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POKERIN CAMERA
SIMULATORULUI

ansat de catre Stefano Casillo (aka Kunos) in

2006, netKar Pro este un simulator-auto pe

care autorul séu I-a gindit a i hardcore,
Punind accentul pe redarea cit mai exacté a com-
portamentului fizic al masinilor, dar si pe reprodu-
cerea experientei reale a pilotarii acestora, netKar
Pro nu se doreste a fi un joc video. De altfel, intrea-
ga comunitate de fan(atic)i ai acestui titlu pare sa
impartaseasca acest deziderat initial al creatorului
sau, pe care, de altfel, il i atentioneaza din cind in
cind asupra pericolelor,inmuierii”aspectelor
hardcore de simulare prezente in netKar Pro.

In ce mé priveste, trebuie s recunosc faptul ca
propria mea experient cu acest titlu m-a pus in
fata unui dubiu neasteptat: pot elimina treptat
aspectul de joc din caracterizarea unei simulari,
pe masura ce aceasta devine tot mai fidela realita-
1i? Pot sustine ca o simulare nu este un joc?
netKar Pro m-a obligat, literalmente, sa gasesc un
réspuns, pentru a nu fi pus in eventuala situatie
de afolosi impropriu termenul de,,joc’, in acest
caz particular. Da, este vorba de un cuvint atit de
apropiat nous, atit de familiar, de cotidian, gurile
si mintile ne sint atit de pline de el incit ne este
greu si sesizam momentele in care il folosim,
poate, prin abuz...

Concluzia la care am ajuns, dupé o {ira de rati-
onament, este una foarte simplé. Eu cred ca un
om care este nevoit s foloseasca respectiva simu-
lare in scopuri profesionale, adica la munca,
precum un pilot sau un tehnician, este un utiliza-
tor pentru care acel produs este doar o simulare.
Exact aceeasi simulare, dar pe care cineva,se da”
din placere, fara obligatii profesionale, i releva
acelui cineva aspectul de joc. Aceeasi simulare
poate ajunge, astfel, s fie folosit in alt fel decit
cel pentru care a fost conceputa initial - cel dor-
nic de joaca isi poate stabili obiective diferite de
cele impuse profesionistului, precum si maniere
originale de abordare. Spre exemplu, jucitorul

poate sa doreasca sa fac drift cu masina dintr-o
simulare, fie ea chiar si monopost. Imi amintesc
aici cite moduri si setupuri elucubrante s-au
nscut pentru a face driftul posibil si credibil in ti-
tluri precum GTR 2 sau Race 07, tocmai pentru a
deschide calea catre o alta abordare a simularii
decit cea conceputi initial de productor.

Sau poate c jucatorul va dori sa obtina viteze
maxime cit mai mari, fara a-si pune problema tim-
pului total pe turs. Ori, pur si simplu, poate ci va
dori 3, buseascd pe tofi cei din jur, pe cit posibil
fara a depasi limita regulamentului (sau nu), pro-
fitind de faptul ca inevitabilele accidente sint vir-
tuale si nu afecteaza fizic pe nimeni. Eventual va
cauta exploituri, descoperind modalititi de a tai
0 anumita sicana sau curbd ce nu declanseaza ri-
gorile unor penalitati.

Ba, chiar si rulata exact dupa tipicul pentru
care a fost gindit, o simulare poate fi abordata cu
grade de seriozitate si precizie care nu au nimic
de a face cu altceva decit cu joaca...lar, pina la
urma, chiar si profesionistul poate resimi placere
folosind respectiva simulare, ceea ce ii va deschi-
de accesul ctre joaca. lar asta pentru ca orice ac-
tivitate are potentialul de a aduce pe practicantul
eiin contact cu latura sa ludica, cu propria sa ne-
voie i capacitate de a se juca - priviti ce fac mite-
le cu o prada inainte de a o minca... De aceea,
concluzia mea este una deloc complicata: asa pre-
cum frumusetea este in ochiul privitorului, si joa-
caeste in mintea jucatorului

Dacé euma joc cu o simulare, atunci imi cistig
relaxat dreptul de a o considera un joc. Poate ca
acesta este un abuz, din perspectiva producitoru-
ui, dar mie nici c3-mi pasa. Scapat de un suprave-
ghetor neatent in camera simulatorului, eu ma joc.

Tute joci.
Noi ne jucam.
(] Marius Ghinea
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curidin seria Sacred, RPG-ufi cu aroma hack &
slash antrenante, inclusiv Sacred Underworld.
te o lume imens3, numai Sacred garantand

peste 80 de ore de joc. I plus, totul se petrece pe
aceeasi harté s astfel ai senzatia de nimicnicie pe care o
cauts orice RPG-ist s 0 gaseste destul de rar.
Sentimentul plécut se transforma nsd in ceva mai pufin
plécut atunci cand esti obligat s& parcurgi jumatate de
harté in cautarea unui satuc. Acelasi sentiment redevine

I una aceastava oferim intreaga colectie de jo-

placut atunci cand ti se da un cal, cu ajutorul caruia tim- |

pul de deplasarescade si neprietenii nu te mai pot ajun-
ge din urma. Tot pentru eliminarea timpilor mortiau
fost presarate pe toatd intinderea hariisi niste portaluri

care te transporta instant din loc in loc, iar pentru ca intr-un {
astfel de univers te poti pierde usor, Ascaron ne-a milut |

5icuun mod de cartografiere de toata frumusetea, de
foarte mare ajutor.

Personajele sunt sase la numir s care mai de care:
mai exotice, iar printre ele se gasesc atét magic-users, At
siadepti ai stilului ciobanesc. Daca f plac bataia i forta
bruts, gladiatorul este ideal. Dac, in schimb,
cut mai mult timp prin biblioteci decat prin salile de fort3,
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cei doi se situeaza convenabil una

bucaté dark-elf (un fel de ninja al

fantasy-urilor), 0 bucats de vampirits, un elf de padure
i, nuin ultimul énd, o serafima. Personajul pe care il
controlezi de-a lungul multor ore de dat cu sabia sau
‘curaja este unul complex, iar pe parcursul aventuri

tale, va deveni si mai complex. Sistemul de skilluri este
imparitin dous. Pe de o parte sunt acelea pe care e poi
invata avansand in nivel (asemanditor cu Diablo) i care

RETRO
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EXTRALIFE

ofera 0 multime de bonusur,iar de cealalta parte se
situeaza asa-numitele,combat arts’, care pot fi com-
parate cu vrdjile din acelasi Diablo. In rest, atributele
sunt specifice oricrui RPG, modul combat poate fi
inifiat printr-un simplu clc si poate fi continuat prin
repetarea actiunii precedente. Sau, mult mai simplu,
dai clicsi i asa.
Pe scurt, Sacred reprezinta o experient inte-
resants, un joc bun, pe care fanii genului nu au voie s&-1
ocoleasc,iar daca nu te-ai intalnit cu el a vremea ui,
merita s3-i dai acum o sansa. Noi il
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HARD RESET

SYNDICATE
Va era dor de un FPS clasic? Hard Reset are de toate, [¢

Cusigurants,drept

vers SF deosebit 5iun gameplay specific erei Quake.

ziasi| vedemin actiune.

2027 DEUS EX: HUMAN REVOLUTION - THE MISSING LINK
Daca va place g cene

3 putere:

universul Deus Ex, nu cumva sa- ratati, dezvaluie una dintre misiunile addonului,

PULSEN
(VERSIUNE COMPLETA)
Pulsen este un joc distractiv ce pune accentul

peritmsi muzica! Aflati mai multe jucandu.
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TEAM BONDI INCHIDE OCHII

Cn dovada c3, oricat ai fi de bun, falimentul nu st la discutii cand si alege victimele, studiourile australiene
Team Bondi au fost trecute pe linie moarta de Rockstar. Reamintim cititorilor c&, acum cateva luni, fuhrerul

companiei Team Bondi, Brendan McNamarra, a fost vedeta unui mic scandal porit de 100 de fosti angajati care nu

aufost pomeni

nuri privind condiile de lucru nu tocmai optime au luat cu asalt internetul. ,Karma is a bitch’, ar putea spune guri-

in credits desi au lucrat la L.A. Noire. Tabloul a fost intregit putin mai tarziu, cand o serie de zvo-

le rele vorbitoare de limb engleza. Desigur, exista posibilitatea ca puterea vanzarilor sa fi depasit puterea karmei,

890000 de copii vandute in prima saptamana de la lansare nu suna prea optimist pentru un joc AAAa care s-a lu-

crat aproape sapte ani.

KING’S BOUNTY: WARRIORS OF THE NORTH

Fanu King’s Bounty (printre care ne numéram si noi) au
inca un motiv de bucurie. Franciza n-a luat de tot dru-
mul Facebook-ului s va continua cu King's Bounty:

taramurile din nordul Endoriel. Printre noutiti se numara
introducerea unei scoli de magie (Rune Magic), nitati,
monstrii locatiino, la care se vor adauga un scenariu

Warriors of the North, un nou capitol

nou-nout;

tia girea admirato-
tilor formelor voluptoase ale printesei in armurs, in
Wariors of the North il vom controla pe Olaf, un viking cu

un plan, alituri de care va trebui sa trecem prin foc s sabie

8 LEVEL 1ijpon

nou episod. K Warriors of the North va f lan-

PC-UL NU VA PUPA RED DEAD

: REDEMPTION

um Techland a reusit sa ingroape Vestul Salbatic pe
CP( cu un singur sequel bine plasat (CoJ: The Cartel,
in caz c ma e nevoie 5-0 spun), toti ochiis-au indrep-
tat spre Rockstar. Care, din motive lesne de inteles (dar
greu de digerat), refuza cu incapatanare s3 porteze pe
PC cel mai bun joc al sau, Red Dead Redemption, un
western exceptional de care avem nevoie ca de apa
aici, pe PC. Spre deosebire de L.A. Noire, care acum bate

satin primavara anuluiviitor. Itre timp, g
tetila plimbare putin pe Amelie. Sau terminati Heroes V,
sa eliminati posibilele conflicte de interese.

umil la usa PC-ului
plus, Red Dead Redemption s-a descurcat admirabil pe

P in

console §i nu mai trebuie s3 se injoseasca milogindu-se
la poarta PC-ului. Intr-o sesiune Q&A postata pe blogul

su oficial, producatorul afirma:, desigur, suntem con-

stienti de faptul ca fanii doresc acest joc (Red Dead
Redemption) si c3 el a fost absent din planurile noastre
de lansare pentru PC. Ins, tot ceea ce putem spune.
‘este cd ori de céte ori este viabil pentru noi sa lansam
un titlu pentru PC (sau orice alta platforma), il vom lan-

sa; din nefericire, nu este cazul s lansam toate jocurile

noastre pentru toate platformele.” Asta este, ma voi
multumi cu faptul cé voi fi baietas de cartie
lea GTA i cowboy doar pe consola.

Pentru o imagine de ansamblu, avem si dou liste.

al zece-

Una cu jocurile Rockstar din ultimul deceniu care au
fost sau sunt pe cale s fie lansate pe PC: Grand Theft
Auto ll, The Italian Job, State of Emergency,Grand Theft
Auto Vice City, Midnight Club Il Max Payne 2: The Fall of
Max Payne, Grand Theft Auto San Andreas, Grand Theft
Auto IV, Manhunt, Bully, Manhunt 2, LA Noire si Max
Payne 3. Pe a doua lsts, gasim exclusivitatile de conso-
13 Smuggler’s Run: Warzones, Midnight Club 3, The
Warriors, Red Dead Revolver, Rockstar Games Presents
Table Tennis, Midnight Club: Los Angeles si Red Dead
Redemption.




1SHALL REMAIN - ACTION RPG. ROMANESC. CU ZOMBI.

M & bucur sé raportez cé productia de zombi la hec-
tar de internet a crescut vertiginos in ultimul cinci-
nal. Misteriosul eua (i gasiti pe forum) ne-a dezvaluit (tot

 peforum) cain curand ne vom putea delecta cu un action

RPG cu zombi (sau moroi pre limba lui Creangs) 100%
romanesc. Pardon, 80% romanesc, cici unul dintre cei

% cinci membri ai echipei este american pur-singe. Si nu

VANZARI RECORD PENTRU
FIFA 12

EIe(lmchnsnemfnm\eazacaslmulawvuldsfo(ba\ H

FIFA 12 a reusit 3 se vanda in 3,2 milioane de exem-
plare in prima siptamana de la lansare (intre 27 sep-
tembrie 5i 2 octombrie), cu 23% mai mult decat vanz
le predecesorului siu de anul trecut in aceeasi perioada
detimp. Astfel, FIFA 12 -a rapit coroana lui Gears of War 3,
care se uda ca ar fi cel mai bine vandut joc (in prima
saptamana de la lansare) al anului 2011. FIFA 12 pentru
iPhone i iPad s-a vandut in 879 000 de exemplare. Data
de 1 octombrie 2011 a fost cea mai plina zi din istoria
online-ului EA Sports, cu peste 10 milioane de sesiun,
dintre care opt milioane au fost meciuri de FIFA 12. Mult,
tats, mult, dar pun pariu c executivi Activision zam-
besc superiori cand vad asemenea ciffe meschine si se
géndesc'la vanzarile viitoare ale noului Call of Duty, care
Voravea puterea i scoaté din criza o tarisoar medie
sau dous mai micute.

un american ca orice american, i chiar un US Marine.
Dacé seria Call of Duty m-a invaat ceva, acel lucru este
 infanteristi marini americani au o experient vasta in
domeniul eternului rizboi impotriva mortilor vii

MASS EFFECT 3 IN CO-OP
RPG-ul anului 2011, Mass Effect 3, va
dispune de un mod co-op, a confirmat pe
Twitter Casey Hudson, productor executiv
aljoculu. Se pare c& multiplayerul coope:
rativ va fi format din misiuni separate de
campania single player, misiuni care vor
oferi suport pentru pand la patru jucétori,
Acestia vor putea sa-si creeze propriul per-
sonaj dupa bunul plac, pentru ca Bioware
leva punela dispozifie aproape toate rase-
leimportante din joc. Sa curga separzil

Salut tuturor,

Proiectul nostru se numeste | Shall Remain, este
un Zombie survival RPG si este in dezvoltare de 10
luni (curent in fazd Beta). Este un joc romdnesc cu
tehnologie romdneascd, dezvoltat de o echipd de 4
romani i un US Marine.

Va exista un demo foarte curand pe piata inain-
te de apariia jocului la vanzare.

Speram sd va placd.

Va multumim anticipat pentru interes!”

SYNDICATE - IN 2012

yndicate, shooterul inspirat dintr-un celebru joc de
Saqmne/stmegm al anilor 90, a fost binecuvantat nu
numai cu un gameplay visceral si 0 poveste alerta despre
prietenie, tradare si cumparaturi online, cia primit s o
dats de lansare. Astfel, Syndicate va vedea lumina zileiin
data de 24 februarie 2012. Pe langs, daca va dorifsa ii
cocalari cyberpunk cu arme de aur i implanturi de aursi

v de aur s nanifi de aur, sigur veti dori s& comandati de
pe Origin versiunea pentru Executivi, care vé va imbraca
inaur,Serios, daca facefi precomands, veti primi The
Executive Package care, pe langa alte trinket-uri de care
sigur nu aveti nevoie, vé va auri armele in co-op. Pentru
 nimic nu spune CEQ mai réspicat decat un minigun din
aurmasiv.Te rupe laimplant, frate!

TN LEVEL
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SERIOUS SAM 3, AMANAT

acé va intrebat de ce nu-| gasit in revista pe Sam
Dm Serios, aflati 3 Alen Ladayac de Ia Croteam a
anuntat pe forumul oficial cé Serious Sam: BFE a fost
amanat pana in luna nolembrie. Noua data de lansare
este 22 nojembrie 2011 si ni s-a promis ca timpul astfel
castigat va fi folosit la maximurm pentru tuning, bug-fi-
xing si optimizare. Asa sa fie.

MOJANV VS. BETHESDA: 1-0

Sumep, cred, la curent cu conflictul dintre Mojang si
Bethesda. Notch lucreazi la un joc pe care |-a bote-

zat Scrolls in timp ce Bethesda a lucrat lucreaza si va lu-

crala o serie botezata The Elder Scrolls. Avocatii compa-
niei s-au ratoit la Notch (fondatorul Mojang si

minecraftian prin excelenta) siI-au somat s3-si redenu-

measca jocul in orice altceva decat Scrolls. Sau alt cu-

vant cumpérat de Bethesda (sau Zenimax). Notch nua
renunat i se pare c3 momentan legea este de partea
1ui. O instanta judecatoreasca a emis un ordin provizoriu
care i permite s utilizeze in continuare pluralul sub-
stantivului Scroll. Sau cel putin pan a finalizarea proce-
sului. Desigur,decizia nu este final si poate fi atacatd in
instanta de catre armatele de avocati Zenimax/
Bethesda.

DEVIL MAY CRY iN HD

u ocazia anivers3rii cu numrul zece a seriei Devil
CMay Cry, Capcom a anuntat cé jocurile Devil May
Cry, Devil May Cry 2 si Devil May Cry 3: Dante’s
Awakening Special Edition vor fi (re)lansate intr-un glo-
ios HD pentru Xbox 360 §i PlayStation 3. Editia aniver-
sara va fiintitulata Devil May Cry HD Collection siva
£ profita de ultimele tehnologii in domeniul consolelor:

: trofee (pentru PS3) si achievements (pentru X360). Pe
langa, vom mai primi nitel continut bonus, adica moduri

noi de joc si, poate, cateva personaje noi. Devil May Cry

HD Collection va vedea lumina zilei in primavara lui

¢ 2012 i, daca suntem norocosi, poate le vom termina de

butonat pana la Apocalipsa. Reamintim ititorilor ca stu-
in greu la un nou joc din

diourile Ninja Theory lucreaza
seria Devil May Cry.

KINECT ITI GHICESTE VARSTA!

na accesul la continut nepotrivit

P pentru cei mici, Microsoft a patentat un soft ce va
sbaa cii ireta calor din camers nentrs 2 vedea ce.si
cum poate rula pe ecran. Programul in sine este destul
de destept si va putea evalua varsta celor care vor s se
joace in functie de inaltime si diferite rapoarte intre
lungimea partilor corpului expuse senzorului de pe
Kinect. Tot timpul va fi luat in calcul vrsta estimatd a
celui mai tanar membru al audientei, chiar daca in ju-
rul siu sunt destui adulfi care i pot da acordul spre
vizualizare. Asadar, dac nu sunteti sigur de varsta
unui potential partener (sau partenere), invitati-| la o
partida de Kinect. Atentie, metoda nu este perfect si-
qguré si poate duce la pierderea memoriei, respectului
de sine si/sau a libertatii..

10
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1  Company neinfortaéazacashooterul multiplayer Red Orchestra 2 Heroes of
Stalingrad vapHifiyMexpafsion in 2012, Expansionul se numeste Rising Storm
i ne va ofer ocazia'sa Expegimertam (de partea aliafilor sau a japonezilor)teatrul de

4 Cor
SousTPS operatiuni din Pacificuttle Sud (Guadalcanal, Iwo Jima sau insula Corregidor).

sTE

‘Aprox 260 (modl Vi
Sinci (169] 060 ¥ 53 Aprox 16 mane eulon OLED.

SONY

PLAYSTATION VITA, IN FEBRUARIE

ony ne-aiinformat ¢ I avea
S\oc in data de 22 februarie 2012 Vor filansate B a\e(onsolel, modelul care
dispune doar de WiFi, la pretul de 249€, si modelul echipat 3G, care va costa 200€.
; P 3 3 buna
gaming 3. Caracteristicil bi
teala refelele de socilizare, ofer3 utilizatorilor o platformé de gaming cu totul nous si

posibiltatea de a interactiona cu prieteni si cu camenil din jurul lor’ a declarat Jim
Ryan, Presedinte 5i CEO al SCEE., Suntem foarte incantati 3 lansam un dispoziiv porta-
bil de gaming diferit de orice produs existent la acest moment pe piata si care raspunde
cerintelor utiizatorilor de a avea parte de o experienta de gaming fara precedent”

WARHAMMER 40 000: DARK MILLENNIUM
ONLINE, iN 2013?

ineva de la THQ a gafat putin si, pret de cateva ore (dupa care a disparut misteri-
Ccs), aafisat data de lansare a lui Warhammer 40 000: Dark Millennium Online. In
caz cé nu a fost o pacaleals, asta inseamna ca THQ planuieste 3 lanseze MMO-ul in
data de 31 martie 2013.

GRANT THEFT AUTO 3 PENTRU MOBILE
u ocazia impliniri 10 ani de Ia lansarea primului Grand Theft Auto in 3D,
RockStar Games a dezvluit ca i viitorul apropriat va oferi jocul si pentru termi-

105 si Android, punandu-ne la dispozifie chiar o lsté c
joc complets. Asadar Apple va punela b3 25i
i 3 LG Optimus 2

Motorola Atr Droid X2, HTC Ey sau Tab 10.1

SEVORLANSA

Call of Duty: Modem Warfare 3 | PG, PS3, X360 Activision
The Elder Scrolls V: Skyrim PC, PS3,X360 Bethesda
Assassin's C: PS3,X360 Ubisoft
Batman: Arkham City PC Warner Bros
Saints Row: The Third PC,PS3,X360 THQ
Uncharted 3: Drake's Deception | P53 Sony.

Need for Speed: The Run PC,X360,PS3 EA

nan LEVEL 11
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CAND NICI PE GRAVITATIE
NU TE MAI POTI BAZA

oua corpuri p sim2se

Ziu taticul teo-

proportionala cu produsul maselor corpurilor

orientata pe directia dreptei ce uneste centrele de greu-
tate ale celor dous corpuri.

Aceasta este legea atractiei universale. Ea nu exis-
ta de fer, de azi. Legea, nu atractia universal. Caci
atractia exista de pe vremea i Pazvante Chiorul. De pe
vremea Renumitului Pazvante Chiorul. Acesta a inven-

Mersul pe pereti
(Cateva sute de ani mai
tarziu, apar altii care vor s
revina la vremurile intuneca-
te in care gravitatia era doar
un plan in mintea lui
Pazvante. Vor s renunte la

d iieragreusa
fearas de masa Pamantului Cand mergea a piaf

sivorsa calcein picioare

3, iar pusculitele
sigure, penir ca monedelesugubetletot prin gaurice

b a celui mai im-
portant inventator. Namco

dadeausi ass, geafiri P Inversion. Nu Inception.
Pazvante, bilet descurcrel,apcat pe gandui e- joculi poti
a anicio  laatractia corpuril

sijos

modalitate de a e cantari. Asa ca inifial a inventat canta-
ul,iar apoi gravitatia.lar de atunci incolo, nimeni nu se
mai dezlipea de pamant cand ii era lumea mai draga,
merele cadeau direct pe jos, ar pasarile au fost nevoite

ve,iar josul pe perete. lar aceasta arma nu se cheama.

Spider-Man, i gravink.
Mai intai s vedem cine

se bate, cu cine i de

roluril principale: Davis Russ

a i 5 sa recurga la
Ia cuiburile de sub stresinile caselor.

Pazvante a facut-o doar pentru aplicarea sain
practics, -a durut la basca de implicatile acestei legiin
teorie. Asa ca, dupd ce a oferit-o lumii, ca Prometeu fo-

Delgado, poliist, partener si sidekick bun la toate.
de evenimente lpsite de impor

zicu soare si pli
cei doi se plimbau cu mai-
nile in buzunare prin / /
parc. Cand, cas

cul,aridicat din i jos, caci

vezi

nu mai putea zbura, De teorie a avut grija mult mai tar-

cerul se despica in

el polist, tat si sof




P

bascheti pana la locul e resedint3,
unde, evident pentru cei mai destepti
dintre noj, lumina ochilor s (fica-sa)

disparute-n misiune. Leo Delgado, pe

careil presimt a i un pic arici poponici, I 7
isiignora familia, rudele s prietenii s i

jura compadre-ului sau ca nu va pune

capul pe perna pana cand nu-siva re- &
cupera familia.

Acesta este momentul din trailer
cand incepe actiunea, iar Davis incepe
sadeain stanga si-n dreapta cu stanga si cu dreapta.
Nimic nu este mai epic decat o lupta pentru reintregirea
famili, cici pe Davis nu- opresc nici ploaia, nici frigul,
nicifoamea, nici bunul simt. Este  lean, mean, killing
machine. $inu o facen stilul clasic, cu care ne-am
obisnuit deja. O face un pic mai dubios. Se foloseste de
acel gravlink de care vorbeam mai sus pentru a profita
de avantajul modificarii gravitatiei.

Cuacest mirific gravlink, Davis I

brusc vei putea pasi pe pereii i, ca pe sol. |
ca se modifica perspectiva complet s te vei
iar la el ca prima oar cand ai jucat Alien
Predator, Spider-Man sau Prey. i
Ceam vézutin trailerele de prezentar
mi-a plcut este faptul 3 nu pot sa tesul
daijos de pe peref unde i cand i

jele uniisistem de cover bine pus a punct. 5-a ascuns
banditul numarul unu i spatele unui maldar de gunoa-
ie? Niciun el de problems, pune gravlink-ul pe el si
brusc se va simti usor ca un fulg si cea mai usoara briza il
poarta deici colo, dar mai ales in catarea pustiitale.

i bune, dar mai pufi

se vedeau niste p

se facea tranzifia automat. De doi

este scriptat. Care este atitudinea n\ﬁ st

scripting? Buuuu! 3
Pe langa marea poveste de di

Davis,nevast, i Delgado, n

cavaexcelall

cresterea gravitatiei pe locul de sub picioarele unui grup
deinamici bitausi. Brusc, po-

avea propriu sau graviink. Adica,

vara pacatului ancestral si vor viermui pe un pamant
care nu i mai lasa sa se ridice. lar tu ce faci? i calci pe
cap, evident.

Pelanga posibilitatea de a modifica niste cifre din
formula atractiei gravitationale, gravlink-ul

P

simfi cumfi fuge pamantul de sul

asteapta la reo cincizedi de metri
Toate acestea doar la anul, i’

LEVEL



GEN FP5 PRODUCATOR DIGITAL EXTREMES
DISTRIBUITOR 2K CAVIES LANSARE FEERUARIE 2012
ON-LINE WW\W EMBRACETHEDARKNESS.COM
PLATFORME P, P53, X360

D-ale intunericului

imp de dous zile, am trait fard intemet, ca un

animal salbatic. Dupa ce mi-am recapitat drep-

tulla internet, am hotdrat sa abandonez calea
Ratei s 4 folosesc Internetul doar in slujba Comunitatii
i a Binelui. Astézi, de exemplu, voi folosi internetul doar
in slujba comunitatii. Binele va trebui sa mai astepte, cici
nu pricep cum ar putea servi Binelui un preview despre
un joc cu un individ pétruns pana in méduva oaselor de
puterile intunericului, oricat de ntortocheate ar fi Caile
Internetului. As f preferat s folosesc nitel Cod pentru
Preview sau macar un Demo, dar cum nu am acces la
acestea, voi apela din nou la bunul meu prieten, interne-
tul, Bine, bine, m3i Ciolanele, va puteti intreba,,dar oare
noi nu putem folosi acest internet despre care ne

14 LEVEL 11011

povestesti?” n niciun caz! Are virusi Are sffitdlind i via-
gr - chiar el iti spune prin e-mail cat de ushi se pot lua.
Are interitus (wwwinteritus.com)! S nu sfiteti pregatiti

I. Latimea de

360.De ce%w Pl

stapanitea num-a obligat s3 l joc pe consolele redactiei

lipsa unei versiuni de PC sifiindca

(acas am doar un GameCube, care va contribui la un po-

sa luptati cu O i
banda e stapans crudaiRAVexul e fals. Lasati-ma pe
mine sa caut pentuoi/Lasati-md.. lasafi-ma sa ma vi
rusez in locul vostru.

Intunerica Aventu

The Darkness 2 este, nu ati fi ghicit niciodat3,

sequel-ullui The Darkness (in general, daca un produs de
entertainment nu are o cifra in dreapta, inseamna ca este
primul; sau al patrulea daca este vorba de un film cu
Stallone), un shooter dezvoltat de studiourile Starbreeze
si publicat de 2K Games pentru PlayStation 3 5i Xbox 360
in vara lui 2007. Cuvintele cheie sunt PlayStation 3 5i Xbox

3 cam-am tinut
departe'de el. Sunt si om, iar in timpulliber am dreptul de.
arefuza sajoc FPS-uri cu controllerul, Se poate spune ca
suntin Intuneric. Singurul meu contact cu The Darkness
va i banda desenata (cici jocul este bazat pe o serie de
Benzi desenate din secolul trecut) pe care 0 voi incepe -0
citesc imediat cum termin de scris acest paraga.

Doua ore mai tarziu...

Wow. Nu stiu cat de bine a surprins FPS-ul celor de
la Starbreeze atmosfera benzilor desenate (de Garth
Ennis, taticul lui Preacher, printre multe altele, si al cator.
va numere excelente din Hellblazer) din care si-a tras

www.level.ro



Be vewy vewy quiet!

seva, dar acum imi vine sa i injur putin pe cei de la 2K c3
nu au,comandat” si o versiune de PC pentru primul The
Darkness. Sigur as i vrut s3 joc asa ceva. Dar se pare ca
acum voi avea ocazia, cici 2K Games s-a dat pe brazd,

far The Darkness Il va fi binecuvantat s cu o varianta pen-

uPC.In caz ca nu se rézgandesc pe motiv de piraterie:
Protagonistul luiThe Darkness Intiul este antieroul

ina aniversari, Jackie este tinta un

sinat comandat de,Unchiul”Paulie Franchetti, don-ul
mafiei din New York si membru al unei organizatiisecre-
te,Oculte i fratesti (cé nu degeaba se numeste IFRATIAY).
In valtoarea evenimentelor, The Darkness, clasica fort
straveche care, s stie, slisluieste in sanul fiecare famili
deasasini ai Mafiei, pune stpanire pe Jackie. Urmeaz3,
debun seam3, chestille epice si viscerale (la propriusila
figurat) care i aduc cel putin un opt pe Metacritc i i
garanteaza un sequel si pe PC. Gut. In The Darkness i,
dezvoltat de studiourile Digital Extremes (garantia ga-
meplay-ului EXTREM), Jackie Estacado s
catranit decét inainte. Dati-mi cinci minute s3 aflu de ce.
“dickclickclickgoogleenterclick®. Da, au trecut doi ani de
cind Jackie ia rezolvat pe ucigasii prietenei sale (hmm,
completati mai sus,una bucatd iubits ucisa de IFRATIE!)
sia pus dop Intunericulu din el,dar razbunarea nu i-a

intoarce mai

adus s pacea sufleteasc. O tentativa esuatd de asasinat
readuce Intunericeala la suprafats, ar Jackie porneste in-
trocalitorie spirituala de autocunoas.... omoara multi
oamenil Cu puterea Intunericului. Pardon, cu puterea

schimbata si imbunatatita a Intunericului, caci Digital

Extremes au promis cé vor aduce cateva imbunatatir sis-

Scrasneste, maine va fi mai rau!
.

temului de lupta din primul.

De 4 X Epic

Daca credeati ca dual wield-ul din Skyrim va fi
Evenimentul Epic al Mileniului Trei, inseamnd ca nu afi va-
zut filmulegul din The Darkness 2 prezentat a E3. n artico
Tul dedicat ui Gothic 3, Marius a apelat a fizicasia descrs
detaliu Frontul de Quests. Eu, folosind metoda empir
voi incerca sa determin un posibil model matematic al
Epicului Pe care suntefiliber sé-| imbunstatiti pe baza, ex-
perimentelor”din urmtorul deceniu. Epicul, dragicititori,
este o simpla functie de gradul inti (posibil s3 ajunga o
exponenaldin urmatorii doi sau trei ani, cand tehnologia
va permite un numaridicat de membre). Definité pe
‘mulfimea membrelor unui umanoid, adica main, picioare,
tentacule (intervalul [0, Cthulhul) cu valoriin Metacritic
(intervalul [0,100]), unde Epic(x)=x*wield. In limbaj de
umanist, Epicul creste in functie de numérul de arme pe
care e poti manui simultan. Revenind la ilmulegul de la
3, prin intermediul caruia suntem anuntati ca The
Darkness a inventat Quad-Wielding-ul (doua mani plus
doud tentacule care rup dusmar
plumb), pe bz
am loc sa analizez trailerul cadru cu cadru, intr-un me

ii in timp ce tu i umpli cu
lui putem calcula foarte usor Epicul. Nu
preview, cum ar face profesionistii adevarati, dar va spun
c filmuleful anunta un joc cu un Epic(4). Inchipuifi-va
Cina cea de Taind in care luda are dou tentacule si doar
30de puncte de XP pana la urmatorul level up. Aha, chiar
atét de Epic e Visceralul este o functie mai complexd care:
va fidefinita intr-un numr viitor, dupé ce voi stapani mai
bine aparatul matematic.

Frizerul ladului

Luptele din The Darkness i sunt visceralizate cu
ajutorula patru arbori de talente (Demon Arm, Darknes:
Powers, Hitman si Executions) care trebuie udati la greu
cuexperienta pentru a ne bucura de rodullor. Experienta
o capitat desigur,ca rasplata pentru macelul creativ. Cu
cét mai spectaculos este omoyul, cu atat mai multa.
experienta vefi primi. Ce-mi plac mie jocurile car
rajeaza creativitatea... Care este rodul arborilor de talen-
te, vaintrebat? Upgrade-ul. De exemplu, upgrade-urile
aduse lui Hitman va aduc incarcatoare mai incapatoare si
timpi de incarcare (a puscoacelor) mai mici. Executiile
upgradate au si ele beneficiile lor. Cum ar fi regenerarea
sanattii pentru fiecare kill. i asa mai departe. Ceea ce
trebuie s refineti voi dedaici este c puteti adopta mai
multe stiluri de joc Cum nu puteti maximiza toate upgra-
de-urile la un singur playthrough, vt i nevotisa va
specializat. §i sa reluati jocul cu at .. build dupa ceil
terminati. Unil cu arma, alti cu drac, ceialfi cu putin din
améndoua. Vom avea si putin stealth, dar eu nu am ma
asteptari de la el. O fisi el acolo, scriptatin vreo doud lo-
curi, pentru tensiune.

Fiind vorba de un sequel, as mai insista putin pe
4 Doiul. e de
un FPS moden, are Quad-Wield plus

dife
alta parte,

tele dintre Al Batran si Al Tanar, adi
Intunericeala sil vefi putea butona pe PC. Cui i mai pasa
de diferente, imbunatatiri etc.? De parca ele ar vinde se-
tia Call of Duty. Asadar, in februarie, cind este programa-
talansarea, fiti cu ochiiin patru dupa LEVEL-ul in care
unul dintre noi va despica firul de par in patru fntr-un re-
View epic s visc

cioLAN
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cidelaid Software ocupa u

putin ale celor care au apucat s dea,la
vremea lor sau mai tarziu, cu BFG-ul si au

fixat bazele shooterelor 3D moderne cu
Nailgun-ul. Pentru mine, povestea a inceput prin
Commander Keen, un platform pe care |-as butona cu
plécere si astazi. Cand am dat peste Doom, m-a cuprins
un WOW pe care n-a mai putut sa-l imite nici cel mai
ariitos shooter recent, exceptand poate primul Far Cry.
Nu va mai spun de peripetiile de unul singur si prin LAN
Ia bordul primulu si celui mai bun Quake, de fapt primul
joc pe care l-am putut savura pe propriul 486 DX2, cu
imensa memorie de 16 MB RAM si 0 plac video de-a
dreptul nesimiits, cu nu mai putin de 4 MB dedicati. Asa
«ca, fireste, fara sa ma pot controla, cand vine vorba de id
Software, ma apuca o mancarime placuta la glanda nos

deserturi post-ap isdne

ofere un joc de actiune Mad Max-ish aintarziat
& faca multa valva pe internet, atat sub formé de hype
inainte de lansare, ct si sub forma
de ménie, dups.

Asteroidul, bata-l vina!
Sub putenica influenta a re-
centelor Fallout 3 5i Borderlands,
dar mai ales profitand de apetitul
aparent infinit al gamerilor pentru
asa ceva, Rage reia vechea poveste
cu biliardul intergalactic,in care
Pamantul, pe post de bila neagra
8, se nasoleste in urma impactului
cu biluta alba. Normal, mintile lu-

talgica si ma arunc increzator in
de ei. Cu Doom 4 confirmat si Quake 5 probabil undeva

16 LEVEL 1ip0n

minate si
53 construiasca arce, de la Noe in-

0 plimbare%eb
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et bineinteles singurul supravietuitor al unei astfel de.
arc, transformata pentru vecinii de criogenie in cavou

si-intr-un stil cat se poate de Fall

Megabossdillialananghie!

smmscmaeni M
2nd EeE——

o

Ca-n vremurile bune
Dintre cei care stiu & fac, dincolo de orice logica,
in she distractiv si a dea d d id sunt

cu siguranta printre cei mai priceputj, iar Rage nu-i face:
de rusine. Oricat mi-ar placea jocurile cu poveste grea si

nu pot refuza un macel it

de calitate, in care fiecare foc tras ma inund in endorfi-
nd. Am ajuns s butonez anumite segmente pentrua
treia oars, cu ochii impaienjeniti, chestie pe care n-am
‘mai patit-o de mult, ceea ce spune multe. cioL AN intitu-
la hibridul de shooter cu aRPG Borderlands, Uriasul cu
picoare de 100t Pe bund dreptate, fiindca abia jucand
Rage mi-am dat seama cat de tare m-a enervat nevoia
constanta de a schimba si compara arme si obiecte,
doar-doar voi face fatd urmatorului val de satane. De
fapt, as fi vrut ca Borderlands s fie mai mult ca Rage: cu
arme mai putine, dar modelate la mare arta i niste ina-
mici care sififaca un iad tentativele de a- tint. Ca sa

bie-

mand ca undeva, mult dupa
tuljucator sa afle ce si cum, in cateva fraze la fel de

it tarati hoi-
watrofiat catre luming, unde 0 mana musculoasa si
paroas3, dar binevoitoare, te salveaza de sleahta dege-
nerata care tab3ra peste tine de cum scoti bocancul
afara. Avem tehnologizatii antagonisti, Autoritatea,
multe triburi de banditi, care mai de care mai sariti de

precum descrierea de fata. Nu, nu prea are bie-
tul Rage cine stie ce poveste, iar putinul respectiv e do-
Zat si spus cum nu se poate mai prost. Ca s nu mai vor-
besc de un final brusc, brutal si punctul anti-culminant
pentru o zdreanta de poveste care ar fi fost de 10 i

nu mai vorbesc

Mad Max, care nu sunt doar foarte arétoase, cifoarte sa-
tisfacitor de manevrat si unelte de distrugere in masa
sub rotile si munitile carora este un adevarat estin sa-fi

face un, mix a fixaici sise potriveste bine retetel gene-
rale de joc, care, contrar anumitor asteptari inifale, nu

mai bund dac ar fi fost implementata tipicar, conform P
pefixsi bineir tani, fara d ice d celor mai clasice si folosi jindrept sau de undeiei misiuni, legate i
postapocaliptic ar fi pustiu. Partea proasts, pe langa rative. Dacé v-ati lua dupa asta si ati mai it poate si i printr-un set

faptul ca i probabil a peinternet, ati crede poate ca urmeaza si curi de saritsi bandifi. Partea de condus e absolut obli-

morti de mult, este ca v-am zis deja cam jumatate din
poveste. In e, eroul tacut (specie care deja a ajuns s&
macalce pe nervi) va i facut sageata de tot felul de
mici i medii comunitati e in sir, va asculta 90% ban-

sterg cu dansul pe jos. Ei bine, nu. Prima ora si jumétate
de butonat mi-a lisat mai proasts de-

gatorie ca mijloc de transport intre locatii findcs, de re-

cato,diva" blonda absolventa de drept,insa am con-
statat apoi ca magia e-n detaliisi l-am jucat i rejucat

terirelevant si [ ur-

Board game-ul postapOCallBUCE"T

copla

Scend din Mutant Bash TV

i3, d i5-0 i la picior, vei terci
i Apoi, pentru

a castiga siimbunatati vehicule, po participa la diverse
ip curse inci




de schimb acceptata de meca

priceputi, anume ra-

Desinuarielorn scens sunt absolut scptae, cesein-

dd

cing certificates. i Kart, G

1l pe urmé este total 5, relu-

nétoare pe care n-am mai folosit-o atat de mult delaal
doilea Call of Duty. Ea vine cu o munitie alternativa care
inamicii cu ar-

§iTh
e s distractiva, care m-a finut n bolizi mai mult decat
aureusit s-o facé multe jocuri dedicate curselor. Desi nu
se vrea un RPG, felul MMO in care interactionezi cu NPC-
urile, il misiunile si faptul ca ai inventar, imbunétatiri

ted Metal, Rage reuseste cu o

pentru arme, vehicule s un sistem de crafting bazat pe
refete siingrediente aduce automat un astfel de iz, care
pica la tanc pentru diversitate, incurajeaza abordarea
misiunilor secundare (rasplatite adesea cu retete si
obiecte unice) site mai deviaza succint de la actiunea
intensa. La fel de bine sunt modelatisiinamicii.

tatat cu pl

nu se desfasoars i AT et
drept, asta i fiindcé rareori am aplicat aceeasi tactica
Jocul reactioneaza la tine si se indeparteaza de senti
mentul de arcade pe care l lasa multe shootere, fara a-si
pierde insa aerul clasic, specific pentru titlurile de sub
tutela lui Carmack.

1 want guns... lots of guns

efectiv spulberd intr-0 p
muri mai slabe si alta care da jos s cele mai avansate scu-
turi cu energie. Revenindla revolver, m-a distrat la culme
faptul 3, la un moment dat, gasesti un monoclu, pe care,
atéta vreme cat nu-| vinzi, protagonistul il foloseste calu-
nets, transformand un pacanitor cel mult decent intr-o

adevarata carabina cu luneta. Carabind care i ici face.

legean 909% din cazuri, insa nu este nici pe departe lafel

4 precum arbaleta. lul

langa asasina te capabila sé traga sisi-

Cum armele sunt cred ca

cu un, oh fuck!”si ob-

merita paragraful atcu

t, greu de ucis

Am avut parte de un ospat delicios, por-

toritatea are soldati high-tech

geti cu dinamita
stesculsfarsit al destinatarului, impreund cu tof vecini

lui. Saget perfecte p
clent de proaste s miune prinap,a varietaea Mind

ped

Tainceput, dar ulterior destul de previzibli ca reactii i nind de la manusi cu tepi, numai
comportament. Clanurile au specificullor, cu atacuri creasta punkerimiilocale,siterminand cu un Pule
facut sascap | Minig: spulberat nesanatos d
T e s e r S8 s e desns SO opozanti Delul ns -au ficut revolveru nemilos
bl ii de- - lafel gl

R e e
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gratie munitiilor alternative
Fat Boys si Fat Mammas, alaturi e teribila pusc3 de va-

Control iti Pt
pra corpulu fintit,pe care il poti trimite [a  reuniune ex-

‘camarazi. Nu mai putin distractive sunt

ploziva cuais:
masinutele cu telecomands, arahnobotii i turelele fixe:




1

Buckshot

din dotare. Totusi, in mod ironic, cea mai suparata si ex-

le.Shotgun-ul projectea-
ot iy Valea Pla

3 arma din joc este b 1. Cutitlu

aimen-
E

deWingstick, cumpérabile si -

piteaza tot i mai au
sibunul obicei de ati se intoarce in mana dacé nu selo-
vesc de vreun perete sau de vreo armura solida.

poate d lor mai
rapizisi puternici mutani i

bandifi. E realmente fasci-

Maoritatea loviturilor cu dinprima-  nantsé vez to-

noroc é inamic te mai i andte astepti por cum seimpi

putn,atfl ot prpacul d pelume.Toae catoate,  lon bine paatsise oso- ~

dar poticroiin pete oo, g e _’,__

adoua jumatate, pe linga 3 pas - le si grafica in ge- o B N ;«v—é N

e, mai are i prostul obi asi 3, mai al e nas & A
adapostesc si poate decapita chiar s trei adversari deo- tistic, amplific sentimentul i Y - \
data.Ce BFG? Ce racheta nucleara? Alea-s prostil pentru  excelent dat de 3 tempora- inalitate second-hand

complexati. Nici nu va imaginafi cat de satisfacator e su-
netul wingstick-ului cand zboard s reteaza teasta fntits,
apoi revinein mén ca s cand nu s-arfi intamplat nimic.
laranimatile de agonie ale nefericiflor care se trezesc cu
bumerangulinfepenit in cap sunt reuite

13,0 pauza de la actiune o constituie si minigame-urile,
delaun barbut holografic pe care pariezi pana la un card
game ad-hoc, foarte reusitsi chiar unul

Tn caz cé nu era destul de evident, originalitatea

de dous fel

memorezi i s3 reproduci secvente de sunete. Totodats,

de baza deja existente cu atéta maiestrie incat rezulta

din cate am vazut vreodats, lucru valabil pentru toate ar-

=

p
tanta si mereu limitats, dupa un dozaj bine gandit.

'I.e?qii gratis de zbor
43y

cevacu i cealalts. Rage o are
pe cealalts, adica aia prin care niste indiviziiscusiti com-
bina originalitatle altora intr-un amestec atat de reusit
i puternic, incét, in ciuda plaglatului nesimtit s
razbeste si capita o proprie personalitate i viatd. Cam
asta se petrece prin Rage, care a reusit sé-mi aminteasca
de 80%di W

clusiv Half-Life, dar pe care nu-| pot trata ca pe 0 suma

de furaciuni pentru simplul fapt cé sunt puse cap la cap
prea bine si cu sil. Are accente de Mad Max, chiar si
steampunk, un ultim hub parca rupt din Metro 2033 i
céteva locatii care amintesc de nava borgilor din Star
Trek, amestecate aproape perfect intr-un singur univers
de joc, cu efervescenta de banda desenat. Pacatinsa c&

facut.

dialogurile. Desi Rage are cateva dintre cel mai bine
senate si fascinante NPC-uri pe care le-am vaz
1, nu le foloseste mai deloc. Nu tu emotie,

1[%{,’"



5isimplu niste loctiitori (de locuitori) desenati perfect,
dar animati de spiritualitatea unei moluste. Contrastul e Una dintre
aproape deprimant.
L d; i 2 ara 9
Daca alfi s-au plans mai mult de texturi, incompa-
tibilitati s alte chesti tehnice (si asta pe bund dreptate),

euma pling cajocul a fost mult prea usor. Cu toate ca

inamicilstiu fente, arunca grenade, sarjeaz3, fug, se as-

cund sau fopaie i toate fe-

Iurile,un juctor medio-

crudeshootere ca )

mine n-a crapat de- 1 NZ

catdevieozeceori | | N

in total, jucénd pe Yo ¥ Y
7

Hard -5i
mai multdin
propria prostie sau neinde-

9 amic special, ciai pe mand si
ditamai arma care spulbera
tot.Cinci minute. Maxim. Atét
aduratultimul nivel, urmat
de unul dintre cele mai ab-
rupte si dezamagitoare fina-
Turi de joc din cite am vazut.
Stiteam stupefiat cain sala
de cinema cand se rupefil-

o mul si asteptam s vina ope-
ratorul i 3 rezolve problema,

casail vad mai departe. Dar
nuva veni niciun operator, ci
publicul va trebui sa astepte
Rage 2. Nicio incheiere satis-
facatoare, niciun punct culmi-
nant. Doar un,VA URMA' (dacé veti mai cotiza, completez
eu) sugerat fatis de momentul inal.

in apararea jocului va mérturisesc ca are 15-20 de

provocrilor n sine. Pur i simplu
mi se pare tras de pe consolé pe PC,

ingle, in functi
cat de dispusi suntefi sa abordati misiunile secundare, la
finalul arora n-am fost nici pe departe plictsit, i doar

ficultatea de a nimeri puzderia de inamici, mo-
use-ul te ajuta sa- faci praf fara prea multe discuti. Un
boss fight principal nu foarte impresionant, dar plscut de
butonat, undeva spre jumétate (in timpul caruia n-am

socat. Adica d pte ori mai mult decat un
Call of Duty recent care, stiu, e cumparat mai mult pen-
tru multiplayer. Ei bine si Rage vine cu asa ceva, dar cuo
durata de viata incomparabil mai mica.

n mod ciudat, mai ales ca vorbim de taticii lui

crapat nici macar
bosi mai micila fel de lejer sunt mult mai putin decat as-

teptam de la creatorii Doom-ului. Ca sa nu mai vorbesc de

iplay limitate

Practic, e vorba de curse s derbyuri precum n

single player. O combinatie interesanta intre Insane s

segmentul final, unds

o
e

Twisted P mé va face s3- pastrez

www.level.ro
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Unvar de-al lui Cthulhu

g
}1’3 &

instalat multa vreme, cu moduri CTF, Gate Hunt si deri-

tualizarile care au venit oricum cu

in practica decatv-as  int: Apo, di mare.
i vreodats. Partea multiplayer de shy
estelimitata p pe misiuni derivate di lcite plaseaza tehnic jocul

e, pe scor, unde iuteala tragaciului cantareste Ia fel i
greu ca impresia artistica.

O portare greu de ierta
si nu num:

Dups cum declara insusi Carmack, id nu mai vede

PC-ul ca principala platforma pentru jocuri. De acolo

pinila o portare de dole care a polarizat omunitatea
bine, cu sau faré noile dri-

pesle tot, intre 2002 5i 2011,
Singurul lucru pe care nu-{ pot
contesta este ochiul artistic
Folosirea creativa a iluminarii pen-
trua crea unele peisaje s interioa-
re superbe, la care m-am holbat
minuten sir, a compensat, cel pu-
in pentru mine, problemele de or-
din tehnic (de care am fost mai fe-
rit decat afii,mai putin norocosi).

cau
aruncat o gramada de bani pe fereastra, e cale lunga.

n schimb, nimic nu scuza
dificultatea extrem de redus, pe

g

iectata clar p

adatefe d:

Ia citeva secunde dupi ce intorceai personajul la 180 de
grade, ameliorata pentru unii, dar nu si eliminata de ac-

abominabil
i grabitin care am regasit ultimul
segmemdm joc. E clar ca aveau de
génd sé facé mult mai
mult i cineva a pornit
cronometrul prinzandu-i
cuizmenele-n vine, altfel
nu-mi pot explica de ce

bestiala, dar nu i original, nefinisat,

suntatat de putine si atat

ceafinala

legate de ultimul hub, ca sa nu mai vorbesc de.

e de joc si subminat de aparenta grabain care a fost

us i rafturi. Chiar daca nu

Asadar, id ne-a dat un sh

cu dansul, cand veti aj

RPG si 0 graficé strict per ansamblu si artistic




Jocmai ce am primit Assassin's Creed Revelations
pentru review. Da, cu patru zile inainte de ple-
carea revistei la tipar, m-am pomenit cu o con

sola XBOX 360 de developer (cu XNA pe dansa) venita

dela Ubisoft alaturi de un DVD pe care se afla o versiune
prerelease destinata presei. Ce sa vé spun, sunt foarte
fericit pe tema asta, dar... KiMO insista sa fac review-ul
pana pleaca revista, iar eu

eleg, asa este bine pentru

22 LEVEL 1ot

succesul comercial al publicatiei noastre, nu?, 3 fi cat
mai rapid, blablabla.
viteza cu care aducem noutat

Eu cred c voi nu ne citti pentru

in paginile noastre, i
pentru ca v intereseazi ce vrem s& va spunem no,cei
ce semnam in LEVEL, despre jocuri chiar s daca acestea
arfiaparute acum 100 de ani.

Dar, inteleg si punctul de vedere allui KiMO, asa
cum doresc din toata inima s3 respect s efortul Ubisoft

EZio. Constantinopol. Atat.

SSIN'S

o L

b =

de ane aduce produsele lor cat mai repede fa test - sunt
‘oameni acolo pentru a caror munca am toata admiratia
in plus, cred ca Ubi sunt, dintre marii producétori, cei
care ne baga in seam cel mai mult, s as dori sa incura-
jezaceast atitudine ce dovedegte bun sim si profesio-
nalism — doua pésari rare, al caror tril nu prea se mai
auden copacul din gradina casei mele, in ziua de azi
ntr-un timp atat de scurt ins3, nu suntin stare sa

www.level.ro



fac un review pe care sé-mi pun semnatura impacat. Vo
fisincer cu voi si va spun c3, in incercarea mea de a im-
pica timpul disponibil cu materialul de recenzat, voi pu-
tea produce doar un fel de jumal al experientei mele in
Assassin's Creed Revelations. Despre ceea ce am jucat
fer, scriu in dimineata zilei de azi, apoi ma apuc din nou

dejucat, pentru ceea ce voi scrie in jural maine d
neats - daca as avea cinci zie la dispoziti, arfi minu-
nat.Voi acoperi strict componenta

[ .

nd. Interesant, in Animus m-am intdlnit cu cineva

cunoscutprin semnele i ghicitorle dsate pentru

felul de harf, texte siideograme? E ofiinta din care a mai

2 P
cient de inteligent side cinic ca sa nu fe predictibil, cel pu-

a. (Nota
au mai venit, personajul s-a dovedit plat)

Dar, Ezio,dragul e Ezio, ajuns la vreo 50 de ani, este
o frumusete de barbat matur, cu parul carunt, cu fafaiin-

de mult va apreain numarul viitor, sper eu, sub sem-
ntura lui Caleb.
i surade tot

Pe de alté parte, ideea cu jumnalul i
mai mult. Pot scrie mai relaxat, far sa ma incrancenez,
fird s3 ma stradulesc cu tot dinadinsul s fiu exhaustiv.
Este un experiment pe care vreau sé-| transform intr-0

19 octombrie 2011 i a
Bd, a aita
i nicipand acum, dar in AG himbat fatdul  demult cit meritaisa d. Am apucat sa vad doud
aiurea de tot, parca i altain
in cami fe , care, impreund, spuneau tot
d ... soare- Foarte,
le Caraibelor, dar nu As frate, nu Asasin!...Cu el aince- acest, i 5 et ir
gle player,cea  putjocul, a intd a
Animu Soliman, i ir U epi-

ul Assassin's-ului anterior, deoarece

sefacuserdula cap dela celetri per-

sonalitdticare se bteau acolo pe des-

coperirea adevirului despre Lumesi

Viata: el insusi, Altair si Ezio Auditore.
lar,

P 4t mai placuta... Fara p lIte griji, as pu-
tea s3 ma joc. Doar atét. S ma joc si 3 ma bucur de
asta. Poker pe banii redactiei ;)

Fau pus in Animus ca sd dezvaluie se-
cretele celorlalfidoi ramase in memo-

wr,

rf%!
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Assassin’s Creed: Revelations

gandescsd aplic pentru un post de redactor la
izit i, Trinitas TV; LEVEL d

i o

al Orientului, mi-a luat-o mintea in toate parile, nu pu~

amd duc
a explore:
e
‘oamenii care au muncitla ACR.

Ajuns la Istanbul am avut cdteva conversaii
‘cuurechea latrecatori i osteni, descoperind un luci
resant. Abordarea storiei de catre Ubi este una,
md simt incurajat de ea, imi da sperantein
surdril pe mai departe ajocului. Fifi atent. Turcifst
good guys, iar bizantinil sub conducerea unuiun
Paleologilor, sunt the bad guys care, aliaficu T

2 N

un

fata ochil

deps ignorant i
linistit, infl

onald, care, mis-a parut mie,

atat de mult incat, instinctiv,

Sofia,

mape care se manifestd. Levantulu, intr-un reper, Jim, alt f, f
Nu i , in seria AC) i i ainputingd sa
treptat tot maivii tot mai credibile tot mai pufin stan- despre Lume. intd fiullui Abmet,siau pd-
dard, au capdtat amploare siviata. lar, din ce am vizut Da, I a deci,zic eu, ifelevi
ri, ACH i asta. E drept, tea, d cupola igi a
smond mi a a a de minarete, simbol i enigma, d a at ir ir

dintr-un RPG german obscur tradus prost in engleze, dar
Ezio i Pringul Soliman mi-au placut ~ in momentul primei
lorintalni repet, au dovedit dimensiunisi subliltafine-
asteptat ine-ul. G

complex,uimitor,le-au adus impecabiln fata ochilor mei.
Apropo de asta... WOW! Grafica rupel Am fost erila

Masyaf - acoloincepejocul, simis-a pdrut cd aratd un pic

mai bine, dar, probabil

a, vechimea,

rétotul cu un strat de farmec, sd-izic romantic? Dar cu cer-

it ntru cd,

" Eranoapte, iar munii era
atdt de bine facufiincat pareau real, luciul apein vale la
fel, o roatd de moard, imensd, complexd, facea umbre di-

Apoi am ajuns in stanbul! Oameni buni, este visul
viefii mele de impatimit dupa Bizant sd strabat candva
C Trebizonda, i

24 LEVEL 1pon
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adica,

21 brie 2011
inconflictuldintre Templierisi Asasin.
Poate ci eram la inceput side aia lupta a fost foarte. Defapt, adicdiazi,pentru ci eri a a
e m-amjucat toata ziuas i P tha g AC-urile
wnACsi anic i anterioar i
sitot acurga
ituai resante, daca a n
pus.Da, casila AC-urile 2513, a fost sinusi-au preafacuto. Lptae lafel, cafadrlela fond, i
dementd butonul Xsiaminvins pe  fel. Mda, au adaugat. AR, e X pentru
ardinalergare  lovitura suntsingureleucrurutle cu adevarat. (impresia
e poatefolo-  pe asta mi s-a nuantat foarte mult ulterior)
teresant, astae ma- a a d Da,, P
care au preluat-o dela tat, precum in ACB, ddndu-le comanda de a ataca o anu-
i loreala? mitdfintd. Da, poti ocolilupta ~ iar asta este un pic mai di-
ombe, doar am tot a i) i 5
a sipotusca Ingeneral,de
¥ leriincepdnd, a pentruca
aﬁkmy:mdm Ideea promite, sper samaisufle faricu glugil”.. eplictisitor sima incurc in butoane dacd incerc sd ,condi-
17,,.,,,;{ Anyway, dcuma-  mentez" oo jocul
maiinvat 1 Ce a
i, inseria AC). A, am d
isto alea,imi totapar mesaje cu. fine
No, a l tiucum’ 8ai,

de multe opfiuni.

‘primul rdnd, prea multe flacoane
cutite de aruncat si gloante, prearm
bombe, prea multe resurse deo




‘pdcat cd gasesti prea multe resurse din cele necesare pro-
el Adicd, i

inseria AC, te-au ficut simai overpowered, E prea mult
deja, incep sa ma plictisesc si s ma enervez. Ghiftuirea c

Iain care descre situatia prezentd'si

Sef; taica Ezio, i

e, iar eu plec, ma duc sa mandn

modul screensaver s, iacal sunt bogat ca un sef de vamé
i probabil prin aceleasi procedee... Banu’ mi-a intrat
automatin cont, sandtate sd fie, spor la cumpardturi
domnu’ Auditore! =
Mai, nu am considerat niciodatd cd seria ACesteuna |1

in

primita dela Obi Wan de catre Luca, fiul Lordului. Dar, asa

tise cam face il i nu fimai trebuie.
Numai bine ci de unde era prea mult,bufetul suedez
din ACs-amaiimbogatitcu un fel:bombe, de nenumdrate
Defapt, ar { !

bele letale

destinatea

;%J
care abia sagdsestiun glonte, o sandtate, ceva, iarosuru- |4
; = P EEgs




- dincuiburile de Asasini. Ce este cuibul de Asasi
siinAC Brotherhood,

P general,

aparin locafile cucerite de la Templieri - sunt fostele for
cartiere generale.

Ideeanoud este cd, asa precum pofi cuceri un cuib,
potisailsi pierzi, dacd Templieri hotardsc ca deranjezi
preatare (cand e inflameaza petrdtel

aratundiifi

ald aparuta. Cum mijloacele pasnice sunt excluse, se recur-
gelaun minijoc tactic, incare tu, Ezio, flat pe acoperisul

lor de asediu, care suntinfernale..

vasasin pe careiipoichema i juororicind (doc nu

uneicladiride pe strada ce duce la Cuibul atacat, comanzi Sincer, mi-a pldcut minijoc tactic, 0.Delopt,
defensiva acestuia. oidee faind, p preaus
Atacul decurge i valur, compuse din forfetotmai dejoc,dar...In primul rand, dupa dinjoc parsa speciale,
isi mai bi a unei ptd, dstigat i uibulcu i ma
asprd. i pricin, pentru cd, jocul llasd pe Ezio a mai
‘acoperisuri sau la baricade. Dar, oriunde i-ai pune, intdi rit de Templieri. Ce iproape o joacd anar
i a iatd , fapt a mtate), nu i G
inpreala-  Cuibului, aproape fard nici un efort. A fitreb nimic dar...Frat
i pot folosi cam derea unui Cuib si it a
Iileladilor din jur. Baricadele e dispun oo mai greu de, reparat” A 1 ficaai  delaUbisoft? Teccipe REDIBIL de
oriunde pe stradd, oricdte incap. pierdut o batalie creibl Esefumos, esecharprea fumos,estecomple
Dar, eun spil. A a i estevariat. L ob-
7 de  Cu if Templieri. i
Decastigat, a d dnu devina rosu. Pdi, dacdmi-  realitatea istoric sunt fenomenal e bine facute. M-am
derea Templierilor, wiesti heral i i plimbat feri
din Ground Control dtr m-am a
dnuma i i a rosefi ducizi ca Templier, din cei
a d, d: d il Aratd INCREDIBIL!
a a d Scuze,
d. in a Templieri,iar R... i palatele,
i intimp, deci, i Cuiburile de a arbom,crmrllrelemusu/mane;/pormnlgru
ir Cum, de altfel, i d, naretele
i sulu, a i rare, Semiluna di i

Tpon




1 e S e

telel mijlocit
tei I 1da, lumina cruda, u-
blanda, i in aer, praf, lucirile ~
o a 24 ie2011
entale...un Parads, i A it sl termin.
tiune a termenului pairidaeza. * neabatut| i iar
Apoi hainele. puzzle-urile u lapuzzle-
detaliu. Care detaliu devine exceptional cind evorba e hofiisau,,romanii®), atat cat sa-mi tot
i i iechi i i ja ~urmdri, batd, asasinate, cau-  neaiun filmulef cu Adam si Eva zburddnd in cur’gol prin
garzilor. INCREDIBIL! tari, p a isuri- . eventual  Paradis, cah! He-he, m-am bucurat cd alea psesc cu de-
i it s ; " - apcs
detine. priu-zis,
Reis, dar sunt iimipermit s i aptitudini
ultan, A inlocuit p Vingi, si misiu- Nici secventele de urmdriri nu mi s-au parut grele,
(Soliman)sicapitanul garzilor de enicer. Frate, hainele tu- i b
turor arétau inexprimabil de bi it, deimagi-  Leonardoin A in AC 22, nu-mi mai
nativ create. Tot luxul totfastul, nebunia despotica asa-  amintesc acum..). i
trapil (dar, demult 16 ore, doar cu opririizi- a
bumb, i ologi nudinda-  tain plind vitezd. Frumos, dar, , cumltsub
drapaj,snur,firet sau broderie.Literalmente,simteaica pri- torie, ipentru cd i ineir imentat n ult AC-uri.Nicijocul
- s o i b Mo
sa asa cdincepi sdtuc “apadoccia. Am rd-
e Lot domnule! i depuspen-
28 LEVEL 1jont www.level.ro




| ACR meritd un i penibil i
iei Mihi eiotomane.

o
il - Jesper reed,
i oferind hint-uri: i pulsi spun ci d urdsc,visceral,ultimatiy, fird sfr-
enorm, it hdd, acivil
: ne- i apat.$ip ilor chiarle
functionale. a inii ; anyone?). Doamn
I am doritsa, d sefardd, am afifinutcine-
chemarealor, asterndndu-si i felorsipros- din peric a
dur-se evreii din Spania, imprdistiindu-se, diaspord vorbitoare de ladi-
lasincron. Rusin no,i i inclusivin Cc
Ubisoft usine, pe bu 7 ntac- Ab, i ' YediKule”
L i gipsy:  (da, a i )
i, romanie” (Romar it i 1), dar o culturd Morena’, ,Alt 1, ,Los bilbilicos”;




i5sassin's Creed: Revelations.

pr

Nuafostsa e credcatot i 0 a
i jzata cas- virtuale, 6 a 6. Desmondi- i Q
ai i iaAssassin's reed,  Dupd mine, A ea "
romanie” Sicamo-  dea pe Iva ramaneii a acut pe ava
allnloe Aprops) Totusi, unele ol aagoli i ca a
a deazi, sdzut cuvantul  li- dgazuiescir
Ack:i fi i e din b bertate” ilrostesc cu gura idainfinal se reveleazai ceva, e ncheie un ciclu
este respectatdi bizantind a dde sd ioir (weep), mare om,
constructiei, cu straturi de pietris si sanfuri in piatrd sau Am avut, i lasa loc cde
s i u, talui Al dusmultbine sit, a a a
bizantind al ca i story-ului Altair i i maipermite, i
df a in joc, teptate. d, atat , pur- dracului Templieri...
mit. Ma rog, am observat dlocuri,nuam  ta aricare m-au pus pe ga
cdutatmai mult Dar,spre finaluljocului, Desmond... Cineamuncitpe  EPilOg
Pandlaurma, i i d,nsdcine -a Uh, a fost reu! Nu am prea dormit ziele astea, dar
Constanti i cenuts Ma opresc, dar fivicaspun  cred ca facut ta dejocnu

culprin oras, in diverse limbi ~ eu am identificat turca si
greaca. Noroc cu ele, cd alfel.
Assassin's Creed Revelations strdluceste mai ales

vremil. Dar, cu toate acestea, nu stiu cum se face, s-a ivit

ptatsite tra-
gelajocin eria Assassin's reed, in pofida lpsei de sub-
stantd a acesteia (lipsa mai pregnanta in ACR decdt in
ACB sau AC 2). Da, Assassin's Creed Revelations m-a prins
simi-aplacut. In asta un rol esenfial l-a avut Ezio
Auditore, care, el singur,face cat un Constantinopol ~si
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auapucat mult somnin lunile de dinaintea lansariisale.
Efortul meu minor este un nesemnificativ tribut pe care
il aduc munciilor,a unor camen din atitea colfuriale

Lumi

inclusiv din frumoasa Romanie (pun intended)
Initial, privind minutia deliberata cu care n intro-
ducerea jocului sunt enumerate cele cateva studiouri
Ubisoft, raspandite pe tot globul, care au lucrat la ACR,
m-am speriat. Mi-am zis ca ar 0 s& avem parte de un joc
modular, alctuit din elemente ce nu prea se leaga orga-
nicintre ele, mult prea vizibil lucrate separat, far un ge-

niu unificator care sa sudeze totul la temperatura inalta
aviziunilor sale creatoare.
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dat ceva surprinzator: Ubisoft a fost pana acum in cau-

tarea unei retete, ale cérei componente si proportiiinca
nuii erau clare. Assassin’s Creed Revelations aduce ma-
turizarea acestei reete si limpezirea ei, atat conceptua-
15, cat i ca executie.

Pur i simplu, in ACR se vede clar ca avem de-a

face cu un produs alcatuit din dous elemente. Unul este
jocul, celalalt:

pune la dispozitie toate cele necesare pentru a-ti exer-
cita alegerea la modul cel mai eficient s placut. Jocul
este asa cuml faci tu, este in mintea ta, Ubi doar iti da
Luneltele’, cuburile” din care sa ti-l alcatuiesti. Intr-un
fel, cred ca pot spune ca Assassin's Creed este o serie de
sandbox-uri multidimensionale, poate chiar sandbox-
urile cu cele mai multe dimensiun din toate cele pe

Dac vrei s te joci, este al ta, da de mi-

care le-am parcurs pana acum. Acest fapt, citsi acela

siun colaterale pe care le poti parcurge. Mai mult, este

decizia ta cum sa le indeplinesti  poti sa-ti impui sa

respecti anumite conditi, sa folosesti sau nu bombe, sa
chemi sau nu Asasini in ajutor, s lupti cu sabii, i lupti
dela distant3 cu sageti, cutite sau gloante, sa nu lupti -

i

jocul nu i impune nimic prea tare, te lasé sa alegi si

@ esteres-
ponsabilitatea ta i tine de imaginatia, inifiativa i de
energia ta ludica, poate da impresia ca jocul nu se lea-
g4, ca este vizibil modular. Ei bine, in Assassin’s Creed
jocul il legi tu, tu estiliantul creativ care il asamblezi cli-
pa de clip din ceea ce ti-au pus productoriila dispozi
tie. Jocul e in tine si este tot atat de inchegat cat l faci

tusa fe. Sinu pot sa nu remarc cat de mult se apropie

ceea ce spun aici de editorialul meu de luna asta, cel cu

pokerul sisimulatorul..
Adoua componenta a produsului Assassin's Creed

este experienta multimedia interactiva - adica filmul in
care tu controlezi personajul principal. Aceasta nu tre-
buie, deranjata” prea mult de dificultati, sau de meandre
obositoare ale povestii, ori de personaje care s puna
omulla gandit, ci care s fie doar cat mai agreabile. Dar,
esential, partea de joc a Assassin's Creed nu trebuie s3
,atace’ fundamentul experientei multimedia interactive,
1. De aceea, poti A

Creed Revelations ca pe un ttlu casual, de larga audien-
$a 5i mic efort de gameplay. Dar, pot sisa intr in pielea

ta de jucator sisi faci din ACR, dupa cum am mai spus,

un joc hardcore, interesant, vast, provocator.

In opinia mea, aceasta reteta a binomului joc -
experienta multimedia interactiva' le-a reusit aproape
perfect celor de la Ubisoft in ACR, atingandu
maturitatea deplina, implinita dupa cautari vizibile in

acum

titlurile anterioare ale seriei. Judecand din aceasta per-
spectiva, Assassin's Creed este o reusi

, din care fiecare
dintre noi poate face o experients de neuitat.

inainte de a incheia, vreau inca o data sa le multu-
mesc oamenilor care au muncit fa Assassin's Creed
Revelations. lubesc Bizantul, iubesc Levantul, ar creatia
lor mi-a oferit bucurii sitr3ir pe care, altfel, nu le-as fi
cunoscut niciodatd. Le sunt profund recunoscétor.

ns3, cine este Marius Milea?

[} Marius Ghinea

+ » componentel dejoccealiuescsandborl
Desmond

—-—
e

Jucati-. Atit. Sunt prea obosit acum casi maifacosinteza.
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— — «
Apocrifa e platforma lui Dumnezeu
11Shaddai: Ascension of este in acest domeniu. Fiindca m-am Jos, jos, jos in Tartar jos
un joc de actiune si platforming japonez  multumit doar cu I tui su- Enoh, A
t, | putin asa biect, numai buna ‘mod special C: ilor, | ipedia inge-

catori, din Cartea lui Enoh, Cartea lui

Enoh, spune Wikipedia, este una dintre

cele mai vechi scriei biblice, care a fost scoasa din Biblia
ica, fiind catalogata apocrifa de catre teologi.

it Genezei, este al saptelea patriarh dupa

Enoh, por
Adam. El este fiulluilared, care este fiul lui Mahalaleel,
fiullui Cainan, fiul lui Enor, iullui Set, fiullui Adam. Un
fiu al i Enoh este Metusalem, tatallui Lame, tatal lui

multe beri, va trebui sé va mulfumifisi voi cu putinele
chestii care mi s-au parut. cool. Revenim. Metatron,

manifestare:

eaeste sursa principala de
f the Metatron. Probabil o

scurta vavaajuta g in £l

considerat de u
Enoh (din cat
‘qurii care au fost ridicati la Cer inainte de moarte) s sin-

duc eu aminte, Enoh silie sunt sin-

Shaddai. Care, de una singura, pare cam dezlanata saraca.
mare i apocrifa e mintea japonezului

Sau poate nu, G

qurulinger care a cunoscut viata de pama tear-  simester I principiu, 0 ceata
. De asemenea, cuvantul Metatron este i antul i Enoh din
echivalentul numeric allui £l i ia (stin- Cartea 3 i, seim-

Noe. nca putin si jocul.
voastra generala, €l Shaddai este unul din numele lui
Dumnezeu. $i mi-ar filungitarticolul cu vreo patru pa-
gini dacé as i avut timp (s inclinatie) pentru o docu-

pa cu spirituala a valorilor
numerice ale cuvintelor) ebraica. Do the math.
Cunoscand aceste lucruri, probabil v-ati atepta ca El

preuneaza cu fiicele pamantenilor, dand nastere:
Nefilimilor. i

h ama ncet, incet,

Shaddai sa fie un God of War cu ingeri. N p
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tau, adica Enoh (un @

exista, desigur,

blugi da firma, usor androgin...dupa tipicul ingeresc i al
benzilor desenate japoneze), este s& vanezi capeteniile
ingerilor cizu. Intr-un action cu iz de platformer.

speciala si usor
dejignit, care ia obligat pe productori sa ne
asigure c3, Acestjoca fost dezvoltatdeo |

echipa multiculturala si multireligioasa” Lor si

Japonez Fac o parantezai si va redauin

lor le face. Greu cuii

m-aintampinat cand am deschi

9 v -
i despre El Shaddai, purtata intr-o carciuma cu Andrei i
un amic care nu vazuse jocut:, OK... Gabriel € o femee.

dar de ce are Enoh tate?” Ointrebare absolut legitima,
dar e am blocatimaginea unui Enoh cu s Prefer sa e
spun pectorali si s3 cred ca sunt rezultatul alimentatiei sa-
nétoase si al unui regim strict de exercitii fizice, nu rodul

Insa elementul care separa El Shaddai

de armata de action-uri din ultimii cfiva ani
este stilul grafic. Producatorii au ales s&
abandoneze fotorealismul atat de prefuit de
hoardele de cumpérstori in favoarea unui
stil grafic abstract. Punct ochit, punct lovit

=

S

Au dovedit ca pané si tabletele lor grafice au 2" 00

imaginatie bol usor fu... mistificat

chimic.In plus, dupa cus

puneam lui Caleb, am prefe

Rezultatul ,in lipsa unui cuvant mai bun, de-a drep-
tul trippy. Fara sa exagerez, El Shaddai este o experienta

atséma bucur putinul timp alocat de sta

4 careia -as face un deserviciu daca
ma apuc s-o astern pe harti.
Va trebui sa ma credeti pe
cuvant. Ce eimportant e ca
I Shaddai va duce in loc lu-
minat, in loc cu verdeats,
unde cetele ingerilor trag
acid. Lisergic. Pentru aceasta,
multumiti- directorului artis-
tic Sawaki Takeyasu (Okami,
Devil May Cry).

Intre timp, pe
Pamant

Sistemul de lupta nu
este deosebit de complex,
insa propune cateva concep-

panire sisi las interpretarea cui se pricepe ma bine.
usor neavizat,
are ce oferi unui jucitor cu timp, rabdare si o inclinatie

spre ezoterism. Pe de alta parte, privind ganditor la blugii
(defirm3, cum altfel) lui Lucifel, ghidul tu care vorbeste
famobil ai-as da put lui
Caleb, care acuza jocul de prea mult ezoteribilism. Mai

teinteresante. Printre care, puritatea

armelor. Pe masura ce folositi o
arms, aceasta se incarc cu energii
negative. Cand atinge gradul ma-
xim de impuritate, devine com-
pletineficienta sitrebuie purifi-
caté, momentin care

deveniti foarte vulnerabili

Aveti la dispozitie doar

trei arme: Arch, Veil si
Gale. Pentru melee ra-

pid si protectie medie,

melee extrem de lentsi
protectie maxima (a se
i imunitate” cand

blocati) s ranged.

Cam putine. Dar nu-i

mic, nici inamicii nu sunt

atat de variati si in rare ca-

zur, vefi lupta cu mai mult
detrei in acelasi timp.

o
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dificultate normal, majoritatea
luptelor nu vor ridica probleme
nici mécar novicilor. Totusi,
pentrua nu-ti l3sa impresia ca
gata, ai apasat pe un buton i
esti zeul luptei biblice, ocazio-
nal esti asaltat de cate-un inge-

Arcalui Enoh

Exista un singur buton pentru atac (care nu e chiar Teh

Awesome Button, dar nici mult nu apare), iar combo-
urile depind de ritmul in care actionati butonasul. A, ar
mele trebuie smulse din ghearele inamicilor, 0 alta par-
ticularitate a lui £l Shaddat: Simplu. Pe nivelul de
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ras cazut care-ti aduce aminte
<, in marea schem cosmica,
esti un neica nimeni. Adica te
bate de-ti suna apain cap,
dupa care te lasa sa inaintezi in
poveste. Cu lectia invatats. Am
inteles c pot fi batuti, dar pana
acum nu mi-a reusit. Personal,
sistemul de lupta nu mi se pare

extraordinar, dar mi se spune ca
i arata potentialul pe niveluri-
le de dificultate mai mar, care
devin disponibile dupé ce ter
minati jocul. Asa o f, desi nu bag mana in foc. Cei obis-
nuiti cu baletul martial si abundenta de combo-uri, abi-
litati s asa mai departe din Devil May Cry sau
Bayonetta vor stramba putin din nas. Dar, probabil, vor

ramane pentru peisaje.

€l Shaddai ne ma oferd si o portie maricica de
platforming. Ba chiar exista momente in care se trans-
forma intr-un side scroller 2D nu foarte greu (desi mi-a
pus rabdarea a incercare in vreo doua randuri), dar la el
de.. it de pe fix ca s portiunile 3. Un fel de Mai
care ciupercutele ies vesele din portul USB, danseazs

halucinant si it ofers mai mult decat santate.

Din orice unghi ai privi problema, e clar cé a juca £l
Shaddai seamand foarte mult cu a-| privi pe Chief, zis si
Mustas, in timp ce spala masina conducerii. Cu ochii
minti, caci altfel veti zari doar un mustacios cu un fur-
tunin mana. Trippy. Jetul de apa se plimba hipnotic pe
suprafata neagra ca pacatul a SUV-ului drécesc, deter-
gentul alb formeaz3 mici arhangheli cu ochi tristi pe
oglinzile retrovizoare, iar mustata luxurianta a lui
Mustas freamata in bitaia vantului de asfintit si, daca
estiindeajuns de atent, printre gemetele sumbre ale fi-
velor de par, poti deslusi corurie ingeresti cantand AMR-ul
Apocalipsei. A, nu v-am spus, Mustas este omul nostru
bun la toate. Legenda spune c& daca ii numeri firele e
par din mustatd, afi cite zile mai ai de trit... Revenind
1a El Shaddai, voi recunoaste ca nu e tocmai Jocul pen-
tru care mi-a cumpara o consol3, dar in mod sigur as da
banii pe el daca as detine una. Atat.

L] cioLAN

O experient vizual extraordinars. e
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REVIEW @

GEARS
orWAR

Capitolul final al unei
aventuri exclusiviste
de zile mari
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a i nu prea, avand in vedere ca primul Gears

7
ce. Ultimul capitol ne spune povestea unor camen care.

Jof War a fost lansat,intr-un final, i pentru PC.  se agat peranta pentru a- i, a Rginafor este mereu i prejma i ca s
Insasansele de - vedea continuarie portate  fue,ce riesc ol bordul « Batalia fWar 3 idi
suntslabe, Gears of War 253 nchisii turi, drept ta I I el
deXbox 360 pentru totdeauna, consola produsa de Id i deasc lizandu-se atat de usor, incat te trezesti participand.
Microsoft ava astigat de pe sositidin . Aparent, joc, dar fara a simi

Dar ar fi nedrept sa acuzam acest model de exclusivism,
pentru ca indiferent cum ar sta treaba, oamenii de la
Epic Games ne-au oferit o trilogie fantasticé, ce culmi-
neaza acum cu cel mai bun joc din serie. Gears of War 3

-amarazilor sai din
hips, pl

de Locust, lui Marcus Phoenix
Delta Squad le ipseau ni

unngag-a de o face intr-un anumit scop, altul decat
a de oamenilor de pe Sera.

mana de personaje noj,la fel de dornice s3 puna capat
vazboului. §i nu ducem lipsa nici de vedete, unul dintre

pune capét povestii cu o camps la
niciodats, of A

personajs d laudia Black (ak.a.
Aeryn f Farscape),iar altul, de catre

enta multiplayer de zile mari, greu de egalat. Modurile
dejoc, ca si optiunile de a-l experimenta in mod coope-

Tativalaturi de alitreijuctori, s-au inmultit i ele, lupta

pentrusupravieture impotiva hoardelor Locust
Lambent pté fiecare

rapper-ul Ice-T, care reuseste un rol memorabil, chiar
dac foarte scurt.
Povestea din Gears of War 3 este mai complexa si
scoatein evidenta o serie de 1\
benefici-

erouin parte capatand proportii fenomenale.

Din nou pe Sera
Traged

personaj
atde prea multa atentie
pana acum. Daca povestea
tragica a lui Dom, care de

tein fiecare dintre jocurile seriei de pana acum, iar
Gears of War 3 pastreaza, ba chiar incearca sa le amplifi-

aceasta asi
mai dramatics, ne era deja
cunoscuts, acumi se oferd
lui Cole-Train sansa de a
straluci in lumina reflectoa-
relor alaturi de Marcus
Phoenix. De fapt, cei de la
Epic Games i-au dedicat un
intreg nivel din joc, lasandu-
ne s3-| controlam de-a lun-
qul acestuia.

Tnsé Marcus, di
treaga echips, este celin ju-
rul caruia orbiteaza destine-
e omenii s ale rasei
subpamantene ce lupta

Emotiile trec insa in plan secundar atunci cand se.
incing horee cu fortel Locust s mutantiLambent,
da

bositi, aplicand

demne de orice jucator uman. $i o fac in numar mare,
andu-te sa te misti g

scoate pe tofi din schemd, sigilandu-le caile de acces

pentru a-i impiedica sa te copleseasca numeric. in acest

sens, avem la dispozitie intregul arsenal cu care ne-am

obisnuit pan seri,alaturide cteva adifi notable,ce
a cu luneta si

greaVulcan, ce poate fi deplasata din loc in loc numai cu

ajutorul unui coechipier.

Batalile nu sunt numai provocatoare, dar
tractive, dificultatea lorfiind astfel dozata incat sa te ting
in priza de la un capit la celalalt al campaniei. Aceasta
nu dureaza mai mult de 12 ore, deci nu este prea lunga,
insasi atinge scopul cu varf i indesat, caci pluseaza cu
dirijabile organice, la bordul carora ne putem nalta spre
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Gears of War 3

S——
Y

R e
bine. Atmosfera terifiant este susfinuta de o coloana
sonora pe masurd, iar voice acting-ul este atat de reusit,
inct nu vei avea nicio problema sa te identifici sau s&
simpatizezi cu eroii si chiar s le intelegi mai bine
dusmanul.

Dar poate ca cea mai importanta caracteristica a

player o reprezinta

i parcursa in mod cooperativ, alaturi de trei prieteni via
Xbox Live, saun doi, ofline, pe aceeasi consola siim-
partind ecranul in dou. Chiar daca partenerii controlafi
in mod normal de Al se descurca exemplar, va asigur ca
experienta coop poate fi net superioara, mult mai
antrenanta.

Actiunea este alerts, pe alocuri chiar foarte visce-

13, atacurile,Ja drujba” sunt la

\ cer, monstri marini,
> trabile i o regina Locust mai fioroasa ca iclodats,

Excelenta
Din primele momente, Gears of War 3 nu are cum
s nu te impresioneze din punct de vedere vizual, jocul

 functi perfect, iar armele sunt pu-
sigurd atingerea telului inal indiferent de

tia aleasa. Per total d
face cu un pachet single player complet, secondat de o
componenta multiplayer exceptionala.

g
Unreal 3, de ale carui caracteristici noi profita la maxi-
‘mum. Totul, absolul totul este atent modelat iluminarea
este ceva de vis, fiecare locatie are o frumusete aparte,
far Sera pare mai vie ca niciodatd. Practic, nu cred ca
exista ttlu mai aratos pe Xbox 360 1a ora actuals, conso-

Asadar,exista viat i dincolo de campania solo,
este foarte de agitats, oferta de moduri de joc competi-
tive fiind pe cat de variat, pe atat de consistenta.

lain sine lupt greu
optime minunatia vizuals. Asadar, sa nu v miratidacs
pe alocuri veti experimenta sacadari.

38 LEVEL  11pon1
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Horde Mode - scapa cine poate.

asoara pe zece harti realizate la
mare arts, iar matchmaking-ul defectuos, o pat pe pri-
mul joc di i s, a fost dat uitarii, Hartile sunt

diverse, bonusuri sunt cu duiumul, serverele sunt po-
pulate, ba chiar si gameplay-ul pare mai fluid.
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Canoutate, Epic Games a implementat un sistem

0 armura mecanizata cat se
pentruindepa

rtarea daunator

gand modul de joc Horde. In cadrul

in nivel mai provocator, alocandu-ti di acestuia, la cinci ju-
i dobandi medali inrang. Potide-  catori « pentrua
bloca noi personaj tine piept unor. intermi-

50 gramada de alte brizbrizuri ce te fac sé nu lasi joaca
deoparte din dorinta de a e avea pe toate sau ct mai

nabile de inamici Locust, elementul
strategic constand in faptul ca este

mlte. Mai nou, poti chiar intimpce

saridin cover,

iatd gratie unor

tipuri noi de atacuri melee, dar si arsenalului mai variat.

, pentru a-i ince
Lapolul opus avem modul de joc

noul Beast, ce p de pa-
trebuies3 fi pentrua afectaina- a pielea repre-
e, iar zentantilor rasei Locust s sa incerce

mina pana la trei advers:
Oamenii de la Epic Games s-au gandit insa sila in-

intr-un foc.

cepatorii intr-ale francize, acestora fiindu-le rezervat

eliminarea unittilor Al ce pozeaza in
supraviefuitori. Asadar, Gears of War 3 ne ofera moduri
foarte distractive de a ne pef

este mare, iar cei de la Epic Games au dat de infeles ca

timpulin

totulalta fata a

se potir intre ei
pana cand se deprind cu mecanica de joc specifica jo-
cului. Odata terminat antrenamentul, se vor putea

i lui, chiar
player. Totul e s beneficiezi de o conexiune stabila la net
5iun cont Xbox Live Gold, care, evident, cost. Bine ma-

inir e il i vor car
2drobi cu plicere.
Darchiarsiln cazulin care estispulberatatatde  STargit?
i 3 te urcl pe perefi, jocul § Dacé vorbim despre peripefillelui Marcus Phoenix,
ocazia deate razbuna i ideAlale  daacest 1a final, ins3 of War
P -

S —
>3 8

o te chiar sa reali preq
atunciins?, Gears of War 3 pune capat trilogiei cum nu
se putea mai bine, lasand in urma o serie care  evoluat:
constant s perceptibil, cu fiecare joc. Noua campanie

3, plina de actiune, iar mo
online competitive sunt ceva ce orice fan al serei nu are
Vo sé rateze. Gears of War 3 este un final perfect.
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umedenia de FPS-uri miltare care ne ingroapa
inmolozurile arabe incepe sa ma scarbeascs. De
unde atéta urd catre frati nostri islamisti nu in-
feleg. Parca ei l-ar fi omorat pe lisus. Parcé deIa ei vine
seceta. Parca ei sunt responsabil de pensiile mici s criza
medicamentelor compensate.

i au vandut flota siau
mritat Romtelecomul. i I-au votat pe Bush si ei fac tes-

te . Saracii,doar vor s
ei pe doua capre s un put de petrol
Hopal Cuvantul magic. Nu put, Chiar, care e femi-

HARD’R

ninul de la put? Fantana, nu? Asadar, nu put. Ci petrol.
(Caci e, saracil, nu sunt ingropati doar in nisip, ci s in pe-
trol.lar petrolul este aurul negru. Pardon, aurul african-

american, ca s nu se supere Dr. Dre. Asa ca tineretul tre-
b
bun de trimis pe front, acest front va fi cel arab. 3 nu

obisnuit cu gandul ca si in 2020, cand va fi numai

‘cumva sa creada ca s-ar putea isca un conflict si in spa-
tele blocului. Ar fi pacat

Dar divaghez. Vrei sa impusti, dar nu vrei sa mai
impusti turbane? Nu vrei sa-ti mai creasca viata dupa ce

ESEL

Inamicii fac plici

ailuatun glont in piept? Nu vrei s3 alerg dintr-un cover
in altul, miscandu-te ca un ninja? Vrei un joc ca Doom
sau Quake, Serious Sam sau Painkiller? Un joc dlasicin
imain tine cand darami blocuri

care nu ti se strange
de zece etaje in Teheran, doar pentru c3 <introdu motiv
aleator aici>. Bine ai venit in Hard Reset!

AiAI?
Primul lucru pe care trebuie sa il spun legat de
acest joc este primul lucru pe care l-am simtit cand

No, care ai o surubelnita in cruce?

Avion, cu motor,

-mé si pe mine-n zbor i
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m-amintalnit cu primul robot: jocul nu va fi deloc usor.
Siafost ca 0 gura de aer proaspat. Am zambit usor, am
fluierat admirativ 5i m-am asezat mai bine n scaun.
Hard Reset o sa fe fain. §i asa a fost.

Dupa fiecare lupts, ma uitam la resturile fumegan-

de din jurul meu, la zecile de bucati de roboti imprastia-
te pe toatd strada si ma minunam ca am reusit sa rezist
ute cu 10 la suté viata. Ma asezam
simai bine in scaun, pregatindu-ma pentru urmétorul
val, care va f si mai crancen de doborat. Caci jocul devi-
ne din ce in ce mai greu. Tot mai greu. Tot mai fain.

Din nefericire, povestea nu e stralucita. Mare lucru

la un atac de cinci

nu am inteles din ea. E un Matrix, cu un profesor care se
gandeste sa-i sacrifice pe cei putini pentru cei multi..
Dubios. Pe tot parcursul jocului, am simtit ca fiecare in-
ceput de capitol in care povestea se nareaza printr-o
banda desenata era doar ceva ce ma oprea si demontez
mai repede alte tipuri de roboti. Cu toate acestea, nu am
dat niciodata skip, asteptand sa se mai lamureasca un
pic situatia. Dar nu. Tot in ceata am ramas pan la final.
Insa farmecul lui Hard Reset nu sta in poveste, ciin mo-
dul clasic in care se petrece actiunea. Uitasem cit de

tare iti bate inima in piept cand viata nu f se regenerea-

23. Departe sunt zilele in care, cand viata se apropia de

hs [ 22&
:u\ Fr
*1
. e 100 -
aof

ubaga blitzu'n ochil
o~

>

ovit cand mi-a
t lantul la toacla

T I A

zero, te ascundeai dupa un perete, ar inamiciite lasau
in pace pana erai din nou apt de lupta. Acum trebuie s3

Din aceasta cauza, de multe orite vei vedea pus in
situatia de a nu putea evita un robot ce te sarjeaza, desi

lupticu 4 i cu dinti de

il parte ca urmeaza s3 p Pur

fiecare punct de viata si s nu lasi pe 3 se apro-
pie de tine. Caci daca se apropie, ai belit-o. Rau!
Casa faca lucrurile i mai antrenante, Flying Wild

ia ta fizica umana nu if p
misti mai repede de atét. Ca sa nu mai vorbim despre
posibilitatea de a evita rachetele unora s gloantele alto-
in care mi-am i de cele

Hog, compania a
inamiciisa se miste mult mai repede catine. Unii ar pu-
tea spune cé face jocul rtificial de greu. Eu spun ca este

. i
mai multe oriin ultimii doi ani. Dar am incasat-o cu
zZambetul pe buze.

ina- 8 nu credefi ca totul este despreincasatin joc. Nu
mic , 0 face astfel i aaiba gi dintr-o moarte in alta.
ctmai putine sanse de castig.lar o inteligenta artificia-  data, vei face cumva sa ies i viata din fiecare lupts, dar
la core viea sa a ité faptului ca tel pe

boti pe banda rulanta, de ce ar face robotei lenti s usor
de evitat cand poate sii faca rapizi s perfzi?

Ok, si aici unde gasesc meniul cu pizza?

PRSI WINES

care il faci bucti lasa s& cads ori munitie ori o trus3 me-
dical care te mai scoate un pic din rahat. Dar tot timpul
la limita. Evident, daca esti gura casca, ti-o ei pe coaja
denutevezi.

Ca sa te ajute un picimpotriva hoardelor controla-
te de A, pe tot parcursul jocului v gasi banet pe careil
vei folosi sa it imbunatatesti armele, s3 cumperialtele
cresti viata i scutul. Dac ai bafts, vei da din
greseala si peste teancurile de bancnote ascunse prin
tot felul de cotloane secrete ale fiecarui nivel. Caci da,
Hard Reset areintrodus sistemul de locati secrete la
care pofi ajunge din greseal sau dupa eforturi siifice.

N 1t ca un FPS se py
zle game pand cand nu am jucat Hard Reset. Daca vrei
53 ajungi s iei banul gros, in fiecare nivel exista un loc

in
ca la rezolvarea unei integrale triple.

Dinlocin loc, pe parcursul nivelurilor, exista niste:
aparaturi care ifi permit cheltuirea banului obtinut greu.
Chiar daca nu vei culege tot banetul din spatiile secrete,
totifi ajung banii luati de pe urma robotilor pentru a

TP LEVEL
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Hard Reset
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Sora, electrodul, te rog!

cumpéra ceva nou de fiecare data. Din nefericire, i doar
dous arme in tot jocul. Una pe bazi de gloante i una pe
baza de energie. Cu bani, i tea se poate

torsioneaza timpul, incetinindu-|

credibile i Vei ins de d

prinsi in el. Combinat cu modul de foc principal, care

modifica sa traga in moduri diferite. Astfel mitraliera
poate deveni lansator de rachete, de mine sau un shot-
gun, ar cea energetica mortar, railgun sau poate s
arunce cu fulgere in stanga si in dreapta. In plus, pentru

pot cumpéra moduri
foc si upgrade-uri pentru felul in care trag. Fiecare modi-
ficare adusa = e riodchil
dar diferenta pur estetica este minima. De aceea, am
fost un pic dezamégit, deoarece doream sa simt si vizual
a trag cu alta arm. Pacat, ar f fost fain sa fie modele.

complet diferite pentru fiecare tip de arma,

trage cu fulgere injur, este solutia
perfects de a te apéra de zecile de robotei ce te sarjeaza
Ia fiecare pas. Cand i vei face si upgrade-ul ce va mari

pe care nule vezi decat in momentele in care tragi. in
mod normal, nu prea dai mare atentie unui perete intu-
necat, dar cand vei i lipit de el, presat de niste inamici
incredibil de agresivi, vei vedea a lumina rece a arcului

durata acelei bule de time warp, vei putea face chiar electric de la teava pustii grafftle dubioase pe perefila
inatii bumbaceals. I sica  car i dupaceai
lansezi bula de time warp, i tragenon-  pentrua 3. Te ve uita ca prostul, caci

stop cu curent electri iar apoi schimbi pe lansatorul de
rachete pentru un extra efect devastator. Dezmat psihe-
delic de culori s distrugere in masa.

Mii de luminite
Gameplay-ul nu era nimic daca nu ar fi fost comt

nu vei putea infelege arta viitorului.

Per total, este un joc demn de lauds, mai ales ca
este primul project al unei companii proaspete, cireia
nu -2 lipsit curajul s faca ceva casic si n acelasi timp.

original, intr-o lume digitala care momentan este stapa-
de cutotul i cu totul alte reguli Pacat ca povestea.

P pgrade-uriposi-  nat potrivita joc.Dela  nueste prea bine spusa si nu teimplica sentimental in
bile pe care le poti face armelor originale este mortarul - bun inceput te simti prins intr-o lume foarte asemana- joc. Este doar o scuza pentru a te trimite sa tot omori Al
electric; ira e, as i fost mortin cateva secunde in fafa - Un oras gi-  Asta doar pents i joc.
hoardelor salbatice de robotei faré suflet. Modul saual- zat, aflatintr-un etern intuneric, luminat doar de firmele . Koniee

temnativ de foc

luminoa:

unei g is-
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Nu lasati Locuinta Digitala deschisa...

Securitate imbatabild pentru reteaua wireless

Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa.

Cu criptare ce poate fi configurata prin unui buton (WPS), Routerul
Wireless N Gigabit pentru acasa ca dv eti singura persoana care stie
parola retelei. Beneficiati in plus de vite verioare si acoperire Wirel
conectivitate Gigabit si abilitatea dea p tiza continutul audio sau video, pentru o
experienta pe Internet fara intreruperi.

Este unul dintre cele mai bune rc e existente acum pe piata, la pret exceptional!
Creati-va propriul
spatiu digital.

www.dlink.ro/digitalhome EYEARS

www.dlinkforum.ro
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ed Orchestra este, chiar s acum, considerata fi
unul dintre cele mai realiste FPS-uri dedicate
pac-pac-uluiin multiplayer,iar urmasul sau di-

rect nu se dezice. De departe, Red Orchestra 2: Heroes of

Stalingrad este complet difert de masa FPS-urilor gene-

ste P
nie in parte cu,imnuri” specifice fiecarei factiuni,
Dificultatea misiunilor este determinata de viteza de
acomodare cu fiecare arma in parte, o parte dintre ele
necesitand o foarte buna apreciere a distantei fata de

alluptelor pe ainainte de a lansa gloantele pe teava, pentru sim-
P , ce s-au datin plul motiv ca imuleaza un comportament rea-

mai aprige inclestari i al Doilea Rézboi Mondialintre list. Cel mai bun exemplu i acest sens este pusca cu lu-
a i 3 a,fi-  neta,iar primul locii am ca

ind surprins intr-o maniera unica. Asadar, a arme!

Macel pe Frontul de Est
Pentru inceput, trebuie specificat c Red
Orchestra 2: Heroes of Stalingrad dispune si de o cam-

gloantele din Red Orchestra 2 nu au o traiectorie rectili-
nie uniforma precum cele din Call of Duty, ci una des-
cendents, data de unghiul de tragere siviteza glontului
in raport cu gravitatia.

Din punct de vedere vizual, jocul arata bine, dar

panie single player, af la dea fa-
miliarizara jucatorul cu gameplay-ul, hartle si armele
specifice fiecarei factiuni. Practic, harile sunt aceleasi i
in multiplayer, ins3 locul jucatorilor pe care -aiintalni
online este luat de Al ar singurele bonusuri vin sub
forma adevarului istoric despre batalia de la Stalingrad

faraa le si personajele find foarte

atent modelate. Singurul neajuns ar fi &, pentru a te
bucura la maximum de grafica din Red Orchestra 2, ai
nevoie de un sistem foarte potent

carcasa. Dar chiar
siasa, nu exista juctor care sa nu fi intampinat proble-
me imediat dupa lansare, mai ales din

ari lui Unreal 3. Spre by i insa,
o mare parte dintre ele s-au rezolvat cu ajutorul citorva
patch-uri barosane, drept pentru care mi-a fost mult
mai usor si-| joc si il apreciez la adevarata lu valoare.
Dar sa revenim.

Rézboi pe bune
Armele nu numai ci arata bine, ci 5 suna foarte re-
alist. La fel se intampla si in cazul exploziilor, care au for-

faac hiar si te

WIS130 piflonnicle
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Insain Red

I mai dré
Orchestra 2 nu poti alege orice armati doresti,rolurile
sitipurile de arme dedicate acestora fiind fimitate in
cazul partidelor online. Astfel jocul impiedica echipa sa
se echipeze cu un singur tip de arm (pusca cu luneta fi-
S

v P

tile. Obi
realism, dar si un balans intre forte. Mai mult decat atat,
trebuie s rma la ochi pentru a tinti inamicul,

pentru ca nu ai alt indicator vizual. Prin urmare, in majo-

58 tragi ptiune,
pentru G rstisa tragi aiurea, deci vei petrece foarte
mult timp uitandu-te prin catarea armei, fapt ce te obli-
g3, intr-un final, 53 casti ochii cét cepele la ceea ce se in-
tampla in jurul tau.

Un specimen aparte este mitraliera grea, cu care
aitoate sansele s& nu nimeresti nimic dac tragi de la

sold. Nici macar prin cétare nu te poti ita, dacé stai in
picioare. Pentru a face asta, trebuie 53 te intinzi la pa-
mant sau sa proptesti arma intr-un cadru de fereastra
sau pe o balustrada, iar apoi sa executi foc de fa punct
fix. Singura problem ar fi ca lunetistii din tabara adver-
53 abia asteapta

i curete pe pomanagii, deci nu ai

Hane

voie sa adormi i acea pozitie.

La capitolul clase, trebuie mentionat faptul ca
unele sunt mai speciale decat altele si sunt dediicate ju-
catorilor foarte experimentati. De exemplu, Squad
Leader-i pot ordona membrilor unei echipe s a cu

asalt un obiectiv sau 3 mentina o pozitie s pot arunca

ucis, un altul din interior i poate lua imediat rolul in
primire.

Partea mai putin plécuta a realismului este cé poa-
te deveni enervant, mai ales intr-un joc in care un singur

glonte te poate curafa. De exemply, exista posibilitatea
de a te bandaja atunci cand esti anit, dar nu o poti face

cu grenade fumigene pentru a-si feri ide ochii  intotdeauna. A ioada de timp g
inamicului. La randul lui, Squad Commander-ul areuna  bala pamant, fara a putea face nimic altceva decat sa
dir e i he sangerezi cu de

P . P P
maun avion de recunoastere, pentru a dentifica poziti-
e adversarului, s solicita foc de artilerie asupra acesto-
2. Un alt rol interesant este acela de Tank Commander,
ce-ti ofera sansa de a controla un tanc pe campul de

inde de zona in care ai fost impus-
cat. Uneori, dureaza foarte mult ceea ce este frustrant.

Mai vrea careva?
Clar, nu este pentru oricine. Cu toate acestea, meri-

nul din culcusul blindat al acestui

este detaliat i chiar te poti aseza

patru scaune, pent

batalie (dar nu pe orice hart) si de a macelari d 3, pentru ca aduce prospe p -uri
tancului ice si in plus, produ-
i torul ava oferii i tancuri (mo-

diverse aspecte mai doua modele), arme si exp: i

bine. Astfel, daca unul dintre membrii echipajulu este . KiMo
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ste din nou momentul acela al anului in care
FIFA celor de la EA s face aparifia in redactie.
Este din nou momentul acela al anului in care
fac ce nu fac niciodata. Ma rog sé vin varianta de con-
sola a unui joc s nu cea de PC. Pentru c3, daca vine cea
de PC, e jale. De multa vreme, Electronic Arts a ardtat
‘mult mai multa deferenté consolelor decat PC-ului,
transformand variantele pentru calculator in clone jal-
nice ale joculu.

Dara venit ce trebuie. FIFA 12 era anuntat ca find
Varianta cu cele mai multe schimbari aduse jocului din
ultimii ani. Fiecare joc de pana acum a adus cite o
schimbare mai mare sau mai mic fata de predecesorul
sau, dar FIFA 12 trebuia s3 fie mama lor. Cap de afis au
fost trei aditil mar s late care anuntau schimbari majo-
e in modul de abordare a jocului, i anume Tactical
Defending, Precision Dribbling si Impact Engine. S-a
vorbit mult despre ele inainte de lansarea joculu, iar
cei e la EA au avut o campanie de promovare extraor-

dinar de agresiva prin care vindeau aceste idei cape 0 a

GO0000000000...

doua venire pe pamant a
Tui Mesia. Cap de afis pen-
tru eia fost noul impact
engine care, desi nu adu-
cea 0 mare schimbare de
gameplay, modifica foar-
te puternic impresia de
realism indusa
privitorului

Impact engine-ul
este o caracteristica la

care cei e la EA lucreaza

de mai bine de doi ani si vea 53 aducé pe terenul virtu-
al realismul gasit pe gazonul IRL. Toate trailer-ele de.
dinaintea lansari jocului aratau juctori care se izbeau
cabezmeticii unii de ali, zburau ca popicele si retezati

leiin care m tavaleam pe jos de ras in urma tumbelor
caraghioase facute de ragdolls pe teren.

00000000000000000.

cala Marasesti. Dar i dr fi jatsicuo
bun coregrafie. Apoi a venit demo-ul, iar dupa demo
au venit filmarile de pe iutub in care acest impact en-
gine a nascut adevarati monstri. $i m-am speriat. Ma
asteptam sa joc intr-un pi-
cior sau cu paianjeni ce se
scurg sub teren. Dar nu este

chiar asa. In 99% din cazuri,
chiar functioneaz cum tre-
buie, putine sunt momente-

nulep sau auju-
catca bezmetici FIFA 11, noul sistem de joc in apérare a
fost un chin. Dar dupa ce am strans din dinti primele
cincizeci de jocuri in care am primit goluri cu nemiluita
5iam injurat ca bijari tofi sfiniisi dumnezeii, am ince-
put sé ne ignoram reflexele si 53 jucm dupa noile re-
guli. Am vazut luminal Cum nu s-au gandit mai devreme
54 faca sistemul de aparare asa? Este atét e logic i cu
mult mai aproape de realitate. .
Dar sé nuvorbescin gol sisa va s spun de fapt e




seintampla. In jocurile de dinainte (si mai ales FIFA 11)
apararea era probabil partea cea mai soara a jocului,
Trimiteai juctorii ca bezmeticii pe atacator, faceai ce fa-
ceal 53 ajungi langa ei i sterpeleai mingea cu usurinta
inmod automat. Evident, trebuia si un mic factor de skill
ca s citegti adversarul, pe unde alearg sau cui vrea s

dea pasa, dar ideea era ca, dac ajungeai langa el, era
foarte usor sa l deposedezi. Exceptie faceau jucitorii de
mare clasé care faceau dribling dupa dribling sau un-
doiuri nebunesti. Acum nu mai e asa. In mod automat,
jucitorul nu mai face nimic, dar controlat cum trebuie,
este 0 adevarata arma impotriva aparétorului. Cu doar
un buton apasat, aparétorul alearga a o distanta bine
determinata de atacator, mentinuta la infinit atata timp
it nu-| pui sa faca altceva. Acest marcaj fa jucétor se

% LEADERBOARDS

M_LeClair31

Tota Fans:
Rank PTS Today:

BillersEA
1000

face apasand pasa (X/A pentru PS3, respectiv X360), iar
nfunctie de cum tragi sau impingi de LS, marcajul il faci
mai larg sau mai strans. Evident, fiecare cu avantajele si
dezavantajele lui. Ce conteaza extraordinar de mult
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puteai face mare lucru dect dacé erai ninja §1 daca se
aliniau planetele doar pentru tine. Acum nu mai este ca-
2ul, caci dac esti bun, iarjucitorul pe care il controlezi
estelarandul s3u unul care nu cauté manerele la minge

Secundan care alegi sa intinzi piciorul in fata este dife-
renta dintre gol sau contraatac. Odata ce airatat depo-

pentruaramane in p i, poti trece elegant de apa-
rare s inscrie un gol de zile mari, Acest lucru se poate
face acum mulfumita acestui precision dribbling. Daca

sedarea, jucatorul ta iar cel advers a
fésnit spre poarta taliber ca pasarea cerului. Pentru a
evita aceste situatii, este posibil sa chemi cu R1/RB un al
doilea juca i

propi advers s exista o mica posibiitate
de ainscrie sau a crea o faza de gol,jucétorul pe careil

mai

lapresing, iy dep
sedarea fara a pierde marcajul pe carefl faci deja.
Astanu este tot ce se intampla datorita noului
mod de aparare. Daca atacantul a reusit totusi 3 treaca
pelings tine, nu este totul pierdut. Acumil poti trage
de cames3 sauimpinge cu mana incercand sa linceti-
nesti sau si- scot
Un tertip scarbos, dar de la care jucétorii i realitate nu

afara suprafetei de teren cu O/B.

seabtin, far EA incearcé 3 ne aduc intreaga experienta
de pe teren. Aveti grja cand si cat de des l folosii pen-
ru A arbitri nu privesc prea bine asemenea strateg
Va treziti cu un cartonas galben sau chiar rosu cat
ice,N-am fost eut’.

+0000000000000..
Pentru mine ins3, mai spectaculos decét acest nou
mod de apérare si cu mult mai spectaculos decat inuti-
ulimpact engine este precision dribbling. Tocmai pen-
rua contracara noul sistem de apérare, Electronic Arts a

introdus precision dribbling sau, mai bine zis, modul in
care poti sa prostesti apararea adversa. In jocurile anteri-
oare, dacé te trezeai brusc cu mingea n atac, de unul

singur, inconjurat de intreaga apérare adversd, nu prea

minge, greu. Ce trebuie s facitu ca
element uman in acest caz este s il ajuti s, folosindu-te
de L1/L8, s faci driblinguriinteligente sifoarte contro-
late cu care poti da mucul aparatorilor.

Pe langa acest precision dribbling, EA mai are ceva
special pregtit pentru noi. O provocare nous, dar care:
din nefericire functioneazs doar cand joci contra Al-ului.

Pro player intelligence introduce o noua caracteristica
jucatorilor.Viziunea asupra jocului. Cu cat viziunea unui
jucator este mai mare, cu atat mai bine poate crea faze
periculoase la poarta ta. Dupa cum spuneam, acest mod
nu te ajuta pe tine implicit, avand zero aplicari in mo-
mentulin care joci contra unui oponent uman.

Dar ganditi-va altfel. a jucati in modul Virtual Pro
in care voi controlati doar un singur jucator, iar echipa
Voastrd joaca de capul ei. Dar il aveti pe Fabregas in
echipa, un juctor cu o viziune extensiva asupra jocului.
El poate crea o situatie de gol fa care voi nici nu va gan-
deati, dar care implicit ajuta la cresterea personajului
controlat de voi. Bestiala idee.

.000000000000...
Dacé nu estifoarte increztor in fortele proprii
i jocul i vrei si
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sisimplu nu vrei 53 joci cu cineva in modul online, ai ce
face 5i de unul singur. Modul Career it permite pana la
trei moduri de joc. Poti sa te rezumi doar la ajuca in
‘campionat incercand sa castiai cupe dupa cupe, poti s3
tejoci de-amanagerulsi s3 organizezi tu echipa, sa te
ocupi de transferurisi de echipa de tineret sau chiar s3
stai pe banc si doar si supraveghezi ceea ce se intam-
plé pe teren. Orice mod vei alege, nu te vei pictii nii-
cum, caci sunt multe lucruri pe care le poi face. Un mic
exemplu este modul manager, care se intinde pe 15 ani
si care iti permite sa scoti din cacao un club de doi lei i
sail faci 53 fie pe firmament alaturi de echipele din top.
Adevarata distractie apare cand te joci in modul
online. De lainceput trebuie sa stii ¢ acum jocul are un
sistem de leveling. Orice vei face in joc, fie ca este in
mod offline, ie online, fi va acorda puncte de experien-
1a ce te vor face sa crestiin nivel. Pe langa faptul ca
aceasta experientd primita te stimuleaza sé inveti jocul
sisa experimentezi cu fiecare componenta a sa, aceste
niveluri pe care le vei obtine ajuta enorm la match-
making-ul ce se face cand vei juca impotriva cuivain
modul online. In functie de nivelul la care est, echipa cu
care joci,rezulftate si, mai ales, cat ai facut procentual

challenge-urile oferite de joc, vi f aliniat a start cu

un jucitor foarte apropiat ca nivel. Astfel se evita jocuri-
lein care incepatoril se vedeau pusiin fata unora care
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Urmarirea progresului tau pe parcursul joculuise
face prin EA Sports Football Club. Fain este faptul cé prin
acest club potialege s sustii echipa ta favorita intr-un
clasament ce se reseteaza saptamanal. Indiferent ca joci
cu Arsenal sau Milan, echipa pe care alegi sa o susti
poate f Chelsea sau oricare alta. Rezultatele si experien-
1a pe care tu le castigi saptamanal se duc catre acea
echipa, iar performantele tale vor influenta direct locul
sauin clasament. i mai fai este ca nu conteaz3 cat su-
porteri are echipa respectiva, ci rezultatele procentuale.
Astfel daca echipa X are un milion de suporteri i un ra-

de bi ai astfel sa mai port a ), iar echipa Y are cinci mii
incerce s joace in modurile online. de suporteri, dar raportrul sau este de 65%, echipa Y va
=]
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i deasupra echipei X. Evident, acest lucru nu influentea

22 deloc modul in care joaca echipa ta sau nu castigi i-
mic altceva decét satisfactia ca echipa ta ein frunte. E
mai mult ca in viata de zi cu zi, unde ce faci tu nu ajuta
cu nimic echipa favorits, dar te bucuri nespus cand
castiga.

P e To o To To ToTe Jo Te Jo [o Y

Pentru mine, cel mai spectaculos mod de joc a fost
FIFA 12 Ultimate Team. Un mod de joc online unde por-
nesti cu o echipa de mana a treia, pe care incerci sa o
duci sus de tot. Dar nu este un campionat. Este mult mai
mult.Te implici i cumpararea jucatorilor, in negocierea
‘contractelor cu cei deja prezentiin echipii i pe care vrei
sa- pastrezi. Iti vei aranja formatia in teren asa cum vrei
si te vel da peste cap sa cumperi jucatori care stiu sa joa-
ce pe pozitia pe care o vrei. Te vei bate in licitatii online
e un anume jucator pe care il mai vor alti zece mii. $i
veiincerca sa faci imposibilul: 3 2jungi a o chimie a
echipei de 100%irating de 100,

3 va spun mai multe despreacestmod de joc
Pornesti cu o echipdde bronz, cu jucatori deloc extraor-
dinari. Pentru imﬁm chinui s faci bani castigand cit
mai multe meciurisi campionate.In tmp cejoc it dai
seama de formatia pe care o vrei pe teren. Al vrea s3 joci
4-3-3, dar echipa ta se descurca cel mai bine pe 4-4-2. De
ce? Pentru ca i doar doi atacanti s pentru ca mijlocasii
tai sunt mai buni pe aripi. Ce faci? N plu.

i pe po:

mai

Cauti printrej P
pe care ai nevole. Vi avea surpriza s& vezi G cei mai buni
jdemii de goldeanu. Asa ca te limitezila cei pe care
i permiti. Nimeni nu a 2is ca ajungi pe locul intai din
prima. E un drum lung pan sus. O unealts excelenta
pentrua-ti crea o echip deIa cap a coada este wwwul-
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timatedb.nl. Acolo ti vei jocdo- echipei ivalorogi, dar nu stiu sa se
it i3t caute i treei i 53 fie sinergie bunin
tuid,iar site-ul i echipd, ar doarapoi pe careii
lipl i ducefi succesului.
a Pentru a casti lainceput, nu este
i d doar s castigi. i cu til. De fie-

Este a doua oara cand vorbesc despre chimie, cred
ca este si momentul s3 o explic. Chimia sau sinergia ju-
catorilor pe teren este cel mai important factor de pe te-
ren. De multe ori, o echipa cu chimie mare, dar rating
scazut ca de in i i-

care datala sfarsitul meciului ca banet, vei

+.00000000L!!!

De departe, jocul de fata este cea mai buné treabd a

B e

), dar nu.

abil,dar,

primi si pentru prezenta artistica. Pase reusite, driblin-

acum. Un tutorial de doi lei pentru cei care vor sa invete:

quri, suturi pe poarts, tot echi-
paitiva creste si castigul primit in urma unui meci. Asa

tot ce p
prima oara. Mare pacat.

tativ, dar cu o chir

e slaba. De ce? Pentru ca jucétorii nu
seinteleg intre ei. Mingea nu curge de la unul fa altul,
este furata. Cam la fel cum se intampla cu nationala

foaca-te pe cat posibil sa faci impresi in
meci s, mai ales, nu iesi din meci nici daca o iel cu 10-0.
Pierzi si banet si prestanta.
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netKar PRO

e

professional online racing simulator

Singuratatea simulatorului de cursa lunga

in 200651 péna acum, dezvoltarea proiectului
InetKar Pro a fost una sinuoas3. Dar, ajunsin

ne acorduri de licent cu firmele
originale. Din acest motiv, mono-

luna august a acestuian | 13, net-

asemanator cu

Kar Pro pare sa i fatd e ver-

tici. S-au reparat bug-uri importante, s-au perfectionat
elemente de mecanica a joculuisi de fizica a masinilor,
s-aimplementat continut suplimentar. Nu voi intra in
amanunte privind diferentele faté de versiunile anterioa-
re, i voi privi netKar Pro exact asa cum -am abordat: ca
pe un joc complet nou pentru mine. C p

, dar nuidentic si
nici nu sunt folosite schemele de
vopsire originale. In schimb, si-
mularea comportamentului fizic
s-a urmarit i cat mai apropiata
de cea reals.

Din cele patru masini rama-

se, dous sunt u

fecta corespondent cu experienta mea real

acest simulator, despre care, pana cand producatorul lui
nu mi-a trimis o licenta pentru review, acum o luna, nu

bele fiind modelate dupa un
Shelby Daytona - una este vari-
anta standard, iar cealalts, mai

stiam decat din legendel P

Formula KS2 @
in il

P P 5
netKar ini. Acestea port. Ultimele
i mare parte wexcepiaa bile dinsta de fafa
patru dir ) inil pa unt P P
p Astel, a Proaobtinutlicen- e u
din Formula Ford i , Formula Renault 2000 l P inai i

(F2000), Formula 3 (FTarget) si
KS2). Remarc aici faptul c3, dupa cum era de asteptat,

ormula GP2 (Formula

care acestea pastreaza atat nu-
mele, cat i aspectul modelelor

producatorul nu a avut fonduri pentrua obfi-
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Este vorba despre Abarth 500 Assetto Corse, 0 versiune
sport tunata a unui Fiat 500, 5i e Osella PA-21s, 0 masi-
3 destinata curselor de viteza in coasta (hilclimb).

Pista modificatorului

n ce priveste pistele oferite de joc, acestea suntin
numér de sase. Cinci dintre ele sunt circuite fictionale,
iar a sasea, Trento-Bondone, este un celebru traseu de
coastd in urcare, cat se poate de real. Circuitele fictiona-
le sunt amplasate, insa, in locatii reale din Italia, motiv

P inconjuratorsi istiile g
rale ale peisajului, asa cum sunt acestea vizibile de pe
pists, corespund cu cele ale zonei respective.

S-ar putea spune cé numarul de circuite este cam
mic. Totusi, fiecare dintre acestea are cAteva variante,
ceea ce mai sporeste, cat de cat, diversitatea pistelor din
o-Bondone este un traseu atit de
i stapanit incat face it

www.level.ro



Nordschleife. Abarth 500 AC.
irburgring.

In departare

ltele, la un loc. Dar, daca

numérul va limiteaza in privinta locatilor de competifie,
este bine sa stiti ca netKar Pro ofera un editor de piste,
cuajutorul caruia comunitatea entuziasta a importat

ulmodificatorilor de rFactor, GTR 2, GT Legends, Race 07
sau mai vechi titlur de formula.

Probabil ¢ uniidintre
dara a acestor piste disponibile pentru netKar Pro si cea

jor dori sa vada o lista

mai buna modalitate de a-i indruma este sa e indic to-
" din sectiunea PC
Racing > netKar Pro a forumului de pe wwwnogrip-

1)

picul, So many tracks... Forza Itali

racing.com. Acolo se afla o trimitere catre mai multe re-
surse disponibile online, fiind locul din care am fost di

#  rectionat citre unele din pistele mele preferate. Asa am
gasit, printre numeroase altele, Silverstone, Laguna Seca
siNordschleife, cele trei circuite pe care am petrecut cel

nestcar o | protessions! anina cacing mdate

SeE2EBFEO

Simplu si frumos, fara filme, surle, llimbhe, tam-tam-uri sau
folclorizde urbane - meniul netKar

Nordschleife - intrarea in virajul Wehrseifen intr-un Abart 500 AC.

N i mul"lmp de- alunqul(eslém ne!KarPro pentruar- tul actual. lar zatde Camsafas:omaumult decatrelevants probain
in net- Tud pe masura — i i pr de simulator al ititlu.

Kar Pro as fi dorit 3 fac mai mult decat cateva ture pe fi-

cum la pista reala, majoritatea vibratorilor sunt foarte
abrupti’ ceea ce
face taierea multor curbe

ecare, dar asta mi-ar fi consumat multe zile pentru a
invita sa e parcurg la nivel decent. Or, daca doream s3

aflu ceva semnificativ despre simularea propriu-zisé din
acest joc, trebuia in primul rand s:
se comporta maginile. Pe acestea, int:
sall cunoscsisa e inteleg, ceea e era posibil numai intr-un

mediu foarte bine cunoscut. De aceea am optat pentru

pa
nivelula carele visez noaptea, iar partea din vis ocupa-
13 de fetele de la nia de start are loc a inceput i tine
doar cat demarajul - dupa care urmeaza obsedantele
curbe, ce danseaz prin fata ochilor mei, dand lasciv din
apexin ritmul in care schimb vitezele, cu o man cand

ferms, cand tremurétoare, da
transpiratie.
Am fostfoart bucuross3 descopar 3 versiunea
portata in netkar
tor,adica

otdeauna jilava de

aproape imposibil si
foarte periculoasa (in
versiunile SimBin §i
SMS/NES Shift vibratorii
suntimblanzi'; unele
curbe sunt mai apropia-
te de realitate, ceea ce le
=——— face semnificativmai
greu de abordat compa-
rativ cu versiunea
SimBin creata pentru

N

Huiduma la volan

La prima intrare in joc s-a activat o ruting de confi-
gurare a controlerului folosit. Acesta poate i orice - tas-
taturd, joystick, gamepad - dar va asigur ca experienta

[ tribuit axele, pedalele i

e functilor obisnuite de directie, accelerare, fran,
schimbare de viteze, la care s-au adaugat cateva specifi-
ce netKar Pro, am patruns in aplicatia propriu-zis3, fara
nici un film introductiv ori tam-tam de orice fe. Interfata

care s-a aratat ochilor mei este una spartand, confinand
strctul necesar: 3 sectiuni dedicate setarilor i cate una
dedicaté manualului, eplay-urilor curselor multiplayer

Testarea
masinilor din netkar Pro
pe Norschefe-u reali-

ingle player offin
se desfasoara ca antrenament solita, scopul find obti-
nerea unui timp cat mai bun pe turd (,hot <a;>pmg";

o
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Formula1600. %

Cursele online se desfasoara pe servere create de alti
sau pe cel initiat de utilizator.

Nu foarte mult, nu? Nu tu moduri de joc cariera,
sezon sau campionat, nici macar curse single player im-
potriva unor oponenti controlati de calculator. Dupa ce
am fost obisnuiti de marii productori precum
Electronic Arts, Codemasters, Atari .2.m.d. cu grandi

oase componente de acest el pe care am ajuns s le
consideram ca fiind de nelipsitintr-un joc, netKar Pro
ne dezamageste la primul contact:,ceee, numa’
al3aaat?2.. Da,,numal atat”si zau ca e prea destul, mi-am
spus dupa primele 20 de secunde petrecute in single
player pe Trento-Bondone la volanul unui Abarth, pe
careil alesesem, in naivitatea mea, crezand ca sunt mai

familiarizat cu turismele. Asta ca sa nu spun de cat de
bun pe un traseu de viteza in coasta ma imaginam - tot
in naivitatea mea.

Oh My God. Sunt un mediocru care poate scoate 6
minute i 55 secunde pe Nordschleife Turist, intr-un
Chevrolet Corvette C5Rin GTR Evolution. Dec, ceva-ceva
potinfaptui pe o pists, macar fara sa ma fac de rusine
prea tare. Pe Trento-Bondone la volanul Abarthului am
reusit s ratez glorios fiecare curba, ba chiar si liiile
drepte, la prima parcurgere a acestui traseu. A fost un
soc. Nu reuseam s& controlez masina. Parerea, un pic
prea buna, pe care o aveam despre calitatile mele de
soferator virtual, incepea sa se transforme intr-o neagra

Setup pentru Formula 2000
pe Laguna Seca.

Directia la raport

Ei bine, sunt o fiinta inzestrata macar cu rudimente
de ratiune. Pe care le-am chemat rapid la raport, de prin
ungherele creierului in care se refugiasera enervate i
plictisite de celelalte rudimente ale mintii mele. Puse la
‘munca, micile celule de un cenusiu puternic decolorat
au hotarat ca primul lucru pe care ar trebui sa il fac ar fi
sa caut setarile de volan. Opinia lor era cé acesta raspun-

siapoiin sectiunea dedicata controlerului. Acolo am avut

0 surpriza: sensibilitatea volanului era la 100%. Va aduc
aminte ca un raspuns liniar din partea volanului se ob-
ne la 50%, setarile de sensibilitate mai mari fac ca, la un-
ghiuri mici de rotatie ale volanului real, volanul din joc sa
Se roteasc mai mult, ceea ce necesita o finete mai mare

in control. La setari sub 50%,la rotatii de unghi mic ale.

volanului real, cel din joc raspunde cu una de unghi si

dea prea repede, era prea sensibilla le side

disperare - un id petents, in
care se casca doar intrebarea cutremuratoare: cine
sunteu, de fapt?”.

buram din stanga in dreapta si retur, cu drumul
nepriceput intermediar intre decorurile laterale.
In pagina de start a netKar Pro am intratin Settings

Le Mans, mon amour - Formula Target onboard.

52 LEVEL

o

mai mic, ceea miscari
foarte largi din volanul manuit de jucitor.
Dar, nici dupa ce am reglat volanul la sensibilitate:

de 50%, nu pot spune ca situatia era mult mai buna. Este

Setéri de controle:

www.level.ro



linvira) Mulsanad

drept ca Abarthul devenise mai usor de controlat, dar
simteam c exista loc de mai bine. Asa 3 m-am uitat in

culkormulajlarget”

anterioara si sa exersez asa. Dupa o vreme, am reusit s
fac fata, dar cu greu, simfind ca volanul ma fine departe.

daca doriti sa pilotati Abarthul si cele doua Vintage

Replica. Pentru c3, pe de alta parte, detinitorii de volane
‘cu unghi maxim de rotatie de 270° pot fi partial linistiti
acestea vor oferi experienta de simulare optima pentru

majoritatea modelelor din netKar Pro, care sunt mono-

i, care dtesti in stare.Incepeam s3-mi dau seama de
garatin padoc. Acolo am gasit un reglaj al rap ceva,

jtiplicare al irece, i
Practic, acest raport stabileste relatia dintre unghiulde 270 VS. 720
rotatie al volanului i unghiul de rotate al rotior de di- M-am urcatfa bordul modelului Vintage GT - cel
rectie.Daca raportul este 1:8,ir tie fise pare ciroflle  inspirat de Shelby Daytona. Am ife cate-

raspund prea prompt la miscarea volanului, poti sa alegi
valori mai potivite, 1:10, 1:12,1:14 5a.m.d,, care vor face
aunghiul necesar de rotatie al volanului s ie tot mai
mare, pentru acelasi unghi de rotatie al rotlor

Pentru ca lucrurile s ie clare, fac 0 mica pauza ex
plicativa aici. a

ren de testare. Am lisat setarile default ale masinii — si
implicit ale directiei. Am pornit masina. Am esit din pa-
doc 5iam facut stanga, pentru a intra in traseu — versiu:
nea Turist. Am accelerat.

Ceea ce a urmat a fost exact ceea ce ma asteptam sa

de controler ale unui joc, stabileste relatia intre volanul
real, controlerul folosit de jucator si volanul din joc, cel

seintample ,all over the place’
Am facut cunostinta cu decorul de atatea ori incat cred
ca am ajuns sa ne plictisim cronic unul de celalalt.

virtual. Raportul de multiplicare
latia dintre volanul din joc sirotile de directie, fiind un
parametru ce tine strict de spatiul virtual al jocului.
Am schimbat raportul de multiplicare al directiei,
inasa felincat sa ie a

Directia era 3, faptul ca o rotatie de apro-
ximativ 700° precum cea a volanului din joc era compri-
mata in cele 270° ale volanului

meu Thrustmaster F430 facea foar-

avola-
nului. A fost foarte bine, masina a devenit cu adevarat
controlabil3, m-am descurcat mai onorabil, dar a aparut
oalta problema. La a

te dificil i lar re-

- hcorincupes:
glajul raportului de multiplicare al
directiei ajuta la reducerea sensibi-

ltati, insa cu pierds I sassssnpunes

plicitsi din joc), directia nu se braca, rofie din fata nu

mai ajungeau la unghiul maxim de rotatie.
Bun, celulel d

his au facut un

De aceea, eu cred ca singura

nou efort, care parca-parca a mai adus un pic de culoare.
griin obraji for scofalcif.§i mi-a picat fisa. Mda, ajunse-
semla un raport de multiplicare al directiei care, pentru

aputea atinge unghiul maxim de rotatie al rofilor faf

necesita un unghi de rotatie maxima al volanului din joc

aimpaca raportul de
multiplicare al directiei cu o sensi-
bilitate liniara a controlerului volan
folosit, care sa permita manevrarea
lind si precisa a acestuia, este s fo-
losesti un volan cu unghi maxim de

cel existent la net.

Kar Pro... Ceea ce insemna ca trebuia sa revin la setarea

720, Evident,
aceasta observatie este valabila

al cror unghi d
estein jur de 360°.
D peam sé-mi fac o imagine asupra con-
Proin ce pri istic

cile unei bune simula

incepeam sa-mi dau seama cat
de mult conta in aceasta volanul folosit. Ba chiar mai
mult decat atat... Pentru ca am observat ceva uimitor pi-
lotand un Vintage GT.

Jocul simula o coloana de directie de tip vechi,fara
servouri! Volanul era greu de rotit, chiar si cand masina
rulala o viteza moderata. Jocul incerca sa te faca sa per-
cepi cat mai exact felul in care, se simtea”volanul in ma-

vechi, din anii 60" in opinia mea, care am invartit

Anybody online? Lista de servere netKar Pro.

Tpon
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un lga i copilérie, netKar

precum cei care privesc, teer riction’ i, steer damper’
ori,steer force" sau, steer vibe’, throttle vibe’ brake
vibe"si,rumble strip lar la acestia cu siguranta se adau-
g sialfi care nu sunt vizibili i versiunea de engine de
simulare gMotor 2 folosita de Simin (totusi iFactor mai
adauga cifiva).

netkar Pro nu oferd acces usor la configurarea in
adancime, low level, a volanului folosit. Nu am identifi-
cat fisierul in care pot opera modificari de acest fel -
desi probabil ca alii au gasit soluia. Dar nu asta e ideea,
ciaceea ca producatorul netKar Proin mod vadit inten-
fionat nu a dorit s lase utilzatorii s3 umble in marunta-
iele reglajelor de feedback al coloane de directie amo-
delelorde magii cin netkar Pro, pntru & setérile

cumigas pentrua

cre-
torul tui ttlu:

dea senzatia respectiva, iar, dacé ai folosi un volan pu-
ternic precum Thrustmaster TS00 RS, cred ca ar fi mai
mult decat o senzatie, ci mai degraba un efort izic con-
siderabil (daca alegi sa pastrezi valori rdicate ale fortei

i
aceasta opinie am fost intarit prin testarea tuturor celor-
lalte modele disponibile injoc. Fiecare oferd in volan un
feedback specific, lucrat in amanunt de producitor, feed-
back pe care l-am gasit foarte realst. 0 53 ma mtrebaxw

3 modelarea feedbackului
coloanei de directie este un membru cu drepturi depli-
ne, egale cu ale tuturor celorlalte elemente ce definesc
simularea perfects.

feedbackului din volan). de unde si pana ai ibila frana
te directia Well,singura Dorinta I 12 anu-
Zoom out puti o obine din zeci de ore de privitimagini filmate  mite setari ale volanului, in scopul de a pastra realismul
3 lirgim un pic masinilr.Astfel din simulare,
inansamblul e e, pofivedea cum se misca volanul in mainle plotulu, in

precum GT Legends, GTR 2, rFactor, seria Race, ofera ac-

raport. irajelor s i o

disponibili pentru volanele cu force feedback. Dar, cel
putin nu la o maniera convingatoare prin acuratete, rea-
lism si personalizare per model specific de masind, toate
aceste simulatoare nu dau atentia cuvenita redarii rea-
listea de direct

ik ficl magini, it a coloanei sl
de directie, va face ca miinil -

aceasta gandita in netKar Pro, se extinde siin ce priveste
pedalele. Am fost uimit s3 vad ca intre reglajele de con-
troler din sectiunea Settings a jocului nu se afl s setari

trolerului de joc in aceeasi manier. Pur si simplu, ceea ce
vei vedeain fata ta va i din acelasi film cu ceea ce ai va-
zutin videourile cu pricina, pe monitor.

a frane. n alte jocuri,

telein portiunea initiala a miscarii pedalelor ~
bilitate mare, 0 apéisare usoara a pedalei va determina o

la o sensi-

Feelingul in volan este unul generic cam pe toate mode-
Tele de masini prezente in aceste jocuri, lucru care a fost,
pana la urma, observat de utilizatorii pasionati.

D, utilizatori au luat atitudine, dar si masurile ne-
cesare, sub forma a doua pluginuri pentru rFactor: Real
Feel si LeoFFB. Acestea se straduiesc sa ofere atat utiliza-

torilor, cat ‘de moduri, pa

netKar P ferit, la folosirea
troler, exact aceasta experienta uluitor de realists. ar

acest fapt mi-a elevat esenta abordari

imularii de ca-
tre creatorul acestui titlu: nu conteaza doar fizica masi

o franare mai brusca - in timp ce la sensi-
bilitati sub 50% franarea/accelerarea va fi mai lina i pri-
'ma portiune a apasarii pedalei.

Practic, netKar Pro te obliga sé adopti modelul de

nii, de aceeasi importanta
il o directi te

simulare a fra leratiei integrat, by default”in fi-

Un adevar
Smpl, dar pe cae, in 2006, apaia netkar Pro,ce-

tare necesare pentru a atinge o experienta superlativa
de joc, sub aspectul realismului feedbackului oferit de
volane. Aici, ins3, s-au definit dous, scoli”de gandire.
Una din ele urmareste s ofere i volan informati pri-
vind suprafata de contacta pneurilor cu drumul
(LeoFFB), cealalta incearca sa simuleze comportamentul
coloanei de directie reale a masinii conduse.

Fiecare dintre acestea confera avantaje specifice,
pe care nu le vo discuta aci in detaliu  daramn plan
un articol pe aceasta tems, la un moment dat. In
opinia mea, netKar Pro trage mai mult citre

/i
54 LEVEL 1o

lalf producé 3
suficient - ceea ce se poate spune i n prezent, de altfel.
Este adevarat faptul ca SimBin o‘evé posibilitatea

joc.Si a,imblanzi"
ccomportamentul unei pedale este destinaté franei, dar
siaceasta intr-un mod pe care nu il consider tocmai
practic. I setarile masinii, disponibile cat timp te afiin
bordseal,brake mulipler, mltpicatora fianar.

dealua singur masuri s tiei, dar  La val de 100%, presi fra-
i daca te ducila nei, atul de jos al cursei pedalei de fran,
trolerului salvat d o path de ge- a ma a franei disponibila
nul,C i imulatin joc. Coborand tot mai mult sub

Documents\SimBin\RACE 07\
UserData\ControlSet\my_F430.
1cs"), pe carel deschizi cu
Notepad-ul i umblila
parametri

100%, este adevarat ca efectul franarii este tot mai ate-
nuat,ma mbanzi, in prima patea cursel pedall de
=il i

dejosal ursed pedalel de frand este i mic decit cea
& tehnic, astfel incat ré

oy poate atinge eficienta maxim... Damn!
Dedi, vax. Nu i 0 setare a sensibilitatii
frandri, ar multiplicatorul franei nu te-
ajuta aproape delo, decat daca planu-
feti s3 menajezi masina, in asa fel inct
s3nu i nevoie de franarea maxima de
care aceasta este capabili - ceea ce nu e
chiar imposibil iar uneori poate i necesar.
Lipsa setari de sensibiltate la pedala de frand in-
o
masini disponibile in netKar Pro, la care blocarea rofilor
intervine foarte repede, dupa parcurgerea a putin din

‘www.level.ro
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cursa initiala a pedalei de frana. Trebuie sa te chinui ca
naiba s3-t inveti piciorul 53 franeze cu finete, ceea ce
este mult prea exagerat, in opinia mea. Daca in masina
reali lucrurile s-ar fiintamplat a fel, era imposibil s3
mai franezi corect intr-un cockpit zguduit de vibrafii
Cevanu e OKaic, dar, din fericire, problema doare tare
numai la modelele de formula Ford. i, tot din fericire,
am descoperit ca debifarea optjunii,use linear brake”
din tabul  advanced"al sectiunii Controller din Settings
indulceste nitel pilula amara a franrii - dar nu va as-
teptatila o prajiturica
Cuacceleratia nu am avut dificultat, absenta unei

setari de sensibilitate pentru pedala corespunzitoare nu
mi-a afectat experienta de pilotaj.in schimb, daca nu ai
un volan cu trei pedale, precum Thrustmaster T500 RS
sau Logitech G27 (nu mai pomenesc de Fanatec aici
pana nu au distribuitor in Romania), 0 53 fi nevoit s bi-

Schimband skin-uri la o Formula Target, in boxa.

coboriin treapta de vitez3, pentru a evita acest compor-
tament exagerat al ambreiajului automat.

n concluziune, asa cum nu vezi la alte simulari,
modelarea atenta a feedbackului in volan p

nou fel de amodela pneurile si comportamentul acesto-
r2).Va recomand in acest sens sa vizionati pe YouTube fil-

po:

nenta esentiala a realismului netKar Pro, prin setarile
impuse dejoc volanulifolost drept contolr a care se
Breialul

2, a de-
cizia 5| de a parasi modelul invechit ce presupuneaim-
pértirea rudimentara a pneului in trei sectoare sitrecerea
laun

Exista s probleme la acest capitol, dav, in opiniamea,

impartin unitati
ularea, v

prafats, ce face posi

sifunctionals,

majoritatea 4ai un volan cu
unghi maxim de rotatie de minim 720°, pedali de am-

breiaj, plus un picior fin pentru pedala de frana.

NTMin 2006

In general, e cativa ani incoace - de la Grand Prix
Legends, aproximativ — dificultatea simularii unui auto-
‘mobil nu mai sta in elementele de suspensie sau de
structura ale acestuia (desi inca nu stiu de un joc care s

fezi optiunea, Automatic Clutch” din

modeleze putea sa mainsel),

ponibile in padoc - adica s activezi ambreiajul
mat. i bine,la unele din modelele din netKar Pro, acest
brei prost, and o fra

nicii P
lia

Lucrurile au evoluat suficient sub acest aspect. Ba
cea mare se da acum in domeniul modelarii comporta-
: 2 . i

demotor mult prea violents, puternicsi
afecteaza semnificativ comportamentul masini, in spe-
calla viraje, evident, Trebuie sa il extrem de atent sa-{i
reduci suficient de mult turatia motorului inainte de a

real a pneurilor

prafata acestora a zonelor plate. De aceea, poate, SimBin
st 5i coace indelung la prezumtivul GTR3 ~ faré un nou
model de preuri, jocul ar fi mort de la nastere, ar ceea ce
au vazut deja la concurenta probabil ¢ a avut un rolin
prelungirea asteptrii lansarii urmatorului fortitlu major
de simulare.

Deacee, netar Pro este singura simulare dintre
toate acestea care a dus deja lucrurile in aceasta direc-
tie, incé din 2006, oferind un model avansat de pneu, ce
permite aparitia zonelor plate remanente pe suprafata
pneului, dar si simularea uzuril treptate a pneurilor, ce
estevizibila i afecteaza comportamentul masiniin di-
rects proportie cu gradul de uzurd. Apoi,laesirilein de-

ga revolutie cu
iRacing. De aceea, in marti

vaaduce cusine s un nou model de pneuri (adica un

NTM (New corpr 3 - vizibil s functional - cu mize-
151 fatca rFactor2 e, praf, pieticele, care se f inpilotaj. ar preul,
din cateimi , nu este modelat prin impa
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rbé s-a cerut cosita.

in 3 sectiuni, i printr-0 abordare de mai mare rezolufie,
finete s precizie.

Esti acolo...
Deci, netKar Pro ofera simulare foarte buna sub as-
pectul controlului, al modelarii masinilor i al pneurilor.
Rezultatul? Ei bine, dupa ce m-am rescolit vreo sapta-
mana la volan in netKar Pro, pot spune ca

naintea virajelor trebuie s3 faci minuni din volan ca sa
mentii masina pe trasa ideals, pentru ca fuge de sub
tine in toate partile. Sub acest aspect, alte simulatoare:
sunt mult mai iertatoare, pentru ca sunt mai
rudimentare.

$i mai este in netkar Pro modelarea dinamica a
condifiilor meteo...lar ploaia aduce cu sine bal, dar si

ucruri pe care alte i bia le-au

lamomentul actual, cea mai buna simulare auto dispo-
nibild pe piata accesibila omului de rand. Absolut fiecare

anuntatin planurile de vitor...in netar Pro eunca nu
ma descurc onorabil pe ploaie, este de domeniul mira-

miscare, vibratie i al log denta,
poate fi previzuta i

un mod pe care nu I-am mai rit pana acum. Bucria de
imti aza treptat in jucate

trolata de pilotul la

netar Proii ofera tot ceea ce este necesar unei exper
ente complete a simuldrii, Damn, am reusit sa fac dera-
paje controlate cu o masina de Formula Ford!,simtind fi-
z

in volan fiecare zvacnire a pneurilor s suspensiei,
fiecare transfer de mas, fiecare pierdere de aderenta.

colului si meseriabilitat pepl

asa cum ar trebui

sara n parbrizul altora cat sunteti de noobi. Eu suntin
antrenamente, inca.

Grafica netKar Pro este decenta si functionald, dar
isiarata varsta, fara, insa, a fi in urma celorlalte simula-
toare actuale - deoarece si acestea sunt serios prafite
la nivel vizual. Din fericire, ins3, se pare ca exista un pro-
fect,inc secret, la care a fost angaiat i Aristotelis (con-
tributor talentat la modelarea comportamentului izic al
masinilor din modul Power & Glory pentru GTR 2, luitre-
buie s trimiteti un mesaj privat pe forumul nogrip
dacé vreti ca acest mod sa functioneze cu versiunea
LEVEL a GT Legends - 0 5 va scape de CD Check-ul ori-
ginal cerut de mod). Proiectul secret se prea poate s fie

Eram acolo, in cockpit, a volanul unei
a a decat oricare alta pana acum, di

altjoc de simulare auto.
Pe dealta parte, simularea cu acuratete a pneurilor

Singur pe pista oiteratie viitoare a netkar Pro, care sa aduc acest titlu
Existd, totus), s exagerari intru simul laz, de pe bazels g i de i s
Pro. Cea care m-a calcat cel mai mult pe nerviafost ol cut complet; el putin asta arindica anumite formalari
de stupida imp jocului: i ipti netkar Pro
HUD-ul nu include un vitezometru, un a i ana
indicator de treapta de viteza . candvor tor2
care si poata a0 privire - deja pe teava, iar CARS. intr-un uimitor pre-alpha - s

asa cum putem pune pe ecran i jocurile de fa Simin si
in rFactor. Nuuuu, esti obligat s te chiorasti la bordul
masinii in care te afl, pentru a vedea acolo, pe indica-

si

ointrare: la boxe. Cand franezi prea violent, rofile se blo

cheaz, i la suprafata de contact cu solul apar zonele

plate pe preu, acolo unde cauciucul este, raschetat” de.
bilul abraziv. In astfel de zone pneul devine mai

toarele,reale’ , turatiei s.2.m.d. Poate pe
un ecran de minim 32" diagonali asta nu este o proble-
ma, dar pe 24" un chin. Asa ca ai de ales: ori bagi banii

intr-un monitor mai mare, ori in niste dispozitive fizice,

usor, ceea ce il descentreaza i induce vibratii in coloana

precum pentru port USB de la Sym
Projects (www.symprojects.com). lar a asta se mai

de directie - masina pt
dupa citeva astfel de franari aspre si trebuie
" 2 sa inlocuiesti pneurile cu pricina. De altfel,
chiar si daca alegi sa tragi de aceleasi pne-
~ uri mai mult, a franarile de di

Mjaont

adauga si un bug p LCD din Osella nu

3. Hint - mergeti la

1i gasi un p:
Multiplayer? Daca vreti si faceti si altceva decat
hotlapping solitar, veti intra pe net unde puteti gazdui o
cursa sau va puteti alitura curselor de pe servereleal-

w  tora.Nu exista un mod oficial de joc de tip cam-

,  pionat, acestea se organizeaza de cétre lgi,
Din picate, pe servere nu sunt mulfi oamen,
dar macar sunt constant catjva. lar acestia
sunt foarte buni. Atat de buni incat va vetiin-

toarce la antrenamentele solitare, cu speranta
cavaver

a ziua aceea in care veti putea iesi
cu obrazul curat dintr-o cursa in care sa nu

)), netKar Pro este
cel mai aspru si mai realist simulator auto actual, o pro-

vedem daca obtin un cont de presa

Vocare pe care am primit-o cu mare bucurie si pe care
v-o lansez si voua cu acelas entuziasm.
. Marius Ghinea

www.level.ro



Pentru ca tu sa obtii FOTOGRAFII SPECTACULOASE
iti oferim 100 de PAGINI cu si despre fotografie!

Editia lunii noiembrie a revistei
CHIP FOTO-VIDEO poate fi achizitionata

. ‘\Q ‘\‘)) prin pachetul promotional

CHIP FOTO-VIDEO + cartea ,,SFATURI

EHIP ...

TEST & REVIEW DE FOTOGRAFIERE - 10 DESTINATII
Teleobiective FOTOGRAFICE DIN ROMANIA”,

DSLR| Compact la pretul de 22,98 lei

Camere video 3D

sau in formatul obisnuit,
la pretul de 10 lei.

Ghid pentru imagini creative

Sfaturi de fotografiere

Mihai Moiceanu

. destinatii fotog rafice
10 DIN ROMANIA

|

Sfaturi de fotografiere si editare 8

inedi i trivitd
inedite | lluminarea pof
| Accesorii utile | Retusare creatf

|dei de cadre
Portretein studio

Cartea Sfaturi de fotografiere - 10 destinatii fotografice _
din Romania va fi disponibild, intr-un tiraj limitat,
incepand cu 5 noiembrie 2011, in toate centrele de presa
si prin pachetul promotional EHVWP cuDVD,
editia lunii noiembrie 2011 + carte la pretul de 24,98 lei

Cartea poate fi comandata si online pe www.chip.ro/librarie sau poate fi achizitionata din librarii.



I i % Clash, Dl - 135 mit.De Ia Greci T

lomanul din mine, dar, sper e, 3 i sc.cu viata du preis-lui Goya. j 3

deava prezenta cele mai ciudate jocuri apautepe torici“ Un joc in care esti mai mereu asat i t i
piata, nu i titlu, i mereu ai impresia ca jocul ca i i a
unul singur P infat: i d, def e mir i un dricu-
lor de acest tp. Eimposibilsa it momentul n care tu,  potiinainta. Dar nu are rost s3 va conving eu, Koniecafa-  soril surprinde pe Sisifintepandu-L..cu sulitain fund.

3 i cutdej (ulie 2009). eus, nu e foart

blourile lui Dalisi arhitectura lui Gaudi,ai fugitin lume Acestea fi i far i nici iga sé-si reia activi
pentru nu afi omort de frati tai dupa ce,"ai omoratpe Rock of Ages va i un titlu normal, dar chiar siasa, nimic  Dracusorul ins3, asa cum il e numele. . Sisif nu mai su-
tata-mama. Vorbesc,desi iscad di P i Daca vaasteptati porta i viclean,cum lstim, planuieste sa evadeze din
tentiozitat i RoA i atorlui  infern, i i
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@ ship Cinematic

de genul acesta v pot face jocul

multmai i simai haios. £l
este oricum haios pentru ca intot-
i deLouisal

XIV-leal Frantei, care da tofi oa-

pespate, vafi

haioasd, dar d:

tealui,ar fi simai .

fore grecesti pana la (cand e vine ceasul i timpul)

Siif ajutat de noj, evadeazs

elicoptere Michelang-eoliene. si, P cetdti,  gameplay i sp 0 placerein
alese oarecum aleatoriu. Leonidas si cei 3007 Tre'sa moa- primele ore. Dupé care, chiar daca o s primiti din ce in ce
Nebunie seculara 3l La fel siViad T ial i i i) i dincein
Acum, sspui {proalick A ] i
s Bl
hi i bolovan gameplay momentin care
il sau, din con- i, pana ir i poate ar
1w, lupti, lovan, i i P
recum pretentic & 4ta istorie, mitolo- tate. | 2
ie, it Casa becil, d 1. Catapulte, turnuri, explozibili, elefanti, hh{mdlnea, dar.
dar ce s&i faci, & i-a ramas in i i {f vor J
laVatican, 5 i (bar-  tegicpentr
batesti,logic) au penisul lipsa sau acoperit de o frunza. Inamic care, bineintel iva
Seintampla asa pentru cd unul dintre Papi a gasitnepo-  construisi el la randul I i
57 s D s De fapt, cele mai
Brown chiar ir i a meni siar

exista 0 camera in Vatican plina cu falusuri. Acum, unul

dintre bosii jocului este o astfel e statuie, iar punctul lui
sensibil nu e greu de ghicit. Nustiu dacs producitorii
s-au ganditla acelasi lucru, probabil Ticoseurile

i, dar mai al
Al dups care le-am i

Baniivin din distrugerile pe care e faci cu bolovanul pe

furat de la

trase, asa cé acum e important s3 omori s caprele in




\ b 7 #
COLLECTION

L4
B A
~Cand aia mici cresc
‘emake HD si remaster HD cred ca sunt cei
mai prezenti termeni aparuti in ultima vre-
me prin presa de specialitate. Nu se poate.

sa deschizi un site sau o revista (de afara) fara s afli

de cine-stie-ce colectie de jocuri clasice refécute in
hasde sau de vreun titlu scos de fa naftalina gratie
unuiremake de zile mari. Nu zic c&- neaparat un lu-
crurau;in fond, jocurile video sunt o industrie care
trebuie sa scoata bani,iar multi intre cumparatori
preferd s3 investeasca in formule deja testate, a -
or calitate este asiguratd. Grafica mai bund este
doar cireasa de pe tort...

Exceptia care intareste regula
Totul a inceput prin 2006 (2007 pentru murito-
rii de rand din Europa), cand s-a lansat PlayStation 3.

Grasun, fara

tica pentru acele vremuri a treia venire a consolelor
Sony s-a remarcat s din cauza pretului de aproape
600 de euro-galbeni, exorbitant chiar s pentru vre-

murile actuale. Costul ridicat a fost cauzat i de arhi-

dele,care a necesitatincluderea procesoruluisiacipului
video din PS2 pentru a péstra compatibilitatea cujo-
curile dedicate vechilor generati PlayStation.
Uterior, Sony a realizat ca nu prea multa lume
este interesata de o consola atat de scumpa sia n-
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ceput sa elimine tot felul de caracteristici ale PS3-ului, in
incercarea de a-i face pretul mai accesibil. Prima victima
sigura dintr-un lung si de sacrificia fost chiar mataraia
de PS2.5i,odata cu ea, compatibilitatea cu itlurile de
generatie anterioara. Bineinteles, pentru a ntregi, calcu-
lele", aceste jocuri si-au refacut apar

ia cativa ani m:

direct, ci a preferat s re-exporte toate modelele sitex-
turile la rezoluti semnificativ mai mari, mult mai potrivi-
te pents HD. Mai mult,

mul GoW Collection (care continea God of War | si ||)

secventele cinematice au fost renderizate dinnou,in

format nativ FullHD. in al doilea rand, ambele jocuri ru-

tarziu,
me, numai bune pentrua i cumparate (inc 0 daté) de
fanii mult prea pasionai.

mai devre-

[ imbunatatire mai mult decét evi
denta fofa de edfleorginale (aducefvaa

$ul PSP aba ficea fa grafic din Ghostof Spartal.

e, micu-

(cum ar i bitalia cu Charon sau reintalnirea i Kratos cu
fiica sa), care justifica din plin rejucarea sa.
Ghost of Sparta este ceva mai lung, mai bine reali-

clelg ] bine spusa. in prim plan apare le-

Sigur, p Atreia gatura sifratele s3u, Deimos.
d pentrua portul fi a.in acest caz, Actiunea se desfasoara de aceasta dat intre God of War
achizitiona inca o data un joc pe care deja l-auntors pe  framerate-ul este injumatatit (30FPS) insa, credeti-ma, 151l distrugerea Atlantidei si confruntarea cu regele
toate fetele pe PS2 sau PC. Aici i of calitatea efectului de sp: aacestsacificiu.  Midas fiind ca i

War Colletion Volume I (God o War:Origins Collection

Chains of Oympus it ales Ghostof Spartate asa cu

de mari si tari) de
restul turmei. God of War: Chains of Olympus si God of
War: Ghost of Sparta (jocurile incluse in pachet) nu au
aparut niciodata pe o consola, de casa, fiind titluri pro-
iectate,la origini, pentru PlayStation Portable.

Careul de asi

D, cel din urma fiind

Ghost of Sparta.
In ciuda imbundtaor aduselanivel grafc am-

parca projectat de la un play.  bele jocuri sunt i
Nuin ultimul rand, i primit  gameplay i pentru PSP
cota parte de trofee care, odata debl diti a

de admiratie sau chiar invidie pentru prietenii de pe
PlayStation Network. Nu de altceva, dar par(a tare bine

de afolosi si stick-ul analogic drept (absent & )
pentru:fr pe Kratos de atacurle inamicior, solue

lestal Ja*din il S tia veche de bu-
Sigur, una e sa portezi un joc de PS2 (consola cat de toane (L1+R1+left stick).
catactuala si astaz) sicu totul altceva e sa aducun ity GOl of Dual Analog War Agadar, daca nu defineti un PSP, se intelege de la
de PSP Ia nivelulcaitativ aracteristic PS3-ulu. i bine, Lasand a o parte ambalajul frumos, Chains of sine ca acest pachet n-ar trebui atat, Chains of
Dawn s-aachitatcu P of Sparta sunt exact ce te-ai astepta Olympus, dar mai ales Ghost of Sparta fiind jocuri exce-
sarcina, GoW C fiind de laniste tiluri God of War. Actiunea celui dinti are loc  lente, care fac cinste seriei God of War. i chiar daca
maiingrijt i din primuljoc l serii, pe vre- avetideja versiunle originale de PSP, GoW Collection

In primul rand, 1080p-ul mult trambitat este acolo.

si-si face al naibil de bine treaba. Impresionant este fap-
tul ca studioul producétor nu s-a multumit cu un port

Itsy Bitsy Spider

mea cand Kratos i ii Olimpieni.

Chiar daca hains of Olymp te cine
stie ce, exista totusi o serie de momente memorabile

ile au fost adaptate pentru PS3.
] Cosmin Alonita

celentir




I kill two orcs in the morning
Ikill two orcs at night
I kill two orcs in the video game
And it makes me feel alright
Ikill two orcs in the time of peace
And two in time of war
1 kill two orcs before I kill two orcs
And then | kill some more”

=

iintrebat vreodata de ce ordiitrebuie s&
moara? Eu da. $ia trebuit 53 reiau nivelul céci
i rajbei milenare:

nafacultatea i vor zbura orci. La final, va ramane doar
unul. Eu sau orcul. Pani si Creanga a ajuns la aceeasi

cescs-astrecurat p

dacai copl, I,
s traga; daca-i popa, sa ceteasca; si daca-i orc, s moa-

" Pai

Portal. Cu m invafat o lectie pretioass,
care-miva prinde bine in 17 februarie 2019 cand, dupa
calculele mele astrologice deosebit de exacte, voi termi-

, orci trebuie s3 moara. E o lege a
naturii. Un orc bun este un orc mort. 15 239 de orci buni
sunt 15 239 de orci morti. Koniec m roaga s3 omor cate
unul,sa ajunga la fiecare. Nu f ingrijorat, prietene, au

sii lasai palosul la coada la orci. Carnea de orc nu mai
este un produs de lu, nu se mai da pe sub mana cain
rile de trista amintire i

po:
cul de Craciun fara sa-i ia Statul caltabosul de sub nas i
soricul dintre dinti. Acum, in zorii capitalismului, nu va

familie. Contra unei sume modeste de 11 euro, micufu-
lui Florin nu-i vor mai lipsi niciodat orcii..

No, dacé trubuie, trubuie!

Orcs Must Die! este un hibrid interesant de shooter

treia cu tower. po

pular in randul oamenilor cu birou si sefi curiosi. Jocul
are i 0 poveste in spate, dar s-a cam pierdut printre
‘muntii de cadavre. Acum fi sinceri, ati cumpara un ase-
menea joc pentru povestea epica si plina de neprevazut
sau pentru simplul fapt ca reusiti sa tocati marunt 15 239

www.level.ro




de orciintr-o singura zi? Facei voi calculul. Totusi,

pal. Nu de alta, dar unele sunt deosebit de amuzante. Ca
sijocul, de alfel.Pe scurt, faci parte dintr-un Ordin
Vrdjtoresc care isi apaa sirécia, nevoile s neamul. De
orc. Pentru c3, orice tanc stie asta, orcii n-au nici saracie,

cie,nevoi si neam a reusit s3 decimeze Ordinul.
doar tu, un tanar sérac cu duhul, dar lenes si nepriceput.
inescianul ci balet i sulifs,

care va strapunge talpile sensibile ale armiei orcesti. Pe
post de tanara (sisingura) speranta a omeniri pret de 24

vorinvada patria muma. $i scorul. Mai ales scorul, caci.

rimitori din spatele portalurilor

Grubshalzguk...

Si-amu

data ti-au pus capat:

Gut. Am stabilit d itofior- hardcore. Gropi

ii, 5 vedem putin cum vei duce la indeplinire acest " din tavan,

plan deosebit de incorect din punct politic. s

Asad: Exact cum ti-ai dorisimoard  ca-n Indiana Jon de ordi, catapulte, capcan

un orc care i violeaz intimitatea propriului castel.
Feliat,impuns, strapuns, inghiontit intepat, rs, inghe-
tat, fulgerat, tocat,strivi, dizolvat, topit, gazat, forfecat,
maruntit, pisat, macinat s asa mai departe. Aila dispozi-
tie toate instrumentele de care ai nevoie pentru a-i face

cu abur, pistoane imense etc. Si toate sunt ale tale pen-
tru vecie. lar cand capcanele nu mai fac fafé numarului

mic s simpatic action/shooter visceral. Cred ca nu i in-
chipui

4 vei sta cu mainile in buzunar si capcanele te

pe sarmaniiorci la vor , headshots, epicitate sivisceraiala
poarta castelului cu berbecul. Lainceput, capcanelete  orceasca. Doar esti ilateral dezvoltat, cu
vor ajuta cel mai mult. G ,siata  balets de asalt, sulita si patru vrdi. i fi sincer, nute ma-  oferta uneia dintre ele,restul nu-fi mai sunt accesibile.
incepei o ninca jtele ca deorcialiniatica  Daca ieni,

(careii infata plutonul e? Pai nu e picat siilasisa  Steel Weaver, dacé esti genul doit-yourself, cari bani in
d tepuse. inpo- tumacar un headshot cain zilele i atins de el

veste, vei capata tot felul de capcane clasice care nu o

[T

pana acum). Asadar, dec

[ e gﬁ_—ﬂ

bune ale Cantarului? Mai ales ca unele niveluri chiar pot
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/n. = »
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Orcs Must Die!

& joacs,chiar inainte s3 adorm cu ca-
visez pe Zuluf inconjurat de orci
ecis ca au fost unsprezece euro bine cheltu-

¢ e simpl3, un macel
foarte
joculete

putin
‘mult mai tactic si provocator decat a asat demo-ul s3
sevada. Desi campania poate i terminat in vreo sapte

sau opt. livel mediu de dificultate (War Mage), vi
i i iarasisi

..notare, Cu

tain nivel (timpul, numarul

cranii. n f d

laift etc), vei pi

par tacea, dead- p 15icinci stel... ranii. Craniile sunt fo-
line-ul e apropia, iar facturile pot astepta pana lunavii-  losite pentru a-fi upgrada permanent capcanele (in ge-
i ‘mai mare, raza de actiune mai intinsa

o) de a finemil | I, d:

indca majoritatea upgrade-urilor

chiar nu sunt de aruncat, itiim-

64 LEVEL
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bunatatesti jocul. Adica sa testezi diverse tactici, pana
i e cani d
pé Henternet da ciuda ca tu ai cranil mai multe. Daca ifi
ies din prima sau daca doresti (s vei dori, crede-ma) sa
veziin cate moduri pot da colul trei sute de ordi, pofi

i anterioare, unde nu ica ni
i alte s alte soluii

Folosind, desi

(de obicei, descui” cate unul pe misiune). Pentru cei
mai vanitosi dintre voi, miza creste cand apar clasa-
Nu-s genul de indivi iv, dar

mi-am petrecut vreo doud ore incercand diverse com-
binafii de capcane pana am reusit sa obtin un scor ma-
retintr-o misiune jucat pe nivel maxim de dificultate
(Nightmare). Care nivel de dificultate este, descuiat”
dupa ce termini campania pe War Mage. Dar voi reveni
a Nightmare putin mai incolo.

Trebuie 53 spun ¢ numarul de obiecte (capcane,




Nightmare schimba datele problemei si te ine constant
in priza. Jivinele sunt mai dure, vechile tactici nu mai

inceput sa folosesc Grinder-ul i ce bine mi-a prins). In
plus, nu mai poti inspecta atent nivelul ca in War Mage.
ti alegi frumusel arsenalul si pornesti la omor, iar daca
nu mai i minte harta (dihaniile nu mai sunt chiar ace-
leasi, dupa cum am mai spus), Forta fie cu tine! Am apu-
cats joc vreo cateva nivelur pe Nightmare si, daca n-ar
ftrebuit s precau maine articolul, infafa PC-lui -

. Nu mai din buzunar i Idinl
citeva harti cutrei cranii, are pa i idului alaturi de un amic in
d si Zuluf
s bustinlescesbonroe sitre sa-| depasesc peinternet  ar fi perfecte pentru un co-op pe cinste.
| i cé o i fost i i, dar
este limitat. Sile alegl lainceput. Pe nivelul de dificulta- cultural, da'tot Braovu-i i
teWar Mage, ai timp s inspectezi nivelul i Pe dealta i nu i Din  led
decizie 5 sa incropesti un plan. nefericire, producatorii nu sunt 51 temetului. Cumparati-| ca merita.

\ I fost uitatintr-un sertar.De  dacé estiun panmz :ngmum @ odﬂshgare of
adio. Pentru a-ti usura fis sper cava ra grait (cain  marisi

cate, i se spune cu ce lighioane vei avea de-a face i, in  cazul lui Sanctum) sau macar ca DICH plati caciparcs, - presia i sjutorul de omaj -

plus,nu intra nici musca in castel pana nu apesituG.  oricat de contra DLC-urilor as fi, i i

=

" Ammorep Ocre  }
i

séi mai arda de
orcii ameninta
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Lupta pentru

& mai amintiti de Resistace: Fall of Man,
FPS-ul care pus umarul a lansarea celei
de-atreia generatii a consolei

b NG
ravietuire continua

Un nou erou

I Resistance 3 ne revine rolul lui Joe Capelli (cel
care laimpuscat mortal pe eroul original, Nathan Hale,

din armata direct in bratele Rezistentei, mai exact una
dintre pufinele celule ramase, din care mai fac parte so-
fiasifiullui, Extraterestril Chimera au castigat, ar ome-

drul armatei. Vedeti voi,

PlayStation? In caz ca nu, aflai ca Fall of in finalul ),ac
Man este si va 1 di {! dupa alt
tere butonate vreodata pe PS3, iar cont tu- uniiinca mai cred

ia, Resistance 2, nu s-a lasat mai prejos, oferind nu doar
o campanie fantastic de antrenant

simoduri de joc
online distractive. Dar iaté-ne acum in prezenta lu
Resistance 3, care incearca sa-i intreac predecesorii
din toate punctele de vedere. Sa vedem dac reuseste.

e

3

&%) e
\ .

=
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in salvarea lui Hale (infectat cu un
virus extraterestru) si au dorit s3-si arate reprosul

nirea razboi de avengurgura im-
potrivaacestora, iar ultima optiune a grupurilor ramase

afost sa se ascunda. Sub pamant, i cladiri baricadate,

va.Insa intreaga pe

pot sa patrunda.

nematica a jocului, asa ca nu voi intraiin detalii, mai ales.

nu vreau dau vreun spoiler celor ce abia acum se gan-

descsaia . Pe scurt, Joe Capelli

Sentimentul de disperare silp i
sunt omniprezente in prima parte a jocului.
Povesteaia o cu totul alta tumnurd cand una dintre

patrulele Chimera d a 3 Capellisi

Despartire
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momenti .Ca
face aparifia si 0 mai veche cunostinta a
noastra, doctorul Malakov, ce cauta ajutorul ui Capelli
pentru un ultim sidisperat act de curajindreptat impo-
triva invadatorilor. Eroul nostru are din nou sansa sa sal-

veze omenirea, iar pentru asta va pleca a New York,
unde vaincerca sa distruga masinaria extraterestra care

pe :
Aventura este una solitars, de-a lungul ei intalnind

oameni carel ajuta, dar si pungasi careii pun bete-n

roate. Pentru a elimina singurtatea, existé optiunea de

il d cat
i, Hartile optiu-

il tactice s-au inmultit in Resistance 3. Totusi, desi
impresionanti, bosi nu sunt sunt prea diversi, nici macar

iar eu am ramas tintuitin fata televizorului fara a-mi cre-
de ochilor. Wha... The End?!

de un blocaj, chiar al consolei, care a facut destul de o

itjocul, scaderile brust

multi, iar unii sunt de usor iar si

Din fericire, i ] in

Surpriza cea mare o constituie inamicii care nu fac
absolut nimic, de parca o forta nevazuta i-ar fiimpietrit

ava ‘mai multin minte, nici

faptul ca nu at reusit i v atasati de Joe Capelli, prea
‘ocupat sa impuste chesti ca s3 mai aiba timp si de po-

pe toata perioada cat
am jucat Resistance 3 online. Si totusi.

te prinde

care sé-i duca intr-o Vet elaborate. Va veti aminti mai mult de decorurile Foarte multi spun ca Resistance 3 este cel mai bun

bund, ar eu nu am ezitat. Astfel de bug-uri sunt 0 nou- designul excelent al nivelurilor,ce ofera titlu din serie, s tind s nu le dau dreptate. Avand in
tate pentru serie sinu pot sé sper decat cé multimea de licarii unor , dar in elaborata si
patch-ur,oferite chiar din pri les d lul din dotare. Resistance 3 nu deza- I-au macinat chiar di
Jocului, le d di de vedere, venind inintampina-  dupa lansare, nu am cum s3 o fac. Mai mult, ca ultima
mente in care jocul pur i simplu s-a blocat, refuzand s rea fanilor cu arme memorabile, precum Bullseye sau parteatriogie lasa mule ntrebr firarispuns o

] mai departe. Ce-i drept, sau  Marksman. g I sialte cuputiga. Cutote aces-
rezolvat cu céte un restart sk i 3 check; iteva p las 53 pentruanu tea, odatd rezolvate pi , avem parte o
int-urile sunt dese), dar nu asta ar fi trebui fia.  strica perient; la cart PlayStation 3, dar

Camp: dureaza mai i 0 unorincarcé
juctor metodic ar putea scoate mai mult de zece dinel, 2 . rea lor. Poate cé a facut-o deja.
i e B D-ale impuscatil
nuare. Surprinzator ests Resistance 3 multilayer
3 si lipsita de subs a in care gasim 12 hart, 4 nicio

brusc, atat de nefiresc, incat ramai cu impresia ca trebu-
fe 53 mai urmeze ceva, dar... pauza. Nu urmeaza nimic,

nia solo, i cinci moduri de joc - Breach, Deammatch
Team Deathmatch, Capture the Flag si Chain Reaction.

ey
e
F
)

Nimic cu adevarat nou sub soare, ins
gameplay-ul este solid s actiunea
foarte alert. Sanétatea este regenera-
bil, iar arme din ce in e mai bune ca-
pefi numai acumuland puncte de ex-
perients, ce vor putea fi folosite apoi
exact cain Modern Warfare. Adica
pentrua achizitiona perk-uri (reco-
mand scuturile)si upgrade-uri Hartile
in sine sunt complexe si oferd ca alter-
native de abordare a unui obiectiv, iar
invatarea acestora ajuta extrem de
‘multo echipa bine inchegat. Pacat ca
experienta mea online a fost curmata

PE SCURT:

o
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iva La Revoluci6n! Cum care revolutie? Aia indie, cé tot
s-au purtat discutil aproape intermindabile despre ea
in ultima vreme... Adevarul este c, in ultimii ani, am
asistat parca la o renastere a tot ceea ce inseamna pasiunea pusa
injocuri, principalele responsabilefind studiourile mici, inde-
pendente, care inca creeaza din placere si nu neaparat pentru
s bani. Sau poate sunt eu mult prea naiv... Unul din jocurie care
mi-a insuflat entuziasmul asta de moment este Rochard, un side

scrolling platformer,with a twist’, produs
Recoil Games,

Mineriada gravitationala

3 Se facea c3, undeva, intr-un viitor neclar, omenirea cauta
disperata resurse prin toate cotloanele rocilor mai mult sau mai
putin cosmice. John Rochard, brav miner spatial, impreuna cu
echipa sa, se afla indinia intai. Ma rog, linia intai a ghinionistilor,
pentru ca se pare ¢ Rochard & co. aveau un talent deosebitlaa
gasi absolut orice, numai turbiniumul mult cautat nu. Dar ce mai
conteaza un minereu banal atunci cand dai peste ditamai rama-
sitele ale unui stravechi templu de origine amer-indiana? Sau
cand esti un soi de Gordon Freeman cu tot cu Gravity Gun, in va-

rianta redneck? Fie vorba ntre noi, povestea poate fi trecuté cu
d e i delt

]

indeajuns de bi justifie
joc si...nimic mai mult
@ i adera S
genul platformer cu puzzle-uri care mai de care mai variate, baza-
dei,i icisi colo. Dupa cum
picut mai d d ispoti
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Jon St. Rochard

Ofi el Rochard cam grasun si cam tarano, dar ara-

tfoarte

Tntreguljoc
curat i ingrijit realizat, Recoil Games optand pentru fo-
losirea tehnologiei Unity Engine (www.unity3d.com).
Este vorba despre un motor grafic mai mult decét capa-
bil, oferitin mod gratuit in versiunea sa de baz; numai
bun pentru a transforma aspiratile unor game desig-
neriin-devenire in realitate. Cechirautl Ce- drept, cand
actiunea se infierbanta si pe ecran apar o mulfime dein-
‘amic, proiectile s robotei zburatori, batranul PS3 ince-
pe sé gafaie s framerate-ul o cam ia i jos. Din fericire,
aceste situatii sunt destul de rare.

Poate mai uimitoare este insd partea audio,

-+ bita din partea productorilor. Personajului principal
Gravity Gun (pardon, G-Lifter), 1l lai dintre cele mai pretat de nimeni altul decét Jon St. John (ultra-
put, va putea folosilazile de prin decor pentrua-sicroi  controlul un pic stangaci. Ca 4 topai de ne- alui Duke Nuke),iar mel

drum prin i jocului. Ulterior, by patine,  genericul jocului, Grinder's Bues, este intepretata de

unealta din dotare va primi numeroase upgrade-uri care
fivor permite vrednicului nostru miner s3 o foloseasc pe
post de blaster (pentruase =0 de

contra timp, parcti se imbarliga degetele pe controller
intr-un mod deloc ferc. Nic fiicafoate exacts nu ju-

Poets of The Fall (Alan Wake anyone?). De asemenea,
unele din temele muzicale ce apar pe parcursul jocului

pla in teorie,

g P i
lanseze la zeci de metri inalfime ca un veritabil Tarzan

s

de mult
Revolution, un joc al carui soundtrack troneaza de cate-

valuniin playlist-ul Winamp-ului

startrekian, Combinati S iftercu realistin care reacti

abitateaui ochard deaaltera gavafa(zboara pulu-  mediul nconjurtor. S cede ma,pnrua g oate Thumbs up

le, zboars! P i nevoie de Ribcare Ce maincolo sincoace, Rochard e misto. Nuvia
potfi I P i joc, Mesiei, dar  un puzle pl bun,

b paate p de care nu pofi trece fira a memora mai intai poziile  cateodata frustrant, alteoriingenfos, cu grafic s sunet

vosii,foculsi energia nu pot trece prin cele galhene iar
zidurile energetice albe blocheaza absolut tot) i obfinefi
reteta unui joc deloc simplu.

Din picate, dificultatea céteodata crescuta nu refe-
se doar din proiectarea ingenioasé a puzzle-urilor, unele

tuturor inamicilor, Trial and error ftw! Din fericie, ceidis-
pusi sa treac cu vederea aceste inconveniente se vor
putea bucura de 9-10 ore de joc efectiv, mai mult decat
suficient pentru un i i pret nu

mult peste medie s cu o durata de joc apreciabila. 5,
avand in vedere cit costa (7,99£ sau 9,995, in functie de
regiune), ar f pcat s& nu-| adéugati la colectia digitals.

depéseste zece dolarei.

Y P

] Cosmin Aionita
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WREVIEW

70

afaci tot jocul. Pentru o vreme, pare (si este, de
rte meserias, dar spre final parca a inceput sa

3 5i mi-as i dorit mai multa diversitate. §i

trol mai actrii si ceva optiuni grafice

sandlm unde nu e. Nu exista un mod

opr-i,incare 53 modelez peisjul doar

- avem challenges si unii cu mai multa ribdare ar putea

La tranta cu Natura

m ucis zeci de

, terorist,
anarhisti, masochisti, biciclisti, ochelaristi, tele-
i, dar cu natura dez-

metristi, tist,riti si casti

nea de preview (cu care am si ramas, de altfe) trimisd de
Ubisoft, mi-a deschis pofta de a sculpta in peisaj cuo
mana de artst, de a struni natura, de a pune dop vulca-

lantuita nu adepe

delut:N f:

nilor,totul spr Speram, de ase-

dierii din vechime, in fata muncii carora cadeau stancile
de fier ca nevolnicele spice de grau in fata seceritoarelor
fruntase de la Cooperativa. From Dust, mai exact versi

LEVEL

1pon

menea, sd un moment datintr-un
Populous, sa dau cu lava in dusmani, sa le inund cosmeli-

ile, s fac fluviul sa treaca prin mijlocul satului vecin si 53

imi urc tribul pe cele mai inalte culmi ale progresului. Sau
mécar pe un munte, unde nu-i poate ajunge lava ve-
cinului. Well,nu-i chiar asa. Des From Dust are un

b Alexandru
bat:,e dalu’ Mulinex ala?” dupa ce m-a urmarit cinci
minute), nu si-a depasit condifia pe care si-a facut-o

cunoscuta in cele doua niveluri demonstrative. Un
puzzle simpatic,chiar fascinant daca esti genul care
se poate distra cu jeleu, putin nisip 5 un pahar cu
apa, cu un potentialimens care-a fost realizat doar
pe jumétate. Hai, treisferturi,ca am dat de lava si pot
transforma apain jeleu. Cand eram mic, eram fasci-
nat de gelatine si jeleur

Desi principiul de functionare l-am explicat
maiin detaliu in Hands-on, nu cred ca strica o scurta
recapitulare. Esti Ze Breath si trebuie sa-{i ghidezi
poporul. In nivel exista o serie de obeliscuri, iar tu
trebuie sa-f ajuti poporul sa ajungala ele. Usor de
zis,ceva ma greu de facut, avand in vedere ca Al-ul
(din nou o chestie care nu mi

aaratatin preview)
careif controleaza palmasii e usor tampitel n diver-
se situatii Unele obeliscuri f ofera cateva puteri ze-
iesti (pentru o perioads de timp apa din peisaj se

sé leia la puricat pentru a- prelungi viata lui From Dust.
I concluzie, m-am distrat ceva alaturi de From
,dar nu-mi pot stapani sentimentul ca se putea mai
Ubisoft (tartorii & mari, caci
egatura de la Ubi s-a zbatut sa ne fac
ost) joculetul (gafe majore cu DRM-ul, portare suspec-

3, putin reclams, nic pana in ziua de azi nu am primit

un cod de review, dar avem vreo trei Call of Juarez), ma
indofesc ca 0 53 mai existe un From Dust 2. Dar, daca ar
exista, vrem mai mult Populous. Sau mai multa liberta-
te. Sau amandoud, ca suntem nesatuil Atat

] cioLAN




Argintie-ca-Mercurul
si Cei Sapte Izotopi

mercury

nes fiind, nu putea f protagonistul unui puzzle in care
53 facé si el o treabd serioasa. Sa mute el o cutie, sa traga
0 manets, s3 gAndeasca in portaluri? Doamne Fereste.

Asa c&, pentru a-i putea intretine stilul de viata excentric

ustiu catiati Marble
Madness sau cat-a prins el de voi, dar iati ca

i delasat fetari au fost nevoiti s
Joc video in care bietele niveluri sunt cele care depun tot

istoria a fost bund cu el 5i va p
jucati o ruda ceva mai indepartata, dar la fel de intere-
santa. Un sequel pentru jocul de PSP Archer Maclean's

Mercury, portat ulterior pe PS2 ca Mercury Meltdown i
apoi, sub acelasi nume, pe Wi, cu Revolution in coada.
Titlul este autoironic si face misto in general de febra e-
make-urilor, HD', de unde Hg in coads.

In caz cé nu stiat, prin contrast brutal cu vrednicul
Sodiu (v-a explicat povestea lui cioL AN intr-o mugetare
mai veche), Mercurul  una dintre cele mai mari putori
deel e ia forma lichida

fortul inclinandu-se, rotindu-se i
ca standard zduci-zduci (care din fericire poate fiinlocui-
4 cu propria colectie de metale grele), la comanda utili-
zatorului, pentru a calauzi biligonguta flescaita argintie
pr jungla abstracts de

nu prea. Comutatoare, platforme, margini fara opritor si
alte nenorociri pandesc la fiecare inclinare a nivelului,
far suprafata perfects pe care se plimba mercurul nu
lasa prea multloc de eroare. Tributar lui Marble
Madness, uneori trebuie s3 colorezi mercurul in diverse

3 camerei, i haleste tot popcormul i se uita toats

zivala y , patandu-ti canape

nuante pentru a put
adesea pentru a fi,admis" la fnall nivelului),iar treaba
se complica at d ceea ce trebuie ni  tocmai la

. Sile-

indemana din prima si jungi s3 tai
mercurul in dous cu puterea varfu-
rilor ascutite din nivel ca s le poti

colora diferitsi apoi combina in nu-

anta necesara.

Alteori trebuie sa culegi
atomi sau s termini nivelul cit mai

repede, fara a irosi nicio picatura
de mercur. Treaba o ia razna abia

REVIEW

are culoarea trebuincioasa sau ca ai uitat sa culegi un
atom de it care i freaca viclean neutronii ascuns pe
dupa vreun cotlon obscur. Asa mi s-a nazari

capuzzle-
ul de fafa e mai mult pentru minti rabdtoare decat sci-
pitoare, ajutate de maini dibace.

Timpul de injumatatire al Mercury Hg este de 30 de
niveluri, dar producatori intenioneaza sé- creasca prin

in acelasi nivel si constati cu stu-
poare ca, dupa munca de precizie
i efort, nenorocitul de mercur nu

goalein Tabelul promit
ca vorlansa in curand doi izotopi noi, care a temperatu-
ra doferuli intemnetului capst stare de DLC-uri.

L] Caleb
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» leveldesign excelent
» pregmic time waster bun

» nimicinovator
» muzica standard nasoals

Un puaze denavigar uleveldesigndestep, areamin-
testede Marble Madness. Provocrea mea - pargei in

umnun termometry vecii ncrcali i terminan-
todcafind cu merar:

Gen Pz Producator Foni Gares Ld Distibuitor U1 ytion
e Ofertant 514 PSHON-LINE ook con

 STACKING
extrem de simpaticde Ia Doubl Fine (Pychonauts,
ChareBicmor ey maimiaa

i
sdavie fece c poprle
5 libereze lumea deteroarea industriaul Baron,
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Destinul lor a fost sa strice un joc

and spun, lor’, ma refer
Ia producatorii jocului,
Silicon Knights. Am va-
2ut-o de atatea ori pana acum si
de fiecare data ma enervez, desi
artrebui sa ma astept. Unii se fo-
losesc ca ultimele lepre de repu-
tatia unui produs si fac o porci
tie care se vinde doar datorits
numelui de pe coperta. X-Men:

Destiny este unul dintre acele jo-
curi.Este atat de prost incat ifi
vine s dai cu el de pamant din
primele cinci minute de joc.
Actiunea jocului are loc
dupa moartea profesorului X,
cénd descoperim niste X-Men
dezbinati, care mai de care mai
scarbiti de lumea din jur si cu
atitudini complet nesanatoase
pentru oamenii normali dimpre-
jur. Pana cand isi dau seama ca
nu e chiar un lucru bun si incear-
ca s se reculeag de pe jos. In

momentul i sasel

razboiului semnand un tratat de neagresiune intre mu-
tanisi oamenii normali, un atac al unui mutant sus-

pectatafi arama toata sandrar

lainceputiti
apé si-un pamant

Inrest, toto

Imediat ce optezi pentru un personaj, alegi si modul

flictul se redeschide.

Tar de aici totul se limiteaza la a da pumni cu ne-
miluita in cine it st in cale, facand misiuni care se re-
2umé la acelasi lucru. Ti se ofera o opfiune, care nu are
niciun fel de importanta de fapt, si anume pentru cine
Ie faci. Poti s3 te dai cu X-Men, cei buni, sau cu
Brotherhood of Evil Mutants
sunt aceleasi. O porcarie.

. Stati linistiti, misiunile

Pe parcursul jocului vei strange puncte de experi-
enta pe carele vei folosi pentru a descuia cinci dintre

cele opt abiltati asociate modului de joc ales a inceput.
A i vor putea fi fite daca g
genele Xascunse pr

oras. Odat ce vei culege patru
identice, acestea se vor putea combina si obtine ceva.
Ce, nu sti

, €3 nu am gasit patru la fl. Dar nici nu am
stat s le caut, doar am vrut s3 termin cat mai repede cu
porcaria asta de joc.
Mai mult nici nu va mai spun. Este un joc prost.
ai 5i,mai ales, j
salveaza inainte de o secvent peste care nu pofi sari,

jarcon- incaress punctul de vede mu- Asaca daca 3 laolupta
tante. Projectarea de energie, un fel de mag cedanon-  mai grea, de fiecare data cand vei relua salvarea, va tre-
Toata bitaia din joc are loc ntre tine si purifiers.  stop cu fireballs, energy ick attacks, adica unul  bui sa pr pregatitoare. Horror.
Acestia sunt o latura extremista a omeniri care incearca  care da repede cu pumnul sau controlul densitatii,care - Koniec

sd nenoroceasca tot ce nu e ca e, Evident cé nu au nici o
sans. La fel de evident este ca nu stiu c nu au nici o
sans, dar sunt persevereni
Aiciintrituin calcul. De lainceput alegi
un personaj dintre cele trei disponibile:
i plecila rupt capete. Ai de ales in-
tre 0 matahal jucator de fotbal, o
‘mica imigranta japoneza si un poli-
st care se trage dintr-un purificator
‘de mare finuta. Cum tot timpul am -
cercat si aleg dintre personaje pe cel
care era cel mai predispus a fofileala i
nulaméciuceals nebuneasc, am optat
54 mé joc cu nipoana lliputans. Nu mica
mi-a fost mirarea s3 vad ulterior ca mo-

dul de joc nu e nicio legatura cu ale-
gerea personajului. Doar secventa de
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sun fain, dar de fapte transforma intr-un animal ce poa-
te primi mulfi pu
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tiu c3, de fiecare data cand trebuie sa scriu
eva legat de Serious Sam, va scriu despre

noaptea i multi-malgi ani,

Double?! Qﬁa

A

‘cea mai minunata noapte din viata lui Sebah.

" Doussprezece ore de pac-pac si bere. Si chicote si ra-

setesiir rasete.

prosti au stat cu o lad de bere si un server de
Serious Sam pornit 0 noapte intreaga si s-au simfi
mai bine ca niciodata. Da, odats, demult, eram sase,

siiar chicote

lar acum, dupa atatia ani, un alt Serious Sam.
Cumult difert,fara multiplayer sidoar cu putin mai
slab decat originalul. Asta daca gustiironia macabra

" acum mai suntem patru, P
mutatsi celalat...eh, elalalt e el aic.

Se facea ca in ziua respectiva a fost ziva cuiva
de la munca. Nu mai stiu a cui, dar ni

u conteaza.

Ce conteaza este c3, de fiecare data cand beam o
berica (dous, trei) la o sezatoare de la munca, nise
facea pofta de cantar. Da, Counter-Strike. Dupa ce
am dat mucul la cohorte intregi de prostani pe inter-
net, ne-am gandit ca singurii care ne-ar putea face.
fatd in acele momente desantate arfi doar niste
monstri controlati de un Al sublim. Asa s-a pornit

Beheaded squad leaders assembled. sir!

si ecran.

De la stanga la dreapta
Ceamai mare diferent intre cele dous jocuri
estefaptul ca Double D nu mai este un FPS. Este un
side-scroller. Daca nu stii ce e un side scroller, in-
seamna ca esti inca tanar. Ceea ce nu este deloc un
lucru réu, Un side-scroller este un joc in care tu, ca
jucator, vezi actiunea din lateral, iar aceasta actiune
curge de a stanga la dreapta. Cele mai bune exem-
ple sunt jocurile Mario, Prince of Persia (originalul),
. Sonic sau, mult maitarziu,
Wi
Fl m{,y Abe's Oddysee.
i Asadar Serious Sam
‘;’ ! Double D este un side-scroller.
'R “N Nu stramba din nas! Nimic din
atmosfera originala nu s-a
pierdut. Sam este fa fel de ma-
cho, poate un pic prea macho,
ar monstiila fel de zgomotosi
si dobitoci. Sam, Serious* Sam
seintoarce din noun trecut

pentru a salva viitorul. Povestea chiar nu conteaz. Este
un joc in care important este s3 omori cat mai multi
monstrin cat mai multe feluri posibile. lar aceste feluri
sunt oferite de ceva ce nu ati mai vazut pana acum. De
ce sa alegi o singuré anma dintr-o panoplie intreaga
cénd le poti folosi pe toate deodata? Cum? Nimic mai

impl Ker si brusc qun-uluii
se taseaza un shotgun si un aruncator de flaca
pusca lasersi o 5i un siinca o. Nimic nu ifi mai sta n cale.
NICIODATA!

Intregul joc este plin de umor. Monstriifara cap
Vorbescfar niciun fel de problem, mustele trag cu
arme laser, apare un nou tip de sinucigasi. Niste gagici
faré cap, cu bombe in loc de tate. Sam este imun la far-

5iin dreapta. Fara mila! Ca la Verdun.
Clar nu este un joc pe care sa il ratezi, Chiar daca
nu arata cine stie ce, Double D este bun sa-ti aduca
aminte de vremurile de aur ale jocurilor pe PC. Serious
Sam pentru presedintel
L Koniec

1j2on
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caté. Da, jocurile produc arta: vizuala, itiva si cateodata i

jocurile sunt arta.”,,Parca esti o moara stri-
ica sau li

darin I

care iei in considerare si gameplay-ul... pentru mine, majoritatea covarsitoare se intorc la ce sunt

ele de fapt, jocur

Proun

wwi

roun-game.com

Cine ar fi crezut ¢ un concurs de viteza prin tablo-
uri abstracte (cautati sau imaginati-va) Piet Mondrian
sausi Wassily Kandinsky, cu atingeri de Dali i Pop Art,

arfi atat de interesant? Ideea e simpla, tot ce ai e facut
este s otestisfera pe acel cablu, pe care-| puteti obser-
vain poze, astfel incét sé nu se izbeasc de niciun obsta-
ol si sa ajungi primul la linia de finis. Cu cat rezisti mai
mult fara sa te izbegti, cu atat viteza va creste. Daca re-

uficient de mult timp, vei strange energie pe care o

poti elibera sub forma unui boost (tot de vitez3).
Interesant este ca, pe langa caltatile artistice in-

contestabile (arata demential in miscare, la viteze amei-

toare, mulfumi

simtului si stilului artistic deosebit al

jocula ajuns

74 LEVEL 11011

" ,Binee... am mai pregatit trei, sa te

bine de 6 ani, timp in care i-au tot fost adaugate si

s sa aiba s un gamepl
antrenant. De fapt, in acest moment cred ca bate majo-
Titatea titlurilor arcade de pe piata. Senzatia de viteza,

frumusetea, dar s optiunile: campionat, single race, im-
potriva ta (shadows), a

7. Da 1

te de comunitate, toate plaseaza fara probleme acolo.
Paicat ca e prea scurt. Pretul este si el imbatabil. Poti pla-
ti cat vrei sau deloc orite poti intoarce pentru a dona
cevain caz ca ai decis ca merita.

As vrea sa atrag atentia asupra documentatiei (s
ealafel de gratuité) care vine impreund cu jocul i teiin-

un
multiplayer local de
pana la patru oameni.
Scorurile comparate in-

vats cum propriultraseu, asupra usu-
rintei cu care poti descérca si integra circuite construite
de comunitate, dar mai ales asupra muzicil. Rar mi se in-
tampla 53 vreau sa deschid un joc doar pentru a-iascul-
tamuzica. Un numai bun de ascultatin

internet s traseele facu-

0:0
ap time

timp ce te dai in rollercoaster.

www.level.ro
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Trauma

n Trauma vé puteti plimba
prin visele si gandurile unei tinere.
femei care a suferit un accident de
masina. Un joc greu ca atmosfera
care nu incearcé sa distreze. Avem
e pen-
trujocuri, joc duce mereu cu gan-
dul la veselie, dar de multe ori
apreciez un titlu pentru altceva,
nu pentru gameplay-ul lui, dis-
tractiv”. Eu ag numi Trauma mai re-

nevoie de mai multe cu

toare, g

altfel,

descoperi un, final"si poate, pentru a o convinge ca inc merita 3
lupte pentru viata ei.
Desijocul rat oarte bine i ae i sunet i vopitrunza-

play-ul ella

teasi muzica- diapozitive (slide-uri) insiruite prin care trebuie s
caufiindicil (fotografi i simboluri (mouse gestures o
spirala si altele). Simboluri care pot fi apoi reproduse i alte locatii

0

pentrya muta unobiec,  ndepsrta un perte et Sngurel,de

<] |

Cumparat| cu gy sau, mairepec,juca- on-ne 5 s

prij

pede psihanaliza interactiva Imi

place ca productorul intelege bine conceptul de vis sau
de coma si se joaca cu absurditati, metafore si drumuri
care seinvartin cerc. Imi permit s& spun chiar si ¢
Trauma e mai bun dect Inception din acest punct de
vedere. Visele, luzile, himerele,ficile nu sunt clare, ma-
S 3

tructurate, sunt

nu prind sens decat dupa mult timp si rabdare.
asta nu-| face s mai distractiv decét Inception. Ttlul se.
aseamana mai repede cu filme ca The Insider sau mai
noul Biutiful, ilme care nu sunt facute tocmai pentru a
tedistra, dar din care invefi atét de multe. Urasc 53 spun
ca ceva nu este pentru toata lumea, dar Trauma nu este
dar pentru cineva care se gandeste la el ca la un joc -
pentru cineva care-| deschide pentru a- termina.
Trebuie s vrel s3 intriin lumea I, 53 vrei 53 scotocesti
prin minteaacete iner i 3 i asupracelorpatru

dementiala,

| USED TO BE ABLE TO GET UP THERE SOMEHOW. | DON'T THINK I WILL BE ABLE
TO NOW.

v
lemente caracterizante Traumei. |

fifvise pe eleg e

The Bridge dere c3,daca vai i, va veiintoar-  obiec 3 logi fonals chiar daca tw esti

ce siveti acorda sprijinul vostru echipei, i timp e pe tavaniifi vor da dureri mari de cap. Placute de atfel,
Acesttitu, e Cade din il dintre voi probabil ca ar f pratat sau trecut cu daci-{iplac puzzle-uril inteligente s oarecum pretenti-

scestansip sstigator 3 o oase. Spun pretentioase pentru c3 lafel ca Braid s

tegori, a fost 3 plécuts, un p a inga di interesants,joculestesi Bridge, are o poveste alambicata. Poveste care de data

cuBraid in care nu te joci cu timpul,ci cu gravitatia.
Titul nu este inca lansat spre vanzare, dar este terminat.

un foarte bun puzzle, care te lasa sa rotesti imaginea

astanum-a pnns Nuseinfiripa ca in Braid, pare fortats,

pen(m atransforma in p

J’Tr.v‘ oricep.c
spuneau ca mnmo.s

Iui... lar daca ii plac puzzle-urile, la fel si versiunea full.
Nuva dau mai muite detalii pentru ca gandurile imi

tafijocul, findnd cont de faptul ca producitorul spune
dlar célva lansa spre vanzare cat de curand... Deh...
presupun ca, daca puinul pe care I-am spus va ajuta sa-|
obtineti, e meritul vostru, ca un prim puzzle pe care tre-
buie s3- rezolvati inainte de a incepe un altul. Am incre-

junge i
catre nivelul urmator. Pare usor, dar ca-
teva dispozitive i faptul ca celelalte:

far eu unul t desc. E bine
ca e acolo, dar eu m-am bucurat mai mult de joc decit
de gandurile aruncate asupra, marginilor realitaii’
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a ldudati c-ati ras tot cartierul la rada pe tofi. Bineinteles ca admirarea unui capac de
e e e < -
e oD de i de ani, asa c3 intr-0

Sunteti mari tacticieni de Battlefield si
Team Fortress? Go to Hell! Nu va injur, dragii mei, ci v
recomand din suflet sa faceti ata, in compania perso-
najului dupa care mi-am tras porecla,intr-unul dintre
cele mai crancene shootere facute vreodat, pe acelasi
engine Build care a scos pe rafturi smintitele Duke
Nukem 3D, Shadow Warrior si Redneck Rampage.
Personal, preferintele mele se indreapt citre Blood,
un, pulp fiction lipsit de gustntr-un mod ct se poate
% deesteticsiinspirat, de un kitsch sublim, care pare fa-
“{i cut mai degraba de Ed Wood in colaborare cu

% Tarantino si Rodriguez decat de o echipa de progra-
] ‘ PR .

ate ic ame-

a King fil- i 20intr-un
me ca Jaws, Freddy, Dawn of the Dead, It's Alive si cocteil atomic,
multe, multe altele. du-si
Caleb e un pi ic i totodata i Again!
i Cabal, 1 Va spun, i arati pana nu in-
23 peTchemobog. i, individul j
i The Chosen, i

Caleb scoate nasucul din cavou, scutu-




de sau sobolani? Prea bine, dar vezi cé sunt greu de ni-
‘merit. Poate preferi sa faci inot vitezs cu un peste
preistoric pe urme? Hai, recunoaste ca fi-ai dorit mereu

re, care a pus tofi inamicii pe jar, puscociul de vanatoare
cutevi duble taiate - satisfactie garantata - sau, binein-
teles, Thompson-ul s dinamita. La egalitate cu furca
sunt papusa hoodoo, nu tocmai distrugatoare, dar care

5
trul aruncitor de bile de foc, care stie i fure viata de
la adversari. Mai interesant e ca poate f infipt in pamant

mai inalta.

Mai presus de toate, Blood e singurul joc in care
am avut onoarea sé pérlesc fauna s flora intestinal a
bosilor cu o bricheta Zippo siun deodorant.

Odata ce va terminat calétoria in primul Blood i
ale sale expansionuri (Cryptic Passage si Plasma Pak),
merité sa aruncati o privire i peste Blood 2:The Chosen.
Desi 3d-ul relativ timpuriu si nu extrem de detaliat pe
engine-ulLithtech (folosit anterior pentru Shogo, ulterior
i NoOnelL i greu d
inghitit decat pixelii vaditi retro ai primei pérti, umorul
brut siatmosfera intunecata au sanse bune sa va menti-

nainteresul, de-a lungul unei povesti mai detaliate, dar

Ia el de putin relevante. Va avertizez, vefi fi aruncati in

sajoci prinsea cu manuta din Familia Addams! Nu lip-

itor ani,

sesc nici variant

(5i daca ma gar e foarte potrivit, fiindca

macelari, cultst s
nuri si Tommy Gun-uri. Chiar si Tesla isi face intrarea
grandioasa prin ditamai tunul electric. V-a placut UFO?
Avem i subacvatici bipezi de-ai Cthulhului, alaturi de
corcturi intre fantome si moartea cu coasa. Ganitura e
completata de cerber, gargui i...profeti fals. Cu tofi
mai agresivi decét o turma de mistret bagati intr-un sac
i batui cu parul, mie unuia mi-au dat (material) de...
furca. Fiindca nici arsenalul

luni de-a randul dupa ce veti f sucombat
te orisub teroarea lor. Care corectitudine p

ala bun simt? Calatoria savuroas din Blood este un scop

in sine, care pentru mine a capatat valoare adaugata

I dupa excesul te-

rorsti sau razboaie mai mult sau mai putin mondiale si
supradoza generala de post-apocalipsa. Aic, totul e per-
mis. Vrei sa impusti inamic clasici precunn lleci,arahni-

inu poate fi
neglijat, in sa zic c& m-am indragostit pur si simplu de.

varietatea de unelte de distrugere. Furca e de baza, pre-
ferata mea, excelenta sila intepat i chinuit civilinevino-
vati, presara i e a tot pasul. Apropo, daca-| jucati, va

indic sa nu killarti populatia inocenta inainte de a va la-
muri daca nu cumva putetiséri pe ei pentru a ntr

Vreo zona secreta. Urmeaza clasicul pistol de semnaliza-

ritatea corporati iste p
aidoma unor culturi obscure). Singurul mare pacat allui
Blood 2 este level designul zic eu inferior, per total, i
poate selectia mai putin inspirata de inamici.§i u toate:
astea, cand imi amintesc de prima scena din el,cu me-
troul,incé ma trec fiori placuti

Daca nu- incercati,nu pot sa zc ca veti rata vreo

referinta in domeniu, dar veti pierde in mod sigur o hal-
ca suculenta din istoria oarescum subterana a jocurilor.

When you get to hell tell them I sent you. You can

getagroup discount”
L] Caleb

Tipont
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PORTAL 2

PEER REVIEW

Calul de dar nu se cauta la dinti

GEN PUZZLE PRODUCATOR VALVE DISTRIBUITOR VALVE

entru multi dintre cei care se ocupa cu produ-

trujocul in cooperativ. Nu sunt nici mai
grele,nici mai usoare decat cele prece-
dente, ci exact pe aceeasi linie. Nimic
nou, ci exact acelg A

cerea de jocuri, DLC-urile sunt o afz &
= : G

P
um, diferit. Diferit fata de.

Necesita un volum mult mai mic de munca si, de obicei,

sunt doar céteva hartiin plus sau se adauga cateva ca-

Portal 2 este faptul cé nu mai esti stimu-
Tat de poveste. Glados nu mai este ace-

msi extra. Cu vand ca paif Ida.
Valve aales s3 ofere un DLC in mod gratuit celor

care aveau deja Portal 2, iar acest lucru nu poate decat sa

ne multumeasc, fie c3 acest DLC este o porcrie, fie ca

easi 13, ci pare
doar 0 umbré a ceea ce a fost. Chiar
m-am intrstat ascultandu-i unele replici
puerile. S-au dus zilele in care te insulta

peri p
extra, fara sa ifi ceara nici macar un ban. Rar vezi asa ceva.
$imai fain este ca acest DLC este destinat unuia
dintre jocurile pentru care ai vrea sé ai confinut s3 te
ind o viata intreaga. Cine se saturd repede de puzzle-uri
interesante, de portaluri i de Glados fie nu e i stare sa
le facé, fe...nu stiu. R&man la nu sunt in stare sa e faca.
AtatPortal 1, cat s Portal 2 mi s-au parut pe cat de
faine, pe atat de scurte. Acele putine nivelu

area
trebuit s3-mi pun rotitele in miscare doar au deschis
apetitul pentru un joc ce ar i trebuit sa fie grandios.
De aceea, am it pe acest DL, sperand sé-mi
mai astampdr un pic pr

@ pefatasi
grosolan. Picat.

DLC-ul nu vine doar cu aceste noua
niveluri noi, cine ofer3 si un Challenge
Mode, asemanditor cu cel existentin
Portal. Glados va fine seama de cate por-
taluri folosesti i cat timp f a s termi
un anumit nivel. Foarte nasol este ca

aceste niveluri sunt luate direct din joc,
fara sa fie scoase mécar comentarile lui
Weatley sau ale lui Glados din fundal. in
timpul jocului nu sunt deranjante, dar in momentulin

, stimu-
Iata de o poveste interesanta si de personaje pitoresi.

S

au fost noua

Peer Review ne mai aduce nous noi niveluri pen-

78  LEVEL
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3 le asculti de o suta de ori pentru cé vrei
imbunatatesti un timp sau s reduci din numarul

de portaluri folosite, i vine s3 te sui pe perefi.
Din nefericire, Peer Review nu are si un mod de

Advanced Challenges, asa cum a avut portalul original.

Nu se mai adauga provocri noi intr-un nivel deja exis-

tent, nu dispare o podea sau un perete devine mat,

imun a portaluri

Dar, pand una-alta, este incé un pic de confinut

pentru un joc excelent, continut oferit gratuit
"

Koniec

www.level.ro
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Apare o data la 2 saptamani!

De ce
un nou
format?

Securitate

hardd'
Pentru ca am dorit sa ne s P
detasam de restul Simgpy

plutonului, oferindu-va [
ceea ce facem noi cel mai '"w’"""':j,jm\fef
" bine: articole practice
pentru utilizatorii
incepatori si cei de nivel o &
intermediar, la un pret i e H
, decent. el
.
Stiri, gadget-uri si review-uri de
produse gasiti peste tot, dar
materiale colectionabile din
~ categoriile Securitate, Office,
. Hardware, Windows, Internet, Istoria erei IT
> s & Sisteme de opt
= care sa explice pas cu pas cum = )
functioneaza o aplicatie sau cum icelsdil
trebuie configurat un sistem de
operare pentru - rogh i fotogratil
arula corect, puteti citi doar
in PC-Practic.

Bineinteles ca nu renuntam la
rubrica de Sfaturi si Trucuri, care
va raspunde, numar de numar,
problemelor comune si, de multe
ori, urgente ale utilizatorului
obisnuit.
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HACKER EVOLUTION DUALITY

mul de rand percepe stiinta ca magie
sau, in cel mai bun caz, ceva de neinte-
les. In consecintd, de cate ori o forma de

media incearca sa-i serveasca ceva stiin-

LulzSec - The Game

o droaie din programelele mai sus mentionate, dar nu
I-am descifrat niciodata. M-am dat batut destul de re-
pede, iar mai apoi, dupa un liceu, o facultate si cafiva
ani ca programator, am aflat cam in ce const toata

k £

tific, poate sa isi rezerve anumite... icente poetice. Ve:
i orice CS1. Extr §i clarifica!”

Dar sd revenim un picin
liceu, cand

5au,0 s fac un GUI in Visual Basic si 0 53 urmaresc IP-
ile” Nu, Hollywood. NU! $i de aici se naste s insulta
adusa bunului simt, pe numele ei,Hollywood Hacking’:
Vedeti voi, inainte 53 fiu ma uitam i

intamplator pe un joc numit
Uplink.

Hacker Revolution

eu cu ochii it cepele la Hackers, Swordfish, Johnny
Mnemonic sau orice alt film care contine un copchilas
cu ochelarisi pricepere a calculatoare si voiam s fiu
hacker. Ce am invatat eu despre hacking din filme:

- consta in a tasta foarte-foarte rapid

- hackerii au la dispozitie interfete grafice foarte

i descriu cat proce-

sul de spargere a unui sistem

- pentru hackeri,desi au interfete grafice, mouse-
ul este o unealt inexistenta

- hackeri nu au nevoie s scrie nicio linie de cod,
totul se face prin programele foarte specializate

- hackerii arata ca Hugh Jackman

La un moment dat, am pus ména i pe un CD plin
de troieni si virusi denumit, Hacker's toolkit’, care avea

LEVEL  11p01

joculet de cateva zeci de mega pu-
blicat de o firma numits Introversion (care a mai facut 5i
Darwinia), cu un design simplu i aproape monocrom
iin tente de albastru 5i muzica obligatoriu electronic.
Uplink se voia un, Simulator de hacking” i evoca
atmosfera din Neuromancer (pe care, nefiind pasionat
de IT SF, nu amcitit-o, dar asa mi s-a spus).

in ceea ce priveste partea de hacking, era cel pu-
in la fel de stupid ca Swordfish, dar reusea totusi, ca
jo, sa fie distractiv. Puterea procesorulu tau determina
viteza cu care terminai o operatie (spart de parola, dez-
activare de firewall etc), memoria RAM, numarul de
procese care puteau opera in acelasi timp in mod efici-

ent,iar mai comp! P

consta i infiltrare intr-un sistem si copiere, stergere.
saumanipulare de date. Ruta unei conexiuni putea tre-
ce prin mai multe noduri, astfel incat sa fii mai greu de
urmarit. Alte misiuni implicau urmarirea unui hacker
prin log-urile lasate pe alte statii, transferul unor baniin
conturi, modificarea cazierelor unor personaje dubioa-
se si asa mai departe. Fiecare misiune indeplinita cu
succes aducea un profitsi exista si un fir narativ undeva
deoparte dacé erai atent (era foarte usor de ratat), cu
un virus care urma sa distruga internetul. in afara de-
asta, insa, jocul era un sandbox, iar multe trucuri trebu-
iasalenveti jucand.

De exemplu, dupa un timp, it dadeai seama ca ni-
mic nu te opreste s furi banii pe care-i gaseai ca dova-
daa unei operatiuni de spalare de bani dupa incheferea
‘misiunii. Dac urmareai un hacker, era usor sa ve:

-
todele folosite de el pentru ascunderea urmelorsisa le

inversezi sau chiar s inveti ceva nou de la . Dupa un
imp, observai c poti intra nestingherit pe serverul
InterNIC si ca este cel mai eficient loc din care sa stergi
log-urile pentru a nu putea fy urmarit, pentru ¢, daca
‘erai urmarit cu succes, nu aflai instantaneu. Jocul te mai

mai
mult o, trebuia s ceva spatiu de stocare.
Uplink avea cateva tipuri de misiuni. Majoritatea

lasa ca le pana te virtuala la usa.
T concluzie, Uplink era o experienta distractiva si
unicé la vremea ei.
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Candva, recent, conceptul a fost revitalizat de ca-
tudi

sabila cu seria Hacker Evolution. Primul joc din serie
I-am ratat. A cand i

g
un joc pe numele séu Hacker Evolution ~ UntoldHGH.

derand cé 14 euro nu sunt o gaura prea mare in buget,
-am luat 5i m-am folosit de el in zilele ce au urmat.
Untold e drégut, Pastreazs elementele de baza ale

dar paraseste sistemul open world in favoarea unei

de obiective, printre care si 0 anumita sumain contul
bancar i un trace level maxim.
Asta pentru cé acum un hack esuat nu mai in-

tire, care poate fi i el scazut cheltuind bani. Scara eveni-

Simulator de Google Earth

b ——— e

mentelor azut andlocintr-o G momentul
cladire sau la un colt de strada. reparabile: CPU, in care I trans-
n principiu, i ii Uplink, dar  un server? Clic peel si, =R RTS.

demn de numele, simulator de hacking”
Dar.

Hacker Involution

L aireusit. pebutonul
firewall”Vre s interactionezi cuel? Clic peinterface. Vrei s&
spargi o comandavocala? Clic e Voice Command.

voi, dar eu cand aud, simulator de hacking; nu ma gan-
descimediat la,strategie in timp real’.
Un gen dejociin care contau reflexele mentale i per-

Probabilobservati caarticolulse apropie vertiginosde  Ag@s Mai. Departe. intr-un click
i imi i - i it. Casanu face.Imi 3
i pu-  maivorbim i de genul,conec- Exosyphen. Vreau sé vad roménil exceland in domeniul jo-
tutsa aiba, dari lipseste cu desavarsire. tarea prin alt server puterea de p 3 lorsitit imai
p impli sau faptul c3, log out di o mut darjocul
de browser. C e s3 i
i de tracking... prin prisma unor ] Paul Policarp
Simulator de TRON

i ommes 2
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FREEPLAY | mini games

The Last Stand: Union City

http://armorgam lay/12009/the-last-stand-union-ci

s

16150 weons

Cuml In acest moment nu exista nicio solutie care sa raspunda nevoli de Left 4
Dead sau Resident Evilin timpul orelor de munca? Gresit! De cateva luni, un
WebGame (HTMLS, Java si Unity ma imping sé renunt la denumirea generica de Flash-

uri pe care o dau de obicei acestor tipuri de jocuri) si-a facut loc printre mediocri sia

devenit (dupa ce majoritatea bug-urior au fost indep3 bune

parte. Noaptea mai deschideam din cand in cand lantera, dar preferam mai mult sa
fau Zombii prin surprindere. O secers si mai apo o katan s-au dovedit perfecte in

acest scop, dar sisilentj
oase. Cateva strézi mai incolo, un alt supraviefuitor m-a ajutat cu un pistol cu amorti-

intimp mi-am marit i in ort-

AAA-uri cu zombil tt de bun (ca Flash) incat am decis
séi dau juma' de pagin. Lucru pe care as dorisé-| fac pe viitor cu toate mini-jocurile:

care se apropie de consoartele lor mai mari. M-am distrat mai bine de 6 ore asa cum
nu m-am mai distrat de mult. Pe strazile Orasului Uniri, cu ranga, béta, lopatasi pisto-
lul. Am ajutat cei cativa oameni ramasi in viata care, in schimb, m-au ldsat sa dorm in

casele lor, sigure”. Am rascolit peste tot, toalete, subsoluri i birouri, dupa hrana,

ajutor, munitie, dar nu numai. In spatele unei bacanii am gasit chiar si o supravietui-
toare care s-a oferit s ma urmeze. -am dat un pistol 5i am plecat impreuns mai de-

Spectromancer

um?!In acest moment nu exista nicio solutie care sa raspunda nevoii de Magic: The
CGthermg sau Pokémon in timpul orelor de munca? Gresit! De cativa ani, un
WebGame a tot crescut printre mediocri i a devenit (dupd ce a fost echilibrat, i s-au
adaugat o campanie sl multe alte optiuni) unul dintre cele mai bune fnlocuitoare de jo-
in genul celor cu care ne tot omoara domnul Policarp de ani de zle. Pe lan-

gafaptul cd e bun, usor de infeles si complex in acelasi timp, as vrea s mai subliniez i
ca producatorul (acelasisi pentru M The Gathering) a avut rabdarea i puterea de a
raspunde tuturor celor care au comentat constructiv pe marginea jocului. A modificat
alf producs-
Un trend pe care sper ca

in siaavut

toriincepand la randul lor 3

din ce in ce mai mulfi s3-| adopte. Al i s& nu uit: daca va plac strategiile pe ture, dupa ce :

terminati campania pe Normal, reincepeti pe Very Hard, nu v va mai trebui nimic pen-
tru 0 perioada buna de timp. lar varianta download-abila are si multiplayer.
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: optiuni cte are acest flash.

Zor care nu atrégea atét de mult atentj noastra. Céteva seifuri mi-au dat peste
cap planurile, dar cateva carti m-au invatat cum s le deschid. Drumul de intoarcere a
fost destul de greu, dar a meritat. Un shotgun, 0 mascé de gaze si cateva pastile care

54 ma tind treaz mai mult. Nu stiu daca are vreun sens, dar mi-am ales haine inchise la
culoare. Am gasit un arc.... au, pacat 3 nu am dzcalssage trebue s gisesc mal

multe, mi-am i lentul d i
malt i orice.Valuride zombil incep s3 apars,ar inscrsurlede pe peren suntdin ce

mai

in ce mai ingrozitoare, trebule s3 dorm si s3 mananc, fata care mi-a fost alaturi atéta
timp a fost mancata de céini. Sunt singur in canale.

Raze 2

http://armorgames.com/play/12275/raze-2

Cum" In acest moment nu exista nicio solutie care sa raspunda nevoii de Quake
sau Unreal i timpul orelor de munca? Gresit! De citeva luni, un WebGame a apa-

rut de nici unde printre mediocri si a devenit unul di

AAA-uri cu pac-pac existente. De fapt, acest Raze 2 ar fi meritat s el juma’de pagind,

: dar conceptul atat de familiar imi permite sé-1 descriu siintr-un spatiu mai mic

Avanseziin p adversein detip

; Deathmach, Emination, Domiation Captre the Flag i Juggernaught.Jocul are 7 i
: purideame

, care pot
carepot i cumparate,bonusuri i challenge-ur. i pseste doar muliplayer-ul, care
probabil va fi adaugat in Raze 3, un minijoc care va avea toate sansele s& ocupe toata

: pagina. 5a vedei panoul de optiuni grafice; unele portari de pe console nu au atétea

Ll nev
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Toate panzele sus

trecut cam 0 saptamand de cand am parti-
cipata faza locals din Timisoara a
Concursului Intergalactic (sau ceva de ge-
nul) de Colonistii din Catan si am esuat la-
mentabil s& ma calific mai departe. Sper ¢ unul din voi
trei care ciif rubrica asta afj avut ceva mai mult noroc.
Singurul meu achievement a fost cé am reusit sa iu Gigi
Becaliin toate trei rundele, adicé sa controlez 2-3 regi-
uni care produc oi sis3 am siun Macar

Diferenta majora intre jocul original i Navigatorii

cevasa le pot povesti nepotlor...M-am consolat cu un
mec de Navigatori

Sidaca tot am adus vorba
Navigatorii e primul expansion pack apérut pentru

cator indeplineste anumite criteril (cate unul diferit pen-

este faptul ca o harta, pe langa faptul ca It mai

mare, este formata dintr-un arhipelag de insule.
A e

monumente, de exemplu un
oras de o parte sialta a unei stramtori pentru Colos), iar

b -
le din manual, fiecare cu reguli speciale. Unele obliga ju-
catorii sa poreasca dintr-un anuit loc, altele permit

apoi fol £ timp
de patru ture pentru a considera monumentul construit.
Spuneam mai devreme ca exista un nou tip de

Colonisti din Catan, ar pentru - juca, | p Fiecare sce-  hot: iratul. Regulile pentru mutarea acestuia sunt ase-

original. Elementul de baza adus in plus est de obi manatoare cu cele pentru hot (se muta cand zarurile

navigatia. C d I aprimi puncte by arata 7 sau cand J , dar previzi-
4 resurs d intr-un anumit oc, expl insulesiasa  bil se p doar pe regiunile cu aps. Cel care a

produc,aur” (orice resursa la alegerea jucatorului), hexa-
goane cu apa si corabil pentru fiecare jucator. In plus,
hotul mai prmeste un cole in persoana prtul

mai departe).
Partea cea mai interesanta este varianta de a con-
strui o portiune din harta cu fog of war’, adicé de a o

mutat piratul poate s fure o catede esurse dela pose-
adiacente si
area rutei respective cét timp ramane in acel loc.

construite 5i ampl:

Corabiile reprezint de fapt lisa p in Cam atat ar fi de spus despre Navigatorii.. Nu e la
tcasid il stric- - momentul in i i un fel de l Orase i Cavaleri, dar

tia de a i puse pe mare sau pe coastd. Trecerea delaun  drum sau o corabie citre porfiunea respectiva, desias  de scenarii i da rejucabiltate. §, desigur, expansionurile

drum la o ruté maritima trebuie sa fe facuta prin inter- icti i variante la i sunt comp cucelalalt,

mediul unei asezari sau al unui oras. Corabill o nula . Paul Policarp

resursa de lemn si una de lana (explicata gratios ca fiind
pentru velele navei).

pentru a e rosi fird a tiin ce investesti.
Un scenariu special este cel cu monumente. Un ju-

OFERTANT idealboardgames.ro
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xista notebook-uri care, intr-un design compact,
inghesuie un procesor puternic si un cip grafic

i, din intamplare, P
centsiin ceea ce privete gamingul. La polul opus, exis-
ta laptopuri masive care, din pacate, sunt extrem de
2gomotoase sifie au un procesor mai slab si o placa vi-
deo mai bund, fie au o placa video foarte buna numai
ca veche, cu rezultate dezamagitoare in titlurile noi. Cu
G745X, ASUS a creat un notebook care transpira ga-
ming prin lniile de design si emana puterea necesara
unei experiente de gaming actuale printr-o configura-

86 LEVEL 1o

tie high end. Depasind
multe bugete de ga-
ming, G74SX impune res-
pect utilizatorului cam pe aceeasi

linie cu un Alienware la fel de masiv. Astfel de
sisteme, cu G745 n frunte, reusesc sa cucereascs orice
participant la conferinta de lansare prin designul masiv
sitextura neagra mata perturbatd doar de cateva leduri
albe si mentin interesul treaz posibilului client sila 10
minute dups ce a pus mana pe ele.

Chiar daca, de cele mai multe ori, cand vorbim de

ASUS G74SX

Laptop de gaming dintr-o bucata

configuratie, incepem cu altce-
va, cei 16 GB RAM DDR3 1333
sunt parca primul lucru care atrag
atentia. Desi nu este singurul sistem
carea atins acest prag psihologic, deocam-
data sunt prea putine astfel de sisteme incat sa nu mai
fie interesant. Are 4 sloturi de memorie RAM, umplute
cu céte 4 GB fiecare, dar aii trebuie s tragem linia in
ceea ce priveste maximul suportat de acest sistem mai
mult sau mai putin portabil. Legat de configuratie,
chiar dacé toate versiunile de G74SX incorporeaza un
procesor de varf apartinand celei de-a doua generatji
de procesoare Core i7, intitulat i7-2630QM, nu acelasi
lucru se poate spune despre cantitatea de memorie
RAM. Din pécate, foarte multe variante de G74SX de la
ASUS au doar 8 GB fata de cei 16 din versiunea pe care

am primit-o noi. Stocarea, datorita spatiului pentru 2
unitati de stocare cu format 2,5 inchi, care in practica
include cateva combinatii de SSD si hard disk normal, in
cazul nostru a fost alcatuita dintr-un hard disk de 500 GB
siinca unul de 750 GB, ambele cu o viteza de 7200

RPM. Procesorul, centrul intregului sistem, pe lang
faptul ca este perfect capabil s3 mute tot centrul com-
putational al sistemului din GPU in CPU, dispune de
noul WiDi. Compatibilitatea cu noul standard pentru
panouri Wireless de la Intel permite oricarui PC cu pro-
cesor Core i de a doua generatie sa foloseasca un televi-
201 ca un al doilea monitor in conditile in care respecti-
vul televizor este legat prin HDMI la un receiver WiDi. in
ceea ce priveste GPU-ul, avem i fata un notebook de
gaming (NVIDIA GeForce GTX560M cu 3 GB GDDRS de
memorie dedicatj, a carui procesor dedicat lucreaz la
1550 MHz 5i memoria este tactats la 2500 MHz), care
impune respect utilizatorului in conditile in care cu
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Tn acest tip de sis-
temns3, un pic
zgomot dela tastatura
este impunator, nu deran-
Jant. Un detaliu care merita tot
respectul si aprecierea mea este
lipsa impodobiril interiorului cu leduri
multicolore. Avand un buton de pornire-

sunetul emis de boxele incorporate ar i putut fi mai
bun, mai complex in ceea ce priveste gama de frecven-

e surprins3, daca folositi insa niste c3sti de calitate, veti
observa calitétile cipului audio intern.

Acest notebook a fost construit pentru perfor-
mant3 in gaming. Dupa ce v-ati asigurat ca aveti activat
profilul high performance si afi renuntat la orice spe-
rant ca bateria ar putea fine mai mult de o or3, puteti

gamingului de

inchidere a sistemului ibsio
tastatur care poate si fie iluminats, G745X este

un sistem care nu a picat in capcana notebook-urilor

ce cred ca pot justifica orice aglomeratie de culori, nu-
greu gaseste un chipset grafic portabil mai performant,  ante, auriu, argintiu, leduri, butoane sau striatii prin
simplul fapt ca sunt de gaming.

Legat de alte detali de interior, nu lipseste nici
combinatia Wireless N cu Bluetooth, la care se mai
adauga un chipset audio certificat THXTrustudio si EAX
Advanced HD 5.0. Legat de sonorizare, avand in vedere

dimensiunile generoase ale notebook-ului,

Ecranul incorporeaza un panou de 17,3 toli in diagona-
13, capabil de o rezolutie maxima Full HD si o ratd de re-
fresh de 120 Hz, compatibila cu, afi ghicit, NVIDIA 3D
Vision, daca v incanta conceptul. Conectica, desinu
este surprinzatoare, este suficienta din orice punct de
vedere. 4 porturi USB, din care unul este 3.0, un
Kensington lock, HDMI, VGA, Gigabit Ethernet, un

card reader, o intrare de microfon si o esire de casti:

acestea sunt elementele de conectica vizibila in ceea
ce priveste gigantul de 4,28 kg cu dimensiuni gene-
roase. Cei 420 x 325 x 20,9-62 milimetri care defi-
nesc limitele carcasei lui 745X sunt mai mult decat
te-ai astepta de a orice notebook. Singurul lucru
mai ascuns pe lateral este o unitate optica Blu-ray
Player cu viteza de inscriptionare 2X. Chiar daca nu
folositi unitatea opticé foarte des, merita sa luatiin
calcul c discurile Blu-ray s-ar putea sé reprezinte
una din cele mai iabile solui de back-up.

Chiar si asa, acest notebook de gaming ara-
taimpecabil, G74SX este genul de aparat creatin
afara timpului. Datorita texturii mate, complet
negre, notebook-ul este un mastodont plin de
talente evidente. Pana si zona interioara de rest-
pad este dintr-un material negru, ins un pic
mai cauciucat, pentru a i mai conforta-
billa atingere chiar si dupé sesiuni
de gaming de citeva ore.
Tastatura de tip Chiclet este
confortabila la atingere,
cursa este potrivita

pentru o utilizare

intens3, poate un
pic zgomotoasa.

Inspir
ing Innoy;
9 100%3tion + Prgigtgn

Nt Porfection

Indiferent ca jucati Crysis 2, Dirt 2, Far Cry 2 sau Lost
Planet 2, la rezolutie Full HD cu detalii pe High va puteti
astepta sa obtineti o medie de 35 pana la 45 FPS-uri
Chiar este impresionant s& vezi c& un notebook semi-
portabil se poate lua a tranta cu jocuri pretentioase din
sezonul 2010-2011 si s céstige. Intr-adevir, se poate si
mai bine, insé trebuie 53 aveti in vedere cé nu dati
12500 delei pe un Alienware M17, ci dati destul de
aproape de jumatatea acestei sume pentru un nivel de
performant3 asemanator. Chiar dac Ia un desktop re-
placement performanta nici nu trebuie bagata in sea-
ma, pe presetul de power
save, cu luminozitate la
40%, merita s3 stfi ca 2
ore fara cinci minute pu-
teti naviga linisit pe inter-
net fara fir.
Tn definitiy, ASUS
G745x este un notebook
care se adreseaza utilzatori-
lor pasionati de gaming, dar
care au suficient bun gustin-
cat nu neglijeaza un design
bine gandit s nici nu se las
pacalifi de o colectie de porturi
pe care poate nu e folosesc ni-
clodats, dar care se reflectd in
pret. Acest sistem aratd bine, are
un ecran foarte bun, o tastatura
de curss lunga si un touchpad
spatios. Avand in vedere ca si
configuratia este pe masurs,
chiar daca nu credeam c voi
ajunge s fac aceasta afirmatie, cei
aproximativ 6500 lef pe care ii puteti
cheltui pe o varianta de ASUS 745X re-
prezinta un pref corect.
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HARDWARE

SONY DSC-TX10

Compact bun de folosit sub apa

" urmé cu aproximativ un an i jumétate am avut
ocazia sa interactionez cu unul din cele mai perfor-
mante aparate foto ultra compacte: DSC-TXS. Avea

un senzor Exmor R ce putea realiza imagini la 10 MP,

putea filma pana la 3 metri adancime si, cel mai impor-

tant, putea fi dat de pamant de la aproximativ 1,5~ 1,7

metri,ideal pentru aproape toate scenarille. Dup suc-

cesul vechiului model, SONY a dezvoltat aceeasi idee
intr-un produs complet nou, DSCTX10.

Cu un pret cu mult peste media compactelor ac-
tuale, chiar si cu aceiasi 16 megapixeli, TX10 este un
aparat solid, compact, care nu doar i propune s3 fie
bun in aproape orice context, cisi reuseste aproape e
fiecare data. Poate filma Full HD sau poate fotografia
panala 5 m adancime, rezist la caderi de panala 1,5
metriinaltime si este construitin asa fel incat niciun fir
de praf sau nisip s nu se poat strecura n interiorul

Carl Zeiss
i

OpticalSte:
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sdu. Dacd s-ar realiza n top cu aparatele pentru off
road, acesta s-ar putea sa fie cel mai compact,

Noul compact foloseste un senzor 1/ 2.3in Exmor
R CMOS, creat in house, capabil de capturila o rezolutie
nativa de 16,2 megapixeli. Este, ca aproape toate com-
pactele recente de la Sony, un senzor backside illumi-
nated (BSI). In practic, acest aspect se reflect in posi-
bilitatea de a atrage mai multa lumina. Modulin care se
intampla acest lucru se explicé prin mutarea electroni-
cil din fata in spatele senzorului. Pe langa imagini mai
luminoase in semilntuneric i intuneric, un senzor
Exmor R se reflecta si intr-o cantitate mai mica de zgo-
mot de imagine in aproape orice situatie. D procesare
se ocupa Bionz, un procesor performant in general la
Sony. Din pacate, aici, cand vine vorba de cadre muli
shoot, 10 FPS-uri pot fi realizate doar la o rezolutie de
400 600. Sensibilitatea IS0 poate fi ajustata de la 125

pandi la 3200. Pe partea de optics, TX10 este capabil de
un 200m optic 4X si ofera echivalentul unei plaje focale
de 25-100mm in 35mm.

Designul ultracompact este definit printr-o grosi-
me de 18 mm, extrem de putin dupa orice standard si
in acelasi timp perfect pentru a fi ascuns in orice obiect
de vestimentatie, sub apa sau deasupra el Lentila des-
crisi mai devreme este acoperita de un capac glisant
care, pe lang rolul evident de protectie, serveste la
pornirea si oprirea aparatului. Trebuie mentionat ca
giditatea deplasirii espectivului capac a fost perfectio-
nata suficient pentru a nu se reflecta in pornir acciden-
tale ale dispozitivului. Avand in vedere cursa pentru un
design cat mai atragator,trebuie atras atentia asupra
linilor folosite in TX10. Acest aparat este extrem de
usor de tinutin man i, chiar dacs anumite comenzi
aplicate pe touchscreen necesits 0 a doua man, con-
fortul de utilizare este deosebit. In definitiv, Sony DSC-
TX10 este un aparat pe care il simt usor, confortabil s,
chiar dac recomandabil ar fi -1 legati snurl din pa-
chet pentru a nu-| pierde prin ap3, acest aspect nu este
decét o dovada suplimentar a dimensiunilor reduse.
Exista s un buton separat pentru on/off. Acesta va aju-
pecare
le-ati facut recent, ins3 oricum sunteti nevoifi s3 glisati

4 s ajungetisi mai usor la pozele sau film;

capacul pentru a incepe 0 nous capturd. Ca butoane fi-
zice mai sunt doar un switch de zoom in-out, un buton
pentru captura video, unul pentru redare si unul pentru
declansarea capturiifoto. Restul comenzilor si parame-
trilor pot fi modificati folosind exclusiv ecranul generos,
sensibilla atingere. Panoul integrat are un raport de as-
pect 16:9 si chiar daca aparent ocup aproape tot spa-

tele aparatului, in partea dreapt exista o margine nea-

gré perfects pentru a tine aparatul in man fara a activa
accidental o functie. Avind in vedere importanta unui
ecran de calitate, in cazul TX10, Sony nu a facut niciun
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compromis. Ecranul este luminos, raspunde foarte bine
la comenzi, iar implementarea tehnologiei touch este
facuta intuitiv. Indiferent daca vrefi sa modificati punc-
tul de focus printr-o atingere, sa ajustati timpul de ex-
punere sau
din cateva atingeri sigur af obtinut ce va intereseaza.

alegeti o scend dintre cele predefinit

Singurul contextin care s-ar putea s aveti probleme ar
fi soarele puternic de varé care va bate direct in aparat,
insa si atunci fotografile se vor putea vedea foarte
bine. Din pacate, butoanele virtuale s-ar putea sa nu
mai fie asa de evidente din cauza reflectiilor. Chiar daca
are putine butoane, pentru a i sigilat perfect, capacul
care acopera bateria i slotul pentru SD/SD HC/SD XC si
capacul care acopera portul Mini HDMI si pe cel de in-
carcare sunt acoperite cu un strat suplimentar de cau-
ciuc. Legat de mediile de stocare, ca toate celelalte apa-
rate recente, noul TX10 suportd atat SD-uri, cat si Sony
Memory Stick Pro sau Memory Stick Pro Duo.

Pe partea de fotografiere, chiar daca v-ati obisnu-

it 53 nu aveti pretentii foarte mari de la un compact,
avand in vedere pretul, TX10 era obligat sa impresio-
neze si e departe de a-si dezamag utilzatorii. Folosind
un banal mod Intelligent Auto, compactul rezistent la
socuri atrage atentia asupra performantei in detecta-
rea scenelor i in folosirea complet automata a unor
artificii precum expuneri succesive, jocuri de 150 si
Flash pentru obtinerea celui mai bun rezultat. Modul
avansat Superior Auto este cea mai bun demonstratie
afunctionalitatii de HR in aparat, realizat prin supra-
punerea mai multor expuneri. Eficient pe timp de
noapte, este impresionant s3 vezi ce poate sa facé su-
perior auto si in scene de zi, cu nor, soare, iarba sau
cladiri. Daca va permit condifiile, Superior Auto gene-
reaza unele din cele mai impresionante cadre. Pe linga
cene al caror nume este sugestiy, precum Anti motion
Blur, Hand held Twilight sau Backlight Correction HDR,
TX10incorporeaza si un Program auto mode destinat
celor care vor sa se joace cu 1S0-ul, balansul de alb, fo-

cusul s alf cativa parametri.

Daca sunteti innebuniti dupé panorame, TX10, in
particular si aparatele foto Sony in general creeazi cele
mai surprinzatoare astfel de cadre cu ajutorul modului
iSweep Panorma. Nu sunteti nici macar restrictionati sa
plimbati aparatul e la stanga la dreapta sau de la
dreapta la stanga pentru a imortaliza o panorama.
Neputand sa lipseasca afilierea lui TX10 la trendul 30,
daca aveti un televizor compatibil, cu siguranta va fi o
bucurie sa vedeti atat imagini statice in 3 dimensiuni
captate cuTX10, citsi panorame 3D. Daca nu aveti un
televizor compatibil, folosind modul Sweep Multi Angle
3D, putefi crea imagini pseudo-3D, pe carele putefi ve-
dea pe ecranul aparatului, dar i care, pentru a vedea
efectul 3D, sunte obligati sa miscati aparatul foto,

In ceea ce priveste captura video,TX10 functi
neaza impecabilin foarte multe situatii. Filmeaza
AVCHD atét la rezolutie 1080i cu o rata de date egals
cu 24 Mbps, cit i 1080p la o rezolutie de 1440 x
1080p. Nu lipsesc nici modurile 720p sau VGA, insa
daca luam in calcul volumul de informatie pe care poa-
te sélintegreze intr-o filmare 1080p, ar f pacat s fo-
lositi si altceva. Restrictia este de 29 de minute pe fisier,
situatie in care, la calitate maxima Full HD, un clip de
durata mentionata mai sus ajunge panila 6 GB.
Microfonul folosit la filmari este stereo, de calitate,
include i iltre pentru vant. Dac va intereseaza sa
captati un cadru impromptu in timp ce filmatj, o putefi

face la o rezolutie de 2304 x 1296.

Avand in vedere usurinta de utilizare, butoanele cu
functii clare, interfata prietenoas?, la care se mai adauga
i elementele de design si de performanta cu mult peste
medie, TX10 este un aparat foarte reusit s, in acelasi

timp, unul care poate atrage un public foarte numeros.




HARDWARES

in cand in cand, anumiti producatori combina

functionalitatea a dous produse intr-unul sin-

qur, cumai mult sau mai putin succes. Shogun
Bros. (www.shogunbros.com), al céror singur produs
creat pare s fie cel venit la test, si-a incercat norocul
cu 0 combinatie destul de fericits: un mouse de ga-
ming si un gamepad. Pe langa cele dous functii mentj
onate, poate filuata in considerare 5 0 a trela, cea de
telecomanda. Aceasta din urma este insé mai putin
impresionant din cauza faptului ca nu nece-
sité un set de butoane complet nou,

Practic vorbim de un mouse

fard fir care foloseste frecventa
de 2,4 GHz pentru a comu-
| nica cu un receptor ultra-
compact pe care il pu-
teti infige in portul
USB de la desktop
sau notebook.
Tehnologia de urmérire

amiscarilor este opticé, iar pe partea de compatibilita-
te, orice sistem de operare Windows incepand cu'95
nu ar trebui s3 aiba nicio problemd in a conlucra cu
Chameleon X1. Cel putin asa mentioneaza producato-
i pe site-ul oficial. Noi ne-am jucat cu el doar pe
Windows 7, iar pe partea de conectivitate nu am
avut nicio problems. In plus, sistemul de operare a
facut o treabi foarte bund la instalarea tuturor
driverelor aferente multitudinii de butoane de pe.
suprafata dispozitivului.

Daca va intereseaza functia de mouse, meri-
3 s retineti ca veti avea nu mai putin de 7 butoa-
ne configurabile la care se mai adauga o roata de
scroll, iar daca va intereseazi partea de gamepad, nu-
mirul sare la 14 butoane. Pe langa numrul foarte
mare e butoane, pe suprafata inferioara au fost inte-

90 LEVEL 11011

Shogun Bros. Chameleon X1

Mouse cu gamepad dedesubt

grate si dou stick-uri analogice pentru o precizie mai
mare in aproape orice joc in afara de Mortal Kombat.
Rezolutia de lucru a mouse-ului este ajustabila si poate
fimodificata de I 400 pana la 1600 in trepte de 400,

La capitolul design, chiar daca mouse-ul pare ambi-
dextru, pozitia butoanelor din partea dreapta va va
convinge cé jucéria a fost gandits pentru dreptaci.

arbution Pref: 240

Pelngs tastele directionale si cele 4 butoane
marcate cu A, B, X,Y, pe suprafata gamepadului bu-
toanele Select si tart vor aminti de gamepadul de.
Xbox. In momentul in care activai modul gamepad,
céteva butoane aferente functiel de mouse i vor
schimba de asemenea rolul. Cele dous butoane de
ajustare a DPI-ului vor deveni L1 si R1, iar butoanele
pentru inainte si inapo in browser vor avea rolul de L2
5i R2. Intr-adevar, s-ar putea ca, in ceea ce pri-

veste constructia, cei de la Shogun Bros
s nu fi ales cea mai ergonomica po-
zitionare a butoanelor. In alta
ordine de idei ins3, scopul
nobil are toate sansele
sé fie incununat de
succes mai ales in ca-
2ul utilizatorilor care
au un pic de rabdare
sé se obignuiasca cu
aceasta pozitionare
Peransamblu,
Chameleon X1 este un mouse reusit. Réspunde foarte
bine chiar siin jocuri mai alerte precum Quake sau Call
of Duty, iar daca va incanta ideea de a folosi ocazional

un gamepad, cel integrat pe baza acestui mouse face

o treaba suficient de buna incat sé nu va afecteze
performanta intr-un joc de curse sau intr-un action-
adeventure. Autonomia aparatului este asigurata
de o baterie AA de 1,5V iar dacé optati pentru uti-
lizarea unui acumulator, il putefi incrca prin co-
nectarea unui cablu mini USB la portul aferent,
ascuns sub capacul de sub podul palmei




owerColor este una dintre companille care incear-
ca pe cat posibil sa impresioneze nu doar prin
performanta produselor, ci si I

placa de baza cu
un slot PC| Express
20.Are 2GB de

mai scizut. Avand in vedere cé sistemele desktop oricum
au plerdut o cota impresionanta din piat, cei mai multi
dintre noi au renuntat a sistemele clasice din cauza con-
sumului mare de energie electricé asociat unui desktop
sia ventilatoarelor zgomotoase care, odata cu trecerea
timpului, s-au inmultit in interiorul carcasei,

PowerColor Radeon HD6970 PCS+ este un model
acarui constructie a avut ca scop, pe langa evitarea de-
signului generic oferit de AMD pentru chipset-ul siu
grafic Radeon HD6970, un nivel mai mic de zgomot da-
torat unui sistem de racire original, cu heatpipe-uri si
dous ventilatoare de mari dimensiuni. Legat de acest
aspect, daca in modul obisnuit de utilizare placa video
nus-aincalzit del

dicata GDDRS, a caror frecventa de lucru
graviteaza in jurul valorii de 1425 MHz, in timp ce GPU-
ullucreaza la 940 MHz. Pe lnga memorii si GPU, per-
formanta acestui produs mai este asigurata de 96 de
unitati de texturare 5i 1536 de unitati de tip stream.
Fat de specificatile standard ale AMD, pentru chipset-
ul 6970, PowerColor a urcat frecventa GPU-ului de fa
880 MHz la cei 940 MHz mentionati mai sus, in timp ce
memoria a fost urcata de la 1375 MHz.

Avand in vedere ca placa video devine relevanta
in jocuri mai mult decatiin orice altceva, in Alien Versus
Predator, care continud s fie o referinta printre jocurile
construite pe DirectX 11, acest model PCS+ a obtinut

,in Full Load, heatpip
le siradiatorul au inceput sa se incalzeasca foarte tare.
Chiar s i acest condifii ins3, placa a fost extrem de -
lentioasa si nu s-au inregistrat niciun fel de incidente:

bloca

au reporniri ale sistemului,

Ca specificati, vorbim de o placa video construita
injurul chipsetului care da numele produsului, ce ocu-
pa dous sloturi in momentul n care este instalata pe o

29 asan
290 aaan

334FPS | lutie de 2560 x 1600, 61,2 FPS-urila o
rezolutie de 1920 %1200 5i 67,5 FPS in testul Full HD
(1920x 1080), cu mentiunea ca nivelul il din joc

lei achizitiei unei
pléci video.
Pentru comparatie, am
mai folosit 30Mark Vantage in care
scorul obfinut n testul Performance a fost
P23534, iarin Extreme a fost X11784, in timp ce in
3DMark 11, rezultatele au scizut pan la P5572
(Performance) si X1886 (Extreme). In at test de referint3,
Unigine Heaven Benchmark, dacé Ia o rezolutie de 2560
1600 media de cadre pe secunda a fost de 25,5 FPS-uri,
in modul Full HD aceasta cifra a crescut la 40 FPS.
n definitiv, PowerColor Radeon HD6970 PCS+ este

o placa video performants, slentioasa i cu un raport

afost setat pe maxim. In Dirt 3,folosind presetul de de-
talii Ultra, cele 44,3 cadre pe secunds obtinute in medie
de aceasta placa la o rezolutie de 2560 x 1600 nu fac

decét sa reconfirme ca o sesiune de gaming 4K este po-
sibila din momentul n care alocafi aproximativ 1500 de

in calcul

1500 de lei vi se pare mult pentru o placa video, merita
sa luatiin calcul ¢ gamingul 4K nu poate fieftin.

Ll Alexandru Puiu

Tpon
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HARDWARE comparativ

TABLETE PE ALESE /(1| [£ AVEM PE TOATE

92

p lansate n tara noastra
Nu mai trece o jumtate de an pentru ca orice components electroni
54 ajunga la noi, tabletele nefiind o exceptie de a aceasta regula.

In ceea ce priveste achizitia unei tablete, sunt trei lucruri pe care trebuie i le aveti
in vedere. In primul rand, calitatea ecranului impreuns cu dimensiunea sa sunt vitale

de peste ocean

plécuta. Indiferent daca folositi tableta i fn exteror, unghiuriede vi-

hiar daca a durat mai mult decét s-ar fi asteptat Steve. onate de abc ite e il
o . : <
i proape tofi
ware au creat o tablet dar, areseafls
3 el A ]
4 53 populara 4 de pe I¢ i le m
bune disp temnet, cele mai bune aparate pe care e pof uitala a

Intr-adevar, exista avantaje si dezavantaje asociate oricarui dispozitiv, probleme
de functionalitate care incé nu transforms tableta in cea mai eficienta solutie pentru
munca, aceste probleme insa se rezolva cu o viteza extrem de mare. Solutii precum
ASUS Transformer, care de altfel poate fi achizifionat cu un dock de tastatura, suporta
tastatur sau un mouse pe USB, ca s3 nu mai vorbim de TV Out, care e departe de a i
un luxla aproape toate tabletele. Pretul continu s fie o problema destul de mare, insa
autonomia, ecranul de calitate la e toate varantele de tablete prezente latest,la
care se mai adauga

un contrastsi o p

ca urmare o tabletd de calitate. Greutatea este al doilea aspect care trebuie luat in cal-

cul. Este bine stiut ca tableta e un dispozitiv de navigat pe internet, de vizualizat poze,

de citit carti sau de uitat la filme, ca urmare e absurd s& obosesti dupa ce ai tinut 10 mi

nute o tableta in ména. Autonomia este pe acelasi nivel de importanta cu display-ul s

greutatea. O tableta trebuie sa reziste 0 zi de munc3, o tableté nu trebuie inuta in per-
e e e

laptop. Tableta, lasand la o par-
tetelefonul mobﬂ trebuie s3 fie cel mai portabil dispozitiv pe care l detineti s in acelasi

S0 o o o e onsderail i sl e
Avand in vedere faptul cé foarte multe tablete incep sa se gaseasc sila operatoriide
telefonie mobila, preturile de achizitie sunt si mai mici in contextul preturilor subventi-

de operare: 05 4.3
Procesor/ memorie RAM Flash:
ple AS (2x 1 Gh2)/512 M8 /64 GB
Dinanshanaseran raport dasspact/ razo.
e 43 02y
Strélucire ecran / contrast: 364 cd/m
v Reader  HOME /-
ezolutie camera din fata/ spate: 0.3/ 0,7 MP
Dimensiuni / greutate: 24x 09 19 cm /660
Autonomie browsing/ redare multimedia/
SurfSpider Benchmark / Open PDF :6:39/

50h/ 21/85
PRET 770 EUR

SPECIFICATIE

Sistem de operare: BlackBerry Tablet 05
ocesor/memorie RA Flas

Instruments OMAP 4430 2 x  Gh) /1 GB /16 GB

Dimensiune ecran  raport deaspect/ rezolu-

sie:7inchi/ 159/ 1024 x 600 pixeli

Stucks st contrast 49 e 1631

er/HOME: -/ -

Rezoutie amer din o spaec 241 NP

BlackBerry sl
P|ayb@@k Surﬁpxdevﬂen(hmam/ﬂpm PO 5.6/

LEVEL 11011

timp cea Esimplu, pentru asta a fost gandits

Legat de conectivitate, toate tabletele prezente la test au un cip Wireless N, iar ex-
ceptand TouchPad-ul de la HP, toate au modul 3G HSPA care se reflects intr-un slot de
SIM sau MicroSIM pe marginea aparatului.

SPECIH
Sistom dacperare Moo
Procesor/ memorie RAM/ Flash: nVidia Tegra 2
X1Ghz)/1GB/32GB
Dimensiune ecran H:pnn deaspect/ rezolu-
tie:10,1inci/16:10/ 1280 x 800 pixeli
Stralucire ecran / contrast: 318 cd/m2/ 125:1
ard Reader / HDMI: microSD/miniHDMI
Rezolutie camera din fata/ spate: 0,8/ 5 MP
Dimensiuni/ greutate: 27 14x17cm /6959
Autonomie browsing / redare multimedia/
SurfSpider Benchmark | Open PDF :609

311h/20/14s
XIMATIV: 500 EUR

m de operare: Android 2.3
Procesor / memorie RAM/ Flash: Qualcomm
MSM8255 (1x 1,5 Gha) /1 GB / 32.GB

SurfSpider Benchmark / Open PDF : 506/
358h/23/1495

PRET APROXIMATIV: 590 EUR

www.level.ro




SPECIFICATIE

Sistem de operare: Android 22

Proceor/memorle RAW/Flash:asing
ummingbird 1x 1 Ghz)/ S12M8 /16 GB

i e

sie:7 inchi /1591024 X600 piel

Stralucire ecran/ contrast: 266 cd/m’/ 146:1

Card Reader / HDMI: MicroSD/

Rezolutie camera din fata /spate: 12/3.1 MP

Dimensiuni / greutate: 19x 1,2 12m/ 3859

Autonomie browsing  redare multimedia/

| surfspider Benchmark / Open POF :4:54/
337h/61/20285

PRET APROXIMATIV: 360 EUR

Galaxw,
P100

sis
Procesor / memorie RAM) Flash: Qualcomm
APQBO6O (2x1,2Gha) /1GB/32.GB
Dimensiune ecran  raport de aspect/ rezo-
ie: 0,7 inchi/4:3/ 1024 768 pseli
Stralucire ecran / contrast: 290 cd/m / 152:1
rd Reader /HDMI: -/

Rezolutie camera din fata / spate: -/
Dimensiuni / greutate: 24x 13X 19cm /725
Autonomie browsing/ redare multimedia/
SurfSpider Benchmark / Open PDF:7:30/
403h/4/2075
PRET APROXIMATIV: 420 EUR

Sistem de operar
Procesor / memorie RAM! Flash: nVdia Tegra 2 (2
2)/1G8/32G8

Dimensiune ecran / raport deaspect  rezolutie:
10,1 inchi/ 16:10/1280 x 800 pveli
Stdlucks s conast T2 e 1501
rd Reader / HDMI: microsD/ miniHOMI
Rem(u;\e e afof et 195 .
Dimensiuni / greutate: 2512 17cm /735
orie rowing / edare ltiedis/
SurfSpider Benchmark / Open PDF: 7:44 /235 h /
21/13

1-Nic-H 2 ]

SPECIFICATIE
Sistem de operare: Android 3

Procesor/ memorie RAM/ Flash: nVdia Tegra 2
(@2x1GHz)/1GB/16GB
Dimensiune ecran / raport de aspect/ rezolu-
10,1 inchi/16:10/ 1280800 pixel
Stralucire ecran/ contrast: 361 cd/’ /1641
Card Reader/ HDMI: 1,9/8 MP

Rezolutie amera din fafa/ spate:
ala»(\ T- Dimensiuni/ greutate: 25x 12x 17 cm /575 g
Rutonomie rowsing edara multmecia/
SurfSpider Benchmark/ Open PDF 504
sa2n/21

SPECIFICATIE: SPECIFICATIE:
Sistem de operare: Ancoid 22 Sistem de operare: Androld 3.x

Procesor i ¢ \VidiaTegra2 i : Vidia Tegra 2
(2x1Gh)/512MB/16 68 (2x16ha)/168/3268

nchi/ 16:9/800x 400 pixeli tie:8inchi/ 159/ 1280 x 768 pirel
Stralucire ecran / contrast: 321 cd/m’/ 160:1 Stdlucrs ecra contras. 363 caim? /1571
Card Reader / HDMI: SD./- Card Reader / HMI:-/ mini HOM

:1,2/52MP 2/5

Dimensiuni/ greutate: OxHxVZ:mrA?U«j Dimensiuni / greutate: 24 xMxVSm\/SZOg
pi pe :306/227h pi

39/2095 548h/19/2045

PRET APROXIMATIV: 340 EUR PRET APROXIMATIV: |

1ol LEVEL



Titlu 3001: Odiseea finala
Autor Arthur C. Clarke
Editura Nemira

In 3001: Odiseea finalé, Arthur C. Clarke aduce cea mai cunoscuta s mai reusita serie
science-fiction la un final neasteptat, dar magnificin acelasi timp. Clarke face un salt
stralucitor cu 1000 de ani n viitor pentru a aduce la lumin un adevr pe care de abia
acum il putem intelege. Saga Odiseei Spatiale este o capodoperé epics, plina de imagi-
natie, dar inradacinata in adevaruri stiintifice, 0 opera pe care doar Arthur C. Clarke arfi.
pututsa o creeze.

odiseea finald

A i (XI, cand un fost. i Luna
“Inceputul I s3u Frank Poole s ale super-
computerului HAL 9000...

Numai Dave Bowman va supraviefui pentru a intalni un altrilea si cel mai masiv
monolit pe una d lelui Jupiter, i pentrua i tot-

deauna intr-o fiinta noua..
lar acum, Odiseea intré in ultimul act. Poole este readus la viata si pregtit sa reia

calatoria pe care computerul HAL a intrerupt-o brusc in urma cu 1000 de ani. Poole

stie cé nu poate pleca fara

..dar mai intai pere adevs-

HALL devenitin interiorul
monolitului, Pentru a doua oard in patru milioane de ani, mnmmur se trezeste.
Puterea firé margini a unei d

umanitatean evolutia galaxie

CASTIGATORII
LUNII SEPTEMBRIE

Cei cinci castigatori ai concursului NEMIRA, editia septembrie
2011, ce a avut ca premii cinci romane Vanturile de la Marble
Arch de Connie Willis, sunt urmatorii: Tabacaru Dan Cristian
din Brasov, Astalus Alina-Elena din Bucuresti, Dumea lulian
Bogdan din Roman, Varcuti Victor din Deva si Balan Adrian
din Cluj-Napoca.

e

Castiga unul din cele cinci romane 3001: Odiseea finala de cla r
Arthur C. Clarke raspunzand laintrebarea: e

Pentru a cata oard in patru milioane de ani se trezeste monolitul?
» adoua
4 atreia
» asasea

3001: odiseea finalg

Yume,preune

Cod

:Nmm:m:wj\ Deupaidonul st pe

Datalimits ok 1
o 11 Nunecisggoniiva
ot postal LI I I I I Juote ]| Pincomp

Tolefn [
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Recenzie film

R

www.

www.utah3d.net/panoramas 3/
tim) rfall.html

Un maestru fotograf nu se blocheaza in trecut
3D-ul functioneaz chiar si pe chestiistatice.

-

e cateva luni, aceasts rubricd este cam amar3, nu-i asa? Am senzatia ca ma potrivesc Am de-
vent far putin spus, apare
lucru care, ironic, nu p bun de filme. L afost

una a contrastelor pentru mine, de la un Hangover 2 pe care -am urét din tot suffetul, pana la filmul aicide fafd, clar unul dintre.

Numa infelegefi nuam nimic nici

‘gasesc The Coupling genial sima pravalesc citind Eugen lonescu (care este ceva de genul, Zboar puiule, zboarat"dus la extrem,

pentru cel interesati de asa ceva),dar itandu-mla H2 am avut it
tie,grosolanie,jeg \ dar 3l fac praf
i, odata cu ele §ipe facut lucrunu I... Dar ale
acestuian i sa aruncam mai peste The Help, un din aproape toate
tare, dialoguri costume, decoruri, indulcits. Drama, frumusete, Daca

d lor 60 vazuta p pare un sublect nt,nu ratati acest flm. Nu spun mai mult decat

4054 va bucure cum de mult nu v-a mai bucurat un film. Material serios de Oscar (daca nu l-or uita pana atunci).

Trimite cuvantul CARTE prin sms la numarul 7555 | gjses
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Noroc cu internetul, altfel ramaneau
necunoscuti. Sa fim sanatosit
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comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt ey

e, Vodafone sau Cosmre

OTOGRAFIADIGITALA | ¢ ) e expeditie

este inclus in pretul
SMS-ului

DUpA trimiterea SMS:uluif
un operator al edifuil
noastre v va contacta pe:
numarul de pe care a fost.
trimis mesajul, pentru a
prelua titlul cartii dorite si
adresa lacaresao primiti

<GHIDUL
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ABONERZASTEIPEL' '} 1’

(1) Card SDHC 4GB sau Cititor de carduri Image Mate All-in-one. coleqia de ﬁl’tl CHIP Kompakt

cooter-ele: -n {88

Tcarenardta

cHie 200

| Iy

{ Abonament BONUS o0 Office2010
o 12 aparitii 4

Wﬁ“ Ky sitepoint
T NG OE
outn WEB DESIGN
= ATRACTIV 500

de sfaturi de

&y sitepoint
(CREATI PROPRILE
FORMIDABILE
DE WORDPRESS

Libraria

i ADO BO

1 Revicta | Pretuntar | afr:rigm;vte

[ ineapdnd colung: | comandae | 00T | | ey
CHIP cu €D - 6 aparitii 60,00 lei imiteiaceasta pagind completati ¢
CHIP cu CD - 12 aparitii + 0 carte dil {f Kompakt la alegere 101,98 lei voast, impreuns cu dovada plfi (pe
CHIP cu €D - 12 aparitii d BONUS Bt cacr imase wate ainone 114,00 lei Ipaemalliadiress abonimmatedat
CHIP cu DVD - 6 aparifii 75,00 lei pombairetid o b 010
CHIP cu DVD - 12 aparitii + la alegere 12548 lei el |
CHIP cw DVD - 12 aparitii e BONUS Seis o msse wste atinone 137,00 lei oy el |
|LEVEL - 6 aparitii 75,00 lei

i

i

|

|

|

| lacti:

| [LEVEL - 12 aparitii din laalegere 131,98 lei

‘ LeveL - 12 apariti e BOMNIUS B3R mose ote atinone 14400 lei

| [FOTO VIDEO Digital - 6 apariii 60,00 lei

‘ FOTO VIDEO Digital - 12 aparitii # i laalegere 107,98 lei
FOTO VIDEO Digital - 12 aparitii st BONUS BSira moe uate ainone 119,00 lei

i Total general de platd:

Pentru operativitate, va rugam sa completafi
online talonul
Ia adresa www.chip.ro/librari
sa trimitefi talonul alaturat prin fax
1a 0268-418728 sau prin e-mail la
abonamente@3dme.ro
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NEXT ISSUE"

Oinvitatie de nerefuZ

Aleargs, jucitorule, alearga!

Pregatiti-va  pentru cel mai asteptat i 0 itru serie?
Jjocde actiune al anului.

Rcultitiulinformativg
98  LEVEL 1ijn




{in editia lunii noiembri

) IN €dItia lunil noiemborie
° ez 0

Vetl putea CItI' DVD| PACHET PROMOTIONA

S ° i | Microsoft LR

("Manipularea prin internet EI I l :

Google, Facebook& Co colecteaza datele si ne

stabilesc ce ,trebuie” sa vedem

Supercipuri pentru 2012 e =

Procesoare care vor dubla puterea de calcul e
Steve Jobs, inovatorul ?:’ggemg‘an|pl"at
2003 ‘amazon @ i
Iy de Internet

Perseverenta si ideile geniale au schimba t fata IT-ului
Formulare, algoritmi,filtre: asa ne deformeaza

. Firefox 5, 6, 7, 8...

Noile versiuni fac browser-ul mai rapid si mai sigur

| Voteaza! Produsul Anului 2012

N

>30 _gigantii web perceptia asupra realitafii

" rea rapide pentru
E S _Tsar

Noile SSD-uri redefinesc viteza

Mark PILGRIM KOMPAKT terN-Gsaipluri pentru 2912

D\ Putere dubla de calcul! »3g
H T M L Evolutionarii:

Steve Jobs si Dennis Ritchie »18, 2
8| au schimbat fata IT-ului de astizy |

f GHID!' L PACHET
INCEPATORULUI/> [l LSS

» Detectati faciitatile oferite de HTMLS.
» Incorporati direct in pagina materiale audio-video
» Creati aplicatii web care functioneazaisi offline

» simplificati codul HTML

» Mariti viteza de incarcare a ste-ului

» Invatati noi trucuri pentru formularele web.

» Descoperiti puterea nolor elemente semantice

PROIECT SUSTINUT DE:

HTML5 - Ghidul
incepatorului

Faceti primii pasi in tehnologia_
care va marca viitorul webului




I-—l O ASUS recomanda Windows® 7.

Inspiring Innovation « Persistent Perfection

STRIKE IN SILENCE
Seria G74 ROG

imbunatatim permanent, avem tehnologia.
Mai bun. Mai puternic. Mai rapid.

Gandit pentru a oferi putere mobila de varf, G74Sx este viitorul
notebook-urilor din seria ROG. Vine dotat cu a 2-a generatie
de procesor Intel® Core™ 7, Windows®7 Ultimate
Original si grafica discreta NVIDIA® GTX 560M pentru cea
mai buna experienta de jocuri si multimedia disponibila
pe un notebook de gaming.
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