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Naoul an in viziunea
unui gamer

Ce s-ar putea spune la acest inceput de an? Din punctul de vedere al unui
gamer interesat de ceea ce se-ntimpld sau se va intdmpla pe piaa jocurilor,
bineinteles. Este vorba mai ales de ceea ce s-ar putea petrece att pe piata
internationald cat §i pe cea internd... , Triiascd” pirateria (care este in conti-
nuare infloritoare)! Astfel, in acest nou an (eu trei de 9 in coadi) vor apirea
probabil titluri peste titluri, care mai de care mai promitétoare, oferind o gra-
fica 3D sau 2D deosebitd. Totusi, eu cel putin, astept cu nerdbdare jocul care
ma va face si tresalt de bucurie si si exclam: ,latd in sfarsit ceva deosebit!”,
Agtept, daca vreti, ceva in genul Half-Life care este deja binestiut ci a schim-
bat pentru totdeauna conceptul despre jocurile 1* person action 3D shooter.
Articolul despre acest joc va va lamuri mai pe larg ce aduce nou acest joc si ce
va oferi pe viitor genul acesta de jocuri. Tomb Raider III este deja un titlu
consacrat care probabil ci va atrage si mai mulfi fani si care fira indoiald ci a
scris istoria pentru a doua oard. Da, am zis bine a doua oard, pentru ci cea de-
a doua versiune a acestui joc a fost, dupd parerea mea, mult prea trasé de par.
Au apdrut apoi o multime de alte titluri, care mai de care mai interesante si
mai bine realizate din punct de vedere grafic. Lipsesc totusi acele titluri inedite,
care s aducd un concept total nou, total diferit fati de ce am viizut pand acum.
Stim cu totii ¢ lumea jocurilor a evoluat extrem de mult in ultimii doi ani. Si,
ca un gamer ce sunt, imi vine foarte greu sd nu ma gandesc si 53 nu ma intreb:
»Oare jocurile, mai precis genul acestora, au ajuns in acel punct de care nu se
mai poate trece? Ce avem noi acum si fie varful piramidei?”. $i probabil ci
rispunsul rdméne suspendat undeva pentru ci se pare cd in acest an au fost
anuntate doar titluri care fie fac referire la o versiune precedentd, fie sunt un
fel de clone. Indiana Jones, Setlers III, C&C, etc. sunt titluri care nu aduc
fundamental nimic nou. Ele exploteazi doar ceea ce s-a inventat pana acum.,
Cam dsta ar fi anul 1999 in viziunea mea de acum: un an in care vor exista o
multime de titluri noi dar care nu vor aduce mai mult decat au adus alte
titluri. Simt totusi cd undeva se pregiteste o bomba atomicd gen Quake, Tomb
Raider, Abe’s Oddworld sau X-Files.

Ce va aduce nou LEVEL? Ei bine, o multime de suprize. Si nu vreau si
divulg ce vom face pentru ca §tim cu to{ii ¢ surpriza trebuie si riméand surpriza
atat pentru gameri cét §i pentru concurentd. Ce ne dorim noi, redactia LEVEL
de la mic la mare, este si trecem la un nou nivel §i s vi aducem in case un
pic de bucurie, de care sperdm sa aveti parte toti anul acesta. Vom diversifica
rubricile, vom miri probabil paginile revistei (si probabil ¢i si preful din
picate), vom face efortul de a va da totul, tot ce se poate da. Vom avea
concursuri, suprize nenumdrate §i... de ce nu, jocuri full. lati cé in acest
numar avem o tombold UbiSoft si o noud rubrica: Playstation. Si acesta nu
este decat inceputul. Playstation a anuntat un mare turneu prin tard! Probabil
i vom fi i noi aldturi de ei. Rubrica Playstation o vom permanentiza si o
vom imbunétiti. E vremea si privim si noi spre Occident §i si avem ceea ce
au si ei. Ma refer doar la tehnologie ci de altele...!

Wr., Preacdent

J/




Cuprins™.....o. L e R T 4
Cuprins CD ... .00 .........4.......... fousarll 6

Actualitati .......... e | B A 8
First Look

Alien Intelligence .............ccccviineiinnennne 16

Tot ce-si poate dori un gamer adevirat de la un joc de strategie
modern. Are de toate: strategie, alieni, rizboaie §i...cel mai bun
cégtiga.

Alien vs Predator .............ccooeiuinnnnnne. 18

Intdlnire de gradul zero intre doi duri care s-au gisit sd se
lupte pe planeta noastrd. Probabil nu vor sa facad mizerie la ei
acasa.

Braveheart .........c..cccoeinnienns 20

Strategic real-time in care o s@ vedeti daca sunteti mai buni
decat Mel Gibson. Poate aici puteti cigtiga rizboiul dus de scotieni
impotriva Angliei.

Enemy Infestion ..........cccevvinnineniiinnns 22

Treaba este simpla. Niste alieni invadeazi o colonie de
oameni de pe altd planetd. Tot ce trebuie sa faci este sd elimini
acele creaturi hidoase.

Preview

King’s Quest: The Mask Of Eternity ... 24

Noua aventura din tinutul Daventry este ceva cu totul diferit
fati de realizarile de pand acum a celor de la Sierra Studios.

EverQuest ........... B L 28

O strategie care va va tine ore in sir in faga calculatoarelor.
Aventurile §i misiunile din acest joc sunt care mai de care mai
provocatoare,

Indiana Jones 30

Un action-adventure in 3D in care Dr. Jones se va confrunta
cu noi aventuri §i i§i va biiga nisucul din nou acolo unde nu
trebuie.

Dominant Species ........cccccrereenriiiennnn 32

Daci in alte jocuri oamenii sunt aceia care sunt atacati, acum
situatia s-a schimbat. Sd vedem cum se descurci alienii in
aceastd situatie.

Galactic Conquer ....
latd cé cei de la 3DO au reusit si realizeze un joc mai tare
decit Master of Orion, insd pe un engine aseménitor,

................... 36

Haideti s o mai lasaim pe Lara deoparte pentru cd mai sunt si
alte jocuri de acest gen care meritd jucate. Un exemplu elocvent:
Heretic II.

Heretic Il .............

Gabriel Knight Il c.......ccoovmmeerceerecssieernn 38
Mr. Knight are un nou mister de rezolvat. Depinde de voi
dacd va reusi sau nu si ducd treaba la bun sfarit.

Dark Vengeance ......c...ccoocnuensenssanssanans 41

Un joc gen adventure in 3D, cu o poveste fantastica i
atractiva in care va trebui s te opui cruciadei dusd de Dark
Elves.

CyberStrike ................ ey ) 2 AR 44

Un shooter in 3D cu robotei, cu lasere si cu efecte speciale de
toatd frumusetea.

Shadow Company ... 46

Un joc gen Commandos, insd de o mai buna calitate. Merita
Jjucat!!!

Review

¥

Premier League: Manager 99 .............. 53
Cei de la EA Sports s-au gandit sd se lanseze §i in partea
nevdzuta a sportului: managementul.

FIFA 99 ............... PR AR 56
Simulator de fotbal care continud traditia celor de la EA
Sports in domeniul acestor genuri de simulatoare.

River World . 14... 58

De data aceasta cei de la Cryo au realizat un RTS cu totul
deosebit, cu o graficd care ifi taie respiratia.

Carmageddon Il ..........cccovriinininiinnnnnnns 60
Un joc interzis cardiacilor si recomandat sadicilor. Sénge,
vitezd, maini, ereier....

'
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Haififfph ... b Rl ) 62

Experimentul a esuat. Acum totul depinde doar de tine. Take
care!!!

TESt DIV 5 coovveoeeeecereresesseesesserenennnns. O
Capul sus gi conduceti bine!!! Ca de nu vine nenea politaiu’
si vi ia la intrebari.

NBAS . ot o b 66

Un simulator extraordinar in care pofi intalm toate vedetele
din NBA, inclusiv pe Muresan.

Nascar Racing 2 ........ccccoceeriiennnccisennens 68

Un joc care dovedeste ¢ pe langd masind mai conteaza si
piesa de la volan.

Review Special

TR R N .

Peste 1200 de oameni talentati adunati la un loc pentru a crea
Jjoeuri cu lumi imaginare, cu personaje originale si tot ce trebuie
unui joc de calitate. Toate acestea fac ca aceastd firma si fie un
producitor de top.

Un joc de strategie cu un nou look, asa cum i sta bine unui
joc de la UbiSoft.

Redline Ragerss........ .. 0. 4. . hives e 76

Curse cu motociclete care mai de care mai tari, cu o grafica
de mare calitate.

Heroes Of Might & Magic ..........c....... 18
Un joc care a revolutionat lumea jocurilor strategice, fiind
unul dintre jocurile de top ale acestui gen.

un joc haios si

. 82

Rayman ......
E simplu! Mergi, sari, te strambi.
distractiv.

Fun Stuff .....

You must see that!!! Ho ho ho! Ha ha ha! Hi hi hi!

€ mai

BT g L O a—— 84

Joystick-uri si subwoofer

Abe’s Exodus ... 86

De data aceasta misiunea lui Abe este de a curdta lumea lui
de monstruletii Glukkon.

Playstation

Dethrap Dungeon ................. 88
Tatd cd si jocurile Playstation pot fi misto si de calitate.
Dethtrap Dungeon ne confirma acest lucru.

MUIIMEia ..oooe e et eseeeeensciteneeenie. 3 0

Despre genetica §i...artigti!

G Al RO O i s e U e s e e 94

Let’s talk about you and me!!!
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Demo-uri: \"

Beavis and Butt-Head: Bungholei
Minigolf, unde joci cu starurile MTV Beas i

arnivores - Wizard Works
cd te-ai saturat de vanat cerbi sau céprioare, adicd de Deer
Hunter. i e timpul s3 schimbi Victimele. Asa ca hai la
vinat de

si Butt-Head.

Creed - Imsomnia/EA
A supravietui pe strizile din Cerberus nu este simplu...
Acest demo este doar pentru cei care detin o placi grafica 3D.

Cybermercs - JC Research
Un joc gen Diablo. Nu trebuie sé faci altceva decét sd
maceldresti alieni cat cuprinde. Simplu, nu?

Heavy Gear 2 — Activision ,/

Un simulator de roboti gigantici care promi Jarte mg;wﬁ
“vesy, .. pe care n-ar trebui s3-1 ratati. De; ine o misiune single
‘ - 'mrjmmﬁrﬁéﬁ) ay:’(w vitate'zero).
N King's"Quest8=Sierra

Cea de-a opta parte a aventurii realiza
va fi in stilul Tomb Raider. Acest dem
ult-agteptatului joc.

ingon Honor Gua

Primul demo al jocului
KHG este un joc de acti
kilngonian.

Lords of Mag

Va iducc[i ami
of Magic? Acesta

de Roberta Williams
a prezintd o misiune a

i — Microprose
foloseste engine-ul din Unreal.
in care detii rolul unui rizboinic

‘Special Edition - Sierra
: de foarte reusita strategie fantezistd Lords
‘demo-ul versiunii extinse.

it

Morpheus - Piranha
O mare surpriza! O aventuri in genul jocurilor Riven/

Journeyman Project 3. Dacd nu aveti instalat QuickTime-ul, il

veli gasi in directorul ,,Drivers”,

MS Golf 99 - Microsoft

La fel ca in ultimii ani, 0 noud versiune a jocului de golf de la
Microsoft.

Newman Haas Racing — Psygnosis

Fanii jocurilor in care viteza joaca rolul cel mai important
s-ar putea si aprecieze acest demo.
Red Baron 2 — Sierfa

O versiune demo a joculuj ceva mai vechi dar foarte
reusitului simulator.
Settlers 3 - Bluebytg

Cea de-a treia versiune a acestui joc este mult mai plind de
viatd, de basm si de actiune. In acest demo veti juca cu romanii
impotriva romanilor, condusi de Al-ul calculatorului.

Descent 3 — Interplay

V-au placut minele din Descent | 5127 Acesta este urmatorul
capitol unde veti vedea voi ce se petreee.

Tomb Raider 3 - Core/Eidos,

Mai bun ca oricind? Incercati acest dema'a} unei misiuni ce
se petrece in India. Vi veti face singuri o idee aSupra acestui joc.
Uprising 2 - 3DO :

Sechela primului joc strategic 3D real-time. De data asl
lucrat ceva mai mult la partea strategicd si la poveste.

Shots:

Command & Conquer 2

Sechela celei mai bine vandute strategii real-time va fi de
data aceasta mult mai reugitd din punct de vedere grafic. Teren
interactiv, misiuni zi/noapte, filme super etc.

Imperialism 2

sed va duce inapoi in timp

Bimea Noud. O grafica
RSt
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Mortyr

Primul joc gen doom de la I-Magic care promite foarte mult
in ceea ce priveste grafica, povestea cilatoriei in timp, cele 25 de
nivele, 9 arme si 13 tipuri de monstri.

Navy Seal

Strategie real-time 3D de actiune in stilul Spec Ops, folosind
engineul Unreal, cu misiuni ce se petrec in apd, aer si pe pimant.
Nocturne

O actiune/aventurd 3D unde vei avea ocazia de a te lupta cu

vampiri, zombii §i vércolaci intr-o grafica superba cu efecte de
lumind §i umbre real-time.

Quake 3

Sechela celui mai bine véndut joc de actiune v va oferi o
graficd mai reusitd, suport pentru refea, optiunea de a alege
diferite caractere si distractie adevirata.

Rollcage

Simulator de curse in care ai ocazia de a pilota magini
blindate, ai ocazia de a folosi diverse arme, de a te bucura de o
grafica super. In plus, vor exista diverse conditii de gravitate
precum §i actiune la maxim...

Seven Kingdoms 2

Sechela reu§1tulu| jOC de strategie real-time care oferd o
!'tmmgraﬁci detaliata, caracteristici
unitafi i rase.

Starfleet Commander

Strategie 3D care se desfigoard-n
combind actiunea real-time si turn-bast
scenarii. Un engine 3D reusit §i suport

Thief: The Dark Project

Cel mai nou RPG de actiune de la
Underworld si System Shock. Actiunea
medieval. Jocul foloseste o multime de
deosebit,

erhammer Rites of War

Ace mixeazd lumea din Warhammer
40 000 si engine-ul din Panzer General II. in plus, acest joc va
dispune de o grafica detaliatd §i dezvoltare de unititi.

Updates:
Dune 2000 v. 1.03
Fallout 2 v. 1.1 beta
Kllngon Eonor Guard V. "L:%', =
onster Madness 2 v. 2
HL 99 v. 1.01
RaWroad Tycoon 2 v.1.02
SHOGP v. 2.0
Sin v. 131

Unreal v. ! .19

strategie care
i campanii, 60 de

,-.-f"’
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Desktop - themes
Alien

Dracula

King Quest 8

Lost World

StarWars: Phantom Menace
X-Files

Shareware

LBE Helpdesk

LBE Helpdesk este un program pentru planificare.

n este un joc de cuvinte cu o grafica super. Concureaza
impotriva timpului §i a oponentului prin crearea unor cuvinte mai
mari si mai bune (scrabble).
5 A\ f
LFNit B J
LFNit corecteazd numele lungi de fisiere din Windows 95.
i

Mask Pro /

Mask Pro este ug-in pentru Adobe Photoshop, care
simplifica realizared uhor masti.
MIDI Genie

MIDI Genie es
ascultarea fisierel

MightyFAX £
MightyFAX egle un

pentru oameni '.‘:g

Music Lapel 98

Musi igBel 98 este un si

/ ii profesionisti.
Mus

§ ’, cEase este un editor de muzici
editarea, tiparirea si rularea muzicii cand
sunet si keyboard-ul.

& player multimedia care vd permite
i - .wav, .rmi sau .avi.

tilitar foarte reusit §i simplu de folosit
i direct de pe PC-ul lor.

m d-base complex. Este folosit

are va permite crearea,
oloseste doar placa

Mus:clan D P
. ati muzica mai lenta? Atunci s-ar putea sa
usician’s CD Player. Acest program pe 32 de biti lucreaza cu™
unitatea CD, incarca fiiere .wav si le poate incetini viteza de
rulare cu 20% pana la 200%.

Visual Zip Studio
Visual Zip Studio va ajutd si lucrati cu figierele ZIP.
Afigeazi arhivele in stilul Explorer.

WinAMP 2.05

Din nou cea mai noud versiune a celui mai bun player MP3,
MOD, S3M, de aceastd datd cu suport pentru baza de date aflati
pe Internet.

o,
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FLASH

Zork se va gasi
si pe DVD

Activision a dat posibi-
litatea unor titluri de jocuri
de suc A apara in format

e a beneficis
de acest privilegiu este jocul
Zork: Grand Inq 7
Apirut in 1997 este u
de avent
se pare ¢ii me s
pe acest ultim format,
in versiunea lui de 3

Marele Imp:
n, in aceasti
In

video MPEG-2 si sunete
multichanel Dolby Labs AC-3.
Acest DVD lude si alt
titlu, Zork Nemesis in format
de CD-ROM.

Jack Nicklaus
Online Golf Tour se
indreapta spre AOL

Kesmai, omul din spatele

e online ale
anuntat presa ci
importante
ste Jack

ocupi de sery
companiei

I laus Online €
acum disponibili
american AOL, pe canalul
de jocuri (A OnLi
WWW m). Bazat pe s
de golf realizati de cei de la
Accolade, jocul va avea in
nta sa peste 100 de
ite unghiuri de
merei, vreme aleasi

le batut
u dat
tii despre costul
acestui serviciu, s
a pentru a putea ju
in vede

Sun Microsystems
Solaris 7

Sun Microsystems a lansat
urmatoarea generatie de mediu software,
noua linie de produse Solaris 7 pentru
SPARC si platforme Intel. Spre deosebire
de alti competitori, Sun oferd un mediu
complet pe 64 de biti, sigur, de inaltd
scalabilitate. In acelagi timp, linia de
produse Solaris 7 a fost extinsd cu noi
caracteristici specifice pentru a raspunde
cerinfelor la nivel departamental,
intreprindere $i ISP (Internet Service
Provider). Intregul mediu pe 64 de bii
este compatibil binar cu toate versiunile
vechi de operare ale mediului de
operare Solaris §i permite
administratorilor si instaleze,
configureze §i administreze un
sistem Solaris din orice punct
al retelei, de la orice
echipament care este
conectat la retea.

Inprise
Suport CORBA

Inprise, unul dintre principalii
ofertanti de software de integrare §i
servicii pentru intreprinderile mari, ]
anuntat adiugarea de suport CORBA
(Common Object Request Broker i
Architecture) pentru suita sa de unelte
de management al aplicatiilor, AppCenter.
Aceastd suitd de la Inprise este singura
unealtd dedicata corporatiilor pentru a
modela, monitoriza §i organiza aplica-
tiile distribuite, multi-platforma si pe
management al aplicatiilor oferite de
AppCenter vor fi 0 componentéi a

SCO si IBM
UNIX

SCO si IBM in colaborare cu Intel si
alti parteneri strategici, vor accelera
puternic cresterea numérului de servere
UNIX bazate pe procesoare Intel, §i vor
livra o singurd linie de produse pentru

sistemele actuale [A-32

este compusd din mediul de operare Solaris,
necesar pentru toate sistemele server si
desktop, precum si trei extensii de software
care ruleazd in mediul de operare Solaris:
Solaris Easy Access Server - integreaza
retele PC cu Solaris, Solaris Enterprise
Server, ruleazi aplicatii business-critical
si Solaris ISP Server care oferd suport
specific pentru ISP.

Informatii: Romsys

k ’ Tel: 01/230 08 10

SUN MICROSTYSTEMS

Linia de produse Solaris SO l A RI: ;

Inprise Application Server, programat
sd fie livrat in luna urmatoare.
AppCenter suportd momentan
platformele IBM AIX, Sun Solaris,
HP.UX si Windows NT. Prin
integrarea tehnologiilor CORBA,
Inprise Application Server va
simplifica dezvoltarea, integrarea i
managementul aplicatiilor de
intreprindere. in momentul de fata,
peste 100 de intreprideri sunt beta-
testeri activi $i evalueazi posibilitaile
lui Inprise Application Server de a
accelera crearea de apli-catii de
productie care pot mari compe-
titivitatea §i efectivitatea afacerii.

si viitoarele sisteme 1A-64. Rezultatul va
fi o singurd linie de produse care vor rula
pe sistemele cu microprocesoare 1A-32 si
1A-64 de la Intel precum §i pe micropro-
cesoare IBM, sisteme care alcatuiesc o
gamd largd de la servere entry-level pana
la medii mari de intreprindere.

IBM va folosi UnixWare 7 drept
sistemul cheie Unix pe mediile actuale 1A-
32, iar SCO si Unix vor dezvolta un
sistem UNIX pentru platforme 1A-64. in
replicd, Intel va sprijini
UnixWare
7 5i IA-64
UNIX
Operating
System
drept
sistemele
UNIX
majore.
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Unic distribuitor A4Tech in Romania
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BEST COMPUTERS

“Magazinul tau de calculatoare”

ESTE IN ROMANIA

MAXIS - EA SPORTS - JANE’S SIMULATIONS
BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC - ACCOLADE

BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS iN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE GASESC LA

D!

DESIGNED FOR

WIN 3.1/95/98/NT4.0

Magazin: Pasajul pietonal Lipscani (Bd. |.C. Bratianu)
Telefon: 01-3102832, Fax: 01-679.5742
E-mail: best.computers@usa.net

MADDEN NFL 99
NBA LIVE 99
MADDEN 99 PSX
F1oAIG 29
ANDRETTI RACING
1OY PAD PRONIO
FIFA 98 JOYPAD
PRONMO

ISRAELI AIR FORCE
NHL 98 JOYPAD
PROMO

DUNGEON KEEPER
GOLD CLASSIC
FIGHTER PILOT
PROPHECY GOLD
MOTO RACER 2
POPLLOLS 3

FIFA 9

FEST DRIVE 4X4
TRESPASSER

ESPN X GAMES PRO
BOARDER
NBALIVE S

TEST DRIVE 5

WW I FIGHTERS
BLADE RUNNER
CLASSIC

C&C CLASSIC

C&C RED ALERT
CECWORLD WIDE
WARFARE (C&C, C&C
RED ALERT, MISSION
DISKS)

FUTURE COP LAPD
LANDS OF LORE 2
CLASSIC

RECOIN

SIMCITY 3000
SUPERBIRES
BATTLE GROUP

SID MEIERS ALPHA
CENTALRI
DARKSTONE

DELTA FORCE
ROLLERBALIL

A 10 TANK SPANKER
NASCAR 99

REDLINE

ULTIMA ASCENSION
LANDS OF LORE 3
WORLDCUP
CRICKET

DUNGEON KEEPER 2
BIG AIR

TIBERIAN SUN
AH64D LONGBOW
CLASSK

ATFCLASSIC
BEASTS & BUMPKINS
CLASSIC
COMMANCHE GOLD
CRICKET 97 (ASHES)
CLASSIC

CROC

DARK OMEN
DARKLIGHT CLASSIC
DEADLOCK: SHRINE
WARS

JANE'S FIS

FA PREMIER LEAGUE
MANAGER

FIFA SOCCER
MANAGER CLASSIC
FIFA: RTW( 98
KKND CLASSIC

LBA 2 CLASSIC

DUNE 2000

AGAZINUL DIN PASAJUL LIPSCANI SAU LA TEL: 092556510. PENTRU RESELLERI SE ACORDA PRETURI AVANTAJOASE.

gazinul tau

BEST COMPUTERS

ADRESA: PASAJUL LIPSCANI B-DUL IC BRATIANU. BUCURESTI. TEL 092.566.510 FAX: 6795742

NINTENDO®

NBA 98 JOYPAD
NEED FOR SPEED 3:
HOT PURSUIT
NEED FOR SPEED 11
CLASSIC

NHL 97 CLASSIC
NHL 99
PRIVATEER 2
CLASSIC

QUEEN: THE EVE
SINE SAFARI
SYNDICATE WARS
CLASSIC

THE ARSENAL C&C
RED ALERT &
AFTERMATH
(DOUBLE PACK)
THE TOURNAMENT
COURSES ADD ON
THE TPC COURSES
DD ON

THEME HOSPITAL
CLASSIC

TIGER WOODS 99
ULTIMA
COLLECTION
ULTIMA ONLINE
GAMETIME

USNF 97 CLASSIC
WARGAMES

WING 4 CLASSIC
WORLD OF COMBAT
2000

X FILES THE GAME
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FLASH

Cei de la Jane’s
confirma lucrarile

dat informatii

oare la munca pe

a 0 depun la noul
iect A-10, proiect reali-

zat cu ajutorul personalului

a creat seriile AH-64D
Longbow, mai exact echipa lui
Andy Hollis porecliti ,,Skunk-

n joc se vo

dvanced, in care at
escortezi alte elicoptere,
felul de o
obiective, cu un engine total
nou, efecte grafice legate de
vreme foarte buna, cockpit
virtual, iar legat de multiplayer
se poate in cooper
meciuri mortale via Internet
sau prin

Cei de la Turtle
Beach ofera pietii
A3D 2.0 Sound
Card

Voyetra Turtle Beach, un
producitor de plici de sunet
pentru PC, a anuntat aparitia
a unei noi plici de numiti
Montego 11, A A versiune,
Montego II, cunoaste standar-
dul audio A3D 2.0 3D. De
menes
nu
de ver
suporta 4 tle Beach
(www.thbeach.com) face plici
de sunet pentru computere de

a a devenit furnizor pentru
de calculatoare,

acestia fiind Dell.

al pentru Mon-

trebui si fie Diamond’s MX300,
care foloseste de asemenea
tehnolo; al prin pro-
cesorul Vortex 2 de
dispune placa audio, si
Sound Blaster-ele Liv

ive Labs ¢ folosesc
o tehnologie Creative 3D §
suport EAX.

Empire of the Ants
- Microids International

Ceva necurat se intdmpla in mijlocul
ierburilor. Uitandu-ne in jos printre flori,
frunze si ridicini, vedem urmele ldsate de
un complex si violent ecosistem. Bine ati
venit in lumea gindacilor. Daca va uitati
un pic mai atenti veti vedea viitorul jo-
curilor RTS. Pe cit de repugnante sunt
insectele pe atit de distractive pot fi, cel
putin asta este pirerea francezilor de la
Microids. in Empire of the Ants vei aduna
resurse, construi structuri, conduce trupe
si vei porni la luptd, dar intr-un mod cu
totul nemaiintalnit intr-un RTS. Efortul
tdu se va concentra pe extinderea colo-
niilor §i dominarea celorlaltor specii.
Controland afacerile interne, progresia
tehnologica (no Ion Cannon), expansiunea
teritoriald, §i viata sociald, vei putea sa

Shogun

Cei de la Dreamtime Interactive au
realizat un joc extraordinar. Este o strategie
de mare calitate in care te poti intalni
cu oamenii §i vremurile Japoniei din
secolul XVII. Este vremea in care auto-
ritatea impdratului nipon este intr-o
continui scidere, este vremea samurailor
si a gheishelor. In aceasti perioada
foarte multi europeni vin sd-si incerce

West Front

Talon Soft a lansat unul din cele mai
asteptate wargames-uri ale acestui an. Cei
din Vest vor avea ocazia de a se rizbuna
pe puterile Axei. Prima impresie vine in
momentul in care deschizi pachetul si
constati cd acesta confine un manual nu
mai mic de 256 de pagini. Un adevirat
roman, ce mai! Si astfel iti dai seama ca ai
de-a face cu un joc extrem de complex si
de bine géandit. Astfel, dupa cum am spus
si la inceput, jocul se desfagoarad pe timpul
celui de-al doilea razboi mondial, in total
existind aproximativ 60 de scenarii
individuale i o serie de campanii. Zoom-
ul iti va oferi o serie de imagini 3D asupra
unitdtilor, cladirilor si campului de
batalie. Asa cum indicd producitorii, jocul
va fi mult mai bine realizat, fiind lipsit de
bug-uri §i mult mai bine realizat decéat
East Front. Ce ne mai rimine altceva de
spus decét: fiti cu ochii pe noi §i asteptati
un review al acestui joc.

duci spre glorie fiinte ca albinele, termi-
tele etc. Toate aceste creaturi sunt actori
solo sau in trupd intr-o gradind 3D. Pentru
a se adduga un pic de sare si piper jocului,
civilizatia cea mai de suuces va avea de
infruntat cel mai teribil inamic, OMUL.
Empire of The Ants nu vrea sd ne {ind
prea mult cu sufletul la gurd i s-a hotarét
sii apard la sfarsitul acestui an.

norocul in aceastd tard. Tu esti unul
dintre multii Daimyos care vor sd devinad
Shogun. Acest lucru era foarte greu
deoarece a fi Shogun implicd o responsa-
bilitate mare si foarte putini au sansa de
a detine functii de conducere in armata
nipond. Misiunea ta este ca sa-{i controlezi
provinciile, sd-ti antrenezi unititile
alcatuite din samurai si s faci negot
diplomatic. La nivel strategic detii
controlul imperiului tiu din toate
punctele de vedere. Daci te simti bun
poti opta pentru lupte in care sd iti alegi
tactica de luptd, la fel ca in Myth. Dar
poti si lagi calculatorul sa faca ce gtie el
mai bine. Chiar daci ceea ce am aflat
pana acum au fost doar céteva imagini i
in rest vorbérie, Shogun se anunta a fi
un RTS care va mulfumi pe multi dintre
gameri.

TERMINUS

Actiunea jocului este plasatd undeva
in jurul anului 2197. Oamenii sunt scanda-
losi si pusi pe ceartd, granitele se modifica
incontinuu, iar ocupatia principald era
plimbatul cu navetele spatiale trigand unul
in altul si liberul schimb al mérfurilor. Cu
toate cd au mai existat jocuri de acest gen
cum ar fi Privateer sau Elite, Firma Vicarious
Vision sperd cd optiunea multiplayer intro-
dusa de ei va impinge acest gen de joc la
un LEVEL mai inalt. Practic server-ul con-
duce economia, populeazi pamantul cu
oameni si infiinteaza rute de comert.
Jucitorii pot trimite oamenii in orice loc
din univers pe care il vor sau {i pot inrola
in armatd si lupte contra piratilor. Poti sa
te ocupi cu vanzarea §i cumpdrarea navelor.
Una peste alta Terminus este un joc mul-
tilateral care iti pune la incercare talentul
de bun organizator si manager dar si abi-
litatea de a te descurca intr-o lume plind
de rizboaie si haos.
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Knockout Kings

Fanii jocurilor fight vor avea acum
ocazia de a incerca noul produs de la EA:
Knockout Kings. Asa cum probabil v-ati
dat seama din titlu, EA Sports a realizat
pentru PC unjoc de box care promite sa
scrie istorie. In joc veti putea infrunta sau
juca cu cei mai mari boxeri ai zilelor
noastre. Fiecare boxer va dispune de
calitati proprii si depinde de fiecare
gamer cum va ajunge in marea finald. Pe
lingd grafica deosebitd, producitorii s-au
gandit cd n-ar strica s realizeze un joc
cdt mai real posibil. lata care sunt si cele
mai importante personaje existente in
acest joc: Lennox Lewis, Floyd Patterson,
Sonny Liston, Ken Norton, Shane
Mosley, Pernell Whitaker, Roberto
Duran, Leon Spinks, Aaron Pryor, Larry
Holmes, Marvin Hagler, Alexis Arguello
si Ray Mancini. Pentru realizarea

Lords of Magic: Special
Edition

Cind a iesit Lords of Magic pentru
prima data, multi l-au considerat a fi un
tithu deosebit de reusit. Premisa si design-
ul jocului au fost extrem de reusite si jocul
poate cd a fost lansat un pic cam devreme,
deoarece existd multe bug-uri care-ar fi

acestora s-au folosit tehnici avansate de
capturd §i programe speciale de desenare.
Se pare ca acest joc este primul care a
reusit sd reuneasca intr-un singur joc
atitea personaje, fiecare cu caracteristici
proprii si foarte apropiate de realitate.

it

putut fi inliturate §i eventual s-ar mai fi
putut lucra la unele elemente. Sierra a
perseverat totusi i a lansat Lords of
Magic: Special Edition care aduce cu sine
o multime de imbunatatiri, fixand unele
probleme si 0 noud serie de quest-uri care
face titlul mult mai atractiv. Special
Edition este un joc de strategie turn-based,
care foloseste ca majoritatea jocurilor de
acest gen, resurse pentru
realizarea de unitati §i
folosirea acestora in
lupte. Noutitile acestei
versiuni sunt intruchipate
sub forma unor artefacte,
mongtri si cladiri care au
fost proiectate pentru a
imbunatati calitatea
jocului. Mai mult decat
atdt, bug-urile care
apareau in versiunea
originald au fost
indepirate, facand jocul
mult mai atractiv si mai
provocator.

Imperialism 2

Se pare ca cei de la SSI s-au gandit ca
ar fi bine si realizeze o continuare a jocului
Imperialism. Este acoperitd perioada
dintre 1500 si 1800, care se
considerd a fi era formdrii
marilor imperii. Fanii primei
versiuni vor vedea si vor simti
imbunatatirile care au fost
facute, fapt care ii va deter-
mina s agreeze §i mai mult
aceastd versiune. Vei conduce
un imperiu §i vei controla
situatia economica, tehnolo-
gica, diplomatica §i militard a acestuia.
Putem spune ca este un RTS de calitate in
care depinde de tine daca imperiul tau
devine o mare putere sau sade sub sabia
armatelor dugmane. Principalele tale arme

vor fi diplomatia si comertul. De data aceasta
cei de la SSI au promis ci vor lucra ceva
mai mult la Al pentru a oferi gamerilor
lupte cit mai reale in care tactica sa fie
principalul atuu. Jocul incepe intr-0 manierd
destul de simpla. Adicd vei
porni de pe un tarim numit
Old World, iar restul lumii
este un spatiu negru imens,
ceva gen Dune 2000. Trebuie
sa trimiti oameni pentru a
explora acel spatiu negru,
pentru a descoperi ce se
afla dincolo de locul in
care te afli. Poti trimite §i
trupe militare, dar acest lucru ar putea fi
luat in nume de riu de celelalte popoare,
protejate de marile puteri, §i poti risca un
rizboi. Sper ca acest joc si se ridice la
indltimea publicitatii care i s-a facut.

FLASH

Interplay Sports —
o noua divizie de
la Interplay

VR Sports nu mai exis
tea din Interplay Ent
ent Corp. care se ocupa
m de jocuri ca
tual Pool metamorfozat
in Interpl
noui divizie, dupi cum v-ati
dat seama, se va ocupa de toate
jocurile care vor fi cu si despre
sport. Printre personalul care
tri in aceastii nou
i cel care era respon
formal pentru titlul Earl Weave
Baseball, altii sunt cei care
au avut o oarecare tangenti cu
acest gen de jocuri, lucrind la

urmétoarele luni
ciiteva titluri
de la Interplay

Battlefield
Communicato
Version 1.1

ShadowFactor Software
Inc., din Waterloo, Onta
Canada, anunta lans
versiunii 1.1 a ut
Battlefield Comu

timp real cu ceilalti jucitori in
jocuri precum Quake 2,

care sii poatd vorbi intre ei in
timpul jocului si ceea ce este
este faptul ca
va dispune si de canale pe care
se pot grupa diferite echipe.
4 a optiunea de a selecta
converseze cu ajutorul
d
ator este shareware la
firmei producitoare
hadowfactor.com) care
este operational 30 de zile dupa
care vor trebui platiti circa
$25 US pentru versiunea
intreaga.




FLASH

Cu volanul prin
calculator

Compania Redmond incepe

) va costa
r pachetul
citeva jocuri
pentru a-l testa, printre care

Consola va avea pedale care nu
aluneca, design reali

acord cu Micro

feedba

incorporat s

deniv

fortd centrifuga.

Fujitsu

itsu a lansat o noud serie

440 este
ideal pentru cei care vor maxim
de performanti fard a pliti pretul
unor notebook-uri dificil de transportat.

PGSoft

Compania producitoare de
¢ PGSoft a lansat §
ie software care impiedi

a unui fisier.

in loc de .,

unui fisier

sau omiterea credirii unei copi
unui document. Softy

harddisk sau un alt drive. Soft-ul
nu numai ca protej

le permite acestora si

i a 99 de versiuni

Information Systems (TAIS) au
tat o al

clientilor Toshiba num

3Com pentru notebook-urile s

PC-urile sale. Ca parte a ac
AIS va include produ-

sele 3Com lele pro-

prii de

de acc

TEKKEN 3 IRON FIST
TOURNAMENT

Namco impreund cu Sony Computer
Entertainment Europe pregitesc un show
de zile mari, Tekken 3 Iron Fist
Tournament, ce
va avea loc pe 27
ianuarie 1999,
Turneul este
pregitit si va
avea loc la
sediul central
Namco din
Marea Britanie,
in maiestuoasa
cladire County
Hall. “Acesta este
primul turneu
mondia oficial de
Tekken care are
loc in Europa, si
multumitd
fidelitatii fanilor
nogtrii putem
oferii un spectacol minunat” afirmd Chris
Deering, presedinte Sony Computer
Entertainment Europe. Premiile cu care
ne vor bombarda organizatorii variaza de
la un aparat Tekken 3 Arcade (in valoare
de 90008) plus alti 50008 cash péna la
aparate PlayStaion, accesorii Tekken si
geci de piele Paul Phoenix. Metoda de
inscriere la acest turneu este extrem de
simpla: vizitezi site.ul oficial European

Erata UbiSoft
Romania!

Din cauza unei erori grave ale
colegului nostru Sergio, in rubrica Fun
Stuff din luna decembrie apirea o micd
frazd referitoare la jocul Speedbusters in
care acesta era criticat ca avind extrem
de multe bug-uri. In plus, se mentiona
cd jocul nu meritd cumpdrat. Totusi,
domnul Sergio nu a bigat de seama ci
avea de-a face cu o versiune demo a
acestui joc, Cu atat mai mult versiunea
full pe care am primit-o ulterior nu

Corel
Office 2000

Corel Corporation a dezviluit de
curand versiunea beta a ultimei sale suite
de office. Suita intitulati WordPerfect
Office 2000 va include patru aplicatii de
bazi. WordPerfect 9, binecunoscutul
procesor de text, Quattro Pro 9, editorul
de tabele, Corel Presentations si
Corel CENTRAL vor fi incluse in aceasti
noud suitd. Totodatd, Corel va anunta o
multitudine de versiuni ale urmatoarelor
aplicatii complementare: Paradox 9, baza
de date, Corel Print Office, solutie de

IRUN Fio'f

WUHLLU TUURNAMENT

Tekken unde completezi un formular de
inscriere. 200 de norocosi, din intreaga
lume, tragi la sorti vor fi invitati la Londra
s concureze impotriva celor mai buni 20
de jucétori Tekken. Sony i Namco au
periat deja mapamondul in ciutarea
expertilor Tekken 3 si deja au fost

selectionati 32 de luptitori pe care poate
veti avea sanas si-i intlniti in finala din
27 ianuarie 1999. Pe tot parcursul
competifiei organizatorii au pregdtit multe
surprize sub forma unor invitati speciali,
celebritati, DJ, precum si demonstratii de
arte martiale. Se vor acorda premii si
pentru cel mai inspirat costum Tekken 3.
Pentru mai multe detalii vizitati pagina
web, §i pregatiti-va!

continea aceste bug-uri si totul rula
perfect. Referitor tot la acest joc,
American Highways este subtitlul
jocului, nu producatorul acestuia cum
era precizat intr-un articol din luna
noiembrie. Producitorul este UbiSoft.
Nu putem decét sd cerem scuze firmei
UbiSoft pentru prostia ficutd. Din
pacate astfel de lucruri sunt uneori de
neiertat. Sperdm totusi ci vom
reabilita relatia noastrd cu firma
UbiSoft Romania si sunt absolut sigur
ci astfel de gafe nu vor mai apirea.
Wtr. President

publishing pentru small business, Dragon
NaturallySpeaking Personal Edition
versiunea 3x, tehnologie de recunoastere
a vocii, Trellix 2x Web o uncalta de
creare §i prezentare, precum §i o unealtd
puternicd de publicare pe Internet, numita
NetDocs. Suita va fi disponibild in
America de Nord in a doua jumatate
a anului 1999 si va fi va permite
utilizatorilor si evolueze in acelasi
mediu familiar, dar i sd fie in pas cu
tehnologia viitorului.

Informatii: Omnilogic

Tel: 01/303 31 75
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Ubi Soft

Luna aceasta avem o multime de premii de impartit!
impreuna cu Ubi Soft Romania, ne-am gandit ca nu

A UTSp1a® niste jocuri, tricouri si chiar uh
Jrn. o IS . Cand si de cine au
\ Tbate acestea le pufegi casti dacé ati citit cu bazele firmei Ubi Soft?

atentigifovistd,si veti sti sajd@spundefiila intrebarile a) 1988, de Jean Ubi !
al"aturat'auﬂarele premiu gst suldBoferspremiul b) 1986, de cei cinci

les p?etul POEG‘ , premiul Il este Rayman c) 1982, de Marie U
Designgifias premi G| entures Music. In

plus, Vom oferi-multe tricotri si Brie de

La ce proiecte a colaborat
Ubi Soft Romania?

a) F1 Racing, Rayman, T
b) Uprising, Lode Run

c) POD, Action Soccer,
. Tombola LEVEL
Raspundeti la intrebarile alaturate,
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TOP TEN LEVEL

:e!:? ?‘am“em!d i Loc Titlu Producator | Tendinta
aideti sa vedem care este topu =
acestui nou an! Aha, se pare ci 1 Starcraft Blizzard =
Starcraftul a ramas in frunte iar 2 | AgeofEnpires | Ensemble | <—> |
Quake Il refuza sa paraseasca 3 NFS Il EA A
topul. OK! Luna viitoare poate ca c
lucrurile nu vor mai sta la fel. De 4 Commandos Eidos <A
ce? Fratilor, Half-Life-ul vine tare 5 Quake2 ID Software <
din urma si face adevarate ravagii. 6 MK4 Midway <=
Need for Speed Ill nu ne-a inselat 7 5 o]
deloc asteptirile si s-a instalat in Dune2000 Westwood
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Buy Network, situatii in
San Francisco a dezvolt
unealtii software, Impuls
care permite comut
a ofertelor unei comp:
mai multe site-uri web. Pentru
10008, producitorul distribuie
peste 50,000 de oferte pe mai
multe i

Intel

ia promite si reduci
costurile telecomu-

antul online de calcu-
DOT tat seria
y System, o serie de com-
putere dedicate in general
Computerele vor porni de la
un pret de 599%

Compaq
Compaq va promova puternic
motorul de ciutare in Intern
chiziti

cu preluarea Digital Equipment.

Lansare Compaq

Compaq a anuntat o noui
linie de PC-uri echipate cu mo-
demuri DSL, care permit
conectarea la Internet de 300
de ori mai repede decit cu
mode

Intel

Producatorul cel r
Intel,

deschide
producti
Avind d

a deschide un nou centru.

Softwin
Notar Expert

SOFTWIN raspunde si nevoilor
birourilor notariale, lansand sistemul
informatic Notar Expert.

Acesta este al treilea produs din seria
Expert lansata de SOFTWIN, dupi
antivirus-ul AVX si RoDactilo, produs
multimedia de invitare a dactilografiei
computerizate.

Notar Expert a fost conceput in
colaborare stransa cu o echipa de notari
publici, iar prin utilizarea acestui soft,
notariatele isi pot spori mult eficienta
activitétii lor.

Western Digital
Un nou harddisk

Western Digital a anuntat unul dintre
primele harddisk-uri low-profile de
18,3GB. Drive-ul are 3,5", 7200 RPM
Ultra2 SCSI LVD (Low/Voltage
Differential) si este destinat platformelor
de intreprindere. Noul harddisk, WD
Enterprise, este o extensie a familiei WD
Enterprise si include 8 noi modele de
capacitati de 18,3 si 9,1GB. Realizarea
acestor drive-uri va incepe doar in
decembrie §i vor fi valabile worldwide
incepand din ianuarie. Aceste harddisk-uri
vor maximiza integritatea datelor atét in
operatiile de scriere cét si in cel de citire.
Axandu-se pe recuperarea datelor,
prezicerea si prevenirea ciderilor, aceste
trasaturi avansate de protectie a datelor
includ ECC (enhanced error correction),
care nu scade performanta drive-ului,
S.M.A.R.T si DataLifeguard care
identific, izoleaza §i repara automat
zonele cu probleme. Aditional, monitorul
termal evaluazi temperatura drive-ului si
optimizeaza operatiile prin sustinerea
temperaturii la valori acceptabile.
Harddisk-urile sunt folosite intr-o
variatate de de aplicatii incluzind e-
commerce, editarea audio-video, CAD/
CAM, management al bazelor de date,
data warehousing/data mining precum si
aplicatii de planificare a resurselor
intreprinderii.

Informatii: SCOP Computers

Tel: 01/310 35 91

D LiVE ¢

Notar Expert permite arhivarea
electronica a tuturor actelor emise de un
birou notarial, avind o capacitate de
arhivare de peste 500.000 de acte.
Folosirea arhivei electronice, care are
facilitdti puternice de baze de date,
conduce la cautarea §i regisirea aproape
instantanee a actelor notariale. Cautarea
actelor se poate face dupd numeroase
criterii, printre care tipul actului sau
numele clientului (persoana fizica/
Juridicd). Transferul automat de date din
actele aflate in arhiva electronica in actul
care se editeaza, este permis tot de

conceptul de arhiva electronica de tip baze

de date, integrat in Notar Expert.

O facilitate importantd pe care
programul expert o oferd Birourilor
Notariale este posibilitatea introducerii in
arhivi a informatiilor existente pina in
momentul lansérii propriu-zise a
programului.

Cu acest program notarii vor realiza
automat statisticile volumului activitatii
lor pe diferite perioade de timp.

Informatii: Softwin

Tel: 01/230 50 26

Gateway

Gateway a lansat o noud serie de
servere destinatd in principal intre-
prinderilor mici. Serverele incorpo-
reazi procesorul Pentium Il Xeon de
450MHz si sunt disponibile cu un
singur procesor sau cu procesor dual.
ALR 7300 este o serie de servere
entry level pentru retelele mici, dar
care integreaza ultima tehnologie
actuald in domeniu. Posibilititile
lor de procesare sunt cu cca, 12
procente mai rapide decit un sistem
Pentium II ruldnd la aceeasi clock
speed. ALR 7300 are o configuratie
de baza pornind de la 128 MB ECC
SDRAM PC100, placi grafica PCI
de 2 MB on-board, un controler de
Intel 10/100 Ethernet §i un controler
Adaptec RAIDPort ITIR integrate de
asemea pe placd, CD-ROM 32X.
Interfata dual-channel Ultra SCSI 2
oferd capabilitati de transfer de pana
la 80MB pe secunda. Posibilitatile
de extensie se ridici la 6 slot-uri
PCI, 1 slot ISA/PCI shared si 10
storage bay-uri. Serverul are certi-
ficdri pentru sistemele de operare
importante: MS Windows NTR
Server, NovellR NetwareR, SCO
OpenServer, si UnixWare, IBM 0S/2
§i SUN Solaris. De asemenea dispune
de InforManager, server management
system de la Gateway care integreaza
nu mai putin de 30 de senzori diferiti.

Informatii: Unicorn Computers

Tel: 01/250 53 10
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Pune la un loc complexitatea strategiei din Master of Orion 2 cu stilul de joc
din Pax Imperia: Eminent Domain dupa care adaugi un pic de Starcraft si ai
obtinut A.l. Alien Intelligence

Nu stiu daci ati observat, dar in majoritatea jocurilor in care
apar, alienii sunt hidosi si feroci, intr-un cuvént intruchiparea
rdului. Si nu numai in jocuri, ci si in filme, cirfi i alte ustensile
culturale. De parcil extraterestrii daca ar ateriza vreodata pe
Terra, o vor face pentru a ne seca oceanele, a ne folosi femeile
pentru progeniturile lor, sau sd ne infigd in popou tot felul de
obiecte dubioase cici pentru teste. Interplay si al sdu A.1. Alien
Intelligence vor sii ne schimbe aceasta parere despre fiinfele
extraterestre, personajele principale ale noului RTS. Aflat incd in
studiourile de productie ale Flatline Studios, A.I. Alien Intelli-
gence promite si fie unul dintre cele mai ambitioase RTS-uri.

Cele sase degete ale mainii drepte

in AL Alien Intelligence vei putea fi taticul uneia dintre cele
sase rase: Psionids (mind-control), Strixthes (specie matriarhali),
Mettaloids (roboti), Munzoids (genul ,,wc-smash-things-real-
good”), Drache (nobilii dragoni) §i Arkanians (ceva asemindtor
cu nigte gandaci). Arkanienii seamand cu insectele §i au un
sistem economic bazat indeosebi pe comert. Sunt considerati
cele mai lage creaturi ale Universului, poate §i datoritd motto-
ului lor: ,fuga-i rusinoasa, dar duce marfa intreagi la destinatie”.
Vor evita pe cit posibil confruntirile armate pentru a-si proteja
bunurile si profiturile. In consecinta isi vor concentra fortele pe
dezvoltarea scuturilor, combustibilului si motoarelor, si chiar
dacd sunt extrem de rapide, navele lor sunt aproape inofensive.
Drache sunt o rasa de dragoni inalti de pand la Sm, care au fost
creali genetic pentru a indeplini rolul de sclavi. De curdnd insd,
ei si-au exterminat stipénii si sunt foarte decisi sa-gi pastreze
libertatea atat de greu obtinutd. Navele lor au o fortd de atac
teribild. Mettaloizii sunt nigte roboti din metal lichid, foarte
inteligenti. Fi se inmultesc absorbind metal dupa care se divid
in doud. Nu cunosc decit un singur lider, i acesta este un
computer imens cunoscut sub numele de The One. Modul lor
de comunicare este atit de complex si atdt de greu de tradus

incat tratativele diplomatice cu ei sunt extrem de greu de realizat,
Munzoizii sunt rdzboinici incé din scutece, §i considerd ci tot
ceea ce inseamnd slab trebuie distrus fard cea mai mici ezitare.
Psionidii sunt o civilizatie foarte avansati, cu cunostinte
deosebite de fizicd, si in special in comunicatii si senzori.

In timpul luptelor nu vor ezita si-si foloseascd cunostintele
telepatice pentru a-i invrijbi pe rizboinicii adversi. $i in
sfarsit, Strixthes, un muguroi de insecte, toti nascuti din
aceeasi Queen-Mother. Cind aceasta le ordond ceva, ei vor
executa fird cricnire, cu exceptia cazurilor cind sunt reperati
intrusi. Vai de pielea lor, fiindca hoarde intregi de Strixthes
vor navali pe ei. Ray Rucinski, producitorul lui A.L. Alien
Intelligence, il descrie ca ,.un joc epic de mari proportii,
asemeni jocurilor turn-based, doar ci de data aceasta va fi

in real time”. $i nu exagereaza de loc, jocul aminteste prin
continutul sdu de Master of Orion sau Command and Conquer,
nume celebre in lumea jocurilor.
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Rise and shine

AL Alien Intelligence iti incredinteaza rolul’de guvernator
al unei colonii care a fost izolatd complet si definitiv de planeta-
mamd. in calitatea ta de sef ai datoria de a asigura supraviefuirea
speciei tale. Si pentru a reusi trebui€ sé colonizezi planete
bogate, sd-{i folosesti resursele cu intelepciune, si decizi incotro
sa se indrepte cercetarea tehnologicd, sd construiesti o flota
stelard, si s respingi atacurile inamice atét la sol cét si in
spatiu. Jocul se va desfagura pe trei planuri: la suprafata
planetei, in spatiu si pe harta galacticd. Jocul la suprafata
planetei va fi extrem de familiar veteranilor RTS, aceleasi
constructii de baze, de trupe, si lupte inclestate. Spatiul este
scena luptelor haotice dintre nave, iar harta galacticd este
instrumentul care iti permite si-fi misti imensele tale armate
intre sistemele solare. Deja se anunta a fi unul dintre cele mai
imense RTS-uri produse vreodata.

Ce diferentiaza insd A.I Alien Intelligence de restul
RTS-urilor. in primul rind RTS-urile de pand acum sunt toate
alcdtuite din misiuni §i scenarii pe care trebuie si le parcurgi
succesiv si obligatoriu. in schimb, A.7. Alien Intelligence nu
are nici un scenariu, este un joc care doreste sa capteze gamerii
pentru mult timp, 80-90 de ore §i asta numai cu o singurd rasi
de alieni. A.l. Alien Intelligence are un Univers in continui
schimbare in care descoperi noi tehnologii §i extragi tot felul
de resurse. Interfafa iti permite sd dai mai multe comenzi decét
in oricare alt joc, astfel controldnd mai multe evenimente ce
se petrec in acelasi timp. Dacd nu v-afi convins incé de
complexitatea jocului, nu-i nimic fiinded mai urmeaza si alte
surprize., Una din noutatile aduse de A.l. Alien Intelligence e
faptul cd poti si obtii tehnologii avansate de la celelalte rase
$i in alte moduri decét spionaj. Daca ai capturat o nava inamica,
o poti cerceta gi si afli cum functioneaza, iar partea cea mai
migto este ¢d o poti repara i apoi si o folosesti tu. De vreme ce
au fost eliminate scenariile, trupele pe care le-ai produs vor fi

cu tine pe tot parcursul
jocului, castigand astfel
mult rdvnita experienta,
care in timp le va face din
ce in ce mai periculoase,
mai ales daci le si dotezi
constant cu ultimele
descoperiri. De-a lungul
jocului vor aparea §i
evenimente neprevizute,
aga pentru a mai pipera

un pic atmosfera. Ploi de asteroizi, géuri negre sau forme de
viatd indigene cu dinfi imensi §i o atitudine nu tocmai
prietenoasi. Apropo de formele de viatd, cea mai mare parte
a planetelor pe care le vei coloniza sunt dotate i cu aga ceva.
Inteligente sau nu, i vor da si ele de furca. De exemplu, o
anumita specie de gandaci eare iti tot distruge centralele
electrice. Poti sa ii extermini dacd vrei, dar tine minte ca
pridatorii care se hrineau cu aceste insecte nu vor intarzia
sd-gi schimbe dieta si se vor delecta cu solditeii tai.

Una peste alta, A.I. Alien Intelligence este cel mai ambitios
proiect al anului, dovada si
faptul ¢4, desi a fost anuntat
pentru aprilie 98, inci nu
ne bueura ¢u prezenta lui.
Fiind cel mai mare proiect
al lor de péné acum,
Flatline Studios doreste
sd se asigure cd este cel
mai os, mai complex
si mai cool joc inainte ca ¢
acesta sd fie lansat.

Gen: real time strategy

Producitor: Flatline Studios
: Interplay
Pentium 200,
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De data aceasta nu mai
exista scapare!!!

A fost odata ca niciodatd, ¢i de n-ar fi nu s-ar povesti... in
vremuri de mult apuse, cind subsemnatul nici nu visa cd va
deveni fericitul posesor al unui obiect de joace. Firma Atari (isi
mai aduce ciuneva aminte de jocul Atari Pole de pe Spectrum?)
impreund cu Jaguar devasta pe atunci lumea gamerilor cu Alien
vs.Predator. Toti posesorii unei console se imbulzeau si puna
ména pe acest joc §i sa triascd spaima i oroarea unei invazii
aliene. Dar timpul s-a scurs ireversibil, praful uitdrii s-a asternut
peste Alien vs.Predator, si cu toate ca intreaga comunitate de
gameri au asteptat indelung o continuare, aceasta a intarziat
sa apara.

Dar, iatd ca dupi 5 ani, la E3, Fox Interactive aduce
zambetul pe buzele gamerilor. Vor reinvia Aliens vs.Predator,
dar nu aga cum se agtepta toatd lumea, adicd pe console, ci vor
transpune acest univers pe monitoarele computerelor. $i pe linga
aceasta, au promis solemn §i cu mana pe inima ci noua versiune
isi va depasi cu mult predecesorul.

Ménage a trois

Inca o data, Aliens vs. Predator este o poveste cu trei intrigi,
unde poti alege oricare dintre cele trei personaje principale,
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fiecare cu povestea si cu fortele lui. Aliens vs.Predator, de la Fox
Interactive, combind cele mai cool elemente ale filmelor Alien
si Predator in cel mai tare joc al luptei pentru supraviefuire. Fii
Alien si ai la dispozitie o pereche mortala de gheare, doua

seturi teribile de falci, o coada fortoasa, si incredibila capacitate
de a te ctdra pe ziduri. Fii Predator, The Ultimate Hunter, si vei
fi inarmat cu tot felul de obiecte ciudate, dar extrem de tiioase,
un gun teribil pe umadr, §i multe alte arme pe bazi de energie sau
proiectile. Ca sd nu mai vorbim de posibilitatea de a deveni
invizibil. Alege cariera de Colonial Marine si va trebui si
folosesti tot ceea ce ai invitat la antrenamente pentru a
supraviefui. Va trebui si stipanesti foarte bine calititile si
armele caracteristice fiecdrui personaj pentru a putea supraviefui
in acest first-person action and space masacre. Poti juca singur
impotriva celor mai feroce, periculoase §i urte creaturi ale
Universului, sau poti aranja propriile rizboaie inter-specii in
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multiplayer. Sincer sa fiu, cred ca Aliens vs.Predator va face
mult mai mulfi pui ca multiplayer game dect in varianta single.
Acum o si stati §i 0 si v intrebati ce cauti toate aceste personaje
la un loc. Pdi nu va mai storciti creierii degeaba ci va spun eu.
Colonial Marien a primit grozava misune de a salva statia
orbitald de infectia aliend. Alien-ul trebuie sd cam scape de
eliminare, §i nu e 0 munci ugoard avénd in vedere ci este pe

lista neagrd a Colonial Marine-ului, dar §i pe lista de trofee a
Predator-ului. Iar Predator-ul, ca si in film de altfel, apare de
fiecare data acolo unde e vorba de trofee si glorie. Doud specii
care luptd pentru supravietuire §i una care luptd pentru glorie,
chintesenta tuturor conflictelor.

Terror from the space!

Jocul, aga cum se prezintd din screenshot-urile si movie-urile
pe care le-am vazut, aratd incredibil de bine, folosind un engine

3D si o atmosferd de nota zece. Grafica 3D si o multime de efecte
vizuale deosebite ne prezintd Aliens vs.Predator ca un candidat
serios pentru titlul de cel mai tare first-person shooter de la
Unreal incoace. Dacd in cea mai mare parte este un shooter
clasic, neevidentiindu-se cu mai nimic in ceea ce priveste stilul
de joc de celelalte shootere deja consacrate, in schimb noul
engine 3D si constructia nivelelor permit o libertate de migcare
imensé precum si o non-liniaritate a actiunii. Este la fel de
palpitant ca versiunea anterioard, i are ceva in plus la capitolul
feeling, iar dacd o tine pe acest drum va fi cu sigurantd unul din
jocurile de top ale acestei ierni, atunci cind Fox Interactive
doreste sd ne ingrozeasci si si ne alunge somnul. Si fiindcd veni
vorba de feeling, nu puteam trece cu vederea capitolul sunete.
Veti intilni toatd gama de icnete, gemete, urlete, scértaituri,

toate suprapuse peste un background sonor interactiv §i specific,
numai bun de zburlit pirul si incretit pielea.

Multe ar mai fi de spus, §i multe va voi mai spune odati ce
jocul va apidrea si-1 voi fi testat personal. Oricum, pénd atunci, tot
ce vdi mai pot spune este ci
dacd vi plac luptele cu
extraterestrii si cu tot felul
de creaturi care mai de care
mai ciudate, jucati un mixaj
intre Alien si Predator, si
anume Aliens vs. Predator.
Cel putin asa considerd Fox
Interactive. Noi vom tréi §i
vom vedea.

stribuitor: Fox Interactive
Hardware: Pentium 166,

32 Mb RAM

Clawde
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trebuia si duci la indeplinire o serie de misiuni (eventual
campanii care si-i aducd la victoria finald), acest joc va folosi
o forma liberald de joc (ceva ce miroase a expansiune gen
Civilization). Asa cum este scris si in cirtile de istorie,
existau circa 200 de clanuri care s-au luptat pentru a detine
puterea supremi in vechea Scotie. Tu ca juciitor vei avea
posibilitatea de alege unul din cele 16 clanuri pe care le ai la
dispozitie in joc si ca lider al unuia dintre ele vei duce o
campanie de negociere sau rizboi cu celelalte 200, printre
care ii vei intfilni gi pe cei ce apartin clanului Longshanks
Brits. Bineinteles cid scopul jocului este ca cele 200 de clanuri
si fie unite sub un singur steag, steag care ar trebui si-ti
apartind (si cum in cartea de istorie scrie cii aceste clanuri
unite au invins autorititile engleze preluind tronul, intr-o
campanie separatd vei putea face aceastii mare incercare).

Aye, they may take our lives... but

they’ll never take... our Freeedom !

Nu stiu céti dintre voi ati vizut filmul (eu unul nu l-am
viizut) dar am viizut secvente din realizarea filmului si citeva
chiar din film, iar intr-una din secvente, Mel Gibson vopsit
ca indienii pe fatd, ciilirea in fata armatei si incuraja
oamenii. La un moment dat, chiar inainte de a incepe bitilia,
a strigat aceste cuvinte si cum apoi oastea a inceput si strige,
mie personal mi s-a ficut pielea giinii de emotie. Dar si

4 trecem la jocul in sine. Ca lider de clan si eventual ca rege,
va trebui si stii s3 jonglezi cu resursele pe care le detii,
precum si sd stii sa-ti organizezi propria armati intr-un
mod ciit mai eficient. La un moment dat poti avea o serie

de comandanti in subordinea ta, in joc existind pand la 60
de comandanti individuali, ficcare cu 10 nivele de experientii
si cunostinte de lupti. Vor fi in joc si 0 mare varietate de
oameni inarmati, mai exact 20 pornind de la cavaleria grea
si termindind cu echipamentele de asediu firi de care nu
puteti intra cu forfa intr-o cetate. Variatii va fi si gama de
constructii si castele incepand cu mici constructii de apiirare,
pentru ca in final si detineti nigte fortirete impresionant de
masive la care detaliul este la fel de bogat ca si in restul
jocului (veti putea vedea chiar si oamenii de pe baricade

-

care manevreazi catapultele si se lupti cu moartea pentru a
apiira castelul). Un lucru surprinzitor si totodata interesant
(educativ chiar) este si accentul pe care creatorii il pun

pe detaliile legate de aspectele istorice ale clanurilor si
evenimentele acelei perioade, toate jucind un rol important
in intriga ce sti la baza jocului (exemplul cel mai elocvent il
constituie figura legendarului Wiliam Walace). Jocul contine
doud moduri de joc: quick combat §i modul de lupti in acord
cu istoria, iar multiplayerul incorporat jocului suporta pina
la 10-12 jucdtori ce pot juca unul contra altuia, contra
calculatorului sau chiar ca aliati contra CPU-ului. Ce vi
mai pot spune despre ceea ce veti intiilni in joc este it
libertatea misiunilor face ca jocul si poati tine la infinit
(aproape), si un lucru bine pus la punct sunt si cimpurile
de lupti care cuprind toatd Anglia exact cum sunt in
realitate: cu dealurile, rdurile si tot felul de vegetatie
specifica acestei zone. De acord au fost si personajele care
au jucat in film ca ei si-si dubleze caracterele din joc

(mai exact vocile personajelor din joc), caractere care
seamind in mare parte cu ei, acest lucru apropiind foarte
mult jocul de film si conferindu-i o tentd de originalitate.
Braveheart este un titlu care a fiicut multe valuri datoriti
noilor tactici de abordare a RTS-urilor, lucru care ar putea
crea un standard pentru viitoarele jocuri de strategie. Prin
diferitele moduri de prezentare a personajelor din joe,
precum §i a armatelor (chestia cu fluiditatea, totul merge
curgitor fird sa incetineasca calculatorul), acest joc poate
atinge un nivel de care altii au cam uitat in aceastd industrie
a PC games-urilor (putem spune fird fricd ca este o
adevirati industrie), si anume inovatia de care fiecare joc
ar trebui si dea dovadi.

4
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medical atit de necesar acestei colonii. Fiind in lumea secolului
24, este de la sine inteles ¢@ nu vor lipsi §i cateva specii de
roboti. Cu timpul, dupd cum le este firea oamenilor (se pare ci
viitorul nu ii va schimba) au inceput sa se certe marile puteri
intre ele, mai exact doud puteri care existau la vremea aceea,
ERAA si United Corporate Amalgams care nu erau de acord
asupra unor principii politice, dar totusi erau cu ochii pe Redavi
si pe progresul de care didea dovadi. $i iatd cd isi fac aparitia
pe scena colonistilor niste intrugi care nu dau doi bani pe ce
probleme politice se certa umanitatea §i care nu aveau in capul
lor decit cucerirea planetei. De ciizut la invoialad cu aceste fiinte
nici nu se pune problema si astfel se porneste un razboi intre
colonistii care au muncit pentru a locui pe aceasti planetd si
acesti alieni care vor si ocupe si si se foloseasci de oameni
pentru a se inmul{i (alienii au descoperit cd oamenii sunt niste
gazde perfecte pentru inmultirea speciei lor).

Sa inceapa lupta pentru supravietuire

Primul lucru care mi-a venit in minte legat de acest joc dupd
ce am citit titlul (i sunt sigur ¢a v-a trecut §i voud prin cap) este
¢ in mare jocul se referd la o invazie extraterestrd §i ¢d ceea ce
trebuie sa facem noi este si ne salviim sau sa salvam ceva ce este
pus in primejdie de alieni. $i am avut dreptate.

.
AlienV ?

Cine nu este familiar cu suita de filme din seria Alien? Sau
cel putin cu subiectul care st la baza acestei serii? Ala eu, ila
¢u ... Bine, bine, dar si recapitulam o datd pentru cei mai noi

(cucerire pentru altii) ...

Enemy Infestation este o strategie real-time care combind
clemente de science-fiction si cele de groazi cu o dozi bund de
aciune impreund cu acel sentiment de supravietuire pe care il ai
atunci ciind sunt putine sanse si mai apuci ziva de miine. Deci
pe de o parte sunt oamenii care se afla aici pentru a descoperi noi
frontiere pentru umanitate, iar pe de altd parte ai nigte creaturi ca
nigte insecte care nu vor decit sd vada camenii morti §i cu life-
sucking pe ei (asta pentru ai folosi ca gazde pentru ei). In mare
parte, jocul apare ca un Jagged Alliance §i seamand foarte mult

pe lumea asta. In filmul de succes care a fost Alien, lucrurile
decurgeau cam in felul urmitor: O specie extraterestrd (niste
alieni foarte bine realizati, cu efecte bune, alieni care apirut

in tot felul de chestii cum ar fi chiar jocul Alien vs Predator)
invadeaza o colonie de oameni, iar nava care este trimisi si
cerceteze locul se infesteazi cu acesti alieni si uite asa incep
peripetiile pentru echipajul navei respective. Dar si revenim la
oile noastre, pardon alienii nostri, i sa v relatez putin despre
cum se ajunge la actiunea pe care va trebui sd o intreprindem noi
in acest joc. A fost o dati ca niciodatd in secolul 24, pe o planeta
cam departe de Pimént, pe nume Redavi, o coloniec umana aflata
in plin progres. Aceasta colonie fusese un proiect care avea drept
scop extragerea de energie §i procurarea de hrand pentru planeta
Pidmant, care se pare ¢i nu-i mai indestula pe toti locuitorii ei.
Bineinteles, colonia de pe accasta planetd, Redavi, era full
option, in sensul ¢a populatia care habita acolo acoperea toate
felurile de oameni pornind de la militari de rang inalt i
personalul lor, trecind prin laboratoarele oamenilor de stiingd
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care ficeau tot felul de experimente si ajungind la personalul
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chiar $i cu Comandos BEL. La inceputul fiecirei misiuni apare
un briefing cu o pozi in timp ce o persoand ifi citeste obiectivul
misiunii respective. Ca si in Comandos BEL, fiecare personaj are
abilitatile sale, deci fiti atenti 3 nu incercati si inarmati o
femeie (cum ar fi o doctoritd sau o fiziciand) deoarece o si aveti
surpriza ca in momentul in care apare un alien ea in loc si tragd o
sil incerce sd se ascundd, lucru care ii reuseste si alienul nu o va
vedea (dar ce va faceti daca aveti alte personaje cu ea). Un sfat pe
care vi-l dau i de care trebuie sa fineti cont este ca in momentul
in care intrati intr-o camera si plimbati mouse-ul prin acea
camerd si céutati obiecte care v-ar putea fi de folos (obiectele se
deschid la culoare in momentul in care este mouse-ul pe ele).
Aveli grija, ca unele aparate si instrumente pot fi folosite numai
de anumiti oameni de sub comanda voastra. Orice informatie
despre un lucru il veti afla in momentul in care ati pus mouse-ul
pe el si ati apasat butonul din dreapta. O si observati ¢ meniul
este accesibil $i usor de manevrat odata ce l-ati inteles (cind in
meniu aveti un personaj puteti da clic pe arma pentru a afla mai
multe informatii despre ea). Un lucru important este verificarea
armelor. Acest lucru se face in felul urmitor: Selectati arma i
asteptati ca sa vd arate in meniu ce face (omoara alienii, i
micgoreazi) pentru cd altfel veti pati ca mine cand am jucat
prima misiune. imi iau oamenii §i pornesc in ciutarea alienilor si
in momentul in care au apdrut imi pun oamenii s tragd in ei

§i va spun ¢d am ramas mascd cand am vazut ca alienii se
multiplicau §i-mi omorau oamenii (pentru ca mai apoi sd-mi dau
seama cil arma cu care trigea un om de-al meu era
multiplicatorul. in functie de misiunea pe care o ai de indeplinit
ai la dispozitie o serie de oameni, fiecare cu diferite functii si
aptitudini. latd cateva dintre personajele prezente in joc:

FIRST LOOK

la corp si ca strateg. Isi infruntd adversarii cu un ras sau cel putin
cu un zambet, $i nu crede ci s-a niiscut adversarul care sd-1 sperie
pe el (las cd vede el cu creaturile astea).

Biologul Vivienne Pincus

Este gentila, timidd si cam retrasa din fire. Si-a ales profesia
asta deoarece se simte mai bine in preajma creaturilor decit a
semenilor ei, dar se spune despre ea ci este inteligenta chiar daca
nu ia intotdeauna cele mai bune decizii. Este genul de om de
stiintd maniac care si-ar da viata dac ar sti ca acest lucru
respectiv ar salva o forma de viatd superioard. Bineinteles ca
intrd in conflict cu soldatii care au drept deviza salvarea vietilor
colonistilor mai presus decat orice.

Soldat Jethro Frost

Ii place puterea pe care o simte in momentul in care este
imbrécat in uniforma si de aceea isi foloseste timpul liber tot ca
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soldat si este oricand dornic de ceva actiune la care si aibi si el o
micd contributie.

Tehnicianul Bonnie Banks

Este 0 micd maniacd a calculatoarelor, avand chiar §i un chip
incorporat in gura ei, iar in momentul in care este in primejdie se
apuci si recite codul binar. Nu duce o viata sociala, totul din
viata ei invartindu-se in lumea computerelor.

Wy

Comandantul
Emile
Fernandez
Batista

Cunoscut ca Emile
F.Batista sau numai ca
Batista, este un personaj
ariitos si la fel de umoristic
pe cit de mult ii place sa
facd impresie persoanclor
din jur. A fost selectat
pentru acest post din
America de Sud, din jungla
mai exact, unde era
binecunoscut pentru
abilititile sale in lupta corp
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dmis ca seria
, iar noua ave

Pana si designel
cum o stiamam
Daventry va fi ceva cu

est asa
tinutul

exact in acest moment se intampla nenorocirea. Intr-o secunda
toti locuitorii regatului au fost transformati in statui. Toti in
afard de unul. Cu rimdsita artifactului in mand. Connor este
intr-un fel protejat de consecintele nefaste ale blestemului.
Din acest moment Connor trebuie si-si ia inima in dinti si sa
indeplineascd ceea ce multi considera the ultimate quest: si
restaureze The Mask of Eternity si sa readuca legea, lumina
si ordinea in regatul siu natal. Numai atunci linistea intregii
planete va fi restabilitd. In cilatoria lui prin Daventry si prin
celelalte regate va vizita locuri nemaiintilnite, populate cu
creaturi inimaginabile, adevérate teste de curaj si inteligenta.
Pe linga acestea, extinderea intunericului a creat la randul ei
noi piedici — creaturi malefice ce cutreierd libere tinutul in
cdutarea unor victime. Connor va trebui si-si foloseasca
inteligenta si dibacia in ale armelor pentru a nu fi oprit din
drumul sdu de aceste fiinte.

Cum foarte mult timp in urmd, miturile si magia inviluiau
fiecare vietuitoare ce exista pe lume. Unicomii pasteau linigtiti
in poiencle codrilor, vrajitorii se delectau cu magii, iar regii si
reginele lor conduceau regate infloritoare. In regatul Daventry,
oamenii traiau linistiti in pace $i prosperitate sub conducerea
inteleapta al regelui Graham. Dar intr-o zi linistea regatului a
fost tulburatd. O creaturd maleficd a pétruns in camera unde se
afla The Mask of Eternity — simbolul adevarului, luminii gi
ordinii. Cu ajutorul armatelor sale, acesta a creat o vraja fatala.
Cerul s-a innegrit si fulgere inviluie templul sacru. The Mask of
Eternity explodeaza in sapte buciti ce se impréstie in tot regatul.
in acest timp, in Daventry, un tinar ordsean pe nume Connor
este pe cale sd devina cea mai importantd persoand din intreaga
istorie. Una din bucitile rezultate din explozia artifactului cade
exact la picioarele sale. Plin de curiozitate Connor o ridicd si

Swords and Sorcery

Milioane de fani au fost atragi de lumea din Daventry inca de
cand Roberta Williams a introdus pentru prima data seria King's
Quest, cam acum vreun deceniu. Avind la dispozitie o mulfime
de resurse si inovatii tehnice, designerii au adus o fata noua
jocului. A apus vremea graficii §i animatiei Disney ca §i cea a
povestilor complexe si incilcite (Regele Graham nici mécar nu
va fi intilnit in joc). Insd cele mai radicale schimbiri au fost
aduse mecanicii jocului, The Mask of Eternity este o intoarcere
la radacini, dar cu un nou engine 3D. Spre diferenta de jocurile
de aventurd 2D ale trecutului, The Mask of Eternity ifi I

colf, sd manevrezi tot felul de obi
sd te lupti cu o multime d
ne-o oferd Williams estg
in ceea ce. pri
amp!
Ace




ormal ca tot tu si-i ghldem pasu §i
a cu amandoud mainile i aplica-le o
capsi il mai pur stil medieval, Nu trebuie sa va speriati,
Siem ne asiguril ¢i pastreaza si in acest domeniu simplicitatea-i
caracteristicd. Se pare ¢ au creat
un sistem de lupta in care din
doud-trei combinatii de
taste ai acoperit intreaga
gami de lovituri
necesard casapirii
celor care au in-
driznit si te
infrunte. in con-
secinfd, nu tre-
buie s ai cine
stie ce aptitu-
dini digitale™,
asa cum fiece-
sita Mortal
Kombat, de
exemplu.
Lupta este unul
din punc-
tele

de atractie ale jocurilo
aventurd, §i mai ales alg
celor 3D. Dar tot puzzle
urile raman sarea si pipe
rul. elementele care-ti
storcesc creierii §i de
ultima fardma de inteli-
genta care (i-a mai rimas.
Mask of Eternity contine
un numdr impresionant
dintre acestea, si unele
dintre cele mai provo-
catoare, Sierra doreste
in acest fel sa recupereze
din terenul pierdut cu
aventurile 2D care nu
prea permiteau elemente
prea complexe.

Tot ceea ce-am spus
mai sus se poate rezuma
pe scurt astfel: Mask of
Eternity va aduce
universului fantastic creat
de Williams un joc nou,
mai larg, mai palpitant,
mai frumos, si care va
incerca si inmulteasca
numirul de fani ai seriei.
Daca ati mai jucat King's
Quest, reintoarcerea in
Daventry va fi deosebit
de plicuta. lar pentru
cei care nu au reusit incd
sd-1 joace, am un singur
sfat. Incercati-l, merita!

Claude

Gen: adventure
Producitor: Sierra Studios
Distribuitor: Sierra Studios
Hardware: Pentium 166,

32 MB RAM

Placi 3D: Da

Multiplayer: Nu :
Platformii: Win 95, Win 98
Data aparitiei: iarna '99




PREVIEW

Bun venit in lumea din
EverQuest, o lume
extraordinara in care vei :
experimenta aventuri si

misiuni, care mai de care

mai provocatoare!!!

You'resin@

Ei, dragii mei, iata ci a venit timpul s3 va spun citeva vorbulite
§i despre acest joc extraordinar, un RPG in 3D plin de fantezie si
nepreviizut. Firma Sony Interactive Studios America (SISA), a
realizat ceva extraordinar, ceva ce nu a mai fost realizal pana acum
pe o scard atit de largd, ceva ce a uimit pe milioane de gameri de
pe intreg mapamondul, RPG-urile au o mare varictate pe piata jo-
curilor, ceea ce dovedeste ca acest gen de joc este foarte indragit.
Dar foarte putini au realizat pand acum un joc care si te capleze
§i care s te tind ore in sir in fata calculatorului. Dintre acesti
Wputini” face parte firma SISA cu ultima lor realizare — EverQuest
O mare atentic a fost acordata realizarii lumii din EQ. Este o
intreagd lume cu speciile sale i cu toate celelalte caracteristici
ale sale. Deci, sii incepem si explordm lumea din acest joc, pe
numele ei Norrath, La inceput au fost dragonii Veeshan, condusi
de catre marele Crystalline Dragon, dragoni ce stipincau Campia
Cerului (the Plane of Sky). Acum, noua lume este formati din cinci
continente, dintre care cel mai mare este Antonica, casa oamenilor,
barbarilor, elv-ilor negrii, troll-ilor si a altor rase. Un alt continent
este Faydwer, patria dwarv-ilor, gnom-ilor, woodland elv-ilor si a
high elv-ilor. Mai este §i Odus, fara Erudit-ilor, sau High men

cum mai sunt numiti. Kunark este un continent sélbatic, neexplorat,
dar care contine si tinuturt mai plicute cum ar fi: The Dreadlands,
I'he Swamp of No Hope, Dragon Drool Lake si Broken Teeth.
Ultimul continent este Velious, un continent de gheata departe de
sud unde isi cloceau initial oudle dragonii Veeshan. Va puteti alege
personajul cu care vreti sa jucati dintr-o varietate de rase $i specii,
$1 vi veli aventura pe oricare din continentele mentionate mai sus,
pe care va trebui sa le explorati si unde va trebui si supravietuiti.
Si pentru a putea reusi in misiunea in care plecati, trebuie si vi
cautai aliati $i sa adunati date despre tinuturile unde va veti aventura,
Abia dupi aceea v puteti indrepta linigtiti citre acea lume plina de
catacombe, turmnuri, cripte ale raului, intr-un cuvant citre neprevizut.

Si acum, about the game...

Ce ati spune dacil s-ar realiza un joc care sil suporte pani |
1000 de jucitori? Ce ati spus: Uauu? Aha, cam asta a fost gi reacy
. il avetr chiar in fata, adica citifi un

mea. Ei bine, acest joc exi
articol despre ¢l, scris de subsemnatul. Da, ati auzit bine, EverQuest
suportii pand la 1000 de jucitori per server. Ii poti alege personajul
cu care doresti s joci din 12 rase si 14 clase, care vi le-am enu-

rase sunt raspandite pe cele

merat mai sus. Bineingeles, aces
cinei continente. Pentru a putea juca acest joc trebuie si in t
citeva skills (vreo 40), care va vor ajuta foarte mult. Mai trebuic
sa culegeti si sa cistigati mai multe mii de obiecte, dintre care
unele v vor oferi puteri miraculoase. Este foarte misto sa joci in
refea, deoarece si te aventurezi de unul singur este foarte greu.
Deci, adunati-va prictenii 1 faceli o echipa cu care poate veti
putea sa duceti o misiune la bun sfargit. Poti si sari, sa alergi, si
te ghemui 1 multe alte manevre, toate filmate din diferite unghiuri,
pe care poti sa le alegi. Cind iti alegi personajul cu care vrei ci
joci nu sta prea mult pe ganduri. De ce ? Pentru ¢a fiecare

specie are avantajele si dezavantajele i, iar daca jucati in refea este
bine ca echipele care le formati sa fie cat mai variate. Pe parcursul
jocului va veti intalni cu tot felul de magii si arme, care mai de
care mai speciale. Misto este faptul ca exista palyer killing (PK),
adicd the bad boys, care s¢ pot omori intre ei, scutindu-vi pe voi
de 0 munci in plus. Dar si va explic mai pe inteles. Personajele
cu PK vor putea ucide doar alte personaje cu PK, in timp ce

s
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Jucitorii cu non-PK sunt invulnerabili. Dupa moarte, cadavrul

unui personaj non-PK va rimine pe lume o anumitd perioada, in
timp ce spiritul personajului se va intoarce in orasul sau si isi va
pretinde posesiunile. Oricum, sper i

$a ceva,
deoarece citeodatd este greu sa gasesti cadavrul, care poate fi
acoperit de alte cadavre sau poate zace pe fundul oceanului.
Lumea din EverQuest este o lume construitd in 3D, cu diverse
perspective vizuale ale actiunii. Astfel, pentru a va ajuta, cei de
la SISA au inclus posibilitatea de a trece de la first person la
unele pozitii de bird eve view. Personajele sunt realizate poligonal,
deci in 3D. lar aceste personaje vor fi create de citre tine. Adica,
cind veti incepe sa jucati EQ, prima si prima data, vi veti crea
un personaj la alegere din cele 14 clase si 12 rase, woman sau
man. De asemenea, veli putea modifica calitatile personajului
putind si-1 faceti mai puternic sau mai destept. Dupi aceea totul
depinde doar de voi. Bafta!!!

So what about the ,,quest”?

Asadar, iatd-te intr-o lume plind de fantezie. o lume a magiilor
si a dragonilor, a marilor vrajitori §i a nemiloaselor hoarde de orci,
o lume in care trebuie si fii si destept i puternic pentru a duce la
capidt o misiune. $i in aceastd lume grea tu pornesti la drum doar
cu o arma slabutd. ceva mancare §i putind apd. Dar in afard de un
luptator puternic iti mai pofi alege sa fii §i un negustor ce va scoate
bani frumosi din vinzarea de obiecte dintr-un orag in altul. Unele
dintre misium s-ar putea sii va ia cateva ore, iar altele citeva sip-
tamani. Pentru a intelege mai bine, am sd vii spun ciite ceva despre
citeva misiuni, spre exemplu despre Knargon's Quest. Aici juca-
torul va gasi o scrisoare de la J’Racol Knargon in care (i se va
spune si mergi in afara orasului, noaptea, pentru a ridica niste
marfi de la Carson McCabe. Apoi va trebu i

@D LEVE,

JRacol si si-i inméanezi ceva prin care poate si dovedeasca ca
lucreazil pentru Circle. J'Racol iti va da Note to Hanns de la Carson,
in care se spune ¢i marfa va intarzia datorita unei ..cartite” din
fortele lui Carson care da informatii unui grup de banditi. Pentru
a incheia misiunea va trebui s duci Note to Hanns lui Knargon.
Luptele sunt realizate real time, iar armele vor avea o anumitd
vitezil la care puteti trage. Unele misiuni se vor desfisura si
noaptea. Astfel veti avea ocazia si vedeti cum rasare luna sau
cum apune soarele. Pe aceastd perioada veti avea mare nevoie de
infravision ca sa vedeti in bezna. Pe parcursul misiunilor vi vet
confrunta si cu problemele economice din acea lume. Adica veti
vedea cum la unele | piete” preturile vor creste si vor scade in
functie de cererea §i oferta de pe piatd. De asemenea va vefi
confrunta si cu problemele create de naturd. Astfel. ploaia, ceata,
vantul i ninsoarea iti vor fi potrivnice. reducandu-ti vizibilitatea
sau impiedicandu-te sd mergi prin formarea baltilor si a ghetii.
Trebuie si ai grija ci portile unor orage s-ar putea inchide noaptea:
acest lucru nu ar trebui insd s constituie o problema pentru tine,
deoarece personajul tau are toate uneltele necesare pentru a intra
in oras chiar dacd sunt portile inchise. Personajele din joc sunt
extrem de elastice si diverse. Cum adi Adica, sunt in stare de
aproape orice: si trigeze, sd omoare, si jefuiasca ete. Dar sa stiti
¢l nici o infractiune pe care o veti infliptui nu va rimdne nepedepsi
Astfel, orice act imoral si in afara legii, facut pe teritoriul unui
orag va fi pedepsit prin inchisoare. Vi puteti alege o meserie pe
care sl o practicati sau va puteti deschide propria afacere. Daca

¢ mm————
CURRENT TARGET

Utaedlyan

sunteti mai multi gameri si jucati in ref
unei bresle si astfel veti putea cumpira ¢

a, puteti pune bazele
adiri si multe altele.

in concluzie...

Ce s-ar mai putea spune despre acest mega-joc? Un RPG de o
mare calitate pe care nu poti sd-1 joci la voia intamplarii §i la care
trebuie sa-ti pui putin tirticuga la contributie dacd vrei sd duci la
bun starsit misiunile. Cel mai mult mi-a placut la acest joc este
faptul ci poti sd-1i creezi propria poveste §i poti controla destinul
personajului cu care te avanti in lumea plind de mister si aventurd
din EverQuest. Ramane de vazut dacd va va placea si voud si cat
timp vi va tine in fata calculatorului cu ochii rosii §i obositi,
chinuindu-va si dati de cap
problemei. Deci. dragii mei,
nu mai stati pe ganduri si
incercati sa faceti rost de
acest joc pentru ¢d va spun
sigur; MERITA!!! Sper ¢i
am reusit sd vi spun cite
ceva in mare despre acest
joc, pe numele lu1 EverQuest
§i sper ¢d v-am convins in
privinta lui. Salut i la mai
mare!!!

Gen: Role Playing Game
Producitor: Sony Interactive
Studios America (SISA)
Distribuitor: SISA

Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM

Placa 3D: Da
Multiplayer: Da
Platforma: Win 95
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~ PREVIEW

Traim intr-o epoca in care lumea are fievoie de eroi. Lara Croft si-a facut deja
drum spre mintile si inimile multora dintre noi. Agn iata ca un alt personaj
renumit incearca sa-si faca loc printre pir.

Este anul 1947 i Razboiul Rece este de abia la-nceputurile
sale. Agentii secreti rusi au primit sarcina de a cerceta ruinele
miticului Turn din Babel pentru a descoperi aici 0 masind stri-

veche. Legenda spune ¢d acea masind infernala are puterea de a
deschide o poarta interdimensionala.

Odata activatd,
emana o putere mortala si colosali
siar putea distruge tot Vestul. Doar
a persoand este capabila

aceastd poartd ar

0 sing
de a preveni un plan atat de teri-
fiant §i periculos: renumitul
arheolog, Indiana Jones. Yes.
Indy is back! Indiana Jones and
the Infernal Machine, este un nou
action-adventure 3D real-time
de la LucasArts Entertainment
Company LLC, si probabil

cil la ora cind va apirea

acest articol va fi fost deja
lansat in (3
peste ma

ile striaine de
§i oceane,

De la film la
joc!

Multi cunosc
desigur renumitele

mida de titluri: Indiana Jones.

filme in care Harison Ford | |uc'1 rolul nul ISLOriE iznie care
printre altele mai avea si prostul obicer™de a se biga acolo und
erau lucrurile mai incurcate. Nu o datd am stat si am privit.cll
sufletul la gurd cum trecea Indy prin tot felul de aventuri. $1
cred si fie vreunul ciruia sd nu-i fi plicut interpretarca si reali- ™
zarea celor trei filme din seria Indiana Jones. Totusi, acum cind
am in fad jocul care poartd numele renumitului personaj ma
intreb dacd farmecul, suspansul si desfisurarea actiunii pot fi la
fel de bune ca-n film. Raméne sa descoperiti singuri ce v place
mai mult: filmul sau jocul. Eu nu pot si fac altceva decit si ,arunc”™
o parere personali. Care este destul de buna altfel. .Indiana Jones
and the Infernal Machine este de fapt o schimbare majord faid de
celelalte titluri Indy de la Lucas Art’s™, ne spune conducatorul
proicctului Hal Barwood, care I-a condus pe Indy in ultima sa
aventura prin Atlantis. ,JIndiana Jones defineste un erou care este
perfect pentru un joc de genul action/adventure 3D real-time.™
Jocul incepe cind CIA, condus de vechea prietend a lui Indy.
Sophia Hapgood, ii aduce dovezi ¢i un fizician rus, Gennadi
Volodnikov, cerceteaza presupusele ruine ale Tumului Babel in
vederea descoperirii unei masini strivechi care poate deschide
poarta spre o dimensiune paraleld numitd Aetherium. Volodnikov
si comunistii sai salbatici incearcd in mare secret si reasambleze
i, insdl pentru a finaliza toatd lucra
mai sunt necesare o seric de piese vitale care sunt ascunse prin
toate cotloane lumii acesteia. Afi ghicit! Misiunea ta este
acele piese inaintea incornoratilor de comunisti.

in Indiana Jones and the Infernal Machine
eroul principal va célatori prin cele mai exotice i

sd gasesti

locuri triind o aventurd care este greu de descris, K o

dar care cu sigurantd va fi foarte apreciatd de ! ¥ %
gameri. Astfel. de la ruinele strivechiului Babilon L

si misteriosul munte Tian Shan din Kazakstan la wa
templele aztece in Teotihaucan, gamerul va avea i

ocazia unicd de a admira si cerceta locuri necunoscute

pentru noi. Numeroasele misiuni, in care adrenalina

pluteste peste tot, sunt extrem de bine realizate si

pentru realizarea unor locatii s-au folosit i infor- 4
matii oferite de o serie de arheologi cunoscuti.

Odata ajuns in miezul problemei, Indy va trebui

sd solutionze o gramada de puzzle-uri. mecanice.

Adica chestii de genul: roata asta vine acolo, e

mancta asta trebuie trasa, blocul ala trebuie
mutat ctc. Parjile interioare-ale templelor, -
(avemqg si ile sun inerédibil de”

extinse. Astfel] gamcrul va avea Ocazia sa

facd de toate: sd exploreze. si solutioneze

puzzle-uri si sd se lupte driceste. Printre altele, Indiana Jones va
mai avea ocazia sa dea la vasle in timp ce striibate o cascadi sau
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"5 uneori cu el si un adevarat arsenal™$janume: pistoalé automate.
dmmitraliere. © bazooka. grenade de mand si bineinteles nelipsitul
“"¥ bidir Cu aceasta din urma se pot face'adevérate demonstratii de

va avea de infruntat e]lrocnénlc junglei pilotind un Jeep de toatd
frumusetea.;Indy ibilitatea de a se catara, de a sari, de a sé
tari, de.a inota, d¢ a.fugi etc. etc. Pe langa faptul ¢ dispuneé'de
atitea abilitati, sa le zifem de ordin fizic. eroul nostru mai card

acrobafiefEa si-n film, folosindu-si cu pricepere indemanarea.

Indy va putea sa s€ Salveze in ultimul momentincolicindu-gi f
biciul de vreun copae Sau stincd. Sau uneori singura sansd deta ‘ \
trece de exemplu dé o priipastie ¢ sa faci mai mulfe incercari de

a prinde cu coarda"biciului din picle vreo stancd solitard. Totusi,
biciul, de acum renumit, va putea fi felosit §i ca o adevaratd amma
impotriva serpilor scirbosi. Si de ce nu, chiar $i impotriva unor”
inamici vecini tarii noastre
Si astfel, Indy va avea deloc de invidata misiune de aface™
praf batalioanele de agenfi comunisti. soldatii sau eelelalte-afi-
male salbatice (atat oameni silbatici cat si dobitoace).sin plus,«
fiecare piesa gdsitd ii va conferi lui Indy o putere magita éare-1
batd cu bine numeroasele nivele Si-misiuhi.

va ajuta sa

And again!
Indiana Jones and the Infernal Machine va putca Q‘]laczlt S
sau in multiplayer unde vor exista o serie de mrxﬁmr c .
Jocul va fi existent atat pentru Windows 95, Win ar i
Windows NT 5.0 si va avea nevoie de accelerare 3D. (klcl:m oe'i
putin mic imi este foarte clar ca Lara Croft a cipitat g
seriosi. Diferenta dintre cele doudtitluri, Tomb«Raider [ndmﬁ!
Jones, constd in faptul ¢a primul se afla deja la a weid\Brsiune si
si-a format deja o piatd. Astfel, noul titlu de la Luct's. 48
avea nevoie de ceva mai mult decét noroc. In primul ran -
e un mascul in toatd regula si s-ar putea si nu fie prea mulf
apreciat de cdtre gameri (poate doar de cei care sunt pe ir
Cé-i drept ¢ drept, e mult mai placut si te uipi la niste fc

feminine decét la un arheolog prifuit care nici micar n- mal gredibil 5i mai interesant realizat decat Tomb Raider.

stie ce muschi. Diferente majore intre cele doud titluri ntF'SE Pty ®N&ajunsurile ar fi ¢3 pe o piatd bombardata cu 3D-uri de actiune

observa in ceea ce priveste grafica si sunetul. Ambelé® pot {i 1 aventurd Indy va stribate cu greu. mai ales ¢d va avea de infruntat
b si 8@epticismul gamerilor. Mie personal mi-a pacut foarte mult

apreciate ca fiind la fel de bine realizate F 2 E 3 I iwa, 3
sosnil, beota a acesh . eare. chiar daca a mai 4
Totusi, nu mé pot abtine si nu constat ¢i /ndiana Jones did ¥ iy "“‘l' O, |ri B e T “1\ :
bug-uri erafice, s-a demonstrat a
The Infernal Machine are o poveste fictivd, insa in care au fosl gUTH RETHEC el e RSt !T !,“ UL RESE
rile multora dintre noi. Vom vedea ce

implementate o serie de elemente mult mai credibile decat im “age % i S 4

Tomb Raider. In Tomb Raider 11 povestea devenea la un moment 5\.‘-.|1i.itﬂ|1!,‘. llII\CT\IlIII?u finald a acestui joc
dat extrem de trasa de par. Astfel. Indy trece printr-o serie‘de : “{mlu oo mn:lclc_ - m“‘fc clemereleivor
aventuri care sunt oarecum mult mai bine ancorate in viata IT IR T eare VR pUIEEEE U

agtep

reald. Sunt curios ce impact va avea o wora i R JRCR ;H'uhub}n!
acest joc asupra publicului. Cu . " d"_‘,ﬂw.lli_'.u\fm :lm" dc‘pc L D-ul LEVEL.
sigurantd ¢ jocul poartd un nume 4 ' (, [“.l e e E_‘!'lc“ atat de APy z
A destul de cunoscut in intreaga = 4 inedt o .~V:1 LIC\\,WL] o obsesie si I‘_L-l\.a.'.
r-‘ e 'l lume, dar atit. Poate ci gameri | mai d\‘m.ﬂll bine noaptea pind cind
i' it vor simfi nevoia de o schimbare si Qe da ‘_h_' el (PHIpICIS Sull BRG
B " vor incerca si noul titlu de la Lucas magazine. That's all "\”“I and u
Arts. Si ar fi bine sa asa pentru €a must keep on eye on this!
& vl spun cu sigurantd cd meritd. Nu veti W Phasident
— giisi aici dinozauri sau alte vietdti'din
\ acestea ciudate, insa vefi avea ocazia de ( LML DATA
,i i = a infrunta serpi. o grimadd de comunisti Vs
si probabil cea mai dificild parte este si Gen: Action/Adventure 3D
reusesti sd solutionezi toate puzzle-urile Producitor: Lucas Arts
& % acelea. Si fie vorba intre noi cred ca Distribuitor: MultiNet Baia Mare
jocul este mult mai plicut si mai usor i Tel:062/222201
de jucat decat ce-am vazut in versiunile - Hardware: Pentium 166,
Tomb Raider in care la un moment dat 32 MB RAM
trebuia si 0 pui pe Lara sa facd niste lucruri la care numai copiii Placa 3D: Da
mici ar putea visa. Multiplayer: Da
Asadar. Indiana Jones and the Infernal Machine este cu Platforma: Win 95, Win 98
sigurantd un titlu extrem de reusit care in unele puncte este mult N

& 4
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Producitor: RedStorm
Distribuitor: RedStorm
Hardware: Pentium 200,
16 MB RAM

Placa 3D: \u

- \\ in 95/98
tiei: inceputul anului




inca un nou simulator spatial
isi face aparitia pe piata
jocurilor, proaspat iesit din
studiourile celor de la 3DO.

Cecea ce este interesant este ¢i in timp ce simulatoarele de
strategie militard tind sa devind din ce in ce mai mult real-time
ta nu inscamna s¢ vor TCIII]iIW.l Illl'”’l"il}'k’ll’ln'll\.'. oare?)
simulatoarele spatiale au ramas la acelasi model de bazi cu care
au inceput. $i cum totul are un inceput in industria jocurilor pe
calculator apare si schimbarca in genul de simulatoare spatiale.

Ceva nou, ceva vechi si mult mai
interesant

Titluri care au avut un cuvint de spus in istoria simulatoarelor
cum sunt Spaceward, Master of Orion 11, si chiar si Gazilionare
Deluxe au avut la baza cam aceeasi formula de joc. ¢

re a avut
castd bransa

un succes mare printre fanii acestui gen. Totusi in a

s=portal

a caleulatoarelor orice producitor trebuie (sau cel putin ar trebui)
s incerce noi imagini pentru jocurile pe care le scoate pe piatd,

s introducd ceva nou si captivant pentru ca populatia care depinde
Deci,
a s aducd

de jocurile lor (adicd maniacii ca noi) sd nu se plictiscasci
dacd unii au binevoit a construi un joe pe baza altuia i
ceva nou, eXisti totugi unii care au bunavointa si curajul cerce
ceva nou, lucru ce va fi eriticat sau aplaudat de gamer-ii din toatd
lumea. $i dacd compania care va face acest lucru este Studio 3DO,
companie ce este cunoscutd in lume mai mult pentru produsele
sale pentru console. Dupi atata introducere vom trece si la subiectul
are ne intereseaza: Galactic Conguest. Acest joc nu va fi ca altele
un riizboi pentru nevoia unora de a detine teritorii ¢it mai mari si
mai numeroase, ¢i va fi un rizboi pe viatd si pe moarte pentru
supremul scop al tuturor oamenilor: supravietuirea. Existd la baza
jocului §i o poveste care bineinteles ¢i este de domeniul science-
fiction. Intr: at inaintea celui prezent,
pe o plane o specie de alieni, un fel de
apocalipsi sau o autodistrugere se pare ¢ a avut loc si numai citiva
au reusit sd scape construind o poartdi imensd prin care s-au tele-
u supravietuit. Care este legitura cu accastd scurtd

Ei bine, 0 asemenca apocalipsi, una stelardi, urmeaza a

poveste”
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lovi si universul in care triieste si persoana ta si singura sciipare
sirca acelei

este acea poartd. Problema care apare nu este atit
porti ¢i posibilitatea de a o folosi, deoarece dupd cum bine stiti
nu suntem singuri in acest univers si toate speciile de alieni si

aseascd acea poartd §i va asigur ca

omuleti verzi vor incerca sa

fiecare va face tot posibilul si-gi salveze propria specie.

Nu va exista locul doi ...

Existd o anumitd aseminare cu jocul Star Control 3,
fiind un amestec de grafica sclipitoare cu o actiune a ¢
este captivantd si foarte interesantd. Este un joc de strategic care
reprezintd mai mult decét plimbatul mouse-ului pe ecran. Spre
intalnitd la majoritatea
. In Galactic

deosebire de clasica linie de joc care

jocurilor unde structura acciagi la ficcare lansar
Conguest existd o experienti de joc unica de fiecare datd cind va
da voua prin cap sa-1 porniti. Va fi diferita atit prin plasarca
lucrurilor pe care trebuie si le descoperiti in locuri diferite cit si
prin posibilitatea de alegere intre cele trei specii care se vor
micelari intre ele in joc. Dupi ce veti trece prin acest joc veti
foarte multumiti indiferent de preferintele personale, deoarece
existd in joc batalii spatiale bine construite, campanii care oferd
un sentiment de superioritate jucatorului (mai ales da
invingdtor) toate combinate cu diferite intrigi diplomati
alienii din cele patru specii. Aceste scene uneori sunt pasive, cu
intalniri intre specii, iar alteori sunt pline de actiune si violente,
dar niciodatid nu vor fi plictisitoare. Dupa spusele

designer-ului Al-ului din acest

joc,

e

Bruce
Wilcox, se incearcd o implicare cit mai
mare a jucitorului in desfasurarea jocului, att prin actiunile pe
care le va face §i care vor avea un anumit efect cat si prin view-ul
scenelor si prin explorarea cit mai aménuntiti a spatiului de jucitor.
Acest cuvint ,explorare™ are o valoare importanta in actiunca
jocului deoarece plimbatul pe care il vei efectua va fi in mare
parte prin acea lume a civilizatiei disparute cu ajutorul portii

ta civilizatie a lasat in urma ei atat lucruri bune
e se intilneau si

respective. Ace
cit si lucruri rele, adici un fel de artifact-un ce
in AOE si care te ajutau cu diferite cunostinte in diferite domenii.
Asa §i aici, aceste mogteniri, si le spun aga, sunt fie bune fie rele,
avantajeazi sau dezavantajeaza pe cel ce se va folosi de ele. Dar
sd va dau si citeva exemple (in total vor fi cam 100 de artifact-uri in
versiunea fir : DaxLyx Wall — este un fel de barierd in luptele
spatiale, Ro’s Goodwrench — care va repara cam incet dar bine
scuturile la navele la care se va potrivi. Asa cum v-am spus, obiectivul
principal din acest joc este ,.fuga™ prin acea poarti. Ca orice
poarti §i aceasta are o cheie, care este bineinteles un aparat care

n\‘r

nu numai ¢ este
foarte bine ascuns, dar este dotat cu un Al personal
il va ajuta sa se deplaseze de pe o planetd pe alta
d sd pund mana pe

cal

s1 sa se fereasca de oricine incez
el schimbandu-gi in acest sens forma. Odata gasita
incepe quest-ul pentru gasirea portii §i
rizboiul cu celelalte specii care vor incerca sa puni
ména pe ea. Aceste rase sunt urmdtoarele: asimetricii
T"ganth, interesantii Ptash — care folosesc culorile pentru
comunicarea de zi cu zi, ciuditer

accasta che

> de Humind — care
3 sunt niste caractere jumatate femeie, jumatate masind
' si care au numai afaceri in cap, enervantii lzmani
care au un timbru vocal ce fac ca Pavarotti sa fie mic

copil (fiti atenti dacd se migca imaginea pe ecran in timp
ce vorbesc), si bineinteles iubitorii de Terrans — ce sunt foarte
priceputi la supravietuirea intr-un rizboi in care au avut pierderi
mari. Pe langd aceste rase de bazi, ca sa zicem aga, mai existd si
altele de ,,umpluturd™ ( in numar de opt) cum ar fi Pawnlord-zii -
un trib interesant care ia ar urile folosite si le card in lumea
lor, lume ce este destul de bine inarmal

Deci un joc dragut

Demo-ul lansat de producitor este bine pus la punct in privinta
graficii, iar daca avem in vedere ci este o diferentd mare pani la
lansare ne asteptdm sa aiba o grafica bestiald. Deci vor fi niste

alieni pe cat de
impresionanti pe atat de
bine realizati care vor
incerca o revolutie in
gandirea noilor specii din

afara spatiului terestru.
combinate
cu un Al puternic, o inter-

Toate acestea

Distribuitor: 3DO
Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM

Placa 3D: Nu
Multiplayer: Da

Platforma: Win 95

Data aparitiei: necunoscut

fatd si o actiune buna for-
meaza un joc care ar putea
intra in topul celor mai

bune jocuri de strategie ale

anului care tocmai a icsit

din

gdoace.
My h 4

Mm3ai,



Construit pe engine-ul atat de cunoscut al Quake-ului 11,
Heretic II combina actiunile din Tomb Raider cu magia si
suspansul de care da dovada Diablo, totul intr-o atmosferd
medievala bine pusa la punct. Aceste jocuri care au ajutat la
crearea lui Heretic If sunt cunoscute ca 3D Action Game, chiar
daci ele sunt un amestec de actiune si RPG, iar creatorii jocului
s-au axat mai mult pe elementele de actiune din aceste jocuri §i,
prin introducerea de noi perspective de joc, ei sperd sa se
diferentieze de alte jocuri de actiune. Povestea care std la baza
acestui joc este foarte simpla: o plaga magica (ce tare sund, nu?)
a atacat satul in care triiesti impristiindu-se peste tot tinutul §i
astfel toti oamenii pe care i-a intdlnit in calea sa au devenit
mutanti, iar ceea ce trebuie sa faci este sd incepi un quest prin
care sa afli ce provoaca aceasta boald si cum poate fi inlaturata .
Drumul pe care il vei stribate va fi bogat atit in diferitele
meleaguri §i structuri (te vei preumbla prin mlagtini, orase,
canioane §i tot felul de chestii misterioase si periculoase pe care
trebuie si le explorezi) cat si in tot felul de monstri si tot felul de
ciudatenii care se tot leagii de viata ta incercind si-{i perforeze
piclea, si-1i zdrobeasca oasele i chiar si-ti strice freza. Toate
astea se datoreaza probabil faptului ci tu esti singurul care nu
esti atins de aceasta boala (s5i ai o carne atat de frageda !!!).
Bineingeles cii personajul tau, Corvus, care este sindtos tun, mai
este pe deasupra si un bun atlet (altfel praful se alegea de acele
meleaguri). Astfel, stii s inoi, s faci tot felul de migcari
acrobatice (folosind chiar si accesoriile de care dispui), si te
cateri pe dealuri, acoperiguri, §i nu in cele din urma esti un foarte
bun luptator care pe parcursul inaintarii in quest devine tot mai
puternic in magie si chiar capita experientd in lupta corp la corp
(toate astea depind foarte mult si de calititile noastre de gameri
si de putina practica la inceputul jocului). Spre deosebire de

36

si tot felul
n Quake 2

prima versiune, personajul se migca mult mai bine si
toate actiunile pe care le face sunt mai spectaculoase
(un exemplu este si felul in care igi misca capul in =~
functie de cum miscati mouse-ul, aveti impresi
el se uitd exact acolo unde este centrul i
pentru ¢ aseminarea cu Diablo nu ete -
toare, principala armé in acest quest e _magk care
are un bogat sortiment de zaun cat mai luminoase si
mai atrigitoare, si care diferd de la tot felul de portiuni
magice pani la tot felul de magii de atac cum ar fi
Sphere of Annihilation i potrivita bila Fircball cu
ajutorul ciireia poti convinge adversarii ¢ nu ai glume
in program sau vreun show de magie pentru ei.

Deocamdata un demo, mai .
tarziu ... %

Pe la mijlocul lunii octombrie a anului care tocmai 4
s-a over-it, s-a lansat un demo al jocului, demo ce
cuprindea primele doua nivele precum si doua nivele de
Deathmatch. Toate ca toate, dar dacd vreti méicar si
pricepeti cte ceva din acest joc trebuie sd porniti prima
data Tutorial-ul care va va ajuta sa va puneti la punct cu
toate miscdrile si posibilitatile de care dispune personajul
vostru. Acest tutorial este interactiv in sensul ¢i nu iti umple
ecranul cu scris pe care dacd ai buniivointa il citesti, iar daca

LEVEL - lanuarie 1999



nu, incepi un joc nou si afli tot ce ai nevoie pe propria piele. Nu,
¢l seamiénd cu un nivel din joc din care lipsesc monstrii, i ici
colo, inainte de a face ceva ce nu stii cum se face, existi cite un
manuscris care in momentul in care te apropii de el afiseaza pe
ecran cateva cuvinte despre cum se realizeaza acel lucru. Simplu
ca bund ziua, $i este de la sine infeles ¢i nu o si ai ribdare si-l
parcurgi pe tot i te apuci sa joei jocul in sine (fifi linigtiti
deoarece am pitit si eu, nerabdarea fiind o calitate negativa
la gamerii din noi). Sincer s fiu nu prea ma atrage acest gen de
joe, dar deoarece se aseaménd cu Tomb-ul si conduci un personaj
masculin, am zis sd incerc si vad cum se comportd. Nu mare mi-a

fost surpriza sa constat ca personajul pe care il conduc
seamina intr-o oarecare masura cu alien-ul din Predator
(o sa observati cd in loc sd arunce magic si sa lupte cu
prima armi din arsenal, o sa scoata un fel de sulita cu un
cutit in varf. Dar ce este mai important, de unde si
asemdnarea cu Predator, este modul in care ia arma
respectiva, adicd arma apare ca un ciot in mand dupa care

se lungeste exact ca in film. O chestie cool !). Este destul -

de complicat sa faci un third person view dintr-un joc
celebru pcntru Ist pmu}mm usor demnmvm

tinté bine pusi la e
Cat despre n i T in e esle un

‘ despre
gmhc.a e este gen Raven, adica foarte bogat si
3 variatd, i fird sa fac reclamd, vi spun cé este

5 bestiala. Toate magiile ce au loc in joc sunt de

o graficd exceptionald, cu efecte ce nu s-au mai intd
pePc-un(ﬂriexagmm,ﬁwmpgwﬁveu convmge).Demhl.?
mingea de foc de care dispui inca de la inceputul jocului este o
splendoare in momentul in care este aruncati spre inamici: ea
zboaril cu particule lucitoare in jur, iar in momentul in care loveste
ceva incendiazd tot si se desface in bulgiri mici de foc (incercati
la inceput pe drumul pe care mergeti si veti observa cum se ros-
togoleste in mici salturi, iar la fiecare salt sar scintei din ea).

Siin loc de bye-bye

Simulatoarele de persoana intai (mé refer la cele de shotem’ up)
sunt §i vor fi (dupa parerca mea) mult timp la ..putere” in regatul
Jjocurilor, asta cel putin pina va inventa cineva un gen de jocuri
mai bestial decit acesta . Cu toate astea, cei de la Activision si
cu cei de la Raven cred cd numele de
He-retic are destul ,je ne sais quoi”
pentru a rimdne printre numele
consacrate a acestui gen, nume ce la ora
actuald sunt destul de multe.

Gen: adventure
Producitor: Activision&Raven
Distribuitor: Activision&Raven

Hardware: Pentium 166,
16 MB RAM

Placii 3D: Da

Multiplayer: Nu

Platforma: Win 95

Data aparitiei: ianuarie "99
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1 B0 od
200 o 1Hd Damnéec

Sierra vine cu o continuare reusita a seriei Gabriel Knight, care putem spune
ca este un nou LEVEL in domeniul jocurilor de aventura. Asa ca haideti sa va
spun cateva vorbe despre Gabita si aventurile lui.

latd ca cei de la Sierra s-au gandit si continue
acesl joc, printr-o noud realizare care pot spune
este cea mai reusitd de pind acum, Se pare cd
domnul Knight s-a descurcat destul de bine in
rezolvarea mlslm.lur din primele doud versiuni,
asa ¢d atorii jocului au hotirat sa-1 puna la
0 noud incercare: misterul comorii din Rennes-le-
Chateau. Primele versiuni — Sins of the Fathers
din 1993 si The Beast Within din 1995 - au pus
reale probleme gamerilor in rezolvarea misterelor.
Sa va vid acum. Actiunea se petrece intr-un mic
sat din sudul Frantei pe numele lui Rennes—le-
Chateau. Cu vreo 100 de ani in urma un preot
siirac a gisit ceva sub biserica sa, care il va con-
duce cdtre o comoard, in timp ce o renova din
temelii. Bineinfeles, nu a spus nimanui despre ce
asit si dupd o scurtd vizitd la Paris a hotdrét ce
sd facd cu comoara giisitd. A renovat biserica, a

construit turnuri, case, drumuri §i un fort. Desigur. toti se multe cirti despre aceasta intdimplare, majoritatea in francezi,
intrebau de unde are preotul atitia bani. dar acesta nu a spus dar toate contincau numai pure speculatii §i nimic altceva. Dar acum
nimanui nimic niciodatd. Dupd cifiva ani a murit ducind secretul sd vd spun cum ajung acolo eroii nogtrii, Gabriel si Grace. Domnul
cu el in mormént. Mult mai tarziu, prin 1980 trei reporteri de la Knight i Grace (un scriitor si asistenta lui), sunt rugati de un tip

BBC au mers in acea regiune pentru a scrie o carte. Acestia
presupuncau ¢i ceca ce preotul a gasit nu era o comoard, ci un
secret supranatural stiut doar de societdtile secrete franceze si
de masoni. De asemenea de-a lungul timpului au fost scrise mai
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de vitd regald si-1 viziteze in tara sa. Rugfimintea sa se datoreaza
fiului su care se pare ca se afld in pericolul unori atacuri
paranormale, ceva legat de vampiri, care se pare au avut loc §i la
alti membrii ai familiei sale. Avea el de ce sa-i fie frica. In prima
noapte de babysitting copilul este ripit, dar Gabriel reuseste sa-I
urmdreascd pe rpitor pand intr-o gard de tren si ajunge pand la
urmd intr-un mic orag numit Rennes-le-Chateau. Insa pierde
urma barbatului misterios, dar descoperd faptul ¢a fiul printului
s-ar putea si aiba directd legiturd cu trecutul misterios al
orasului. Odata ajuns in acel oras, Gabriel descopera faptul ca
mai multe persoane au venit o datd cu sosirea lui. Printre aceste
persoane se afld si un bun prieten de-al sau., detectivul Mosely,
care pretinde ¢d se afla in vacanti. Sa fie oare doar o purd coincidenta?

Don’t worry, Mr. Knight is here!!!

Pentru a conferi 0 mai mare autenticitate, toate trasdturile
precum si engine-ul jocului au fost create special pentru acest joc
de catre cei de la Sierra. Jocul este structurat pe un engine in
3D care permite gamer-ului si controleze personajele precum
nghiul de filmare a camerei. Astfel. Gabriel sau Grace, vor
a s merge la celelalte personaje si sd discute cu acestea.
| acestui G-engine este acela ca iti permite un mai mare
| asupra personajelor si obiectelor din joc. Dar frumusetea
¢ este datoratda camerel mobile care iti creeazd impresia
a un film, iar tu esti in sc

mul regizorului, Gabriel
right 3. nu este impdrtit in ..capitole”™ ca primele doud versiuni ci
actiunca se petrece pe parcursul a trei zile. Asta nu inseamnd ca

PREVIEW

povestea acestei versiuni este mai scurtd fajd de celelalte doua.
Aceastd modificare a fost ficutd pentru ca jucatorul si simta ci
actiunca se leaga si ca piesele din puzzle se leagd. Una din cea
mai plicutd trasdturd a acestui joc o reprezinti comunicarea
dintre personaje care pare si fie exact ceea ce lipsea altor
versiuni. Sunt folosite aproximativ 6000 de dialoguri care vor fi
purtate de 30 de personaje. Bineinteles fiecdrui personaj i-a fost
atribuit accentul caracteristic locului de unde sunt de origine.
Muzica din Gabriel Knight 3 a fost inci odatd realizata de
Robert Holmes, care a realizat ceva care sund foarte frumos si
totusi cu o tentd macabra. Fiecare melodie se potriveste perfect
cu locul in care se petrece actiunca. Putem spune ci acest joc
seamind cu un roman al lui Agatha Christie, in care principalul
scop este rezolvarea misterului. Misiunea lui Gabriel incepe din
momentul in care este rapit copilul printului. El are un sprijin
deosebit din partea lui Grace care il va ajuta foarte mult in
rezolvarea misterului. Grace este convinsd cd acest mister are o

Mmal,

legiturd directd cu enigma din Rennes-le-Chateau.

in concluzie...

Cineva imi spunea cd jocurile de aventurd devin din ce in ce
mai slabe §i mai neinteresante, cu actiuni insipide §i trecute. Ei
bine, cei de la Sierra l-au contrazis prin realizarea acestui joc
care pot spune detroneaza multe jocuri de acest gen. De fapt,
Sierra a realizat un joc in care a incercat si aducd in prim
plan neobisnuitul si supranaturalul, adicd o atmosfera plina



multime de posibilitati, ce fac tot deliciul jocului. Din imaginile
pe care aveti posibilitatea sa le admirati. putem spune ca back-
ground-urile sunt foarte reugite. Acest lucru se datoreaza faptului
cd Jane Jansen, designer-ul jocului, a petrecut mai multe zile in
Rennes-le-Chateau ficand fotografii cu imprejurimile locului.

Asadar, putem spune c¢d in mare masurd, cei de la Sierra au
realizat un joc foarte reusit in care Gabriel va continua sa
adulmece prin toate locurile, si-si bage nasul pe unde nu trebuie
$i s incerce sa rezolve cazul pentru care a fost chemat. Dar sa
stiti ¢d pentru ca Gabitd al nostru si reugeasca, trebuie ca voi
sa-l ajutati putin mai mult §i sa incercati impreund sa duceti
treaba la bun sfarsit.

Wild Swake

de mister. De fapt ceea ce a gasit preotul acum 100 de ani, erau
niste vechi pergamente, pe care le-a tradus reusind astfel sa
descopere o comoard. Nimeni nu stie insd ce contineau aceste
pergamente, dar bineinteles toti erau curiosi sa stie. Ce imi place
mie cel mai mult la acest joc este faptul ¢ toatd lumea este con-
sideratd suspectd, iar acfiunea jocului te tine in suspans péind la
rezolvarea misterului. Personajele din joc, suspectii, sunt foarte
diferiti intre ei, fiecare pretinzand ci se afld acolo sau in vacanta
sau din orice alt motiv. Pentru a aduce la viafd aceste personaje
cei de la Sierra au realizat un G-engine in 3D Care iti va oferi o

Gen: RPG - adventure
Producitor: Sierra Studios
Distribuitor: a Studios
Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM
Placa 3D: Da
Multiplayer: Nu
Platformi: Win 95

Data aparitiei: ianuarie "99
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PREVIEW

Surprinzitor sau nu, jocurile 3D adventure au traditic destul
de lunga in istoria jocurilor. incepind cu batranul, deja. Alone in
the Dark si continuind
Fade to Black. lar ods
Eidos. un joc ce a n. jocurile
aventure si-au obtinut locul binemeritat in topul preferintelor
gamerilor. Dar suntem oare pregatti pentru noua generatie de
aventuri? Dark Earth de la Mindscape este unul din jocurile ce
meritd atentia. o lume 3D fantastica ¢ce promite mult. Eestatica 2

apoi cu Eestatica. Creaturca Shock si

1 cu lansarca Tomb Rader-ului de catre

Fatat ce poate cu adevarat acest

The Dark Elves au pornit o cruciada
sangeroasa de razbunare impotriva
poporului din Amatar... si numai tu
ii poti opri!

(Psygnosis) aratd si ¢l bine. Tomb Rider I nici nu mai
povestesc

Si uite ¢ii un joc ce sta apari s-ar putea si duca genul 3D
adventure spre noi culmi. Este vorba de Dark Vengeance, o

poveste fantasticd si atractivd ce ne este oferitd de Reality Bytes
N-o0 s vl vina sd credeti. dar la acest joc se lucreazi de aproape
doi ani. de pe vremea cind firma termina deja jocul Havoc.
Primul joc al companici nu a fost un hit, dar la prima vedere

Dark Vengeance demonstreazi ¢d a meritat asteptarea. Reality

Bytes a cam lipsit in ultimul timp de pe piatd si asta dintr-un
r motiv: Dark Vengeance tinteste sus de tot, si va profita de

toate avantajele tehnolog

S

i moderne. Pentru inceput, compania
sustine ¢a noul engine 3D third-person, denumit Rivet, va
surclasa engine-urile ce au dominat panid acum lumea 3D: Quake.
Unreal si Prey. Mai mult, jocul este foarte ambitios, el
permitandu-ti sa-1i alegi dintre zece personaje. lar in fi
introduse acceleratoare 3D si suport pentru multiplaver.

Inside look

Dark Vengeance ne trimite intr-o lume fantasticd in care o
veche si de mult uitatd profetie se realizeaza, i
detrimentul poporului Karmac. oamenii tai. Se pare ci acestia. cu
mult timp in urmi au exilat in subteranele Pamantului o rasa de
¢lves destul de rai si periculosi. Din pacate, profetia spune ¢a ei
vor reveni atunci cand Pamantul va fi scufundat in intuneric. Si
iatd ¢ momentul intoarcerii lor a sosit. O eclipsa. produsa de un




magician diabolic, a ascuns soarele si a aruncat intregul tinut in
umbrid. Sub protectia intunericului, the dark elves au iesit
pentru a-si duce la capit rizbunarea, si pe umerii tii pici
dificila sarcina de a-i opri. In drumul tiu vei strabate
subterane incilcite si paduri bantuite, in cautarea sursei
de putere a hoardelor de elfi. Din fericire, aceasta poveste
simplid are un impact destul de puternic asupra actiunii
Jjocului. Dark Vengeance se transforma intr-un action cu
lupte cu sabii si cu destule elemente de RPG. Nu trebuie
sd va speriati, nu veti fi bombardati cu statistici, desi
personajele au cateva calititi si citeva magii ascunse prin
minecd. Vei putea alege dintre zece personaje, masculine
sau feminine, ale caror personalitati stici fizice
si aptitudini diferd. La dispozitia ta se afla: barbarul,
alchimistul, druidul, paladinul, asasina, vrajitoarea,
magicianul (nu dla din Abracadabra), arcasul, si
amazoana. David Chait, vicepresedinte Reality Bytes,
spunea ci tipul personajului pe care il vei alege va afecta
stilul de joc si strategia de atac datorita calitatilor si
sldbiciunilor specifice fieciruia. Unii se vor baza pe forta
brutd, altii se vor orienta spre arta magiei, pe cand altii le
vor combina pe amindoud. Fireste, la un numir atat de
mare de personaje mai pot apdrea si suprapuneri, dar in
mod sigur si joci cu magicianul dupa ce ai terminat jocul

cu paladinul va fi o cu totul altd experientd. Prin aceasta
s-a incercat sd se rezolve una din marile probleme -
rejucabilitatea. Pentru a fi si mai interesant, pand si
actiunea din Dark Vengeance se va modifica in functie
de eroul pe care l-ai ales. in plus, pe parcursul jocului,
acesta va cistiga experienta §i va avea acces la noi magii
§i arme §i va putea exccuta atacuri mai complexe. Cu cat
personajul va folosi mai mult o anumitid arma cu atat va
deveni mai dibaci in manuirea ei. Dark Vengeeance va
avea cam 20 de misiuni indoor sau outdoor, iar intriga

si adversarii — razboinicii-paianjeni, wolf-bats, dark
elves sau zombies — sunt in strinsi corelatie cu povestea,
spre diferentd de Quake.

Lumea asa cume... 3D

O simplé privire aruncata asupra screenshot-urilor
din Dark Vengeance, si va veti convinge ci grafica 3D
impresionantd a jocului va fi unul din cérligele care-i va
prinde pe gameri. Daca v-a placut atmosfera intunecati
din Quake, imaginea naturala si plina de culoare a
mediilor din Dark Vengeance va va imprsiona plicut. Munca

]

asidud depusd de Reality Bytes, pentru a depasi performantele
obtinute de engine-uri deja consacrate, precum Quake,
a inceput si dea roade. in afard de citeva efecte marunte
(flacdri), toate obiectele vor fi 3D si se vor supune fizicii
3D. Artifacturile §i obiectele, din care cea mai mare parte
le poti culege si folosi, eroul si inamicii ale caror
componente corporale pot fi indepirtate (decapitarile

par si fic atractia principald), si toate proiectilele fizice
sau magice vor fi 3D, si nicidecum bitmap-uri. $i fiindci
tot veni vorba de personaje, eroii vor avea in jur de
500-600 de poligoane, pe cand monstrii pot ajunge

lejer pand la 700-800 de poligoane. in consecinta,

luptele corp la corp ca si manevrele evazive vor fi destul
de interesante continand magii, inclestari de sabii, ca

sii nu mai mentionez sprinturi, sarituri §i cataraturi. Si
din moment ce te vei bate, cateodata, si cu mai multi
adversari, engine-ul a fost astfel proiectat incit si suporte
mii de poligoane fira si clipeasca. Ultimul ingredient,

§i poate cel mai important, este camera, care miscindu-se
liber iti va prezenta actiunea din cele mai bune unghiuri.
in functic de miscarea sau atacul executat de erou, camera
se va roti, suci, deplasa oferind o multitudine de imagini
dintre cele mai cool. Si spre deosebire de Tomb Rider nu
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vei mai fi obligat sa privesti posteriorul personajului pe tot
parcursul jocului. Vei putea si modifici unghiul camerei in
functie de situatie si necesitati, ca atunci cind urci o scard
sau te cateri pe o funie.

La limita imposibilului

Avand in vedere performantele engine-ului 3D de care
dispune Dark Vengeance nu trebuie s ne surprinda faptul
¢l suportd aproape orice tip de placd grafica. Dark Vengeance
de la banalele Direct 3D pentru Windows95 si
QuickDraw/Rave pentru Macintosh péana la puternicele
acceleratoare grafice: 3Dfx Voodoo Graphics si Rendition’s
Vé&eacuterité. Cu alte cuvinte, Reality Bytes a incorporat in joc
acceleratoarele 3D incd din procesul codirii, decit sa se chinuie
s le adapteze dupi ce jocul a fost gitat. In acest mod toate
efectele sunt parte integranti a gr: i nu au doar rolul de
a o infrumuseta. Nu trebuie insd si va speriati, chiar daca nu
dispuneti de tehnologic MMX sau de vreun accelerator 3D.
Jocul va fi conceput pentru configuratii diferite de computere.
Cei cu MMX vor beneficia de o grafica pe 24 biti, iar cei cu
procesoare Pentium mai slabe pe 8 biti. Fericitii care au un
accelerator 3D, chiar si Creative 3D Blaster PCI sau Diamond

C

PREVIEW

Monster 3D se vor putea delecta cu efecte vizuale de
genul transparentd, ceatd §i lumini, pe linga care vor mai
beneficia de texture-filtering, z-buffering, mip-mapping
menitd sd imbunatiteasca claritatea si calitatea imaginii.

Dark Vengeance vrea si darime toate recordurile in
materie de Internet gaming. Reality Bytes se lauda ca
jocul va suporta 32 de jucitori prin Internet sau LAN,
dublu fata de Quake. Vi include atat deathmatch-uri cit
$i competitii pe echipe. $i pentru ca asta nu era suficient,
jocul va aparea si pe ser ‘otal
Entertainment Network si Mplayer.

Dark Vengeance este

iile de online gaming

enul de joc care te face sd
astepti cu nerdbdare pana §i versiunea beta. Daca nu ne
va ingela sperantele, Reality Bytes nu va avea un hit,
ci un breakthrough care le va aduce nenumarate benficii.
Dar de ajuns cu speculatiile. Cand va apérea acest joc
adventure care se anunta asa tare”? Reality Bytes afirma
ca vor lansa versiunea full in jurul Criciunului, cu toate

imbunatatirile
necesare. Asa
cd eu mi-am
terminat slujba
$i nu uitati:
VENGEANCE
WILL BE
YOURS!!

Gen: RPG - adventure
Produciitor: Reality Bytes
Distribuitor: GT Interactive
Hardware: Pentium 166,

32 MB RAM
Placa 3D: Da

Clawde
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Suntem in 2999, toamna. O armata de roboti... Cum? Un alt
joc cu roboti? Cu lasere si arme puternice care rad aproape
orice de pe fata pamantului. Restul depinde doar de voi, de
cum vamiscati si de cum va descurcati! Take care!!!

pe care ii infruntam. Aici au adus cele mai multe
imbundtétiri realizatorii jocului. Accstia au insistat
pana la cel mai mic detaliu cand au realizal robojeni
si cadrele in care au loc luptele voastre cu acestia.
Te poti apropia de robofii inamici, pind ce le si
Jrasuflarea rece in fafd”. A, da, aveti dreptate, dansii
nu respird. Actiunea se petrece undeva in viitor, deei
vom avea de-a face cu arme ciudate §i tehnologii de varf.
Un lucru este foarte clar: genul acesta de joc evolueaza
foarte repede. Dacé stau putin si ma gandesc, putem
spune ca CvberSirike 2 este un fel de Delta Force al
viitorului, La fel ca in Delta Force, ai 0 misiune
indeplinit. $i. bineingeles, va trebui s infrunti cdtiva
cyber-i, pentru a putea duce misiunea la bun sfarsit.
Grafica este destul de bund, iar Al-ul iti poate pune
reale probleme. Tocmai de aceea, inainte de a porni o
misiune ar fi bine si v antrenati putin. Cum? Foarte
simplu, deoarece acest joc vi oferd aceasti posibilitate

in general gamerii, sau mai bine zis oamenii, iubesc
jocurile in care pot fi personajul principal i in care
depinde de ci dacd luerurile se termind bine sau riiu
Acest lucru se poate vedea mai ales din succesele pe

-

care le-au avut jocurile de acest gen in randul gamer-ilor.
Cei de la Simutronics au realizat un joc putin mai altfel
decit cu ceea ce ne-am obisnuit. Spun asta deoarece dé
data aceasta nu vefi mai avea de infruntat monsteil sau
soldati bine antrenati, ¢i veti avea de infrunls; er-i
sau mai bine zis roboti. Asta nu inseamnd cd aceste
.griimezi de fier” nu te pot lua prin surprindere sad'n
te pot ucide, Ba chiar te pot termina foarte usor. To
de aceea trebuie sd stai cu garda sus, cu ochii larg
$1 8d te uiti n stAnga si dreapta. lar daca vezi v
nu ezita §i termind-1, ¢a de nu te termind el pe tine.
Totusi, ai grja s nu fie unul care luptd de partea ta.
Chiar daca roboteii nu sunt prea reusiti, totusi actiunca
jocului este destul de atractivd si antrenanti. De multe
ori cand jucim un joe in care trebuie sa ne luptim cu un
dugman, niciodatd nu putem si ne apropiem prea mult.
C ce vreau sd spun este faptul ci se pastreazii o
oarecare distanta i chiar dacd reusim sii ne apropicm
cat de cit, nu prea reusim sa distingem triisiturile celor
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Fier, arme si...cel mai bun
supravietuiegte!!!

0 @am impropriu spus ,,supra\i.:luu‘\ic“ deoarece biieii

" pot afecta radarul §i putcrea lui de detectare. plus ¢

cu care vii veli lupta sunt nici mai mult nici mai pu(g .
decit niste ROBOTI, care nu au viatd intr-ingii. Be'langa
imbunatatirea graficii 3i a sunctului. cei de la'Simutronics
au introdus o seric de efecte speciale cu lumini si explozii
care fac tot deliciul jocului. Asa nuat mai vizul
decdt poate in Forsaken si Shﬁrcmea §i figele ci

este posibil sa te lupti si cu noroiul si ploaia. Actiunca
poate avea loc in jungli. in munti sau baze militare.
Putem spune ¢ CvberSuike 2 este unic in felul lul in
randul Jucunlor cu roboti. Spun asta deorece totul pare
o inovatie, §i in mare masura este, a celor de la
Simutronies: de la Hgﬁle si arme, pana la actiunca
jocului. Armele din acest JOC au Mutcm de
distrugere si sunt impartite in doud categorii. Una

(l”l ac ‘Il\:_‘l\lll ¢sle aceea a melor cu incarcaturd
. adica cu laser. Acestea sunt foarte eficiente
in lupta de aproape. Cea de-a doua categorie este aceea
a armelor cu incarcaturd exploziva si limitatd. Aceste
incarcaturi explozive constau in grenade. bombe gi
rachete. Este bine s folosifi aceste arme cind suntefi
la o distanta apreciabila de tinti. De ce? Pdi, sa nu va
prinda si pe voi flama exploziei. Armele, cat i jet
mobilele sunt aduse de navele care sunt in aer §i sunt
de partea ta. Gamer-ul se va bucura de spectacolul
sanperns al distrugerii robotilor inamici, unul cite unul,

sau in masa. Nivelele au fost construite luindu-se in
considerare modul de joc. Realizatorii au inclus nivele cu

spatii foarte largi, excelente pentru combinatia actiune-viteza.
Bineinteles ca multi se vor intreba cum se poate distruge un
robot asa de usor. Rispunsul il veti afla de 12 Gun-ul vostrus®
Spre plicuta mea surprindere, a fost acordala multa atentic
realizirii entitatilor din joc (roboti, nave, module). Specialistii

de la Simutrenics au impins limitele tchnice la un nou LEVEL,

crednd efecte vizuale cu adevarat impersionante. Suportul
multiplayer este prezent si in acest joc, oferindu-va
posibilitatea sa jucafi impreund cu prietenii vostrii §i

sil v rizboiti cu ditamai robotii. Story-ul si modul de joc
sunt foarte interesante, iar unul dintre cele mai bune

lucruri prezente in CyberSirike 2, este abilitatea i usurinia
de a personajelor.

o,

PREVIEW

Cum sa lupti pentru a castiga?!?

Toatd lumea stie ¢a pentru a cistiga un rdzboi trebuie
sd fit mai bun decdt adversarii tii,

d le descoperi punctele
slabe i sa stii sa profiti din plin de ele. Adica sa loviti
exact acolo unde trebuie pentru a ii climina pe toti. unul
cite unul. Si cum cea mai bund aparare este atacul, nu
mai stati pe ginduri §i puneti-va pe Killireald. De multe
ori mi-am pus intrebarea cum dorim noi gamerii sa fie

un joe, ce asteptam noi de la o noudl lansare pe piafa. #
Ei bine, dragii mei, ¢ce dorim noi de la jocuri este si fie
¢t mai captivante si mai atrigitoare, atit din punctul
de vedere al graficii cit si din punctul de vedere al
intrigii. Puterea de control a gamer-ului trebuie sa fic
cat mai mare i fiecare joc trebuie sd se potriveasci
perfect cu personalitat caracierul jucdtorului, iar
finalul fiecirui joe sd difere de la un gamer la altull

in felul acesta, cred ¢ se poate ajunge la un grad de
pealitate cit mai mare i la performanie deosebite.
CyberStrike 2'se va situa in mod sigur printre ccle mai
bune jocuri ale genului. prin ceea ce v poate oferi

ciit §i prin calitatea la care se ridicd. Asadar, la o privire de

ansamblu, putem considera ¢ CvberSwike 2 este un joe
reusit care se va ridica la indltimea asteptarilor voastre. Toate
clementele jocului: engine-ul, sunetul, interfata §i instalarca
sunt destul"de'reugite. Modul de joc este solid si ugor, la
indemdna gamer-ilor eare sunt i HlL-l la inceputul cari

in momentul in care uq‘lj ¢ poate tine un gang in fata

calculatorului ore in sir, atunci cu siguran{d %

4

|

L

Oricum, daci vrefi ceva cu totul deosebit, sau pur si simplu vreti
un joc de actiune care s va ofere ceva in plus. atunci puneti
ména neapirat pe 3

. PWtd Swake

LEVEL DATA

Gen: Action - s
Producitor: S
Distribuitor: 989 Studios
Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM
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Multiplayer: Da
Platformii: Wi
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Ce-ar fi s& mixam putin niscai
jocuri intre ele? De exemplu,
preluam de la Jagged Alliance
setting-urile si tactica de joc si
le combinam cu placutul aspect
si sentimentul pe care il emana
Myth-ul si vom obtine un joc
care aduce a Comandos Behind
Enemy Lines pe numele sau
Shadow Company.

Intotdeauna in momentul in care se intdmpla ceva riu existi
cineva care si profite de pe urma acestei situatii. Acestia pot fi
politicienii, ziarigtii §i multi altii, fiecare avind un motiv anume:
bani, putere sau diferite interese personale. Astfel de profitori de
situatie sunt si mercenarii care pentru bani sunt in stare si-si
omoare propria mama (oare?), iar acest gen de caractere sunt si
personajele principale din acest joc. Principalul profitor esti chiar
tu deoarece vei fi cel care va coordona acesti mercenari
(mercenari ce pot ajunge péna la 12 ca numdr in anumite
misiuni). Cum era de asteptat fiecare mercenar are propriile
calitati in domeniul luptelor, propriile voci i o personalitate care
il contureazi foarte bine (o surprizi placuta este §i faptul ca
marele Al face ca adversarii sa fie personalizati in sensul ci doi
oameni de acelasi fel nu se vor comporta identic in anumite
situatii). La primul contact cu acest joc multi vor avea impresia
unei copii a Myth-ului dar sub alt nume. Eu vé voi arita cateva
diferente (poate cele mai importante care fac acest joc unic):
toate cladirile i structurile sunt moderne, la inceput un tanc se
va plimba pe ecran lasind niste urme foarte realistice, tunul are
un recul adevirat la fiecare tragere, iar de umbra pe care o face
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nu vd mai spun nimic. Mercenarii sunt bine
wantrenati” si echipati (se pot cétira pe tancuri si le
pot conduce, pot pilota elicoptere, conduce motociclete,
citira pe ziduri. Totul trebuie gandit pornind de la
actiunile pe care le intreprindem pana la echiparea

oamenilor cu arme. Unele misiuni nu pot fi terminate daca nu
vi se aprinde becul in cap pentru o idee deosebita (intr-o misiune
trebuie taiate cablurile de telecomunicatii pentru a nu anunta
gérzile, sau intr-o misiune trebuie impiedicat un general si
ajunga la un avion, lucru ce poate fi ficut fie prin dobordrea
avionului inainte de a ateriza, fie prin a-i tdia calea de acces la
aeroport a generalului precum §i prin alte chestii la care va puteti
gandi in momentul respectiv).

Si cat despre joc (features and other
stuffs)

Jocul acoperd cam marea
parte a globului (mai putin
apele) deci trebuie sa avem
timp pentru a
cilatori in
jurul lumii
sia
completa
misiunile.
Joculetul
contine 10
campanii in
modul single-player
care bineinteles se pot
juca si prin refea (on-line
sau head to head).

Campaniile sunt bine

gandite, iar faptul ca sunt cit
de cat realistice te face sa
pierzi o gramada de timp in
fata acestui computator

pentru a termina cateva dintre
ele (oricum dupi atata
mancare ce a intrat in noi cu
ocazia sdrbatorilor este un
lucru binevenit). Chestia cu
realisticul este cam asa:
misiunile sunt liniare intr-o
campanie, ceea ce inseamnd ci
in momentul in care termini o
misiune o altd parte din harti




se dezviluie (o campanie se desfigoard pe o singurd hartd si
prima misiune te arunci intr-un loc din harta pentru ca in
momentul in care termini o misiune, sa se iveascad hop-top,
portiunea in care se va desfisura urmétoarea misiune).

Ceea ce mi-a ficut mie placere in momentul in care l-am jucat a
fost faptul cd in functie de cum termini o misiune ai yanse mai
mari sau mai mici in urméatoarele misiuni (mai pe intelesul
tuturor asta inseamnd ci trebuie si aveti mare grija in fiecare
misiune deoarece fiecare om pierdut intr-o misiune rimane mort
pe intrega campanie. in schimb sunt si lucruri ajutatoare, in
sensul cil la terminarea unei misiuni toate echipamentele care se
afld pe hartd riman la dispozitia ta, deci fiti atenti sa nu
distrugeti chiar tot ce intlnifi pe hartd, in special magini, tanchete,
elicoptere, deoarece odati capturate le puteti folosi oricind in
campania respectivi). Toate ca toate, dar grafica este bestiald (cel
putin din punctul meu de vedere), si spre deosebire de Jagged
Alliance jocul prezinti totul intr-un engine 3D. Cind am spus
totul asta include i vehiculele si clidirile i bineinteles ca si
personajele care ,joacd” in acest scenariu RTS. Toate acestea
fiind deformabile in urma exploziilor spectaculoase ce au loc in
joc! Ca aceastd strategie real-time vrea si un accelerator grafic,
ceea ce este o chestie noud in lumea strategiilor, este un lucru de
la sine inteles avand in vedere ci majoritatea noilor jocuri cer un
accelerator grafic. Punctul nostru de vedere (camera cu care
vizualizim harta) este super bine pus la punct. Pdi ia sd analizim
noi putin acest lucru: in general aceasta este in genul Myth dar
foarte bine pusa la punct in sensul cé poti cobori aproape ca
atingi pAmantul i s3 vezi prin ochii unui mercenar sau pofi zbura
deasupra de tot pe o linie verticald exact ca un elicopter.
Detaliile sunt minuios create avind la baza multe cunogtinte de
fizica (realistic, ce.mai!) si totul se deformeazi (nasol, nu-i asa?),

vehiculele au o migcare realisticd pe
terenul off-road, iar faptul ca se :
poate observa pana i lovirea {
lamelelor de la rotorul unui
elicopter dupa ce s-a tras asupra lui
este o delectare pentru aceste bile
rotunde din cap numite ochi. Cum
in Commandos BEL oamenii aveau
in posesie diferite item-uri asa si
mercenarii acestia au tot felul de
accesorii cum ar fi: scuba gear,
jachete antiglont, bocanci de
ziipadi precum gi o graimada de
arme. Faptul ¢ pot conduce
diferite vehicule ca elicoptere,
bérci, snowmobiles, tancuri este
cool avand in vedere ca actiunile
pot avea loc ziua sau noaptea, pe
vreme frumoasd sau prin furtuni
torentiale (o campanie se
desfagoard pe o harta un timp mai
indelungat si astfel apar diferite
efecte in functie de vreme, pozitia
hartii pe glob).

The end

Ne asteptim ca Shadow
Company si apard in primul
trimestru al acestui an.
Aparitia lui va fi un
succes §i numai
datoritd timpului scurt
de realizare (numai 9
luni de dezvoltare de la

Cev Toak

0 la intreg jocul), avind
in vedere ci un joc de
acest gen dureazi cam
18-24 luni. Dar cum
durata de realizare a unui
joc nu are de-a face cu
performantele lui totusi
dupa versiunea pre-alpha
care am vazut-o ne
agteptdm la un joc great
din toate punctele de
vedere.

Gen: adventure

Produ

Distribuitor: Interactive Magic|
Hardware: Pentium 166,

16 MB RAM

Placa 3D: Da

Multiplayer: Da

: ianuarie '99

Hyk Data apari
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EA Sports se lanseaza si ei in acest domeniu delicat al managementului
fotbalistic. Sa vedem daca pasul lor a fost inspirat!

wEA Sports! It's in the game!™. lati o replici pe care mulfi dintre
noi o aud si in somn. Cred cé §i voi sunteti de aceeasi parere: ca la ora
actuald EA Sports produce cele mai tari, mai gustate §i mai ciutate
simulatoare sportive. Dovada, entuziasmul cu care au fost primite
sau sunt agteptate in intreaga lume jocuri precum NBA 99, NHL 99
sau Nascar Racing 99. EA Sports s-a decis si-si incerce talentele §i
intr-un alt domeniu al sportului, acela din spatele culiselor, mana-
gementul. Si cum era normal pentru aceasta, au ales sportul rege,
fotbalul, si nu oricare ci cel englez. Nu v speriati, nu v veti irosi
talentele doar in campionatul englez, in timp veti putea conduce §i
marile cluburi europene: Juventus, Bayern Munchen, Real Madrid,
etc. dar despre asta vom discuta la momentul potrivit.

KICK OFF!

Din pécate, chiar din momentul in care incepi jocul apare primul
neajuns, neajuns scris si pe cutia jocului, Cerinte recomandate cicd sunt
Pentium 200, 32 MB cu 3Dfx, wow! Apoi cicd are
nevoie de peste 200 mega pe hard, iar pe langa dgtia incd
110 mega liberi. Am crezut cd scap CD-ul din ména
céind am vazut cerintele. L-am luat, l-am instalat pe
amdritul meu de Pentium 200, 16MB si fara 3Dfx, dupd
care start. In secunda 2 taici-meu nivilea in cameri la
mine speriat, crezind cd am un buldozer in camerid. Era
doar sdracu’ meu hard care birdia din toate incheieturile.
Dupia vreo 10 minute de asteptiri mi-apare meniul, ma
duc repede in settings ca sd scot 3Dfx-ul si ce-mi vad
ochii? ,,Fly-by Stadium on/off”, mai sa fie. Auzi, cand
incepi meciul ai o panorami cereasco-circulari a
stadionului pe care se va juca meciul, §i chiar a
localitatii. Toata stima §i mindria pentru cei de la EA
Sports, stadioanele §i oragele diferd de la meci la meci,
si din ciite mai stiu §i eu seaménd destul de mult cu
originalele. $i in plus, dacd meciul se jocd in nocturna,
instalatiile functioneaza, iar cladirile oragelor sunt i ele

pline de luminite. Dar si ne intoarcem la oile noastre,
adicd la inceputul jocului. Ifi alegi o echipd, din campio-
natul englez sau scotian, ifi scrii numele si ifi alegi ape-
lativul (Mr, Mrs, Miss), dupd care treci la treabd. Ca de
obicei, la inceput ai o multime de lucruri de facut, Dar sa
le ludm pe rind. Spre usurarea muncii noastre, treaba este
impirtitd in doud: coaching si business. Coaching-ul se ocupa
de treburile echipei, iar business-ul de treburile banoase.

Coaching

Ca orice antrenor, ai 0 mare responsabilitate, aceea de
a crea o echipd puternicd cu care si urci treptele gloriei. $i
totul incepe de jos si cu multd munci. Trebuie si alca-
tuiesti lotul de titulari, cei 11 jucétori in care ai cea mai
mare incredere, rezervele si restul de jucétori, in total pand
la un maxim de 40 de jucdtori. Apoi le dai sarcinile de joc,
cine executd cornerul de pe stanga, cine executd penalty-
urile, si tot aga, inclusiv un cépitan de echipd. Pentru
aceasta, bineinteles ca trebuie sd-fi ‘cunosti bine juctorii,
fapt pentru care EA Sports ne-a pus la dispozitie un foarte
detaliat sistem de ,,stats”, ce cuprinde clasicele passing,
stamina, shoting, age, dar si unele mai inedite precum form
(care sd-{i dea o idee de forma in care se afld), confidence
(catd incredere are jucdtorul in fortele proprii), influence
(cétd incredere inspird celorlalti jucatori), etc. Pe linga
aceasta, dind un right-click pe numele jucétorului va
apiirea o descriere si mai amanuntitd: vérstd, greutate,
piciorul de joc, pozitiile preferate, salariul, durata contrac-
tului, §i citeva cuvinte care ii vor caracteriza performan-
tele sportive (,,passing is average” sau ,.great agility gives
him extra options™). Toate aceste performante ale juca-
torilor vor fi imbundtétite prin antrenament, la care din
picate Premier League Manager 99 sti destul de slab fatd
de concurentd: Premier Manager’'98 sau USM’98. Daci ai
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nevoie de forfe proaspete in echipd, le poti obtine in doud moduri:

prin transferuri sau de la echipa de juniori. Juniorii sunt in numar

mai mare decét in Premier Manager dar asta nu
inseamnd cd tofi vor ajunge jucdtori adevirafi, cei care
nu au sanse sd prindd un loc in echipa ta vinde-i
repede, nu are rost si-i fii. inci odati EA Sports
surclaseaza concurenta, fiindca poti sa-{i formezi
juniorii cum vrei tu: ai nevoie de atacant? vei cregte
un atacant, in Premier Manager, cand am vrut si
cumpdr un junior de la Steaua, uitati peste ce
am dat: Jonnathan Thomson, 19 ani, natio-
nalitate roménd (!). In schimb in Premier
League Manager 99 1-am intalnit pe

Marius Marian Bozgan, 18 ani, nationa-
litate romana (altceva nu?). Transferurile
sunt aseméndtoare celor din USM’98,

adici vei contacta clubul, vei cidea de

acord asupra sumei de transfer, dupd care
vei contacta jucétorul cu care vei regla
termenii contractului (foarte simplu de

altfel, numai salariul si durata contractului).
Transferurile propriu-zise seamand enorm de
mult cu tirguielile din piata de zarzavaturi,
mai da §i tu ceva, mai las si eu.

Business

S$i uite aga am ajuns si la partea frumoasi, cea
care face toti banii. Cel mai complet si mai complex
management pe care l-am intilnit pand acum intr-un
astfel de joc, iatd ce este Premier League Manager 99.
Aratd lumea fotbalui exact asa cum este, un loc in care
orice migcare trebuie sd producd bani. De la costul biletelor de
intrare péind la pretul sepcilor i fularelor, totul, absolut totul
trebuie sd-1 controlezi. Un lucru destul de interesant este ci in
functie de rezultatele obtinute de echipa poti da comanda pentru
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anumite mérfuri mai speciale. Te-ai calificat in finala Cupei
Angliei, poti comanda afise dedicate acestui eveniment.
Al iegit campion, poti comanda casete video cu cele
mai tari momente ale evolutiei echipei. O altd sursa
de venituri sunt spatiile inchiriate diferitelor firme de
hot-dog-uri sau sucuri, seminte si altfel de alimente
foarte apreciate la un meci de fotbal. Nu lipsesc nici
sponsorizirile, care aduc bani buni, nu ca la
noi, dar care au clauze de terminare destul
de usturitoare. Insi pentru a avea rezultate
bune si implicit pentru a atrage tot mai
multi spectatori la meciuri, trebuie sa te
ocupi §i de modernizarea stadionului §i a
zonei inconjurdtoare. Aceastd modernizare
merge pe trei cdi: stadion, cladiri auxiliare
si intrefinere. intrefinerea inseamna sisteme
de irigatii, sisteme de drenaj, toate pentru
mentinerea gazonului in conditii optime §i
pentru evitarea amandrii unor meciuri sau
accidentarea jucdtorilor. Cladirile auxiliare
cuprind: magazin, restaurant, hotel, sala de
forte, sald de sport, piscind, etc. §i e bine ca
aceastea sd nu fie construite prea aproape de
stadion. Modernizarea si dezvoltarea stadionului
constd in mdrirea capacitifii i acoperirea lui.
Pentru a-1 face mai interesant poti alege numarul de
locuri care vor fi construite in plus, culoarea scaunelor,
culoarea zidului §i arhitectura acoperisului.
Pe lingd toate acestea, EASports ne oferd un sistem
foarte eficient de mail (EAmail) prin care primim toate
informatiile necesare, de la epuizarea stocului, pina la
accidentarea sau suspendarea unui jucitor. Iar pentru a ne evalua
performanta in acest post atit de provocator, avem Ranking. Aici
putem afla cdt de bine esti cotat atit in Campionatul intern cat §i
in Europa, tu, echipa si cei mai buni jucitori ai ei. Tot aici ai o
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multime de grafice si vitrina personala de trofee. V-am spus la
inceput ca puteti antrena si echipe mari ale Europei, dar totusi
jocul il incepi in campionatul englez. in functie de ranking-ul
obtinut in Europa poti obtine posturi la oricare din echipele din
urmitoarele campionate: Calcio, Bundesliga sau Primera Division
(adica Italia, Spania §i Germania).

... §i jocul

latd, ajung aproape de sfargit §i nu v-am spus inci nimic
despre meciuri. Din pécate pentru EA Sports acesta este
domeniul care trage jocul mult in jos. Dupd superba panoramé
(cu 3Dfx) a stadionului i prezentarea echipelor incepe meciul.
La lucruri bune mai amintesc faptul ca si din teren stadionul
se va vedea exact asa cum este construit, si ifi poti da seama
de numirul de spectatori doar privind in tribune. Daca stadionul
nu este umplut la capacitate maxima atunci vei vedea locuri
goale in tribune. Dar atat, in rest nu am decét critici. Jocul
este atdt de anost i lipsit de spectaculoziate incét l-am jucat
in general cu instant result. Pe ldngd asta, o multime de bug-uri
stricd atmosfera atat de bund creatd de o grafica superbd, sunete
de exceptie §i un comentariu admirabil. Portarul iese cu mingea
in méind in afara careului, fard sa fie sanctionat; cénd bate aut
jucétorul tine mingea undeva la 10 cm deasupra capului. Formula
mea de joc preferatd este 4-3-3, insd nu o puteam folosi deoarece
al treilea atacant nu se migca de pe punctul de la centrul terenu-
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lui. in plus, cand jucitorii suteaza inspre poartd nu stii niciodati
ce a fost: aut, gol !? Poti afla doar dupa ce iti spune comentatorul,
unghiurile din care este surprinsd actiunea sunt foarte prost alese.
Poti juca si in 2D dar nu merité, fiindcd jocul deja seaménd cu
acel fotbal cu jetoane cu care ne distram in scoala primari.

Multe ar mai fi de spus, dar spatiul din revistd nu-mi permite.
Ca o concluzie finald, EA Sports arati cd poate foarte multe si in
acest domeniu, dar mai are mult de lucru pina va reusi si se
impund in acest domeniu atit de irascibil.

Claude

LEVEL DATA

Gen: Simulator
management
Producitor: EA Sports
Distribuitor: Best
Computers
Tel.:01/3102832
Hardware: Pentium 200,
16 MB RAM

Placa 3D: Optional
Multipl
Platforma



Dupa FIFA 96, FIFA 97, FIFA 98: Road to the World Cup si World Cup 98, iata-i
pe cei de la EA Sports lansand un nou joc al seriei. Ca de obicei ne agteptam
la maximum de distractie si minimum de dezamagiri de la o firma cu

reputatia celor de la EA Sports

Putine jocuri au avut un succes aseménitor celor lansate de EA Sports,
si in special ale celor din seria FIFA. Aproape toate jocurile iesite pe
usa studiourilor din San Mateo au urcat fard intarziere in topuri. An de
an simulatoarele de fotbal ale companiei au fost declarate ,,.Cel mai bun
joc de fotbal”. Asa ¢ nu mai mird pe nimeni neribdarea cu care a fost
agteptat §i FIFA 99. Ce face o continuare si fie mai buna decat predecesorul
sau? In primul rénd grafica si in al doilea rind elementele noi. EA Sports a
adus intotdeauna cite ceva nou, ceva ce nu se mai intalnise pana atunci
intr-un joc de fotbal, iar FIFA 99 nu face exceptie de la aceastd reguld.

We are the champions

FIFA '99 se va axa pe echipele de club din lume, si in particular pe
cele din Europa. Peste 250 de echipe din 12 campionate: Brazilia, Spania,
Anglia, Germania, Italia, Franta, Scotia, Olanda, Suedia, Belgia, SUA
si Portugalia sunt la dispozifia ta. Dupi cum poate ati observat deja a
fost inlaturatd liga malaieziana introducandu-se in schimb liga portu-
ghez4 si cea belgiani. EA Sports nu a uitat nici de locurile de desfasu-
rare ale meciurilor, jucétorii avind posibilitatea de a alege dintre 20 de
stadioane de pe intregul mapamond, stadioane renderizate in 3D bineinteles.
in varianta 99 a jocului, EA Sports a incercat
(i a reusit n.r.) sd mai urce citeva trepte
pe scara realismului dand jucétorilor indl-
fimi diferite, umbre §i mai multe tipuri de
uniforme. lar engine-ul jocului scoate la
iveald o multime de efecte vizuale, ce se
adaugd la atmosfera si aga destul de infierbdn-
tatd a stadioanelor. La crearea atmosferei
participa din plin (normal nu?) publicul.
Tot felul de scandari, cantece, incurajari,
explozii de bucurie sau indignare contribuie
din plin la frumusetea meciului de fotbal.
Din pécate aici am de adus o criticd micuti:
nu inteleg cum de la un scor de 3-0 pentru
oaspeti publicul continud si fie extrem de
activ §i s se mai i bucure de golurile inscrise
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de adversari. Sincer, de-abia astept jocul in care printr-un
gol in deplasare si inchid gura tribunelor, si cine stie, poate
in FIFA 2000 vom vedea si asa ceva. Comentariile meciurilor
sunt in sfarsit ceva mai apropiate de cele ce se intampla pe
teren, §i un lucru imbucuritor: comentatorul a reusit sa
invete numele jucatorilor.
Si ca sa inchei subiectul
sunet v mai spun ci menu-
urile sunt insotite de track-
uri foarte active §i plicute.
Din moment ce nu exista
echipe nationale (EA Sports
ne asigura vor veni §i ele cu
un add-on) nu vefi putea
participa decét in competitiile
rezervate echipelor de club.
lar dacd acestea nu-{i plac,
poti si-ti creezi propriile
cupe i ligi in care sa parti-
cipe intre 2 gi 24 de echipe
alese de tine. Pentru a suplini
lipsa unui Mondial, FIFA 99
are European Super League,
un fel de campionat european
al echipelor de club, in care vei gisi cele mai tari echipe
din Europa: Liverpool, AC Milan, Juventus, Manchester
United, Galatasaray, Real Madrid, Ajax Amsterdam etc.

Road to the... goal!

Nivelul de realism la care ajuns FIFA 99, datorat in
mare parte noilor animatii ale jucitorilor va fi greu egalat
de citre concurentd. In toate jocurile de fotbal anterioare,
jucdtorii aveau aceeasi iniltime, chiar dacd in realitate
unul avea 1.60, iar altul 1.80 m. Acum jucitorii au inal{imi
diferite, fapt ce le va afecta §i performantele in jocul aerian.
S$i fiindcd tot am ajuns la faza in care mingea se afli undeva
prin stratosferd, trebuie amintit cd s-a perfectionat stopul
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pe piept, ceea ce va permite jucétorilor cu ceva mai multd experientd
sd defind un control mai strict asupra baloanelor inalte. Fotbalistii
raspund mult mai prompt la comenzi ficind jocul dintr-o bucata
mult mai eficient. Pasele, suturile §i driblingurile vor executate
mult mai rapid, §i veti vedea cat de folositor va fi acest lucru atunci
cind veti dori sa schimbati nivelul de dificultate. Afi urmdrit evo-
lutia ascendentd a portarului de la FIFA International Soccer pana la
cel din World Cup 98, punct in care a ajuns aproape de perfectiune.
De aceea, EA Sports s-a hotdrit si-1 pastreze aga cum este, adiugand
doar optiune de semi-automatic keeper, prin care si ai un pic de
control §i asupra celui de-al unsprezecelea jucétor al echipei tale.
In schimb s-au adus imbunétatii masive Al-ului jucitorilor. Acestia
vor juca mult mai inteligent, vor susfine atacul de pe flancuri, iar
tackling-urile vor fi mult mai aproape de ceea ce se doreste. Un
lucru ce mi s-a pdrut interesant este cd pe finalul meciului daci
esti in avantaj, jucatorii tdi vor trage de rezultat pe cit pot §i nu
se vor mai arunca spre poarta adversd ca niste roboti. lar ceea ce
fac jucatorii tai fii sigur cd o pot face §i o vor face si adversarii téi.
Fotbalul inseamna si spectacol, §i de aceea se vor vedea in
continuare faimoasele foarfeci, voleuri spectaculoase, plonjoane,

fente care sd te descotoroseascd de adversar si si-i elibereze drumul
spre poartd. Si tot in acest capitol se inscriu §i acele ,,off-play
animations”, intr-o traducere aproximativi acestea insemnand
manifestiri de bucurie la inscrierea unui gol, nervii rezultati in
urma unui fault sau dezamdgirea unei ratiri cit roata carului.
FIFA 99 are trei nivele de dificultate: Amateur, Professional si
World Class. Amateur este pentru cei care nu au mai jucat deloc
fotbal pe un calculator. in schimb World Class nu prea stiu pentru
cine a fost creat. Un meci intreg pe teren nu au atins mingea decat
11 jucatori, cei 10 jucatori adversi i portarul meu. lar prin min.
20 era deja 4-0 pentru computer. Cel mai indicat nivel mi se pare

Professional. in primul rind pentru ci se vede diferenta de valoare
intre echipe. Cu Steaua daci scoti un 0-0 cu Juventus te poti considera
fericit, in schimb cu Ajax vei surclasa o echipa de genul Maccabi
Tel-Aviv. In teren jocul este i el mai aproape de realitate. Pentru
a reugi s inscrii trebuie ori sd-fi surprinzi adversarul pe contraatac
ori i construiesti cu ribdare orice faza de atac.

De ce o sa ne placa?

EA Sports si-a
construit o reputatie solida LEVEL DATA
cu jocurile de fotbal lan- Gen: Sport
sate pand acum. FIFA 99 Producitor: EA Sports
va fi jocul-zeu al comuni- Distribuitor: Best
tafii fotbalistilor virtuali. Computers
De obicei gamerii apre- Tel: 01/3102832
ciazd o graficd bund, un Hardware: Pentium 166,
meci distractiv si realistic

32 MB RAM
si 0 multime de detalii. i 3D:
FIFA 99 exceleazi in toate

cele trei categorii, asa incat
ii pronosticim o viati
indelungati printre noi.
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REVIEW

REVIEW

Motto: Don’t try this in real life!!!

Riw

Un real time strategy de la Cryo Interactive. Cristofor Columb, Attila,
Rockefeller, Albert Einstein, generalul Eisenhower, numai vedete de prima

mana din istorie...

Inspirat dintr-o serie de nuvele stiintifico-fantastice scrise de
Philip José Farmer, River World te provoaci la o luptd cu timpul.
Condu-ti oamenii, construieste, lupta si descoperd uneltele care te
vor propulsa de la bata epocii de lemn péana la laserul unei lumi
super-tehnologizate.

Cartea

.Era anul de gratie 1952 cand am terminat de s rima variantd
a seriei River World: un roman de 150.000 de cuvinte intitulat initial
Owe for the Flash. L-am scris intr-un timp record, o lund, pentru a-1
putea prezenta la o competitie internationald ce dorea sa premieze cea
mai buni lucrare fantasy SF, dar nu a fost niciodata publicat. Romanul
a fost scris ca parte a unei serii la capdtul careia misterul Planetei
Raului era rezolvat. Dar I-am aruncat intr-un sertar unde a stat uitat
cdfiva ani. A viizut din nou lumina zilei in anul 1964. Dupa ce l-am
sters de praf si i-am dat un titlu nou l-am trimis la mai multi editori,
dintre care unul mi-a trimis ca motiv al refuzului: doar un simplu
roman de aventuri.

Fred Pohl era pe vremea aceea editor sef la Galaxy. I-am trimis si
lui manuscrisul, iar el mi l-a returnat impreuna cu niste idei extrem de
interesante. A considerat ¢d tema romanului era prea bogati pentru a
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putea fi exploatatd cum trebuie intr-o singurd lucrare,
oricat de voluminoasd ar fi fost aceasta. Mi-a sugerat
si-i scriu o serie de nuvele un pic mai lungi, pe care ag

fi putut s le pun intr-o singurd carte mai tirziu daci as
fi dorit-o. Am avut suficient timp de gindire la dispozitie
ca sa reflectez asupra intrigii din River World si sa-mi
dau seama cd a avut dreptate. O planeta pe care, de-a
lungul unui rau ce curge pe 20.000 sau poate 40.000 de
kilometri, aproape toate fiintele umane care au triit de
la 1.000.000 1.C pana la finele secolului 21 au inviat si
au format o lume mult prea vasta pentru a putea fi
cuprinsd intr-un singur roman. Mai mult chiar, in
aceastd lume triiesc anumite personaje cdrora doream

s le realizez un portret mai detaliat, §i un singur roman
era clar ca nu-mi ajungea”. latd pe scurt povestea seriei
River World asa cum a fost ea spusé de insugi Philip José
Farmer. Dupd Dune, un nou roman SF ia calea
computerelor demonstrind incd o datd ci i un joc

pe calculator poate insemna culturd.

...si jocul

River World este o lucrare imensi, nu numai in ceea
ce priveste calitatea dar §i cantitatea. Acesta a §i fost unul
din motivele pentru care Cryo Interactive s-au decis sa
pund povestea pe CD-ROM. River World este primul joc
de strategie complet in 3D. De aceea jucitorul beneficiazi
de o libertate de migcare extraordianard, necesari de altfel
pentru cucerirea unei lumi atat de bogate. River World
este rezultatul unei munci indelungate si asidue. Au fost
necesari patru ani pentru a putea fi definitivati. O echipa
compusé din graficieni, programatori, scriitori, muzicieni
si testeri au intampinat o multime de dificultai, date
fiind dimensiunile si ambitia acestui proiect.

Jocul incepe cénd. .. ai murit. $i ai inviat pe o planeta
ciudata traversatd de un rdu imens. Vecinii tii nu sunt altii
decit Attila, Napoleon sau Chaka, liderul zulusilor care au
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REVIEW

arme, unelte, cladiri si vehicule pe care si le folosesti.

Hai acum sa va povestesc pe scurt cam cum se joacd. Tu
esti Richard Burton si trebuie sa-ti consolidezi pozitia in
aceastd lume noud si ciudatd. $i cum o vei face? Daca te uiti
bine prin jur vei vedea cii nu esti singur, o multime de oameni
imbrdcati in alb misuna prin zond. Acesti oameni iti vor urma
ordinele cu fidelitate dacé le vei construi case in care si
locuiascd. Din momentul in care iti devin ..chiriasi” i§i vor
schimba i culoarea imbricamintii, $i acum ii poti trimite
sa adune resurse, sd-i antrenezi (muncitori, ingineri, soldati,
savanti, etc.) si si lucreze in clidirile construite de tine.
Cladirile nu sunt foarte multe, indiferent de epocd, in mare
sunt cam acestea: case, depozite, laboratoare, docuri, barici,
turnuri de supraveghere, ateliere de arme; ceea ce diferd fiind
doar numele si design-ul. Fiecare erd tehnologica are patru
mari inventii, care odatd descoperite iti pot permite si avansezi,
dar asta numai daca intilnesti personajul care sd-{i poatd da
cunostintele necesare. Teritoriile au un fel de primarie prin care,

inviat la rindul lor. Tu esti Sir Richard Francis Burton faimosul
explorator englez al erei victoriene. Tu esti cel care a descoperit
izvorul Nilului, ai fost primul european care a vizitat Mecca, ai
tradus 1001 de Nopti si ai murit pe 19 decembrie 1890. $i atunci
ce cauti tu pe malurile acestui rau fara sfarsit? Esti inconjurat de
toti oamenii care au trdit vreodatd pe Pimint si cu toate astea nu
esti nici in Rai nici in lad. Poate ca vei afla rdspunsul la aceste
intrebdri, poate ¢d nu. Sigur este insa faptul ca trebuie sa-fi
dezvolti teritoriul si sd-1 protejezi de lacomia agresivilor tai
vecini, dupd care poti pleca sa cuceresti. River World pune

la dispozitia jucatorului o multime de unelte, vehicule si arme
care vor evolua odatd cu anii §i tehnologia. Jocul are patru
nivele, fiecare contindnd 20 de teritorii §i unsprezece ere
tehnologice ce trebuie parcurse, de la epoca lemnului pand

la cucerirea Universului.

Pentru Cryo Interactive, River World este un gen nou de
joc: un joc de strategie si management al resurselor intr-un
mediu complet 3D. Poti actiona din clasicul view 3D, dar poti
trece si intr-un view first person. Pe parcursul jocului te vei
intélni cu diferite persoane, vei conversa, vei ajuta sau te vei
lupta cu peste 100 de eroi, dintre care multi ii cunoagtem de
prin manualele de istorie. Depinde numai de tine sa recrutezi
cei mai buni generali, inventatori sau exploratori care si te
ajute sd avansezi. Ai acces, treptat bineinteles, la peste 250 de

odata cuceritd, vei avea control total asupra a tot ce existd

in acel tinut, inclusiv locuitorii. Este destul de ciudat sa vezi

cum pe drumul spre primdrie toti te atacd inversunati, dar

imediat ce ai cucerit-o, soldatii, muncitorii, toti isi schimba

hainele si vor incepe sa atace liderul advers, River World poate fi

jucat si multiplayer atét local cit i prin Internet, fiind suportati 4

Jjucdtori. Dacd nu am amintit pand acum nimic despre grafica si

sunet este pentru ¢ numele producatorului, Cryo Interactive,

spune totul, iar eu il voi rezuma intr-un

singur cuvint:

IMPRESIONANT! ~
lar daca nu ma

credeti nu aveti decat ( LML DA A

si-1 incercati si voi.

Vi asigur ci veti avea

aceeasi reaclie pe care

am avut-o §i eu, adica

am rimas masca.

Gen: Strategie real-time
Produciitor: Cryo Interactive
Distribuitor: Cryo Interactive
Hardware: Pentium 166,

32 MB RAM

Placa 3D: Optional
Multiplayer: Da
Platformi: Win 95
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Dupi ce cei de la SCi au lansat prima versiune

a acestui joc aceasta a inreg
fenomenal. Gamerii din toatd lumea au fost
plicut surpringi de originalitatea si liber-
tatea pe care o oferd acest joc. Pentru
el care nu au juc:ll acest jnc. pentru
cei care nu au gustat din nebunia
acestui thriller, va spun sincer
¢l nu stiti ce pierdeti. De ce
este atat de original si sadic
acest joc? Pii. este simplu!
Poti conduce o masina tare
§i poti merge-pe-unde vor
fi lai. Bineinteles daci

om, adicii un zombie
keti face tot posibilul
in cel mai original

si sadic” Plécerea este

mult mai mare daca intilnigi

mai multi zombie la un loc

si i le faceti cunggti
anvelopele voast
este foarte greu sa nut
un joc cum este Carmage
care imbind o actiune de toatd
lauda cu o grafici pe
misurd. Dacd

rat un succes

ne uitim -

putin la titla — Carmagedon 2 Carpocalypse Now — ne putem da scama in
mare cam ce ne pregiteste aceasta noud realizare a celor de la S&
Actiunea jocului este destul de simpld. Tot ce trebuic si faci est -
duci 0 masina §i s cistigi cursa. I);y’. pentru a cistiga nu trebuie doar
sit treci linia de sosire celelalte” curse®bisnuite cu™masini. Aici
sunt impuse niste conditii care nu fac dcc‘;‘u sil goreascd placerea de a
juca. Reguld dé baza a Jjoeului este simpla: there are no rule
are setate 40,de fipuri de masini din care pogiconduce do:

contracandidatii vostrii. Sunt vreo 10 cugse
trei trasee diferite. Acestea au fost boteza
care mai traznite: Junkyard. Airport (i
si decola in timpul cursei), Indy Rag
Olympic Ski Village, Dare Devil,
City Ruins si bineinteles Twin

rite fiecare dintre ele cu
cu nigte nume care mai de
cest loc avioanele vor ateriza
rak, Quarry, Aircraft Disaster,
sert, Stunt Track and Fair, Nucked
rieks. Al-ul a fost inbunatatit asa c¢i
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aveti grija cici oricind puteti fi atacat de ceilalti concu-
renti. pentru ¢i in cursd domneste legea junglei si

doar ce1 puternici supravietuiese. Deci, regula
de aur este: cea mai buna apdrare este atacul.

Bineinteles ¢ au fost pastrate power-ups-urile,
cum ar fi ,Pedestrian Electro-
Ray™, insd au fost introduse §i ¢
noi, cum ar fi ,Oil Slicks from
Your Arse™.

Viteza si sange,
inatie

don s-a dife-
cd de la aparitia
versiuni de cele-
Jjocuri prin actiunea
in sine dar mai ales prin
engine. Niciodatd nu a fost
realizat un joc tip arcade
cu 0 asemenea actiune
sadicd. Carmagedon 2
pastreazd mai multe
lucruri de la versiunea
precedentd.. Masinile
zboari la fel
1 prin aer

- (]
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in urma unei coliziuni §i se rostogolesc incredibil de migto.
Busiturile sunt destul de realiste, iar damage-ul afecteazi manevra-
bilitatea masinii. Primei versiuni i s-au adus mai multe critici in
ceea ce priveste grafica, asa cd realizatorii jocului au adus mai
multe modificiri ale engine-ului in 3D. Daca in prima versiune
zombii erau o gasca de spirite urite, acum acestia sunt oameni.
Miscirile si tot ceea ce fac ei, este controlat de calculator. Cel
mai misto este atunci cind zboard prin aer plini de sdnge cind
sunt lovifi de masind sau cénd sunt tirdti pana se rup in bucati.
De data aceasta pietonii sunt realizati poligonal (aprox. 70) si
aratd ca nigte oameni. Acum acestia se pot migca, se pot da inapoi
speriati §i o pot lua la fugd tipand si cu mdinile pe sus. Dar cel
mai bestial este atunci cind se pun in genunchi incercénd sa im-
plore mild. Vor mila? Dati-le mai bine una bucati portierd in
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fatd, dupd care dati inainte si inapoi sa fiti siguri ca le-afi luat
piuitul. Cel mai este migto este faptul ci acum poti sa le retezi o
mini sau un picior, dupd care acegtia se tard neputinciosi
incercind sd mai salveze ce a mai rimas din ei. Sadic, nu?!? insé,
dragii mei sadici, acum puteti distruge aproape tot ce vi iese in
cale: geamuri de sticld, copicei, semne de circulatie §i multe altele.
A! Nu uitati de magini! Acestea pot fi facute bucitele intr-un mod
foarte realistic. Bineinteles si a voastra. In timpul jocului va veti
trezi cd va lipseste o roatd sau cd nu mai aveti o portierd si bara
de protectie. Bucati si bucatele se vor desprinde din masina in
timpul crush-urilor cu ceilalti concurenti sau cu un stalp ori un
zid. Pe lingd oameni au mai fost introduse §i niste animalute
pentru a spori placerea si pentru a hréni apetitul vostru pentru
kildreald. Astfel, poti intdlni sub rotile masinii tale niste doggy,
oi, cerbi si alte patrupede.

Cenzura in domeniul jocurilor

latd ca s-a ajuns ca §i un nevinovat joc sa fie cenzurat,

deoarece se considerd a fi un joc cu un continut revoltitor de
violent ce nu este in conformitate cu normele morale. Hai s fim
seriogi! Da, este adevirat ci este un joc ce poate fi considerat cu
usurintd sadic si violent, dar pani la urmi este doar un simplu
joc. Stiti ce méd gindeam? Toatd lumea face greva si mitinguri
cénd nu le convine ceva. Ce ar fi sd ne vorbim si noi gamerii din
toatd lumea si sa facem un miting s le ardtam celor care ne
cenzureazi jocurile ce inseamnd sadic §i violent. De ce sunt atat
de revoltat? Pentru cd acesta este doar un simplu joc menit sa ne
amuze §i sd ne delecteze, nu si dea friu liber partii intunecate
din noi. Mai vorbim despre acest lucru. Versiunea din care aveti
deosebita plicere sd admirafi aceste superbe poze din revista este
cea necezuratd, plind de masacre §i singe. Sper si aveti ocazia si
plicerea sa jucati o versiune full §i necenzurata pentru a gusta
din adevirata plicere a acestui joc. Cred ci va puneti intrebare
cum se joacd in refea acest joc. Vi spun eu ca este bestial. Chiar
daca suportul multiplayer este acelasi, asta nu inseamnd cd nu
este reusit. In aceastd versiune, jocul in sine nu se rezuma doar la
a conduce magina. De data asta este vorba despre niste miscari

bine géandite si calculate, care sd-i deruteze atit pe zombie cit si
pe ceilalti concurenti, Dar nu uitati!!! Totul trebuie ficut cu cea
mai mare urd pentru a asigura maximd plicere. Acum puteti
schimba infatisarea personajelor, adica puteti edita modul in
care aratd oamenii. Vedeti, poate puteti realiza ceva care si
semene cu cineva cunoscut
§i care v-a supdrat. Macar
asa putefi si-i pedepsiti in
cel mai crunt mod, pentru
tot ce v-au ficut. Deci,
dragii mei, nu mai stati

pe ganduri gi haideti sa
incepem sd killarim in
stinga si dreapta sa ne
mai relaxdm si noi putin
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Acest titlu a fost anuntat acum aproape un an de zile cand monopolul mai era
inca detinut de catre Quake. Fiind amanat pentru destul de mult timp, Half-
Life s-ar putea sa schimbe pentru totdeauna conceptia despre shoot’em’up-

urile 1st person.

Quake a ravasit lumea jocurilor pe calculator prin efectele
sale grafice, prin animatii si prin Al-ul avansat. A doua versiune
a acestui joc, Quake II, aducea odata cu lansarea sa o serie de
modificiri majore in ceea ce priveste engine-ul grafic, Al-ul si
intregul univers Quake. Unreal, folosind de asemenea un engine
grafic avansat, a fost un concurent spectaculos si demn de luat in
seamd al mitului Quake. Totusi, iatd cé intr-o lume suprasaturatd
de Quake cei de la Sierra lanseazi un titlu care a fost catalogat de
foarte multi ca fiind cel mai reusit joc al anului. $i trebuie si va
spun ca §i eu sunt printre cei care considera ca Half-Life este cel
mai bun st person care a apdrut pand acum. Quake si Quake 11
au fost lansate pe piatd si trebuie si recunosc ¢ nu am avut decét
curiozitatea sd vid cum aratd acestea §i nimic mai mult. Nu l-am
jucat aproape deloc. Cu Half-Life lucrurile stau altfel. Half-Life:
Day One, primul demo lansat de Valve, producitorul acestui joc,
m-a zapicit total §i mi-a schimbat pentru totdeauna impresia
despre un 1st person. Pot spune cu siguranti ci aga ar trebui sa
arate un shoot’em’up 1st person. Quake, Doom, Unreal si alte si
alte titluri au scris istoria i sunt sigur ci nu vor fi date uitdrii
prea curdnd. Printre aceste titluri Half-Life se afld insd la loc de
cinste.

The Beginning

Totul incepe printr-o introducere in cadrul cireia sunt
prezentati atit eroul jocului, Gordon Freeman, un om de stiinta
de 27 de ani, cat i complexul unde este acesta angajat, Black
Mesa Research (aflat undeva in New Mexico), prin care te plimbi
incet, avind sansa de a te familiariza cu locul unde urmeazi sa-ti
petreci cateva sute de ore. In timp ce un tren te plimba prin

interiorul imensului complex, o voce calda si blonda ifi explica
cine esti, ce faci in cadrul acestui centru i care este misiunea ta
in acea zi. Ajuns la destinatie, un paznic te identifica si dupa ce
iti da frumos bund dimineata te lasa s iesi din tren si apoi,
tindndu-te dupi el iti va deschide si portile ce duc in interiorul
deosebit de frumos al centrului. Chiar dupi ce treci de cea de-a
doua poartd, vei vedea in fa{d o masi cu un ofifer si un savant ce
seamind cu Albert Einstein. Ducandu-te tintd la ofiterul de serviciu,
acesta te va saluta §i-{i va spune c trebuia sa fi ajuns la labora-
torul de experimentare acum mai bine de o jumitate de ord. Ce
nu place poate la Half-Life este c¢d, desi oamenii de stiintd sunt
numerosi si fiecare isi face treaba lui, acestia sunt toti la fel de-ti
vine sd crezi ci te afli intr-un centru de clonare. Adica peste tot
nu vei intilni decét savanti ce seaména cu Einstein, savantii negri
si politaii ce stau §i pazesc ugile. Uimitoare este diversitatea
replicilor care apar. De exemplu, incercind si aflu o serie de
informatii suplimentare, m-am tot dus si pe care cum il intdlneam
incercam sd-i vorbesc §i drept rispuns primeam tot felul de chestii,
ba cd n-are timp acu’ de mine, ba ca trebuia sa fiu in altd parte la
ora aia, ba mai stiu eu ce. Bund chestie mi-am zis. Asa, invértin-
du-ma in cerc pentru o perioadd, am ajuns intr-un loc unde am
imbricat un costum numit H.E.V., care a fost proiectat pentru
lucrul in conditii periculoase, dotat cu sisteme de protectie si de
mentinere §i monitorizare a viefii. Acesta poate fi folosit, fard
modificari insd, §i-n cadrul luptelor armate. Dupd ce am imbri-
cat costumul m-am dus glont la dulapul meu din vestiar si-am
luat de acolo o baterie. Am uitat sd vd spun ci acest costum mi-
nunat functioneazi pe baterii. imbracat astfel in costum ma tot
intrebam cénd incepe domne’ actiunea §i puscaturile. Am ajuns
in cele din urma si la destinatie. Da’ sd nu va spun ce peripetii
am avut pani acolo. Cand ajungeam in fata unei usi pazite de  +
vreun politai trebuia sd astept pana venea dsta si binevoia si-gi
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supund ochii unui aparat de analizat retina ochiului. Altfel ugile
refuzau sa se deschidi. Dar asta nu-i tot, uneori usile sunt deschise
de cétre o serie de savanti care saracii mai intdi iti fac o gargard
de care te saturi destul de repede. Ei, in sfarsit am ajuns unde
trebuia: in marele laborator de experimentare.

Alienii cui i-a inventat

Ajuns in laborator trebuie mai intdi si te duci sa activezi un
oarecare calculator. In centrul imensului laborator se afla o
chestie care incepe de se-nvirte §i emand un camp electric de
mare putere (cel putin asa cred). Apoi trebuie sa impingi in
mijlocul acestei masindrii diavolesti un fel de cristal. Da’ n-apuci
bine sd impingi caruciorul respectiv ca deja incepe toatd hardughia
sd explodeze i si se cutremure din temelii. In timp ce explozia
e in toi, tu n-ai ce face si esti purtat in mai multe salturi intr-o
dimensiune paralela. in care se afld si stau la panda parci o ceatd
de alieni. Apoi se lasi linigte! Se aprind luminile si here it is! lesi
afard din laborator si constafi ¢i cei doi savanti care te asistau
(Einstein si un Negru) sunt acum doar o grimada de carne. Asta
e, iti zici, i pleci mai departe. Laserele scapate de sub control se
plimba de colo-colo si lasd urme adanci in pereti, iar daca nu esti
atent mori la cea mai mic atingere a acestora. Ei, acum ma simt
mai bine! Am pus mana pe-o rangid. Acu’ sa vezi! Da ce-i asta?
Un politai incearca sa-i salveze
viata unui savant ficdndu-i masaj
cardiac! Ei, asta-i culmea. M4, se
mai §i trezeste! $i acum imi spune
cd urmitoarea mea misiune este si
ajung la suprafatd si sd conving
fortele guvernamentale sd renunte
la ideea de a distruge tot complexul.
Fain, asta da treabd de barbat!

Bun! Dupi ce mé duc eu un
pic mai incolo si iau un lift spre
etajul superior, asist cum un
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mai trebuie sd-ti pui un pic si capul la contributie §i sa eviti
capcanele sau sa solutionezi o serie de puzzle-uri. Dar nu numai
mongtri reprezintd o barierd, ci §i sistemele de securitate (repre-
zentate adesea sub froma unor mitraliere de mare calibru) care
sciipate de sub control fac
ravagii. Uneori le poti folosi
si in folosul tiu pentru ca,
datorita faptului ¢i sunt
sensibile la miscare, acestea
pot trage si impotriva alienilor
care au de gind si te atace.
Suprizele nu s-au oprit insd
aici! Uneori oamenii de
stiinta te ajutd, dandu-ti un
fel de injectie care-ti reface o
parte din viata ta atat de

paznic tocmai trage ca disperatu”
in doi alieni. ,,Ah, Doctor Gordon,
nice to see u again!”, zice el,
»What are this things?”. In gandul
meu ii rispund: ,,Nu stiu ba fratele
meu ¢ §i eu sunt picat din cer ca
si tine! Da stiu un lucru: tu ai
pistol si eu nu!™. Zis si facut, dupa
ce-i trag cateva ringi in cap si-1 omor, ii fur pistolul. A mai
apucat bietul sd zica: ,,What are u doing?”. Sa-i fie bitii ugori!
De-acum totul se va desfigura conform agteptirilor! Adica
actiunea este gen Quake insd mult mai bine suprinsd §i pusd sub
forma digitald. Atmosfera este mult mai tensionata si capteaza
mult mai bine ceea ce s-ar putea intdmpla in realitate. Monstrii
sau alienii, cum vrei sd le spunefi, sunt numerosi nu-i vorba, da’
spre deosebire de Quake, pe langd faptul ca trebuie sa-i omori,

pretioasa.

Dar am facut greseala sa
lovesc cu bita vreun savant
care mi enerva. Riu am
facut, pentru ¢i nu numai ca
bietul om a strigat disperat:
»Ah, stop this!”, insa
politaiul care se afla in
apropiere s-a pus pe tras in mine §i pana sa ajung la el sa-1 fac si
pe el praf digital, am murit. A doua oard n-am mai repetat
greseala. Actiunea nu se desfagoard numai in complex ci i la
suprafatd. Ajuns aici iti vei uni fortele cu soldatii trupelor
gurvernamentale §i folosind o mitralierd super-extra puternica vei
putea acorda alienilor bucata de somn de veci pe care si-o doresc.
Cam asta ar fi despre actiune. In Half-Life nu exista
autotracking. Astfel, tinta va trebui sa o pui tu singur cu ajutorul
mouse-ului. Ce m-a frapat cel mai tare a fost faptul cé jocul se
migca absolut real-time fard buguri sau alte chestii de genul asta.
Enervant este insd faptul ca din vreme-n vreme acfiunea se
opreste si jocul incarca
urmatoarea secventd, ceea
ce te cam plictiseste la un
moment dat. Din punct de
vedere grafic: Quake II,
Unreal, Klingon Honor
Guard sunt cele mai bune
exemple in acest sens. Cu Hardware: Pentium 166,
alte cuvinte: grafica 32 MB RAM
bestiala. Sunet: pe masura Placii 3D: Optional
graficii! Actiune: no Multiplay Da
comments! Rezultatul: Platforma: Win 95
jocului anului!

LEVEL DATA

Gen: Strategie real-time
Produciitol
Distribuit
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Mergeam incetisor cu 200km/h. Masina raspundea perfect
la comenzi, parca indemnandu-ma sa bag mai mult piciorul in acceleratie.
Deodata spatele imi fuge intr-o parte si... banuiti cam ce s-a intamplat.

Maginile tari au constituit intotdeauna o atractic chiar si pentru cei
care nu sunt fani ai automobilismului. Insa se stie foarte bine ¢i nu toti
au posibilitatea i norocul sd conduci o astfel de magina. Tocmai de
aceea cineva, cindva, s-a gindit sd scoatd un simulator de curse cu
masini care sd vii mai potoleasca setea de vitezi. Printre acesti
.cineva”, se numard si Accolade, care in decursul ultimilor ani a
lansat mai multe drive-sim-uri, care s-au clasat printre primele locuri
in topul jocurilor de acest gen. Din aceastd categorie face parte si seria
Test Drive. Aceasti ¢ Test Drive, de la Accolade, este cca mai
veche si cea mai jucata din acest gen. Dar odatd cu aparitia pe piata
a altor jocuri, cum ar fi Need for Speed de la Electronic Arts (concu-
renta), cei de la Accolade au fost incontinuu nevoiti si realizeze
versiuni din ce in ce mai imbunatatite in asa fel incat sa fie cu un pas
inaintea concurentei. Ultima realizare din aceastd serie este Test Drive
5, cea mai reugitd, cu foarte multe trasituri noi, in care vei avea ocazia

fotografiilor, au mai fost introduse i umbrele in real-time.
Masinile vor alerga pe 17 trasee situate pe intreg mapa-
mondul: Rusia, Hawai, North Carolina, Japonia, Scotia,
Germania, Anglia. San Francisco. Washington D.C. si
Elvetia. Dar in afard de dublarea numarului de masini

si triplarea numdrului de curse au mai fost aduse si alte
imbunatatiri, cum ar fi: split screen si harta dinamica care
te ajutd foarte mult in timpul cursei. De asemenea, grafica
este superioard realizarilor anterioare, fiind introduse
reflexii §i umbre ale masinilor.

Capul sus si... conduceti bine!!!

Noul engine 3D din Test Drive 5, are ceea ce mese-
riagii de la Accolade numesc  MultiDynamic Environment
Mapping™, care reda aspectul §i feeling-ul unei plimbari cu

si ,pilotezi” cele mai tari masini ale momentului. Jocul contine 28 de
masini care mai de care mai supirate. Adica 14 bucati de masini sport
ale anului 1998 si 14 buciti de olds-mobile care nu prea isi trideaza
varsta. latd cateva nume de bolizi cu care vei alerga pe strazile din
toatd lumea: Dodge Viper (1998), Chevrolet Corvette (1998), Aston
Martin Vantage (1998), TVR Cerbera (1998), Jaguar XKR (1998),
Mustang Saleen S351-3 (1998), Chevrolet Camaro SS LT4- (1997),
Nissan Skyline (1998). Shelby Cobra 427SC (1966), Pontiac GTO
(1967). Ford Mustang 428CJ (1968), Chevrolet Camaro ZL-1 (1969),
Chevrolet Corvette ZL-1 (1969). Chevrolet Chevelle SS LS6 (1970),
Playmouth Hemi Cuda (1971) si Dodge Charger (1969). Misto masini,
nu-i aga? Si le tot dai talpa! Dar si nu vi lasati luati de valul vitezei,
deoarece in curbe poti derapa foarte usor. Nu uitati ¢a sunteti intr-o
masind de peste 200 CP. care este destul de greu de stapanit. Trisa-
turile acestor magini sunt destul de bine redate, atit cele exterioare
(mi refer la design-ul masinii) cat si performantele masinii. Acum, pe
lingd faptul cd masinile au fost realizate prin prelucrarea digitala a
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magina pe sub copaci, pe poduri sau in alte locuri care mai de
care mai provocatoare. Spre deosebire de versiunea precedenta,
Test Drive 4, acum s-a lucrat mai mult la peisaje, zonele in care
se petrece actiunea fiind destul de bine prelucrate. Este si
normal, deoarece cei de la Pitbull au realizat imaginile din

joc, dupd poze si inregistriri video, transpuse digital in joc.
Principala calitate a jocului o constituie prezenta masinilor de
o inalta calitate tehnicd i cu performante extraordinare. Prin
realizarea acestui joc, s-a sperat detronarca lui Need for Speed 3
Tocmai de aceea au fost introduse in joc, pe langa masinile

tari ale ultimului deceniu, §i cateva exemplare mai vechi, care
insd isi fac treaba la fel de bine ca celelalte. Asa cum

spunea un mare campion intr-o cursd de masini, magina

in proportie de 50%, restul depinde de sofer”. Deci,

sd ai §i mana! Asadar, spre deosebire de Test Drive 4,
Test Drive 5 reprezintd o luptd, o intrecere intre nou si vechi
sau mai bine spus intre trecut §i prezent.

O caracteris care diferentiazd acest joc de alte simulatoare
de curse cu masini, o reprezintd mediul in care se destigoard
cursele. Astfel, vei avea ocazia sa alergi prin munti, pe langa
plaje insorite sau in orage aglomerate. Prin cele trei nmivele de
dificultate, acest joc se numird printre cele mai complete jocuri
ale genului, capabil si satisfacd dorintele oricarui gamer, fie ci
este sau nu este fan al curselor cu masini. Vei avea posibilitatea
sd conduci §i noaptea, iar intemperiile sunt realizate intr-un mod
foarte real. De asemenca, daca te superi sau daci scapi masina
de ‘sllb control, poti sa rupi cite ceva de pe marginea drumului.
ai probleme cu politia daca nu mergi
deoscbire de Need for Speed 3, unde
te opreste si a de dulce, aici doar te incetineste
panii la oprire dupa care te lasi si-ti vezi de drum,

Oricum, putem spune ci de data
aceasta cei de la Pitbull s-au chinuit
ceva mai mult si au realizat ceva cu
totul deosebit. Adica, au creat un
Joc in care s-a incercat redarea cat -~
mai reald si mai apropiatd a masi-
nilor i in general a unei curse cu
masini, dar mai ales s-a incercat
crearea unui feeling care si se potri-
veascd cu atmosfera unei curse, ceea
ce cred ca le-a reusit destul de bine.

Cred si eu, dupd citi munci au ficut baietii.
Cum au reusit acest lucru? Foarte simplu. inainte
de toate masinile au fost testate de cei de la Pitbull dupi
care rezultatele obtinute au fost analizate i introduse in engine-ul

contea.

regulamentar. Ir

jocului. Ce am uitat sa v spun este faptul ¢a suportul multiplayer

suportd pana la sase jucdtori legati in retea.

Calc-o, frate, da’ cu masura ca de
nu... ?1?

H
Fieciirei masini din joc i-au fost atribuite sunete particu-
larizate. Cum adica? S-a cautat redarea intr-un mod ciit mai
natural a motorului acestora, ceca ce nu poate fi decit un lucru
pozitiv. Ce poate fi mai frumos decit si auzi cum urli motorul
la 7000 de ruratii pe minut si scartaituri de cauciuc pe asfalt
care parcd nu s¢ mai termind. Pe langa toate acestea a mai fost
introdusa si 0 muzica de fundal dife-
ritd de la o cursd la alta.
Ceea ce lasd putin de
dorit este modul in
care sunt realizate
masinile din trafic.
ar fi putut lucra
mai mult la acest
aspect, dar oricum
este un lucru minor.
Oricum, in comparatie
cu alte jocuri de acest
gen, Test Drive 5 este unul
dintre cele mai reusite, singurul siu
contracandidat serios fiind Need for Speed 3. Pe
parcursul anilor seria Test Drive a fost vizibil imbunatatita la
ficcare noud versiune. Din cite am vazut, aceastd noud versiune
nu ii va dezamdgi pe fanii Test Drive, ci probabil le va satisface
pretentiile.
Agadar dr
versiune T

ii mei, cei de la Accolade au scos o noud
est Drive care este pe masura agteptarilor.
aceti rost de
acest joc pentru ca
meritad. Daca si voua v-a
placut la fel de mult cum
mi-a plicut mie, scrieti-
mi pe adresa redactiei
sd-mi impartasiti
parerile. Vi pup.

Incercati si

Gen: Simulator auto
Producitor: Pitbull
Syndicate
Distribuitor: Accolade
Hardware: Pentium 166,

P Swake 32 MB RAM




Cine spunea ca sezonul NBA nu
mai incepe anul acesta? In nici un
caz EA Sports.

Detindtorii de console au avut de unde alege atunci cénd si-au dorit
s joace un baschet de calitate. In schimb, pe arencle PC meciurile de
baschet au cam lipsit. Cam toate au fost NBA Live dar in ciuda acestui
monopol nu prea am avut motive sd ne plangem. Seria de baschet de la
EA Sports a adunat munti de scrisori, toate legate de dificultatile
intdlnite de Al sau de viteza de rulare, dar s-a trecut §i peste aceste
neajunsuri. NBA Live a fost intotdeauna frumos, distractiv, iar mai
tarziu 3D, Un alt motiv pentru care admirdim NBA Live este efortul
depus de EA Sports pentru a imbundtiti jocul de la an la an.

Slam Dunk

Este lucrul dupa care va trebui sd va uitati in primul i in primul
rand la NBA Live 99. In modul arcade aceste slam dunk-uri tind chiar
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un pic acolul spre extrem, adica se apropie un
pic de dunk-urile pe care le vedeam in NBA Jam. Cu toate
acestea, atractia principald vor fi noile expresii faciale ale
jucatorilor. NBA Live 98 a fost primul pas inainte in acest
domeniu. Ne adusese niste jucatori pe a ciror fete texturate
erau suprapuse pozele reale ale acestora. Unica problema
era faptul ca fata lor riméanea inexpres Shawn Kemp
avea aceeasi fatd si atunci cand executa un dunk, si atunci
céind comitea pasi. In consecinti, EA Sports s-a pus pe
treaba si a adiu nu mai putin de 30 de expresii faciale
unice fiecirui jucitor. Un ,;sombrero” va aduce pe fata
jucdtorului o strimbéturd de dezamdgire, pe cand un slam
pe piruetd va imprima un zambet de satisfactie. Numai sa
nu te astepti sa-1 vezi pe Patrick Ewing zambind, in
regula?

Au fost introduse sunete noi, incluzand reactii ale
publicului, reactii ale jucitorilor sau indicatii ale
antrenorului in momentele critice (Watch the
clock!). Un lucru insa care mi-a produs o crunti
dezamadgire au fost acele half-time show-uri. Daci
in NBA Live 98 vedeam majoretele echipei gazda,
in schimb in NBA Live 99 vei vedea majoretele
conferintei in care joacd echipa gazdi, asa ca dupa
vreo 10 meciuri deja nu mai merita sa te uiti la
half-time show. Spre incéntarea fanilor avind
licentd asupra NBA-ului, EA Sports a putut
introduce uniformele si arenele fiecarei echipe in
parte. Dezamaégirea vine insd de la Chicago Bulls
unde in continuare Michael Jordan va fi inlocuit
cu... Player.

| love this game!

Dupa binecunoscuta reaplicd ,EA Sports! It's
in the game!™ urmeaza un filmulet cool cu faze din
sezonul 97-98 si apoi intrd menu-ul de inceput.
Un mic sfat dacd-mi permiteti, treceti un pic i prin
training fiindca sunt o multime de miscan noi care
trebuie deprinse inainte de a te aventura in vreun
season sau playoff. Pe langa asta, la multimea de
taste pe care le folosesti trebuie sa ai vreo trei mdini
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§i memoria unui elefant pentru a tine minte toate combinatiile,
precum si de putind experientd Mortal Kombat. Nu va lipsi
bineinteles posibilitatea de a-{i crea jucatorul preferat dupa
chipul si infatisarea dorita. [i vei putea stabili indltimea,
greutatea, barba, culoarea, pirul, personalitatea i nu in cele
din urma calitatile baschetbalistice.

Multi fani ai seriei s-au plans in anii precedenti ca jocul
impotriva computer-ului era mult prea usor si simplu. EA Sports
nu a stat pe ginduri $i a pus la punct sistemul ,,Enhanced Pro-
Action”, prin care jucitorii vor reactiona mult mai realist la
situatiile din joc; dacd un jucitor e incoltit de doi apératori,
coechipierul sdu rdmas liber va cauta cea mai bund pozitie din
care si inscrie. $i managementul echipei a fost imbunatitit.
Al-ul iti va sugera transferuri pe care si le iei in calcul. La
draft poti sd-ti formezi o echipa cu totul noua cu care sa parcurgi

linigtit cam zece sezoane. De-a lungul anilor, calititile acestor
Jucdtori vor creste pentru ca apoi odati cu instaurarea batranetii
sd mai piardd din teren. Ca si in NBA Live 98 poti folosi
nenumadrate strategii §i scheme de joc, iar in plus poti seta
chiar i nivelul de agresivitate al aparitorilor fatd de un anumit
jucdtor al echipei adverse. V-am spus mai devreme ci s-au

introdus migcari noi, §i nu v-am mintit. Dar s-au inmultit si
numirul de taste. Acum avem tasta

paratd pentru fake shot,

un lucru binevenit. Pana acum, daca primeam mingea si fentam,

eram apoi obligat sd sutez sau si pasez deoarece nu mai puteam

migca jucdtorul. Introducindu-se tasta de fake shot s-a rezolvat si
aceastd problema: acum poti fenta, apoi s pitrunzi, iar s fentezi
dupa care si dai o pasd decisivd, de exemplu. O altd miscare

noud ce vine odati cu tasta aferenta este pivotarea. Si acestea
sunt numai citeva exemple minore, trebuie sd jucati NBA Live 99
pentru a le vedea §i admira pe toate. Fente de patrundere, fente
de sut, driblinguri, pivotiri, ce mai, a fost acoperitd aproape
intreaga gama de miscéri din baschetul modern. Un lucru
interesant pe care mai vreau si-l scot in evidenta e tabela de
marcaj. Pe tot parcursul meciului va afisa scorul din teren,
numirul de time out-uri rimase fiecdrei echipe, numarul de
faulturi de echipa si cei zece jucitori aflati in teren.

Seria NBA Live, veniti de la EA Sports, a dominat categoric
piata jocurilor de baschet pentru computere, dar pand si regele
trebuie si dea la un moment dat coroana mai departe. Din fericire
pentru EA Sports, ea nu va pleca departe. O va purta NBA Live 99.
Dupi cum vei putea vedea din screenshot-uri, aratd mult mai bine
decat predecesorii sdi. Multitudinea de noutati, grafica buna,

sunetele noi, §i

un Al $i un engine
imbunatatit vor duce EA
Sports din nou in frunte.
Asa ca nu-ti uita biletele
si ai grija sd nu pierzi
autobuzul, doar nu vrei
s ramdi pe afard cand

: Pentium 166,

) : 32 MB RAM
aceste echipe vor ajunge acii 3D: Da
si in orasul tau.

I LOVE THIS

GAME!




Din nou masini puternice, din nou viteze uluitoare si zgomote de motoare
care urla la turatii fantastice. Nu mai stati pe ganduri si bagati tare si cu forta
piciorul in acceleratie. A! nu uitati de frana!!!

vine cu mare viteza spre tine §i nu mai §tii cum s gésesti
frina mai repede in timp ce tragi brusc de volan. Ei bine,
aceasta este greseala cea mai mare pe care o poti face,
deoarece la viteza aceea frina combinati cu o smuciturd de
volan poate fi fatald. Nascar Racing 2 este o copie fideld a
renumitelor curse americane atit de iubite in Statele Unite
ale Americii. Acest gen de curse cu magini este mai special
si foarte dur, aga cum le place spectatorilor si iubitorilor de
senzatii tari. Putem spune ci acest joc este dedicat intr-o
oarecare masurd cunoscétorilor. De ce? Pentru ci inainte
de o cursa veti putea si verificati starea masinii in
amanuntime: temperatura §i presiunea din cauciucuri,

4

Anul acesta a fost plin de simulatoare de curse, care mai de care
mai interesante §i mai bine realizate. Nascar Racing 2 a fost realizat de
de o firmd care nu este novice in domeniu, adica de Sierra Sports, ceea
ce explicd i calitatea destul de ridicatd a jocului. Deci, fani ai vitezei,
0 noud provocare se ridicd la orizont, o provocare care merge cu peste
200 kmvh. in majoritatea cazurilor nu prea ifi dai seama cam ce
greseald ai ficut in momentul in care esti cu pedala de acceleratie la
fund si te lovesti de zidul pistei sau de vreun alt concurent. Peste tot
sar scintei §i se aude scirfditul cauciucurilor pe asfalt si acel zgomot
metalic al frecrii tablei de perete. Doar atunci observi cum parapetul

unghiul de agezare al spoiler-ului, distribuirea greutitii pe
cele patru rofi, pregitirea sistemelor antigoc, verificarea
directiei §i a cutiei de viteze. lati citeva din lucrurile cu
care ar fi bine sa va familiarizati i pe care sa le cunoasteti
inainte de a porni o cursd. Spun acest lucru deoarece de
aceste aminunte, care vi se pot pirea minore, depinde
clasarea voastra cat mai bund la sfargitul cursei. Dacd
unora li se pare prea greu, existd si 0 modalitate de
intrecere tip arcade care nu ar trebui sd vi dea prea multa
bataie de cap. Practic se poate edita orice: de la lista cu
concurentii pand la scurta biografie care insoteste fiecare
driver. hi poti vopsi masina cum vor muschii tai i sd o
w~impodobegti” cu abtibilduri care mai de care mai colorate,
Ba chiar poti sa alegi si culoarea uniformelor echipajului
tau. Asa cd, chiar dacd pierzi, te poate consola faptul ci ai
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cea mai misto magind. O datd ce ajungi pe pista trebuie sa i
minte doud lucruri. In primul rand ci nu esti singur pe pistd si in
al doilea rdnd c@ magina pe care o conduci are §i frind. Echipajul
tdu de asistentd tehnicd te va informa incontinuu in casti despre
starea masinii tale, despre starea
pistei §i despre céte ture mai ai.
Dar §i tu poti vorbi cu ei si le
poti spune de ce cauciucuri ai
nevoie sau dacd trebuie umblat
putin la spoiler. Cind joci, totul
se petrece foarte rapid §i nu prea
ai ocazia sd admiri fazele
spectaculoase. Modelele de
masini sunt de dupa 1996, iar
jocul contine peste 16 trasee din
cursele NASCAR.

Detail Shop

Il fac sau nu-l fac?
Vrooooomm...la-ti
ba’ masinalll

Grafica in 3D este foarte
reusitd. Totusi acest lucru nu se
va intdmpla decat intr-o high-
res. De asemenea s-a lucrat
foarte mult la sunet. Acum poti sa auzi pe langd zgomotul
motorului tiu turat la peste 8000 rot/min §i zgomotul motoarelor
de la maginile celorlalti concurenti. Iti poti da seama daca
zgomotul vine de la masina din spate sau de la magina din fatd
deoarece bineinteles sunetul nu putea fi decét stereo, Pentru a

Underbody Shop Suit Shop Import Export Save Return

cégtiga o cursé trebuie sa stii ce cauciucuri trebuie folosite, in
functie de vreme si in functie de carosabil. Pentru a putea vira la
viteze foarte mari trebuie s umbli putin la presiunea din
cauciucuri i la directie pentru a fi sigur c¢i poti sd controlezi
magina. Asta nu inseamni cé poti intra in viraje cu acceleratia
cdlcatd la maxim. Controlul masinii este foarte sigur si foarte
realistic. La realizarea engine-ului s-a finut seama de efectele
datorate fizicii din cursele reale de NASCAR. Se poate juca
destul de bine cu ajutorul tastelor si al joystick-ului, dar
imaginati-vé ce bestial poate fi cu un volan si pedale tip
Thrustmaster’2 T2. Nu poate fi decat extraordinar. Unii ar putea
spune cd acest joc este prea realistic §i se pierde o parte din
farmecul jocului. Eu cred ci acest joc se adreseazi in special
celor innebuniti dupd masini §i curse de masini. Aici totul
depinde de indemanarea gamer-ului si de plicerea de a conduce
sportiv si la limita pericolului. Personal ador acest gen de joc in
care indeméanarea §i priceperea isi spun cuvantul. Nici nu va dati
seama ce bine ma simt cind reusesc si ies invingitor, dar §i mai
bine md simt atunci cind concurez cu vreun prieten §i reusesc si-1
inving. Oricum A.I-ul este destul de performant si iti poate pune
probleme. $i dacd chiar vrei sa
vezi cét de bun ai fost, ai
posibilitatea sd revezi cursa la
care tocmai ai participat. Existd
un mod replay cu peste 300 de
unghiuri de filmare a cursei care
continud si filmeze i daca iesi
din cursd in urma exploziei
motorului. Oricum, dacd nu
intelegeti prea mare lucru din
ceea ce vi povestesc eu aici,
jocul are un manual de vreo 200
de pagini in care este descris
totul pana la cel mai mic
amanunt. Suportul multiplayer
nu putea lipsi. Astfel, pot juca 8
gameri in refea. Vi dafi seama
ce migto poate fi si te intreci cu
céitiva prieteni §i si-i faci pe
toti, s moard de necaz ca esti
mai bun ca ei.

Fie ca cel mai bun sa castige!!!

Odatd ce ai intrat in aceastd lume deliranta a vitezei nu te
poti géndi dect la un singur lucru: si castigi. Nascar Racing 2 iti
oferd posibilitatea sa triiesti senzatiile tari ale unei curse cu
masini. Putem spune cé acest joc este un simulator foarte reusit,
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toate elementele fiind concepute §i proiectate deosebit de bine.
Deci dacd ai chef de o cursd cu magini tari trebuie neaparat sa
joci Nascar Racing 2. Acest joc este special atat datorita graficii
si sunetului, dar mai ales datoritd numeroaselor optiuni de
configurare a masinilor, Plus ca realizatorii s-au gandit cé ar fi
bine si reproducd circuitele existente in realitate. Astfel, au fost
refacute numeroase truck-uri din NASCAR-ul american. Va dati

70

seama ce de muncad. Da’ a meritat, nu-i asa? Cu alte cuvinte,
programatorii s-au chinuit din rasputeri sa realizeze un joc cat
mai apropiat de realitate. $i in mare parte se pare ci au reusit.
Toate sunetele au fost refacute aproape complet dupd realitate.
Grafica circuitelor este extraordinara si in acelagi timp reald. Dar
i stiti ¢d nu prea seamind cu ceea ce afi jucat voi pind acum i
va trebui sd vi adaptati la inceput stilul de joc. Lumea a fost §i va
fi asaltatd in continuare de astfel de
simula-toare de curse. Eu sper cii acestea
vor fi din ce in ce mai bune si mai
spectaculoase §i ma vor tine ore intregi in
fatd calculatorului. Nascar Racing 2 este
un joc destul de reusit care se claseazi in
clasa medie a jocurilor de acest gen.
Oricum, sunt sigur cd ii va satisface pe
iubitorii de curse cu magini.

LEVEL DATA

: 486 - 66MHz,

16 MB RAM
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importante din intreaga lume, cum ar ﬁ
Micropose, Novalogic® aleg tanira companie :
distribuie produsele. UbiSoft joacd de asemenca un rol ¢
tant in dezvoltarea unor proiecte create de producitori indepen-

denti. pentru a le creste performantele tehnice si calitatea jocului.

1989 este momentul declansarii expansiunii mondiale a UbiSoft.
Se infiinteaza filiale in principalele piete ale lumii: Anglia,
Statele Unite si Germania. Nici consolele nu au fost uitate, ince-
pind cu 1991 posesorii de Nintendo §i Sega s-au putut bucura de
produsele UbiSoft. In 1993 se infiinteazi sucursala din Romania,
avand ca scop productia.Urmeazii deschiderea a noi filiale in
Japonia, Spania si ltalia. in 1995 este lansat Rayman, primul
mare succes mondial al firmei. exportat in peste 25 de tari §i
vindut in peste 1 milion de exemplare. Rayman este de asemenea
i primul titlu UbiSoft pentru Playstation Sony®. O data cu
dezvoltarea linici de productie, Ubi Soft isi canalizeaza activita-
tea pe trei e: jocuri; programe de artd, a §i educatio-
nale; programe pentru copii. Lansarea companiei la Bursa din
Paris in 1996 a incununatd de succes. Grupul emite actiuni in
valoare de 100 milioane franci. In acest interval, UbiSoft
lanseaza alte doud mari succese. Este vorba de POD, primul joc
cu care a fost lansat procesorul MMX™ si de F1 Racing Simu-
lation. cel mai reusit simulator de Formula 1 la data aparitiei.
Ubi Soft devine din ce in ce mai activd pe piata mondiald, prin
deschiderea a doud noi filiale in Australia si Danemarca si a trei
noi sucursale de productie in China. Canada si Maroc. Se
semneazd importante contracte de licentd §i distributie cu mari
producatori in domeniu, cum ar fi ANCO, Argonaut Software,
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Leval: Ce ne pmqi lplme despre uﬂmllt
a grupului de firme UbiSoft ?

LR: in 1993 am fost contactat de citre Michel Guillemot,
unul din cei cinci frati care au fondat compania. El si-a aratat
interesul de a deschide in Rominia o sucursali de productie
care sd sprijine echipa franceza in proiectele sale.

Ca si compania mamd, sucursala noastri s-a dezvoltat an
de an, ajungand ca in momentul de fatd sa aiba 83 de angajati,
structurati m4depmmmnteopu-mvesunume de programare,
graficd, testare §i distributie. Acest ultim departament a fost
infiintat la jumdtatea anului trecut pentru a fxcecmmw%;ﬁ
piaa roméaneascd produsele UbiSoft.

Level: Intentionati sd vi extindeti in continuare?

LR: Inci de la inceputul activitatii, partea franceza a fost
satisficutd de calitatea muncii prestate de echipele noastre si.
ca urmare, UbiSoft Romania are portile larg deschise tinerilor
dinamici, cu adevirat talentati care vor sa isi desfasoare
activitatea in acest interesant domeniu si pentru un salariu
atractiv.

Level: Ce pregatire trebuie sd aiba acesti solicitanti?

LR: Pentru echipa de programare sunt necesare studii
superioare de automaticd sau matematica si o bund cunoastere a
limbajelor C/C++. Pentru echipa de grafica, experienta in Adobe
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L Ce ne puteti spune
a firmei dvs. in Roménia? i

RS: Acest departament este cel mai tandr, a fost infiintat
acum 6 luni si a adus pe piata din Rominia toate produsele Ubi
Soft precum si produse ale altor companii celebre cu care
partenerii nostri au contracte de licenta si distributie. In curand
vor urma titluri . L.1|d|. indelung .l\[LpldlL dc fanii din Romania.

mirci in domcmu
espre produsele oferite
de firma noastrd consultand paginile noastre de web la adresele:
www.ubisoft.com si www.guillemot.com.
Level: Ce titluri au inregistrat cele mai mari vanzari?
RS: Pot spune ci toate titlurile au fost foarte bine primite
de consumatorii din Rominia, atit jocurile cat si programele
educative si pentru copii. Daca doriti totusi niste nume, acestea
ar i LArmy Men”, ,POD”, .Rayman”. .Redline Racer™,
Uprising
Ley ‘e jocuri noi urmeazi sa fie lansate in perioada
imediat urmaitoare?

[T

Wt'm m

Level: Cum credeti cii va evolua pm.'jnelﬂlﬁ‘
Romiinia ciit §i in lume?

RS: Este bine stiut faptul ca piata jocurilor, atat a celor
pentru PC cat si a celor pentru console creste exploziv an de an,
tinzand ca in scurt timp sa dedmlsﬂ.d ll'll.l],hll’hl I|I|nulut

Soft a m;cles sd ajute aceastd crestere, oferind celc mal mlcl
preturi pentru produsele sale din Roman

Level: Ati dori sa transmiteti un mesaj cititorilor revistei
Level?

LR ii stituiesc sd urmdreascd in continuare cu acelagi i

i revista.
: a cont de avantajele pe care le conferd un produs

original, spre deosebire de o copie achizitionatd ,.din targ”™.

Level: Vi multumim

UbiSoft Roménia

Tel: 01/4111045




Ce-ar fi daca am imbina un joc de actiune si unul de strategie?
Ar iesi un Uprising? Aveti perfecta dreptate.

Cert este cd acest joc are o actiune in care existd o serie de
elemente de strategie. Sa aveti nevoie de reflexe bune §i o tactici
excelentd de atac este un lucru necesar in majoritatea jocurilor de
actiune, dar ce face acest joc diferit de alte jocuri veti afla printre
rindurile care urmeaza.

La baza oricarui joc exista o poveste

Odata cu descoperirea drumului cétre stele (prin construirea
de nave si statii spatiale) omenirea s-a apucat de sérbiitorit,
deoarece drumul insemna noi posibilitii pentru omenire in
domeniul resurselor, iar spatiul de pe planeta Pimaént era deja
cam mic. Ei bine, acest plan nu s-a urmat punct cu punct §i au
apérut tot felul de divergente intre liderii diferitelor colonii,
formandu-se chiar unele aliante intre unii. Peste tot domnea
insd dorinta de rizboi §i cucerire de noi teritorii. Astfel a aparut
o noud erd, New Pilgrims (epoca cilatoriilor cidnd majoritatea
populatiei dorea sa pariseascd vechea planetd). Fiecare a plecat
unde a putut (tot banu’ probabil va fi la putere), iar din pacate,
cei care au ajuns pe planeta Albion din Carinae Nebula au fost
atacati pe neasteptate de forfe necunoscute, care au distrus tot
ce le-a stat in calea lor, punéind stipénire pe toati planeta.
Atunci guvernul infiintat pe planetele din Known Space a
format o flotd puternici cum nu s-a mai vazut pana acum,
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menitd a distruge orice ar intilni pe planeta Albion. Flota
militard trimisd sub comanda generalului Caston a dat peste

o rasa aliend numitd Swarm, iar primele rapoarte trimise
spuneau ca acesti alieni incepeau sa se retragi din fata fortelor
armate. Cu timpul, aceste rapoarte au fost tot mai rare §i se
auzea ca s-ar fi descoperit niste rimdsite ale rasei aliene,
raimagite care se refereau la tehnologia acestei rase. Generalul
Caston spunea ¢ nu se puteau folosi aceste informatii in
razboiul de fatd deoarece nu se puteau descifra. Astfel, totul
intrd intr-o nebuloasi odata cu lipsa totald a rapoartelor.

Cei din Known Space au intrat intr-un regim de teroare si

tofi care indrizneau sa faca scandal sau sa se afirme intr-un

fel sau altul dispareau fara urma, cici guvernul ducea o forma
de dictatura avansata in care totul era ascuns populatiei §i

tot felul de lucruri secrete aveau loc firad ca aceasta si poatd faca
ceva. Bineinteles ca a apérut astfel o organizatie rebela

care incepea un rizboi secret contra guvernului. $i pentru ci
povestea asta este cam lungd, o sd scurtim putin. Tu esti un
om de rind de pe planeta Caliban (aflatd la marginea
sitemului Known Space) care a fost fortat sd intre in ,lumea
spectacolelor”, mai exact era pus sd lupte cu alfii pentru
amuzamentul celor din clasa superioard (un fel de gladiator).
Dar cum tu egti foarte destept si inteligent, reusesti sd evadezi
si sd intri in randul rebelilor, Deoarece te remarci prin calitatile
tale ca luptator, seful rebelilor ifi incredinteaza ultima
tehnologie din domeniul armamentului, un tanc supradotat
furat de la soldatii Imperiului. Acest tanc este un command
post avansat (nume de cod ,,The Wraith™), care pe langa
grimada de arme cu care este dotat poate construi diferite
cladiri, §i mai este inzestrat cu un aparat de teleportare
care poate muta unitati oriunde pe campul de lupta.

Astfel incepe aventura in care esti la comanda acestei
minunitii de armd cu care trebuie sd invingi forfele
Imperiului.

Jocul in sinea lui ...

Fiind la comanda acestui tanc, trebuie si ai griji cum
lucrezi cu toate accesoriile pe care le detii. Printre aceste
tehnologii sunt si teleportarea §i replicarea, cel mai des
folosite lucruri in acest razboi, rizboi in care esti teleportat
de pe o planetd pe alta. La ,,volanul” acestui tanc te plimbi
prin terenuri bine realizate 3D (mai ales in versiunea 3Dfx)
construiesti diferite cladiri si baze pentru a distruge toate
unitatile si bazele Imperiului. Pentru a spulbera confuzia
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fird el nu puteti construi citadelele fard de care nu puteti
avea o bazi. Tancul este bine realizat si dispune de un
feeling special: puteti aluneca lateral daci suiti o pantd
in diagonald sau in momentul in care ajungeti pe o culme
veti vedea panta doar in momentul in care prima jumétate
a tancului a trecut culmea. Totul este destul de bine
realizat chiar daca grafica este cam aglomeratd. Totul
poate fi imbunatitit (upgrade-it) in joc, iar cu ajutorul
tancului puteti castiga banii pe care sa-i cheltuiti la baza.
Acest upgrade se poate referi atat la Wraith-ul pe care il
conduceti cit si la tehnologia de constructie a unitétilor
aditionale. Putefi cumpira arme noi i chiar si extra-lifes
pentru urmitoarele misiuni. Fiti atenti cum folositi
munitia deoarece toatd munitia pe care o avefi v ajunge
doar la un nivel, si chiar daca sunteti distrus tot nu aveti
parte de munitie noud. Asa ca folosi{i mai mult Gatling
Laser si Limited Heat Seeking Missiles care se mai
incarcd din cdnd in cdnd. Bineinteles cd daci dati peste
un P.O.W.E.R.- U.P.S. veti primi toatd munitia de care
puteti dispune.

Daci ai prins ideea acestui joc cét de cat, va invit

de care te lovesti la inceput, trebuie sa clarificim unele
lucruri: existd niste locuri speciale unde poti construi
Citadele (niste turnuri inalte fard de care nu poti incepe
constructia celorlalte facilitati: Power Factory care,
exact ca la celelalte jocuri de strategie, ifi trebuie s
procuri energie, AAV Factory care construieste un soi
de avioane de atac precum si alte facilitai. in momentul
in care aveti o facilitate construitd cu ajutorul teleportirii
din interioarul tancului puteti si le teleportati exact pe
campul de luptd unde va aflati. Ca la orice joc de strategie
apari pe harta jocului intr-un colt i trebuie si cuceresti tot
restul hartii. in locul in care incepi nu poti construi decat
doud constructii, pe langi citadela principala. Ideea care std
la baza jocului este si faci prima baza dupa care si inaintezi
si s cuceresti bazele inamice, baze ce odata distruse lasi loc
liber pentru noi constructii. Distrugeti aceste baze si puteti
folosi locurile speciale pentru a construi inci o citadela si
alte constructii (constructii care nu le mai aveti la baza
anterioard, i tineti cont ¢ foarte necesare sunt §i Power
Plant — urile, energia fiind finitd). Tancul pe care il
comandati este cel mai important lucru din joc: puteti
si-l folositi ca o simpld armd de atac (simpla este putin
spus deoarece dacd la inceput aveti in dotarea lui doar un et . iy . ; AL A
laser si un aruncitor de rachete, odatd cu inaintarea in joc si-1 jucati deoarece merita trecut in revistd. Prin modu-l de joc si
puteti si-i atagati tot felul de noi arme) dar tine{i minte ca noul gen de RTS de care di dovada poate face parte din topul
jocurilor preferate de voi pe urmitoarele doud-trei luni.

Tyl

LEVEL DATA

Gen: Strategie

Producator: UbiSoft
Distribuitor: UbiSoft Roméinia
Fel/k 01/4111045

Hardware: Pentium 90,
16 MB RAM

Placi 3D: Nu
Multip -
Platform:i: Win 95
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-~ Redline

Racer:

Haideti sa intram din nou impreuna in lumea sportului cu motor, mai precis
in lumea sportului cu motociclete. Asadar, capul sus si conduceti bine!!!

Firma UbiSoft si-a dovedit de multe ori miiestria in
realizarea simulatoarelor de conducere. Dintre realizirile acestei
firme care au ajuns printre primele locuri in topul jocurilor de
acest gen (F1 Racing, SpeedBusters, Pod), face parte si Redline
Racer. Acest joc poate este pufin mai special, deoarece face parte
dintr-o categorie care a fost mai putin tratati de cei de la
UbiSoft. Asta nu inseamnd cd nu este bine realizat sau ci este
mai slab decit alte simulatoare de acest gen. Dimpotrivi, cred ci
poate concura de la egal la egal (amical) cu Motocross Madness
sau cu Moto Racer 2. Vi dati seama ci o firmi realizatoare de
jocuri de calibrul celor de la UbiSoft nu putea scoate decit ceva
de o mare calitate. inci din stadiul de proiect Redline Racer a
fost tratat cu toata atentia in cele mai mici aminunte pentru ca
totul sd iasa perfect. S-a insistat foarte mult asupra calitatii
graficii, care pot spune este excelentd. $i asta datoritd faptului ca
imaginile din joc au fost luate din realitate, fapt care a contribuit
foarte mult la realizarea unei grafici reusite. In jocul original iti
puteai alege doar motociclistii care aveau nume diferite dar erau
§1 diferit realizati. Dar pentru a imbunatati calitatea jocului si
pentru a miri plicerea de a lucra, au fost create echipe. Fiecare
dintre echipe are propriul design care reflectd din ce coltisor al
lumii se trage fiecare. De asemenea, s-a lucrat foarte mult la
designul motoarelor. Acestea au suferit numeroase modificiri de-
a lungul realizirii jocului, pani cind a iesit ceva foarte reusit si
original. Superbike-urile au niste nume pe misurd care mai de
care mai originale: CSL Lightning, Firestar X35, Tiger Shark
sau Tiamat Edge. Bineinteles, modelele au fost inspirate din
cursele reale. Jocul incepe prin afisarea posibilitatilor pe care le
ai la dispozitie, adicd poti sa iti alegi motorul, driver-ul sau
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echipa cu care vrei sd concurezi. A, am uitat! Tot atunci va trebui
s ifi alegi §i cursa in care vrei sd alergi. De ce? Pentru ci sunt
mai multe. Personal, mi-a plicut cel mai mult cursa de la malul
mirii, numitd See Fall Bay. Aceasta, ca de altfel toate, este
deosebit de misto si originald. Daca vei alege aceastd cursi, vei
vedea ce bine este realizatd apa mdrii si cum valurile vin pani
aproape de locul pe unde treci, putind si te facd sa derapezi. Ce
s& mai vorbim, e misto de tot!!!

Atentie, curbaa...ba’ iar am cazut!!!

Una din problemele cu care s-au confruntat realizatorii
jocului a fost aceea de a proportiona dimensiunile motociclistului
cu cele ale motocicletei. Dar se pare cd au rezolvat problema
deoarece totul arati destul de bine. Ce imi place cel mai mult
este faptul ca exista posibilitatea de reluare. Asa ci, daci iesi pe
primul loc, poti si ai plicerea de a revedea cat ai fost de bun.
Adeviratul scop al celor de la UbiSoft a fost acela de a crea un
joc tip arcade care sd va tind in fata calculatorului fira sa vi
plictiseascd. Se pare cd prin acest joc firma producitoare poate
detrona pe regele moto-sim-urilor: Moto Racer. Spun asta
deoarece cei de la UbiSoft au lucrat foarte mult la grafici, la
crearea unui feeling §i a unei atmosfere de competitie cit mai
reale, la texturdi dar mai ales la crearea motoarelor si a
motococlistilor. Fiecare dintre cele doua entitifi sunt formate din
aproximativ 3000 de poligoane, mai mult decat au unele jocuri in
fundalul lor. De asemenea, s-a lucrat foarte mult la efectele
speciale din joc. Cum am mai spus, pe malul mirii poti vedea si
auzi valurile mirii. Vei vedea de asemenea urmele de cauciucuri
pe asfalt sau umbra motorului. Poti concura la mare, la munte, la
deal, pe ploaie, pe zipada, noaptea sau ziua. La orice impact al
motocicletei vei auzi un strigit de durere §i vei vede cum
motociclistul este aruncat intr-o parte, iar motorul intr-alta.
Motocicletele nu diferd doar din punctul de vedere al aspectului,

LEVEL- lanuarie 1999



Tiamoto Edge

munci de peste 10

ci si din cel al realizirii tehnice §i prin ceea ce poate si faca
fiecare. Adica, diferd la motoare, la mérimea cauciucurilor, la
manevrabilitate, la vitezd maxima sau la forfa de frinare. S-a
incercat ceva cu totul nou, adicd combinarea realismului cu un
sistem de joc tip arcade. Pentru a putea juca acest joc aveti
nevoie de un accelerator 3D. Luminile din Redline Racer sunt
extraordinare, iar umbrele create de aceasta sunt la fel.

Dreapta, stanga si....

Daca nu va place s jucati acest joc de la taste si stiti ci se
poate juca la fel de bine si cu joystick-ul, ba chiar mai bine.
Bineinteles ¢ nu putea lipsi suportul multiplayer care face tot
deliciul jocului. Astfel, puteti sd va intreceti in retea cu prietenii
vostrii si si le ardtafi c¢d sunteti §i aici mai bun decit ei. Sunetul
motorului este superb. Asa de frumos se aude cum toarce la 8000
rot/min. Poti chiar s auzi motorul celorlalfi concurenti, care te
depasesc sau pe care ii depasesti. Ceea ce trebuie sa faceti voi
este sd conduceti bine, sa depasiti tot ce vi iese in cale §i pe cat
se poate sd incercati sd vi fineti pe picioa..., adicd pe sa. Chestia

asta cu tinutul pe sa, nu este prea grea daca vi mai aduceti
aminte ¢a aveti §i frand si nu vé uitd Domnul cu degetul pe
butonul de acceleratie. Radeti nu? Si eu am rds pind m-am infipt
intr-un gard, asa ranjind, $i asta doar pentru ca doream s aflu
daci pot lua o curbi cu doar vreo 190 km/h, Réspunsul l-am aflat

cu vreo doud secunde mai
tarziu. Asta e, trebui si
mi invdt minte. Una peste
alta, pot spune ci este un
joc foarte reusit din toate
punctele de vedere, care
iti capteaza toatd atentia §i
iti oferd o atmosfera de
concurs foarte apropiati
de realitate. Sper ca §i
voud si vi placi la fel de
mult. Oricum meritd si-1
jucati. Poate intre RTS-uri
si RPG-uri puteti strecura
si o ord de Redline Racer.
Garantez ¢ nu 0 sd va
pard riu.

Witd Snak

LEVEL DATA

Gen: Curse cu motociclete
Producitor: UbiSoft
Distribuitor: UbiSoft Romania
T x:01/41110

Hardware: Pentium166,

16 MB RAM
P 3D: Da
Multiplayer: Da

Platfor Win 95
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New World Computing a lansat la finele
anului trecut acest pachet ca o multumire
adusa fanilor seriei. lata-l acum si pe

\meleagurile mioritice adus via Ubi Soft

8 au apirut magii noi, clase noi de eroi si bineinteles s-a mai
cizelat un pic grafica. Heroes of Might and Magic II a fost un
succes deplin, §i asta i-a determinat pe New World Computing
sd contacteze Cyberlore Studios pentru realizarea unui pachet
add-on. Acesta a apérut pe la mijlocul lui 1997 si poartd numele
de Heroes of Might and Magic II:The Price of Loyalty. Cu toate
cd nu a fost un add-on impresionant, si-a atins scopul, acela de a
prelungi viata unui joc care fiacuse deja furori. Tot din acest
motiv a fost lansat la sfarsitul anului 1995 si Heroes of Might
and Magic Compendium, care contine pe celé doud CD-uri ale
sale: Heroes of Might and Magic, Heroes of Might and Magic 11:
The Succesion Wars, Heroes of Might and Magic II: The Price of
Loyalty si bunicul seriei, King’s Bounty.

Heroes of Might and Magic a aparut ca urmare a suucesului
nebun obtinut de RPG-urile seriei Might and Magic. New World
Computing au adaptat un mai vechi joc al lor, King's Bounty si
au introdus povestea §i elementele din Might and Magic. Astfel s-a
nascut Heroes of Might and Magic: A Strategic Quest, apirut pe
piatd in 1995 reusind sd cucereascd inima multor gameri. Din
pécate, aparitia ,fratilor gemeni” Warcraft II si
Comand and Conquer a aruncat Heroes of Might
and Magic in umbra. Cu toate acestea succesul
obfinut a fost suficient pentru a impune o
continuare. lar aceasta nu a intarziat si apari. De
fapt, New World Computing, a si prezentat
primele realiziri la E3-ul din 1996. Atunci toati
lumea a fost de acord ca va fi un joc bun, cu toate
ca mai existau inca sceptici. Ei, pand la urmi jocul
a aparut si a avut un succes cu mult mai mare
decit predecesorul sdu. Heroes of Might and
Magic II: The Succesion Wars a fost un adeviirat
hit pentru piata PC-urilor. S-ar putea ca acest
succes sa fie datorat si lipsei concurentei, Comand
and Conquer: Red Alert fiind singurul joc care
meritd amintit din aceea perioada. In mare,
Heroes of Might and Magic I este aseminiitor cu
taticul sdu, dar la o scard mai mare. Terenurile de
luptd au fost marite,

78 LEVEL- lanuarie 1999



Magie sau forta

Cind am deschis cutia, primul lucru pe
care mi-au cizut ochii a fost manualul cu
instructiuni, unul masiv de aproape 200 de
pagini. Imediat l-am citit din scoarti-n
scoartd §i nu am decat cuvinte de apreciere.
Informatiile sunt arhisuficiente, simple si
direct la subiect, fird vorbdria atit de
frecventd in alte manuale. Un alt lucru
demn remarcat este faptul ca pentru ambele
jocuri s-a realizat un singur manual, ele
fiind prezentate in paralel. Astfel,
diferentele dintre cele doud jocuri sunt si
mai vizibile. La tot pasul vei intalni fraze
de genul ,,Poti construi Mage Guild péna la
al cincelea nivel (numai patru in Heroes)”.
Manualul este bine scris chiar dacd nu se
apropie nici pe departe de cel pe care il
poseda Civilization II. Ca o completare a
manualului am gasit prin cutie doud pliante
(céte unul pentru fiecare joc) care descriu
in amdnunt fiecare trupa existentd in joc
impreund cu cladirea aferentd. $i in sfarsit
am dat §i de ceea ce ciutam, cele doud CD-uri. Primul CD
contine Heroes of Might and Magic si un editor de nivele, iar
New World Computing au fost destul de driguti si-1 inghesuie
intr-un colf si pe bunicul seriei King’s Bounty. Acest joc vechi,
din 1991, ce rula sub DOS si functiona doar cu tastaturd a fost
modelul dupa care a fost creat Heroes of Might and Magic. Vei
vedea nenumdrate elemente comune (scenele de luptd sunt
practic identice). Chit ca pentru mine a fost o noutate, nu am stat
prea mult asupra lui, dar oricum a fost un gest dragut din partea
New World Computing sa-] introducd. Vine, vine CD-ul
numarul doi! Cel care este poate cel mai cautat. Acesta contine
Heroes of Might and Magic II: The Succesion Wars §i Heroes of
Might and Magic 1I: The Price of Loyalty, sub forma unui singur
program. Editorul de nivele este si el prezent §i are incorporate
céteva figiere care il fac inutilizabil dacd nu ai instalat varianta
originald a jocului. Price of Loyalty aduce in plus patru campanii
noi (The Way Home, Descendants, Price of Loyalty si Wizard’s
Isle), ceva eroi noi, citeva artifacturi in plus, iar in castelul
Necromancerului poti construi acum in loc de taverna, dark

temple care va mari considerabil puterea acestuia in necromancy.

Heroes of Might and Magic Compendium este mai mult decat
bun si merita sd-1 cumperi, mai ales dacd nu ai Heroes of Might
and Magic sau Heroes of Might and Magic I1. Nu este el perfect
dar este mult superior altor pachete de acest gen cum sunt:
Ultima Collection sau Tomb Rider Gold.

Claude

@ | ot [afin] 2

: UbiSoft Romiinia
01-4111045
486, 8 MB RAM
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Cine nu a auzit de Rayman sau de cele care l-au urmat,
Rayman Gold, Rayman Il ? Daca a avut urmasi asta
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insemna un singur lucru: jocul a avut priza printre gamer-i.
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latd un joc care la vremea lui era cautat §i cerut pe intreaga
piata datoritd graficii care la ora respectivi era pur si simplu
bestiald si putem spune ci nici la momentul actual nu este rea
chiar dacd jocurile actuale cer la grafica lor acceleratoare grafice
§i tot felul de chestii cum ar fi DirectX. Deci are o grafici
superbd care pentru mine cel pufin este relaxantd, plicutd ochilor
§i plind de culori vii, Aceasta combinatd cu arcadele ne
dovedeste ca avem de-a face cu un joc de clasa 1. La inceputul
Jjocului veti avea parte de o istorioard care vi va pune in tema
cu ceea ce se intdmpla pana in momentul in care veti incepe
acest arcade. Prezentatd sub forma unui filmulet este destul
de interesantd §i sub forma continutului dar, surprinzitor
pentru vremea lui §i sub cea a realizirii. Avand in vedere
¢ jocul a apdrut in anul 1995, grafica din film si din joc i
este destul de bund, chiar daca este conceputd pentru A
rulare sub batrinul DOS. Pe scurt, povestea lui
Rayman este urmatoarea: in lumea lui Rayman
domnea pacea §i marele Proton veghea ca totul si se
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desfasoare in plind armonie, dar isi face aparitia in aceastd lume
Mister Dark care fura Electoonii §i astfel, peste minunata lume
se agterne nelinigtea §i acum ifi faci tu aparitia pe scend ca
Rayman. El este cel care este de acord si fie eroul de care are
atita nevoie lumea aceasta.

Dar sa trecem la joc

O mica prezentare comici are loc la pornirea jocului. Apar de
la dreapta niste maini care merg pe pamant si dipar in stinga
pentru a reveni insofite de niste picioare la care se adaugi un
corp, iar odati ajuns in centrul ecranului isi di seama ci nu are
cap si astfel apare capul, dupd care aleargd dupd un par blond pe
care si-l fixeaza pe cap, totul bineinteles intr-o atmosfera
muzicald placuti. Toate acestea formeazi personajul principal,
Rayman. Legat de muzici trebuie s3 spun cd mi-a placut, eu care
de obicei opresc muzica in timpul jocurilor. Si inainte de a trece
la joc sa va spun un lucru de care si eu m-am lovit: ruleazi bine
sub Windows "95, dar fiti atenti ca la instalare sa intrati in
sound pentru configurarea Sound Blaster-ului i aici selectati
autodetect. Vor apare pe ecran niste adrese i canale care teoretic
nu vi se potrivesc pentru placa de sunet, dar va asigur ci sunt
bune. Ceea ce trebuie voi sa faceti in joc este ca la fiecare nivel
(scene) sd completati un medalion care are sase spatii

goale, fiecare spatiu este corespunzitor cu o cuscd in
care sunt inchisgi Electoonii, custi pe care bineingeles
cd trebuie sa le gasiti, Gasirea lor este esentiald,
deoarece daca nu afi completat medalioanele nu
puteti intra in castelul unde se ascunde Mister
Dark. Un lucru creativ este i faptul ¢ la inceput
Rayman nu are puteri, i stie numai si meargi,
s& sard §i sd se tarasca (acest lucru il veti
putea face astfel: tineti apasat CTRL si
apdsati Down Arrow) pentru ca odati
parcursd o anumita parte din joc sa capete



diferite aptitudini cum ar fi aruncarea pumnului,
abilitatea de a se agdifa de platforme, de a avea
un pumn pentru prins diferite lucruri, de a
invita sa fugd, dar interesanta va fi si
abilitatea de a zbura cu un fel de
elicopter. Toate acestea sunt un dar de la
Zana Betilla care ii §i explicd cum sa
foloseasci aceste noi indeméniri. Odata obtinute, puteti
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care are un ac ucigas, Space Mama.
Cavernele

’_’p Este o scend care are loc sub pdmant.
R ‘-’.’:'. Accesul se face prin magazinul extra-
it terestrului Joe. Dupi ce se lupta cu

paianjenii si intrd in atelierul lui Joe,
Rayman va trebui si-si croiascd drum printre
stalactite si tot felul de surprize pentru a ajunge

sa va intoarceti in nivelele pe care le-afi parcurs pentru a s la domnul Scorpion.
descoperi chestii noi si interesante pe care nu le-ati putut . T Castelul de bomboane 5
vedea din cauza lipsei abilitdtilor noi. Da, vi puteti by X Aici se sfarseste cilitoria ta, deoarece il vei

intoarece inapoi, deoarece meniul dintre doud nivele este

ceva gen Commander Keen, unde intre nivele apare toatd lumea
si puteti sii v selectati oricare din nivelele parcurse. Puterile pe
care le are Rayman sunt permanente sau temporare, cele
permanente fiind date de zind, iar cele temporare fiind date de
prietenii pe care i intilnesti in drumul tiu si care te ajuti s
obtii diferite lucruri (puncte, vieti).

Rayman’s worlds

In lumea lui Rayman vom traversa tot felul de scene pentru a
indeplini misiunea cu care am fost insdrcinati, iar aceste scene
sunt de obicei pazite de un sef. latd scenele:

Pidurea de vis

Aceastd pidure este un fel de jungla,
in care personajul trebuie sa fie atent ca
nu cumva si cada in mlastina care apare
pe ici si e colo §i sa fie atent la vinitorii
si exploratorii care se perindd prin ea.

Aici el il va intdlni pe Taryzan, primul
sdu prieten (ajutati-l pe Taryzan si se
imbrace §i vedeti ce se intampla). Seful
din aceastd padure este Moskito, un
tantar imens.

Tarimul muzicii

Este o scend plind de nori albastri si
pufosi dar si cu tot felul de instrumente
muzicale printre care Rayman trebuie si-

§i croiasca drum fird si greseascd vreo noti.
Dupi ce va scapa de trompete va da nas
in nas cu seful acestei scene care este Mister
Sax (bineinteles cd este un saxofon).

Muntii albastri

Aici locuitorii sunt nigte stinci
mergdtoare care vor incerca si-1 opreasci
pe Rayman. Printre avalansele de piatrd
care au loc aici, va trebui sa-l ajutim pe
Muzician sd-si gaseascd chitara pierduta.
Seful din aceastd scena va fi Mister Stone.

Orasul cu imagini

Este o scend plind cu tot felul de imagini, dar §i cu mirajuri
care te fac sii pierzi controlul personajului. Aceastd lume este
stipanita de tot felul de creaturi parca venite din niste filme cu
pirati sau science fiction. Seful scenei este o prajitura imensi
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intalni pe Mister Dark care ori te va ucide ori il

vei ucide (ultima variantd este preferabild). El este apirat de o
multime de clovni care fac tot felul de cascadorii pentru a-{i atrage
atentia si a te pacali. Fiti atenti, pentru ¢i Mister D. este foarte
diabolic §i va incerca in toate felurile posibile si te omoare.

Oldies but goldies

A apiirut sub o grafici buna intr-un an in care tocmai se
lansase sistemul de operare care avea si fie un mare succes
(binem;elcs cii ma refer la Windows '95), si putem spune ci fafd
de alte jocuri care au apirut in urmdtorii ani are o interfati
drigua care in fereastra Win-ului arati excelent. inca de la
inserarea CD-ului iti apare un meniu de instalare si de play, fiind
foarte simplu de utilizat avand un autorun pe CD. Deci este usor
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de manevrat, este genul de joc care iti face plicere si-1 joci
indiferent de virstd si de situatie deoarece ifi descreteste fruntea
care din mai multe motive este cum este (stiti voi cum este cu
scoala asta, mama ei de scoald). Oricum, sfatul meu este ci, daca
incdl nu ati incercat un Rayman, nu §tifi ce este un bun arcade.

( LEVEL DATA )

Gen: Strategie turn-based
Producitor: UbiSoft
Distribuitor: UbiSoft
Rominia

Tel: 01-4111045

Hardware: 486. 8 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Da

Platforma: DOS 5.0, Win 3.1

.
e

3%

WII3dS M2IAZY



Hai sa vedem ce mai barfim si
luna asta... Heil! la stai, acum cand
cititi articolul este anul 1999...
Cool!

Pai hai sd gisim un jocule{ mai interesant s vedem ce bube
are §i poate iese §i un Fun Stuff mai inteligent luna asta. Daca
mi gandesc bine, au aparut o grimadi de jocuri noi care mai
de care mai buboase si mai trei-de-ef-icsate (hehehe). Sincer
sa fiu insd, nu-mi vine nici un titlu in cap pentru ca numai
scoala mi se-nvirte prin cerebel. Da’ ce naiba domne’ si mai
agtepte putin ¢ mai are §i omul niste nevoi de un joc si de
nigte distractie, un party la Maria sau ceva de genul dsta.
Hmmm... hai sd vedem ce este predominant verde cu albastru
§i cu oameni morti pe peste tot? Eu zic sd nu vii mai bateti
capul pentru ¢d oricum nu o s vi treacd prin cap ce-mi trece
si mie aga cd sa-i dam drumul...

Fie DELTA FORCE cu tine maica!

Acum vi este clar deci, despre ce joc vom palavragi pe doua
pagini mari §i late. Sau mai bine zis voi palavrigi ca voi nu faceti
nimic altceva decat sd consumati la nesfarsit. Mai aruncati un
ban pe LEVEL, mai v bate mama la cap, da’ tot acolo de unde
ati plecat ajungeti. Asa... hai sd vedem cu ce se manincd Delta
Force-ul. Si mai ales sd vedem unde este sarea §i piperul.

in primul rind, beleaua cea mai mare este povestea care nu
prea conteaza. Important este sa-ti iei armele si si te duci sa
omori tot ce prinzi in cale. Ar mai trebui si afli ce anume trebuie
sd distrugi cu mai multd sarguintd ca sa fii sigur cd acel ceva va fi
mult mai mort decét ceea ce este mai putin mort prin jur. Ce mai
este interesant prin joc este ca se pot distruge cactusii. Este foarte
distractiv §i pe cit de distractiv pe atit de inutil. Cind vine vorba
totusi de a distruge lemnul cu care sunt acoperite unele geamuri
de la cladiri,.... nici macar o zgérieturd. S nu ma infelegeti
gresit, in joc alte obiecte de lemn (i nu ma refer la cactusi ci la
lazi, mese etc.) pot fi distruse fard nici un fel de problema.
Curios. Acum hai si lasdm coeficientul de inteligentd al produ-

cétorilor si sa trecem la Al-ul oponentilor. Acestia nu sunt tocmai
sclipitori, poate ar trebui sd aibd un beculet deasupra capului si
atunci cind nu géndesc sa se aprinda (daca ar fi sa se aprindi
cind gandesc cred ¢ nu s-ar mai aprinde de loc). De ce? Pii hai
sil vi explic. Vin cu elicopterul si aterizez si eu undeva printr-o
tard (desi joc de destul de mult timp, habar nu am unde se petrece
acfiunea pentru ci imi este perfect perpendicular) si dupa ce ma
catdr in varful unui deal observ doi tipi cum patruleazi. Este noapte.
Scot pistolul cu amortizor. Incerc sa tintesc unul dintre cei doi
pitecantropi si cand apas pe trigaci ratez cu brio, Nici o problema
cd era cu amortizor. Tipii nu au auzit de unde anume se trage dar
unul dintre ei, cel pe care-l tintisem, gi-a dat seama ci un smoc
de iarbd a zburat de la locul lui aga cii se panicheazi putin si o ia
la sdndtoasa tipand ca disperatul. Celalalt gagiu care era cu el nu
face nimic altceva decét sd-1 priveascd pe colegu’ alergind si pro-
babil sa se intrebe ce 1-o fi apucat. Eu reincarc linistit pistolul si
dau si trag dupa al doilea... Shit! Acu’ mi intreb dacd nu cumva
am ratat intentionat. Cel de-al doilea tip o ia la sdnitoasa. Ma
enervez, scot mitraliera §i incep si trag ca un maniac dupi
cei doi fraieri. Astia din urmi sdracii ce si facd, se arunci
in iarba si stau vreo 10-20 de secunde si se uite la mine si
dup-aia se pun §i ei pe tras, Presupun ci se pun pe tras ci
oricum in 10-20 de secunde sunt deja in iad.

larba Novalogic

Hai sa vedem ce este si cu iarba din Delta Force. in
primul rind, inainte de a incepe sd bombin, vreau si-i
felicit pe cei ce la Novalogic pentru atmosfera pe care au
reusit sd o creeze cu acest joc care (in ciuda bug-urilor)
este de nota zece. Deci revenind la iarba noastrd. ..
Excelentd idee oameni buni! Tarba! Cum credeti sa se putea

Cea mai bund dovada de transparenta. Acolo unde se
intretaie minunata zapada cu cimentul rece al cladirii tre-

buia sa fie un zid... dar se pare ca acel zid in momentul de
fata a trecut intr-o lume paralela...
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evita problema poligoanelor care mai intrd unul intr-altul ca
prin Tomb Rider? Vi spun eu... Cu IARBA! Pii daci era
numai o suprafatd neteda §i verde care numai sugera iarba sa
vedeti ce mergeam eu cu arma prin pimént de se mirau §i dia
din joc crezand cd am de gand s ar terenul din baza lor. Dar
uite ci Novalogic a inventat iarba, fie ea si sub forma de patritele,
toate egale, si uite aga, cind intru cu arma prin pamant nu mai
pot s zic ¢ este bug sau cd ar paméntul pentru ca este perfect
normal si ti se acopere arma de firele de iarbd. O mici problema
la acest capitol... Acele patritele care la inceput sunt iarba
rdman in toate nivelurile, dar isi schimbd numai culoarea, ba
devin albe ca sd sugereze zapada, ba maronii sugerand nisip.
Da’ ziu ci nu e asa mare problemd dacd jocul aratd bine.

Si, iar, si din nou

Ce se repetd prin joc... cam totul. De la fetele inamicilor,
pe care-i omori §i care probabil se reincarneazi pentru a te
ataca intr-o misiune viitoare la terenul pe care se da batilia.
Aruncati numai o privire pe harta aceea (pozi!, uiti-te la pozi!)
$i 0 s va lamuriti cum stau treburile. Acu’ eu inteleg ci la
Commanche se mai puteau repeta muntii §i copacii §i raurile

Mai dracie cu palarie! Omul asta e cu fata la pamant sau
ce? Ce-a trebuit ca sa-l conving? Doar un glonte in frunte.
He he he.

pentru ci acolo aveai mult de mers, dar la Delta Force unde
nu ai de mers kilometri intregi puteau si faca terenul mai
variat putin. Cam in aceeasi manierd se repetd cadavrele...
444 sd vi explic. Dacd stau doi tipi unul linga altul, sd nu
va fie mare surpriza daci o si-i vedeti morti unul lan
celilalt intr-o pozitie identica. Si nu va mirati nici daca
puteti sa-i fraierifi ca pe niste copii de gradinitd. Cum
adica? Simplu: si zicem ¢ existd un cort in care sunt trei
persoane si o singurd intrare in cort. Privind harta puteti
observa ci toate cele trei persoane se uitd la intrares
cortului pe care cicd o apdrd. Dacd continuati sa fiti atenti o
sd vedeti cd cei trei igi intorc privirea dupa locul in care
aud focuri de arme. Logic. Doar ca astfel puteti sa va duceti
in spatele cortului s trageti un glonte in aer (A! inca ¢
gloantele nu trec prin panza cortului, §i nici nu putefi tiia
franghiile care tin cortul in picioare... ceea ce ar fi excelent)
asadar ati tras un glonte §i toti trei se intorc cu fata la tine

LD LEVE ¢

Astaasa... apropo de o moarte mai iesita din comun. Un
picior in aer, arma intre picioare si cu capul in pamant.

O combinatie de strut cu... ma rog, vedeti voi...

si, deci, cu spatele la intrarea in cort. Acum va duceti tiptil
la usa cortului (nu, nu trebui si injurati ca la usa cortului!) si
scoateti pistolul cu amortizor din dotare si le faceti felul
celor trei tipi care stau ca prostii cu nasul in panza cortului
si cu spatele la tine. Culmea, dupd ce omori un om si ala
cade pe jos urland ca nebunu’, ceilalti nici nu se sinchis
sa se intoarcd sa vada cine l-a omorit. Prostie cu carul!!!!
Asa... ar mai trebui si-1 admirati $i pe gagiul din poza care a
cizut cu fata in pamant si dacd puneti mana pe joc fiti cu
bagare de seama cand vine vorba de detalii apetisante. Eu
zic si v mai uitati la poze si pind luna viitoare sd vedem
ce i cum. Pand atunci la scoald cu noi daa... cu mine!
5:/!9{0
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la priviti voi cu atentie harta aia... Ori am baut eu ceva
cand am luat poza si vedeam triplu ori ceva nu este in
reguld cu pamantul ala. Pai vreti sa sustineti ca cineva s-
a plimbat cu plugu’ gi a aranjat frumos tot terenul dla de se
repeta asa?
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Rubrici realizata de Mr. President, Marius Ghinea

Guillemot Maxi
Subwoofer 100

Guillemot, cunoscutul producitor de plici de sunet,
acceleratoare grafice si accesorii pentru jocuri pe calculator,
are de asemenea in productie §i o excelentd gama de boxe
active pentru PC. Din aceastd gamd, avem la test un subwoofer,
pe numele sdu Guillemot Maxi Subwoofer 100.

La un prim contact cu acest subwoofer am fost placut
impresionat de robustetea constructiei. Un subwoofer, care
de obicei are carcasa din plastic, trebuie sd nu ,,scirtiie din
incheieturi”, trebuie sé fie foarte compact pentru a face faa
solicitdrilor la care este supus prin insasi natura frecventelor
pe care trebuie si le emita — frecventele joase. Sub aspectul
constructiei, Guillemot Maxi Subwoofer 100 este solid si
compact.

Valoarea minimi a frecventelor pe care le poate reda este
de 35HZ, iar puterea muzicala a propriului amplificator este de
12W RMS, la o impedantd de 8 Ohm. Prin aceste caracteristici,
chiar daci nu este un subwoofer de putere mare, care sii acopere
sonor spatiul unei intregi camere, Guillemot Maxi Subwoofer
100 este o excelentd solutie pentru un birou, fiind de dimensiuni
mici. Asezat linga boxele active pe masa calculatorului,
Guillemot Maxi Subwoofer 100 completeazd excelent
spectrul de frecvente al auditiei muzicale, in zona sensibild
a frecventelor joase.

Jet Leader 3D

Tot de la Guillemot am primit spre testare unul din obiectele
mele favorite: joystick-ul. La prima infitisare Jet Leader 3D
apare fioros si negru si-ti aduce aminte imediat de filmul Top

Gun in care Tom Cruise cildrea ba o motocicletd, ba un avion
super-extraordinar, ba... stiti voi ce! De cum pui mina pe el iti
dai seama ci ai de-a face cu un obiect bine lucrat i proiectat
dupi cele mai noi standarde. Imediat observi ca joystick-ul
dispune de 2 butoane de foc, un buton de schimbare a unghiului
de vedere, de alte doud butoane de foc, un buton pentru throttle,
si alte patru butoane care pot avea diferite functii. Mai exista
apoi doud switch-uri pentru turbo sau foc automat. Ceea ce este
un lucru bun, joystick-ul Jet Leader 3D este dotat cu doud
butoane de corectare pe axa x si y. Maneta solidi iti conferd o
noti de sigurantd §i simti imediat cum iti bate inima mai puternic
$i mai nervos. Din pacate produsul nu dispune de o aderenti
deosebit de mare. Astfel, gamerul va fi nevoit si stea mai tot
timpul cu una din mani pe suportul aparatului ca nu cumva si o
ia razna pe masa. Instalarea se face simplu cu ajutorul CD-ului
care face parte din pachet. Design-ul reusit si ergonomia
aparatului iti pot asigura o via{d usoard si plicutd in timpul orelor
de zbor, pardon, de joc. Fira indoiald ci acesta este cel mai reusit
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joystick care s-a perindat pe la noi prin redactie. M-a impresionat
nu atét design-ul si ergonomia cat faptul cd Jet Leader 3D este
deosebit de solid construit. Poate cel mai bine construit aparat pe
care-am pus mina pana acum. O altd caracteristica ar fi §i faptul
cd aparatul a fost in aga fel realizat incit poate fi ugor folosit atat
de stdngaci cét §i de dreptaci. Faptul cé esti stangaci nu
reprezintd nici un impediment. Majoritatea butoanelor aflate pe
stick sunt ugor accesibile i amplasate la o distanta potrivita,
astfel incdt nu-ti este teamd cd vei confunda butoanele sau vei
apasa din greseala pe altceva. Sub Windows 95 aparatul a fost
usor recunoscut si instalat. In plus, anexarea joystick-ului la PC
are ca efect §i instalarea unui program care monitorizeazi dacd
joystick-ul este conectat in momentul pornirii calculatorului sau
daca acesta functioneaza corect. Cam asta ar fi!

Joy Leader

Si acest produs face parte din linia Fun Acces si este produs
de firma Guillemot International. De data aceasta avem de-a face
cu un pigmeu alb, dacd se poate spune asa, Mic, cochet §i
semédndnd oarecum cu o cobrd, Joy Leader nu oferd prea multe
suprize, fiind unul din acele produse care ofera strictul necesar:
doud butoane de foc §i cele doud butoane clasice de corectare a
cursorului pe axa x si y. Aderenta, desi produsul este dotat cu
patru ventuze in partea posterioard, nu este una din cele mai
bune, aparatul putand fi migcat destul de usor dupi ce a fost fixat
pe masi. In ceea ce priveste stabilitatea lucrurile stau un pic mai
riu. Din cauza faptului c¢i nu este un produs greu, cu un suport
mare, stabilitatea este destul de mica. Maneta se migcd cu
usurintd (si la fel intreg aparatul), insa si distanta pe care poate fi
migcatd maneta este foarte scurtd. Astfel, in cazul pilotirii unui

[ILUIZED LEVE

avion trebuie sd fi permanent atent cit de mult misti méana. Joy
Leader este in schimb un aparat ergonomic care poate fi folosit
fard probleme atat de dreptaci cat si de stangaci. In afari de
aceasta, designul este destul de drdgut. Din pachet lipseste insd o
dischetd sau un CD de instalare. Cu toate acestea conectarea si
anexarea lui Joy Leader sub Win95 s-a facut usor, aparatul fiind
recunoscut imediat dupa repornirea calculatorului.

Turbo Station

latd ¢ Guillemot nu se ocupd numai de produse pentru PC ci
si pentru Playstation. What have we here? Turbo Station din seria
Access Line pentru Playstation. Ca aspect, acest produs se
aseamdnd foarte mult cu stick-urile ce fac parte din dotarea
standard a unui Playstation. Astfel, pe ldngd obisnuitele butoane
X, Cerc, Triunghi, Patrat, butoanele Select i Start §i cele patru
butoane aflate pe partea din fata a aparatului care pot avea
diferite functii, Turbo Station mai dispune de inca trei butoane.
Acestea ar fi Set, Clear §i Slow, care pot avea in cadrul jocurilor
diferite functii. In loc de cele patru butoane de directionare
existente in versiunea standard, Turbo Station este dotat cu un 8
way control pad. Acesta poate fi folosit mult mai ugor decat
butoanele. Ce putem spune altceva decit ci este foarte
imbucuritor ca producitorii sunt in sfarsit interesati de lansarea
pe piatd a cit mai multe produse pentru Playstation.

Informatii:

Producitor: Guillemot
International

Ofertant: UbiSoft Romania
Tel: 01/4111045

Fax: 01/4111045
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PlayStation

Mai multa actiune, mai mult
suspans, mai multa vorbarie...
Cam acestea sunt cuvintele
care ar putea caracteriza pe
scurt ce se intampla in
aceasta aventura a lui Abe.

Pentru mai bine de citiva ani, lumea jocurilor a fost stipiniti
de frenezia 3D-urilor. Fiecare gamer nu visa decit superba si
distrugatoarea grafica 3D. Si iatd ca din senin Oddworld
Inhabitants, o mica firmd din America, anunta un titlu 2D. Pe
unii, aceasti stire i-a facut sd izbucneasca in ris, indoindu-se de
succesul pe care l-ar putea avea acest joc intr-o lume obsedati de
grafica tridimensionald. Totusi GT Interactive a ficut marele
pas si a riscat. A inceput o campanie de promovare a titlului si
atunci ciind lumea s-a asteptat mai putin, titlul a fost lansat. Si
culmea, a avut un succes imens! $i daci privesti pentru cateva
secunde jocul vei intelege de ce a avut acest joc un asmenes
succes. Prima impresie pe care o ai este ci ai de-a face cu un joc
intunecat si probabil singeros. Lucrurile nu stau chiar aga. Pe
misura ce incepi sa inaintezi in joc constati c¢d in marea
majoritate a timpului ecranul este intunecat, dar Abe, eroul
acestei aventuri, da dovada de un umor debordant.

Ai naibi monstri

Scopul lui Abe este de a elibera lumea lui de monstruletii
Glukkon. Acestia i folosesc pe semenii lui Abe pentru a prepara
un fel de lichoare care-i ajuti upravietuiasca i sd prinda puteri.
in aventura sa, Abe va putea cipita diverse puteri care-| vor ajuta
in lungul sdu drum pentru eliberarea patriei sale de asupritori.
Printre altele, eroul nostru va avea puterea de a se face nevazut,
astfel incat va trece pe langd inamici fard ca acestia si-1 simta.
Sclavii Mudokon, cum sunt numiti cei de aceiasi teapa cu Abe, sunt
nigte fiinte drigute §i pasnice si ti-e §i mild de ei cind i vezi cum
spala podelele si sunt asupriti de creaturile acelea ciudate si urite.

Abe’s Exoddus este de fapt o continuare a primei pérti in
care Abe a avut exact aceasi misiune, de a distruge monstruletii
si de a elibera poporul Mudokon. Fati de prima versiune nu s-au
adus schimbari majore. Grafica a rimas aceasi: hilard, ingenioasd
dar si cu o oarecare notd de sobritate. Nivelele au rimas la fel de
complexe si de bine realizate. Detaliile riméin elementul principal
pentru care a fost acest joc atit de apreciat de catre critici. Migcarile
lui Abe au rimas aceleasi, insd vocabularul siu a fost un pic
extins si la fel si reactiile Mudokonilor. Astfel, eroul nostru va
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dispune acum de fraze prin care va trebui sd-i calmeze pe
conationalii sdi isterici sau pe cei care sufera o depresie. Pentru
cei care nu stiu, Abe trebuie si elibereze drumul cétre o serie de
asa numite portaluri $i apoi cu vorba buna trebuie sa-i convinga
pe sclavii Mudokani sa-1 urmeze pana la aceste portaluri. Acest
lucru nu este chiar asa ugor de realizat. Dusmanul te pandeste la
fiecare cotitutd gi adesea foarte multi din Mudokani mor. Dar ce
sd-i faci, toti suntem datori cu moartea!

Cel mai haios este cind vreun Mudokan suferd o depresie
atdt de mare incét se sinucide. Atunci sd vezi hohote de ris! Abe
plinge da’ tu nu prea te poti abtine cénd vezi o creaturd din aceia
explodand de inima rea. Schimburile de replici se desfagoard cam
in felul urmator: ,,Hello!”, zice Abe. Alilalt zice: ,,Hello!”.
Follow m OK!". §i la fiecare inceput de propozitic ambele
personaje ridica mainile §i se privesc ochi in ochi, stind aga
cocosati. Ca si alungi depresia vreunui Mudokan nu trebuie sa
faci altceva decat sid apesi un buton si Abe va scoate un adevirat
fas dinauntrul sdu si va zambi apoi usor in semn de pardon.
Celalalt Mudokan se va prapadi de rds si va fi gata sa-l urmeze
pe Abe chiar i pand-n fundu’ ladului,

Elementele supriza din Abe’s
Exoddus nu se termina aici. De
exemplu, Abe are puterea de a
controla telepatic o serie de inamici,
astfel incét va putea sa actioneze
prin intermediul acestora o serie
de manete sau pirghii la care n-ar
putea avea acces in mod normal.
Si tot astfel ii vei putea convinge
pe inamici si lupte impotriva semenilor
lor. Nici nu-{i mai pasd apoi ce se-
ntdmpla cu ei. i lasi sa se maceld-
reascd in timp ce tu-{i vezi de treaba
ta. Fatd de prima versiune, acum
mai existi si o serie de noi creaturi.
Astfel, acum Abe va mai avea de-a
face si cu asa-numitele monstruozitati
Paramites, care sunt jumate crabi,
jumate paianjeni. Fleeche-ii sunt
mici care au insd nigte limbi imense cu ajutorul cirora pot suge
sangele lui Abe. E un fel de mic Dracula.

Hei yo, pe unde e iegirea?

Asadar, Abe’s Exoddus se contureazi ca un titlu plin de umor
§i suspans, fiind in plus sprijinit de o grafic superbd si dinamica.
Chiar daca este un joc 2D, nimeni nu a pus la indoiald calitatea
grafica §i sonord. Si dacd e sa fim sinceri, tot jocurile simple si
necomplicate ne fac viata mai usoard $1 mai placuti. Oricum,

ceea ce parea la inceput o simpla gluma a devenit acum un motiv
serios de achizitionare. Adesea actiunea este necomplicata si...
nu mé pot abtine sa nu compar toate jocurile 2D platforma cu
Rayman, care, pentru mine cel putin, este un punct de referinta.
Fata de titlul mai inainte amintit, Abe’s Exoddus tinde sa-l intreaca
pe acesta tocmai prin atmosfera
si modul de realizare. La urma
urmei, fondul unei astfel de po-
wvesti este un element important.

in afard de asta, este impo-
sibil sd nu remarci cit de bine
au fost realizate personajele
si mai ales cum a fost conturat
si gandit Abe. Chiar daca nu
are o fatd prea atrigitoare,
modul in care acesta se desfa-
soard §i face o serie de lucruri
fird scrupule, il fac desoebit
de interesant §i nu se poate si
nu-l indrigesti pina la urma.
S-ar putea spune ca designerii
lui Abe’s Exoddus au realizat
cele mai interesante si inedite
creaturi de cand a fost lansat
Doom-ul. Zombii si alte creaturi de genul dsta au tot aparut prin
jocuri, insd nimic nu se poate compara cu Mudokanii sau Glukkonii
dla nenorociti.

Intr-adevir, calitatea vizuald a acestui titlu este deosebitd. In
plus, gameplay-ul este in continud dezvoltare si pe masura ce trece
timpul vom asista in acest an probabil la 0 noua versiune §i o noud
aventurd a lui Abe. $i cred ci cel mai important lucru care a facut
din acest joc un succes este faptul cd mai tot timpul constati ci
apar lucruri noi, pe care nu le-ai intdlnit inainte. Asta face actiunea
dinamica si cu sigurantd ci acest titlu are o viatd lunga §i o urmare
a acestuia va fi mai mult decit binevenita.

Totusi oitele negre sunt §i ele prezente. Multi vor considera
cd acest nou titlu de la GT Interactive este probabil neinteresant
datoritd faptului ¢d nu apar schimbdri radicale. Oricum, acest
titlu rimane un produs de calitate in care grafica §i sunetul sunt
incontestabil reusite. Actiunea, dinamismul acesteia, nivelele
variate si aflate permanent in schimbare, umorul lui Abe i
gramul acela de fantastic ce pluteste in jurul intregii povesti
determind pe oricine si-si doreasci
mai mult decit numai sé fie un
simplu privitor. Astfel, nu-mi mai
raméne altceve decat sd vi spun
cd ar fi bine s punefi cumva méana
pe el — fatd de produsele care tot
apar pe piata acest titlu este
deosebit $i merita toatd atentia.

Producator:
GT Interacti
Coordonator
import:

Sony Overseas
Bucharest Office
Tel: 01/2244710

PPN Fax: 01/2244713
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inceputul unei ere... Era jocurilor 3D! inceputul unui mit
numit Playstation si un joc pe nume Deathtrap Dungeon.
Eidos nu si-a ingelat fanii si a lansat nu de mult timp un
action 3D care tinde spre culmile piramidei.

-

adine sub orasul Fang. Dragonul a pus apoi o multime de capcane
§i a populat intreg labirintul cu monstri. Baronul Sukumvit, odata
conducatorul orasului Fang, a incercat si-si elibereze orasul de
teroarea dragonului. A dat apoi de stire in toatd lumea ci acela
care-1 va suspune pe Dragon va primi drept recompensi o sumi
uriagi — 10000 de bani de aur. in primul an 17 rizboinici curajosi
si-au incercat norocul si au purces in adincurile pimintului

i pentru a infrunta fortele raului. Nici unul dintre acestia nu a mai
J §

. Astfel, intr-o buna zi tu te hotdristi ¢i ¢ momentul sa
y iei ceva banuti sau poate si izbavesti oamenii de Dragonul Rosu,

b ¢ §

- M Pentru trei zile esti tratat ca un print si ai parte de toate

) bundtatile lumii aceleia. Esti tratat ca un zeu si te lasi cuprins in

il mrejele betiei si chefului (¢ cheful cel mai tare, hai cu noi si te

] distre: ). $i apoi iatd ¢i vine §i ziua in care trebuie s pleci in
Jr marea ta aventurd. De acum multe zile si nopti vei sta si infrunti

i toate minunile acelea diavolesti ale lumii subterane. In fata ta
" vezi deschizindu-se gura unui tunel in care domneste intunericul,
Pe misurd ce te apropii observi ¢i intrarca in

tunel este strajuita de doui coloane pe care sunt
sculptate tot felul de mongtri, de zombii, §i fiecare
dintre aceste figuri tipa parca un avertisment. Chiar

Probabil ci ar trebui sa incep acest articol prin a vi spune ca
Sony Playstation este prezent acum si in Rominia. Produsele
acesltei firme le puteti gasi in magazinele Sony Center.

Astfel, cei interesati vor putea gisi atdt jocuri pentru

Playstation cit §i acce-sorii pentru acesta. Deathtrap

Dungeon este unul din produsele oferite de . Tl w
aceastd firmd. Si ce s-ar putea spune altceva »
despre un produs realizat de Eidos decit ci

langa intrare te agteaptd Baronul Sukumvit in persoani
vrind sa-{i ureze pentru ultima oard noroc. Intorci

“ fata spre multimea ticuta. Pentru ¢i esti ultima

!

speranta. Insd pe fetele lor se citeste clar faptul
- ¢l nu se agteapta si iesi cu bine din aceastd misiune.
La urma urmei, multi au incercat si multi au

r

este un joc absolut bestial. Vrand parca si f - " 4 o murit. Chiar §i Dragonul pare sa nu bage in seamd
extinda linia eroilor gen Lara Croft, Eidos F Y G ¥ toate aceste incercari de a distruge acea lume
arunca pe scena jocurior doi eroi, Red Lotus si B "’ K : intunecatd si malefica. Totusi, esti constient ¢a
Chaindog, care lupta impotriva Riului si ] esti puternic i rapid si de neinvins in lupte.
bineinfeles ¢a epilogul acestei aven-turi depinde A Y N in sfrsit, inspiri adinc aerul proaspat de
in intregime de cat de indemanatic si de 3 . % afard. S-ar putea sa fie pentru ultima datd
perseverent este gamerul. & 'QU ‘r\ cind o faci. §i acum e timpul pentru a
r \ infrunta soarta si monstrii din adancuri...
A fost Odaté ca ) \ pentru a in_l':'_lmm Deathtrap Dungeon.
i i) ! Aceastd impresionantd poveste este
niciodata... bazatd pe cartea Fighting Fantasy s de
Fang, Otasul Sufletelor Pierdute, odath & : ‘l:m Liv ingslnnu.r lii.‘!. g;um-'rul va avea dc_
numit Orasul Abundentei. Cu multi ani in urma Q- "”m,mm h al "“F'" de 55 de _“l“"-' d_‘_‘ monsin
intrunericul a acoperit cerul si Melkor, Dra- sub forma unor orci sau dmgum‘. mumii sau
gonul Rosu a pus stipanire pe intreg finutul, zombii. Jocul este cnnlplq 31?& constituie un
Ploile de foc si distrugerea s-a coborét asupra 3,"(] P C'\lm“.dc il hccur_c dinrceleil
linistitilor locuitori ai orasului Fang. Melkor n.n'ciu s fim“‘h" e Conus ke g de; BUGHEE
a supus oamenii, hranindu-se cu sufletele 33 noma Cn Neaved de luptatcy A d"‘_
lor si furdndu-le averile. Apoi, de parca monstri nsd vei avea de dezlegat si o serie dL_‘
nu era de-ajuns ce le ficuse pind atunci, puzzle-uri. Coridoarele, c‘;lpcancic._ tcznlmclc 51
ot < Sonatmiasenun [abiFot l)rng‘lmul R'u?'u te asteaptd. Apare insd intrebarea:
;% 5 tu esti pregatit?
. s
Z g
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PlayStation

Bang, a sosit ‘K

momentul... £

Aventura scrisd de lan Livingstone a apérut

acum mai bine de 13 ani i a fost vindutd in peste

13 milioane de exemplare. Acum, iatd ¢i toatd
afacerea a prins i o formd digitald intitulata Deathtrap
Dungeon. In esentd, jocul pare si meargd pe aceasi
linic cu Tomb Raider. Diferenta izibitoare este insd
camera care s¢ migcd real-time asigurandu-{i mai tot
timpul o buna viziune asupra locatiilor unde te afli. La
inceput poti alege eroul cu care intentionezi sa treci prin toatd
povestea asta: Red Lotus sau Chaindog. Red Lotus este o domni-
soard (sau doamnd dupd unii), destul de driguta ca infatisare,
insd deosebit de feroce i de rapida. Chaindog este in schimb un
mascul feroce care i-ar biga in sperieti chiar si pe cei mai nein-
fricati luptatori ai tuturor timpurilor. Totusi, dupd cum am putut
observa pand acum. nu exista nici o diferentd majord in joc intre
cele doudl personaje. Nici unul nu dispune de abilititi deosebite
care te-ar putea ajuta in lupta ta impotriva riaului. Este pur si
simplu o chestie de gust cu cine purcezi in Marele Drum.

inca de la inceput iti dai seama ci-ti va fi foarte greu si te
sparti de consold. Atmosfera care te inconjoard, muzica aceea
deosebitd, Chaindog tindnd spada aceea imensd in mand... Totul
te lamureste foarte clar asupra faptului ¢i ai de-a face cu un titlu
deosebit. Oricum te-ai migca, fiecare coltisor este intesat de
mister si pot spune ¢ in Deathtrap Dungeon predomini acca
notd de mister atit de binevenita in rindurile gamerilor.
Migcdrile de lupta se fac extrem de usor $i majoritatea sunt
spectaculoase si te lasd cel putin pentru moment cu gura ciscat.
Poate ca singura problema ar fi ¢i pentru a face o serie de
miscdri mai complexe iti trebuie un timp fizic un pic cam mare.

Pentru a bloca loviturile adversarilor este suficient sd
apesi butonul de jos $i Chaindog (sau Red Lotus) va
lua o pozitie defensivi prin care se poate apira impotriva
tuturor loviturilor. In mod interesant, adoptarea unei
pozitii defensive nu te poate apdra in intregime, fiecare

loviturd pe care o parezi iti aduce totusi un damage
de citeva puncte. Chaindog si Red Lotus pot fugi
si sari, migcarile celor doi eroi fiind de fapt
asemiindtoare cu cele din Tomb Raider.

. Veteranii TR nu vor intdmpina nici o

dificultate in a-i manipula pe cei doi eroi.

Odata ce ai exersat o serie de misciri, te

crezi capabil sd te aventurezi mai addne in
acea lume intunecati.

Astfel, ajuns lingd o poartd strajuitd de monstri
de piatrdi observ in stinga o manetd, de care probabil
i trebuie si trag pentru a deschide poarta. Nu m-am
inselat, portile s-au deschis cu un urlet combinat cu
un scartdit prelung. Patrund atent in coridorul din
spatele portii si cand dau coltul ma trezesc fata-n faa
cu 0 monstruozitate care ma priveste inteligent §i care
printr-un urlet isi anuntd intentiile nu prea prietenoase.
Speriat peste masurd, string spada cu putere i fleosc...
Carnea sare in toate partile, singele improasgca peretii
si monstruletul nu mai apuc sa zici nici micar: ,.Oh,
mama!™. In timp ce violenta realizeaz parcd o atmosferd
comicd, care place in mare masurd, trebuic sa fii si un
mic sadic, astfel incit sd nu (i se faca rdu de la atita
singe. Oricum, spre deosebire de marea majoritate a
jocurilor pe care le-am prins in mand, in Deathtrap
Dungeon inamicii pot fi distrusi destul de usor. Lucru
care mie personal imi dd o satisfactie peste masura.
Dacd in Tomb Raider trebuie s tragi in nestire in
maimute, tigri, ursi, lei, serpi etc. in DD lucrurile se
rezolvd foarte simplu printr-o loviturd de spada sau
¢ ¢ | mult doud. Ceea ce lipseste in mod curios din Deathtrap
Dungeon este un sistem de orientare cu ajutorul unei harti. Pentru
foarte mult timp gamerii au fost obisnuiti ca prin simpla apisare

a unui buton si li se afigeze o hartd pe care erau foarte usor de
recunoscut zonele explorate. In loc de asta, gamerul poate activa
o tastdl prin care poate arunca pe jos sageti care-i vor indica mai
tarziu dacd a trecut prin zona respectivi.

Din punct de vedere grafic Deathtrap Dungeon e solid.

LEVE ¢
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Astfel, gamerul va trebui sa fie

atent tot timpul la usi false, Producitor:Eidos
podele false, capeane ete. etc. Coordonator import:
Trebuic sa fi pregatit sa-1 Sony Overseas
infrunti pe Dragonul Rosu, nu-i Bucharest Office
aga? .

we. A Tel: 01/2244710

Fax: 01/2244713
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MULTIMEDIA

"“II. MULTIMEDI,

Pentru cei dornici a patrunde tainele desenului, inca o
realizare multimedia a celor de la Ubisoft vine sa usureze

efortul descoperirii si slefui

Trebuie sa recunosc cinstit, am avut o oarecare reticentd in
arborarea unui asemenea titlu de articol. Mi s-a pérut totusi ca un
titlu scurt, penetrant, afirmativ, ar putea eventual atrage mai usor
pe cetitor in plasuca de propozitii pe care o izvodesc luna de luna
deasupra semndturii mele. Cu toate acestea, nu mi-a fost ugor si
slobozesc acest titlu in pole position-ul articolului (daca-mi
permiteti aceastd incontrolabild emisie metaforica). “Artist!”. Ce
carevasizicd inseamna aceasta? Sa fie oare raspunsul plin de
potenta si orgoliu al unui tindr creator la intrebarea pe care i-o
pune functionarul public de la Oficiul Fortelor de Munca —
“Dumneata ce esti de meserie?”.

Pentru cd seria din care face parte acest program, serie
produsd de Ubisoft, se numeste “Arts factory”. Ei nu ziu, dupa ce
producem artd in uzina multimedia, in ce o ambalim, in celofan
sau in pungi de hirtie? Sau dacd existd o “Arts factory”, de ce n-
ar exista si o “Arts farm”? Unde, in timpul practicii, sufletele
boeme ale tinerilor ce se pregitesc a deveni artigti sd se umple de
arome reavene, pisuniste. Sincer, este 0 usoard sdriturd peste un
ponei pitic chestiunea acestor titluri lejer exagerate.

Sau, poate, mai degraba din pragmatism $i buna cunoastere a
psihologiei omului zilelor noastre, s-a folosit pentru aceasti serie
un asemenea titlu. Ce altceva decit industrie face din arta o
civilizatie care vinde cu 70 de milioane de dolari o picturi a
sarmanului, extraordinarului Van Gogh?! Sa mi iertati, dar m-am
ofuscat serios pe aceastd temd in nenumdrate rinduri, aflind
despre afaceri monumentale al caror obiect au fost creatiile unor
oameni trditi §i muriti in mizerie.

Hm, luat de valul divagatiei, am sérit la rindul meu peste
septelul redactional. Revenind la subiectul articolului, va voi
spune cd “Artist!” este un program destinat a ne introduce in
minunata indeletnicire a desenului.

i talentelor artistice.

‘li!n

portrait

landscape

AT ELL YA te

mude studies

drauing

PERSPECTIVE

Belloatto D. Canaletto

- Romen Teagle

Genuri

Creatorii programului “Artist!” impart pe genuri abordarea
desenului. Astfel, in primul ecran care apare la rularea
programului ni se oferd posibilitatea de a alege noi ingine genul
in care vrem sa facem primii pasi. Putem selecta intre
urmdtoarele opfiuni: portret, peisaj, naturd moartd, studiu de nud,
“life drawing™.

In cadrul fiecarui gen, fereastra aferentd are la rindul ei mai
multe zone din care se poate face o selectie a elementelor
studiului. n primul rind existd un numar de opt fotografii diferite
ce se constituie in obiectul propriu-zis pe care se vor desfagura
exercitiile §i exemplificarile.

Apoi, pentru desenarea fiecarui model, existd o linie de icon-
uri ce ajutd la infelegerea elementelor ce trebuiesc urmdrite la
executarea unui desen. Se incepe cu analiza modelului, prin
desenarea liniilor importante. Urmeaza conturarea volumelor si
a liniilor mai de amanunt. Apoi se continud cu liniile §i mai de
aminunt ale modelului precum §i cu desenarea umbrelor. Se
adaugd tusele finale si se face evaluarea desenului astfel obtinut.

Importantd mi se pare prezenta in programul “Artist!” a
citorva versiuni ale desenelor executate dupa modelele fiecarui
gen de citre alti “cursanti” in domeniu. Se pot astfel infelege
diferitele moduri de a vedea acelagi model pe care le-au
manifestat persoane diferite. Este surprinzitoare prospetimea si
varietatea pe care le descoperim in fiecare desen, trecind de la
nivelul induiogétoarei naivitdti la indrizneala si puterea de
analiza a celor ce dovedesc un real talent, dublat de o preocupare
vizibild pentru propria perfectionare. Intr-o buna misurd, a vedea
incercirile altora, erorile, dar §i uimitoarele scipdriri de idee pe
care nu te-ai astepta si le gasesti la un incepdtor, sint la rindul
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lor o gcoald pentru ochiul atent i sensibil.

Pe lingd desenele unor incepdtori mai mult sau mai putin
ambitiosi, se afld in cadrul fiecirui gen citeva exemple de lucréri
ale unor ilustri maestri. Ne putem astfel da seama ce drum este
de parcurs, ce elemente trebuie luate in considerare cu mai multi
atentie cind este vorba de desen, avind inaintea noastrd mostre de
gindire i sensibilitate artistica din epoci diferite. Aldturat am
anexat o listd a majoritétii lucrdrilor ce pot fi admirate in cadrul
programului “Artist!” , pe genuri.

Chestiuni ajutatoare

Pentru a putea s ne perfectiondm in tehnica desenului dupa
model, una din sectiunile programului “Artist!” se ocupd anume
de schita rapida, oferind un mic curs de memorizare. Ni se
prezinti fotografia unui model pentru un timp destul de scurt, dar
suficient ca prin exercifiu sd putem ajunge a-l reproduce in linii
mari. Apoi urmeaza o perioada de timp (pe care programul o
misoard) in care trebuie sd executdm o schitd cit mai sugestiva si
semnificativd a imaginii memorate. Evident, nu este necesar a
umple cu cit mai multe linii aceasta schita, ci de a crea baze de la
care memoria si poatd completa mai tirziu ceea ce in fuga schitei
nu a putut fi surprins in totalitate.

Foarte interesantd mi s-a pirut o altd sectiune a programului
“Artist!”, care trateazi notiuni introductive in problematica
perspectivei. Vom intelege aici notiunile de orizont, punct de
fugd, convergentd a liniilor, tratare prin prisma perspectivei a
suprafetelor si volumelor. Ni se di si un exemplu de design al
interiorului unei camere, respectind legile perspectivei.

Pentru incepatori

“Artist!” este indiscutabil un program interesant §i educativ,

Michelangelo Buonarrotti — Adam
Pierre Paul Rubens — Portet de femeie

Sandro Botticelli — Triumful primaverii é

Francisco Zuccarelli — Peisaj
Egon Schiede — Herbstbaum mit Fuchsen
Jacob van Ruysdael — Peisaj cu cascadi

Paul Cezanne — Dalii intr-un vas de Delft
Pictor japonez — Hortensii
Auguste Renoir - Vazi cu flori

Auguste Renoir — Baigneuse se sechant
Edouard Manet — Dejunul pe iarbi
Jan Vermeer — Femeie in albastru

Giovanni Batista Piranesi — Palat.Fantezie
Francesco Zuccarelli — Peisaj
Camille Pissaro — Drumul de Louveciennes
Hubert Robert — Debarcarea

Francesco Guardi — Mica Piatd de San Marco
Belloatto D. Canaletto — Templu roman
Albrecht Durer — Sfintul Hieronimus

cu o interfatd foarte potrivitd scopului ciruia ii este dedicat —
acela de a introduce pe neofiti in arta desenului. Imaginile si
coloana sonord dau un plus de atractivitate acestei realizéri
deosebite a celor de la Ubisoft.

Producator: Ubisoft Entertainment
Ofertant: Ubi Soft Romania
Tel.:01-4111045

01-4111093
Fax:01-4111080
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g
g Dupa ce am prospectat tarimurile multimedia ale muzicii, aritmeticii, limbilor

straine sau povestilor, ne vedem ajunsi la teme majore ale existentei si
perpetuarii civilizatiei umane. Desi cu o vaga aroma apocaliptica, stiinta

uimitoare a geneticii va incepe tot mai mult sa-gi faca simtita prezenta in
vietile gi sidiroamele noastre.

Fie ci mergeam numai pind la magina sau pe jos, drumul
citre birou mi se parea intotdeauna un calvar. Tremuritor, cu
ochii larg deschisi pentru a capta cit mai multd informatie asupra
celor mai marunte amanunte (de obicei acestea fiind si cele mai
semnificative), ma prelingeam pe lingé ziduri precum un ninja
speriat. Stringindu-mi pachetelul cu mincare la piept, eram gata
sd fac fafa oricirei “distractii” ce mi-ar fi fost oferitd de aparitia
subitd a uneia din entitdtile cele mai folosite de cétre creatorii de
filme, jocuri §i cirti de profil in general horror, thriller dar si
horror/thriller psihologic. Bau-bau universal modern, Mecca citre
care se intorc cei lipsiti de inspiratie sau de cunostinte stiintifice
pe care si le articuleze in scenarii intemeiate §i cit de cit
credibile, mutantul genetic este cimpul minos in care isi infig
sapaligele, plugurile §i aparatele de discuit acesti {irdnoi ai sou
bizului.

Si dacd pe aceastd vacid bund de muls pina la epuizarea
mintilor, dacd pe acest porc bun de taiat pentru Criciunul
Ignorantilor (ar putea fi porcul pe care il sacrificim de sarbatori
un mutant genetic suprainteligent? — priviti-l in ochi inainte de a
introduce cu finete cutitul in beregata dinsului si veti vedea ca
fiecare porc este teribil de uman cind i se apropie funia de par —
respectind acest rationament ad-hoc, sa afirm ci stressul ne
transforma din oameni in supraoameni?), daca pe acest Francis
Ford Coppola al dansurilor populare din buric care este mutantul
genetic se mai lipeste §i un biletel pe care scrie “e cu psiho”,
atunci orice minte uguraticd este in stare sd-si dea fustele peste
cap in fata gpilbergului intdritat si plin de muschi virtuali.

Zau, pe bune dragii mei, dacd mintile mele ar fi mai slabe de
vartute, poate ci nu ar fi departe ziua in care, vazind cai verzi pe
pereti, ag spune cu aerul cel mai firesc din lume :"Vezi, dragi, ci

au obtinut pind la urma si cai verzi!”. $i mi se va rispunde, poate
cu aceeasi naturalete, ci nu e cazul si mi entuziasmez fird
maésurd, pentru cd nuanta nu este foarte reusitd, cu poseta dinsei
armonizindu-se mai degrabd crocodilii turcoaz de vinilin.

Avatar de plastic, figura mutantului genetic intrd cu brio in
galeria falgilor Mesia pe care Apocalipsa ni i-a anuntat cu mult
timp in urma. Sa fie oare inca un semn? Vedeti doar ca lista
semnelor apropierii sfirgitului timpului se ingroasd, dupa ce
semnalam in numaérul trecut al revistei noastre un altul, $i anume
slaba calitate a anumitor produse multimedia. Si in acelasi ton,
mai mult crestin decit democrat, voi spune ci nu conteazi daci
secolul XXI va fi sau nu religios, atita timp cit patrundem in
mileniul urmator cu Godzilla la brat.

Cit despre jocuri, ce sd mai lungim ideea in cépitele de fin
ale pamfletului de dimensiuni mici si mijlocii? Este suficient sa
spunem ci aproape toate creaturile care populeaza spatiul virtual
sint provenite din creuzetul aga-zisei mutatii genetice.

Se zicea despre Evul Mediu ca ar fi fost o epoca intunecatd a
spaimelor de tot felul. Cu nimic mai putin este si timpul nostru,
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un timp al spaimelor. Atita doar ci nici spaima nu mai e ce-a
fost. Cu atitea speritori ieftine pe capul nostru, dim din spaima
in dezechilibru mental. Care este cu mult mai diunitor decit frica
sdnatoasa.

Notd. Afirmatia cu “spaima nu mai e ce-a fost” este taiatd de
mine pe conturul unei alte vorbe de duh, din acelea care
populeazi Linux-ul. Vorba cu pricina suna mult mai bine in
original - cam asa: “Nostalgia nu mai e ce-a fost”.

Din nou Zane Publishing

Revenind la oile noastre cu doud capete §i cite sase degete la
fiecare mind, ne punem fireasca intrebare: cum am putea alunga
din mintile infierbintate ale copiilor nostri manuitori de mouse §i
joystick ceata care se lasd pe creierul aburit cu nofiunea genericd
de mutatie geneticd? Ne trebuie un material didactic capabil si
versatil, daca se poate multimedia. Aici isi afld locul sdu CD-ul
“Genetics”, din seria Home Library a celor de la Zane
Publishing, sectiunea Biological Sciences. Acest CD este un bun
inceput pentru cei care doresc a se inifia in istoria si termenii
stiintei geneticii. Pentru ca apoi, dupd ani, ajunsi in clasa a XII-a
si avind in spatele lor temeinice cunostinte de profil, sa poatd
declama in timpul orei de geneticé, ca intr-o imensi catedrala a
fiintei, cuvintele pline de miez ale devenirii biologice:
“Cromozomii cliveazi longitudinal in profaza meiozei!”. Eu
personal cu atita am rimas din
manualul de genetica. $i cu
amintirea pioasd a marii martire a
geneticii, sacrificatd de-a lungul a
sute de generatii in laboratoare,
micuta Drossophylla
melanogaster, musculita de otet.
Ajunsi apoi la virsta maturitatii,
veti putea descoperi prin practica
marile taine ale geneticii, dind
friu liber incomensurabilului
apetit pentru procreatie, ce
caracterizeazi tot ce este viu in
lumea noastrd. E cea mai simpla
metoda de a scdpa de angoase,
indiferent care ar fi acestea.
Pentru ca, dupd un anumit numar
de luni (depinde de specie) alte
probleme sd-nceapd a-si arita
dintii de lapte.

Bogatul continut

Indiscutabil, poate din necunoasterea limbii sau dintr-o
incépdtinare plind de scepticism, Gregor Mendel nu a dat crezare
expresiei engezesti “as like as two peas” (echivalentul

S Type Cells
Heat treat or grind up broken cells.
protein, nucleic acids, etc

FRACTIONATION
| I : R l
Mix each fraction separately with some R type cells

Protens ANA DONA

Inject mixture into a mouse

-/ @

1/6 1/% 1/6

=

Albionului pentru expresia roméneasca “ca doua picaturi de apa”
— cu referire la asemdnare). Ba, mai mult, s-a apucat de cultivat
mazire in gridina manastirii in care fiinfa ca monah. Cultivate si
mai ales observate cu statisticd, stiin{d care il atrisese din
tinerete pe Mendel, boabele de mazire au fost inceputul, baza a
ceea ce mai tirziu se va numi Genetica. Ale cirei legi
fundamentale vor purta chiar numele ciudatului cultivator de
mazire — Legile lui Mendel.

Pe CD-ul “Genetics”
mai gisim o multime de
referinte bine documentate
la diverse alte momente din
‘ istoria geneticii, cum ar fi

experimentele lui Griffith
privind transformarile
pneumococilor,
experimentele de
transformare si fractionare
ale lui Avery, MacLeod si
McCarty, sau cele asupra
bacteriofagelor ale lui
Hershey si Chase.

Asa cum ne-au obignuit
deja cei de la Zane
Publishing, §i acest CD
respectd intru totul
conceptul lansat de firma
americand, cel de PowerCD. Nu necesiti instalare, nici spatiu pe
HDD si ruleaza atit pe platforme Windows, cit i MacOS.
Contine peste 400 de imagini, multe din acestea full screen §i
mai mult de 50 de minute de prezentare vorbitd a confinutului
diverselor subiecte ce pot fi gasite pe CD.

Totodatd, in paralel cu fiecare prezentare, se pot verifica
cunostintele dobindite cu ajutorul a peste o sutd de intrebéri
interactive. In plus, in spatele acestui produs multimedia se afla
din nou o excelentd bazi de documentare, §i ma refer aici la
American Concise Encyclopedia, ce poate fi consultati in orice
moment al viziondrii CD-ului, in acest scop folosindu-se §i
instrumentul hipertextului.

Din nou, un excelent CD multimedia vine de la Zane
Publishing, o oferta educationald pe care cei interesafi de mdrirea
bagajului de cunostinte al lor sau al copiilor, trebuie si o ia cu

seriozitate in considerare.
Wanius Ghinea

{ { t
¥ } t

¢ } |

Produciitor: Zane Publishing
Ofertant: MultiNet Baia Mare

Telefon: 062-222201
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P.S.: Don’t forget t0... JUM
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LN GU'RE SO COOL(EVEL)!
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fla pe ea sunt super cool. D_L 3 as

P 1 din numéarul de decembrie §i 1 S
CD_:ru! ista. Asa ca, paﬂia'!.am r'e;cin o
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ol o entru felicitar §1 _mtr-af!ev{a]r. ;l,:m gtom]
h:m;:::tl EEVEL! Atat in viafd cét 1 1a
the f
LEVEL de februarie!
Bai!

Muregan Bogdan, Baia-Mare

Hello!

Sifincd o dati Hello LEVEL World.
Maé semnez ca Bogdan the LEVEL fan,

Vi instiintez c3 aveti un nou fan al revistei.
Revista voastra este
cdutatd in DEX [ cuvantul ,revoluion
de specialitate, M3 adresez

foarte reusita (ar tre
ar”). Biieti, sunteti dotati, dsta da
wdomniilor voastre” Cu citeva intrebiri
Im1 veli rspunde. Daci avetj ioni pri

; ta), sau cel putin daca
peri dtfapn locului e altceva

=

Tot dacil se poate si daca A LEVEL Data
sﬁretuJ j‘nfon-nativ al jocului s3 stim la ce sd'me asteptim, ny alta. Daci ny, Ja
-Jocurile ce vor aparea atunci micar la cele aparute. A! Ci tot mi-am ‘adus amintc’
tru a nu mai avea scrisori g ale excelentei sale Enache George din orasul in;
care ex!slé strada Jepilor vi recomand ci asa cum precizeaza CHIP in down-ul
copertei ,,Nu acceptafi revista firs CD-ul din interior!”, ar trebuyi sj scriefi si
fiurrlneavoastré wInterzis persoanelor cu IQ intre 0 g 0,1"
Inainte de a incheia:

. As mai avea o intrebare
ar putea si mai apari si un supliment sau chiar up almanah
LEVEL din cind in cand?

Al vostru Bogdan the LEVE], fan!

ur 3 (intelegeti, nu?).
suntefi informaf, agi putea in

Hello there!

Omule, imi pare foarte riu, da’ scrisoarea ta a
putem publica. De ce? Pentry ar putea sa intre gj
adevdrat haos in Rominia si-n

profesori care n-ay nicj

m publica pentry c3
\ “ni care s le distribuie pe i
aia cu IQ o si o punem undeva intr-
Cu o revisti
ditii specia
Pa! - -

o

n ir- enfia ci au de-a face
wdotatd”, nu cy un ministru. Probabil ci anul acesta
e numite LEVEL Speci

Robert Kovacs, Petrosani
Salut oamenilor! .

M-am hotarat sa vi scriy §i eu din colpul de fard unde traiesc, ca si vi aduc
€u aceastd ocazie, felicitdrile mele cu ocazia implinirii unui an de aparitie,
Revista este in general bund, dar as vrea si vi rog si mai publicati
articole si despre niste Jjoace mai vechi, si nu credeti ci toatd lumea vrea si
Jjoace numai jocuri nou-noute. Mai suntem si noi, cei care au inceput pe un

banal HC si care nu v

Tem neapdrat jocuri care si seata fum din 3Dfx-ul
nostru ci suntem mult mai atr. fata calculatorului

(Hunedoara)

asi de joa $d ne find in
ore intregi, pina périntii incep si strige 184 ne ‘culcim‘gﬂ este ora'24". Si inca
ceva: vé rog si puneti pe CD §x oferte de produse de Ia dqte

calculatoare din Bucuresti da i din provincie,':atét_‘hard cat i s

putem i noi si fim la curenfren’ refurile, si vedem daci ne putem ite

sd facem un upgrade P s‘lF

a vei face publicitate Ia firme, care ®este o
5 e bund de v nit, si ne veti informa $1 pe noi), i
observat posteérul pe care I-afi introdus in revistd; felicitari 5i
introduce isi-niste‘ﬁiveiuﬁlhir;i noi pentru jocurile cele mai Jucate!
-’ L]

»
4

e o ne-ai scris s bine-i inrat i rdnduile LEVEL-isti
oblema ta raspunsul este simplu: Review Special este

scriu §i jocuri ceva mai vechil Ideea ta cu ofertele este

¢d nu va mai dura mult pana si o punem in aplﬁare. E mai

» n 1
fo&e buni

dificil de realizat u

Itima parte, cea cu hartile si nivelurile pen(rua{meie Jjocuri.
Pe curind!
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Marius S. — Timisoara

Ciitre Mister Postman,

Este prima oard cind vé scriu, deci putind intelegere. Prima oard cénd am cumpdrat un LEVEL a
fost cel din ianuarie *98. Tmi pare rau ca trebuie sa v spun, dar revista m-a dezamagit, chiar dez-
gustat uneori (cuvinte fard rost, bombastice, uneori chiar vulgare). Mi-am spus ¢a niciodata n-o voi
mai cumpéra. Dar iat ¢ am cumpdrat si pacituit in cele din urma cu numdrul din octombrie "98. Cu numdrul
din noiembrie am recidivat. ™ -

Pe scurt, este un salt imens. Dar nu v-o luati in cap, este un bine, ins nu un € k
sincere pentru articolul Efecte tridimensionale. De,asenienea pentru rubricile Flash, First Look si
Trebuie sa recunosc, cali;zu;a informatiilor, a limbajului i a revistei in general, a crescut ui

Sugestii, fmrebﬁﬂ},_ (7
H."h—. - nu stiu daca voi fi in aientimcntul majoritatii citite

ulte Preview-uri decat R€view-uri? Sigur, existd nostal
mult spre ultimele noutati.

- am céutat nu de mult pe Internet ,,www.level.ro” de mi s-a acsit. Pe cind un site al vostru?

- includeti va rog, dacé se poate, un articol mai detaliat despre acoeleratoarele 3D. Ce puteti spune
despre ultima bomba a celor de la S3: 83 Savage 3D (8M)?

- apropo de acceleratoare 3D. Ce m-afi sfitui si aleg intre 3Dfx "Vioodoo 514740 pt. jocurile 3D? Si
nu-mi rispundeti Voodoo2 (ma gandesc si la pret!)! Am inteles ci 1740 este putin mai lent, dar
oferd o claritate mai buni a imaginii. Ce compatibilitate are i740 cu ultimele joduri 3D?

‘0 pe cénd un articol detaliat despre AOE2? Dau demo-uri: AOE2, C&C, e 20007

-1 de multe ori am citit expresia ,,jocul anului”. Faceti un tabel sé stiu si eu c;?Qa fost jocul

anului din ultimii ani? Oricum, pt. mine, Fallout a fost i rimane inca cel mai bun joc penﬁu,PC, dar

s

nu ag dori s raman ,,ignorant” in ceea ce priveste jocului anului!
Succes si sper si nu méd dezamigiti in asteptéri!

ilor, dar oare nu ar trebui sa existe (1nai
i, insd eu cred cd ar trebui sd privim mai

Salut Timisoara!

Ce faceti fratilor, cum va mai merge? Ma bucur ca ai observat saltul calitativ pe care l-a fi
revista gi-mi pare rdu cd nu a fost de la inceput asa. Uneori avem mai multe preview-uri §i mai putine
review-uri, alteori invers. Totul depinde de cum se misca si piata jocurilor. Structura revistei depinde
in marea ei majoritate de cum primim vestile, informatiile de la producatori. $i oricum, rubrica
Review vorbeste despre jocuri care nu sunt deloc vechi ci care tocmai au fost lansate §i care se afla
la ora publicérii revistei proaspete pe piatd. Probabil ca va exXista un articol despre acceleratoarele
3D, respectiv un test in toatd regula. Despre ultima bombd de la S3mu poti sd-ti spun nimic pentru
¢d nu am vazut-o la lucru. Probabil ca are calitate! Toate jocurile 3D care folosese o anumita tehnologie
pot rula pe acceleratoarele 3D. Astfel, iti recomand cilduros un Voodoo (acum nu se mai produce
decat numai Voodoo2). Eu zic si mai astepti sd scada un pic preturile la Voodoo2. Am ficut despre
AOE un articol de toatd frumusetea. Jocul anului este ales in functie de multe lucruri, dar cel mai
important factor este cel al vanzirilor. Acest element reflectd interesul gamerilor manifestat fatd de
un anumit joc. Este adevarat, jocurile care ep mare (gen X-Files, Black Dahlia etc.) - preful
acestora datorindu-se faptului ca sunt jocuri u alrmai putin de 5 CD-uri - nu pot fi apreciate
decat de noi i catalogate drept jocurile anului sau e anului. Evaluarea lor se face in functie
de niste criterii stabilite de noi i eare incearci pe cat posibil sd analizeze cat mai multe elemente
ale unui joc intr-o manierd obiectivd. Prababil ci o s avem un tabel cu jocurile anului. Desi este
foarte greu de realizat!
Servus si poti fi sigur ¢d n-o si

Luke - Bucuresti

Hi!

Sunt studentul Luke din capitald
si va bat la cap juma’ de pagina.
Deci scurt si la obieet:

Criticd: Reparati problema cu
background-ul de la anumite articole
: Wizardry VIII, Resident Evil)
-mi mor ochii ca sé le citesc.

Intrebare: Care ¢ data oficiala
de aparitie a Carma 2?

Noutate: Am dat de Voodoo si
mi-am luat. Voodoo rules!

Sugestiel: Ceva articole la
Tools despre a programa o placa cu
accelerare 3D.

Sugestie2: Puﬁegi cerintele la
demo-urile de pe CD in revista. Till
the next time! B

P.S.: By the way: LEVEL is the
bigger and the best, better than the
rest!!!

P.P.S.: Acum am K5-100; dar o
sd-mi iau un K6-233. Trebuie alt
cooler sau e bun cel pe care-1 am?

Salut! .
Critica am luat-o noi mai demult

la moainﬁ si am navilit peste

tehnoredactor furiosi. A spus si nu
ne ene cd intentionat a bagat
fundalul ila €a sa v chiorati si voi

mai bine la revistd nu si trecefi asa
de repede prin ea. Garma 2 a fost
lansat. Voodoo, rules! @ placa 3D
nu_se poate programa — eventual
sa faci ceva programe care §i ruleze
pe acceleratoare grafice. La ce te-ar
ajuta s ai cerinele demo-urilor in
revistd? Cu primul P.S. sunt de
acord! La al doilea iti raspund
cd bine ai facut ci fi-ai luat un
K6-233. Nu-ti trebuie alt cooler!
Pe curand!

Cwoox 7o} LT Il

Pana Liviu Robert — The Conquerer .
Salut!
5 Vi scriu pentru prima oard (vd promit ¢i nu va fi
par!ﬁ acum pcPtm ¢d... nici eu nu gtiu. Dar sd terminim cu pélavrageala si sd trecem la lucrurile de la
scrisoare cu cdteva critici. Prima ar fi ¢ sunt ceva
Vreau s stiu i eu (ca simpl informatie),
gamerii) sa hotdrasca ce jocuri si fie introduse
afecteaza imaginea revistei.
: Am terminat cu criticile §i vreau si termin cu o veste buni (cred eu) d i
vu-s_q]ui LEVEL IGM (International Game Magazine). O sa spuse;i: “Cu}m i:l:vc 1;:;"21‘&0[—;\';2[4':55““‘3
a citit macar o datd revista o va citi §i luna viitoare si tot aga. Dar exista cazuri §i mai graye c
bage un TVA sporit chiriasilor din Constructor, aga cd pe zi ce trece, LEVEL IGM castig

cine naiba hotirdste ce jocuri si fie introduse pe

Mai ffat_e!e meu, cu greselile de tipar sunt perfect de acord cu tiﬁe. Sunt! Da’
spus. Da_ tie cam ce-{i place si joci? Tetrix, table, gloante?
demo-uri pe care le putem obtine de la firmele de prin gt

Gear?t? Plys altele i altele. Daci ai vreo plangere, trimite-o la cémanduirea celor de
hotariti voi ce demo-uri si punem pe CD... Cred cii atunci af iesi un CD mutant!
Cu chestia ailaltd mi-ai plicut! Cred ci prea-inaltii tirii noastre au dat
vorb; de' un virus de care nu poti scipa, orice antivirus ai lua!
ye!

spund
gameru

¢ tergn. Cu pargre
ace_asté cale ci guvernul a fost infectat de virusul LEVEL IGM, deei §i prin urmare a fost nevoit sﬁucfeaz
a-§1 putea cumpdra LEVEL International Game Magazine. b 1

Numai bine! >3 |

Salut! 2

si ultima). Ma numesc Reobert The Conquerer si vreau si vi spun ¢i nu v-am mai scris

¢ | g ecer X I nivelul urmator. O si incep prima mea
greseli de tipar, iar a doua critica ar fi Joeurile extrem de cretine care se bagi pe CD.

hotar i Eu sunt de pérere ci cititorii (adica noi
pe CD. Unele jocuri de pe CD-urile dumneavoastrd, mie mi pur i simplu mutatii cybergamice, care

ti principalii responsabili ai raspandirii
ine”, pentru ci fiecare gamer. care

umpere revista si treb‘uic sil
pentru toatd fara, anunt, pe
'ce taxd pentru presayipentru

i t! | in ceea ce priveste CD-ul as fi in stare si te halesc pentru ce-ai
m:aum?:':u ¢um VST-[I IS'piul'l, da’ ce vezi tu pe CD-ul nostru sunt efectiv cele mai noi
are le pu i ri. Auzi la el! Inseamna ca nu fi-au placut de nici un fel ultimile titluri la
de producitori. Zici ¢ CD-ul e naspa, da’ hai si te-ntreb e parere ai despre demo-ul TR3 din numarul Ast: o

a? $i dsta e tot prostie? Da’ Heavy

peste hotare. Asta ne dau, asta punem. Daci ar fi si

peste un oarcare virus numit LEVEL IGM. Chestia nasoali e ci e
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1 N CHAT ROOM

Antonesei Timotei akka Game Boy

ello Redactie Level!

:unl Antones'::i Timotei akka Game Bf})‘l Mi ?aucur cia
dat Domnu’ intelepciune la oameni atét incét sa 1£1ve91eze :
i e-mail-ul. Aici in Suceava revista du._lmneavoasm ¢ in top-u
celor ce citesc reviste ce contin CD-uri... Nu demult mi-am
procurat sau mai bine zis, mi s-a procurat o placd 3DFX
VOODOO 2 iar jocurile de pe CD-urile durr‘mc&_n:oastrﬁ
aproape toate suporta 3Dfx...?o( sd spun _(:5_1-3[1 intrecut
cu mult pe toate celelalte reviste de specialitate din tard...

s -

2 Stupid Dogs — Bistrita

Cerere

adresatd redactiei LEVEL, pe data de 11.11.98. toti fanii din colfurile frisoarei noastre a_{preciazé aces; lrl;cm.
Vi mulfumesc anticipat. asa cd... tinefi-o tot asa! Daci primiti scrisoarea mea vi rog
Semnitura

séd-l anuntati pe domnul ‘Sergio” ¢i am o pferﬁ de§chisi
pentru el la un joc in refea cu Starcraft prin conectia
modemurilor...

Eu fac cinste...

(doui labe de cdline)

Mai biieti, am inceput asa aceasti scrisoare, a doua a mea, in speranta ci
micar asa 0 si ma bage cineva in seama. Eu sper, dar totusi si aceste sperante
sunt mici pentru ci, daci nu mai sunt micar citiva care s doreasci lucrul asta,
pot s uit! Cu toate ci daci acum ali scos rubrica Cheat Codes din revisti si afi
introdus-o pe CD, ar fi loc destul. Cu asta ai mai umple si voi paginile revistej
§i v-as intelege cind nu ar mai fi loc, intr-o lund, pentru ca ar fi prea multe
noutdti §i prea multe Jocuri scoase pe PC. Dar cum vreti voi, sau mai bine zis
cum vrea mulfimea.

Vid foarte bine! A apdrut un poster! Nu ma agteptam, dar asta e. Sar in sus
de bucurie, dau din coadi (cozi) si mi (ne) apuc(dm) de ros la oase. Dar fin pe
aceastd cale sd v mulfumesc si bineinteles si profit de ocazie si sd vi cer sa
publicafi niste postere cu: Commandos, Warcraft I, Age of Empires, Heroes of . i
Might and Magic. Voi stiti cum va descurcati si cum si ce aveli voie sa publicati, MAX - Tln‘II§Oafa
— dar daci o si apard unul dintre posterele pe care le-am cerut am sa vj umplu de

Salut! ) :

Sergio te saluta si el dar din pécate nu prea mai are el timy
acum de joacd-n refea. Salutare la toatd Suceava!

Bye!

Ciao Sergio, Pk :
Motto: “The most stupid , irrational and sick
game that was never concepted.’

M-am tot gandit la chestia ‘aia cu concursul

F et el i i i mi- is ddo-ncolo, fie
O alta propunere, dar pentru asta am si va solicit pe voi mai mult, Stiti, am de la Fun Staff si mi-am z

citit revista din noiembrie §i mi-a plicut foarte mult de ANTI-ROBO. Sunt cu
totul de acord cu el. Ma enerveazi robotii din Stacraft. [-am Jucat mai mult
pentru ci a fost anuntat ca fiind cel maj bun RTS al anului 1998. fmj place la
nebunie Warcraft, Age of Empires, Heroes §i Lord’s of the Realm. De Settlers nu

ce-0 fi, vii dau si voud un “pui” cd azi mi-a
fatat mintea unul. $i iatd-l pe tava gata pen-
tru devoratorii LEVEL. Cicé jocul meu se
cheama “Karmageddon-3" si e tare de tot

dupd cum suni si titlul. Desigur i-am s
schimbat putin scrierea ca nu cumva sa zica
ceva cei de la Stainless Software desprf: 1
drepturile de autor, incalcarea numelui si
alte chestii... Si acum s revin la 0
oaia mea pierdutd. Dupd ce intri in ioc §i iti
apare numele jocului scris frurn_os si cu tot
felul de efecte speciale, apare §i numele
firmei producdtoare impreuna cu tpate celf:-
lalte smecherii, iar pe cind credeai ci pou
juca §i tu mult agteptatul joc... zbang... iti
tranteste in fafd un film... giga-mega—e_xlra—
cool de pici pe spate. In sfarsit, transpirat
dupd un asemenea efort selectez.: din meniul
principal NEW GAME sirastepti ci doar
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i, vreau i eu un coltisor

din Mr. Postman in care si-i propun lui Anti-Robo si facem un club Anti-Robo

pentru ¢i s-ar gisi o grimadi de gameri care s urasci SF-futurist §i sa iubeasca
Medievalul din jocuri incepand de la RTS Pand la RPG si alte genuri, Ce zici, o
punem de-un fan club? M3 pui vicepresedinte?

Altceva, vreau si va mulfumesc mult pentru articolul despre Heroes of Might
and Magic III. M-a emotionat mult de tot pentru ci primul joc pe care l-am Jucat
pe PC a fost Heroes... Intaiul. Ce vremuri!!! Multam mult! Daca maj apare ceva,
vi rog si-mi scriefi! OK? $i cum nu putea toati scrisoarea si fie doar o cerere si
© lauda, pentru ci facefi un lucru bun, trebuie si vi si critic. Fun Stuff a inceput
bine, chiar foarte bine, m-a impresionat, dar acum in noiembrie It’s a shit! O sa
Vi treziti la redactie cu tot felul de povesti timpite care nu o s aib nici o

i scrie: ING...-Dupi un timp ifi
legiturd cu BUG-urile intalnite in jocuri. Cel mult o si-mi dea lacrimile cind o R S:eesa'u ) e EPOMPI.ETE;
3 citesc rubrica de Fun Stuff, dacd o sa se mentini pe aceasi linie. Asa ¢4 v-am ?:;I:inea si innegreste, urmatégde, un '
§i criticat! : ‘ o n :
. ! nigsaj: PRESS THE ARR .
;astl:l::: :)r:gii e i AL ARy ﬁ‘{:THE GAME. Tu gamel_'ul apegh
|» * taste bucuros ca incepe jocul, iar apoi . ¢
Hi!

constati cu dezamdgire ci nu s-a intﬁmplat
‘nimic. Imediat dupa aceea iti apare scris
mare pe tot ecranul: YOU ARE THE

-

cd ti-am dat si un coltisor din rubrica noastrd de mail. $i si sperim ci Anti-Robo WINNER!!!...WOULD YOU LIKE TO SEE
va citi aceasti scrisoare a ta §i vefi face un fan club in toatd regula. Cu rubrica Y THE REPLAY?

Fun-Stuff parerile sunt impirtite si oricum eu cred c3 luna aceasta a iesit ceva v

mai bine. §i oricum, dac o s& maj apari ceva nou fi sigur ¢i o si facem niste ' HM!

articole care o s3 te emotioneze suficient de tare cat si incepi s plangi! '," OK!

Pe curind! BAl .
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Tobogsaru Toma-George, Oradea

Am 20 de ani, sunt student la drept, casdtorit nu de mult si cel mai important lucru:
sunt un gamer inrait.

E pentru prima datd cand va scriu si sincer sa fiu, pentru prima dati cand cumpér
revista LEVEL. Trebuie s recunosc cd e cea mai ,,Dinamiti” revistd pe care am citit-o.
Nu existd nici un BUG, nici o greseala de tipar, e triznet aranjatu’ in pagind, comenta-
riile pe care le faceti despre un joc, CD-ul e plin de suprize, la care singer si fiu nu ma
asteptam. E singuru’ CD (credeti-ma cu adevirat) la care mi-au mers toate jocurile, desi
am un Pentium la 166. Ce mai, sunteti ceinai tari! Dar gata cu laudele ci vi-o luati in
cap. As avea §i eu cateya intrebari dacd nu este cu supdrare.

1. Se poate cumpdra dé la voi jocul Oddworld Abe’s si daci da, la ce pret si cum pot

intra in posesia lui?

2. Data exactd a lui"C&C: Tiberian Sun?

3. Puteti si-mi spuneti cum apare revista LEVEL?

Eu acum inchei aici, nu inainte de a v& promite ci voi cumpara LEVEL de fiecare
data.

Tineti-o tot asa!!!

Salut!

Servus!

MEiii, in primul si-n primul rand sa fie intr-un ceas bun §i sper sa fiti fericifi o viad
intreagd. Totusi nu crezi cé te-ai cam grabit un pic? Anyway, ma bucur ca-{i place revista.
Totusi, tin sd-{i spun, cd esti primul care a remarcat ¢ nu prea avem greseli de ortografie.
Majoritatea spun cd avem o tond de greseli de ortografie! CD-ul ti-a mers super! Asta-i
bine! Din picate noi nu comercializim jocuri. Asa ca va trebuie sa te interesezi pe la
ceva firme care distribuie jocuri §i eventual sd dai niste telefoane pe la MultiNet sau
Ubisoft. C&C: Tiberian Sun va fi probabil lansat prin ianuarie-februarie. A fost amanat
péané dupd Anul Nou! Revista LEVEL apare cam prin zilele de 24 -25 ale lunii. Adici,
numirul de ianuarie iese pe piatd in jurul zilelor de 24-25 decembrie §i se poate gisi pe
la toate chiogcurile Rodipet sau cele de distributie a ziarelor. Sd sperdm ca §i acest numar
ti-a placut la fel de mult ca si celelalte. Un singur lucru a§ mai avea de spus, atét pentru
tine cdt si pentru ceilalfi cititori, §i anume ci-mi pare riu ca rdspunsurile la scrisori apar
asa de trziu in revistd, insd acest lucru se-ntampla din cauza datei de trimitere a revistei
la tipar. Oricum, cu speranta ¢ nu veti face prea mare caz din ageasti micd problema
nu-mi riméne de ficut decét sd-ti urez succes in viatd §i sd te strecori ca pestele in noul
an.

Succes!

CIIEIZD LEVE

;

Ne-au mai scris:

Voican Ioan Laurentiu — Buziu
The Pskico-Gamer — Bucuresti
Suciu Stefan — Pitesti
Jitariu Daniel — Bucuresti
Panii Liviu Robert — The Conquerer
Marin I. Valeriu — Ploiesti

% Muresan Bogdan — Baia-Mare
Tonut — Cluj-Napoca
Despina Gicu — Slatina
Horza — Bucuresti
Serban Ovidiu — Sighetu Marmatiei
Dobra Georgeta — Slatina
Dreve Adrian — Cluj
Cristea Alexandru — S.A.l
Adrici Vlad-Alexandru — Pitesti
Necula Teodor — Tecuci
Musat Adrian — Bucuresti
Ochiané Marius — Vaslui
Leasd Citilin-Andrei — Pitesti
Bilan Adrian — Rm. Vilcea
Dumitriu Lucian — Constanta
Marina Flaviu — Satu-Mare
Marica Dan-Mihail — Briila

* Olaru Nicolae — Ploiesti

Stianescu Gabriel — Ploiesti
Marica Dan-Mihail — Briila
Verioti Mihai — Constanta
Morosan Adrian — Gura-Humorului
Maier Traian — Rm. Vilcea

Rus Victor — Bucuresti

Bilan Alin — Craiova

Rogea Radu George — Oradea
Popa Tudor Flerin — Alba Iulia
German Mihai — Brasov

Coperta pentru
carcasa CD-ului.

Pentru a ne pune intrebiri ne gasiti
zilnic la sediul redactiei intre orele 13.00
si 15.00. Sunati la urmitoarele numere
de telefon si cereti cu unul din redactorii
revistei LEVEL:068/150.886; 068/
153108.

Sugestiile 5i propunerile dumneavoastri sunt
binevenite!

Pivoos Lrio . T\ dhe

LY
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incemam 8& vd imaginati ce e va intémpla peste exact 1 an,
cfnd data calculatorului dumneavoastra va indica

' Calculatoruldumneavoastra va fi cam ,dezorientat”, nu-i asa?

Din fericire, mai exista o sperantél Puteti fi sigur ca :
unul din cele 12 numere din 1999 ale revistei CHIP ‘
va va oferi solutial

TIPS&TRICKS: hardware, sisteme de operare, Internet !
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(#) Best B"Y

E Computer Magazin pst Performaﬂce

F-Bm Doslmp 2.0 + RoDactilo 1.12 *
jlibra Salarii 2.01 - ECO =
* pe Communicator 4.5 +
tscape Navigator 4.08 «
Clienti e-mai
* Pegasus Mail 3.01d * Calypso 2.0 +
« Transsoft Mail Control 4.0 + Mail Cat 2.7 +
« Embia 98 - Eudora Pro 4.1
* Netscape Messenger 4.5 &

Numarul de ianuarie al revistei te asteapta deja la cel mai apropiat chiosgel
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