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UN NOU INCEPUT

& toamn, adica. Pentru ca toamna este,

ca de obicei, un anotimp bogat in lansari

de jocuri, mare parte dintre ele indelung
asteptate de liceenii de clasa a XlI-a ce inca mai
viseaza la vacantd, desi aceasta s-a terminat in
urma cu o luna. Dar nici scoala, nici societatea nu
mai sunt ce-au fost odata, mai ales pentru juma-
tatea aia care se va impiedica de Bac la anu’
0 buna parte dintre viitorii trolli ai societatii ne
va pandi apoi la colt de strada, iar unii vor sfarsi
cu dintii personali infipti in coada. Insa prefer sa
cred ca astfel de probleme se rezolva de la sine,
in cazul nostru (cel mai probabil) prin disparitie,
pentru ca nu ne mai intereseaza. Asa cd ma intorc
la ceea ce iubesc mai mult pe lume: vodca, banii
si jocurile, nu neapérat in ordinea asta. M uit
apoi i ograda mai marilor din asa-zisa industrie
ajocurilor video si observ tendinta lor de a se feri
de francize noi ca dracu’ de tam: $inuma re-
fer la jocuri casual de genul Miky Dans din Fese 2
pentru Kinect, Wii si Fu**ing Move or Else, ci la bi-
juterii precum Cryostasis, care résar odata la cafi-
va ani bun, mai mult sau mai putin finisate. Bine,

totusi, c& mai sunt si d-astea. Mai nou, marii
publisheri preferé sa,reinventeze* la nesfarsit
francize vechi sau sa urmeze modele deja fumate
- daca jocul Cutare a generat un munte de bani,
reteta trebuie neapérat urmata. Exemplul cel mai
elocvent este drogul Call of Duty (Activision) si
cele mai recente iteratji ale sale, ce continua s
Jinspire” din ce in ce mai multi publisheri, dornici
sa dea lovituri similare. De preferat, intr-un timp
cat mai scurt, cu jocuri a caror campanie solo sa
nu depéseasca trei ore, dar suficient de cinemati-
ceincat sa le smulga acel ,Mama, ce film fain am
jucat!”. Dar cicd asta vrea lumea...

Originalitatea nu mai prinde la publicul larg, iar
asta nu face decét sa duca la disparitia tot mai mul-
tor studiouri care nu duc lipsa de imaginatie si ta-
lent, dar refuz s& produca telenovele. Din fericire,
lumea jocurilor indie umple golul cu titluri deose-
bite, adesea geniale, ce vin din partea unor studio-
uri conduse de jucétori care creaza pentru jucatori.

PS. Nu.am nimicimpotriva unui sequel bun.
. KiMo
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Kimo

1 Deus Ex: Human
Revolution

2 Dead Island

3 Driver:
San Francisco

Un RP&&(epne(ave e it aeelBEbune ale cyberpunk-ului.
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1 Dead Island

2 Deus Ex: Human
Revolution

3 Warhammer 40k:
Space Marine

Marius Ghinea

1 Deus Ex: Human
Revolution

2Dead Island

3 Another World

40,000: SPACE 7
MARINE 25 Nl 46 DEAD ISLAND

Infanteristii stelari contraataca! Cu prietenii la plaja.

Caleb
1 Dead Island
2Deus Ex:

Human Revolution
3 Driver;

San Francisco
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ransilvania a fost mutata in Alpi i s-a dat un
Tr\ume mai trendy, Draxsylvania, ca s3 atraga tu-

fisiiTinutul ardelenesco-alpin persista farami-
fatincs de un sistem feudal, condus de baros
se. Asupra localnicilor apasa o inconstienta crasd, acestia
nesuspectind ci anemia perpetu ce se manifesta in
cadrul populatiei e determinata de nimic altceva decat
de setea de sange vampireasc, Obiceiuri locale: decora-
ea caselor cu cruci, baile in usturo si adoptarea lliecilor
pe post de animale de compane.

Este clar ca un vampir fa loculIui, proaspat esit de
sub fusta mamei disparute, precum baronul Shrowdy
Von Kiefer, nu isi va gasi o autoritate materna inlocuitoa-
reiin tinuturile spalate la creler ale Draxilvaniei. Deci Bill
il trimite Ia Paris cu pefitul, unde acesta se indragosteste
de ostarlets de opers, Mona De Lafitte. I speranta cli-
seului, i au trit fericif pand la adanci batranet
Shrowdy o vampirieste pe diva si o inchide apoi in cas-
telul 5 de pe lacul Warg. Doar ca dragoste cu de-a sila
nu se poate i Mona refuza eroic dulcegarile insistente
ale vampirului de-o schioaps, in speranta unor vremuri
mai bune. Care vremuri, desigur, nu intarzie sa apara. In
una dinincursiunile nutritioniste in sat, baronul este in-
fepatininima de niste urmasi determinafi ai li Van
Helsing 5i moare carbonizat. Ramasa singura in castelul
incuiat, Mona decide sa evadeze si s se intoarca la Paris,
pentru a-si continua cariera muzical.

Trebuie s3 mentionat c3, in ciuda soartei nefavora-
bile, Mona este cel mai afectat personaj femi

08 STIRI

SPECIAL

De multe ori, Mona mimeaza blon-
dele blazate siface pe prefioass, re-

fuzand sé se murdareasc de praf,

sange, mazga sau pur si simplu de

viats. Este o iinta plin de contrari.

AVampyre Story nu ne reda doar

drumul eispre Paris, i i eforturile e

de a-5i accepta natura vampirica. La

inceput, ea refuza sa creadd ci este

moarts, mergand atét de departe in-

cétsa afirme ca nu i place sangele, ci

Merlot-ul zero poziti. E nevoie de re-

adtiil celorlal s de o carte,Vampiri pentru to(n)i” ca
Mona s reviné la sentimente mai bune.

Puzzle-uile potfi provocatoare, unele solui fiind
mai putin conventionale, A Vampyre Story fiind in mod
clar dedicat veteranilor genului. Contextual, fiecare puz-
2le se potriveste in poveste, insa o parte dintre ele sunt
condimentate cu elemente oarecum arbitrare, obligan-
du-te la 0 abordare mai neortodoxa. Nimic nou pentru
gen, ba chiar de dorit pentru faniiinrai, dornici sa jon-
gleze cu cel mai mic detaliu din decor. Apoi, n-ar strica
4 va luati i niste notite pe masurd ce avansatiin rezol-

varea unui puzzle, pentru ca unele dintre ele pot fi rezol-

Vate numai printr-o succesiune de evenimente, adesea
suprinzitor de multe.

AVampyre Story este o aventurd aparte, ce ne
aminteste de spiritul de mult apus al aventurilor semna-
te LucasArts. Nu va vefi plictisiin compana el.
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DVD HIGHLIGHTS

PES2012 ASSASSIN'S CREED: REVELATIONS - GC 2011 DEMO
[ 2 delaGamesCom 2011 pentru
s seria FIFA i divizill de la noi. Assassins Creed: Revelations.

Demo
Curse of Slate Rock Manor / Owlboy
ES 2012

MODs
Storm v1.05 (Crysis)

Media
Fllln. (HD)
Colonial Marines / Assassin's
Cree Revelations - Animus Edition
/ Assassin's Creed: Revelations - GC
2011 Demo/ Counter-Strike: Global
Offensive / Gears of War 3 - Gridlock
/Gears of War 3 - Thrashball / Gears
a3 Trerches [ Metios Last aventurilor clasice sio poveste de neratat METRO 2033,
Light - E3 2011 Demo / RAGE / Star
Wars: The Old Republic / XCOM - E3
2011 Demo
Imagini
Dishonored / Hard Reset / Metro:
LastLight/ Prey 2

OWLBOY METRO: LAST LIGHT - E3 2011 DEMO
Un uaspect retro deosebit, gameplay sp D 1aE32011 amul pentru

Dead Island / Deus Ex: Human
Revolution / From Dust/ Prey 2./
Resistance 3/ Warhammer 40k:
Space Marine
Screensaver
Robo-star vs. Space-wolf

(SFILM

STORMV1.05
Drivere Dous ore de actiune intr-un mod pentru Crysis 2 ce ofera povestea  XCOM E3 - 2011 DEMO

ATI Catalyst 11.7 / NVIDIA ForceWare uni soldat care incearcé sé-si salveze camarazi prabusitiin spatele  Afisauanufi XCOM. Aflati mai multe urmarindu-i actiunea,
28026

fiiilorinamice.

irus
AVG Free Edition 10.0

Freeware

7-Zip 9.20/ ATl TrayTools 1.7 Beta /
CCCP Codec Pack / RivaTuner 2.24¢ /
Totally Free Burner 5.0/ Nero 9 Free
94123d

Shareware
DAEMON Tools Lite 440.1.0127

EXTRA

LostIsland (versiune complets)
Octodad v1.5.0 (versiune completa) X 2 LOST ISLAND (VERSIUNE COMPLETA)
Red Eclipse: Supemova Edition (ver- ¥

siune complets)

Portal: o Escape - Film

Manual Joc Full - AVampyre Story
LEVEL DVD Finder

Interfafa DVD-ului LEVEL 53 uleze optim 6 d a culori e 16 bii

De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu oferé minimul necesar! It
NT Nista/7. Din de configurati, redactia LEVEL nu isi poate asuma

LEVEL DVD au fost

uisipoate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormali a softw

a poate f rulata atat sub Windows 95/98/Me, cat

incare apar probleme la sia aplicatilor. P
nredactia LEVEL Totusi, red:

el i niinu poate  ficuta s

ponsabils penru eventualle daune worh\s DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viruslor cu urmatoarele e Kaspersky is 2010
e deap Varugamsa
Cinacta| lelonk.puinfar i prin e ol utond progrnelrespective 1

s g ATENTIE! P cta

< o adancime  culori de 16 bifi s folosirea optiunii Smal Fonts!
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www.level.ro




ANAEEEE NAE ASUS recomanda Windows® 7 Professional.

/

Inspiring Innovation « Persistent Perfection

STRIKE IN SILENCE
Seria G74 ROG

Putem face imbunétatiri, avem tehnologia.
Mai bun. Mai puternic. Mai rapid.

G74Sx este viitorul notebook-urilor din seria ROG. Vine incarcat
cu procesor super-rapid Intel® Core™ {7 de ultima
generatie, Windows®7 Professional Original si grafica
discreta NVIDIA® GTX 560M GPU pentru cea mai buna
experientd a jocurilor si multimedia disponibilda pe un
notebook de gaming.




51,8 MILIOANE DE PS3-URI
VANDUTE

In cadrul conferintei de presa organizate laTokyo

Game Show, Sony a anuntat ca a reusit s3 vanda 51,8
milioane de console PS3 5i 71,4 milioane de PSP-uriin
intreaga lume. Concurenta se pare cé st putin mai bine
sau cel putin asa gréiesc numerele. Un, recensamant”
iunie indica 55 de milioane de
console Xbox360 vandute, iar la sfarsitul lunii ulie,
Nintendo a reusit s3 vanda 147,9 milioane de DS-uri.

efectuat la inceputul lu

CELE MAI POPULARE JOCURI DE FACEBOOK

Cu peste 750 de milioane de utilizatori ativi, Facebook este un adevarat El Dorado pentru productorii e jocuri
casual.Ca 5 va facetf o dee cit de profitabil e biznisl jocurior de Facebook i cum a juns compania Zyngasa

DC UNIVERSE DEVINE
FREE-TO-PLAY nulu
U n nou MMORPG alunec incet, dar sigur,spre calea ~ level

fie evaluata a 11,6 mili Arts cumai mult de 5 mil inluna intunecata a fortei s devine free-to-play (nu moca,  Gitp
martie a anului 2011, mai jos avefi un top al celor mai populare jocuri de Facebook da?).Incepand cu luna octombrie a acestuian, Sonya  siau
Fruntasul este, desigur, CityVille, cu 75,4 mili lunari. Alte dous titluri Zynga, adica ¢ anuntat ca jucitoril pot descirca si butona gratuit (PC

EmpiresgAllies si Texas HoldEm Poker, ocupa locurile doi sitrei, cu 39,9, respectiv 36,6 milioane de utilizatori pe luna.
Buun. Locul patru i apartine lui The Sims Social, lansat acum o luna de Electronic Arts si Playfish. Pop: fran-
cizei The Sims i-a ajutat pe Electronic Arts sa obtina 36 de milioane de utilizatori lunari. In schimb, daca luam in cal-

a PlayStation 3) DC Universe Onlin. Conform comuni- €&

P de gig: ipon, vor exista trei s fie
niveluri de acces care vor oferi diferite beneficiiin func-  prin

cul utilizatorii zlnic, The Sims Social, cu ai ui 9,5 millioane de utilizatori, este depasit doar de CityVile (13,7 milioane e de gradul financiar de implicare: afio
dejucitori pe zi. Farmville, fostul copil minune al Faceb i (pentru mine, onim cu Farmville, Free: Jucétorii noi vor avea acces a tot confinutul cu- anul
de exemplu), ocupa acum locul il FronteVile ase cu222 iar Gardens of : rental MMORPG-ului (Gotham City, Metropolis,toate  nap:
P 17,1 milioane de juctor pe luna. Words with Friends, un alt aid-urlle s alertele), posibilitatea sa creeze dous perso-  nita
membru alclanului Zynga, st cumingelpe locul pt cu 13,2 milloane de... priteni, Dlamond Dash (Wooga),noua-  najesisase alitured din joc, plusalte cteva be-

rulopul, a eusicsa adune doar 11,5 milane, i timp e, codagulclasamentul, carevine ot dela Zynga, Cafe  : neficii. Restul se achizifioneaza prin intermediul magazi-

World, zace catranit si singur pe locul 10, cu doar 10,2 milioane de utilizatori. Tristule! nului virtual

Dup3 cum puteti vedea, Zynga domina ,gaming-ul social” cu nu mai putin de sapte tiluri... de top. i daca tot
am adus vorba de Zynga, stiti unde lucreazs acum Paul Neurath (pentru cei mai tineri, Neurath e unul dintre fonda-
g tudios)? Creative Director la B

Premium: Orice jucator care va cheltui cel putin 5
dolari/euro in magazinul virtual (aici se includ si persoa-
nele care au abonament in prezent) se vor alifica pen-
tru statutul de membri premium, Acestia vor beneficia

de tot continutul oferit de pachetul ree, plus locuri adi-
tionale pentru personaje, inventar si o limita mai mare a
banilor (moneda jocului) ce pot fi stransi.

HOMEFRONT 2 AJUNGE LA CRYTEK

A m primitun de press e 3 afostoferit +Premium...|a care se vor adauga
diourilor Crytek, acest and s3 panamcn 2014, amnmandmularue— ma(eps(hele\sdscunwnu(suphmen(ar(DL( uri), 15
Ui 53 3junga in magazinele de specialitate din intreaga lume, pentru PCsi console. Reami sloturi , inventar marit cu 80 de sloturi,
fostinchise din cauza ca jocul nu a fost prea bine primit de publicul {int3, ar acest lucru in ciuda faptului c3 laturasa ~+ abilitatea de a formaligi, plus multe altele. Totul pentru

multiplayer nua fost deloc rea doar 15 euro per lund.
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TREI HUB-URI TAIATE DIN DEUS EX: HUMAN REVOLUTION

ocoteala designerului de acasa nu se potriveste cu
cea a publisher-ului din targ. Pana si Dumnezeu a
fostnevoitsa

eiintr-un articol viitor. Ce inseamna, mai incapator?”
Daca e s dam crezare vorbelor lui Frank Lapikas, lead

cuun du a
Vazut ca lucrurile nu functioneaza tocmai conform pla-
nului divin. D restul s-au ocupat modderil. La randul lor,
level designeril de la Bioware n-au avut bani i timp de-
cat pentru trei pesterisi dous depozite in Dragon Age 2
siausperat sa remedieze problema cu un pumn de DLC-
uri. Eidos Montreal, taticii noului Deus Ex, recunosc si ei
3 inia,terenul de joaca din Human Revolution trebuia
afie maiincapstor decét lumea bolnava de hepatita
prin care ma furisez de vreo citeva zle bune. Apropos,
atiobservat ce bine imbracatisi optimisti sunt haumlesii
anului 20277 Fata de epavelé umane din primul Deus Ex,
napastuitii sorii din Human Revolution plesnesc de s&-
nétate i arats ca iste adevarati baroni locali. Dar despre

play designer, cel putin trei hub-uri au picat la
montaj. Adicé Montreal (orasul de bastind al producito-
rilor), Upper Hengsha si, se pare, un orasel din India.
JAveam planuri pentru mai multe hub-uri. Montreal
trebuia si fie unul dintre ele. Upper Hengsha a fost con-
struit, dar n-am apucat s l terminam’, a declarat Frank
Lapik revista EDGE., L
planuiam s ajungem pana siin India. Dar cand am por-

tul

nitlucrarile la hub-uri si am vazut care e volumul de
muncs, am fost nevoiti sé ne limitam

Well, mai mult material pentru DLC-uri, desi, avand in
vedere filosofia din spatele pachefelelor de confinut tipi-
ce, ma indoiesc ci 0 53 primim un hub intreg intr-un sin-
gurDLC...

~SVITA

XBOX 360 PRIMESTE EXCLUSI-
VITATE PENTRU PRIMELE DLC-
URI ALE LUI SKYRIM

devenit deja un obicei sa discutam despre DLC-uri

cu multinaintea lansari unui joc. §isa ne dam de
ceasul mortil cand preaiubitul nostru PC este pus, pen-
trua mia oars, pe lsta de asteptare. De exemplu,
Bethesda o comite din nou. Alsturi de Microsoft,
Bethesda Softworks a dezvaluit ca primele dous pache-
te de confinut suplimentar destinate i The Eder ScrolsV:
Skyrim vor i disponibile, in prima faza, doar pentru
Xbox 360, urmand ca ceva mai tarziu acestea s fie dis-
ponibile si pentru PC si PlayStation 3. Miscarea de fata
imi aminteste de lansarea lui Fallout 3, atunci cind

 Microsofta bagat serios mana in buzunar ca sé primeas-

ca exlusivitate pentru disponibilitatea DLC-urilor doar
pe cutia X. Pai sa n-astepti GOTY-ul de PC si o ieftinife
substantiala?

PLAYSTATION VITA VA FI LANSAT REGION FREE

ony a dezvaluit la Tokyo Game Show 2011 ca
SPVavS!anon Vitava flansat fra limitarile specifice
de regiune, aceasta urmand sa ruleze jocuri indiferent
de zona lor de provenienta. De altfe, gigantul nipon a
mai anuntat cé Vita va utilza carduri de memorie propri-

etare pentru stocarea datelor, dar in acest moment nu
se cunoaste daca producétoriithird party vor primi
‘aprobarea de a produce acest tip de cardurila prefuri
cevamai accesibile, Sony fiind binecunoscut pentru po-
litica sa de prefuri,ucigatoare’, ca de exemplu: modelul

de 4 GB costa 2,200 yeni (circa 295), 8 GB 3,200 yeni
(429),16 GB 5,500 yeni (725), ar cel de 32 GB te va obli-
ga s scofi din buzunar nu mai putin de 9,500 yeni
(1245). Consola va filansat in Japonia in data de 17 de-
cembrie 2011. Europa si America vor trebui s3 astepte
panain 2012

001 LEVEL 9



' caz ca v intrebafi e ce toate francizele voastre

preferate din copilarie (*ahem*X-Com*ahem*) se vor
transforma la un moment dat in shooter-e epice, visce-
rale si cinematice, toate construite pe acelasi calapod
si urmate de DLC-uri mil, explicatia este deosebit de
simpla: Activision a reusit s& vand 18 milioane de pa-
chete cu hirti pentru Call of Duty: Black Ops. Un calcul
simplu ne arata ca jucatorii au cheltuit in medie 76 de
dolari pentru Black Ops (joc plus DLC). Sau 76 de euro
(dolari europeni).

Exista peste 30 de milioane de jucatori unici care
au strans impreuna in jur de 2,3 miliarde de ore de joc.
[..] Adica un sfert de milion e ani, ceea ce inseamna
ca milioanele de fani isi petrec mai mult timp in Black
Ops decét pe Facebook’, a declarat Eric Hirshberg,
CEO-ul Activision Publishing (subsidiar Activision
Blizzard ), in cadrul unui eveniment cu investitoril.
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WARLOCK: MASTER OF THE
ARCANE - ANUNTAT

um Elemental: War on Magic n-a reusit sa se ridice.
C\a inalfimea stramosului séu spiritual, Master of
Magic, n-avem altceva de ficut decét si ne indreptam
privirea i ata parte. Adica spre Paradox Interactive si
1€, care au anuntat Warlock: Master of the Arcane, ade-
varatul urmas spiritual al batranului Master of Magic.
Plasatin Arda

universul fantasy din titlurile Majesty,
Warlock ne va introduce in robele sobre ale unui mare
magician. Alsturi de care vom... cuceri UNIVERSUL...sul...
sul...ul..1Sa fie primit s sper s3 se descurce mai bine de-
céta facut-o Stardock cu Elemental.

STRUCTURA UNEI ENZIME
PREZENTE IN HIV A FOST DES-
CIFRATA DE JUCATORI

urnalul siingific Nature Structural & Molecular
Biology a anuntat ca un grup de juctori a reusit per-
formanta ca in numai trei saptamani sa decodeze struc-

* tura unei enzime asemanétoare cu cea prezenta in viru:

 sului HIV - dealtfel, 0 enigma care finea in sah de peste
un deceniu oamenii de stinta.

Foldit (,pliaza-le") este un joc video experimental
dezvoltatin anul 2008 de Universitatea din Washington

in urma colaboréril dintre departamentele sale de infor-
matic si biochimie. Jocul le permite utilizatorilor s3
concureze online pentru a manipula mai multe lanturi
de aminoaciziin toate combinatile imaginabile, prin in-
termediul unor instrumente virtuale ce sunt puse a dis-

Observati repetitia obsesiva a numeralului cardinal pozitie online.

Jmilion’. Investitorii iubesc milionul. Daca dorii mai Conform sursei citate, aceasta mica descoperire le va

multe numere, fiti atenti in continuare. World at War, & permite oamenilor de stiinta sa inteleaga cum se dez-

codasul seriei, a reusit s& vanda nous milioane de pa- % volté o boala in interiorul unui organism si mai ales s&
chefele descarcabile (la 105 bucata) in primele nous  * creeze un medicament capabil sa stopeze Virusul
luni, iar Modern Warfare 2 ocupa locul secund cu 11 Imunodeficientei Umane.
milioane de pack-uri (155 bucata) vandute in aceeasi
perioada de timp.

Acum rumegati n liniste cifele si 53 nu va mirati

cand urmatorul Civilization: Civilise Thistva f prezentat
investitorilor ca un shooter plasat strategic in noul
Babilon, unde juctorulintrd in pielea unui conducator
intelept si curajos, un adevarat Hercule cu vesta anti-

glont si baston reflectorizant, caruia nu i este fricé sa
coboare in mijlocul poporului s s& se murdareasca pe
maini atunci cand coruptia atinge cote alarmante site-

voristii i ameninta arborele tehnologic. Amint

MODERN WARFARE 3 VA UTILIZA SUITA
STEAMWORKS
S;wv-— deosibire de rivalul sau de moarte, a.k.a. Battlef

fost retras de pe Steam (proasta miscare) din motive de market
ing, Activisio

12 anuntat ca editia de PC a lui Call of Du

disponibila pentru pre-of

aintegra suita
rks si v

eamy i disponibila pentru download prin intermediul

acestei platforme. In concluzie, vom avea parte ¢

chievements si auto-up
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Activision 3|IZ/4R!

BLIZZARD NU DOARME

22a1d a fost cunoscuta aproape intotdeauna ca o companie care nu's
Bn» ste. M mir cum n-au inregistrat cunoscuta formul
gandu- pe ceilalti dezvoltatori s3 ofere date de lansare exacte sau s plateasca o
mic ta i doresc sa fie simpatici prin comunicatele de presa. In fine

de cand cu mariajul fericit cu Activision, Blizzard lucreaza de zor, lucreaza cu spor
intru multumirea financiara a on-ului. Guril putea spune chiar ca

&-i aduca Stapanului bani. Cat mai multi bani. Dar gurile rele n-au

e e Dot e 08 v .
Tippldela Act UNREAL ENGINE 4 AR PUTEA FI LANSAT iN 2014
Pvesedinte\z Epic Games a declarat in cadrul unui interviu acordat website-ului
IGN c& engine-ul grafic Unreal Engine 4 nu va fi lansat mai devreme de 2014, Tim
ersiun Sweeney vorbeste despre viitoarea generatie de console si de optimizarea engine-

ntru acesta. De asemenea, se mai zvoneste d G ului pentru procesoarele ce dispun de mai multe thread-uri. De atifel, viitorul motor

amultla categoria fantasy grafic va i capabil s& ofere o tehnologie de rendering care se va apropria foarte mult
de fotorealism £

al

jton CRYSIS PENTRU PS3 $1 X360

afor- 'mi reamintesc perfect ziua cand Cevat Yerl afirma cu tarie ca mirificul si de resurse

. flamandul Crysis nu va putea ajunge in veci sa ruleze pe o consol, acesta fiind un

ul first-person shooter cu pretentii prea mari pentru nasul consolizat al acelor cutii bana-

ning le. Ei bine, aparent, lucrurile s-au mai schimbat un picu de atunci si jocul a fost portat

dis= cu ajutorul lui CryEngine 3, acesta urmand sa ajunga pe Xbox 360 si PlayStation 3 in
ctombrie (doar format digital) pentru 1600 de puncte Microsoft.

leva

s

BATMAN: ARKHAM CITY NEW GAME PLUS.
VERSIUNEA DE PC AMANATA. STOP.

atman: Arkham City se apropie cu pasi repezi. Nu mai e mult pana in luna octom- =
brie, cind Omul Liliac isi va dezlantui puterile... lliacesti s va imparti dreptate si
fréfie noctum pe strazile prost luminate ale Orasului Arkham. Mai mult ca sigur ca

o pt , pe care o veti dedica n intre-
qime mascatului Bruce Wayne. Bineinteles, exista riscul s fiti prea meseriasi pentru
gaming-ul mileniului trei s s& curatati aleile Arkham-ului de nelegiuifi in doar doua
zile. i bine, pentru voi, cel mult s hardcore, Rocksteady Studios va introduce un nou
mod de joc n Batman: Arkham City, si anume New Game Plus.
New Game Plus va deveni disponibil dupa ce veti termina jocul pe Normal sau

Hard si va permite sa incepeti un joc nou cu toate punctele de experienta si gadget-
urile acumulate in playthrough-ul anterior. La randul lor, raufcatori Arkham-ului nu

{ SEVORLANSA

vor sta cumintei sé-si incaseze papara (cum probabil se va intampla pe Normal... ve-

defi, i eu sunt hardcore), i vor fi pregtiti pentru Batman-ul cel instarit din Noul Joc Rage PC,Mac,PS3,X360 | _Bethesda Softworks
Plus. namici vor deveni mai duri, bosii mai dastepti (adicé tot mai duri i i) arico- & | _Battlefield 3 PC, PS3, X360 EA
va d I se pregateste si va trosneas- Batman: Arkham City PS3, X360 Warner Bros
cé vor i eliminate. Suna apetisant, nu? Probabil New Game Plus va veni insofit de un Might & Magic Heroes VI PC Ubisoft
achievement mare, gras,stralucitor si doldora de gamerpoints. i stiu din surse sigure PES 2012 PC, X360, PS3 Konami
3 va datiin vant dup achievement-uri, pezevenghilor! Pacat, totus, ca saracul Football Manager 2012 PC, SEGA
Batman n-a reusit 3 se descotoroseasca de joker-ul ala de GFWL. T caz ca nu stiati, ¢ [ Dead Rising 2 Off the Record PC,X360,PS3 Capcom
Batman Arkham ity va i livrat cu Games for Windows Live. O alta veste proasta ar i Forza 4 X360 Microsoft
cé versiunea pentru PC va fi amanat3 pan in luna nofembrie a acestui an, nu se cu- Dark Souls PS3, X360 Namco Bandai

noaste exact ziua. Consolele il vor primi in ziua stabilita, adica 17 octombrie.
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INDIE - REVOLUTIA ESTE IN FLOARE

lata 8 moduri prin care
te poti revolta si tu

n numarul trecut, am incercat 4 re-atrag atentia
asupra a ceea ce se intampla acum in industria jo-
curilor, dar mi se pare ca nu am fost suficient de
convingatoare in legturd cu notiuna de, revolu:

tie" Probabil ca fenomenul este mai putin evident pentru

ideea asta. In primul rand, o requla universala este canu e
simplu sd devii bogat.In cele mai bune cazuri, dacé 0 mo
dalitate pare simpla, probabil partea grea mereu omisa
este renuntarea la moralitate la constiint, i acesta este
un pret enorm. In al doilea rénd, oricine face jocuri pentru
aseimbogati consider cé nu are dreptulla titulatura de
indie. Bogatia aici este s descoperi acea idee adanc im
plementata in tine i sa gasesti cea mai buna cale de o
exprima. O idee buna are mii de benefici iar pentru crea

cei care nu lucreaza in industrie, de aceea

perend de a inunda cu trimiteri la multiple ste-uri pe care
eu, mai multin calitate de gamer decatin calitate de
game dev, le consider lecturi obligatori pentru oricine as
teapta ceva mai mult de la jocuri decét o simpla modali
tate de a petrece timpul liber.Jocurile sunt, in opinia mea,
noul televizor, noul cinema, noile carti si noul radio sau,
mai bine spus, totul impreund, intr-un pachet interactiv.
Ele constituie acum cea mai puternica unealta pe care o
poate avea cineva care are de spus ceva lumii. lar lumea,
cutoate crizele, razboaiele ei s nedreptatile pe care lei

tampin intr-un context in care, totusi arfi trebuit s in-
Vatam cate ceva despre bundstare si despre intelegere (ca
sa nu spunintelepciune),ei bine lumea asta are nevoie de
multe idei noi,

Siaici ajung la esenta indie-ului. Deseori, de cand
ma apuc sa studiez domeniul, am senzatia c3, in calitate
de jurnalist, mi se cere cumva sa prezint 10 pasi simpli
pentru a deveni mécar milionar dintr-un joc inde. Urasc
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tor, cel mai g tul
Cireasa de pe tort este reactia publicului: cu cit mai efer
vescents, cu atat mai putemica ideea. ar n al treilea rand,
sa faci un joc este greu. Foarte greu. Cele mai bune idei au
darul de a fisuficient de simple inct oricine poate gasi
mijloace de a le exprima, chiar si mijloace inedite, precum
un conceptilustrat cu ajutorul cartonului. Asa ca celor
care viseaza la viitorul Warcraft indie sau a n shooter
mai bun dect Call of Duty nu e pot ura dect s3 aiba

g
te din comun (cum de altfel s-a mai vazut pe scena indie).
nsa celor care au o idee, dar nu stiu de unde sa inceapa
aducerea eila viats, le pot spune cu fericire ca beneficiaza
de osituatie mult mai bund decat cea a parintilorlor, care
U au avut acces atét de usor s de extins la informatie, un
bun nepretuit i totusi, atét de des trecut cu vederea s
subestimat. Acelora nu le pot spune decat s puna mana

pe net, sa participe,
solutiiinedite.

53 gaseasca

el s Jame
arts, sunet s tot ceea ce tine de industria jocuri
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ani. i
casti
titlur
First)
Capc
mon
2007
clan
dinl
euro
Dea
trem
fenc
3D,d
chet
imot
defa
dew
ded
cem
cost

niua
pasit
mac
aces
igno
sust
dove
neh:



Revolutie?

Sa ne gandim la disponibilitatea jocurilor acum 5
ani. In 2005, Steam abia devenea cat de cat profitabila,
castigand primii clienti 3rd party dornici sa isi distribuie
titlurile prin intermediul acestei platforme (Strategy
First). 2007 a fost anul in care nume serioase precum
Capcom sau id Software s-au incumetat sa incerce acest
monstruleg nuit distibutia digitas. In Romania anului
2007, imi amintesc vag numeroase discutii purtate in
clanul LEVEL, in care se blestema starea noastré de tara
dinlumea a treia si, ulterior, nesimtirea de a echivala un
euro cu un dolar pentru orice produs digital.

De atunciincolo, au inceput sa se petreacé lucruri ex
trem de interesante, cum ar fi disponibilitatea de licen-
te noi pentru home useril de programe de modelare
30, de editare audio sau de imagini, engine-urila pa-
chet cu preturi care nu mai seamana cu preturile de la
imobiliare, o deschidere catre comunitatile ajutatoare
de fani, preturi mult reduse la jocuri si multiple oferte
de weekend sau de tot sezonul i care cumpérturile
de divertisment digital au inceput s& semene din ce in
ce mai mult cu ieftinirile de la sfarsit de vara pentru
costume de bale.

In tot acest timp, autoritatile de audit din dome-
i au ignorat complet distributa digitala, sustinand cu
pasiune ca PC-ul e mort i c3, in vitor, ne vom naste cu
mécar o consold in mand (nu c as avea ceva impoltriva
acestui scenariu). Daca nume precum Valve au fost
ignorate, ce sa mai vorbim de joculetele lansate fara
sustinerea publisherilor seriosi, chiar dacé acestea s-au
dovedit mai mult decat capabile sa i castige painea
nehalilo de indie game devs

Asa ca publicul - adica voi - s-a trezit bombardat
de hype-uri cu sustinere financiar serioas3, asa cum a

Kick

fostintotdeauna, s-a tre

20t m:

tla magazinul de
console, asa cum a fost
intotdeauna, s s-a trezit
ca este de acord cu ideea
 un joc in varianta digi-
tala ar trebui s3 coste la
fel cuunul in cutie, pus in
aft. Cat atentie poate
avea un cumparator, in
contextul in care acesta
Viziteaza un numar infim
desite-uri pe zi§i cump
4 una, maximum doua
reviste de gaming pe
1una? Si pe acelea, doar
pentru jocul full?
Informatia insea-
na putere, de aceea cand
eram eu liceanca imi Kickstarter este unul d

amintesc ca invatam ca

21 Wha s Kckstar st e et et et s e Lo !

Fund & Follow Creativity

intre cele mai faimoase servicii de crowd funding,
finantand aproape orice tip de proiecte.

presa este a patra putere
in stat. Acum, accesul la aceasta presa este liber, neres-
trictionat, inedit. Pot sa faci presa daca vrei. E intr-ade
var o chestiune de timp s descoperi surse bune de in-
formare, dar ai acces liber si nerestrictionat la
informatie, ceea ce inseamna ca EA, chiar daca plateste
cateva milioane sa creeze reclame ciudate la jocuri pre-
cum Dead Space (care chiar nu avea nevoie de o ase:
menea publicitate negativa, in opinia mea) si sa le dis
tribuie pe cele mai importante site-uri si reviste de
specialitate, nu te mai poate obliga sa vezi ce vor ei s3
vezi. Asa ca mizeaza pe lene si pe comoditate.

i niciun caz nu sustin c& nu ar trebui 3 mai cum-
param titluri,serioase’. Sustin doar ca industria jocurilor

a ajuns acum la 0 anumita maturitate care implica si
responsabilitatiin plus din partea cumpartorilor.
Printre acestea, informarea corespunzatoare si 0 mai
mare claritate despre ceea ce vrem de fapt atunci cind
cumparam jocuri. Cred cé am trecut de stadiul in care
sa ne dorim acelasi shooter cu un set de modele noj, hi-
perpoligonate, si cu harti cu un mega sistem de ilumi-
nare. Cred ca pur si simplu ar trebui s3 vrem mai multa
esenta. Or jocurile indie din ultima vreme - majoritatea,
cel putin - au dovedit ca se poate in ciuda unui numar
extrem de scizut de contribuitori $iin ciuda unor mo-
dele de afaceri neortodoxe in care tu, pe post de cum-

parétor, ai avut un cuvant important de spus i ceea ce

INDI}’% 0GO Browse | Create

Helping people create

FEATURED CAMPAIGNS

Save the Atwater
Elementary School
Library

There and Back

FINAL COUNTDOWN

campaigns and fund ideas

bie're hiring!

Carsers | g

La Casa Azul
Bookstore

Dear Coffee, LLY.

IndieGoGo este un serviciu de crowd funding dedicat jocurilor.
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IndieFund, initiat de 2D Boy, ofera finantare proiec-
telor indie promitatoare. Site-ul ofera spre consul-
tare contragtele necesare obtinerii finantari

Indie Fund backing FARAWAY

Search

ding, game design, visual design, musical scor

were all done by Steph

If you're attending PAX this weekend, you can be one of the

first to play Faraway at booth number 878
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priveste valoarea si implicit succesul jocului dat. Orict
de mult ar nega mai marii industriei ¢ distributia digita
13, jocurile micute si nepretentioase si 0 comunitate acti
V& nu conteaz3, cu totii au luat mésuri sa se indrepte
tre acest model deschis si mai prietenos fata de proprii
clientj,oferind suport chiarsi indie devs-ilor care le fura

cunerusinare piafa
Spread the word

Siastfel, dupa o lunga introducere nerusinat de:
personala pentru care astept cu interes reactile voastre,
am ajuns i fine la scopul articolului de fat3, continuand
cumicamea lista de sarcini pentru a ajuta in exprimare
gamerul modern si dornic de a se implican industria
careii ofera divertismentul de zi cu zi

Am descris in numarul trecut cum Minecraft, eroul
video gamericesc al zielor noastre, si-a capétat succesul

xclusiv datorita comunitatii Dar faptul c& aceasta po-
veste dispune de un succes cuantificabilin milioanele de
unitai vandute este doar un argument pentru a sublinia
inca o data faptul ca atentia gamerilor, a clientilor, a ta se
indreapta clar catre alte tendinte ale industriei video de-
cat cele atét de des laudate de cei care pana acum au de
tinut monopolul distractiei noastre digitale. Tendintele
acestea se compun din mult mai multa atentie la game
play, chiarin detrimentul grafici,din deschiderea creato
rului catre comunitate, din capacitatea comunitatiiinsési
deaparticipa la procesul de creatie si de a avea un cu
vant de spus in ceea ce priveste jocul, din foarte multa
transparenta si pur si simplu din reactia potivain fata
unei atitudini modeste care promite putine si face multe

Comunitatea esti tu,
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Curiscul dea confirma incé o data ob-
sesia mea pentru Minecraft, vreau sé dau un
altexemplu legat de acest joc: Paul Soares Jr
‘este un om obisnuit, cu nevasts, copii i afa-
cere normala, insési u o pasiune pentru jo-
curi. Fan invéit de Minecraft, el a devenit cele-
bru pe ntemet pentru numeroasele
filmulete-tutorial Minecraft publicate pe
YouTube. In cuda avantului jocului i explo-
el de fan, tutoralele ui Paul Soares Jr. sunt
resursa numérul unu de infelepciune mine-
caftiand pentru un incepétor intr-ale supra-
vietuitului printre creeperi, dar s pentru un
‘veteran care insd nu a apucat sa puna mana
pe patch-ul 19, disponibil ricarui cient pla-
titor de Minecraft. Soares este bine-cunoscut

intr-0 comunitate ceva mai mare de 13 mili-
oane s jumatate de oameni, desi a facut ceva
ce putea fificut de orcine.

‘Acum sunt si eu un proletar al
ludice s am pierdut numarul momentelor in
careas i dat oice sé pot vorbi cu game
teresati de ocul la a carui creatie am partici-
pat.Din prisma developerului,a obtine co-
mentari u adevarat folositoare de la
potentialilenti este deosebit de greu, in
princpal findca astfel de conduite sunt ex-
trem de prost pivite de catre finantatorii tra-

ustr

-

I »15 29753
U@ wave 15015

&
o
la huusﬂmxmm‘ﬁ;ﬁ;m e foarte greu, insa nu

difionaliai acestui domeniu. Companii precum Ubisoft  Pofta vine mancand
Activisic int obignuite s I imposibil. Cea mai mare greutate consta in determinarea
i titlu Eum-am ain indus- de a face ceva, incepand cu expunerea ideilor pe hartie si
traditional: data de lansare. Intr-un articol recent publi- tria jocurilor a i i i culminand proiect dus la bun sfarsit.
cat pe GAMESbrief, un blog de afaceri in industria jocuri-  pentru LEVEL. Tot scrii ir faci jo- G itra a listat la un moment dat o statistica ce
o, curi simai ales vorbind hiar fac jocuri, mi-am  aréta ca cele mai de succes indie-uri (ma refer la succes
‘companii precum Atari sau Rebellion si evangelist al ideii ~ dat seama ca asta vreau sa fac si eu. Asta nu inseamna ial) au fost
? i itati caorice pasmnal de jocuri ar trebui s contemple o cari-  patru membri. Este clar ¢ nu putem fi buni la toate, insa
un titly indie, i a d lasic’, ir ie, insa daca o daca id de‘cccave dica o id

concentrat pe hype-ul dinjurul lanséri, catsi modul
Lavangardist” care se bazeaza pe castigarea unei baze de
clientiloial dispusisa participe activ la dezvoltarea unui

tentanta, atunci
dinindustria jocurilor poate ajuta major la clarificarea
dorintelor tale deviitor

pentru o perioads lunga
de timp), poti gasi cameni dispusisa te ajute s3 0 duci la
capat.Insa pentru asta trebuie s il convingator. Ceea

jocin care cred. i Ma ot ’ laactivunnu-  ceinseamna inmod obligatoriu sa if asterni ideea pe
isi p 3 mar consistent. i hartie si sa o clarifici, du-te ca orice propt
d a pe care si le pot fo pluin locul 1
fani. Asadar tot ce atei a benefici i. Se pot gasi usor un milion de motive, ins  Un document de design are doua scopuri, acela de
eridericeoportuniate deaparticia | exporia pro- d ca problema principala e ca d ge un potental investitor s - mult mai important
fiind g i 3 duceunjocla  -acela deadlarificain mod ta unui pro-
nepretuit, i hi de capétsi ca abia cand. in mana este ‘gramator, unui artist, unui animator sau unui inginer de

transformaiintr-o vedeta.

Steamworkseste un AP gratuit de la Valve care

permite oricarui creator indi
unction:

cazul sé cautam posibiltati de monetizare. A duce un joc

sunet.in momentul i care dai o forma scrisa jocului tau,

STEAMWORKS
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Indie-Revolutia este in floare

E.Y.E Divine Cybermancy, rezultatul unei echipe de 12 pasionati indie, care s-au
chinuit doi ani de zile sa demonstreze imposibilul in ceea ce priveste calitatea si

cantitatea unui joc fara resurse financiare serioase.

nu uita ca, pentru orice functionalitate, sa detaliezi fie-
care aspect al acesteia, mai ales cazurile speciale, s in-
cluz referinte vizuale pentru artist, s3 descrii atmosfera
sonora si orice comportament al personajelor tale
(daca este cazul).

Exista atat de multe posibilitati si unelte disponibi-
le astazi pentru a face un joc, incét tocmai aceasta boga-
tie de aleger face decizia grea. De aceea, o clarificare de
detaliu a deilor te ajut 53 alegi uneltele cele mai potrivi-
te pentru munca ce te asteapta.

Datorita exploziei indie-urilor, cariera unui game
deva capatat un nou parcurs. Daca, pana acum cativa
ani,un programator isi construia portofoliul de prototi-
puri cu scopulsi din dorinta de a convinge un studio sa l
angajeze, astazi multi se angajeaza a un studio pentru a
capata suficienta experienta s

creeze proprile proiec-
teindie. Personal, recomand cu multa convingere experi-
entaintr-un studio de jocuri fiind f réspunde Ia foarte:
multe intrebdri legate de acest domeniu si fiindca te aju-
ta 53 intri intr-o comunitate de oameni care te pot ajuta
sai ducila bun sfarsit propriul project

Romania sta foarte bine la capitolul oferte de mun-
b industria jocurlor, dispunind de mult i multe

, talia.

S RTINS T

N

SteamBirds este un joc indie foarte interesant, care din pacate a

capatat un boost de faima datorita faptului ca a fost clonat.

-

int. |

petitive, chiar i p
cele din departamentul QA te invata deosebit de S
d ta deaface un joc. De fapt,
tul de QA este esential i succesul oricarui joc si i este

cel unde produsul finital muncii unor echipe serioasesi
gaseste feedback-ul final. La QA se intalnesc toate: testa-

1 P
tile de programatori,testarea de coliziuni i bug-uri grafi-
cein colaborare cu toti artistii, testarea tuturor textelor
din joc s suportului audio s asa mai departe.

Odata ajuns in pozifia de a lucra la propriul iy,

mi-ar plécea sa ti urmaresc progresul, indiferent de mo-

10011

dulin care il p t mod, nu numai c te poti

alege cu o comunitate de sustintori chiar siinaintea fi-

mada de oameni foarte pasionati de crearea de jocuri, cu
indeletniiciri si niveluri de experienta variate, si il incurajezi

nalizarii jocului, dar dispui L= o public? Cateodats, |
teri i poti atrage atentia unui investitor. exprimat in articole traditionale si ghiduri din mai multe
discpl 15, animatie, audio,
Knowledge is power sign, care nu ar i surprinzitoare la conferinte precum GDC
sau Sigraph, dar céteodata, se nasc fragmente uimitoare
FAID de 3, nta si pe per ca vor entu
lopment sustinuta de Mike Acton, engine director la i gr P

Insomniac: (Resistance, Overstrike)

cuvinte, AltDevBlogADay este o incercare de a raspunde

p
cnd stam impreund cu colegii nostrila o cafea saula o

bere, ideiin mod liber,sisa incer-

www.level.ro
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Armor Games, disti
site-urile care ajuta echipele indie sa

publice jocul.

ribuitorul Kingdom Rush, este unul dintre

~ SPECIAL

camsa le duplicamin fiecare zi. Asa ca fa un tur i
bucuré-te de sutele de posturi pe care le-am publi-
cat deja, comenteaza s impartaseste-ti gandurile,
dar, maiimportant, gandeste-te sa i te laturif
AltDevBlogADay contine posturi scrise de
lead designer, diretoritehnici, programatori,ar- - ISR
tisti, sound designeri de la studiouri precum
Rebellion sau Crytek, dar si numeroase studiouri
indie care descriu in detaliu povestile lor de suc
ces sau - poate chiar mai important - de esec.
AltDevBlogADay este doar una din nume
roasele resurse disponibile pe net, una din nume-
roasele colectii de povesti ce pot i de mare ajutor [RNN
oriculare ceva de spus in aceasta industie. De la
descrieri minutioase ale tool-urilor disponibile si
panala ghiduri detalate ale marketarii unui joc
indie, este admirabil cat de multe sunt dispusi b ok
unii 0ameni sa faca pentru a ajuta industria sa o

ia pe un drum care sa aiba mult mai multe bene

ficipentru 0 persoan creatoare i pentru clientii

retal_madness

acesteia, gameril Emiets

Razo 2 Launches on Armor

L Player Ranking

;j Armor Games

1 New Games
1 Space Punk Racer

m Game

90

o]

Monster sland

ews

Ex -k

Fautine
o
-

Googless?

Crowd funding?

Spuneam in numarul trecut ca un indie dev
se poate baza pealf creatori indie pentru a aduce
viziblitate i viabilitate financiara jocului sau.

-

Lugaru, unul dintre proiectele Wolfire

Games, se livreaza impreuna cu un set de ‘tool-url Intuitive s

performante ce pot servi oricar

>
Rl \\.
%
jocurilor dispune de prea ol

de, s spunem, filantropie din partea numelor consacrate,
darsi aceasta tendinta se schimba. Chiar daca Garriotta
preferatsa i investeasca averea in vacante spatiale (a vizi
tat pe bani propri Statia Spatiala Internationals),ali, pre-
cum cei dela 2D Boy, au ales 3 i investeasc profitul ob-
tinut cuWorld of Gooin Indie Fund (wwwindie-fund.
com), 0societate ce finanteaza projecte indie.

nsa daca dispui de un profect finalizat sau intr-un
stadiu capabil de evaluare (adica macar de un design clar
0 estimare de buget), este bine sa cunosti optiunile de
finantare disponibile.

scipol al sectorului indie.

Venture Capitals sunt societati care investesc in afa:
ceri de risc major (care descriu un succes nedovedit) in
schimbul unei portiuni serioase din afacere s cu cerinta
dea participa la decizille luate in compane. Cu alte cuvin:
te, dacé te intereseaza sa aplici pentru o astfel e finanta-
e, trebuie sa fiidispus sa renunti la decizille de afaceri e
gate de jocul tau. Angel investor-i sunt dispusi sa discute
posibilitatle tale de a returna capitalul primit la inceput s
includ posibilitatea de a ceda o parte din afacerea ta
Indie Fund, spre exemplu, it cere returnarea investifei,
precumsi dreptul la un procentaj din cstigurile tale pro-

portional cu imprumutul cerut original. Exista si fonduri

SubmitGames News Communiy Siore By Help

Popular Games

The Last stand -
Ontor ety

E Kingdom Rush

] Wonderputt W] Grush the Castie 2

Players Fack

C
"

Goinbox Hero Fiignt

5 Game Tags

ction adventure

pltom psor 2
pg shoot shooter shooli
spaces(m'egy\ verwar

care cer mult mai putine, insé toti sper sa isi recupereze
baniila un moment dat.

0solutie care are o popularitate in crestere este cea
de crowd funding. Pe site-uri precum Kickstarter (nu nea:
parat concentrat pe jocur) sau IndieGoGo (specializat pe
jocur), it poti expune proectul lista de cheltueli i cere
ajutor din partea comunitati, cerand o suma anume si
stabilind o data limita pentru a aduna acesti bani. Unele
site-uri plétesc orice sume primite pan la data limits,
insa altele, mai multe, dispun de o politica de, totul sau
nimic’, ceea ce inseamna ca daca nu atingi obiectivul i
nandiar propus pan la data limita, nu primegti nici dona
tillede care dispui pana atunci. De mentionat c3, daca
vrei sa studiezi o astfel de posibilitate de finantare, este:
important sa vezi daca site-ul ales sustine si projecte dez
voltate in Romania (fiindca Kickstarter, spre exemplu fi
nanteaza doar proiecte americane).
Self funding-ul sau finantarea proprie poate fi considerata
i ea un soi de crowd funding cu atentia indreptata catre
rude i prieten, precum si cu aplicatii pentru propriul site
care sa sustina donatii sau chiar cumparaturi, spre exem:
plu prin PayPal. Daca ai mare incredere in jocul tau, poti
aplica pentru a fi publicat pe Steam, un proces gratuit

care, insa, cere integrare cu Steamworks si depinde de

evaluarea celor de la Valve.
5iin fine, nu uita sa imparti s cu noi aventurile
tale. Din pacate, sectiunea de Proiecte Personale de pe fo-
rumul LEVEL este prea putin activa. Nu stiu daca acest
fapt este sau nu relevant pentru starea indie dev-ului de
1a noi din tard, insa stiu ca alte projecte care au avut ca
scop sustinerea acestui segment au esuat in mod destul
de dramatic. Asa ca tot ce pot face este sa sper, chiar si
doar pentru delectarea mea personala, ca exista echipe

indie sila noi, care planuiesc sa cucereasca lumea ) i sa
ne ofere jocuri originale siinteresante.
. Lara
0011 LEVEL 17
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utine sunt jocurile care ma fac sa e astept cu
entuziasm. Putine sunt traler-ele atat de fain

fécuteincat ma uit de dous, trei orila rénd la

ele,iar apoi caut si melodia. Foarte putine sunt cele care,
dupé ce apar, iti lasa un gust amar in gura, doar pentru
ca s-au terminat. Asa a fost cazul si in 2006, cand m-am
jucat Prey. S-a terminat? Nuuu... dar a fost atét de scurt.
$i de fain. i de scurt... Plus ca mi-a omorat sistemul.
Manca resurse ca nebunul

Au trecut . Cinci. Aiesit un triler in care Johnny
Cash canta mai bine decat atunci cand tréia. §i mi-am

2is: Ueis, mama mia... Parca-i Blade Runner Si asa era.
Parca era Blade Runner.
Macar cei de la Bethesda si Human Head nu se dau

Mi-am pierdut memoria... ce ma fac?

dupé deget si recunosc ca Blade Runnera fost na din-
tre cele mai puternice surse de inspiratie pentru Prey 2.
De ce nu? Filmul a fost genial, iar atmosfera merita sa fie
recreats, mai ales dacé ne permite sa ne plimbam intr-un
oras a la film noir.

La vanatoare
Nustiu cat de mulfisi aduc aminte de Prey si de

ele detali despre noul Prey. Nu mai
era deloc a fel ca originalul. Adio liniaritate, portalurisi
indieni. Nu pot spune ca ma deranjeaza. Chiar deloc.
Prefer intotdeauna un joc i care ai ibertate de miscare
unia in care tot ce faci este 3 urmezi inia bine marcati

adestinului,
Prey 2 are 0 gramada de idei noi si de schimbari
fata de primul joc. In primul rand, nu mai esti tu prada.

povestea lui. Era vorba despr % S-au in care te vana E.T. ca pe ultima gai-
un totsi multe portal d n&. Acum esti i, tu rupi fasul tuturor. Tu esti
cine stie unde. O p 3, foarte asema miezul din kurtos. | 1 din sarmale!

cu Quake, o rafali continua de fete dubioase de
extraterest

Vaimaginati surpriza surprizelor cand au fesit pri-

Bucatile mici despre povestea jocului nu pot decat
sa te intrige. Esti illian Samuels, un serif al aerului,
Serios. Esti un serif pe o linie aeriand. Ai gija ca totul 53
| B2 > z
50 RON, 15 minute
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centuri scinteietoare sau mai stiu eu ce fapturi care vor
54 deraleze un avion. Un extraterestru, de exemplu.
Chiar asta se intampla de fapt in Prey 2. Pe cand
Killan tragea la aghioase intr-un colt e Boeing, cel
mai mare cogmar al i devine realitate. Aerostopistul!

Da’nu-ti ajunge camasa?

Vo, i
il

/

jung

Stim cutoti,presupun, cat de greu este s tragi un avi-  Pamant, cici acesta in fundal. Nici nu de rase inteligente d I
on pe dreaptain aer ca sa ridici topistramas  apuc bine si iceasc and pleaca pl osmos.
n panaprostului. O gramads d renu  primul Terra céci, in loc de informatii, pri- Killian nu are niciun fel de amintiilegate de ulti-
chef. Plus discutiile meste un pat de pusc ix n vorbitor, POW! te ani,dar stie ca mare tie sa
custrdinii...ch. atorul gand care-t prir ava d picain
Itul decat marele min de mahon X pe centura  brate si mai stie ca este vantor de recompense. Dar nu

luptatorinterstelar, extraterestrul cu pusca mare. Pusca
‘mare culaser. Dupa un mic schimb de plumbi in carlings,
avionul trage pe dreapta si, dup ce mai trage o tuse.
dous, moare. Killan este surprins sa observe acest lucry,
mai ales ca avionul nu si-a dat obstescul sfarsit parcat pe.

Saturnuluisi a indianul Talpa lute din primul Prey pleaca
in i-a salvat oda-
ste dator pana la moarte. Dar nu..

& salveze. Ce nu stiam noi este ca Kil
taviatain Vietnam

Povestea sare brusc pre de septe ani in viltor il desco-
perim pe Killian bine mersi intr-un oras poliglot i poliras.

stie cum si de ce. 5 mai ales de ce mai trdieste sinua
fost folosit ca donator de organe. Se pare c, pe tot par-

cursul jocului, Killian se strofoaca sa-si dea seama ce s-a

intamplat cu el

Orasul in care se intampla actiunea lui Prey 2 este
unimens sandbox plin de misiuni pentru Killan. Fiecare:
misiune pe care o incepe implica prinderea unui extra-
terestru certat cu legea intergalactica sau recuperarea
unui artefact pretios ce poate sau nu sa stinga viata din
intregul univers. Killian nu este nevoit s facé aceste lu-
crurintr-o ordine bine definita, i se poate plimba dupa

cum vrea. Poate s cearé misiuni de fa biroul de recom-
pense sau pur i simplu sa caste larg ochii prin vizorul

poate scana
intra in contact pentru a vedea daca are cumva un pref
in ochii autoritatilor.

Ce poti vrea mai mult de atét? Arme?
Extraterestri?
Asa ca tot ce mai avem de facut este s asteptam pana la

Bataie? Al. Mister? Pfuais, din belsug.

anul pentru a vedea intr-adevar cine i-a furat memoria
Hui Killian. Cci ce are omul mai scump decat amintirle?
- Koniec
10201
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Ce te faci daca n-ai cartela?

EN SURVIVAL HORROR FPS PRODUCATOR A4 GAVIES DISTRIBUITOR THQ LANSARE
RSITUL 2012 ONLINE METRO.THO.COM PLATFORME XBOX 53, Wil U, PC

a
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b
ai mult ca niciodats, suntem amenintati cuo 1)
multime de FPS-uri. Nu am nimicimpotriva ¥
lor, chiar reprezinta nul dintre genurile mek
erate de jocuri, dar, la un moment dat,te cam saturi

Mai ales cand titluri ca Syndicate si X-Com se transforma
oter-e viscerale si epice, iti cam vine sa te iei de it
oducatorii. De ce strica amintirile si mostenirea lasa

b serie legendara cu un sequelin care tot ce trebuic
i este sa tragi ca disperatul cu arma? inteleg cé este
imai usor sa faci un FPS decat un RTS, mai ales daca

alegisa mergi pe liniaritate i scripting, dar da- incolo de cile a
bani. Poti sa- facisi prin idei originale, nu doar pangarincul in
un gen si 0 amintire. 2033

Desi Metro: Last Light nu intr in categoria jocurilor mai €
de mai sus, nu am putut s3 nu scriu randurile acestea, de cazul
arece, cand am auzit FPS, mi s-a sculat parul pe spinare.in car
Parca vid ca ajungem la vorba i cioL AN din stirea sa ne medi
qustata de prea multisi 0 53 vedem un FIFA 14 FPS. Nu deschin
alta, dar EA a realizat 3, find doar un simulator sportiv,ale, d
ignorat iubitorii stlului FPS. Pentru a evita orice confuzie, sus
specific aici castirea a fost doar o gluma si ca FIFA 14 nu ta ca
v fiun FPS. Cel putin nu pana acum. scuzz

inghesuit in metrou prom
Dupé ce anul trecut am gustat din plin atmosfera  un de
horror din Metro 2033, la anul, vom putea servi o felie din incen
partea a doua a aventurii lui Artyom prin metroul mosco-impe
vit. Jocul are a baza o nuvela a lui Dmitry Glukhovsky, in
care cerul si pamantul au fost trecute prin focul Gheenei supr
sial dezastrului nuclear. Pe pamant mai exista doaro  Ram
mini de supravietuitori, dar pe noine intereseaza doar mut
ceicare s-au refugiat i taiesc de pe 07 pe ata in metro- Cit
ul din MoscovalDesi ai crede ca, in urma unui dezastru dé repa
acest fel, lumea ar trebui sa fie mult mai unita, se pare i
nu este chiar asa. Fiecare statie a metroului devine un
orasde sine satitor,cu reguli diferite
nuu razboi cu celelate sati P langa conflictele constan. |{
teintre oameni, efugiatiise mai razboiesc s cu o grama- |
5 de monstri generici pentrujocurile horror, darsicu |8

‘mai ales, inconti

forte supranaturale. Metro 2033 chiar se termina ™

urma
unui conflictintre Artyom si 0 nous rasa supranaturals
the Dark Ones, cand Artyom i arunca in aer, iar apoi s dé
seama c nu a facut un lucru bun,

Last Light vine in continuarea lui 2033, iar noi in-
tramiin pielea lui Artyom, macinat acum de remuscari vi E
zavi de faptele sale precedente. A4, ucrainienii din spatek ¥
jocului,incearca sé ne convinga ca Last Light nu vine cao

gica a joculi, ¢ mai mult ca

www.level.ro
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e aduse nenumaratelor bug-uri s inconsecvente din jo-
culinifal.Este un el de penitenta pentru problemele lui
2033, Printre acestea voi enumera doar cteva, pe cele
ma evidente. Monstrii ce deveneau invincibil fara sa fie
cazul, garzle cae stiau automat unde te afliin momentul
in care se didea alarma, Al-ulinconsecvent, blocrile in

filtrul de aer

schimbari, dar aménea acelasi.. sunt doar citeva dintre:
ele, darsunt primele care mi-au venitin minte. A4 sustin

sitare ca Last Light e scuza lor si modul
1 ca pot mai mult. Tot ce vreau este s ie si mai ieftin, ca
scuza sfie credibila

Pand lamomentulscrerii acestui articol, n afara de

incercand sa dea de urmele unui prizonier de o
importanta maxima, utima sansa a omeniri, blabla
Demo-ulincepe cu Artyom si un amic al sau la

suprafata, intr-o Moscova devastaté de razboiul nuclear.
Ramdsite de avioane, resturi calcinate de masini,

ti hid cer cu 0 nuanta mai sandtoasa
catin 2033 si mai putind zapada pe pamant. Lumea se
repara incet-incet. Era i timpul 53 vina varaiin Rusia. In

subsol, singurul tau prieten este intunericul. Aiintrat
in lumina, ai belit-o. Asa ca, la orice pas, Artyom defile-
teaza cu grija becuri sau le sparge grijuliu cu pusca sa
cu amortizor. Nimeni nu trebuie sa te simta cand va-
nezi. Atmosfera de survivor horror nu este atat de
pregnanta in acest demo, inamicil fiind doar cameni.
Dar te simfi cain
Thief. Un Thiefal
dracului de sum-
bru, apasitor si
periculos. Ne rein-
talnim cu pusca sa
cu aer comprimat,
afeld 15

trecerea de la o furisare dusa la extrem la actiune furi-
bunda este incredibila. Esti Moartea in persoana.
Nimeni nu te simte cand te apropil, dar cand scoti coa-
sa la vedere, toata lumea stie c esti acolo.

Atentia la detaliu este incredibila, Nimic nu este 13-
sat de izbeliste. Desi te-ai astepta ca un joc a carui actiune
are loc aproape i totalitate in obscuritate sé nu fie extra-
la capitolul i
Last Light nu este deloc asa. Mediul destructi

il scoate la

iveala strat dupé trat de tencuial, vopsea, rugind, ier

beton sau alte asemenea materiale de constructie. Nimic
G Henmonil

g
pre alpha i este posibil ca varianta inalé sa nu mai fie

intamplat

casiiin 2033, dar
i cu un minigun
devastator. Si

brusc schimbarea
estein aer. Thief?
Pfft... Rambo!

Ruperea de ritm,

a52.C
Gothic 4. Prezentarea arata bestial, toatd lumea eraim-
presionatd, iarlasfarsitinginerul de imagine ne-a spus s3
stam linistiti ca jocul nu va arata asa. Acum ne-a demon-
strat doar cum AR PUTEA sa arate.

Desi sunt cam satul de FPS-ur, sper ca pana a anul

102011
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' caz ca ajavut curiozitatea sa citfi hands-on-ul
din iunle, siti deja ca prima butonare a noului
parpalacinvelitor de conspiratii digitale m-a ca- :
auzit pe culmile cyber-ericiri. Dupa testarea beta-ului
timpuriu (pe care cineva s-a straduit i a reusit i1
ofere a scurta wreme intregului mapamond..), toate
nelinistile (mai mult meta decét fizice) mi s-au poto-

It findca am gasito punte perfecta intre vechi (da

bun) i trendurile momentului. Productorii pareau |
é n-au sacrificat mai nimic, cu toate c au lucrat sub
semnul unui compromis: jocul trebuia sa- mulfu-  ——
measca pe veteranii DEx, dar totodata sa fie adusla  S@
7isi s atraga un nouval de public citre franciza. Am
fostaatit de incantat s surprins de ceea ce am vazut ~ prota
it am hotarat s3 nu epuizez confinutul  fost

versiunii de preview, ci s astept cuminte portia fina- meste
13 de pixeli hepatici, pastrand imaginea vie sinitel it se
bolnavicioasa a unuiinceput promitator. Nu de alta, nist d
dar daca ma, stopajocul inainte 53 m3 opresc sin-  petre
gur, m-as fi deprimat teribil(.trupul neinsufletital ~ asalt|
| tanarului brasovean a fost gasit de o precupeata za- temel
cénd in spatele tarabei. Conform raportului, acesta ~clusiv

era manjitla gurd cu zeam si bucati de gutui. Bl
Autopsia a revelat cauza mortii: ingurgitarea unui  impla
DVD, In plus, in stomacul victinei s-au gasit amasite lap ca
" de poster cu tematica SF, de pe care specialist decit
gazii Alfabet au deslusitlterele D e x.). Proas
y 2T
ce e
ane
respe
nasi
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Cel mai amarat boschetar din tot jocul

Sainceapa ospatul!
Pentru cine, din motive obscure, s-a pastrat: noul
. Adam Jensen,

fost copoi si membru altrupelor speciale de asalt, pi-
if Industries, unds

it sefalsecuritai (uber securitron). Tipu, cam ghinio-

it de el ptetec it nemernici pecae-

jocului d

asaltlaboratoarele Sarf, distrugand recuzita, violand ss-

temele de securitate i desigur casapind personalul, in-

isoara |

ru.Elinsusieste pus a respect de o gorila pavata cu
implanturii singurele lucrur care-| salveaza sunt un du-

P! 1
' ] Apartamentul lui Jensen, una dintre
decitauyiattoate vedel.ele Hollywood-ululaolalts. o R LS

e car,

responsabi prtru noul Iullook,:uganddearsivilbu- X faci tot felul
2 e

Detroit, d

‘bmus de explorat (dintre care unele isi arata

trage cu urechea la conversatile ade-
ine de informati sau haioase ale
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Deus Ex: Human Revolution

este semnificativ mai mare siintortocheat, in mare parte:
fiindcs, previzibil, orasul se dezvolta mai mult pe verti-
cali. Asa se face ca este impartitin doua har separate,
ceea ce face navigarea mai dificila pentru anumite
quest-uri. Aici insa pute a inspiratie, ar echipa a facut o
treabs grozava in a da viata acelei buctele de Chin in

al sauipotetic viitor, deloc indepartat de ceea ce este

Am auzit ca va strang dinti

mai multe misiuni decat am descoperit

(5ile-am cam infaptuit pe toate), para-

d "

tinde sa devina. Nue o ba

ginals (vezi clasicele dughene stradale cu potol chine-
zesc, aparute in probabil 90% din SF-urile post Blade.
Runner), dar macar e livrat ca la carte. Pécat c3, rapor-
tatla dimensiune, Hengsha este prea puin utiizat pen-

sind locul cu regret de fiecare data cand am epuizat dis-
tractia in zond. Totus, merita sa va spun ca Hive, un club
local,este unul dintre cele mai impresionante locuri de
pierzanie pe care le-am vézut vreodata intr-un joc. Plus
3, doar i cazul lu, exista vreo sase metode diferite de

tru quest-uri. Am simtit ca mai inca

24
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acapita acces inauntru, Treaba nu adoarin

e

Ce nu face omul pentru o partida de CoD...
Rl 4% 5
hub-uri,cise extinde natural s catre harti separate,in o risp:
locatii diferite, dar s sublocatii legate de locuridin hub- joc. Ce

cum ar fisediul Sari,laboratoarele sifabrica Sarif pentt faina s
Detroi

si nu doar ele) sau sediul unei anumite corpora- pimeni
tii din Hengsha. Excelent este si sediul unei televiziuni e un 2
dinToronto - care trebuia de atfel sé apara ca hubiin HR. clar ca
darafost taiat, din lips3 de timp, odata cu alte doud: tatiy,
Upper Hengsha, unul de prin India i probabil cine stie tateat
11 hd cte alte locati, misiuni, dia fin par
loguri si intamplari, ceea ce
ma face s oftez amar,

Din
Fiindca cele 27 de ore de joc !
investite in prima trecere (cu in mic:

x explorare extra-meticuloasi|

s suntmultsibine pentru
standardele de azi, nimic de

«comentat din punctul asta

de vedere, dar cam putine

erenta
tice,m
cumol
punk,
surdn
credib
fotor
face s
clasic.
hepat

daca ma raportezla primul
Deus Ex si, ma grav, la des-
implicata de tot. i

tampla in Human Revolution si in versiunea finala... nu

se mai petrece, fiindcé I-au ciopartitin ultimul hal. Mare
picat, fiindca HR are potentialul unui atlet al jocurilor,

insa se dovedeste a fi unul cu picioare din lemn, sculpte-
te numai pe jumétate, in cazul bun. Desi imi potimagi- {ns
na perfect de ce au hotarat s3.taie la montaj’ multe b
cati, problema e ca se vede si nu e deloc plicut. Mai e i

£

Stiam ca n-ar fi trebuit sa ma ating de iahnia aia!
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The Hive

01isipa a volumului oricum enorm de munca investita in I

joc. Ce naiba, e era frca de 2012 (0 s vedeti o trimitere
faind spre inalul jocului), ¢ nu se va mai putea bucura i

nimeni de ce-au facut? Eu unul as mai fi asteptat cumin-
teun an, poate chiar doi,findca dupa butonare, mi-e
clar cas-a pierdut pin omisiune mult,atit pe plan can-
titativ, poate mai pufin important, dar mai ales din cali-
tatea totala a experientei.§ice experienta a fost, cel pu-
fin panala un punct! Dar ce putea fi...

Din parpalacin (parpa)put
Noul Deus Ex e plin de atmosfera, lucru datorat nu
in mica masura directiei artistice, deosebita si foarte co-

rents,

tice, motive vestimentare si ornamente, combinandu-le

"

Desi o intreaga lume asteapt sa fie descoperita prin
conversatii ascultand banter-ul NPC-urilor (pe alocuri

[ siinspirat, recunosc), citind ziare, e-carti

st de 3 il al -
calipseste acel zvic, talentul de a colora stlstic textele
pentru a e face memorabile. Ca forma si discurs, textele

lor vesnicii nemulgumiti ca mine). sunt redactate dupa specificul canalului de comunicare
| secunde a el fira sa ti ca exists, dar i~ caruiai fiecare, insa, cum lumea HR nu
Tr 3, iturii nu face drepta-

te efortului artistic global. Exista si poante, multe subti-
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I i putin, trimiteri care fac apel

ratie. G

despre lumea din Deus Exn general,dar i izvoarele de
inspiratie pentru serie si epigonii ei in egala masuré,

til boschetarilor (daca ati gustat
Dot 5 o

erau hobos acolo), imbracati mai bine decat si-ar permite

afectatp
4shotan:

‘substitut
tempora
luneta de
spre deo
smecher
iectile gre
ma sunt.
cugaran
“ S tuateb

3 mul det

u pistol cu
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Pe-un picior de (game)play.. SZ’:::'

e

Asa cum spuneam, Eidos Montreal au reusit o fuzi- PUIanUl.

insa nici macar nu se apropie de ceea ce am gasitin majoritatea oamenilor normali, care dau ma degraba uneinteresanta intre reperele care au consacrat Deus Ex 113
Fallout: New Vegas, par egzampla (normal,s-a ocupat  senzatia de cyber-cocalari mafiofj, nicidecum ca arﬁ niste  inistoria jocurilor si elemente noi, unele menite sa ady- 98 chiar
deasta o mui...4 mai bine nu). Astac,5iBat B e i phclarl o vitabil), |
) Interesant ste ca felul a face mai dejoca tuturor. S\s(emul e SO
E d lore-ul, chiar si micile detalii, il face credibil, un funda- shooting e relativ solid, desi nu aduce nimic spectaculos Marturil
insa ie si de cal ment firesc $3..883..5:au  §i poti termina jocul exclusivin modul asta. Acum insa  POStde:
desfasurat...umm... se vor fi desfasurat in primul Deus Ex, graba bazat Avemad
Fiindca tot caruia HRiieste prequel. Mai suspect mi se pare cafun- i Astai aca e aUgmen
ile umaniste, care prin filtrul evolutiei {hrologicesdeyin S dameitl sta seamand al nalbil o bine cu un extrem i caizezifn terideamsed ey Huii e AL
in mare, un curent i P de pmbahll viitor nu foarte i Poate nu ne- P DeusE hacking,
a mij a trebuie s3 potenti am vazut de i incerci 5 fara ; perientd
lulsis3- de nimic ] e milit doar eventual s3 mai investestiin implanturi care fac fin 5teM
0 o i - politice, globalizarea, dominatia chineza etc. - ta cand tintesti. Cum eu
le, cabluri SATA sau (25 de ani |, chiar ti pr [ il vad HR ca pe un joc de stealth, nu pot s& spun ¢& m-a
daca nuai vreun handicap care s3-fiimpuné asta dacé Pe
vrei sa duci o viata normala - cum ar i un picior beteag, | labunin
vreo boala (ermmalé sau alw astfel de distractie. Poti con- dabile s

id in capetele
ar sfi 3 3, facand

5inu vrea sa-i augmenteze abilitatile si corpul, un handi-
capat, un mai-putin-decat-om din start, in conditile in
care,omula devenit, supraom’ Jocul rimit, printre ate-
fe catre Jocurile Oimpice, unde, dups o experenta ama-
3, implanturile fusesera lmzlse—aamsmﬁ




e

afectat prea tare. Noile arme, precum PEPS (un fel de.

substitutul pentru batonul cu socuri, bun sia paralizat
temporar camere de luat vederi s inamici,suflatorul cu
unets de tranchilzante (care adorm repejor inamici
spre deosebire de njurata arbaleta din DE1) sau mai
smecherele pust cu laser trage prin pereti), cele cu pro-

ma sunt realmente delicioase si frumos implementate,

fie pen-
truate baza exclusivpe una dintre ele. Din pacate, siste-
mulde takedown-uria efiminat complet meleul (micul
pistolcusocu oatefconsiderat tousimelee dar g3-
 una dintre pl

vate ale subsemnatului era s termin cam tot jocul cu

pulanul s cum eram obisnuit din Thief. Cancit
Inschimb, minigame-ul e hacking merita toat au-

da,chiar dacasiel devine usor plictisitor spre sfarsit (eme'

Icarus Landing
System ;)

itabil, o daptandi la 3 la  sinid 3 nimic, ci atesimtinuun
i . fi, favorurisi fiecare level-up p un Praxis Kit, echivalentul unui superagent, ciun handv(apal Nu era mai logic sé consu-
a ti punct de investit in arbore. In rest, ara kit - dar.
post de armd, dar P i ti d repede? Sa nu
q . Implanturile au fie efect pasiv,  peromul nostru nu e-n stare sa bage viteza mai mult de.
augmentari, i tite i gie la activare. Si aici apare buboiul:  cinci metriinainte s sesprl]mede -un zid cu limba scoa-
it " lectronica desi, initiala, incarcain timpau-  sa. Pai, i 3 tipil sa fie
hacking, medicind et inainte prin p tomat la epuizare, poti s3 investind o 3-ifel la bruzli
puncte in implanturi, problema este ca pan si actiunile  pe totj inainte s te faca salata cu plumb.
sistemului deimplanturi, sabie cu doua taisuri, simple, precum takedown-urile non-letale (adica dai La fel, m-a dezamagit sistemul de cloaking. Este o
stingerescu pu{ st opoanyln s timperie it s aptl i mpanl orsua ol de
. C-un implant ma necajeai baterie intreaga. Pai cum, un ditamai tip in lergi. P, ala reflectd
Pedeoparte, pede si usor d t:de  SWAT niste i Odata ce a generat camuflajul, daca stai
labuninceput, bor- s ol 3 peloc, e logic ca nu lucreazaila fel de intens ca atunci.
i i i nuil i fiind cand te misti repede si trebuie sa reimprospateze iluzia
i Deci,nupot la o rata mult mai mare. O tampenie si mai mare este ca

Un teren care mi-a trezit
amintir placute din zooo

LT GENES

saintru pe doi deodata decat
dupa un upgrade al skill-ului de
takedown 5iam nevoie de patru

te face invizibilin fata razelor laser, permitandu-ti sa
treci prin ele ca prin brénz3. L-au fécut atét e over-
powered, incat au simiit necesar s3- dea un consum

zante) s fac acelasi lucru cu alti,
din nou. Singurul efect real este
calimitarea teiincetineste. Nu

baterii sa trimitla somn optindi-  exagerat de mare. Combinat cu faptul c s takedown-
vizi,in cel mai bun caz. Asacaii urile consuma energie, rezulta juctori care alearga ca
iau pe rand, le i bezmetici s

astept ba-  roizifa d doar ca sé se poatd bu-
teria (sau g curasiel asi a

takedown-uri combinate c

ibilitate. Asa cum e
acum, nu pot spune ca n-ar i echilibrat, dar cred ca mul-
tiar prefera sa fie usor mai dezechilibrat, dar mai dis-

dificila asta

tractiv. Dificul in restrictii, i poate

fi comutata in ceva mai interesant cu un dram sau zece
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Deus Ex: Human Revolution

Va aminteste
de CEVA?,

Noua arma PEPS,

g 4

plina glorie

Hach

S8 2l

~§ -

deingeniozitate a designerulu
in schimb, mi-a placut cel care-ti permite sarituri

improbabile s o viteza mai mare de sprint, care s-au do-

vedit foarte utile pentru a ajunge in diverse locuri care

ofera surprize sau abordari alternative. Din pacate, 0
buna parte din implanturi mi s-a parut ca nu-si au rostul
sisunt incluse oarecum abuziv ca sa-ti deailuzia ca de-
cizile de upgrade ar fi mai importante decat sunt de
fapt. Avand in vedere ca spre final practic nu mai aveam
ce sa-mi doresc si nici unul dintre putinele puncte de in-
vestit nu-mi mai putea folosila nimic, cred cé puteau s-o

5 mai b

Nici Typhoon-ul, ,nu

este prea breaz. Ce-i drept, vine cu un efect spectaculos,
dare total inutil pe 0 raza mai mare de doi metri s in

plus asigura unele dintre cele mai tampite victori e
in fata bosilor. i c tot am ajuns aici

Scar-boss

Din graba probabil, Eidos Montreal au avut neferi-
cita idee s faca outsourcing pentru luptele cu bosi, din-
tre care doar ulﬁmele doud mi s-au parut cat de cat

adecvate specificului Deus Ex. In rest, Twilight Zone de
1a un capat a altul.Te trezesti lovit in moaca din prima,
in arene minuscule si trebuie sa te prinzi rapid de abor-
darea optim, atfel esti facut pilaf dintr-o lovitura sau

doud. Cum zicea seful studioului P

oluptaintre piloti de vanatoare. Trebuie s& nuintriin sesc >
panica (moarte sigurd) si s3 gandesti / actionezi mai re- > expi
pede decat adversarul pentru a-| scoate din propria-i  starea
bucla.... Mda, sigur! Se potriveste Ia fix cu ritmul mai ler dezar

delup-
te (care, saracul, chiar si-a dat silinta sa faca ceva fain si
deosebit, numai cé avea background pe shootere), e ca

i >

pentru Deus Ex. avuts

Arenele sunt foarte restranse,iar asta nu da n niciun

bine intr-un joc de genul asta, unde invalir, sabotaje, AT
o . t..

meie
Jense
ceea
tactici parsive de mai lunga durata iti dau cea mai mare apro:
satisfactie, nu paruieli mai mult sau mai putin generice un H
de shooter. i plus, bosii pot i omorati atat defeftin  ment
(desi in mod normal nu se poate, pe al treilea I-am rapu asiati
dintr-un takedown multumita unui defect de projecta:

e)5ise poate abuza de (n-)Al-ullor in asemenea hal, i
cét singura mea bucurie este ca luptele cu ei n sine sur (S8
scurte s trec repede daca te descurci. Atét va spun: pis

trati-va mereu vreo 3 Praxis-uri nefolosite, cé nu se stie
Purg

cand va vor f de folos si va vor scapa de frustr
simplu, bosii nu au treaba cu restul jocului si de data
asta, cred c-as fi preferat Quick Time Events. Parol!

De fapt, Al-ul n sine, care da o vaga impresie de
inteligents, este decentin lupta (mai flancheaza, mai
arunca o grenada si luptele reluate ies mereu altfel),
praf la capitolul stealth. Sunt sensibil a sunete s lesuri
dar uneori pot face cele mai compromitatoare sistupi
de actiuni de fafa cu ei, fara vreo reactie. Intr-o misiune
in sediul politiel, dupa un shootout ca-n western-urila
al doilea etaj, coborand, am descoperit ca restul secfi
era perfect calma, ca si cand as fiintrat intr-un univers
paralel. Nu tu urcat dupa mine, nimic. M strecor > gre

www.levelr



mai len!
isEx.
ciun ca:
otaje,

0y

mare
erice

= vos 10

Toeoron

e
T

.
oS Aos 021

@ cso0cs

Hackuiti, ostenii meit

Scrisori de dragoste

sesc > pomneste alarma > ma ascund> se agita ei putin
> expira timpul alocat alertei > toati lumea revine la

rarea nitiald. C lebrul

(The Tracer Tong), alaturi de multe alte personaje i po-

vesti, dar.. majoritatea portretizarilor sunt lasate-n aer

9 P! l, com-
trebuie sé sciam  p I actoricesc s dialoguri,de o ca-

a intre bun i w2l (mai ales inainte.

_ _ ., definal.Numaivorbesc de finalinsine (atat finalurle

JArt: iodata d multiple ca atare cat i cele 10-15 minute de joc care e
... numai abandonata” (da Vinci)  preced) care, 0 sa vedeti daca nu l-ati gétat deja, este o

Cred cale-a placut tare mult dictonul asta, altfel

gluma proasta ca executie. Eu am ras, findca I-am primit
gratis, dar nu sunt sigur ca m-ar mai i amuzat dac sco-
4 e

nu-mi explic

e buzunar, cu

nest g P hasa -cine I-a terminat sie de ce) a fost
dopere,dar a sarst,doar” ca un joc bun. Foarte bun.  foarte plécut siinteresant,
Pot trece peste multe lucruri, dar modul n care au gra- Ma uit pe internet sicitez de pe Wiki:,Hus d in 3
bit evenimentele in a doua jumatate mi-a dat senzatia  Revolution received critical acclaim upon its release, I dintre cele mai (placut) flexibile j
5 jzitez o fara i de  with i isi pen-ended nature of  datd, insa de acolo pa izii i consecinte imp
mare vitez3, in speranta cé n-0 53 observ numeroasele  the game and the weight of h levante pentru poveste, mai g3,
i Ma celor Respectivi sunt niste imbecili.. e bine, ~ Vorb: de la urma... lanseaza DLC-url i DLC-

alaiimpotriva implanturilor s am fost realmente dat
pe spate a vederea oglinziisparte din baia lui Jensen (e
una dinre cele mai faine idei din tot jocul). Totul este

pusin scens, cu Sarf ca un tatuc binevoitor, dar secre-
tos,un personaj adorabil i lipicios, Megan Reed, o fe-

casiin primul, dar greu de digerat dupa alde Witcher, va

urile vor curge, incepand cu deja foarte apropiatul

spun ca nu exista

. La final ai exact p
te,di in di infunctie de ce

Missing Link. Cu indemn

larost

faci sau nu faci in ultimele 10 minute. Tot ce am facut si
decis in celelalte 26 de ore 5i 50 de minute n-a contat

a totce

putin. Poti sa a
i a impotrivaa  miscé, fi
fata de care an-a

(nue spoiler, cred), Adam insusi va

aproape caajungi s simii un amestec de ubire si urd,
et e i nacoici

4 de putere, chiar daca
afosttentat la tot pasul i i-a protejat pe cei slabi.

Negrule, ce? T I b3, fiind

asiatica de-a dreptul fascinants, chiar i tatuca ui Tong

n-a facut decat sa i ospur

Do androids drealof.elec
. (calule, man

ibune.
un nesperat de fidel continuator al sriei. Dar, s i i

lipsesc nu una, i 0 gramada de ver




Cand coma te indeamna la prostii ez

Jo

egde

| e imi place paranormalul! Recunosc. sélasluieste Duhul Sfant al Prea Cuviosului Mucenic Cartoon Network ca sa injuri si acolo dublajul in romaniu are ¢
Da, sunt unul dintre acela care vad sta-  Dromihete, va trebu s treac printr-un adevarat testde.  Avand in vedere ca este un joc, am sarit pe el cu entuzst ol

| fii cu coada ochiului i care cred ¢, anduranta pentru a-mi doved acest lucru. asm si scepticism in acelasi timp. V-am spus ca sunt un tistul
| daca spui de trei ori numele Satanei in Este o mare diferenta intre a crede cu adevarat in greud  nu? itrzi. D
oglinds, acestavaséri de sub pat cénd fi-e lumeamai  supranatural s cit/privi cu indulgenta si ceva entuzi- esters

draga. Norocul meu c nu tiu adevaratul nume al asm unele evenimente promovate demediacafind  C@ntura - un plus de sigurantalysper

i céci probabil ¢ acum scria KiM tre- partedin ocult. Parca ai vrea sa crezi, parca prea e cusut Voi porni de la premisa ca nu stiti despre ce este. Al

view. Puchea pe limba! cuata alba. In fine! vorba in acest joc si nu infelegefi nicicum ce treaba ar/8udet

Dar desigur,sunt i unul dintre oamenii cel ma greu Jocul e fafé este unul d pra-  avea un joc arcade cu masini. Cam  Jesub

I de convins de pe planets, asa ci daca vreodaté vieunul  naturale pe care, dac le-ai auzi la stirile de la oracinci,  aceeasi atitudine o aveam si eu cnd am auzit povestiioport
dintre voi imi va suna la poarta ss-mi spund cintr-insul -l njura pe crainic de tofi dumnezeii i ai da pe. 5iam scris preview-ul pentru Driver: San Francisco. CeDar se

Codul R
imp cé
si creea

i i, pa

faspute
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are aface sula cu prefectura.

Jocul de fat3 continua povestea din Driv3r, un ultra
jeg de joc. Dupa el, am crezut cé seria va lua farsit caci
nu are cum s& mai fie scoasa din gaura. Aceiasi protago-
it John Tanner (miliffanul de la rutiers) si Jericho (vz
utistulin geaca de piele),se aleargain continuare pe
strazi. Driver: San Francisco incepe cu Jericho care planu-
feste 53 scape din pamaie, reuseste si i d cu roatele in
sus pe Tanner. Dar EFECTIV in da cu roatele-n sus.

Aiciincepe show-ul megashow-ul. Tanner e lovit
rau de totfa bibilica, dupa cum se reiese din zgarietura
de subochi, s pluteste pe aripile pacifiste ale unei come
inoportune spre un Ra plin cu gagici si masini de fite.
Dar se pare ca militianul e militian pana si in coma si
Codul Rutier l mpiedicé s3 péraseasca pamantul atéta
timp cit cineva trece pe culoarea rosie. lata cum Tanner

i creeaza o lume proprie in cap, in care prinde crimi-
nali partcipa a curseilegale de masin si incearca din
rasputeri s3l prinda iar pe Jericho.

La prima vedere, ramai un pic blocat incercand s&-
i dai seama cum functioneaza treaba, nu? Stai linistit,
nuesti singurul. Desiintial ma asteptam ca totul sa fie o
porcaie inist, iar Driver SF s continue pe aceeasi -
nie pornita de Driv3r, mare mi-a fost surpriza cand, dupa
treizile de oc continuu, jocul inca imi ma plécea, ba
chiar m ficea s chem lume in jurul monitorului s le
mai arat o jmekerie.

Caci in mod surprinztor si foarte plcut, jocul
este fain, i s&- luam pe bucatele, caci Driver SF nu
este doar un joc obisnuit cu masini.

In primul siin primul rand, a disparut elementul e
(GTA ce a dat de pamant cu predecesorul séu. Tanner nu
va pune piciorul pe asfalt dect n vreo dous-tre
ticur, dar i atundi doar succint. Slava Domnului i Sfinte
Paraschiva, cici un GTA e de-ajuns.

cinema-

De departe, componenta cea mai interesanta a jo-
cului este shift-ul sau zborul intre corpuri. Tanner nu stie
caeste in coma. Crede ca patruleaza in continuare pe
strad cu partenerul sau negru si cret. Brusc, se detagea-
24 de corp, se vede plutind deasupra strazii i, cel mai
surprinziitor, poate s controleze orice sofer de pe strada.

Ubisoft a reusit s faca acestshifting intre corpuri s&
fie amuzant foc. Fiecare individ in care ne transbordam
sufletul nu este doar un receptacul anonim, are o poveste
inspate, prieteni si probleme. Mai mult ca sigur cé nicio-
data nu este singurin masin. lata cum suntem aruncati
in mijlocul unei dile romantice intre doi camionagii, ntr-
o cearta ntre doi pensionar, intr-0 cursa contra cronome-
truin care un frate cretin a atras alt frate cretin sitot asa.
Dacé ai timp si pendulezialeatorintre corpuri pe strads,
vei participa la zeci de discutii cretine sl amuzante intre
‘oameni complet necunoscuti s difeit. Asta fara s3 pu-
nemla socoteala zecile de misiuni pe care le aven la dis-

poziie i care nu au nicio legaturé cu povestea jocului

Saracu’..Ce tumoare urata are.

Intregul oras i care actiunea se petrece este un
imens sandbox prin care te poti misca fara restrictii. Poti
face acest lucruin doua moduri. e la volanul oricérei
masini din cale, fie zburand metafizic deasupra orasului,
alegand atét misiunile, citsi masinile pe care le vrei. Din
fericire, totul este marcat pe harta. Astfel c poti face ce
vrei si cand vrei, fara sa pierzi niciun pic de timp aiure:

n tramvai, pierdut undeva pe o strad laturalnica. Daca
nu ai timp de cascat ochii la bannere pe strada intre mi-
siun, te duci repede la zee eye in zee sky, de unde alegi
imediat urmétoarea misiune.

Povestea n sine este de doi le, ar cel de la Ubisoft
nuau nsistat asupra ei. Nu sunt miliarde de misiuni lega
te exclusiv de Tanner i Jericho, ci miliarde de misiuni le-
gate de restul de ura cascé din oras. Aceste misiuni sunt
sarea si piperul jocului. Mai ales ca Ubisoft aimprumutat
enorm din filmele de la Hollywood, deoarece apar o gré-
mada de misiuni din filme celebre. De exemplu, cea in
care estila volanul unui autobuz ce nu trebuie s3 mearga
cumai putin de 70 de mile sau BUM. Referire a singurul
film fain cu Sandra Bullock. Nu v mai spun altele, aci
este mai bine s le descoperiti de unii singuri. $i mai fain
este faptul ca nu se repeta. Nu veti face de o suta de ori
acelasitip de misiune. Tot timpul este altceva. Daca nu
prin ceea ce faci n spatele volanului, i prin povestea pe
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care -0 spune pasagerul din dreapta la ureche. Cuma
fost cazul in care nevasta din dreapta fusese trass-n
piept de seful de la munca printr-o schema gen Caritas,
far individul acum fugea. Ca s3 ii dai seama pe drum ca
de fapt nevasti-ta te trégea n piept, iar tu 0 scapai de
politie i 0 duceai sé se intalneasca cu seful cu care, evi-
dent,fuge in lume.

Stimulentul pentru toate aceste misiuni aleatoare
nu este doar distractia garantata din spatele volanului,
cisi o forma noud de experienta, willpower, prescurtata
wp. Aceasta experienta o vei castiga in urma oricarei
scamatorii pe care o vei face in spatele volanulu.
Depisiri periculoase, drifturi, mers pe contrasens sau alt
fel de cascadori, plus cé fiecare misiun
mie pana la zeci de mii bune.

tivadadelao

Evident cé aceasta experienta nu este pe post de
bibelou, ci poate f cheltuita pe o gramada de chesti.

in limbajul nostru despecialitate, inseamna ma-
sini, garaje, misiuni speciale s upgrade-uri dubloase.
Fiecare zona a orasului are proprille sale garaje, cu masi-

il sale specifice. Pe masura ce inaintezi i joc, tot mai
multe garaje si masini apar pe radar. lar tu le cumperi, ¢
& misto sa ai multe masini. i place sa tesimfi nabab: Cu
vin si bani de pe urmalor. Cu cat
ai mai multe, cu atat i curge banetul maigros.

atat mai mult cu catif

Fecaregar misiunile sale speciale, multe din-
i S Seoka s i

Target at 109'clock. Roger!

fel de gaz sa

(huegaz
sarin, dar am uitat ce anu-
me e i oricum nu contea-
23). Dacé esti magar si vrei
sa te folosesti de shift pen-
trua castiga o cursi la care
participi, nimic mai usor.

Nu vei

Driver San Francisco m-a uimit prin distractia pe care a
reusit sa mi-o ofere. Ma asteptam fa un jeg liniar de doi
lei 5 0 inventie numits shift care mai mult te chinuie de-
cét te ajutd. Dar nu!

8 mai vorbim un pic despre ce pofiface cu acest
shift, mecanica de care te vei folosi cel mal multin joc.

, din
motive evidente, militieni
care te urmaresc sau com-
peitoril, dar vei putea si
controlezicamionul ce vine
pe contrases i sa i faci
praf cu nesimire, in timp ce tu treci pe locul intai. Una

Shiftul nu este doar a faine chesti Ubisoft i
dela o misiune laalta,cite vei folosi p de ea p de acest shift sunt incarenu
tot parcursul jocului. In cazul in care trebuiie sa prinziun  trebuie saiesi doar pe locul intai, i i pe locul al doilea

prost, nu trebuie sa te strofoci 3 il ajungi neaparat din
urm s sa l arunci in sant. Poti la fel de usor sa fesi din
masina propie (e cae o controleaza ol automat

Da, constantin I cursei, vei trece di

i Jericho. De foarte multe ori, veti relua aceeasi misi
ne, chiar daca ati terminat-o cu brio, deoarece a fost

atit de fain incét trebuie 53 0 mai faceti o data.
Mavoiopiaicdin povestea mea legata de D

inalta, avand grija ca cele dous ale echipei tale sa fasa
pe primele dous locuri. Incredibil de multa distractie in

San Francisco i va maif

ne jocuri cu masini ale anului. Arcade sau nu, jocul are
excelent, masinile sunt multe ca numar i foarte dife

siotine I 4 de pe.

Toate va

r care, fara niciun fel 0
proptesti direct in masina pe care tu o urmaresti, Ba
chiar ai 0 gramad de misiuni in care f se cere sé fa

acestlucru, de exemplu cea n care trebuie 53 scofi in
afara drumulu trei mari camioane pline cu nu stiu ce

WOVIE CHALLENE
PROGRESS
O/

SROBJECTIVE
[——
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vorbesc de-a face cu povestea
jocului, care, dupa cum v-am mai zis, este de doi lei.
Toate aceste misiuni sunt luate de pe marginea drumu-
lui si va recomand cu caldura sa nu sariti peste ele, de-
oarece ele dau farmec jocului, nu bataia dintre Tanner

camod de control ar misiunil te i deloc
asemanatoare cu orice ati incercat pana acum intr-un
joc cu masini. n plus, este la el de antrenant siin muf A
player, unde mecanica de joc specifica campaniei sing

playera fost aplicata cu succes.

¥ misunimate s varlte, multplye anrenant
+ it o o
MMM

O povestededoilei
» Alul particpanlorfatrafct omoard

Nuaferideacetjoc. Merit dinpins3 dat bani peel.Desi
siivadin

multzeinscaunu d soerdin el n multplaye.

Gen e Ao Producitor oot Distibuito st
Ofertant o ON-INE e bl o
Procesor (e 2 Duo3 GH/Aton 420

Core 4400+ Memore 8 A Acclerare 30 256 VRAN

NEED FOR SPEED HOT PURSUIT
uuwn«awmamhmmwme
‘mai apropia o a senzatie general de Driver San Francisco.
masin faine...Meit i NFSul, darparc maifain e rver.

de
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Acasa
este totul OK?

Distreaza-te cind esti in vacanta si fii relaxat!
Poti verifica oricand si de oriunde ce se intampla
la tine acasa, cu streaming-ul live de la D-Link.

Logheaza-te pe contul tau personal accesand mydlink.eu
de pe orice dispozitiv conectat la Internet.

Cea mai

de supravegh
Smartphone

Pentru mai multe detalii vizitati:
www.dlink.ro/mydlink

mydlink

Camere de supraveghere
wireless de la D-Link,
compatibile mydlink.
DCS-932L | DCS-930L

Tableta




ncep scurta noastra excursie in paradisul morti-
lor il cu un mic pont pentru o vacant" plicuta

Cu insula-n coaste

Vacanta Moare

naling
ului
trivit |
(.deat
zombi
gle, fa
fiecare
rat ani
echipi
ainsul
ma sec
cantat

P

Mare filosof

Cel mai probabil, afifacut
s = 3

silipsita de grija pi Island pr . pentruanustiu  Dead mai domol buzat la o befi ;
lumincatatea, avef a3 nu sar de S0 cataoars,asemanat discordieinte oameni matuii Defapt, pe cine pacalesc g3 pa
Chiar ga- p fetigain-  Afi vut 3 casapiti zombi s, pre legea mea, zombi veli praviet
1 pana cand logoul B o a s i ob e s grijainter-  casapi, ce mama naibil! De unul singr A
intampla cam pe 4 I de acest aspect. Cauta s singuri. Personal,l con-  trei obseda d i ja cim
fin minte), nu- i, nu siderunul dintre cele mai bune zombificare.

poatefi dezactivat sau macar redus, are grija sa primiti
mai multé lumina decat puteti duce. Fiindca tot am
adus vorba de luming, decorul tropical din Dead Island
mi-a amintit de un film care trebuie neaparat vizionat
de catre fanii genului: Zombie sau Zombie 2 pentru tali-
eni, de Lucio Fulci. Dacé n-aveti rabdare si/sau stomac
pentru tot macelul optzecist (care implica un glob ocu-
lar 5i 0 aschie nevinovat), recomand scena n care se in-

frunta cei mai redutabil pradtori din natura: rechinul
tigru si nemortul acvatic. E de vis.

34  LEVEL 10pon

show japonez) create vreodata si, daca nu I-at vizionat
inc, n-ar strica 53 ascoliti putin YouTube-ul in cautarea
Tui. Stafilinistif

joc nu vei gasi copil. Omul virtual al

Asadar, daca ati sosit pe insula Banoi sa tabaciti
funduri si sa mestecati frunze, vorba unui clasic impru-
mutata de la alt clasic, parerea mea mai multsincerade

secolului It in diviziune. Diy

shotgun-ul. Dacé afi cumparat jocul bazandu-va exclu-

at (de cele mai multe ori, prefer s& simt un joc
inloc si| disec la rece s sé-i dau peste manute curigh &

siv pe acel traler,s-ar putea s rama
it Cel putin a nceput cand vfiavea impresa(sieu

la 1 cat d ati nimerit unde
trebue.Daca suntef gl contemplatv s avfinevs

ma simt cu P dat 0 poveste

de timp p jul superb (timp pe.care |

fiu social ala Dawn of the Dead si afi primit un Left for

hooter-ele gen Left 4 Dead nu vi-l ofera din abund

ciincearca din rasputeri s mareasca productia deadie

‘www.level.n



naling cu orice ocazie) adus la viata cu ajutorul engine-
ului Chrome 5, din nou sunteti omul potrivi a focul po-
trvit.Dead Island e unul dintre cele mai atmosferice

(.de atmosferd’, urla Marius Ghinea din fundal)jocuri cu
zombi din ultimele deceni. Mai ales dac il jucatiin sin-
e, i 53 va chicoteasca un betivan simpatic in castila
fiecare pas. i nu mint, de multe ori m-am oprit din inju-
ratanimatille usor suspecte s deosebit de hilare ale co-

ainsule, holurile ntunecate ale unei inchisor de maxi-
ma securitate sau canalizarie fetide ale ghetourilor in-
cantitor de depresive.

Banoi la voi
® Insula Bar

e turistica de lux vecina cu
Papua Noua Guinee, a devenit terenul de joaca al unui
transforma pe in bestii i

jant cénd intrebarea vine de la o tip3 de aproape treij e

ani), vaccin pentru nevasta-mea, laptopul plin cu ra-

tate de sange. Nu ca arfi fost mai

oarte, un he ) etc.
ghie de papt

etcTu, a

nainte, dar macar nu muscau din tine. Tu vei intra in

cafinala imi spune ca am facut n jur de 120) s plimbari

personaj laacest

ciocanul de ceferistin mana pe plajele in-

festate,

i. D
_ final e sa parasesti insula intreg. Inainte s&
R Qe Qmuinl__ sis (i

in colf pentru a-{ multumi pe
i igu |

mante infestate cu lesurile um-

blitoare ale localnicilor s gru-
puri razlete de anarhisti
violenti, 0 sfanta jungl, labora-
toarele din jungla si, pe final, o
inchisoare superba de maxima
securitate. Bai, cat de sinistru
in jungl, mai ales cand auz in
departare urletele unei haite de
infectati,iar zgomotele specifi-
cejunglei sunt intrerupte de

soundtrack-ul unui azil de ne-

buni.Brrr. Delicios de brrrr,

Repet, poate nu s-a infeles bine

din prima, Dead Island este jocul cu cea mai ain atmos-
& i =

(du-te acolo, fa aia, majoritatea sidequest-urilor s-au re-
zumat la curierat rapid), ma asteptam la ceva mai de im-
pact (desi are cateva momente care m-au pus pe gan-
duri) cel putin dupa ACEL trailer, dar atmosfera m-a
‘omorat cu zile.  acolo, putin mai jos de seria STALKER.

Acum sunt la al doil in-

ving musonul. Sau aviatia militara. Caci,

b i chiar daca nu -0 spune ni-
T8 o 1P ‘men, iti poti da seama i
e ) gur ce se poate intampla cu o
insula ravasita de un virus mis-
T terios. Napalm, plutoniu, alege
. B2 T tu.n peisaj apare 5i un trib de
8&e® - 3 Talente papuasi, dar va las pe voi sa
a descoperitiimplicatille metafi-
& e zice ale virusului care a cauzat
3 mini-apocalipsa de pe insula
Banoi.
NOVE-  pede-oparte, e BN et e mancics. i
lesc?  siaparte, d Jalt
IVeti  praviefitor. Toti vor cite ceva de fa tipul imun. Insuling,  shooter-e actuale, mai de coridor, i deschi-
dealti  ;ico0), manc: i barbatul, nu-mi fer s complet explorarii. Avetila dispozitie
prin . o L R

tampla prea des. De obicei, las sa treaca pufin timp pana
imiiinfig dintiidin nouin acelasiloc.

s
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Dead Island

mirositoare, ifi e cam tei mec
greu s3 gandesti, daréaceeasi

JOml GRna

Revolutia se bazeaza pe
material

Siacum, nitica inginerie. Dead Island este un joc de £ wnas can st

i 3 o it e .
tat de pe 3 seji d S
PCa fost dezvoltata n paralel cu cea de console....min-
ciuni), peste care au fost grefate, dupa bunul obicei al -
Industriei, 0 seama de elemente clasice de RPG. Adica ex- b T
Vot

perients, arbori de talente, quest-uri sidequest-ur, in-
ventar, o oferta maricica de obiecte contondente si un

armele din dotare pentru un maximum de eficienta.
Surubdreala din Dead Island e putin mai serioasa si nu
atinge varietatea .. hilartatea uzinelor ACME din Dead
g, dar imi place. Nu in fiecare zi vezi un subler in la-
crilegat de o bata de baseball dotata cu sarma ghimpa-
13, baterie s un led o
imaginat ci vaarata projectul meu de

t. Adica exact cum mi-am

Sistemul de lupta este livrat in doua variante.
Pentru mouse si tastaturd, simplu sila indemana tutu-
ror, §i pentru controller (Analog Combat) care, zice-se,
ar permite un control sporit s o precizie mai mare.
N-am incercat-o pe a doua, pentru ca Romania va lua
medalia de aur la bol

cadrul olimpiadei de iard or-
ganizate in lad cand eu voi juca un FPS pe PC cu un
controller. D
functioneaza lupta. Stamina este resursa de baza.
Fiecare loviturd cu o arm melee consuma stamina,
ceea ce te obliga sa gandesti inainte sa spamezi clic
dupa clicin speranta ca APM-ul dumnezeiesc de mare e

in judecata. Sa va explic putin cum

Adevarul, Invierea si Viata. Desi barosul gigantic din
ménd it da un aer herculean in fata oglinzii, stamina li-
mitata te aduce cu picioarele pe pamant s f sugereaza
< oinfruntare nu inseamna doar un urlet razboinic s
un sprint vitejesc citre centrul gramezii de zombi, ur-

mate de un milion de dlcuri glorioase. E drept, merge si
asa, pentru ca moartea e doar de forma, din pacate, si e
urmata de un respawn care-ti rapeste in jur de 10% din
fonduri. Deci nu veti muri pe bune, dar veti ajunge la
faliment dacé lesinati de trei ori pe minut. Banii sunt
foarte importantj, e vedea mai incolo de ce, i nu vé
permiteti 53 muscati din térana prea des. Prin urmare,
veti fi nevoi s3 profitati la greu de skill-urile persona-

mite s& mai incropest simti v
un plan de actiune. Dituri s-a
n-a zis nimeni ca vafi sat, esti
i usor, ar aceste mome Ve, s¢ p
te.au olul lor bine ste reusest
bilitin marea schem tau. De

nevietii. Oricum, sunt je jucal
foarte satisfacut de bimiciisi

H taile (livrate sau incas va de

te) din Dead Island. Grapper
™ drept, m-a calcatpe zant s

nervi sistemul de leve it de z

scaling (inamicii sunt Asta pa
scalatila nivelul tau sau al jucatorului care-a facut ser ranita
verul in coop).  foarte fain ca n-ajungisa tesimfi ~ lsland.
Tumneseul Negru al Datului La Oase, dar pe de alta picu ince
te,dispare acel sentiment caldut pe care il ai cand tefsi taia
torcila un monstru care te-a umilit cand erai mic sii bine pl
i frumos sa-iri.ajutata

despici teasta cu o singura loviturs. N
pesti gamerului dreptul a celebra replica, 1l be back U
Intr-un sandbox, totul se rezumla, /1l be back!”.  lor. Se p
Revenge is a dish best served. Punct.

Tnapoifa sfanta bubuiala. € foarte bine sa gasitis Econon

cru care

i
luiin pamant. De ce? Armele din Dead Island se degre 74 in ea
3 id. Cand vi 4 mana,

jului ales, s fentati nemortul,
retrageri strategice, adica s3 ganditi putin. Bineinteles,
cand esti inconjurat de sase magaoaie cu respiratia urat

I i i inteleg. n Reparat
schimb, cand o feava groas3, solids, de metal se indoz© arma
dupa sapte, opt lovituri incepi s intri a idei. Rolul aceciocani
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une. Dar
cava fi
momer
ine sta-
chema s
0, sunt
tde bi
sincasa
and. Ce
it pe

fe level

siti so
mortu-
fegra-
sau
.g.In
indoaie
ul aces

g
S,

vel.ro

Abeut prea mult...

[ tuate doar la bancurile
) te de proba si i in i
g de ce (5 cui, pentru ¢ TU surubirestifa ban-
i cul de prob3, i

i atat de ata-
i % ¥

ve,se pare ca nemorii din Dead fsland se ineaca daca
reusestisai doborin apa) s de skil-urile personajului

e de armele tale, chy fiexpli-
catunde pana mea merg banil trebuie s3

platesc 1400 pentru a repara o arma care

tiu. De exemplu, Sam B,

costa 5005, . Saunfasori

e jucabile’, e pl
mici g i culce a pamant. Unde lucrurile se pot rezol-
lintit (un alt skill al
rapper-ului Sam B). Sau cu mai multe, i e foarte amu-

va definitiv cu un sut bin

it s vezipatru indiviz um joaca in picioare un am

in hartii de 100, sa fii

PESITE. pe insula, naiba stie. De aceea, e bine
saluptati doar cand trebuie sisa fu
puteli. Sa sti de la mine ca sifuga e faina in
Dead island. Sa sprintezi de nebun cu o haita

cand

rit de zombi. Mai ca fi 3
Asta panfi aduci aminte ca e un Infected, cea mai ca

de Infected p

e pe
enta foarte interesanta si.... de atmosfera. =

fost dat

3. Dar. i, dup

Island.

cuincetul un nemort ca si-| scoatetidin joc. Incercati

s talat un picior. Sau 0 mana. Sau capul, cu o lovitur
bine plasati s ceva noroc (sansa de lovituri criticale e

ajutata” de unele skill-uri).

g
spus, atmosferd. Convins ca nu s-a
ndscut inca shooter-ul care 3 ma puna pe fuga (1a pro-
priu), m-am incapatanat sa mor cu nemortul de gat

(si am falimentat, of course). Pana aproape de final
cand, presat de deadline si din cale-afara de ne.

Unde eram? A, da,
ot Se pot repara, nu-i bai, dar aici intervine al doilea lu-

rabdator s3 vid atirage
nia, am hotarat ca rusinoasa fuga e ceamai

Economi i 3, rolul ei i se

intru in faliment inain:

Final. Adrenalina

1
integreaza foarte bine in peisaj (sau peisajul se integrea
2in ea,inca nu sunt sigur), in Dead Island e pusa cu
mdna, cusuta uata alba, prost gandita etc. etc. etc
Reparatile costa bani. Multi bani daca i de surubirit la

purd. Mai ales atunci cand ramanea fara stami-
1na fix in mijlocul unui grupulet de vecini nemorti.

Putini, da’ multi

. Foarte multi bani daca ai de

ciocanitlatotarsenalul. Reparatile, upgrade- uile i

P
vile,arfi bine 53 va descriu pericolele care va pandesc




Infected. Temeti-va

la fiecare pas in Banoi. Walkerii,
carnea de tun

. sau de bata
avand in vedere ca tunulefele
apar de abia in actul doi, sunt
clasicii zombi ai anilor ‘80, '90.

suntinceti, impiedi

Aparin diverse forme si culori,

% Infected - Lvi 25
-

de bazai

petate randuri. Not:

cazul unei apocalipse cu
zombi, jefuiti un magazin
deincaltaminte si alegefi

ceil mai solizi bocandi cu

putina.De pefern cubombeu placa cu e e

canoaptea, devin periculosi
doarin grupulete mai mari de
patru. Sau cand va iau prin
surprindere, ca sunteti prea.
‘ocupati sa cautat brichete

deaur iin bagaj

0 varianta mai crance-
na awalker-ului este Thug-ul. Foarte incet, dar deosebit
de puternicsi cu foarte multa viata. i da o carua de XP.
Urmatori i anjul tofc sunt Infected. De lapL osai
pun exactin va

Cevrei|

cordul probei de 100 de metri, dar sigur e un jamaican, foc si, spr

5idau mai

u ca Mike Tyson. i urasc. Pe tof. §i e cate te sensibi
ori am reusit sa dobor unul (la inceput sunt mai rari, d pentru i
‘cand ajungi in oras... ticutuleeee),cred ca mi-am pe- tru infect
trecut vreo dous-trei minute jucand tontoroiul pe cad:

turistilor decedati. Dar au
prostul obicei si faca pe
mortii buni si sé-ti sara

aceea, mi-am
! _ facutun
cei(de- 7
Ia suturifiecare cada-
adiugat pe putin doua

‘ la gat imediat ce le
intorci spatele. De
osebit de
\ sandtos) dealua
N b viupelanga care treceam.
» Fapt care cred 3 a mai
ore la un playthrough de
douazeci i patru, dar

mi-asalvat viata in re-

LEVEL  10p011

vrullutinfect. Butcher-ul | dar din feric Undle
ul il Apareie elindel L e s pata 5 s 0 apare atit de des s-istice pimbarea. Mal avemo  pen
de pe ceafa, sprinteaza ca... habar plodeaz3, un uries, Ram, cu aceleasi modul co

AT




maican,
de cate
rari, dar
m pe-
e cada-
fericire
vem o
eleasi

. Totiau -
tei mele. Uniis-au radicat s-au incercat s ma popeasca,

| darasta e viafa.. cu suisuri i cobordsuri. A, s mai sunt

proftat de haosul de pe insul s3- dea fréu celor mai
e baza impulsuri. De obicei sunt inarmati cu arme de

Cevrei pletosule?

foc i bilor,sunt oar-

ze automat pe Facebook extraordinarele tale infaptuiri

 oppentru distractie. §i eficienta.
Olimpiada de toamna m-a
impiedicat sa sar pe Dead Island
inca din prima ora de la lansare.
Drept urmare, am apucat sa ci-
tesc cate ceva pe intemet inainte
séliau eu la puricat i, sincer s
fiu, m-am cam speriat de unele
review-uri apocaliptice care l de-

scriau ca pe o portare de nejucat.
Eun port, ce-i drept, care iti cam
* sarein ochi, dar am avrt 0 expe-
ienta destul e lina. Am intalnit
bug-uri, dar o singura data m-am
enervat rau de tot, cind am reusit sa trec printr-o stanca

muncitoresti. Adica i . Dead blocatintr-o pestera. I rest, nu fin minte
un joc gandi per P sma firitat ceva in mod deosebit. Poate doar bling-ul
scene-urilei dacail pecific titlurilor bloom exagerat,
Jociin single, kil ipieril motion blur si nu e poti red:
faptul ca ijucator cu ace- i (dar le p  am dat un fink
I in poveste p impla 3 pelevelrointr-ostire daca bine minte), dar asta
(vorba vine, pa ibil problem py lan-
jocin mlt di te- in ultimii an, ific lui Dead Island.

te sensibilla zeama de glont, Conservati-va munitia

(bine, el e specific con-
solelorin general). Lam jucat cu tovarsiide redactie s

Probabil n-0 53 va entuziasmeze nespus de tare la nce-
put (nici pe mine nu m-a pocnit dragostea fata de el

pen-  intr-adevar, e o experienta -op,  incadin i iljucatisiva
wuinfectai darp: din atmosfers. P de alta part in lumea uitot ma ad savapla-
I dalcucness el e it Nil rasteptained At
Unde-s doi laboreziintru starpirea unui zombi mai catranit. Pandla  de bine, mai ales dupa ce am vazut cum au reusit s3
i  tovira exists  urm, probl I:jucagi bage n pamant Callof Juarez.
modul co-op. $i0 opfi e jocului s3 poste- fera unco-
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Episode 2: ,Senseless Acts of Justice”

eriile de jocuri episodice au devenit deja o ruti
na: st a ce sa te astepti de la urmatorul joc inca

de pe urma cirora are ce pune in farfurie. 5, cind spis deaza in
asta, bineinteles ca nu ma refer la mancare, ¢i mai de- spector

g 1a de tarie, a confi

nii Telltale Games, se incadreaza in prima categorie, ala-  mai mult sau mai putin deocheata. Totusi, desi cateri mai ales

de cand -ai terminat pe cel precedent, iar pro
babilitatea ca episodul X sa aduca ceva inovator fata de
episodul X1 este cam la fel de mare precum sansele
unui astmatic de a supravietui unei eruptii vulcanice.
Asadar,in mod logic, daca primul capitol al unei astfel
de serii ti-a placut, cel mai probabil i al doilea va avea
acelasi gust dulce-acrisor, racoritor pe timp de vara si re
confortant in vremuri de restriste meteorologica. Daca
nu, nu. Din fericire, seria Hector: Badge of Carnage, pro-
dusa de studioul Straandlooper in colaborare cu vetera

~ —

Calea sigura catre taramul de jos: biserica

m
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BEs%

wri de care re 1 cutiide  si prostul gust sunt principiile dupa care Hector se ghi acesta d
crema de ciocolata i a cel putin unui bil cuag
pachet de biscuiti,comunisti” 5titi voi Hestor, dow' get e wrong, T fea noiden
de care, aia cu marginile zimtate.... {happy to sz'?yw,lballv cineajt

este d

Made in B n

Viata este grea in oraselul brita-

nic Clapper's Wreake, mai ales cand
esti Hector, un inspector de polifie ultiml

care nu da doi bani pe eleganta, buna tipdeu

purtare sau grija fata de contribuabilii

Terrorist
fara per
scenari
face. Su

e

Talkto Gloria Straand

LRl

dessens

liwonder if he's a Mac or a PC man.

v s

0 adevarata intrebare existentiala

B ookt oiiase @'ﬁ



ind spun
mai de.
e o revist
caterine
r se ghi

= 4

‘deaza in viata, vrednicul in-
spectornu se poate abine de
la confruntarea unui terorist,
maiales in condifle i care
acesta din urm este responsa-

bil i el

CloseMap

Choose your poison...

A 3 2

1n0i de munca n cadrul Poliieidin Clapper’s Wreake. Dar

qunoi de pe strazi, decadenta bise-
tici, asociata din ce in ce mai des cu variate tipuri de per-

grafic potrivindu-se (de voie, de nevoie) ca 0 manusa

unei povesti care nu se sfieste sa ridiculizeze unele din-

p
biserica sau fotbalul. Daca se luau mai i serios, produ-
catoriiriscau sa ste un anumit gen de discutiiin legatu-
1 cu jocul lor, eventual si unele cenzuri, ca doar traim
intr-o Europa libera si democratica. Asa insa, cine price-
pe, pricepe. Cine nu, ura si la garé.

Unde mai pui cé nterfata a ramas acelasi deliciu
simplu s eficient, in care mouse-ul se descurca singur-
singurel, fara ajutor de la surioara tastaturd sau varul in-
depértat gamepad. De asemenea, asa, ca un omagiu
adus vremurilor de odinioara (je taime, Day of The
Tentaclel), acum, ntr-o anumité sectiune a jocului il pu-
tem controlasi pe aiuritul de Lambert, subalternul de.
incredere al lui Hector. Cei doi au chiar i posibiltatea de

ine ajucat primul episod Terrorists

te-

rele I

um si cusitu-
afia e tip posterior de vertebrata acvatica in care aces-
tas-aterminat.
Jess Acts of. 5

sireale) in World of Warcraft. §i, pentru ca aroma de pes-
te oceanic a ceaun sé ramana intacts, s acest episod are

utimul solzal episodului precedent, abordand fix acelasi
tip de umor care a caracterizat si We Negotiate with
Terorists.Din nou avem parte de o caracterizare dura si
fora perdea a societati britanice, pusa n valoare de un

pricepe
face,Sub pavaza unui umor negru savuros, cei de la
Straandiooper nu s-au ferit sa a la misto subiecte destul

po: tin marar i lamaie.

Simplu si la obiect

Omul, cu cat persevereaza intr-un domeniu, cu

aface schimb
clasic LucasArts.
Acestea find spuse, observ cu durere in suflet ca

r exact cain titlul

tocmai am terminat si ultimul biscuit din pachet (cioco-
Iata era deja de mult manjita pe maini, botic,tastatura
etc). Fug pana la chiosc sa mai cumpar un pachet, pe
care cred ci| voi degusta cu ceai data viitoare...Nu de.
alta, dar, cel mai probabil, vremea de afaré nu va mai

atat devine din ce in ce mai obisnuit g atat il
acestuia. Astfel, chiar dac in review-ul episodului ante- itol al i Hector.
rior am carcotitin privinta stilului grafic abordat de L] Cosmin Aionita

Hector: Badge of Carnage, intre timp am ajuns la con-

cluziaca deales, acest:

itati asati s3-5i duca

it g0dd "\

geth
n Lookatwanfole
eover,

Well looky here, Lambert. A hidden
entrance to a secret criwinal hideout
perhapst
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~Blessed is the mind too small for doubt”

u-mi vine sa cred cé gandesc asta - daca as fi
it in mileniul 41, Sigur imi batea acum un
Inchizitor la usa ~ dar, din momentul in care-
am luat la cunostinta ca in vitorul intunecat al omeniri
exista doar razboi, mi-am dorit s3 experimentez si eu
acest macel intergalactic din armura ceramico-otelita a
unui Space Marine. Da, stiu, e 1a granita ereziei sa-ti do-
resti consolizarea unui stravechi tabletop, dar nu e vina
mea ca universul Warhammer 40k si dumnezeii luptei
sfinte Space Marines sunt materialele perfecte pentru
aceste experimente next-gen. Spre deosebire de recrufii
slabanogi si speriati din X-Com (n-as vrea s3 vad lumea
prin ochii unuia dintre ei, contrar declarafiilor pompoa
seale celor de la 2K, nu e deloc placut sa musti din tara-
na la trei secunde dupd ce ai pardsit nava), un Space
Marine n actiune e visul umed al oricérui adolescent
post GoW-ist. §ial meu, desigur, caciin acest moment
nu mi-as dori nimic altceva decat sa urc doua etaje, s
daram usa cultistilor de a patru si, acompaniat de o ra
fala melodioasa de bolter, sa urlu cu 0 voce metalica, IN

42 LEVEL 10pon

NUMELE IMPARATULUI, NU MAI DATI GAURILIY
Aaaaahhh... Pe scurt s fira ronie, consolizarea univer-
sului Warhammer, o trebusoara buna cand s face cum
trebuie, 5-a lasat asteptata mult timp. Nu pun la soco
teali Fire Warrior (desi l-am ju
catin lips3 de altceva mai bun)
Nu-mi place galbenul s nui
suport pe Tau. Xenopagani mi-
zerabill Relic a mirosit trendul
i, dupa patru ani de munca
asidug, alansat Warhammer
40k: Space Marine, un shooter
3rd person care te inchide in
armura de ceramita a unui vaj-
nic capitan de Space Marines.
$inu orice Marines, ci ai mai
dreptisi mai vitej dintre tra.
Space Marines, preferafii
imparatului, Ultramarines. Cu
accentul pe Ultra, ciciin mile-

fpuncts

\Warha

s

dellalp

3 pectul

Tuest

iutece

simai

niul trei, daca nu eti Ultra, n-ai Meta. Scor. menul
ne. Ve
Walk softly, and carry a big gun! ., i
E logic cé o asemenea lansare naste intrebari si,p speria
alocuri, erezie. A meritat asteptarea? Ce-a facut Relic  capita
pentru actiunea viscerala in timp ce Activision a lansat mele,

www.levels



Demonul Pompiliu.

Talpaladului

ilvanat de hoarda nihilista a orcilor. Decorul .
warhammerian prin excelenta si imi place de mor. Pacat
ca e doar décor, intr-un shooter de coridor. Ruine care

gigant

o
ToegicaptanulTitus un Space Marine. Dur ca telu,

e religioas) unde Spiritul Masini este

N/

Cuimpresia ca 39 de milenii n-au reusit sa elimine
evoia omului de a compensa. $tifi voi ce. Oricum, daca
3 aleg lucrul meu favorit a Space Marine, e ca arata si

| sazicem ca merita macar 15 euro i 10 ore (cat dureaza

campania single) din viata voastra.

Et tu, Titus?

Partea nasoala este c, desi au surubarit la Space
Marine aproape patru ani de zile, Relic n-au reusit s&
asa pe piata cu ceva unic, care s& dainuiasca peste vea-

53 vegheze asupra shooter-elor mileniului ca lesul
Imparatului peste Imperiul mileniului 41. Trebuie mentj-
onat ca,veacul’ in jargon de gamer, este perioada care
incepen a doualuné de la lansare si se termina cu trei
uni inaintea lansarii sequel-ului. A, nu v-arm spus? Daca
n-as fi casapit cea mai mare Satana din jo, pe fruntea
careia mai ca nu statea scris Boss de Final (il ginesti cam
dela jumatatea jocului s se duce surpriza, nu ca ar fi
fost prea multe surprize in joc) pentru Console (adicé un
QTE plictsitor care urmeaza dupa ce césapesti patru va-
luri de sidekicks), m-as fi asteptat ca, dupa cutscene-ul
de final, 53 inceapa partea cea mai faina a jocului. Dar,se
pare ca partea cea mai interesanta a jocului va fi sequel-
ul, ¢ alul este, in fapt, un mare VA URMA!! Eu unul
béanuiam ca va urma, dar n-ar fi stricat ceva mai multa
subtiltate. Bleah.

tecahreanul testoasa de Galap it cu reverents, statui sitemple Dacé l dezbricam de haina macho warhammeria-
Nicokicelaexa instil gotic. 3a Cultului 3, avem pe hard un shooter care nu ese in evidenta n
menuidsE\eﬂwmagneusm Eisuntorci §isunt legiu- Impena!e imprimats adnc n fecare it ficelde. oceanul de pleudinanul 201 consiies e
' i ca padu- zuts Datafindnatura  vands ca painea calda in prima luna de la lansare. Unde,
gun!” 5, Iumeaztlem mainevinoat decat polehnist vnscmw\ gameplay-ului, nu veti timp lund, inteleg saptamana. Same old, same old. Jucat

elic
ansat

ptanTites Eae Planeta. e
mel,dar e o planeta-uzina tipica universului

Sanatate curatal

vel.ro

sa admirati visatori peisajul impunator (Warhammer cu-
1at, repet, Relic sa prins cum se face treaba in mileniul

i reprize scurte, poate fifoarte placut si mai taie din
greata repeiie Orci vin, i i Sau i dobest cu

voas-

41), dar tot veti ramane cu ceva i

Magaoaia nu-ti p

| 4

102011
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doua arme usoare, deci grija. Sa nu va treziti calare pe
un oarecare titan, departe de arsenal, atacat de nihilsti
aerien pe care nu-i poti dovedi doar cu bolterul.lardsi
vin orci, i impusti. V-am povestit cat de eroic sund bol-
terul? lubesc sunetul bolterului. E muzica pentru ure
e unui veteran. Vi si a treia oara, i tai sau i impusti

Drujpalosul e muzical i el, iar meltagun-ul e devastator.

Shotgun-ul vitorului trage cu lumina in lumin. Lumina

ochilor orcesti. Cool
nada

1. A patra oar, poate arunci o
jetpack
ing capitolasele unde primesti baros sijetpack, mai pu-

{in placut e atunci cand ti se iau, de parca nu te-ai prin-
de i singur ca n-are rost sa e folosesti pe coridoare). A
sasea oara te rogi sa mai vin i alte satane, ca te-ai s3-
turat de orci pan in gat. Pai parca era vorba ca Imperiul

Tata mareee!

saumacar 0 mecanica imprumutata de la RPG-uri ar fi

tre landmark-urile gaming:
ului secolului XXI. Nu ca ar
conta foarte mult in mica
schema de facut bani rapi
dar e imbucurtor cand ve:
ca un barosan al Industrie
ignora cu buna stina Leg:
Milen(e)ard. Unde, mile-
stiti voi. In Space.
Marine ti se regenereaza d:
scutul energetic,foarte uti
cand esti atacat de la distr
" 1a.La primul contact cusa:
rul orcului se dovedeste af
felde folositor ca o coala A4, Uda. Bara de sanatate,

niul’.

eamenintat de toate natiile una un prie-

ten, ba, orcule! Previzibil, in clasicul plot twist pe care-|
vezi de la 0 posta, apare Haosul. Dai in el ca la fasole si

tot ramai cu impresia ca bati pasul pe loc. E fain sa bati,

fost mana impara le ajuta daca

blocata in trecut, ca doaHao!

esti genul ALA de gamer. Sau
ect pe Hard, pentru o provocare.
Ca sa nu fiu nedrept cu el, am remarcat ceva proas-

joculetul di-

pat (cand Marine. Nu exista

tractii frivole. Pe de alta parte, o p
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i nici viaa ila, doua din-

d iiun cod . Singurul meé
care i poti recastiga santatea e executia (trebuie sinent
amefitiin prealabil) necredinciosilor / paganilor /mia i ca
tantilor / ereticilor / oricinenuespacemarine. Dragut, modul
loc s culegi un banal medikit sau sa dai pasnic pe géuit, de

cred caamurit cineva v 8

!
cinzeaca de potiune, vizionezi o animatie sangeroasitu unu
Cool. Blood for the blood god, health for the health binainte
N-am simtit prea mult nicilipsa cover-ului. Cand viafasau ce

in shooter-ele tacti ,
nevoie de un locsor unde sa astepti, cumintel, Invieresoana.
Vieata. Am reusit sa dau ochii peste cap de cateva oriscu min
chiar sa invat céte ceva din micile greseli. Joculitids &
acel sentiment de invincibilitate, spacemarinicé’ ba clasic.
chiar te lass s3 exagerezi de dragul show-ului, dar erole met
mul prostesc si prostia eroica sunt, pe alocuri, taxate

o ik

repi

am

ca

iimeni n-a platit 50 de euro ca sa fie umilit de un
muc verde. Asadar, mai adaugatitrei euro, pentru apite. Il
tea admira o, ciudatenie” fara cover s regenerare.

ami

Laniv
zarea
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Nu ca ar
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mile-
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reaza do:
arte util
ladistan.
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este a fil.
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ra doar
ul modi
buie s3-i
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0asd.
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da
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Haosul ne fura!

Inlupta te insotesc alti doi Space Marines, trebusoaré care ne spune c, la un mo-

mentdat, a fost planificata 5 o campanie in co-op, dar di

ia s camaraderia tipice spefsmarinesti n-au prins trenul. Relic ne-a promis ca va lansa
modulco-0p (cica nu campanie, ci un fel de Last Stand) sub forma de DLC (sper ca gra:

£y nul cred ¢ 0 campane co-op i-ar f prelungit viata
inainte ca toata lumea si sara calare pe Gears of War 3
sau ce altceva e va spune trendul i sa uite ca a existat
vieodata un Space Marine. Sau orice alt shooter la per.
0ana a eia care nu e Gears of War. $ii-ar f saltat nota

cuminimum jumétate de punct. Pierderea lor

Multiplayer-ul (8v8) functioneaza pe principiul
dasiccel pe care mi |-a dat matchmaking-ul va fi frate
lemeu pentru totdeauna’.  solid, poate fi fun, tot jucat

in reprize de cate-o ora, maximum doud, dar e haotic i

-am vazut sa incurajeze jocul de echipa. Meh, oricum
nu mia pasat prea mult de echipe si tovarasi heirups-
te.lljoci pentru anarhie, unlockables, challenges si XP.
Lanivelul patru primesti acces la sectiunea de customi-
zare a personajului din multi (Space Marine sau Chaos,

motive de timp/DLC, tovara:

it, desiamurile de 45 pentru Dawn of War 2 nu au darul s3 ma incurajeze) mai incolo.

Una cu zidul

diferentele suntin mare
parte de ordin estetic),
dupa care te vei bestializa
allturi de 0 gasca pestrita
de care nu-{i prea pasa, ca
nus frati i decat prin
matchmaking, intru eterna
glorie a urmatorului upgra
de. $i exista doar doua mo

duri de joc: Anihilation,
unde cagtigatoare este
echipa care ajunge prima la 41 de omoruri (sublil, nu?),
i Seize Ground, in care echipele captureaza control
points si strang puncte. O chestie care mi-a placut mult
5inu tin minte s-0 fi gasit pe undeva e ca, inainte de un
respawn, poti copia loadout-ul individului care te-a ucis
chiar daca n-ai reusit sa, descui” echipamentul respec

tiv. Ajuta mult, mai a

es cand et ca picat din luna i
n-ai chef sa butonezi zile intregi pana descui cine stie
ce bolter cu gloante de argint. §i elimina barierele teh
nologice (din pacate nu si cele de skill) dintre un nou
venit si 0 matahala de nivel mare (cam multi daca ai
pierdut startul). Din nou, a fost fun pentru cateva ore,
probabil va fi fun si cand il voi mai refua (daca vor mai
exista jucatori), dar probabil urmatoarea chestie lucioa.
sd care va esi pe piata te va face sa i de el intr-o clipi

ISECialsINituire

Un Dark Templar la curtea
regelui Multiplayer

ta. Probabil asta se va intampla si cu single playerul,
pentru ca Space Marine, care mi-a satisfacut pe trei
sferturi pofta de actiune VISCERALA Warhammer style,
nu e un joc construit sa dureze, desi costa cat unul.
Acum asteptam sequel-ul. Poate Inchizitia va avea un
cuvant mai greu de spus.

. ciolAN
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Getting high of life,

&d

A

eazay

3 jocul. Child of Eden te

setile Pamantului, asa cum nute-ai gandit niciodata i -2 vaz

oarte multe jocuri au la inceput i
sain care
invart bezmetice pe ecran i pot crea o criza de

epilepsie. Cu alte cuvinte, o valtoare de culori ce se invart
bezmetice pe ecran nu sunt un lucru bun,

trimite intr-o |
cand teintorci.

Kinect sau nu

4 ca tise face rau Peste cateva sute de ani, lumea a cucerit spatiul s po:

cosmicsia plecatin pereg

sprealte meleaguri ) 5i care
trece mult pand se naste si primul copilin spatiu, Lur ca vre

Printre masini si metal, fard niciun fel de idee despre ~rile sa

[ P ani, 3 Te Wi hi, taticul lui Rez, Pamant in afara de p dinjur. Asa caisicr pentr

n p lezescul,getting a asi net, d

high'. Céci a te droga pentr i 4 pentru Peste

unlucry Dar poi atin- Fard atacal

ge acel punct fara sa bagi la vend sau sa tragi pe nas. §i  sange, fard rautate, fara cerca
mai ales fara efecte nocive. Fanaticii religiosi maiating  razboaie, doar explozii de

punctul acelain care ei spun ca sunt una cu Dumnezeusi  culoare si e sunet tai pe

dau ochii peste cap, dar cine vrea s fie ca ei? Frumos i inspirat, Child of Pama

Iata cum un japonez si un joc te ajuté sa uifi de pro-  Eden ne trimite inimaintr- deele

bleme si sa atingi o stare de fericire neasteptaté cudoar o calitorie printre frumu- sari, b

www.levels
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spatiul
aguri. Nu
iu, Lumi
lespre.
caisi cre
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dansand pe o muzica ce reactioneazala a
Stai pierdut, blocat pe modul gura casca si brusc

cum linistea te inconjoara, un lucru deloc bun. Asa ca in-

cepi sa dai din maini sau sa misti din stick-urile analogice
ale controller-ului pentrua anihila virusul. Nu va astep-
tatila hidosenii ce incearca s3 manance fluturasii aiciin-
clusiv virusii sunt frumosi. Doar culoarea i da de ol
Ceea ce faci de fapt este sa purifciinformatia pastrata de
Lumi de elementele de informatie corupta. Asa ca te
apuci sa tragi dupa inconsecventele din peisaj
Provocarea nu consta in a termina cat mai usor ni-
velul i s3 o faci cu stil. Aila dispozite trei arme. Prima
este una cu lock-on ceif permite sa fintesti pana la opt
i 3, iar apoi sa tragi, cea de
care te aperi si incerci sa dobori gloantele si rachetele

trase de adversar spre tine, ar cea de-a treia este 0 bom-
ba de care te vei folosi cand ecranul s-a umplut prea
multde i

eazi propriul éu Pamant, asa cum doar cineva care nu
avazut niciodata poate. Lumea unui copil in care totul
se poateintampla. in care o balens pluteste prin spatiu
i care se poate transforma intr-un Phoenix doar pentru
cavrea. Insa Lumi moare, dar nu se pierde. Caci aminti-
e sale raman ca un punct de sprijin s de referinta
pentru generatile ce urmeaza. Unde raman? Pe inter-
et devenit Eden, unde toats lumea e poate accesa.

le lui Lumi sunt
atacate de un virus si noua ne revine onoarea de a in-

Peste alte cateva sute de ani, aminti

cerca s curdam Edenul
Aiciincepe jocul. Aiciincepem sé ne plimbam pur-

preamari 1
Provocarea de care vorbeam mai sus consta in a
reusi sa fintetti opt finte sisa le dobori deodats, pentru
a primi maximum de puncte posibile. Daca reusesti sa o
faci si cand muzica atinge apogeul, vei mai fi recom-
pensat cu un multiplier, Pentru a trece de la un nivel la
altul, trebuie sa atingi un anumit scor, iar daca nu vei

ei avea sansa de a castiga

unul dintre cele cinci premii oferite de
Ubisoft Rom tin cate un tricou
cu ledu prezentativ

tru Xbox 3
Pentru a ntrain concurs trebule 53 validezi codul unic de pe
DVD (a adresa wwwilevel.ro/concurschildofeden. Aten
data lmita p crier

cepe s telegeni pe ritmurile muzici s sa dai din brate
pentrua bate virusul fa fundul gol. Unde mai pui ca tre-

umbla dupa desi vei t ivelul,
nu vei putea trece la urmétorul. Asa ca grija mare si
ochil pe ecran.

Cand te joci,poti alege cum s3 o faci.Cu Kinect sau
controller. nefericire pentru mine, nu am putut juca

prea mult cu Kinectul deoarece m-am apucat e joc
and

ipe aripile imaginatied lui Lumi, e
Piméant asa cum si-oimagina ea. O explozie de lumina si
deelemente ciudate, dureros de frumoase, fluturi si pa-

i balene, oameni, planete, toate zburand prin spatiu,

exact | mai mult de lucru. Nu te prea
poti concentra cand cineva da ca bezmeticul din brate

Caci

buiesa si i pentru a schimb: le. Asa ca
atrebuit s ma sacrific si, dupa o jumétate de ora de joa-
 cuKinectul, am trecut la mult mai fada, dar deloc ne-
plécuta experienta cu controller-ul. Cu care faci ce faceai
intotdeauna. Sucesti de stick-ui s apesi pe butoane.
Singurul defect al jocului e ca este foarte scurt.
Mi-a luat un pic peste doud ore sa il termin si de-abia as-
tept sailreiau pe un nou ivel de dificultate s vad ce s

langa tine, chicoteste si
asta vei face. Vei pierde contactul cu lumea din jur, vei in-

" Koniec

ALTERNATIVA
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De ce m-am oprit prea repede din jucat

' randul cittorornostsinu numaisevorbegte ~ SPAZSM ide poat
mult despre munca de redactorla o revista. Unul Din acest moli jocurilor p i i termini*jocul.  avar
i a i, de obicei, suntjocuri isi undse mar
cesar sau nu si i i a ser devarat, i i ectiv major amestecat  sare
opinie corecta pleta. Daca unii di eg Half-Life 1, 2,seria i i bala
considerd ca este absolut necesar s termini un joc pentru  Elder’s Scroll,seria Diablo, Crysis chiar s P i jocului. Dintre toate, i g nar
aljudeca asa cum trebuie, eu consider ca sfarsitulnuare  tabile. Pe de alta parte, suntjocuri a i e tan
i | ilfacica  MMO-urile, sandbox-uril . depeurma  safii (Ma

lo. Consider aieste  carorate joc. Chiar daca un joc nu are i ; SF

mult mai importanta pentru ca aia it ocup timpul.in sfarsit, nu poti spune ci nu are o valoare, completa’ torul capitol. Unele jocuri, culmea, nici macar nu-fispun
plus, majoritatea gamerilor nu sunt hard-core si nu termi- In acest context insa, tefacsa-ti i i i i ie trez
na jocurile, ceea ce face ca, pentru ei, un joc care iti men- plu, inf
tine interesul sa fie mult mai valoros. consider ca i i SPAZ m-a f2 i de-

Nava tata siimensa flota de 3 nave

o
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i de-
ocul.
indare,

de,adica atunci cand am ajuns la nivelul 12-13, pentru ca

ing fird o recompensa pe masurd. Cun am o mare pro-
blems cu grinding-ul, dupa ce am aflat cam tot ce poate
oferjoculsiam realizat ca e un pic prea dificil pentru a
obfine,nu mare lucru’ m-am opritfard a mai considera

curs ins3int-o lume i care jocurile indie abunda pe pia-
13 inereslseredistribuie foarte repede.

SPUZzzle

Suntun mare fan al jocurilor spatia-
lein careai o mulfime de activi
seindrumul spre..orice.Indiferent dac.
©2Dsau3D, un astfel de joc are potentia-
Iuldea acapara imaginatia foarte repe-
degideateinclude n lumea sa fara sa
daiseama, SPAZ are 0 povestioara simpla
icapersonaje centrale 0 trupa de merce-
et cu 0 ava Construita din ce au apu-
N £

e serioasa

citarede bogatie s faima. Universul jo-
culuieste unul haotic, in care nimeni nu

Asaiti configurezi o nava

plus, fiecare modificare pe care o faci ar trebui s3 o simfi
in joc. Pentru mine, la nivelul 12, 0 fau n freza intr-o vese-
liein sistemele de nivel 8-0 pentru ca ma trezesc cu nave:

mult prea puternice fata de cele la care am eu acces.
Nivelul de dificultate nu e foarte bine reglat, ceea ce cre-

sa i succes.lar grinding-ul este inamicul ,experientei pla-
cute de joc'. Cum pentru mine conteaza drumul..

SPAZ'd

i ine cont de veo ordine. Sistemele e TR e et @ Pe dealta parte, trecand peste acest, schelet 2D de

stlresuntimpariteintre doua factiuni, Jocal vitorlurcumspunea un coleg de-al e, otus
iitads i s A i e il

ostaredenormaliate. seamna ca intr-un sistem vei punea fibunamiccucivil, a3 epedesite prinde pent o vieme.Adicnu ein

Acesti mercenari vor naviga din sistem in sistem si

inaltlcumila

it. Doar ca este, “ca

tehnologidin ce in ce mai avansate.

Jocul are i resurse, care se pot aduna prin diferite

design. Nu e solid. Are pierderi pe c,pe colo, pe carelle-as
dezvolta aici dar nu are sens. Cert e ca nu vad prea tare

ombi,

Navele sunt GOONS, care suntdefapt e,lamodat Daca as fi foarte critc,as spune ci e o tactica
T ot i e e
e walkthe plank’, DATA, in finali ijoc. Asa ca poate au fost
i restul ident, jica. Unele lucrur doar prostinspirati.
N ta RE: in funct Casa ad ) i
5 Am gasit acest sistem usor inutil s un pic zatin Torque 20, el d
i 3 it aventuri.In plus, e s foarte eftin, ceea ar trebui sa le dea
balculasociat. i - ' in bani, moned, valuta, e gandit unora ca voi care au abilitati artstice sau de
i i . Amgasitusor  programare.
tansicontrolate n lupta. nenatural 54 gandesc asa cum imi impune jocul. SPAZ. este un joc care m-a facut s3 md opresc din
interesante, cred, poti  jucat i chiar imi
SPAZbox d dell
n principiu, SPAZ este un joc Aioin-  Acestia i potialoca flote
p el 5
" fi . Numérul de

puncte pe careil primesti n fiecare

nivel nu e foarte mare, asa cé am im-
presia ca trebue s te specializez
Or,cu 0 matrice ca asta care totalt
zeazi 15 skill-uri, e mai greu. Spre
| exemplu, mi-a fost foarte greu sa
alegintre a maspecializain s
armor sau hull. Cum nu sii de a in-
ceput caracteristicile navelor, e greu
54 spui care e mai buna. Unde mai

pui ca nu sti ce upgrade-urisi mo-
dule o 53 descoper etc.

Stiu ca toate jocurile au la ince-
puto perioadain care orbecéi prin
continut. Insa sunt niste limite. In

ALTERNATIVA
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jocuri pe care am avut ocazia sa le

Ib-negru...Asa afost, cel puii
inceputulnceeaceprveste ,ocume de aven-

incercin acea sear a fost i un titlu mai ciudat, care nu
i actune st sauimpuscatur, ccentl find

pe care 0 aveam la momentul respectiv.
Ulterior, am descoperit toate titlurile de aventura
ale acelor ani, prinzand perioada de aur in care astep-

La 0,pa-  pus pe ator, vor-
baria cu j d tesire- L i bune, di la-mi pa
i zolvarea a tot felul de pt i. Astfel am facut cunos- el Knight... mmm..),

g p
acestoraravea o minuntie de 386 cu monitor alb-ne-

‘ 914, va puteti imagina care a fost principala mea preo-

pare pe parcursul respectivei treceri dintre ani.

Ses

tinga cu Day of The Tentacle, joc care, dupa ce l-am adus
‘acasi pe un vraf de dischete, a refuzat sa ruleze pe 286-le

(Legend of Kyrandia, jucati intreaga serie, daca n-afi -
cut-oincal) sau Revolution Software (Beneath a Steel
Sky sau seria Broken Sword). rintre ultimele aventuri

o
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» Youre a eal people person, arenit you?
» What were we faking obout? Ah, yes.

deanverguale anior 90 au fostprimeledous Broken
-a oferiti

aaum ciiva ani), ]nxuvi ‘cu un design ceva mai serios, dar

care pastrau acel farmec tipic quest-urilor clasice.

Chiar s dupa scaderea popularitati acestui
gen dejocuri, modelul Broken Sword se pare ca a ramas
adincintpatin minle creatve ale celor citorva studi

3 produci el

dettr, Un exemplu afost Runaway: A Road .
Kdventure creafa spaniolfr de a Pendulo Studios, |
Gre desistrlucea in materie de grafics, nu reuseasase | b
fdcelanaimeailustrilor precursori. Desise folosea 5
»

deadasica reteta a cuplului de eroi care dejuca tot felul
decamspiai, calatea scenrilu s modul ncare fuse-

p I celorde
Iafendulo. Spamulu nuau renuntat ins3, Runaway 2:

The Dream of The Turtle mergand insa in aceeasi direc-
{e:qrafica exceptionala cu puzzle-urisi poveste aristi-

ce.Cucel de-al treilea titlu al seriei — Runaway 3: A Twist

Ha st o sen cri o ot s f i Priestes Ko Ho
BN I

tuala a lui Hollywood Monsters, un titlu mult mai vechi
al celor de la Pendulo, aparut prin 1997, doar in Spania,

vorba de vrgjit gagici,iar despre Monkey Island sau Sam
& ool T

mai batut capul pana . siniciodata tradusir (dedaltfel, pe piata ibericé, de originali plerd icand q
joulasandu-mi impresia ca Pendulo a intrat intr-un The Next Big Thing a fost ansat sub numele de rileau disparut i prim-plan, producstor precun
ercvicios, din care le era imposibil s mai ias3. Hollywood Monsters 2). d laaimita (mai bi

Nustiu daca mai tineti minte perioada de

aventurile lui George Stobbart si Nicole Collard. Practic,

Hollywood Monsters team la inceputul acestui articol,in care fieca- -urile clasice” si au aparut
i deami capitol, r3- il era orig jocurile d and click’ intrandu-seii
The Next ig Thi spiri-feritainfelul su:in Day of The Tentacle trebuia sa 5 sfaca
o oprest planul de do- pusese deja stapé-

minare a lumii conce-
putde niste tentacule
mutante, Gabriel

Knight incerca sa dez-

nire peindustie.
Uimitor, The Next Big Thing vine cu un su-

biect original care, pentru prima data in muli-multi ani,

mi-a pus un zambet pe fata si mi-a adus aminte de zilele:

de glorie al lui. Actiunea jocului are loc intr-o rea-

3 leg
} giei Voodoo, eroi di

The Dig erau cosmo-

care mutantii mai mult sau mai putin

legraba.

infricostorinusun zlat e socitate, cimai

neta straing, Larry
avea un farmec aparte
atunci cand venea

Ceitrei

i mai valorosi membri ai
facut

groaza, unii sunt cercettori, antreprenori de succes,

scritori sau chiar castigatori de premii Nobel.In acest

acceptaf drept

muschetari?!?
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The Next Big Thing

v

Gagici....

univers,cuplul de reporteri Dan Murray si Liz Allaie este
nevoit, de voie, de nevoie, s rezolve misteriosul caz al

dispari
Albert,

unuia dintre cei ma de vaza, monstri® Big

dite sunt principalul atu allui The Next Big Thing, poves-
tea propriu-zisa nereusind s3 se ridice la inaltimea as-
teptarilor Totusi, este demn de apreciat efortul celor de
la Pendulo,jocul lorfind,diferit* intr-un sens bun) de
ceea ce se poate gasi acum pe piata.

Bune si rele

Desi poate parea ciudat, principala piata de desfa-
cere a jocurilor de aventura nu sunt tarile vorbitoare de
limba engleza. Din aceasta cauza, scenariile acestora
sunt scrise initial fie in limba nativa a producatorilor, fie
in germana (nemfii sunt mari amatori de point and
dlick-uri

traducerile in engleza lasand de dorit. De obi-
cel, primele victime sunt glumele si expresile cu subin-
teles, de multe ori i vocile in engleza ava

6din 497

ine puse la punct. Pendulo a implemen-
tatin acest joc un sistem d

heckpoints" (fara legatura

de pe urma acestor trancifi nefericite. P
mea, The Next Big Thing impresioneaza placut la acest
capitol, majoritatea scenariului fiind decent adaptat lim-

cup , care, prin he

me logice, explica destul de bine ce obiective are de in-

deplinit jucatorul pe parcursul aventurii sale. La acesta

itatea

bii lui Shakespeare, chiar daca mai exista siinerentele  se adauga si sistemul de hint-ur, precum si posil
g d ,voci- deascoatedn tele si personajele de p
le suntla inalfime, desi exists doza de artifici-

altate in interpretarea unora dintre actor. Totusi, dupa
cum aminteam i cu citeva randuri mai sus, scenariul
propriu-7is nu este tocmai bine inchegat, producatorii
raténd sansa de a exploata la maximum potenialul uni-
versului creat. *

Spre dedsebire insa de seria Runaway, des-
fagurarea silogica evenimentelor din The Next Big Thing

iTablou(delfamilie}

52 LEVEL 1opon

poate interactiona, toate acestea trans-
formand The Next Big Thing intr-un joc destul de usor
de parcurs, chiar i de ca

nal mai aratos si mai bine pus a punct decat The Next
Big Thing, calitatea imaginilor atasate fiind evidenta n
acest sens,

Punct si de la capat

n ciuda povestii slabe si a catorva probleme de
adaptare la graiul englezesc, The Next Big Thing este cu
adevarat un pas in directia corects pentru Pendulo
Studios, care ar trebui urmat si de alfi dezvoltatori ce

putin

inca aspira quest-urilor de altadata. Desi sce

genul. nariul putea fi (mult mai) bun, The Next Big Thing lasa
Nuin ultimul rénd, dupa cum ne-a obisnuit i dus de cali

deja, Pendulo a facut din nou o treabd incredibila i ] doz d lin partea orici

ceea ce priveste prezentarea grafica a jocului. Nu cred ¢ rui gamer care se respects.

exista in momentul de fat joc de aventura bidimensio- . Cosmin Aionii

I
7!

’
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Primele 40 de minute din Deus Ex: Human Revolution
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REVIEW
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Crifurlic,=3

el mai bun JRPG al generatiei actuale de
console s, probabil, cel mai bun RPG al anu-
Iui pentru multi dintre cei care s-au plictisit
de RPG-urile clasice... e atat de bun incat
nici nu stiu de unde sa incep. (Mint!) Eram pe punctul de
a spune ca Wii-ul e ca siingropat dupa aceasta vara
stearp intitluri de calitate, dar mai ales dupa anuntul
noului Wii U. Aluat, se pare, doar o pauzs, pentru ca se
ntoarce pentru a zdrobi orice concurenta pe partea de
JRPG-uri, ba chiar s3- i

t Story. De ce nu, este peste
mea deiintelegere, X, varianta european, fiind dublatin
engleza exemplar, in timp ce comunitatea vuieste i
vrea aceste jocuri chiar si doar subtitrate.

Gasesc extraordinar si ca pot face afirmatiile de
mai sus vorbind de jocuri care apar pe Wi, o consola,
spun unii - ca mie mi-a trecut ~ imitata. De fapt, vreau
sé iau inapol remarcile mele aruncate in Epic Mickey, ca
jocului -ar stamai bine pe o platform mai puternica. X.

ca RPG-urile japoneze s-au dus pe apa Sambetei, siva
continua cu, probabil (subliniez acest probabil si sper ca
titlurile s& confirme), cel mai bun Action-Adventure al
anului: The Legend of Zelda: Skyward Sword, cel mai bun
Platformer: Kirby's Return to Dream Land, ba chiar si cu
cel mai bun Action-RPG al anului ce urmeaza: The Last
Story. Bine, asta in Europa, pentru c3, in Statele Unite,
Nintendo nu pare cé va lansa n vitorul apropiat

P nu numai celor care spun ca Wi-ul
elimitat si de-asta jocurile lor nu sunt atat de reusite,
mari,frumoase etc el vine s3 dea peste nas tuturor ce-
lor care spun 3 nu pot porta RPG-uri pe console sau ca
nu le pot face prea complexe, prea mari sau mai stiu eu
cum. Ca sd incepem bine - X. este de trei ori mai mare
decat Oblivion ~ la un moment dat m-am catarat pe un
perete pentru a cobori pe umarul unei statui, dupa care,
pasind pe sanii i, am inceput s3 prospectez colierul plin

AT pe T g
ei doi giganti formandu-se pe cer.

cgid
| B
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cu pletre prefioase p
tors, am putut privi peste miastina prin care mi-am facut

1 purta la gét. Cand m-am in

drum, o mlastina care, pe timpul nopti, se lumineaza
‘cum nu ati mai vazut nicaieri, un spectacol de lumini dat
de vegetatie, ceats si un fel de aureola boreala coboriti
pe pamant, care-ti tafe rasuflarea. Dar nu este numai
mai mare: X. euseste sa fie si mult mai putin plictisito
Nu este pe acelasi palier grafic - Skyrim o 5a fie chiar
ani lumina - dar suplineste atat de bine prin directie a
tisti

, poveste, atmosfer, gameplay, complexitate s
atentie la detaliu, incat, dupa ce-| joci, 90% din RPG
urile din trecut o 53 i se par sterse.

De fapt, eu am ajuns s3 cred ca producatorul este
un gamer inréit, care a jucat tot ce a prins in materie de
RPG-uri, atat estice, cat s vestice,si care a scris pe foie
cei-a plicut i ce nu. Dupa carea citt i review-urile s
plansetele comunitatilor In acelasi timp, a inceput s3in
cropeasca o poveste si o directie artistica, doua compo-

0 grota care da acces catre coapsa uriasului. Ecranele de load nu apar’
.decatinmomentulin care trecem dintr-o zon
d

inialta si dureaza (incre-

c

c
v
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nentela care se pricepe foarte bine, pentru c3, de-a lun-

Noaptea

gultimpului a fost grafic designer, director designer sau
concept artst pentru jocuri ca:Final Fantasy IV,V, VI, Vil
Secret of Mana si Chrono Trigger (cateva din acestea

onsiderate inca, cel putin din punctul de vedere al po-
vest, cele mai bune RPG-uri facute vreodata), dar si sce-
rarist pentru toat seria Xenosaga, mai putin cunoscuti
lanoi pentru cé a fost exclusiva PS/2-urilor. Cand a avut
destul material, a inceput s3 creeze, in 2006, inainte ca
Wik-ul 3 se filansat, si 3 se gandeasca cum s& puna in
aplicare tot ce aveain minte.

Comparatii vestice
Putem astfel

pteai L
pe care am vizitat-o vri
(e 3

recent i
sine gandim la aspectele care ne-au deranjat. Revenim
12 Oblivion? Leveling? Ceea ce inseamna ca tofi monstrii
avanseazaiin nivel odata cu noi intr-un mod cat se poate
denerealist. Nici vorba de asa ceva aici. D fapt,aici am

stat s mi-am scr pe foaie inamicii unci sau mai deose-
biti si nivelul lor pentru a mé intoarce cand lupta deve-

neamai egald. Am invatat ins c3, de obicei, Tetsuya
n- Takahashi nu se multumeste doar cu corectarea. . sau
ut ibi de si
olegiilui de breasla. El a incercat, mai mereu, 53 5i imbu-
lat  natateasca formula agreata de gameri. Asa se face ca ina-
ta  midinu prea te ataca daca esti un ghindoc sau, din con-
113, prea erou. Care arf sensul, mai ales ca poti salva
: oriunde, iar terenul este destul de mare incat sé-i poti
3 ocoli dac vrei, pe toti. Bineinteles, din locin loc, ai parte

side surprize, pentru ca unil dintre monstr sunt foarte

Astfel, majoritatea specillor
care au invatat sa foloseasca
obiecte vaincepe 53 uilizeze
tactici i lanturi de lovituri.
Nu micé mi-a fost surpriza
cand un sulifas asemantor
cu un pinguin spréncenat
(dar mult mai rapid) care pa-
2ea 0 grota aintrat in viteza

m-a vézut, pentru a anunta

- pericolul. Dou minute mai

Ly - S hoebe, J SRR o
icul, ar uniite vorsurprinde cu_ vers, u 10 pinguini garz pe urmele mele.

puterea lor.De fapt,majoritat areo T ttiau darul de a b -

Hoax (bazaconie) in loc de Fox (vulpe), Rabid (turbat) in

turierul din tine, pentru ca X. nu te pune sa te bati cu

loc de Rabbit fepure) s asa mai departe - un calm, un
loc al lorin mediu, ceea ce m-a facut si lau decizia s3 nu
le atac dacé-si vad de treaba lor. Dar chiar si cei care te
ataca iti dau de gandit. Rar. .. niciodata nu mi s-a intam-
plat s fug de un animal intr-un joc, nu pentru c3ar fi
fost prea puternic, ci pentru c nu voiam s&-| omor, in
acest caz un mamut (sau, maimult”ca sa péstram tema

jocului) care-si proteja puil. Apoi, nu toti cei réi au acelasi
(tip de) instinct teritorial. Furnicil si paanjeni, ca sa dau
doar dous exemple, te ataca in momentul n care if simt
vibratiil,in timp ce alte animale sar la bataie dac folo-
sesti anumite abilitatiin preajma lor (care probabil e
sperie sau le fac curioase). De remarcat este si diferenta

teitorali i e vor omori chiar sid lovitura

cand sunt cu 30-50 de niveluri mai sus decat tine. $i c&

totam adus vorba, majoritatea monstrilor.... de fapt
3 monstri*e un cuvant prost ales, majoritatea faunei nici
3 nute va ataca, fiind pasnica. Bineineles, daca dai cu pa-

|
:

o i :' ‘vn"r"%

WA

0haité e lupi (lupus) te va

ataca in grup, in timp ce un flamingo (flamenco) va

actiona, de obicei, de unul singur, chiar daca I-ai luat pe
susiin mijlocul stolului. Dar nu, X. nu se opreste aici, exis-

toate , 0 bucurie

descoperi o festoasa (tatoas) atat de mare incét pe ca-
rapacea ei au crescut pomi, cénd astepti ca vultur (vai-
cury) sa-si reinceapé rondul ca s& poti trece prin stram-
toare sau sa vina ziua ca sa nu te manance broastele
raioase (serioase). Da, animalele se rotesc odat cu veni-
rea nopti, ar cele nocturne sunt, de obicei, mai pericu-
loase. Unele nu pot f intalnite, de fapt, decat cand e fur-
tun sau ploua.

Pesteriidentice? Nu existd. Encounter-i (intalnir
neprevazute - heil sund chiar bine in romanal), nici.
Despre ce altceva ne mai putem plange? A da, NPC-uri
statice? Nup. De fapt, NPC-urile au un ciclu asemanéitor
cu cele din seria Gothic. De obicei: somn, plimbare prin
oras, palavre, distracti, grij.lar actiunile s discutiile pe
care le porti cu eile pot schimba viata. Ceea ce ma duce
cu gandul la alt aspect: aici, subquesturile sunt integrate:
mult mai firesc decat in majoritatea celorlaite RPG-uri.

siintre brute si g

VIS

esti rugat de un,neica nimeni” s adu




Xenoblade Chronicles

sazicem, x pi aici intampla chi
asa. Cererile sunt mult mai naturale. De exemplu, 0 ma.

mica m-a rugat si-| iau deoparte pe fiul ei si sa-i subliniez
beneficile invatamantului. Zis 5 facut, numai ca - stit
cum suntem ~ in scurta vieme, baiatuls-a intors a joaca
silar a itat de lectii. Peste cateva saptamani, cand
m-amintors in colonie, am trecut bineinteles si pe la ei
casa vid ce mai fac si a trebuit sa punem la cale alta
strategie. Ne-am gandit sa-1 ispitim cu dulciuri - a trebu
it, bineinteles, sa ma duc sa mé bat cu albinele (alpinele)
de pe stanca din apropiere pentru nitica miere, dar
acum am facut-o cu plécere, nu robotic. Dupa alte sap

tamani, am mai dat o tura pe

samai at odata cu actiunile tale. Cu cat esti mai
respectatintr-un oras,altlucru vizibil pe aceasta harts,
cuatatvei primi cereri si

tanta lor. i, in acelasi timp, importanta respectul

i i
tigatin celelalte orase, unde acum puteam face trocuri

Obsesii RPG-iste

Tetsuya Takahashi stie foarte bine si cat de mult
apreciem noi, RPG-igtii, informatia §i structurarea. X. este
singurul RPG pe care |-am jucat caruia nu am ce si- re.
prosez din acest punct de vedere. Totul, dar absolut to-
tul are o descriere, totul poate fi sortat sau comparat in-
stantaneu. Orice informatie este indosariata, chit ca
vorbim de o calitate a unei a

muri, ca spike, care aiciin

aauzi

de zor

e tacatorul ia la fiecare lovitu

noii ge
neratii. Nu trebuia s3-mi fac grjiinsa, mamica a decis ca,
dacé numerge cu frumosul, 0 53 mearga cu bataia si
m-a rugat sii aduc doud urechi ale unui iepure (fiepure)
de fer. Sigur, 0 bataie doar sugeratd, nu i recunoscuta.
M-am dus cu inima-ndoits, razand, sa capacesc cativa
fiepuri. lar acesta este un exemplu minor pe care il pu-

teti trece usor cu ved

13, 5au 0 simpl aunui obiect colectionabil. De
fapt, obsesia colectionirii este intretinuta cu mare s

pect pentru cé putem adauga intr-o enciclopedie toate

cu obiecte d superioara. E o plicere sa vezi
cum munca ta ridic ferme, centre comerciale s case. De
fapt, toate elementele acestui joc se intrepatrund sise
completeaza intr-un mod miraculos si deosebit. Totul
esteimportant, pana si banii (da, un paradox in majori
tatea RPG-urilor), pentru ¢ fard ei nu poti obtine cartle
care te invata nivelurile mai ridicate ale loviturilor speci
ale pe care e cunogti,

Pelanga materiale, inamicii mai asa in urma si
mici esente (care arati ca niste cristale sparte) ale spiri
telor lor. De remarcat ca 99% din inamici lasa cevain
urma, luptele fiind din acest punct de vedere foarte sa-
tisfacatoare. Dar sa revenim, aceste esente se pot com
prima cu un aparat special pentru a crea cristale cu dife-

] . pe care le
gasim. De fapt, nu este doar intretinuta, este chiar incu:
rajata, pentru 3, odatd cu completarea unel categorii

(insecte, legume, flor etc.) dintr-o anun

2004, sun

q
uri existente s, asa cum tine sa sublinieze in nenumara-
teandurisi jocul, deloc obligatorii. De fapt, odata ce ai
vorbit cu un persona, oricare si riunde in lumea X,

un cristal, completarea tuturor categor
ilor venind cu o armura (incaltari, pantaloni, manusi
etc) sau 0 arma mai cu mot. Iitial,nu am dat prea mare

vafi adaugat pe un fel de harta a relatilor. Aici poti ve-
dea ce raporturi exista intre persoane si,

Y e ———

ineinteles, ce

Diferenta d
niveluriin pl|
face diferent;

HPassa
AviBl—

o RN

B =3, A
56  LEVEL Unum{

i r, dar in mo-
mentulin care m-am decis sa pun osul la reconstructia
unei colonii facute una cu pamantul, am inteles impor-

proprietti. Cristalele pot i apo inserate in armuri
sau arme si au nenumrate valente. De la tipicele - agili
tate +, la mai putin intalnitele - sansa de a dezechilibra
adversarul x%. Alegerea echipamentului devine astfel
mai interesanta pentru ca nu tine doar de comparatii.
De multe ori, am preferat o arma cu taisul mai putin as-
cutit cu trei locasuri, in detrimentul uncia mai bune, dar
cuun singur locas, pentru ci-mi permitea inserarea, de
exempl

unui cristal sansa de a paraliza inamicul 10%
plus inca doua de tip, méreste procentul de activare al
celorlalte cristale cu 100% Jocul are chiar si realizari
(achievements) pentru cei care sunt obsedati de asa

acestea sunt g

D De fapt, pana si descopy

de pe harti (in care potiface apoi fast travel <teleporta
re>) vine cu bonusuri si experienta.

Comparatii estice

Dar nu numai vestul are probleme, si JRPG-u
teva. Desi st

leau

personaje compl
numeroase, povestisiropoase si secvente melodramati
ce, parca dintotdeauna story-ul a fost separat de partea
de explorare si lupta. Pe tiparul: explorare, lupta, flm
let, repetare. X. - va plictisesc deja - ia ce-i mai bun din
ambele tabere si reuseste sa combine cele tri elemente
ntr-un mod nemaivzut pana acum intr-un JRPG. Aici
povestea avanseaz odata cu personajele, cu locurile, cu
revenirile,cu sabia. De fapt, Tetsuya Takahashi a incercat
mult mai mult: Xenoblade este o sabie care lasa purti-

jo

di




e

a

tor atutin
e si poate fi schimbat. Astfel, in mijlocul luptei, te poti
v e ipof

P 3
poti vedea cum o actiune simpla poate duce la catastro-
fe.De subliniat este faptul ca aci eroii nu sunt marione-
te care urmeaza trasee orbeste. Premisele sunt simple,

i dar asta nu acanu-si
punintrebari, ca nu vorbesc ntre ei, ¢ nu se pregatesc
pentru lupte. De fapt, relatile dintre ei se intaresc cu cat

weazsy/
PR

~HPSS08 % g

-39,

=
""ﬁ”‘/zav'ls 2
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P

lupta mai i.Se

h daca

erintele sunt indeplinite, anumite discutii mai aprinse
(omantice, de prietene etc.).

Acum milioane de ani, doi giganti, pe numele lor
Bionis 5i Mechonis, duceau o lupta nesfarsita care a
provocat, pana la urma, moartea amandurora. I timp,

ras care se,l_m'h‘@gﬁ_:j
L N\
ibuntateste automat apararea si asa mai
departe. Alte puncte de experienta sunt folosite pentru
buntati sau pentru a micsora timpul de reactivare

Cele mai interesante viziuni sunt insa cele care de-  viata a inflorit pe Bionis si Homi ( i) t  etc.pentru pe cand un al treilea tip ac-
ituatii imposibil in viitorul Masini ings P abilitati pasive. Cu cat leg P
i i devin mai puternice,

eroulu, Este extraordinar cum aceste viziuni nu devin

Mechonis au inceput insa sa i i sa |

vaintampla), dar si mai extraordinar este c, des eroii se
pregitesc pentru ce va urma sifac tot ce le sta in putere
<4 schimbe acea viziune, soarta i impinge in acelasi
punct, intr-un mod cat se poate de credibil i surprinza-

tor Jos palarial Ede prisos sa mai spun ca, in X, luptele,
odata activate’  eroii i inamicii i alte

4 una dupa alta. Un nou razboi, de data asta
purtat pe corpurile giganilor, a inceput. Eoil nostri
pleaca de la baza Bionis-ului si rca pe coapsa lui, pe:
spate sitot asa, pentru a trece pe Mechonis (sabiile ce-

cu atat mai multe abiltati pasive pot f interconectate
intre ei. Astfe, dac tancul din echip deschide abilita-
tea,armuri grele’ el poate da prin, influentd” aceasta
abilitate sirestului echipei. §i mai interesant este ¢
bilitati sunt diferite de la un erou la altul i -

or doi gigantj, creand o p apune capit
razboiului.
in lupta puter 3 eroi, din P

planuri, cum se intampla in multe alte JRPG-uri, totul s

p real, cu

sibiiai echipei, interschimbabiliin orice moment daca
sunt disponibil,diferii toti ca sil. Desi nu-| putem con-

teresant. Spectaculos s pli ¥

trola decat pe unul d (laalegere), ceilal doi nu

ez pe ecran, tipic jo-
ilorjaponeze, le putefi dezactiva din meniuri. De.
fapt,cred ca putei dezactiva tot HUD-ul, facand astfel
jocul mult mai greu. Camera este si ea reglabi

tomat, din meniur, catsiin timp real cu ajutorul crucii

ne vor d data §i ne vor completa
a i igent. i in atali
ilor, tofi vorbesc striga) site anunta in acest fel despre
starea lor. i poti/te pot ajuta, imbarbata, ridica de fa p-
incinge, echipa cre-

man active si daca eroul nu este folosit (al 4-lea, al 5-lea
sau al 6-lea membru al echipei) in lupta.

X.vine si cu cele mai exagerate, imposibile, exu-
berante armuri,articole de imbracaminte si arme pe
care le-am vazut. Recunosc, am dezbracat cu nerusina-
e toate fetele 5ile-am imbracat cu tot ce am gasit. Eo
plécere sé vezi nebunia de culoare i schimbarile fara
sens. O armura care imi transforma medicul intr-un ro-

botavea grad de apérare mai mic decat un tricouas cu

mant, corela etc. Dupa ce

p 1a plaja. Pe de alta parte, nu
pot sa nu remarc s ingeniozitatea. De la 0 pusca cu lu-

[ [ speciala, moment in care actiunea poa-
0l Clasic. De fapt, in Europa, jocul pos paratsi  tefipusa 3 select itura de
impreund cu un controler Clasic Pro, pe care vi- reco- el dezechil
mand, pentru cé in acest cazeeste bra I cu prima lovitur, pune pi a

combinatia Remote-Nunchuck.

0 gura de aer proaspat
Xenoblade vine insa si ca o gura de aer proaspit.
Un RPG diferit cu mult de tot ce am jucat in ultima peri-
e s

prin poveste, mod

doua silovi cu un aritical cu a trea, Critical cu sanse:
‘mult mai mari de reusita cand inamicul este la pamant.
Bineinteles, acesta este doar un exemplu, pentru ca

p
pana la sabil care se pot transforma la nevole in scuturi.
Pana si faptul ca am putut asculta tot jocul n jo-
ponez cu sublitrare in engleza a fost o gura de aer.
proaspat, desi, ma repet, dublajul in engleza e ficut de
profesionisti s poate taia foarte mult din momentele.
i din locin loc. lar muzica... ca nicio-

nenumérate.
Experienta castigata in lupte, quest-uri etc. este

datd, nu am oprit-o intr-un RPG atat de lung. Cele 90 de

de mai multe feluri indi
i o

melodii, intre-

rein nivel, directi 3
ultimul rand, sunet.

3

_!‘):.gﬁt"gli‘déosebi e de care

Eun mister pentru mine ct

statusuri simpl
care mareste automat damage-ul dat de arme, consti-

=%
=
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Motion Blur

Shadows

Dictionar Explicativ al Optiunilor Grafice

ed ca pand si cei mai buni dintre noi ne-am lo-
vit e problema, Ce mama lor mai inseamn si
asta?"in momentul i care am deschis optiunile

grafice ale unui joc mai cu mot. In acest special, voi in-

cercasa explic succint, dar pe intelesul tuturor

pasio-
natilor de jocuri) ce fac majoritatea optiunilor grafice
care i fac aparitia in meniurile jocurilor actuale, dar nu
numa, i cit de puternic este impactullor asupra per-
formantei, estetici i gameplay-ului.

Unadintre problemele ridicate de acest special a
fost structurarea informatiei: am decis ¢ cel mai bine

o Ifabs

3 MSAA lipseste, nu-mi dati din prima in cap, cautafiter-
menulla sfarsitul specialului, unde ar trebui sa gasiti
ceva de genul: MSAA = Multisample Antial

Field Of Vie

alipesc cateva explicatii - de obicei, optiuni mai rare sau
pe cale de disparitie ~ altora mai complexe, cazin care ar
trebui sa descoperiti in anexa ceva de genul: Biinear
Filtering - v. Anisiotropic Filtering, ceea ce inseamna ca
explicatia pentru Bilinear poate fi gasita in dreptul
Anisotroping-ului.

02 doua mare problema a fost ~ i este - clrita-
teasi calitatea informatiei. Este ciudat de greu & gasesti
informatiile necesare crearii unui astfel de special. Ba
mai mult site-urile de specialitate se contrazic intre ele

a Sein-

reveniti la termenul de dupa egal. In dreptul Multisample

ng veti descoperi i o p 3
Antialiasing): am pus aceste paranteze in dreptul optiu-

nilor care sunt subclase, depind sau pur s simplu suntin

§i, i i, vin chiar c
tampla asa nu dintr-o lipsé de profesionalism, ci, mai
degrab, din cauza unei metamorfoze rapide a termen-
lor folosit. Astfel, daca astazi Motion Blur, de exemplu,
estein mod normal un filtru aplicat dupé procesarea

ualtele. Cum aajunsde
zecide mii e feluri,m-am gandit ca nu are rost sa explic
de 100 de ori acelasi lucru i 0 53 va rog pe voi sa citifisi

explicatia trecuta in dreptul din paranteza -

imaginii, asta nu inseamna cé va i lafelsi maine sau ca
se vor folosi aceleasi functii pentru a-1 simula. De fapt,
imi e clar c3 in acest moment majoritatea motoarelor fo-

losesc al di

3, pentruo
mai usoars localizare pe vitor atermenilor cutati. Din
pécate, insa, denumirile optiunilor grafice nu sunt nici pe
departe standardizate: de exemplu, intr-un joc putei

a Bloom, pe cand in altul
poate numi Glow, iar multe dintre denumiri au chiar si
acronime sau prescurtari, de exemplu FOV inseamna

Field of Vision/View. De ce un producator ar folosi un
acronim in fereastra de optiuni a unui o este peste pu-
terea mea de intelegere - 5i o cu totul alta discutie - dar
aceste re-numiri s prescurtari apar frecvent, asa ca am
decis 53 le adaug la sfarsitul specialului intr-... anex3, tot
n ordine alfabetics. Astfel, daca descoperit, de exemplu,

58 LEVEL 1opont

d , logic - p i buna infelegere

ti pentru a simula chiar s acest
simplu* Motion Blur. De aici vin s diferentele de perfor-

aintreguluifenomen. Mi-am permis sa exclud opiunil
termenii care se explica de la sine, ca Water Qualit,§isa

Multi dintre producétori aleg stiluri mai putin fotor

K . Daca mai luéi
derare s faptul ca avem doi mari producatori de placivi

ealiste.

De la sténga la dreapta: desen animat; desen; pastel; sch




ar

deo care au in panoplie sute de modele impértite pe
generatiisi doua platforme distincte pe care poti... pro-
grama’: DirectX i OpenGL, devine destul de clar de ce

mulfse contrazic i afirmati. Specialul aici de fatd nu

poate fi decat unul orientativ s nu o Biblie, ar aprecieri
g i de impactul asupra teile

oiface avand in minte un LCD si o placa video de gene-

rafie mai noua. De asemenea, din lipsd de spatiu - 5i ci-
teodats

e - toate explicatiile despre procese si pro-
(edee sunt de suprafats, cat sa deprindeti in mare ce se
intampla si ce fac. Daca vrefi s3 aprofundati oricare din
termenii prezentatj, 0 3 va rog 3 accesati i site-urile
Wikipedia, Tweakguides, TomsHardware 5.2.md, site-uri
pecare le-amsi plagiat cu nesimfire in cateva randuri pe
parcursul acestui aticol,

Scuze=0, Start=1
Adaptive Antialiasing (<->Antialiasing)
Adaptive i Transparent Antialiasing (AA) sunt incercéile
elor de la ATI/AMD, respectiv NVIDIA de a activa/imbu-
it Antialasing - texturlor ransparente. Des nume-
andul la sticle s
toare, de fapt, cele mai mari dureri de cap ale AA-ului vin

odata cu, mai putin evident, tot texturi semi/transparen-

Efectul de scars (Aliasing-ul) poate i observatfoarts
ul de telegraf. Efectul nu este att de deranjan

e pe marginea cla
tr-o imag

zimgii SRR T SR micsoreze sau chiar sa tremure. Un 4x Antialia-

sing estompeaza foarte bine efectul.

te, i caltatea culorilor texturilorsiforma acestora.

usor de imaginat cé o inie curb sau oblicé vaavea un

Initial au existat doar doua tipuri de -
Biinear s Trilinear Filtering. Metodele izotropice, care
faceau, asa cum le spune si numele, aceleasi calculatii,

folosind modele (pattern-uri) patrate pe toate directiile.

gasarelele metalice si asa mai departe. Calitatea imaginii
este imbunatafita evident odata cu activarea acestor op-
tuni (inlocul unui A normal’), ma ales in jocurile care

tel de,materiale’,

i

lor, cu un mic cost pe partea de performanta.
Anisotropic Filtering (<->Texture Quality):

Presupun «ca am observat cu totii ca, odata ce texturile

parteaza de camers, incep da din d

li sé se estompeze (Blur-eze) si sa se deformeze. Sein-
timplé a3 pentru c placa video folosese aceeasitex-

In realitate, , insa, intr-un mod
carecum trapezoidal sau unghiular, ceea ce aimpus un
noumod de, filtrare": Anisotropic Filtering.In timp, pro-
ducatorii placilor video au rezervat din ce in ce mai mul-
te resurse aceste functii,iar AF-ul (sau o combinatie in-
treTrlinear si AF) a inceput sa e singurul mod de

pectzimat, din ce in cucat folosim

mai putini pi cucat
mare. Astfel, un monitor de 22 de inchi cu rezolutia (na-
tiva) 19201080 este de preferat unuia de 32 cu aceeasi
rezolutie, pentru ca pixelii sunt mult mai mici, ar efectul
mai greu de observat. Aceste dous variabile, diagonala

ecranuluisirezolutia, nu sunt, ns?, singurele care trebu-

Iui de a accepta si asimila imaginile in care efectulii
face aparitia s distanta la care stam fata de ecran sunt si

filtrare folosit. Impactul asupra
continuare destul de mare, mai ales cand AF-ul ales este
unul puternic, dar s castigul pe partea calitat
este indiscutabil.

imaginii

Antialiasing (<-> Multisample Antialiasing):

1uré pe o suprafata relativ mai

@a,originala, sub un unghi mai mic de-
Gt cel normal’ Functia g vine sa inde- a

in i lui este prea micd, raportata la

. Cum toate imaginile afisate de moni-

it ta pierdere a calitatii. O @

create din punctulete asezate pe o

ele lafel de imp . D siasimilare nu
prea are rost s& vorbim, s pentru fiecare in

 pentru cei
e deranjati deloc de efectintr-o
rezolutie medie (1600x900), pe un monitor relativ mic

(20),dar i alti care fara un 4x Antialiasing (AA) nu pot
functiona. Bineinteles, oricine se apropie la 5 centimetri
de ecran va identifica efectul, dar pe parcursul specialu-

Iui vom incerca s luam in calcul doar posturile (mai)

g-ul, numai ca nu ind

unui caiet de

—

un cadru fara Texture Filtering =

si unul cu Anisotropic Filtering16x
— -

- >

B
16x AF

joaca.
- Antialiasing-ul este, asa cum i spune i numele,
o functie care incearca sa reduca efectul de scar/foa-
ta zimfata prin contopirea linilor sau a marginilor unei
~ suprafete cu mediul inconjurator, Simplist vorbind,
placa video va adauga puncte (de diferite nuante)
pentrua corecta imaginea sau, mai bine spus, pentru
a pacéli ochiul. Adaugand puncte, obiectele, asa cum
putei vedea siin imaginea anexata, vor deveni un pic
mai groase s n unele cazuri mai estompate (blur-ate),
dar beneficile acestei functii sunt mult mai mari decat
o diminuare discutabila a calitati imaginii. Diferenta
d-
numarul de calculatii facute de placa video pentrua

intre 2x, 4x, Bx, etc, vine de la — tot simplist vorbil
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Programatorii
Bloom-ul siin jocurile anterioare,Dit
‘denta a iluminai i

estompa efectul. Majoritatea oamenilor sunt de parere
A un 8x este suficient pentru a infatura Aliasing-ul, daca
folosim un 19”la 1440x900, un 2x avand acelasi efect pe
un 24" cu 1920x1200. Se intampla asa, pentru ca avem o
crestere de aproape 80% a numarului de pixell in timp
cedimensiunea ecranului a crescut doar cu ~25%. De.
aiciafi putea trage concluzia ca ar fi mai bine, din punctul
de vedere al performantei, s3 cumpérafi un monitor mai
mare. Cum, ins3, aceasts problem - Aliasing-ul - a

 celm:
e lamoaslrz:u calitatea ei. ST
esiay 3 oia

nfunct

e onatifuscogtl insintare uiltare care pot orta
ctX9 A

Bump Mapping:
Aceasta optiune permite

programatorilor sa simuleze
suprafete pline de umflaturi,
ridicaturi, canale, riduri s asa
i departe, fara a utiliza
obiecte complexe ca forma
de baz. Un zid de caramida
este, in majoritatea covarsi-

existat product aualo-

cat,in timp, resurse serioase acestei funcfiisi au modifi-
cat convenabil algoritmii de calcul. Picile au ajuns, ast-
fel, 53 aiba o scadere a performantei ma

ica, mai ales
dupa introducerea Mulisampling-ulu, in momentul in
care activam AA-ul, decétin momentul in care marim
rezolutia. Multe site-uri de specialitate fin sa sublinieze
i ca efectul este mai deranjant in anumite genuri de jo-
curisi mai putin in altele. Intr-o simulare auto, de exem-

plu efectul este mai pregnant, pentr mult mai

. lor de fapt, un
perete perfect drept peste:
care Bump Mapping-ulsi-a
facut de cap. O portocala
este doar o sferd s tot asa.
Optiunea de activare sau dezactivare a acestei tehnicia
disparut din aproape toate meniurile jocurilor curente,
pentru c a ajuns s3 fie folosita mereu. Impactul asupra
realismului, ca , este p

efractii, transparente s
e

deunghisi

Diferenta intre setarile Low si
High Water Quality in World in Conflict. ‘

setarile sunt mai pretentioase, cu atat performanta va
scadea, mai ales in momentele de lupt intensa.
Depth of Field: Este un efect observabil in mo-

ins3, ca Paralax M

mentul i 3 deo) focalizeazs pe un

multe elemente... persistente - masina sau bordul, linia
orizontului, soseaua etc. - pe cand intr-un shooter ele-
mentele sunt mult mai dinamice.

Bloom (<->Post Processing; <->High Dynamic

Range): Este un fitru care incearcé 3 imbunatateasca

pot

gasiin continuare in meniurile de opt

grafice.
Color Depth: Sau adancimea de culoare, este op-

fiunea care-i spune pliciivideo cate culorisa foloseasca
iin crearea imaginil. 16-bit inseamna 2 1a puterea 16 cu-
lor —65536(u‘01\ intimp ce 32-bit sare la peste 16 mili

litatea iluminarii cadrelor (f lon). Efectul poa-
tefiobservat, in realitate, mai ales noaptea, cand o sur-
54 de lumin puternica aflata in spatele unui oblect re-
useste s& acopere, oarecum, si conturul in

256 grade de luminozitate
Diferenta dintre 16 5i 32-bit este vizibila, mai ales n jocu-
rile moderne, dar nu neapérat de-
ranjantd. Impactul

Jocuri, Bloom-ul este aplicat ~ cand exista ca opiune,
bineinteles - tuturor surselor de lumina. Astfel, lumina
soarelui devine mai puternicd, neonul mai neon etc. Nu
este dinamic/variabil, ca High Dynamic Range (HDR-ul),
dar, céteodats, este de preferat acestuia din urm, pen-
tru 3 mananca mult mai putine resurse, dar i pentru
A unii producétori nu stapanesc inca bine efectul
(HDR) si il impun valori nerealiste. Pe de alta parte,
unele motoare grafice au tendinta de a aplica optiunea
Bloom,

exces, tuturor texturilor, fapt care da un as-
pect de plastic, nerealist mai ales pielii umane, asa c&
multi prefera s se lipseasca chiar si de Bloom,
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mantei majoritatii plicilor videoa
ajuns s fie,ins3, atat de mic, incat
32-bitar trebui sa ie intotdeauna
optiunea aleass

Decal:

ecal-urile sunt tex-
turi de obicei nepermanente ca
urme de gloante, cauciuc, singe
etc. Unele jocuri ne lasa s3 modifi-
cam numérul maxim de
Labtibilduri”posibile concomitent
si/sau timpul dupé care acestea n-
cep sa dispard. Bineinteles, cu cit

Metro 2033 vine cu unul di
eld-uri existente. Aici clar, focusul cade pe personaj.

anumit restul ce-
105" (blur-at). Acest efect este implementat din cand in

cind siin jocuri

isi face de obicei aparitia selectiv, in
functie de preferintele producatorului, cand vorbim cu
alt personaj, cand deschidem un meniu, cand privim

Pprin ctarea pustii s asa mai departe. Efectul duce la o

scadere mai mare sau mai micé a performantei,in func
tie de implementare si complexitate. Nu este un efect

le mai complexe Depth of

www.level.ro
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matille de pe ecran s
difes

iubit de toata lumea, dar d3, mai ales cand programato-

ula avut bun simt/gust, o tent artistica jocurilor
Field of View: Campul vizual este portiunea din

spatiu perceput intr-un anumit moment. Cu alte cu-

vinte, cét de mult putem vedea fara a misca ochil. In

'ma, care au acet

Diferenta dintre un FOV 75 51 90 (sus/jos). o<h|u| este pacalit de infor-
easi dimensiune,dar,de fapt, ]
1l

se adapteaza schimbarilor bruste de lu-
minozitate. Puteti testa fenomenul odatd
culesirea dintr-un tunel, moment n care
ochiiincep incet, incet, s3 se acomodeze
culumina mult mai puternics, sau invers,
la intrarea intr-un tunel, Cum filtrul este
unul dinamic si foarte complex, produca-
torilincé invats si-| foloseascé - citeo-
data Bloom-ul este prea pute Itida-

. Pe viata si in cazul

Multisample Antialiasing (<->Antialiasing):
Initial, Antialiasing-ulse facea numai prin fora bruta
(SuperSampling/Full Scene Antialiasing), placa video
randa cadrele (frame-urile) la o rezolutie mult mai mare,
dupé care le compresa la rezolutia aleas3 de utilizator.
Acest procedeu a ramas unul dintre cele mai bune din
punctul de vedere al caitatii imagini, dar, asa cum va
putetiimagina, este un adevarat devorator de resurse.

1 efectul adaptiv prea pronuntat sam.d
~motiv pentru care este incé hulit de
multi. Cand functioneaza, ins3, transfor-
ma jocurile in poezie luminoass, dar s
da foc’ asa cum va putetisiimagina,
plécilor video.

Level of Detail: Initial am vrut s&
sar peste aceasta opfiune traind cuim-
presia ca se explica de lasine. Dupa ce
am trecut-oin revists, ins3, am decis c&
optiunea nu este chiar atét de evidents
pe cat sun. LOD-ul modifics
Ia care obiectele incep s-i piarda din
calitaf, darsidistanta la

istangele

care obiectele incep sa apara pe ecran.

Bineintel 1l performan-  efect,

1 (MSAR) a aj generica
data unui Antialiasing opti
optimizari sunt Edge Antialiasing, care spune placii vi-

izat. Cele mai importante

deo s3 facd AA doar pe marginile obiectelorsi nu pe
toat imaginea si, bineinteles, chiar Multisampling-ul,
peaza i timp real aliasing-ul, folosind d
algoritmi. MSAA a ajuns, cu timpul, un compromis
aproape perfect intre calitate si performant3 si  fost
adoptat de majoritatea productorilor de jocuri — muite
it i nu mai pun Multisample inaintea Antialiasifig-
uluiin casuta de optiuni. Cum MSAA este, insa, un cu-
mul defunci cu care productorise pt juc,omie

modifica etc. s rezultatele sunt diferite de la joc la joc.
Crysis-ul, de exemplu (da, pana si Crysis are bubel), nu

Un Motion Blur exageralde

1
urdsc. 2776

fei este proportional cu nivelul de calita-
teales.
Motion Blur (<->Post

de 180
de grade, in timp ce majoritatea (in scadere a) jocurilor
telasa sa vezi in lumea lor intr-o deschidere de 90. Un

FOV mai mare ar distorsiona vizibil imaginea, pentru ci

mod normal, omul are un camp

placa video afiseazi 0 geometrie sfericé pe un ecran
plat. Din acest motiv, ecranele IMAX sunt curbate.
Oblivion si Half Life 2, ca s3 dau doar dous exemple, vin
53 cu un camp vizual default, de 75°. Productorii adop-
1 un unghi mai mic, de obicei, pentru a mai micsora
din cerintele de sistem. Majoritatea jocurilor (1a persoa-

tul, aparent, de
alungire a obiectelor care se misc foar-
te rapid. i jocuri, este un filtru post pro-
cesare care 3 sau incearca si dea o ten-
1 artistica actiunil. Un Motion Blur subil
poate imbunatati calitatea imaginii sau,
mai bine spus, poate pacéli creferul, care
afostinvtat sa se uite la filme in acest
fel,ba chiar poate juca un mic rolin in-
departarea aliasing-ului. In plus, nu folo-

naintai) portate
Aga cum va puteti imagina, un FOV mai mic

P vin cu ungh it

‘ este deranjant pentru multi dintre noi, de obi
: cel pentru ca joaca la PC se face mult mai
aproape de monitor, ba poate da chiar si du-
rer de cap, provocate de raul de miscare: ochil
‘ spun creferului ca suntetiin miscare, in timp
ceurechea interna spune cé nu. Exemplu in-
vers il puteti experimenta cand mergeti cu

masina si citifi ~ nu toata lumea are rau de

miscare, asa c& 3 nu va simiiti prost daca nu

Vaiese. Cu cat unghiul este mai mic, cu atat vi-
teza cu care camera se va misca va parea mai
mare. Majoritatea dintre noi prefer sa seteze

are un AA bun in cazul faunei. Motiv
pentru care mul inca stramba din nas
cand aud de Multisampling si preferd in
continuare AA-ul pur.

Parallax Mapping (<->Bump
Mapping): Este un Bump Mapping mai
complex care ste sa foloseasca mult mai
bine lumina si umbrele. Impactul asupra
performantei in momentul in care B.
esteinlocuit cu P.nu este de obicei mare.

Physics Quality: Optiunea modi-

FOV-ul la 90, dar presupun c3, in multiplayer,
mulf ar prefera si-| mareasca chiar mai mult.
Impactul asupra performantei este, asa cum va
puteti imagina, proportional cu unghiul ales.
High Dynamic Range (<->Post

Processing; <->Bloom): ste un fltru care in-
cearca sa amelioreze calitatea ilumindrii cadre-
Jor(frame-urilor) mult mai complex decat un
simplu’ Bloom. Cu ajutorul i, programatorii
potintensifica paleta de culori, da volum raze-
lorde lumina si chiar simula felul in care ochiul

si calitatea unor, fizice"intal-
nite in jocuri: modul in care corpurile in-
teractioneaza cu mediul inconjurtor ~

J cad si se lovesc intr-un mod realist
nescriptat - efectul este numit s ragdoll;
felulin care obiectele ricoseazs, se rup,
explodeaz,
tului asupra vegetatieisi asa mai depar-
te. De obicel aceste calculati nu sunt fa-
cute de placa video, ci de procesor, i pot
reteza bine de tot performanta sistemului,

improasca etc; efectul van-
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cucatalegemungrad mai icicat Gl fizice,
e

exemp\u] din oricare dinjocurile actuale, odat marit la

cadrelor deja procesate de placa video, de aicisi nume-
le, efecte oarecum asemanatore cu cele pe care le pu-
tem aplica pozelor in Photoshop. Printre cele mai cunos-
cute sunt Bloom, Motion Blur, Depth of Feld si High

Din nefe i harabab:

unei case, a aréta a Picasso. Cu ajutorul
Tess-ului, ins3, acesta si-ar pastra forma, mai mult sau
mai putin corects, in functie de cat de bine este progra-
mat,la orice dimensiune. Exemplul nu este de prea
mare ajutor pentru jocuri dar efectul poate fiaplicat si

de nedescris. Anumit fiseaza i 1 d

~vorba vine - obiectelor indepartate.

uni grafice doar Post Processing, faré a da nicio explica-
tie despre ce activeaza sau ce inseamna scara de valori
(mediu, optim, ultr etc). Altele numesc aceste iltre
Effects, dar nu intotdeauna sau nu toate sunt efecte
post procesare. n altele, putem gasi Bloom, de exem-
lu separat de PostProcessing si 0t 5. Ca ghivecul
fie perfect, nu intotd

Tess.-ul pi

odata cu apropierea de, sa zicem, un bloc si poate face
aceasta tranife lin3. De la un bloc cu doar 3 poligoane,
vazut la 20 de kilometri departare, la unul cu milioane

are timp, un al treilea cadru (frame) s rezolva in acest el
problemele ce pot apareain momentul in care activam
VSync-ul. Triple Buffering-ul poate crea insa si el proble-
‘me dacé placa video nu are suficientd memorie RAM
pentru a stoca o atreia imagine sau daca nu este imple-
mentatin joc ca opfiune.

Volumetric Effects: Aceasta optiune modifics,
de obicei, calitatea norilor i a razelor de lumind si, mai

rar, comportamentul umbrelor, fumulu si al ceti

Impactul asupra performantei variaza de a joc la joc, s
bineineles, de la o locatie a alta.

de detali,cand langa el. Munca
lor/artistilor devine, astfel, mult, mult mai usoars, pen-
tru ¢4 aceasta functie le poate

calitatea imaginii sau a gameplay-ului. Un Bloom prea
puteric devine nenatural, un Motion Blur prea accentu-

atd jant etc. Cum si Post

scala s rotunji
dimensiune. Pregatiti-vé ca pe
viitor, cand comparati placile

video, & aruncati un ochisila

care va spuneam]

potjuca
(omite, modifica etc.) ~ ma repet - i rezultatele sunt di-
ferite de lajoc lajoc. In majoritatea cazurilor, impactul

este ridicat, dar dacé artistul/pro-

te acestei funci. In acest mo-
ment avem doar céteva jocuri
care folosesc Tessellation, sci-

gramatorul a stut ce face, i
plina de efecte.

Shader Quality: Shader-ele sunt seturi de in-
structiuni darea) efectelor. Ele

g , mai

placi de ultima generatie, cand
‘aceast opfiune este activata,

adauga Bump mapping-ul,iluminarea, pozitia s chiar s
culoarea fiecarui pixel/vertex. Cand optiunea nu este
spartd pe componente, este cel mai puternic consuma-
tor de resurse, dar si cel mai puteric modificator al cali-
tatii imaginii. Plicile video vin cu mici procesoare sepa-
rate, care se ocupa de calcularea shader-elor. De.
exemplu, o placa ATI 5770 ~ mediocral deja? - are nici
ma i mai pufin de 800 de atfel de mii proce-

intre 5 i 15%,
ceea ce este chiar extraordinar.
Dar... cevaimi spune ca,efectul”nu este aplicat ntr-un
mod extrem sau tuturor obiectelor. Pe de at parte,

functia find una nous si complexs, am vazut, ca de obi-

0 poza, rupta;face catiomi

Daca placa vi P

& cuvinte. Efectul de. helruperer de
5 poatelilstopat odata cu activarea VSync-ului.

gy

dect poate afisa monitorulla un moment dat, de exem-

plu mai mult de 120 de cadre pe secund trimise ctre un
monitor cu rata de reimprospétare (refesh) de 60Hz,

ceiin jocuri, i exagerari, cum ar pietrele
cu aspect de balon plin cu apa. Vitorul sund, ins3, ex-
trem de bine.

pe isiva face aparitia.
Pursi simplu, monitorul va prelua o parte dintr-un cadru
sialta din cadrul urmitor. Efectul nu poate strica placa vi-

) Pentru aind efect-euas

soare. In momentul i
de obicei, activati sau dezactivati diferitele e
i de iluminare, Mapping, umbre si chiar sitexturare.
Tessellation (<->Bump Mapping): Este noua pa-
rascovenie venita odata cu DirectX 11, Aceasta, functie”

"
Unzi izi perete,

da, d i de unde, s3

Vertical

peste cadrul unei masini o cutie e lemn peste un cub
siasa mai departe. Modificand aceasta vaju-

nile grafice -

| monitorului. Astfel,

cati, bineinteles, cu calitatea texturilor - rezoluie, culori

setat la 60Hz, placa video va trimite maximum 60 de ca-

p ilor sa rup polig i etc.si, in unele jocuri, chiar si cu nivelul Anisotropic pe pe fiind,
ml mic Astfl Burnp Mapping-ul poatedeveri unul  Filerng-uuisial Impactul pentru i

perfect, pent devarat for- variabil de a joc a joc, dar devine: rare. In acest moment toate placile video creeaz un ca-
ma obiectului pe care i v apl-  faarte pronungat I d inace-
cat,Mai putin evident, | intotalitate i mari, texturi mari. Avantaj, placil p pe urmatorul. Cé

poate rotunji orice suprafatd, este ca un Antialiasing tri- video cu cantitate mare de memorie RAM. 4 buffer-ul este gol incepe s

dimensional, daca vrefi. Ba mai mult, fiind o functie di-
namica, poate pastra calitale obiectelor, cand le modi-

Triple Buffering (<->Vertical

neze cadrul 3, buff 112 devinind cel princ-

Aceasts optiune nu are sen' decatimpreuns cu VSync-

pal i tot asa. Dacé placa umple prea repede s i al doi-

ficam dimensiunile. VA puteti imagina ca un mar (iar, ul. Odata activats, ea obliga pl reeze,dac lea buffer,. ain sclavul
7 = monitorului. Nu mai are unde s& deseneze cadrele sitre-
Bump Mapping Bump/Paralax Displacement bue sa i3 ol Aot
Dezactivat Mapping Mapping lajumétate,darsila

Sfera initiala este rotunjits cu ajutorul Tess.-ului
(poate ma da in ,nde(ala Belhesda), dupa care este modificata

extrem cu a,umml a(elenyl func-

ect.

stopat odata cu activarea VSync-ului.

0Opoza, vuptz e cin s Tt e e e ‘de, hei-rupere” de care va spuneam ca pua(e fi

cadrelor pe secunda (framerate-ul

g
0solutie ar fi activareaTripl
ului,adica activarea unui al treilea buffer, dar i acesta
vinecu cerinelesi roblemele i Recomandarea mea
piunea VSync decat

lut necesar.

2-Buffer: Aceasts optiune a cam disparut din
meniurile jocurilor moderne. Odata activats, ea fortao
mai mare precizie a... asezarii obiectelor in spafiu. In
cazul in care obiectele din joc se intrepatrundeau, nu
apéreau de loc sau licireau’, un Z-Buffer activat putea
remedia aceste probleme.
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Concluzii, recomanda

Pentru a sari in ajutorul utilizatorului mai putin
interesat de tot ce-am scris hai sus, multe din jocuri
Jor aprecia si recomanda automat o setare optima in
functie de sistemul pe care il defineti, ar altele vor
avea doar cateva optiuni de genul Calitate grafica, cu
e 53 ne jucam. Jocurile care stiu sa respecte si fanul

aveaintotdeauna si un meniu numit Advanced
Graphics sau ceva asemanéitor, de unde Glorious PC
Gaming Master Race (a.k.a. Specia glorioas a jucétori-
lor pe PC) 53 poata sa-si schimbe in voie optiunile.
Unele jocuri vin cu executabile (startere) diferite pen-
11 setérile, mai speciale” ~ cautati in directorulin care
leatiinstalat - iar altele pun la dispozitie chiar si fisie-
retext de configurare, unde zeci de parametri pot i
modificatila un nivel care ne sperie chiar si pe multi
dintre noi (ha!, ha!). Mai intotdeauna, jocurile mai cu
mot vor crea mici comunitat in jurul lor care va vor
sjuta s obfineti ot ce se poate de la itlul cu pricina.
Dela mici sfaturi de tipul  dezarhiveaz fisierul x pen-
twamri performanta’sau, deschide consola jocului si

scrie: fov [90]', pand la adevarate programele care mo-
difica in bine sau in réu calitatea imaginii, a gameplay-
ului si asa mai departe.

Un altloc, in afara meniului cu optiuni grafice
prezentin jocuri,la care putefi trage cu ochiul, sunt
aplicatiile care vin odata cu driverele plécilor video,
Aici puteti forta activarea unui efect ntr-un joc care
nu-| are implementat sau care nu va las s3-| modi
cati. De obicei, scaderea performantei va f serioass,
pentru ca placa va, suprascrie” ce se intampla injoc,
dar - mai ales in cazul jocurilor mai vechi de generatie
DirectX 9 - aceste experimente se pot dovedi fructu-
oase, dacé nu doar interesante.

Dacé stau 53 mé gandesc bine, gasesc cé puterea
de calcul a unei plici video este extraordinar, incredi-
bil, chiar infricosatoare. Generata actuala poate calcu-
Ia, crea s aplica cadrelor (frame-urilo) tot ce am scris
mai sus siinca pe atdt, pentru ca nici nu ne-am atins de
umbre (Shadows Effects), lichide (Water Effects), efle-
i, refractii, transparente si asa mai departe, cu o viteza
incredibils, de preferat, pentru o rulare ling, mai mare
de 30 cadre pe se-
cunda (FPS, Frames
Per Second), ba, in
cazul unor jocuri
mai vechi, cu atat
demulte cadre pe

poate tine pasul.
Interesant
estesifaptul ca nu
toate optiunile gra-
fice odat activate

Cu noul efect, umbrele devin mai
cele indepartate de surse si o mai mare cla

Traioe mmpie't?aza produsulfinal.

ANEXA
24 Bit Z-Buffer = 7 Buffer
AAA = Adaptive Antialiasing
AA = Antialiasing
AF = Anisotropic Fitering
Bilinear Filtering - v. Anisotropic Filtering;
Color Quality = Color Depth
Depth Buffer = Z-Buffer
Displacement Mapping - v. Tessellation
DOF = Depth of Feld
Ed, ialiasing - v.
Effects = Post Processing
Field of Vi Field of View
FOV = Field of View
Full Screen Antialiasing (FSAA) = Antialiasing
Glow =Bloom
HDR = High Dynamic Range
LOD = Level of Detail
MSAA = Multisampling Antialiasing
Screen Effects = Post Processing
Shader Detail = Shader Quality
Special Effects = Post Processing
Supersampling Antialiasing = Antialiasing
Texture Filtering - v. Anisotropic Filtering
Transparency Antialiasing - Adaptive Antialzsing
Trilinear Filtering - v. Anisotropic Filtering
VSync = Vertical Synchronization

Antialiasi

lbunatati calitatea sirealismul imaginil. Mulf pre-
fers, de exemplu, o rezolutie mai mare si un
Antialiasing mai mic, o setare mai linistita a reflexiilor,
un VSync intotdeauna dezactivat, HDR doar sublil s asa
mai departe.

corecte, 0 mai mare estompare pentru
I

tate pentru celelalte.
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ARMA II: Firing Range THD _.J

Versiune Android necesara 2.2 sau mai recenti Pret 6.31 RON

RMA, cunoscuta pen-

c.In teorie, se joacé foarte

Avand Ia baza succesul seri

oferit de-a \ungu\ timpului, ARMA I: Fiing Range T

PC-uispe latformele mabile. Vo e e
despre i 3

implu,pi
mare de lamana stang pe
ecran pentru a misca arma,

apoi apasand cu cel dela

putenicul procesor Tegra de la Nvidia, daoracirulane
putem dlecta cu jocur c uimesc inc nce mai it

unele ca-

pentruatra-
gein directia dorita. In prac-
tica, trebuie sa i mereu

atent

2uri. Un astfel de caz este chiar ARMA Il Firing Range

THD a , dacé nu punem

pe ecran, mai ales in
truafi de

2 )
oricéruijoc ARMA pentru PC. Insé Firing Range nu este la
fel de complex, lipsindu-i mulfimea detalilor s elemen-

mare pentru a i d . Mare atentie
cénd aveyi de-a face cufinte I miscare,

Numarul mic al poligoanelor de tragere contras-
teaza puternic cu celal s

tare cu care ne-am obisnuit.
ntreaga actiune se desfasoara in cadrul unor poli-
gere. Pe scurt, i il

mai . Fiecare arma
fi admirata

unui anumit punctaj i o lsta de lideri online, unde ne
putem masura performantele cu cele ale altor jucatori.
Si cam atat

Firing Range are putine decoruri s, cu toa
te cé fecare arma simuleaza un comportament balistic
diferi,tot trasla tinta se cheama. Prin urmare, s-ar pu-
tea sa v plictisiti destul de repede de el insé pentru cei
aproximativ 7 RON pe care ii cere, merita luat la mana.

andul la un demo tehno-

esteinsofita de sp

(un festin pentru ochi), iar ca sa fie

logicceanuns soirea unel generai dejocuri compa-

3, i de agere dorit. Poate fi
unul dedicat fintelor in miscare, unde dibcia i viteza de
reactie fi sunt puse a incercare, sau unul cu fine situate

lamare distant, perfect pentru orice lunetist de dumini-

n diverse variante, cu diverse

imbunétatir - un lansator de grenade sau un amortizor
nu strica niciodata. I rest, Firing Range mai ofera posi-
bilitatea obtinerii de achievement-uri,

prin acumularea

Ia ora actuala pe plat-
forme consacrate precum Xbox 360 sau Playstation 3,
darla o scaré mai micé, ce face posibila juca-

realor in orice moment si oriunde.

Backbreaker THD

port P

roducitor

al 115,82 RN

un timp cét mai scurt, punctajul fiind multiplicat daca
nainte de a marca apucis3 te si maimutaresti un pic, &
siifaci adversarulu in ciuda. Dar nici aparatoriide care:
tocmai ai trecut nu stau cu brafele in san, pentru ca pot
porniin urmarirea ta, pandind momentul in care te
zbengui. Gestul, care iti scade viteza de deplasare, tre- GE
buie dramuit astfel incat s3 nu te apuce careva de Ve
codite si s3-i rups oasele chiar inainte de a inscrie. Pe

masurd ce avanseziin joc, treaba se complica, jocul S

obligandu-te sa te incadrezi in culoare bine delimitate,

entru mine, Backbreakera fost unul di
Pa;tepme titurile sportive ale anulu, insa nu pentru

Android, i pentru Xbox 360 sau PS3. Cum incé nu am pri-
e de review pentru una dintre cele dou plat-

mitover

reus

dincein ce mal complexe s aglomerate orce esein | ove
nicinuma afara lor iind laliniade | nala
Garite o Joeul i vl P sirvlfimeadiblnslel - Star L L o everea Suntai e ce i

stadionului este animata!
Primul lucru pe care trebuie sa-| faci in Backbraker

s bine, nicinum- ufici- este sa creezi un profil si i dai o ifatisare, locom
entdetare i directia asta), m-am bucurat c3l pot incerca lea careia vei intra, Obiectivul jocului este s3
chiar i pe tablets, les dacé hip  inscriiin I echipei adverse, alergand cu mingea in
Tegra. Asteptarile nu mi-au fost deloc inselate, astfel ca brate cétre zona de punctare. In tot acest timp, aparto-
singurul joc de fotbal doritsico- il echipei incearca s3-fi taie elanul, i pentru

L Sy
vizuals deosebits inca din primele momente. Texturile de.
mare rezolutie i decorurile sunt f3ré cusur, ar animaile
personajelor cit se poate de fluide si realste,intregul an-
S Pl
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a evita trebuie 53 alegi bine viteza de alergare catre
zona de contact cu acestia, dar mai ales s faci eschive
la mementul potrivit - 0 secunda prea tarziu sau prea
devreme, i e poti trezifacut pachet sub un morman
de muschi. Totul se rezuma la a inscrie, de preferat intr-

multi, iar manevrele de eschiva din ce in ce mai sol
tante. Résplata nu intarzie nici ea s& apara, venind mai

ales subforma unor piese no de echipament. De exern
plu, completand modul de joc Challange esti rasplatit
cu Casca Backbreaker, testul suprem constituindu-| mo-
dul Endurance, unde rezistenta in fata valurilor din cei
e mai dese de iamici din teren it este pusla grea
incercare

Asadar, nu cumva sa ratati Backbreaker. Este pro-
vocator, alert, arata bine 5 da dependents,
gratie animatiilor flide si controluluiintui-
tiv.Isi merita preful,



et
N

.
are
ot

rimultitlu din serie este unul dintre cele mai aprecia-
P!e jocuri de actiune pentru Android, astfel c&
steptarile de la Samurai l: iengeance au fost mari. Jocul
-2 amintit imediat de Affo Samura, atat n versiune
ime, cat s ca joc de actiune, pentru simplul motiv ca
impart aceeasi refeta - se ia un rizboinic, se aseaz intr-
in decor rural Japonez de peIa 1800, i se da ca obiecti
trecerea prin sabie a mai multor bande de raufactori

(e fin de urét de+a lungul calitoriel far in final i se
pregiteste 0 confruntare de zile mari cu,tata lor, Daca
mai punem la socoteals faptul ¢ samuraiul nostru are si

Samurai Il:

Vengeance THD

GEN Ac

MadFinger
3201

mos desenata si foarte
Lsangeriu® colorata. La
randul ei, grafica jocului
insine nu seindepartea-
23 de acest concept, lini-

oinima mare, ce-| face s salveze orice consateanca prin- e de contur accentuate
4 obtinem un tablou i mai sa Ma loril 4
‘w cu conditia sa si apuce. senzatia ca te jociin inte-
P de ped I ava  riorul

<pun prea multe. Pand s3- jucat, este suficient de stiut
<3 povestea - prezentata pri intermediul unor cutscen-

uri-vi se arata ochilor in cel mai pur stil manga, este fru-

PinbaII HD for Tegra

Versiune Andmld 1 S sau ‘mai recenta Preg 9.48 RON

desenate, absorbindu-te
total in povestea pe care
ourmeaz. Schema de

control este intuitiva, iar bu-
toanele sunt foarte usor de
utilizatin timpul actiunii - in
partea stinga a tabletei le
avem pe cele dedicate depla-

meplay-ul este alert, ar actiunea foarte sangeroasa. De
fapt, Samurai l: Vengeance este un titlu surprinzator de
visceral, drept pentru care nici nu este recomandat mi-
norilor, insé violenta a fost redata n asa maniers, incat
poate fi considerata arta. Ba mai mult decat atat, miscari-

sérii, iar in dreapta pe
atacsi rostogolire. De remar-
cat ca atacurile sunt de doua
feluri: normal, atunci cand sa-
bia este scoasa brusc din tea-
cain vederea feleri i puter-
nic,atunci cind lovitura vine
dupé o scurts pauza de... hai
& zicem concentrare.
Oricare ar f ituatia, ga-

incer sa fiu, ferat s3joc pinball

Spe bune, ocolind versiunile sale digitale, insa n-am

feusit s evit Pinball HD for Tegra. In primul rand, jocul te

loveste cu prezentarea de zile mari, complet tridimensio-

1213, 2 mesei de pinball ce-fi va rapi multe ore i viata.
<A grafica excel tinuta

gine fizi foarte capa-
bil,ce imprima naturalete
experientei de joc.

Insa Pinball HD for
Tegra ne ofera doar trei ni-
veluri de joc (mese de.
pinball). Dar sunt mari, deta-
liate i cuprind toate ele-
mentele de gameplay ce de-
finesc un joc de pinballexcelent. Putem juca la scor, de-a
lungul unor asa-zise misiuni, sau pursi simplu aiurea, de
dragul distractiei, jocul reusind s3 surprind cu ceva nou
chiar s dups dous ore de joacs. Asadar, avem parte si de
rejucabilitate, ceea ce ar putea face din Pinball HD un joc
mai atractiv in ochii celor care se it chioras la numarul
‘mic de niveluri.

Se mai zice cé Pinball HD for Tegra poate fijucat
i cu ochelari 30, pe tabletele ce suporta modul acesta

4 aparte si pot face din
casapirea dusmanilor sai o indeletnicire obsedants,

Campania este piperata cu diverse puzzle-uri i
capcane, ce vin cu succes in completarea unui joc de ac-
fiune memorabil. Ca, hack and slash’; Samuraill:
Vengeance pur i simplu straluceste. | recomand cu cal-
duré tuturor, nu doar fanilor hardcore, cérora MadFinger
le recomands calduros modul de joc Survival in care ma-
festria e este incercata de valuri aparent inter-
minabile de atacatori

de joc. In acest fel, imersivitatea ar creste
simitor, insa nu ma grabesc s3-1 joc cu oche-
larii pe nas, pentru ca Pinball HD for Tegra
este un joc de pinball excelent si fard el

= KiMo
Anto ket maretantod om
Linkuritile
idacom/obctege sopeablesim

mida omiobfcega-supephoneshim
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Findc3 nu mai @ mult pand se deschide se=zonul la extraterestri, cred ci
i i inceputurile umile sle gloricasei serii de shoo-

2 WiS ; M. Caci serie wa Fil V3 vine s3 credeti c3 actiunea Furi-
bunda din noul XCOM isi are r3dacinile intr-o lictisitoarg strategie pe ture?
VS impartSsesc un mic secret despre ani , 0 perioads intunecats din isto-
ria gaming-ului si despre o strategie care visa in secret =3 devind shooter
cand us fT mare: tehnica rudimentars de calcul & mileniului doi nu le oferea
producStorilor de jocuri Libertatea de expresie artistics pe care o putemn ob-
serua asi in capodopere ca Medsl of Honor, Call of Dut i asa mai departe.
Lipsit de orice miloc de expresie artistica, bloom, HOR, feselare trifilats in
dublu-pas cu adjuvant metacalioscopic DX+, omul mileniului doi a copiat sa-
hul pana La epuizare. 2 va mai spun un secret: sahul nu te scoate din rahat
cand tara ti-e invadats de elemente anticresting, iar mujahedinul nu agteap-

2 E3 = 2 = B e
ta s5°t termini tura inainte 55 detone=e o ciruta cu pui de inorog si catelusi
albi in Fata casei tale. Asadar, stramosul FPS-ului este strategia pe ture,
Ridoma umilului organism unicelylar care visa cu nucleul deschis La o viats
de lux si trandauvie pe uscat inc3 din Precambrian, Laser Squad-ul Fratelui
Julian i . N-a auut noroc, saracul, si a trebuit s& se multu-

c gie-cult pentru gamerii amatori de asemenaa
distractii, care si-auinceput cariera intr-o perioads in care RAM-UL se masu-
rain kilo. Lasand ironia La o parte, Laser Squad a Fost una dintre cele mai
bune si mai ar3toase strategi pe ture din anii ‘80 [a aparut in 1988, Si, cel
mai important, & dus La sparitis lui Enemy Unknown, JOCUL. Nu [-am butonat
eana Ls epuizare si nici nu-i cUnosc Fiecare chichitd, pentru c3 mi s-a defec-

at HC-ul i, pana s3-i dau de cap, in viata mea 2 aparut un PC cu Enem

Unknown, un joc cruis i-am presis un uitor stralucit stunci cand tebnica ua
avansa indesjuns de mult. Hehehe.

0O BREAR - CONT repeats, O
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Omul de stiinta si Ferrariul sau.

Inaime de a pune mana pe un PC cu

procesor x86, eram deja familiarizat cu

Redactorii LEVEL se bat

Nustiu dacé va putefiimagina cum
afost prima juma il

i p Spectrum
Sinclair, care foloseau vechi microcipuri -
780 sau din aceeasi familie. Desi mult

90 pentru
uniubitor de jocuri.. Pur si simplu, aproa-
pe cénu trecea luna fira 3 apara pe la

mai pabile sa folo-
seasca doar o cantitate infima de memo-

tie (chiar i dupa 20

pelaalt
discheta floppy in man3, care sa spund,

de ani), aceste microcomputere au fost
terenul fertil pe care au ra

it numeroa-
setitluri ce au ramas in istorie si ne-au
marcat pe multi dintre cei nascuti cu 30,
40, chiar 50 de ani in urma.

Asase face ci, pela 1991 toamna
(pe bunel), eram deja un impatimit juca-
torde Elite, Lords of Midnight sau
Mercenary, asta ca s3 pomenesc numai o

prelung
petrecute n fata monitoarelor arhaice ale
vremit, trebuie 53 vezi astal e bestial ce
au facut agtia! ba, e incredibill”.

c di

crescuta a memoriei numai bine ce se im-
pupau pe atundi cu imaginatia descatusa-
taa unor creatori de jocuri ce beneficiau
i de tineretea, daca nu inocents, macar
naiva spre prostutd, oricum creduls, a

pentru care
nuam reusit s mai am o viata normals,
simpla, obisnuits, de inginer familist,
ever since. In acel moment, inss, in viata
mea a aparut PC-ul dotat cu procesor

186, Daca pana atunci mai exista o sansa
deama reabilita i de a deveni un mem-
bru al societatii, nu un parazit jumétate
enervat/jumatate amuzat al acesteia,
sansa cu pricina se duse pe apa

Sambetei, and fast. Pentru c3, aproape
imediat ce un bun prieten, Alin,a venit in
casamea cu respectivul PC, a sosit, e fi-
liere subterane, s primul joc pentru aces-
ta.Am avut norocul ~ sau ghinionul, din

perspectiva familiei i a societat
acest joc sa fie Another World.

i cérei sanisori in parg nu
fusesera inca remarcati de mai-marii libi-
dinogiai erosului bancar.

Asase face ci apareau cu o frec-
toare titluri ce aduceau, fieca-
re, Céte cevainteresant, uneori chiar nas-
terea unui gen. Dupa care urmau si
revolutile acestuia, bineinteles. Oricum,

venta

era ceva obisnuit in cercul nostru de prie-
tenii sa avem deseori subiecte de minu-
nare, darsi de frustrare, caci la jocuri noi,
cerintele noi hardware erau pastila ama-
ra pe care trebuia s3 0 inghitim ca pe 0
conditie a progresului.

Pentru mine, primul joc,cel care a
pormit aceasta minunata jumtate de de-
cada nouszecistd, plina de surprize si des-

- prost. \

coperiuimitoare, a ost Another World. Cred
stiam la acea vreme ca suma de calitati a acesti titlu avea

el P
din acei ani. La fel cum nu stiam cat de pri

pot trai alaturi a evolutie - p

firesc, ., un joc, ia sé-l joct; si att. S-a scurs mult timp de

e experienta in urmd, s3 ajung sa sesizez a intreaga sa
Jei perioade.

de substanta cred c
centuata tendinta a redactorilor LEVEL de a seintoarce

catre acea epoca. Nu degeaba tocmai imi spunea Caleb.

mai ac-

ca expresia, se bat ca redactorii LEVEL pe Retro" zice mul-
te despre jocurile de acum.
$i chiar ca se bat redactorii LEVEL pe articole de ru-
Topont
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Another World

sl
AR
Respect, Simona!

Da, este o statie de reincarcare a armeil.

bricé Retro, céci tocmai am aflat ca, independent si
spontan, att Caleb, catsi eu, am decis s3 facem un art
col e Retro avand ca subiect Another World, culmea,
chiar in aceeasi luna! Cu tactul sdu proverbial, Caleb
cedat spatiul editorial respectiv,lasandu-ma, evi-
dent, cu complexul ca articolul lui ar i fost mai bun -

ceea ce nu e deloc departe de adevar.

Din praf

De fapt, intamplarea miraculos de intamplatoare
cé ne-am trezit doi lcramand sincron la aceeasi nostal-
qi | atat a
re. Lansandu-se recent jocul ,From Dust’, normal ca am
dat p
rul acestuia, Eric Chahi, pomenind in treacat si faptul ca
d | i ' 6
pere din trecut:, Another World". Hop-sa, mi-am spus, si
‘mana google se facu... mda. 4l... pe GOG (Good Old
- . S e

3, ori

vorbeau desp

Uneori actiunea se petrece pe dous plar

tru i tela caruifrecvent imi scap3 p aceera, intr-o alt lume. Aic s d
implinirea a 15 ani de cand World laca grafica ISA (s ) fara fel de aintroductiva si incepe joaca propriu-zisa. P

afostlansat... merge pe windowsuri..rezolufie crescuta  accelerare, nenea ric Chahi si-a construit lume, o lta Care consta ntr-o suita de lupte sipuzzle-ur, are

cat poate monitorul. INSTANT BUYL.. and instant play..  lume, i jocului ne i grele, in maniera si s

Primul ucru pe care -am remarcat cu ocazia aces-  cum nu o mai vazusem pana atunci ler cu elemente de platform, pe parcursul unuijocsuff- a

i replay desfasurat la 20 de ani dup ntaia parcurgere cient de lung cat sé scoata untul din tine, dar suficientde

ajocului afost acela ca sunt mult mai prostacum. Simuit EFi€ Chaykin scurt cat sa te lase dorind mai mult. Pe planeta pe care a

mai putin rabdtor Dar, imi face placere sa imi aduc u ingi cu alur sportivi,p du Lestereste teleportat exista un reliefosti, o faund ostls,

aminte de creferul vioi s insetat cu care am privitacum  Lester Knight Chayi i personal laun il sioflora i n

i Ia Another World, Iaborator, unde, in subteran, incepe de unul singur un tieaicarei membri par s3{ifie i e extrem de osti.Dupif

s 5, real I experiment ce fol de particule. il animalidinjoc in caretre-

jocului avand efecte sonore ce se auzeau dinspre,nuo  Incepe o furtund, un fulger lela- ifatd unor siunuifeldepan- a

| 58 ma credeti, PC Speaker. Da,da, chestiaaia care face  boratorul, everything goes wrong, face ters, momenti tadepindeatitde  Ia
| beep-uricand si sci bumlar pa 3 porta-  abilitatea de a folositastele, c3 iditateain ga b
| 2ut,PC speaker-ul la viemea aceea ne eralla tofiplaca de e interdimensional n jurul i Lester, care dispare. e, est capturat de rasa inteligenta a planetei i dus e
sunet.§icu atata doar la disporife, pe un monitorVGA  Evident, in Univers, fie acesta si intr-0 ocn. Pe b , parca est rimis lasapatsare. d

primitiv, cu vreo 720 kB de RAM si un procesor Intel 286

nu se pierde, totul se transports, asa ca omul nostru de

lar de acolo trebuie 53 scapi, dintr-o cusca suspen-

i.(02)

e

i

Bty
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,/Da-te prins, Jiene!”

Nus-adatprins.S-adatprajit.

Locul unuia din cele mai misto puzzle-uri

dat, fara a avea la dispozitie alte taste decat cele de de-

plasare. De altfel, cum era normal la vremea lui, jocul ofe-

rafoarte putine taste de control, practic, sagetile si CTRL
A

Uneori actiunea se petrece pe doua planuri. (03)

jocul are un engine fizic, nu
foarte complex, dar suficient
de dezvoltat si e credibil

- 1. Ei bine,
aia, numai cu tastele de directie la indemana, am ramas
acum 20 de ani fara nici un fel de idei. Am stat blocati

acolovreo 3.z, eu s cu prietenul 3

pentru de
gameplay in cateva locuri din
joc. Pot spune ca un astfel de

1uia ne jucam Another World. Jale! Pana cand, spre lauda
neamului femeiesc, Simona, prietena lui Alin,a cerut s3
fiesiealasata la calculator, ia 53 vad, m, si eu cu ce va
frecati voi atét de trei zile incoace de nu mai faceti nimic
altceval..” $i a rezolvat puzzleul in doi timpi si trei miscari,
Ia propriu. Pe langa angro-ul de respect pe care l-ado-
bandit din partea mea, Simona a reusit, din acel moment,
$méfacé sa ma simt ultima rumegatoare de pe Pamant
defiecare data cand am tendinte misogine. Adica des.
Anyway, rezolvarea problemei se baza pe faptul ca

engine fizic era o premierd, la

fel cum era si modalitatea

foarte realista de animare a personajelor, ori engine-ul  de p de acesta, I descarca
p it de joc, programate  bulgari gie din proprille pi

de Eric Chahi. Mare om.

Un pistol.

lar, dupa evadare, am facut rost de o arma, de la
un gardian doborat. Singura arma din tot jocul: un pis-
tol. Dar ce pistol! Cu 0 apasare scurta a tastei de foc se
trage o salva normala de energie, cu una un pic mai lun-
ga se creeaza in fata pistola-

il

2
g

rului un camp de protectie,
iar la 0 apasare lunga se for-
meaza un, bulgare” mare de
energie la gura armei care
este ansat la eliberarea tas-
tei de foc. Campul e pro-

abeste in cateva se-

-

Credeti-ma, nici nu imi trebuie nu stiu cate arme,
asa cum le gasim i atatea din jocurile aparute ulterior
Dati-mi pistolul din Another World si cuceresc Universul!
Pe bune, luptele devin extraordinar de interesante cand
sunt purtate cu o astfel de arma, n sidescrolling 20. Se
creeaza un ritm aparte, dat de formarea campurilor de
protectie, a bulgarilor de energie cu care spargi campu-
tile altora si de salvele de pistol cu care incercisé-ti
atingi oponentii pana cand acestia nu s fac un nou
cimp de protectie sau nu te ating cu focul armelor lor.
lar faptul ca cl a a i-
zeaza instantaneu pe cel pe care il atinge nu face decat
saintensifice ritmul lupte i sa ii creasca miza.

Ceea ce imi aduce aminte de unul din elementele.

cunde, iar apoi dispare.
€ L Bulgarele” de energie poa-

ies din a
anumit joc. In cazul Another World este vorba despre
sunetul oaselor carbonizate care cad la pamant dupa ce

parge ziduri, usi, standi,
| dar si campurile de protec-
ieale altora. De altfel, i
oponentiilui Lester folosesc
in lupta spargerea campului

esti 4 de pistol. Este incredibil cat de tare
te poate enerva si afecta negativ acest sunet cand Lester
este cel care se face scrum, si it de satisfacut, implinit i
bucuros esti in triumful tau cand i auzi pe ceilalfi cum
se pravalesc carbonizati. in ambele cazuri este exact
10011
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Another World

Nu puneti mana uda pe
intrerupator, cop

acelasi sunet, dar efectele lui asupra ta sunt perfect

ocosi s-au dat producito-

ti primului Red Faction

e
- adica

'

Eroul nostru.

tr-un minim de rationament i prin, sondarea”
treptata a pericolelor — primul Portal mi se pare un

, geni
infoc i trebuie sa reactionei

exempluinacestsens,cu o singurd mics sucurs
ala,

puteai si faci gauriin pe-
reti de stanca siin ziduri

Nu am nimicimpotriva re-
spectivei invartosari, inta-
iul Red Faction mi-a pla-
cut enorm, insa Another
World a oferit mediu des-

5isa gandesti foarte rapid.
Tn Another World, cu exceptia cazulu i care suntei

geniali, dar i foarte indemanaticila executareain succe-

siune rapida a unor elemente de platforma, va trebui s3

muriti destul de mult ca sa invatati cum sa traiti. Pe unde-

va, asta mé duce cu gandul la tema renasterilor succesive

tructibil cu multi ani ina-

aduse prin mosrte, dar divaghez opreste-te Marus pin

inte. Da, p -
ve pentru care Eric Chahi
poate i considerat un ge-

niu se afla s acela ca s uljocului séu oferea suport

opuse. Inca mai sunt usor derutat.
9 de joc, poate genera tra-
tatde pulevm(e siantagonice, lamodul fa care face

varza complet dorinta instinctuala a trupului tau de a
atasaun eflex condiionat 1 respectivl lement de joc.
Da,

ta di rid

de mediu sau de struc-
turd. Mai mult decat atat, sunt cateva locuri din Another
World in care acest lucru este folosit in mod surpina3-

pe Torment...

Multumesc, Eric!

Another World m-a uimit acum, dup3 ce am apu-
cat sa joc atata in 20 de ani, cu faptul ca este o creatie
completa. Are luptd, are platforma, are puzzle-uri, toate
a cel mai inalt nivel al ungmalua;u siinspira i, dar mai

tor, cu adevrat cre:

unor puzzle-uri,

Ho-ho, puzzle-urile din Another World... Well, sub

pistolul din joc da prilejul unor confruntari memorabile,
inca fara egal - asta cu atét mai mult cu cat Eric Chahi a
creat cateva situatii tactice foarte dificle, in care esti ata-
catdin stangasi din dreapta simultan sau de mai mulji
oponent dintr-osingura parte. Astfel de momente trans-
forma lupta intr-un adevarat puzzle in timp real, in care
trebuie si-ti gandesti succesiunile de salve, de creari de
‘ campuri de protectie s de bulgari de energie in asa fel

incat sa it anihilezi oponenti. Repet, Another World este,
inca, un joc aproape unic sub acest aspect.

‘ incearca si mori
: Dar, sa va mai spun un lucru... Tineti minte cit de

acest aspect jocul nu poate fi povestit, doar experimen-
tata prima mana, cu rabdarea si neuronul puse la grea
incercare. Atéta va spun, daca jocul acesta nu ar avea
lupta, fie si numai pentru puzzle-uri ar ramanein istoria
industriei noastre mam. Ins3, lucrul cu care a trebuit sa
ma reobisnuiesc la aceastd rejucare de peste 20 de ania
fost ren

are si ful

infatiseaza planeta, inclusiv in pufinele secvente cine-
matice, acestea din urma insofite de o muzica minunata
Dealtfel,
Lester priveste prin geamul unui turn, pentru a vedea

atundi

orasul civilizatiei de pe cea lume, secventa insofita s de
un acord muzical amplu, mi se pare a avea si azi un im-

pact emotional mult mai puternic dect cele mai elabo-
rate animatii computerizate.

r acelea,
zul numeste, trial and error” De multe oriin joc e
intai, eventual de citeva ori ca sé-1i poti da sea-

ma cum s supravietuiesti. n ziua de az, 0 asemenea fi-
losofie nu prea se mai aplica, in general seii

Repet, putine, cum putine
suntdin toate, pentru cé jocul este scurt. Dar, pe

parcursul a ctorva niveluri, nici acelea foarte mari,

3
Chahi reuseste sa aduca laolalta atatea elemente de ga-

ganizarea si echilibrarea elementelor unu joc in asa fel
inctlogic i lfcuate u 5§ permit supravietu-

: Focincrucisat.
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play dificil 3 variate, incit
telasa masca. Cred ca singuruljoc care m-a mai atins a
modul @sta afost primul Portal. Aproape ca as putea
spune ca Another World a fost Portalul anilor ‘90, daca
nu ar fiun joc chiar mai bun decat atat

Un joc atat de bun incét ecranul sau final, negru,
pe care scrie doar,Now o back to another Earth’ are:
un inteles special pentru mine. Cand m-am intors din
Another World, acum 20 de ani,nici Pamantul, nici eus
nici viata mea nu au mai fost aceleasi - am avut norocul
sau ghinionul, ca acesta s fie primul joc de PC pe care
am pus mana.

PS. Va recomand sd vizitaisite-ullui Eric Chahi ded-

f
multa informafie interesantd pe acest subiect. Meritd.
] Marius Ghinea

Ofertant: www.gog.com
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Heaven

FREE2PLAY | minigromes

- Cyclomaniacs 2

<com/games/heaven/

etris a implinit 27 de ani anul
Tacesla sieste, fara doar si poate,
una din pietrele de temelie ale jocuri
lor moderne. O poveste interesanta
in care Alexey Pajitnov, inventatorul
Jocului, nu a putut profta, initia, de
pe urma creatiei Iui, pentru ca aparti-
nea statului rus. Jocul este inca in
Cartea Recordurilor drept cel mai ju-
catjocal tuturor timpurilor. Nicinu e
de mirare:a ajuns pe toate device-urle

designeri de mobilier au fost inspirati e joc. Poti gasi pana si ghivece (vreau si eu) cu
forma pieselor de Tetris, Au aparut chir si scheciuri cu Tetrs, dintre care,The Tetris
God”mi se pare chiar foarte bun. Jocul nu pleac nicaierisi pare ca nu ne va plict
odata. De fapt, nebunia continua pentru cé scheciul de mai sus a ajuns sa inspire un
productor sa faca un nou tip de Tetris. Cel in care s daca vrei sa pierzi, nu prea pofi,
pentru ca din cand in cand Zeul Tetrisului i trimite o pies perfects. Poza spune céto
mie de cuvinte, Un Tetris venit din rai pe care potisi-| joci spre nemurire.

Hell Tetris

m Hell Tetris. Un tetris i d:

imaginabile. Sute de moduri au fost create, chiar si cu 0ameni .... adevarati. Arhitectisi :

BOOST METER

3 nuva place s3 bicicleta, s& va dai pest

de spate, s va dati drept Viking, Zombie, Chuck Norris, Ninja, Elis, ca s3 enumr

doar 10%din e, dacé nu va plac cursele contra cronometru; challenge-urile, minijocuri-
a a de-urile, hopuril,

e, boost-urile, "
atunci acest titlu nu este pentru voi. Dintotdeauna mi-au plécut flash-urile cu motocicle-

: tein care esti pus pe un traseu greu si estirugat sé-| parcurgi fara s cazi. Cyclomaniacs
o ik

i t

 care nu prea ai sanse d

P batj;te obli-
g s faci cat mai multe acrobatil pentru a umple o bard care activeazs un boost fra de
pic de RPG,

Py

mai usor d I
haz Un joc dus a p

si,nu

icijos, furisi
A se pare cel mai extraordinar lucru pe care 1-ai facut vreodats. Dar o linie inseamna
d nu te joci. Imi place, ins3, mai mult decat 3 de sus
4 m-a lsat 3 fac 3 lini, dup:

siun nivel mai mare, pentru ca
(feak). M-a chinuitzile intreg, pa

dareunumai

i

i jaracasae
1at.Dar, dac tot v-afi pornit pe Tetrisuri v mai recomand: 99 Bricks,tot de pe acelasi
e, L-am mai recomandat ev, dar mi se pare i continuare cel mai inteligent Tetrs non-
l af 3D,
Hexic,

u.Cel 5

conformist; Tetris Friends, pentru

darnu am gasit ama depli i

altjoc cu 0 mie de clone inventat de acelasi Alexey Pajtnov.

INEXT

bun de acest tip.

WonderPutt

http://www.dampanat.com/wonderputt

e & —-;"/,&@@’

c artrebui sa existe mai multe jocuri (mai ales flash-uri) in

LEVEL
Ol

S(ale incredibilul sa te bufneasca-n ras la tot pasul. Ei bine, am aflat c ma mulfumesc

 sicuincredibil care sa ma pasul. Ce
17 a unui joc 1 ca per-
: spectiva, dar, inrest, 4 arats
mential? Arata i are si rejucabiltate, pentru c3, odata puteirelua

: oricare dintre gauri pentrua le perfectiona. Are chiarsi challenge-uri- dar are joc nule:

HELL
=

hi |, adicé...da. Dar cel

are acum -iar
pe pagina producatorului putefi gasi un jurnal n care sunt descrise pas cu pas schimbs-

tile,hop:

= nev
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Bazat pe formula stiintifica

Oaie + Fier= Cavaler

red c3 v-am povestit deja despre Colonistii din
Catan intr-un numar precedent (aici ar fi un link
daca LEVEL ar i in format digital), dar ca sé va
reamintesc, Catan e un joc economic competitiv bazat
pe managementul resurselor. De cate ori pot, l descriu
ca, un Monopoly care nu e plictsitor”, E usor de invatat,
are grad foarte mare de rejucabilitate 5i e un mod exce-
lent de a introduce pe cineva in boardgames.
Acum céteva saptimani m-a contactat un nene pe.

p

Conti

Games (Catan.ro) care mi- 3 urmasa per
tru prima oar n limba roména una din extensile pentru
Colonistii din Cz i le daca nu cumva

Cutia, pentru cunoscitori, e de aceeasi dimensiune

m-arinteresa s fac un review:, Sigur, doar s3-mi trimifi jo-
cul. Dejoc de baza am de unde sé fac ost” $i asa m-am

@

I, dar mai mult ey

pe trei fefe are o corabie neagr,iar pe celelalte cate un

castel galben, albastru sau verde. Exista trei carti noi si-

milare celor de resurse, care se numesc, marfuri"si repre-

re i pentru a da bine pe aft. In cutie sunt

rafinata a resurselor. P oisi

piese noi: ziduri pentru 2 texe, hartie,iar munti
pricopsit e de nu metropols,ca 0 corabie simulte, multe  Costurile, de asemenea, sunt schimbate putin,in sensul
mai putin de 6 cuti:una mare cu jocul original, dous la el cofuri gri. a dispar unele si apar atele, dar despre asta mai incolo.
i 5 e e
j pentru . i forme de L le arunc. De dou ori. Progres

D i atan, 054 va dul aceste §i, odaté cu acesta, vechiul parat sa dis
povestesc intr-un numér urmator.In vederea ansarii ui reprezentate para. Astfel, unul din in
Orase si Cavaleri, tot den . Pelanga nlocut. i estetice, iar pa-
Iui. Pentru ca merits. i exi 1 chetulcucarti di desavarsire, find

Atentie, nu totul e parge din joc.
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inlocuit cu cele tei pachete de carti de progres.
Spuneam mai devreme de zarul cu castele pe el. Culorile
acestuia (galben, albaslvu siverde) corespund celor de

e sane and a ata
e, iar daca asajo

adatd! Vom o o tombo
onstand fie in jo baza, fie
ompensa pre priza

incepe cu 0 asezare si un oras.

Tech Tree? In MY Catan?

p decarf

dela2la 12 peel? Bun. Perfect.

p lbastru pentru mili-
tarsiverde pentru tehnologie.

tehnologic spune c3, oricand o aruncare de zar nu
ra resurse, poti s iei de la bancé orice resursa vrei tu.
Ceea ce e exact ceea cevilipsea Catanului. Un mod prin
care jucitorii ghinionistisa nu fie defavorizati. Cuplati
do-

p
meniu superior celorlalte.

Domeniile au céte cinci nivelur, iar odata ce un
jucétor atinge nivelul patru in orice domeniu, poate lua
dous turnulete de plastic s sa le ataseze unui oras,
transformandu-1in metropola si marindu-i valoarea cu
doua puncte. Daca un alt jucator ajunge la cinci, in
schimb, va lua n schimb definitiv statutul de metropola
pe acel domeniu.

Incé o aditie sunt zidurile. Acestea au doar scopul
de a proteja jucitorii de a arunca din ména jumtate din
resurse in cazul in care apare un 7 pe zar (acesta obli-

g s o
d ),iar fiecare zid al

aceasts imita cu dous carf. Dar cea mai importanta
components este nobilul cavaler.

Cavalerismul nu a murit!

Cei atenti stiu deja ca un cavaler costa o oaie 5i 0
bucaté de fier. Acesta intré pe-harta de nivel 1. Plétind
incé o data costul de recrutare, acesta poate fi upgradat.
Astfel, un cavaler de nivel doi are forta echivalenta cu doi
cavaleri de nivel 1 si unul de trei valoreaza cat... ati ghicit.
Fiecare jucator are acces la céte doi cavaleri de fiecare ni-
vel, iar numérul lor e relevant doar in cazul in care vreti
sé i folositi la mai multe lucruri, adica aproape niciodata.

Un cavaler,conteaza" doar in momentul in care

te activ, adica jucitorul a platit o i
i-a pus un coif pe cap. Din tura urmtoare activari, cava-
lerul poate fi folosit. Una din actiuni este deplasavea Un
reteaua de dr

avaler

jucator cu condifia ca acesta sa nu iba orice fel de oras

acolo. Daca acest drum il intersecteazs pe al altui jucator,

inersecfarespectii ste consderats blocats, putind
Cel mai lung drum

Oturs v i ctirea lorin
Ceamai importanta diferenta lenu  ordinea urmtoare: Inta se cit imbol
mai produc doua unitét din aceeasi decatin  Corabiaindica

cazul caramizilor si al cerealelor, celelalte fiind inlocui-
te,in schimb, cu o resursa i o marfa, iar scopul unic al
marfurilor e de a cumpara niveluriin plus la orase. Cu
textile se cumpara upgrade-uri de comert, bani ~
tar i hartie - tehnologie. A, §iinca ceva fiecare jucitor

Catan. Daca e
Id di

P
ielul de dezvoltare necesar pentru

rulrosu, care indi

Dar astfel de magarii pot fi contracarate de un ca-
valer inamic adiacent care, daca este activat, poate

alunga un cavaler adversar. Acesta trebuie s3 se poziti-
oneze intr-un loc in care are voe 53 stea. Dacé nu exis-
13, cavalerul va i distrus. lar una din cele mai i

por-

atrag 1 Dupaaceas- tante functii ale cavalerului: poate muta hotul dintr-o
ta, tura continua in mod normal, suma zarurilorindicand  zon3 adiacents intersectiei.

zona care produce resurse. Acum...tszboiul. Periodic, flota barbara va ajunge

og i pe Catan si va ataca. F vafiegald cunu-

imult p i J oraselo de pe harts, a fora Jucitoriloregala cu

stora. Ce lit de-afz i. Astfel, daca forta

cu soldatii sau céteodata cu furtul (prin

e s el e

) e la alfijucator,dar
de departe cele mai utile sunt cele verzi
detehnologi. Acestea ofers et

iar it cu cea
primi un punct de victorie. I caz de infrangere, jucétorul
cu forta cea mai micé va trebui sa i etrogradeze un

expansiune. Ca si te
castigatoare, accelerdrisi asa mai departe.

Unmotivin plus, de ate concentra pe ver-

Concluziile din Catan

Orase i

reajunsla

ila Colonistii din Catan si oferd

cial: Comertul ofers posibilitatea d
schimbamarfuriin raport de 2:1.
Domeniul miltar oferé posibiltatea de a
avea cavaleri de elita (niveltre), dar cel

torilor mult

L] Paul Policarp
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430 Scuderia Edition

Jocmai ce primii la test un volan de la Thrustmaster: Ferrari Wireless GT Cockpt

430 Scuderia Edition. Nu e vorba tocma de 0 noutate, ci mai degrab de o

raritate in lumea volanelor destinate jocului pe PS3 5 PC.Insa tocmai 4§

elementele care l deosebesc de restul produselor de gen fac din
Ferrari Wireless GT Cockpit 430 Scuderia Edition un subiect bun pentru ru-
brica noastra de hardware, chiar i la un an de la lansarea sa pe piats.

In primul rand, ceea ce probabil ati observat deja cu tofi, sunt foarte
rare spre inexistente volanele care au un nume atat e lung si complex pre-
cum Thrustmaster Ferrari Wireless GT Cockpit 430 Scuderia Edition. Sunt con=
vins ca nume identificarea
cumpératori i la cresterea vanzarilor, chestie de care cei care au inventat denu-

miri ca iPod, Xbox sau Wil ar trebui s tina seams, revizuindu-§i strategiile de mar-
keting invechite. Dar, dat fiind ca numele produsului imi cam sta in gat cand trebuie:
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sélscriuin's

, voud travaliul
lafel de ingrat de a-| citi de tot atatea ori, m-am gandit

sa-| scurtez cumva. Abrevierea mecanica, fard arta si in-

toare, care permite extrem de putin joc unghiular (ce nu
se simte, practic, in curse) s nici un fel de joc lateral.

tiain care infiletareaa
ce nu poate decits

spirate,arfi sunat cam asa: TFW GT C 430 SE. Well spea- Mai mult decét atét, pents perfect
ing of a cadea dinlac in acul de perfuzie.. Asa 3 m-am  aceasta rigiditate, producatori au profilat axul elor
gandit un pici cred ca formularea, doud 3 mnasafelin-  De colectie
Cockpit 430 SE", desioricum prea lunga la randulei,este  cat acestea pot fstranse si 10.Am s
ceamai bun pentru a descrie falnicul obraz subfireal  apreciat aceast faciltate darmai prives
3 masinisport, fard a decupanici ales desfiletarea respectivelor u i, important s3 vorbi e

un pic din monumentalita-
tea aparitiei siglei acestuia
pe produsul de fatd. Vous va
ramane sarcina de a ine
minte ca vorbim de un volan
Thrustmaster s ca SEin-
seamna Scuderia Edition...

Allinclusive

nal doilea rand, un alt
element de raritate funda-
mental al anterior prescur-
tatului intru denumire
Ferrari Wireless GT Cockpit
430 SE este constituit de
faptul ca acesta nu este un
simplu volan, ci un volan
montat pe un cockpit. Da,
ati auzit bine, volanul este,
de fapt, chiar un cockpit.
Adica, in loc s vina la pachet cu o clema si cu suruburi
pentru prinderea de o masa, Ferrari Wireless GT Cockj

430 SE confine si masa, i suruburile, ca sa zic asa.
Lucrurile se prezinta simplu. Pe o baza larga si
grea sunt montate pedalele ~ de acceleratie sifrand —
{ar de marginea aceleiasi baze este prins un tub metalic
c profil dreptunghiular la captul caruia se afla volanul
propriu-zi. Se poate regla unghiul pe care acest tubil
face cu baza, dar silungimea tubului. Pentru ambele

operatiuni se folosesc suruburi: unul pentru lungime si
doua pentru unghi. Suruburile sunt metalice, cu cap de
plastic, mare, anume profilat pentru a putea fi apucate
sirotite cu mana, lucru care se face destul de usor si
fra probleme.

Practic,a § minute dupa scoaterea din cutie, este

de asteptat ca orice utilizator s3 fi reglat volanul-cockpit
Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE la dimensiunile si un-
ghiul cele mai potrivite cu propria persoana, dar si cu lo-
culin care acesta va fi folosit - langa o sofa sau un sca-
un. Din experienta mea, Ferrari Wireless GT Cockpit 430
SEa pututfi adaptat att pentru folosire stand pe scaun,
cat i pentru canapeaua din sufragerie. Mai mult, fie ca
esti copil sau adult, acest volan poate i configurat in asa
felincét sa fie comod in utilzare, pentru un interval de
indltime a utiizatorului suficient e mare astfelincat sa

nu existe situaii in care 53 apara nepotrivir.

in timpul folosirii volanului Ferrari Wireless GT
Cockpit 430 SE in jocuri, am observat faptul ca baza
acestuia este suficient de larga si de grea pentru ca sa
nu aparé miscri de balans lateral sau fata-spate. larla
stabilitatea beton a acestui cockpit cu volan contribuie
s calitatea asamblarilor reglabile, cele cu suruburi, de
care v-am pomenit, destinate reglarii unghiului si lungi-
i tubului pe care este prins volanul. Odata stranse

demontabil, deoarece acesta este un semnificativ, s
ling point" al acestuia, ar produsele similare ~ dar nedo-
tate cu volane - sunt foarte putine. Nu m refer aicila

pentru volan si pedale, precum cele de Ia Playseat, sau
cockpit-uri n toatd regula, asa cum este RennSport




=

Cockpit de la Fanatec. Concurenta directs, dar fara de
volan, pentru Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE, ar f

Wheel Stand Pro si Fanatec RennSport Wheel Stand,

Da, dups cum spunea, Ferrari Wireless GT Cockpit

tot ce are motor si aripa deportant - de parca aceeasi

430 SE nu doar ca se monteaza iplu, dar se si

demonteaza la fel de lejer, dupé care poate fi apucat de

P gin si sfarcuri ar alfabetiza

vreun sli...ar faptul ¢ legatura la computer sau la con-

inco-

care, in fond, sunt numai niste simpl sitransportat sola PlayStation 3 se face wireless elimind cablul USB din

tabile pentru volan si pedale. pandin spatiul pe careil considerati cel mai i facere, ceea ce, este de natu-
Fata de acestea, in opinia mea, Ferrari Wireless T potrivit din cas3. Mai mult decat atat, volanul propriu-zis 3 aatrage o opinie favorabila din partea membrilor fami-

Cockpit 430 SE ati darsi sepx metalic,prin simpl i g g

pe celallipsei unui ax central pe care s fie montat vola-  unei mici parghii ~ motiv pentru care contactele se reali-  mun. Evident, pentru functionarea wireless este necesar

4 stea taman intre pi juca & pr bl ior, ce sei i s tiin locasul din i, anume.

Suportul volanului in cockpitul Thrustmaster nu deran- P i 4 prini Nu  prevazutin acest scop, patru baterii AA, care, in’ timp de

jeaza le, in nici una din pozit doarca i plicata 3 aproximativ50d 1

zare a acestua. Sincer, a5 vrea s vad un astfel d imediat, dar deci inpo- faptul ca

cockpit, dar facut anume pentru a putea fi folosit cu ori-
care din volanele sau pedalele existente pe piata. In opi-

zitia pliat, a unui volum cat mai mic,
Astfel, este foarte usor sa va instalat i dezinstalati

niamea, gasit
foarte buna pentru un cockpit usor de pliat s de stocat
intr-un dulap, dar care s3 fie rigid, reglabilsi comod

Posidon 01101
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Cockpit 430 SE e foarte bine realizat si ca estetica a
designului, nu doar ca ergonomie sirezistenta mecani-

pid cockpit-ulin sufragerie, ad-
versa disproportionata a jumatatiifeminine, care nicioda-
ta nuintelege pasiunea fara margini a unui barbat pentru

[Positon~or/01

20

3, motiv pentru care nu este deloc'

mentul vizual, cu care acest cockpit isi poate impunelo-

cul permanent intr-o sufrageri, sa e sensibilizeze chiar

www.level.ro




Asaca am fost multumit, dupa o lectur mai amanuntita

lanului,sé pot avea, la g

es din cele zise pana acum ca Ferrari
430 SE este un cockpit lejer pliabil
fabi, deplasabil si amplasabilrigid, corespunzs-

canapelei pe care acestia stau asezati cand se joaca

% Ferrari

Wireless GT Cockpit 430 SE.

Cauciucul si magnetica pedala

Tehnologia H.E.A

m mai pomenit aceasta tehnologie, in artico-
lele anterioare dedicate altor produse
miral'TS00 RS 5i

La capitolul butoane, GT Cockpit

430 SE sta binen ce pr s
acestora,find foarte asemantor in privinta asta cu mo-
delul Thrustmaster Ferrari F430 Force Feedback,inclusiv
iin ce priveste prezenta micului comutator cu pozifi

multiple numit Manettino ~ lucru care nu mé surprinde,
deoarece ambele volane sunt concepute s fie o replics

de-a cond to, dar, cum
produs ca volan?
Pai, dupa i i noi drivere af

p
site-ul Thrustmaster si apoi introduci intr-un port USB al

a i real aflat pe un Ferrari F430.
0 singura nemulfumire am in ceea ce priveste

in pachetul

Cockpit 430 SE,
conform asteptarilor. Butoanele si cursa volanului s pe-
dalelor pot fi verificate din panoul software de control al
driverelor. Atentie! Majoritatea jocurilor actuale trateaza
pedalele de acceleratie i frana ca fiind dous axe separa-

dejoc, dar titlur I
un mod a care s-a renuntat intre timp, anume cel in
care ambele pedale impart o singura axa. Pentru com-
patibilitate, Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE oferd cite

butoanelor de p Ferrari
Wireless GT Cockpit 430 SE: cele doua butoane asezate
pe volan, exact in locul de contact cu suprafata acestuia
adegetelor mari In timpul joculu, la manevre mai rapi-
de sau neasteptate, mi s-a intamplat s ap3s respecti-

joystick-uri 51 T.16000M. Acolo re-
marcam cat de multimbunatateste HEART. expe-
rienta de joc, manifestandu-mi dorinta de a vedea
sialte produse care o incorporeaz.

lata ca dorinta imi este indeplinita si de
Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE, care foloseste,
tocmai pentru detectarea miscarii volanului, un
senzor magnetic bazat pe efectul Hall - de a care
vine si abrevierea H.EART. (Hall Effect Accurate
Tehnology). Practic,in locul unui potentiometry
analogic, precum la vechile joystick-uri i volane, se
pune un senzor Hall, care,citeste” miscarea unui
magnet. Nu existd contact mecanic direct ntre

Vele butoane, motiv pentru care am scos de p
functie din joc - lucru care arata clar ca amplasarea lor
este neinspirata.

Casiin cazul modelului Thrustmaster Ferrari F430
Force Feedback, suprafata volanului Ferrari Wireless GT

un amandoua gurare a
pedalelor, dar, este posibil ca modul vechi s fe cel acti-
vat pe volan la inceput - asa cum mi s-a intamplat mie.
Din cate am observat, nu se poate comuta pe celalait

mod de configurare, cel in care fiecare pedala are 0 ax

Cockpit 430 SE plet acoperita cu cauciuc, care
oferd, pe langa o senzatie tactila placuts, i 0 aderenta
fara cusur a palmelor la volan in timpul cursei, chiar si
daca va transpira mainile. De altfe, productorul a avut

qrija s& mai acopere cu cauciucsi 0 at suprafata im-

deci nu exi . Pe langa
acest fapt, mai este importanta si acuratetea teh-
nologiei H.EART, datoratd tot eliminarii angrena-
jelor mecanice, care permite o miscare foarte lin3,
constants, a componentelor in miscare. Cand la
acestea se mai adauga si un controler care digiti-
zeaza pe cét mai multi bitiinformatia transmisa de
senzorul Hall, precizia in controlul jocurilor devine:
inegalabila, oferind un gameplay mult imbunatatit
~ cum am observat a TS0 RS, Warthog si

proprie, folosind panoul de control software al rtanta pedalelor, p T.16000M. Sub acest aspect, cu un controler pe 12
Thrustmaster.in manual, lamdescarcattotde  ne slcéielor la a deacce-  bit, i Cockpit 430 SE este bine do-
pe site-ul producitorului, se arata foarte clar cum comu- leratie sifran, oferind picioarelor o tat i it

tarea dela un mod la altul se face jin hardware’

lar 3, deoare

adica apasand combinatiiale butoanelor afate pe vo-
lan. Am urmat sfatul manualului s am trecut fars pro-
bleme pedalele in modul de functionare in care fiecare
are propria sa ax.
Dealtfel,toate functiile volanului Ferrari Wireless
GT Cockpit 430 SE se pot configura in hardware, ceea ce
ol

d i

Ferari Wireless GT Cockpit 430 SE este dotat cu acelasi
fel de pedale ca si Thrustmaster Ferrari F430 Force
Feedback, pe care eu, personal, le consider cele mai
bune, ever, din ceea ce este disponibil a preguri sub
1000 de i Unul din motivele acestei preferinte propri
pentru pedalele de F430

este un avantaj cand vin

P , P
de configurare unui volan, dac jocul nu o face in mod
extensiv. Dar jocurile de consola sunt sarace in astfel de
functil,cu exceptia GTS, care nici el nu exceleaza

la capitolul setarilor de volan, s3 0 spu- » g

nem pe aia dreapt, in schimb are
configuratiidefa-
ultfoarte bune.

Force
forta sporita ne-
cesara pentru

experient3 de joc superioars, féra uzura si deregla-
jele pe care le aduceau in trecut potentiometrele
analogice. De altfel, Ferrari Wireless GT Cockpit 430
SE m-a facut s3-mi doresc foarte mult un volan
panain 1000 de lei, cu force feedback, trei pedale
(inclusiv ambreia}, iar frana cu magnet), roti dintate
elicoidale, 720° de rotatie, controler pe 14 sau 16,
bit i tehnologie H.EART, care nu ar trebui neapa-
rat s aibi un schimbitor de viteze altul decat cu
padele, un eventual schimbator secvential sau H
putand fi disponibil separat, ca upgrade ;) .
Thrustmaster, se aude?

T A AT
TECHNOEOEY
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" HARDWARE

Thrustmaster Ferrari

apasarea lor
decat la alte volane. Pe deasupra, cireasa de pe tort, pe-

arcurile sunt semnificativ mai puternice

dala de frénd incorporeaza un magnet FOARTE puternic,
orientat cu un pol de acelasi semn citre un magnet co-
respunzitor incastratin baza pedalelor. Cand apesi pe-
dala de fran3, spre capétul cursei acesteia, cei doi mag-
neti se apropie si incep s se respinga tot mai tare,
FOARTE tare. Senzatia de realism si controlul suplimen
tar pe care le ofer la ranare aceasta gaselnita tehnica
suntinegalabile, dupa cum va spuneam. De aceea, am
fost foarte multumit sa descopar exact aceleasi pedale i
pe Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE - sper ca
Thrustmaster vor pstra ideea acestui model de pedale
in toate volanele lor viitoare.

Una din explicatiile pentru rigiditatea de care da
dovada cockpit-ul Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE
este tocmai aceea ca volanul cu care acesta este dotat
nu exercita asupra ansamblului forte din cale afara de
puternice, eventual cu schimbari rapide de sens al apli-
cariilor, n functie de conditile curse/ traseului/ auto-
mobilului lar asta pentru ca Ferrari Wireless GT Cockpit
430E nu este dotat cu un volan cu force feedback, ci cu
unulin maniers clasica, cu resort. Bine, I-am desfacut s
m-am uitat induntru: nu este un arc cel care trage de vo
lan pentru - aduce inapoi la centru, ci 0 coarda elasti-
ca. Aceasta este o solutie tehnica veche s verificats, care
functioneaza fira probleme de fiabilitate si ofer o sen
zatie naturalala rotirea volanului, opunand o rezistenta
moderat, dar suficient de mare pentru revenirea fireas
caacestuiala pozitia de centru.

Trebuie sa recunosc faptul c, obisnuit iind cu
Thrustmaster-ul meu F430 cu force feedback, am avut o
dificultate semnificativa sa ma adaptez a Ferrari
Wireless GT Cockpit 430 SE, deoarece obisnuiesc sa tin

80
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CALIBRAREA CENTRULUIVOLANULUI

ei care au volane cu force feedback siu 4, la co-

Cne((avea unuiastfel de volan sau la pornirea unui

calculator Ia care acesta este deja conecta, el se roteste:
2 s :

rotit cand estein echilibru, adica atunci cand nu acto-
nam asupra ui. Este drept ci putem ajusta permanent
volanulin joc, compensand cu ména tendinta volanu-

luidea

pentru calibrarea volanulu, initializarea lui. De altfel,

~dar sine-
placut. Solutia cea mai simpla este de a ne duce la se-

este bine ca, inainte de prima fol
o porire a sistemulu, 3 apdsati, macar o datd, pana la
capét, pedalele, i acelasi scop - pentrua e calibra.

luisi d d I volanulu, adica
acelarc de cerc aflat in jurul zonei e echilibru a vola-
nului in care acesta nu transmite comenzi directiei
masiniidin joc. Poate cé un deadzone de 2-3°nu e

nu este dotat automat , dar la valori mai lince-
X % i
otiti v nsiva volanul, complet, asiste- luti te si simpla, si eficace, este de.a

‘mului sau dupé conectarea la acesta.
Dar,pe de alta parte, volanele lpsite de force

spune driverelor volanului unde este pocifia lui de
echilibru. Adica, dea face o calibrare suplimentard, o

feedback, p ice pentrua
le readuce in pozifia de centru, pot dezvolta pe

, care i
avolanului, asa cum aceasta s-a modificat, eventual,

parcursul timpulu, prin uzur
de echilibru a volanul
i "

3 a pozifiel
dica acea porifie in care aces-

vreme:
Iui.Ideal este ca pozifia aceasta sa fie perfect centrals.
Dar, prin folosire repetats, este posibil a resorturile
elastice ale volanului sa se uzeze inegal sisa traga mai
tare intr-0 parte. La un volan de calitate, aceasta devia-
tie treptata este foarte micé, de cel mult citeva grade.
O asemenea valoare a descentrari ar fi neglijabi-
15 daca ea nu ar determina o micé tendinta de viraj al
masinilor din joc catre partea spre care volanul este.

D-Pad

Corespondenta dintre butoanele volanului Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE.
dard ale controlerului PS3. Pentru calibrarea centra:

permanent in limita masinile pe care ma dau si, pentru a
nu depisi acea limita, am nevoie de toate informatiile
pe care jocul mi le oferd prin force feedback-ul din vo
lan. Am dat-o de gard o vreme, pana cand am inceput
si-mi ajustez maniera de condus la noile conditi, adica
absenta feedbackului in volan. Dar, un lucru mi-a deve-

T timp, d mecani tin de uzura resor-
turilor elastice. In acest scop, la pornirea calculatorului
sau PS3-ului orila conectarea Ferrari Wireless GT
Cockpit 430 SE, este necesar 3 apssati simultan trei

butoane, avand volanul amplasat n pozitia sa de echi
libru stabil, iar centrul acestuia va f reactualizat.
Aminsistat asupra acestui aspect de utilizare a
volanelor fara force feedback deoarece majoritatea
utilzatorilor au nevoie de aceste informai i este bine
sé stie ca Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE ofera su-

port pentru recalibrarea usoara a centrului volanului

butoanele stan-
s apasa simultan butoanele ST, SE si D-Pad.

i schimb, pentru toti ceilalti jucatori, de orice fel
detitluri cu masini, Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE
este 0 alegere excelents, cu atat mai mult cu cat este:
portabil, pliabil, demontabil, fiabil. Absenta cablurilor,
prin folosirea solutiei wireless, precum si estetica deose-
bita a designului fac din acest model o prezent placuta

it clar: dacs suntetijucatori
auto, Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE nu este pentru
voi. Lipsa force feedback-ului va scoate din tinta de mar-
keting a produsului, ca sa zic asa.

in gerie, pentru le de relaxare in fa
milie si cu prietenii, in care va jucati pe o consola
PlayStation 3 sau pe un PC.

. Marius Ghinea
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HARDWARE comparativ

hiar dacé televizoarele de mari dimensiuni au ajuns la preturi din ce

in ce mai accesibile, nimic nu se compara cu experienta i sentimen-

tul generate de un proiector de calitate care proiecteazi o imagine
cu diagonala de pana la 8 metri cu un film Full HD sau un joc. Niciodats un
LCD sau o plasma nu te va putea coplesi cum reuseste s o facé o imagine
proiectata clar si luminos intr-o camera intunecata. In definitiv, acesta este
unul din motivele pentru care numarul oamenilor care se duc la cinemato-
graf nu va scidea prea curand.

Pana nu demult, proiectoarele au fost inaccesibile ca pret, motiv pentru
care nu le vedeam in magazine 1anga televizoare. Acum, situatia s-a remedi-
at. Faptul ca un proiector, a carui rezolutie nativa este 1920 x 1080, poate fi
achizitionat incepand cu aproximativ 4300 de lei nu face decat s& reconfirme.
tendinta catre mainstream a unor produse de varf. Aceste dispozitive capabi-
le & proiecteze continutul unui disc Blu-ray la rezolutia sa nativa sunt aproa-
pe de varful piramidei in ceea ce priveste notiunea de proiector.

Pe partea tehnologica, desi ideea de bazé este aceeasi, o lampé puterni-
caimpinge multa lumina prin lentil3, aspect care se traduce intr-o imagine

SPECIFICATIE:

Tehnologie de proiectie:3x

Rezolutie nativa/ compat

1.080Pivel/da

Raport de contrast: 81951

Contrast dinamic (e 2

Flux luminos (lumen

Hine Max)/Dnsﬂn{adepm—
0:08+7,6/30+

Durata de viata a lampil sp:nﬁcau de produca-

Hork000h mac Eco

X HDMINVGA/YUV/S-Vid/Comp.

Dnmemmm/gnntate 390x15,0x440 cm/7,3kg

Pref estimat: 5700 lei

D
tate 24p:1.920x

g
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clara chiar 5i in camere care nu sunt intunecate, detaliile s-au imbunétafit
semnificativ. O lampa are o durata de viata medie de 2000 - 6000 de ore, iar
luand in considerare pretul unei lampi noi, un film de 2 ore ajunge s coste
aproximativ 1-2 lei. Avand in vedere durata de viat a unui profector si faptul
a, de cele mai multe ori, vedeti 1-3 filme pe saptamana, investitia ulterioars
s-ar putea sa se amortizeze destul de usor.
Desi suprafata de proiectie este importanta si preferabil ar fi s faceti un
efort ca & va achizitionati un ecran de calitate dintre sutele de modele de di-
mensiuni diferite disponibile, mai importanta este tehnologia folosita de ci-
tre proiector. Ca optiuni, mult timp au fost disponibile doar 3LCD si DL, iar
mai recent a aparut si 3xLCoS in proiectoarele mai scumpe. Proiectoarele
LCoS (Liquid Crystal on Silicon) sunt cele mai scumpe, dar totodata reusesc
sa fie solutii performante. Proiectoarele 3LCD dispun de cel mai bun raport
pret/performanta. Cele DLP, dacé implementarea este foarte buna, pot atra-
ge atentia cu un pret mai mic, din pcate insa unele persoane pot vedea in-
trepatrunderi de culoare acolo unde nu ar trebui s fie. in termeni tehnici, la
proiectoarele DLP poate aparea asa-zisul efect curcubeu.

[ Alexandru Puiu

SPECl
ot s ot
2‘p‘1 9201.080 Pixel/da

rt de contrast: 2051
ot (tabla de sah): 83:1
uxluminos: e

Rezolutie nativa / compat

“

i

(modul Eco)
000h/3.000 h (modul Eco)
Dvmenslunl/greum(e H00x155X340am/ 715k |

Prete:
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SPECIFICATIE:
Tehnologie de projectie:

XLCos.

Ralitenativh | compatiibate 2451 320%  0e0Pelis
Raport de contrast: 4.050:

Contrast dinamic (tabl

\aamm 791

| Flux luminos (lumeni):645
e
| OineMax):1,0--7,6/14-: 14,

| Rezolutie nativa / compati

|

4:2 X HOMI/VGA/YUV/S-Vid./Comp,

Dimensiuni/greutate:42,0x 16,0 x47,0cm/ 100kg

Pret estimat: 5000 el

SPECIFICATIE :

Rezolutie nativa / compatibi
Raport de contrast: 1349:1
Contrast dinamic (tabl de sal

Diagonalaimagini
(Min+Max)/ Distanta
de proiectie
(Min=Max}:06+7,6/10

106
Durata de viafa a lampii spe-
cificaté de producitor:3.000
HADO moduEc)

Conectica:2 X HDMIVGA/YUV/
S-Vid./Comg
Dvmens\nmlgleulate 32,5x110x

260¢m /34
Pragcshma! 1800 le

2

SPECIFICATIL:

itate 24p: 1920 1.080 Piel/da

Raport de contrast: 1.036:1
| Contrast dinamic tabla de sah:91:1

Flux luminos (lumeni):967

Diagonala (Min+Max)/ Distanta de pre
(Min:-Max):0, 15+100
himoddco)

HOMAGAYUVS i

Cone
Dimensiuni/greuta
Pret estimat:

fomp
:30,0x100x 230 /36kg

itate 24p:1.920x 1.080 Piel/da

1

\

P (roatd cu

SPECIFICATIE

P (roata cu

rt de contrast:

4001 |

Contrast dinamic (tabla de sah): 66:1
Flux luminos (lumeni):1409

08+81/09+100 |

Conectica:2 x HDMI/2 X VGA/YUV/S-Vid./Comp.
Dimensiuni/greutate:34,0x 13,0280 cm 39k
Prot estimat: 431

SPECIFICATIE:

ummpenama/mpmmmmu 92

01,080 Pixel/da

rtde contrast: 219:1

Contrat dinamic bl de b 51

wxluminos (lumeni):s35

Dingoesa ragf M M Ditcadepraci
ax):1,0

76/

10p011

Conectica:2 x HDMIVGA/YUV/S-Vid./Comp.
Disasienligrtate 345 16035 0en 47k

(modul Eco)
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ARDIARER*S

MacBook Air

Ultra portabilul perfect

cum cativa ani, aproape concomitent cu aparitia
Aton(epmlui de netbook, Apple a lansat primul
54 MacBook Air. Un sistem extrem de compact, la mo-
mentul respectiv era cel mai subfire laptop, avnd doar
19 mm grosime, i extrem de usor, cu 1,36 kg. Chiar
daca era departe de conceptul clasic de netbook atat
in ceea ce priveste performanta, ct si calitatea con-
structiei, la acel moment, un MacBook Air cu procesor
Core 2 Duo P7500 sau P7700 venea cu avantaje, dar si
cumulte dezavantaje. Nu avea decat un singur USB,
configuratile erau limitate la doar 2 GB RAM, ar hard
diskll era limitat la 80 GB inifial, 120 GB ulterior.
Spre sfarsitul lui 2010, Apple a lasat deoparte ide-
a pe care o definise in urma cu 2 ani in ceea ce prives-
te MacBook Air i a luat-o de fa zero cu un nou produs.
Construit pe aceleasi principii: subtire, usor si rapid,
noul concept de MacBook Air s-a reflectat de

fapt in doua produse, nu intr-unul singur. Astfel a apa-
rut un ultra portabil de 11 foli care cobora la 1,04 kg si
unulde 13 toli care era mai usor cu 40 grame decét ve-
chea generatie. Magia este insé in alta parte, conectica

si designul interior fiind un upgrade major.

Noul MacBook Air are acelasi design de acum
aproape un an de zile, cu o serie de schimbari majore,
pe care le vom trata in particular. In primul rénd, adop-
tarea unei noi clase de procesoare, Core i5 Sandy
Bridge, ce propulseaza acum toate variantele de Alr i
a unui nou port mascat intr-un vechi port,
Thunderbolt, ar fifost motive suficiente pentru un up-
grade. La asta se mai adauga sisistemul de operare

Lion, noua iteratie a popularului O X, ajuns acum la
10.7.2.Inrest, posibilitatea de upgrade al memoriei
RAM la 4 GB i al spatiului de stocare la 256 GB sterge
cu buretele orice urma de handicap la capitolul perfor-
mant pe care |-ar fi putut avea aceste sisteme i fata
concurenei.

Configuratia sosita la test este un MacBook Air cu
un ecran cu diagonala de 11 fol,iar raportul de aspect
este de 16:9. Panoul este un LCD glossy retro iluminat
€U LED cu o rezolutie nativai de 1366 x 768 pixeli. Chiar

3

daca siin fara noastra optiunile de upgrade sunt nu-
meroase, noi am avut configuratia de baz. Un proce-
sor Intel Core i5 2467M cu 3MB L3 cache ajutat de un
GPU Intel HD Graphics 3000 cu 256 MB
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luati din memoria RAM de 2 GB DDR3 (1333 MH2) re-
prezinta toata puterea de calcul a jucriei. De stocare
este responsabil un SSD de 64 GB, ar de conectica s
ocupa un cip wireless Broadcom BCM4322 300 Mbps
impreun cu un cip pentru Bluetooth 4.0, aceasta din

nitoare sau panda 6 alte periferice care folosesc
Thunderbolt.

Pelang3 tastatura identicé cu toate celelalte din
notebook-urife brandului, Apple integrat un trackpad
spatios pentru gesturi cu pana la 4 degete. Daca si in
Snow Leopard ideea de multitouch era implementaté
destul de evident, gesturile cu mai multe degetein Lion

suntimplementate a un cu totul
altnivel. Luand
 incalcul sifeed-
back-ulin timp
real al touchpad-ului din
sticla integrat in Air, senzatia data de
sistem este de eficienta sporita.

La capitolul performant3, in toate testele, rezultate-

le obfinute au fost duble sau cu 150% mai mari dect

tastaturii la MacBook Air, 0 performanta luand in calcul

grosimea de doar 17 mm a sistemului. Ca portur, pe

‘acum un an. In Cinebench, MacBook Air-ul de acum un
an, totin configuratia de baza, a obtinut 1613 punctein
l 2984 puncten testul multi core, in

langa doud USB-uri 20 i care suporta

functia de microfon pe fir -asa cum
la castile de iPhone de exemplu, Apple a reusit sa im-
I

ditil de un procesor Core 2 Duo 1.4
GHz. Modelul de acum, chiar daca este in cea mai ieftina
113164 516526

urmé fiind o alta inovatie fata de g
sisteme. Tot legat de schimbari, 0 mandrie pentru cei
dela Apple a fost iluminarea

realizare comuna a ingi-
nerilor dela Apple i de la
Intel, care se traduce in im-
plementarea unei noi in-
terfete pe Mini Display Port,
aceasta functie ramanand
de asemenea valabil.
Folosind o banda PCI
Express, Thunderbolt promite

tilletrecutede hiar siin acest i de compact figuratie, in acel bt
functionalitatea Thunderbolt.  puncte,situatia translaténdu-se siin restul testelor. In
Thunderboltesteo  GeekBench, un benchmark crossplatform pe careil pu-

tefiincerca chiar si pe iPhone, daca vechiul sstem a obti-
nut 2041 de puncte, modelul actual a sarita 4674. Din
‘cauza unor algoritmi mai dubiosi de calculare sau proba-
bildin cauza lipsei unei versiuni de Xbench optimizate
pentruLion, in acest test diferenta de rezultate a fost mai
mica, insa noul A oricum a generat un rezultat de 167
faté de 120 de puncte. Legat de performanta cipului gra-
fic HD Graphics 3000, chiar daca scorul de 4353 obtinut
in Cinebench nu va spune foarte multe, merita s3 retinei
a i delalntel se com-

suri, pe langa 10W de electri

porta mult mai bine decat vechile procesoare grafice cu

faptul ¢ puteti conecta aproa-
pe orice pe respectivul port,

bisnuit compania. In alta idei, chiar
un periferic care are nevoie e daca a gaming va trebuiis3 faceti compromisurila capi-
. Pe langa ,legat hard

coninut video Full HD nu veti intampina probleme.
Chiar daca vorbim de un ultra portabil performant,

dela Appl lijat aspectul aut par-

demonstra functionali-
tatea asociata acestei interfete,
Apple a creat primul Thunderbolt
Display de 27 toli, ce poate fi achi-
Zitionat si in ara noastra cu 4650
de lei. Acesta, folosind un singur
cablu de conectare la MacBook Air
de I, ofer utilzatorului

ticularitate care, in definitiy, defineste un notebook.
Astfelin testele de navigare pe intemet folosind o cone-
iune wireless pe ite-uri obisnuite, chiar si cu Flash,
i i Al
5 ore mentionate de Apple in specificatii.
Avand in vedere preful destul de mare la care se
e

acest sistem, aveti mari sanse sa gasiti

imagine de pana la 2560 x 1600, un
sistem de sonorizare integrat 2.1, 3
porturi USB 20, un port FireWire 800,
un port Gigabit LAN, plus incé un port
Thunderbolt. Un alt avantaj al acestei
tehnologii s de fapt motivul pentru
care exista un alt port Thunderbolt pe
spatele respectivului monitor este ¢ se
pot lega in serie pana la 6 astfel de mo-

sisteme portabille mai ieftine si mai performante. Dacé
avetiin vedere intregul ansamblu ins3, format din per-
formanta, caltatea constructiei,dimensiuni s greutate
reduse, la care se mai adauga sisistemul de operare,
noul MacBook Air de 11 toli este un sistem portabil

‘aproape perfect, chiar dacé nu i putem da acelasi cali
cativ si pentru raportul pret/performanta.

102011
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HX-100V

Un superzoom de la Sony

X-100V este numele inlocuitorului lui
H HX1V [ansatin 2009 si este construitin ju-
rul unui senzor de imagine backside illuminated
EXMOR R CMOS cu 16,2 megapixeli efectivi. Spre
deosebire de modelul precedent, care avea inte-
grat un obiectiv cu zoom 20x marcat cu brandul
proprietar Sony G, o diferenta considerabil vine:
delalentila Carl Zeiss Vario Sonnar T capabila de:
30x zoom optic. Pe linga acest aspect, noua len-
il3 obtine un unghi mai larg de captur, capteaza
‘mai multa lumina si ofera utilizatorului o plajs
foarte mare de optiuni. Chiar dac la zoom maxim
arfide preferat s3 aveti si 0 sursa de lumina decents,
sistemul de stabilizare Optical Steady Shot (standard
sau activ) face o treab foarte buna chiar sifa imaginile
capturate cu zoom maxim. Daca vorbim de specificafi,

pentru o imagineIa rezolutia maxima de 16 megapixeli
cu raport de aspect 4:3 (modul 16:9 este limitat la 12
megapireli) avand in vedere echivalentul une distante
focale de 35 mm, cu HX-100 puteti capta imagini de a
27 mm, cu unghi larg, pané la un incredibil 810 mm.
Legat de imaginile 16:9, pentru cei care fac vizionarile
de poze de cele mai multe ori pe un LCD sau plasma cu
acelasi raport de aspect, create probabil cu un algoritm
inteligent de crop, plaja focala devine echivalentul 29 -
870mm. Un aspectimportant rebuie luat i calculin
momentul i care fil

lizare, plaja focala pentru raportul de aspect 16:9 se I
miteaza intre 30-900 mm, iar pentru 43 intre 37 - 1110
mm. Pe d

Carl Zeigy

mare pe un body asa de compact. Nu de alta, dar un
obiectiv de DSLR care ar avea echivalentul a 800 mm ar

agini macro, in
testele noastre a fost de sub 1 cm pentru un focus per-
fect, cu obiectivul pe wide, 5i 2 m cu obiectivul in mod
zoom. I ceea ce priveste sensibilitatea la lumina, HX-
100V are o plaja ISO de la 100 a 3200, pentru imagini la
rezolutia nativé a senzorului. In jurul obiectivului exista
uniinel cu dubla functionalitate care se defineste mis-

cand un switch de pe lateralul lui. Practic, in mo-

Ia céteva kilograme. Partea rea este cé in
teorie un senzor mic se reflecta intr-un zgomot mai
mare de imagine in foarte multe situatii, mai ales de u
mind redusd. Partea bund este cé Sony, prin algoritmi de
expuneri succesive rapide sau HDR din aparat, la care se
mai adauga tehnologia BS), micsoreaz foarte bine e
ful respectl e zgomr. S| (adkide lumination) et
productie care mut electronica din

dul AF/Zoom respectivul inel este folosit pentru zoom,
iarin mod MF poate fifolosit pentru focus manual. Cand
optati pentru zoom manual, trebue refinute 2 elemen-
te.In primul rand, daca aveti aparatul setat pe mod auto

sau nteligent auto, focusul manual nu va funciona, iar

activi porits.Din cauza cropului care intervine lastabi-
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pentru zoom va trebui sa folosifi inelul din jurul
declansatorului.

Pentru a intelege mai bine care este avantajul unui
astfel de aparat, dar ma ales care este dezavanrayul in

fata senzorului, unde blocheaza lumina, in spatele sau.
Sony este printre primele companil care au utilizat
aceasta tehnologie, iar HX-100V include una din cele
mai performante implementr

Revenind la performanta n utlizare, chiar si pen-
tru un ochi neexperimentat, HX-100V este incredibil de
rapid. $in practica, nu doar in specificat intr-o secun-
da poate face 10 declanséri pentru a genera imagini la
rezolutia maxima de 16,2 megapixeli. Pe langa perfor-

fata unui DSLR cu o lentila a ciel plaja focala
valenta cu cea din HX-100V voi incerca sa atrag atentia
asupra unui detaliu. Senzorul 1/2,3"CMOS are o su-
prafata de 4,55 x 6,17mm, in timp ce un Micro Four
Thirds are 13x 17,3 mm, iar un APS-C - 15,5 x 23,4
mm. Dacé aceste detalii sunt
superflue, refineti ca
aparatele Full
Frame, deci prac-
tic unele dintre
cele mai scum-
pe aparate dis-
ponibile pe
piats, auun
senzor de 24
X36 mm. Din
fericire, toc-
mai datorita

acestei di-
mensiuni re-
dusea senzoru-
lui puteti avea o
plajafocala asa de

manta cuun timp de exp mic, adevarata va-
loare este realizarea de expuneri succesive extrem de ra-
pide pe care aparatul le suprapune intr-un timp foarte
scurt pentru a realiza imagini surprinzitoare. Interesant
este cé implementarea acestei functii nici macar nu este
limitata la imagini statice sau scenarii cu lumina scazuts.
Indiferent de context, in modul Intelligent Auto, dacé
HX-100V simte cé rezultatele ar putea fi mai bune dupa
mai multe expuneri, face respectivele expuneri, Scopul
final este minimizarea pand la disparitie, in multe cazur
anivelului de gomot i obfinerea unor contururi foarte
bine definite in fiecare cadru. In cazul Scenelor cu ele-
mente in miscare rezultatele sunt mai impresionante
datorité faptului 3, desi sunt realizate mai multe expu-
neri, rezultatul respectivelor expuneri este suprapus.
pentru obfinerea unui fundal cét se poate de detalat si
fara 2gomot, elementul in miscare afisat fiind pastrat
dintr-o

qura expunere.
Pentru amatorii de imagini panoramice, HX-100V.
dispune de céteva moduri de captur care incep cu
Sweep. Pe langa panoramele obisnuite din mai multe
expuneri care pot pleca de la 0 poza wide sau 43, avefi
optiunea de captura 3D, atét sub forma unui singur ca-
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dru, cat si panoram si posibilitatea de captura HR
Panorama. Acesta din urma v oblig sa tineti aparatul
pe verticala si s3-| miscati din aceasta pozitie spre stan-
ga sau spre dreapta. Partea bund este ca imaginea re-
2ultata are o rezolutie de 10.480 x4.096 i este lpita”
extrem de bine. Daca avet deja un aparat care realizea-
23 panorame s vreti s comparati unghiul care poate fi
surprins, in modul Sweep Panorama, HX-100V se opres-
tela 183 de grade.

Pentru cei care nu au incredere in modul auto, dar
isi doresc o usuringa sporita de utilizare, HX-100V are 13
moduri de scene preselectabile. Intelligent Auto+ si
Intelligent Auto fac o treaba foarte buni in a recunoaste
scena sia activa modul corespunzator. Itre cele doua
moduri chiar daca ar putea fi diferente mai mari, perso-
nal am sesizat prezenta expunerilor succesive si a mo-
dului multi shot doar n Intelligent Auto+. Dacé suntefi
utilizatori avansati de aparate foto si nu putefi trdi fara
setari manuale, HX-100V va ofer un control complet
asupra diafragmei, timpului de expunere, focusului, ba-
lansului de alb 5i 1SO-ului. Nu trebuie decat sa activafi

dul complet manual sau unul din

avansate. GPS-ul si busola reprezints alte dous detalii

atractive legate de acest model. Astfel, fiecare imagine
vafi geotagged (va avea coordonatele GPS asociate), iar
in meta se va nregistra orientarea aparatului la momen-
tul capturil. Tot pentru entuziasti, HX-100V vine cu un

view finder, pe langa LCD, insé acesta este electronic, nu

HX-100V filmeaz extrem bine Full HD, in doua
moduri 50p sau 50i, iarin functie de preferinte poate
in AVCHD sau MPEG-4 AVC/H264. Legat
de stocare, puteti salva continutul captat pe carduri SD,
SD HC, SD XC si Memory Stick Duo.

adevarat’. Practic, prin view finder vedeti un display
‘mai mic care, pe langa continutul din fata obiectivului,
mai afiseaz si Legat de volumul
de informatie care poate fiafisat, view finder-ul electro-
nic are o rezolutie de 67.200 pixeli, in timp ce ecranul ra-
batabil cu diagonala de 3 foli afiseazs 921.000 pixeli.
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ASUS EEE Rad

Slider SL10j1

Un alt fel de tableta

tr-un ocean de tablete, ASUS

Iprodu(.’ilomuv Anuntatla CES la inceput anului, pe
langa Transformer, care este un real succes nu doar in
fara noastra, EEE Pad Slider (sau ASUS SL101) incearca o
alté abordare a conceptului de tableta si are toate sanse-
le s fie una inspirat.

Desiaparent are multe in comun cu ASUS
Transformer,Slider-ul aminteste un pi

ciudat de scos, insa dupé cateva exercifii nu veti intam-

3. Sistemul folosit parca aduce

restul  vului i tastatura. 3 n cazul vari-
antei maro si tastatura are , in cazul versiu-
i albe, tastele sunt gri. Daca ar 1
cautati versiunea mai inchisa la cule de alta, dar ficient

E7, este metalic i pare su-

Inct sé nu prezinte pro-

plasticul [ I

praf si mizerie,in-
diferent cata gria avefi i utilizare.
Legat de design, trecand peste grosime si greutate,

urile cu tastatura glisanta pe care o scoteai in caz de ne-
voie. Acestea, ca i tableta de fat3, chiar daca erau mai
masive, aveau un public reprezentat de cei care nu s-au
obinuit niciodata s tasteze pe o tastatura virtuala. Da, e
atractiv sa navighezi pe intemet sau sa te joci pe o table-

EEE Slider arat din fata cam la fel 3 tablets,
avand dimensiuni similare cu concurenta. Ca dimensiuni
etri aferente SL101 vorbim de 273 x 180x 17,7.
Camateriale folosite predominant e plasticul. Desi carca-
sa integreaza elemente de mai multe culori, mate, croma-

inm

te sau lucioase, senzatia este de un tot unitar creat cu

tadand din degete, ins3 tehnore-
dactare nu sunt pentru toati lumea, mai ales daca vor-
bim de utilizarea unor taste desenate pe un ecran.
Piintre cei care au aceasté mentalitate a sperat ASUS s3-si
qgaseasca nisa cu SL101.

Legat de folosirea termenului masiy mai sus, e sufi-
cient s3 aveti n vedere grosimea de 17,7 mm si greutate

Din acelasi
confortabil de finutin man i pare stabil. Singurul deza-
vantajarfi c3, dupa un timp nu foarte lung, cele aproape
900 grame incep s deranjeze.

La capitolul conectica, desi ASUS a incercat s nu
omits mai nimic,din pécate pentru entuziasti interetu-
lui de la operator, cel putlﬂ momentan Slider-ul vine fara

9. Ca layout, aceasta pare
apmpma de una de netbook, cu tastele enter,
backspace, caps locksitab suficient de mari
i cu tastele Ctrlsi Shift mult mai mici. Sunt
de apreciat tastele directionale. La ap3-
sare, chiar daca tastele nu sunt
2gomotoase siau o
cursé potrivit,
materialul foo-
sit nu stiu daca
vafioincantare la
atingere pentru oricine, fiind mai
cat decét plasticos,
Ecranul este extrem de important la  tablets, iar
ASUS a folosit in cazul Slider-ului un panou IPS, identic
aparent cu cel de la Transformer. Unghiurile de vizibilta-

degrab cau

 lar pentru un strat

fixa in momentulin care

de 886 grame ale Slider-ului, in condifiile i Pad-ul 3G. Practic, pe i te sunt bune, puterea luminoas3 este suficientd chiar si
are 8,8 mm i 613 grame. Sa fie oare aceste caracteristici slot Micro SD (pana B) cu care s3 pentru o util bilé i
motive penta nu imbria acest rodus Nu cred Cum 32 GB de spatiu ntegrafi un port mini HOMIsiun USB 20 - de protecte suplimentaré s-afolosia Gorila Gass
ziceam, intr-o pi UsBesteex-  Legatdeintrequl ansamblu, este destul de néplacut s
subfir s usoare, Sider-ul aparut ca ol ele- de utild , pelanga un medi pre-  vezica

din doua 4 fizica cum un stick sau hard disk

fac mai greu tranziia de la un notebook sau netbook ca-

use,cu fir sau wireless. La acest capitol este o plicere s3

tre o tablet s care chiar vor si deplasare,  joci i peshdev Cabutoa-

siunecran IPS de 10,1 tingere - pentrua 3, pelanga t

nu pierde nimic din experienta de utilizare a unei tablete vo\umulm un buton de power on care functioneaz si
pe piata. Legat d hi pentru inchid lui s un b -

chiar dacain mul- bil pentru ida i Desi nu mi

te variante de Slder, la exterior putefi alege ntre o versiu-  s-a blocat niciodats, acesta din urma este o adifie plicuta

ne cu partea inferioara alby

lab tablete,

unacu
culoare maro, Partea inferioara implica spatele dispozit-

88  LEVEL 10m

Tastatura ascunsa sub ecran inifal pare destul de

scofi ded care devine
deranjanta in suficient de multe situatii
Lacapitolul hardware, pe langa ecranul de 10,1

foli, ASUS Slider vine cu Tegra 2 pentru procesare, 1 GB
RAM, Wireless N, Bluetooth 2.1+EDR i GPS. Ca senzori
nu lipsesc accelerometrul, senzorul de proximitate, sen-
zorul de lumina ambientalé i un giroscop. Pe lang3 ca-
mera de 5 megapixeli de pe spatele aparatulu, fira bt
pe partea frontalé e 0 a doua camera de 1,3 megapixeli
pentru video chat. Cum e de asteptat a astfel e apara-

www.level.ro




te, nu sunt deosebi

catin condifii perfecte de iluminare. In alta ordine de

idei, pentru a face o poz3, in lipsa de altceva, este sufici-
ent. Bateria din SLIDER, cum se obisnuieste la aproape
toate produsele de acest tip, nu este detasabil, este Li-
on si, chiar dacé nu se apropie de iPad (10 ore) ca auto-
nomie, aceasta ii ofera lui SL101 intre 7 ore si 7 ore si ju-

métate de viata la o singura incércare.

Ca sistem de operare, ASUS Slider vine cu Android
Honeycomb 3.1, cu un iminent upgrade la 3.2. Legat de
aceastd versiune, ASUS nu s-a grabit sa particularizeze
interfata sau sa incarce aparatul cu aplicati proprietare
siafacut foarte bine. Tableta raspunde foarte bine fa co-
menzi, are suport pentru Android Market si va putefi
descarca orice aplicatie, mai ales acum ca exista suport
i pentru Romania si preturile v apar in lei,siin foarte
putine ocaziifi da sentzatia c astepti dupa ea.

Mai réman testele. Astfel daca vrefi sa comparai

performanta tabletei ASUS Slider cu orice ACER Iconia TAB A500, de
‘exemplu, gandifi-va ca in Quadrant Standard a obtinut 1544 fata de

cele 1549 puncte ale ACER. In Linpack Multi-thread in 3,08 secun-

de a obfinut 54,781 MFLOPS, in timp ce AS00 in 3,44 secunde a

obfinut 50,544 MFLOPS. n acelasi test, in Single-Thread, in 2,73 se-
cunde a obfinut 30,663 MFLOPS, in timp ce Iconia TABin 2,88 secun-
de agenerat 19,129 MFLOPS. In RealPi timpul necesar calcularii unui
Plcuun milion de zecimale pe ASUS EEE Pad Slider a fost identic cu
cel de pe ACER AS00: 330,36 secunde. Ultima versiune de Sunspider
Javascript 0.9.1 pe un iPad 2a ajuns Ia finalin 2040,2 ms, iar pe Iconia
Tab AS00s-a finalizatin 2259,2 ms si pe noul ASUS Slider in 2159 ms,

Dacé arfi sa tragem linie, ASUS EEE Pad Sider SL101 este o ta-

bleta neobignuits, insa reuseste s3 fie deosebita si atractiva, din pa-
cate nu pentru toata lumea. Ca performants este foarte bund, ca de-
sign arata foarte bine, insa cele cateva sute de grame i plus la care
seadauga si cafiva milimetri la grosime s-ar putea s& nu-iatragé pe
cei care voiau s3 aleag intre iPad 2 5 Galaxy TAB 10.1. Slider-ul se
adreseaza celor care vor sa facé trecerea la o tablets, dar le e greu s
se desparta de un mouse si o tastatura

ASUS Pref: 2291

Alexandru Puiu
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TrackiR 5

Dai un ban, dar vezi in spate

Pume V& mai amintif
€a,in urmé cu un an
i ceva, am publicat un arti-
col despre Freefrack, un soft
ware gratuit care putea fi folosit
impreund cu un webcam pentru a ur-
mri miscarile capului unei persoane aflate
iin fata camerei video respective. Aceste miscari
erau, in timp real, transmise computerului,astfel incat
se putea controla miscarea capului unui personaj din joc
cuajutorul miscarilor capului unui jucator. Era necesar

doars

1i puiin frunte, pe cozorocul unei sepci, unul
pana la trei leduri cu emisie in infrarosu, alimentate pe
diverse céi (inclusiv de la bateri), a caror miscare, sincro-
3 cu cea a capului pe care erau, montate’, era detectats
de camera web siinterpretata de software, care transfor-
mainformatiile in date de pozitionare a capului pe care:
le transmitea jocului rulat in acest timp.

Folosul unei asemenea instalafii soft s hard este
cat se poate de limpede: in simulatoare aviatice si auto,
ajuté enorm la obtinerea de informatie esential3, in
timp real, prin miscrile capului jucétorului, care poate
privi, astfel, in orice directie. Intr-un simulator aviati, in
timpul luptei aeriene, a privi permanent citre inamic

este esential,iar viteza in cautarea inamicului pe cer
poate face diferenta intre viata si moarte. Intr-un simu-

latorauto, a putea privi catre oricare din oglinzile retro-
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Vvizoare, ce nuin-
cap toatein
vederea normala din cock-
pit,este posibil cu ajutorul unui astfel de dispozitiv
de detectare a miscarii capului jucétorului. lar in dueluri-
le,umér | umr”de pe circuit, este foarte utila putea
Pprivicitre partea in care concurentii tal ncearca s3 pre-

seze o depdsire. §iin shooter-e un sistem precum
FreeTrack este util dar,din pcate, foarte putine titluri
ofera in mod nativ suport pentru o asemenea facilitate,

Vector Pro prins de sapca
mea cea nou...

10ani aduce noi s noi versiuni ale tehnologiei sale
de detectie amiscarii perfectionand-o in permanen
1a. Pe biroul meu a ajuns a cincea generatie a dispoziti-
velor TrackiR, numits, nu va mirafi excesiv: TrackiR 5. In
pachetul, ce poate fi acum achizifionat i de la distribui.
torul din Romania al Natural Point,se afl3 o camer vi-
deoin infrarosu, care este senzorul sistemului TrackR, si
un mic cadru, pe care se afla dispuse trei suprafete
reflectorizante.

Mi-a plécut foarte mult ergonomia n designul -
merei cu infrarosu. In primul rind, baza acesteia este
astfel conceputa incét poate fi asezata pe orice suprafa
13, dar i prinsa de muchia superioara a fetel unui mon
tor indiferent de forma sa, sau daca acesta este CRT ori
LCD. Camera IR propriu-zisa este detasabila de bazs, de
care se prinde cu ajutorul unui mic, dar puternic, mag

adica numai trei: ARMA, ARMA 2 (+ exp: si
America’s Army.

Insa FreeTrack nu face decat sa se grefeze pe su-
portul oferit de anumite jocuri, inclusiv simulatoare avi-
atice si de racing, pentru un dispozitiv aparut cu mult in-
aintea sa, care a deschis s pavat drumul folosirii
detectarii miscéri capului pentru titurile de PC. Este
vorba despre TrackIR, dezvoltat de Natural Point

Hardware si ergonomie
Cum s-ar spune, TrackIR este tatal lor, care de peste

Software-ul de configurare si control al TrackiR.

net. Solu \genioas3 atat prin aceea c face im-
posibila ruperea mecanica a ansamblului - existand
posibilitatea intotdeauna ca din neatentie sa te impie
dici de cablul USB al camerei IR 53 tragi de acesta —
dar asiguré si posibilitatea reglarii lejere a pozitiei ca-
merei IR atat pe orizontals, cét si pe verticals. In plus,
pe langa senzorul infrarosu si patru leduri care emit lu-
mind in infrarosu, camera Track IR 5 mai este dotata si
cu doud leduri normale, amplasate cate unul de o parte
sidealta a sa. Aceste leduri ofers, pe baza unui simplu
cod de culori - in verde si rosu ~ informatii asupra func-
fionaril sistemului TrackiR.

Cadrul aflat alaturi de camera IR este destinat a i
prins de cozorocul unei sepci, ce trebuie purtata in tim-
pul jocului de cétre utilizator. Pe acest cadry, numit de
producétor Vector Pro, sunt lipite trei benzi de material
reflectorizant fata de radiatia infrarosie, care sunt detec-
tate de senzorul camerei. Pozifia acestor trei benzi ajuta
sistemul TrackIR la determinarea in timp real a miscarilor

i care poarts
aliaj metalic elasti, foarte usor - practic, prezenta luinu

am de facut: este bine s3 avefi a dispozitie o sapca cu
cozorocul mai subtire, ceea ce va usura considerabil ata-
sarea ferm sifars probleme a cadrului. Din fericire, eu
nu aveam o astfel de sapcé, fapt pentru care am fesit sa
Caut asa ceva prin oras, unde am gasit exact ceea ce imi
trebuia, ba chiar mai mult dect atat - o sapc oficials
Shell & Audi Sport, 24 Heures du Mans 2008’ cu cozoro-
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Controls

Mouse settings:
AYI

in ARMA 2 se pot atribui
emrenzl et s WECh T Ibta pnn  TrackiR.

cul (5i obrazul) subire. Lucky me!

Sub acoperire

T pachetul TrackIR 5 nu se afl un CD cu drivere si
software, ci un carton de dimensiunea unui CD pe care
este inscriptionat indemnul adresat utilizatorului de a se
duce pe site-ul www.naturalpoint.com, de unde isi poate
descarca respectivele drivere si softwareul aferent. Am
fost plécut surprins de aceasta optiune a producitorului,

Vector Pro. Atat n fata
iul este suficient de mare pentru o folosire
comods

, cat siin lateral, spa-

practic, esti complet, acoperit” de camera
TrackIR la o folosire normald, din scaunul unui birou
sau chiar de la un cockpit asezat in fata unui televizor
in sufragerie. lar asta pentru c unghiul de acoperire al
camerei TrackIR este de 51,72, pin la o distanta de ma-
Ximum 1,5 metri.

deoarece mi se pare o p opi sapri-
mesti CD-uri cu drivere in ziua de azi, cind, oricum, tre-
buie 3 descarci update-uri de pe ste-urile diversilor pro-
ductori de hardware si software.

Asa ca m-am dus pe Site-ul Natural Point, unde am
‘gasit versiunea 5.1.3, cea mai recenta (din 18 martie

2011),a softului de control si configurare a sistemului
TrackIR 5, ce contine si driverele necesare functionarii
camerei USB cu infrarosil din pachet. Totul s-a instalat si
amers perfect din prima, atat sub Windows 7 64 bit, cat
i subWindows XP SP3 32 bi

Ajuns in acest punct, am pus camera TrackIR pe
muchia de sus a monitorului meu LCD, unde s-a asezat
perfect stabil. Apoi m-am asezat pe scaunul de la birou
si mi-am pus pe cap sapca cea noua cu cadrul Vector
Pro prins de cozoroc. Imediat, pe camera TrackiR s-a
aprins un led verde, din cele dou laterale, ceea ce in-
dica faptul ca sistemul TrackIR a detectat prezenta unui
cadru Vector Pro si ca este gata de folosire. Am inceput
58 ma invart si s ma intind in scaun, incercand sa vad
care sunt pozitile limita ale capului pana la care
TrackIR detecteaza o reflectie valida dinspre cadrul

Tnainte de folosirea intr-un joc este necesar sa por-
i software-ul TrackIR. Acesta trebuie sa ruleze in per-
manenta in background, pe timpul folosirii sistemului
TrackIR n jocuri. Softul TrackIR oferd functii extinse de
configurare, cu posibilitatea de salvare a acestora pen-

tru fiecare joc cu care il folosi, in parte. Printre cele mai

importante functii configurabile sunt viteza de deplasa-
e a capului virtual i fi-

nefea acestei deplasari
doi parametri ce au efect

Posiion

global, deasupra oricaror
alte setari, Exista ins3, si
posibiltatea de a seta
sensibilitatea sistemului
TrackiRin raport cu un-
ghiul e rotatie a capului
sau cu deplasarea acestu-
ia. Astfel, se pot usor tra-
sa curbe ale acestei sen-
sibilitat, in asa fel incat,
spre exemplu, capulvir-

in ARMA 2 comenzile de ,Lean” sunt

Controls

Stand up

Crouch

Prone

Lean left

Lean i
n mx toggle
right toggle
k or run toggle

veapon
ommand Fire

Left Ct
Fire Prim. Mouse Bta."

[+Prim. Mouse

atribuite din oficiu sistemului TrackIR.

Mouse settings:

Normal

Smoothing

Race On -

Sistemul de prindere al TrackIR 5 de
monitor este unul foarte practi

tual s se
{inatata timp it
misca sub un unghi mic,

roteasca mai pu-

capul real'$é
central, dar
mai mult cand acest unghi este depdsit
0 asemenea setare este de fo- los, deoarece
permite ca sistemul 53 nu re- actioneze ex-
cesiv la miscari intamplatoare, necontrolate
ale capului real, dar s3 intre in functionare la miscarile
facute cu 0 amplitudine un pic mai mare, tocmai pentru
a priviintr-o anumita directie in joc. Pe aceasta cale, nu
ajungeti s& va intepeneasca gatul pentru ca incercati sa
stati cat mai rigizi pentru a mentine stabil capul virtual.
TrackiR se poate folosi cu relaxare.

Mis-a parut foarte util i faptul ca software-ul
TrackIR permite trasarea ibers a curbelor de sensibilitate
pentru toate axele de miscare a capului, atitla rotatia
fata de axa verticala i cele dous axe orizontale, catsila

privind la retrovizoare cu TrackIR.

TrackIR 5 - vedere frontala.
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Traddins

ne cuiTrackIR'5:.

translatiain raport cu aceste trei axe. Practic, exista o li-

bertate completa de configurare a sistemului, pentru ori-

i,

intré i calcul, aici,si consumul de procesor, de care nu
trebuie & uitam. Pe un procesor Intel Q6600 Freetrack

A A d
'ARMA 2%asa cumil puteti
vedea numailcu TrackIR.

Folosirea sistemului TrackiR a eliberat tocmai aceste bu-
toane de pe joystick, inclusiv hat-ul, pentru a fi folosite.
Jaah

pului in spatiul real. P pi nu
Software-ul devizua-  glijat, iarasta king-ului de 352 x 288
lizare a miscarilor capului virtual, in care puteti vedeain  si 29 FPS.

timp real efectele setarilor pe care le-af efectuat — exis-
tain aceasts fereastrd si un sistem de referinta sferic ce
va pune la dispozitie repere vizuale mésurate in grade.
Dar,lucru cel mai important pentru mine, la primul con-
tact cu aceasta fereastrs, a fost viteza uluitoare de reac-
tie a sistemului TrackIR, precum si finetea si precizia in
detectarea miscérilor capului jucatorului. Pe bune, am
fost uimit s entuziasmat, totodats, de eficacitatea
TrackIR, deoarece eram obisnuit cu FreeTrack, care, desi
isiface treaba binisor raportat la costurile pe care le im-
plica, lasa de doritin funcfionare.

S& ma explic: FreeTrack reactioneaza semnificativ
mai lent decat TrackIR, are un lag deloc neglijabil,dar cu
care te obisnuiestitreptat, daca nu ai de ales. Apol,
FreeTrack nu este la fel e precis in detectia miscarilor
capului real, nici nu are aceeasi finete. Mai muit decat

atat, trebuie sa i atent Ia conditile de luminozitate din

incinta in care folosesti FreeTrack, pentru a ajusta regla-
jele softului si camerei web in asa fel incat detectarea le-
durilor IR s se facé optim. Asta ca s& nu mai pomenesc
chiar de deranjul de a-{i construi propriul sistem dele-
duri R si de a-| alimenta, de Ia baterl transformator sau

Pe de alta parte, sistemul TrackiR nu a ocupat de-
loc procesor ~ cel putin nu in cantitate masurabila cu
monitorul de sistem din Windows 7 - far asta a o rezo-
lutie a detectiei miscari de 640 x 480, cu o frecventa a
cadrelor de detectie de 120 FPS! Impresionant, fara in-
doiala, dar aic se afl3, cu certitudine, si explicatia detec-
tiei precise, fine, extrem de rapide, de care da dovada
TrackiR 5. De alfel, productorul ofer cifra de 9 milise-
cunde ca vitez3 de reactie a acestui sistem, o valoare im-
presionant3, la randul ei.

Perfect

Intéi m-am dat in Race 07 folosind TrackIR. Perfect!
Repet: perfect! Parca eram in cockpit-ul automobilului,
nu simgeam nici o diferenta. Reactia sistemului TrackiR
este instantanee, precis3, naturala. Apoi am intrat in
netKar Pro v1.3 (da, l-am cerut s -am primit zilele astea
la test) — arisi,totul a fost impecabil,

Apoi l-am chemat la mine pe Radu, impreund cu
care alctuiesc entitatea editoriala Stefan aPIIG. l-am in-
stalat IL-2 Sturmovik 1946, -am pus sapca cu Vector Pro
pe cap siiam spus:, Zboara puiule, Zboarsl" Fata absolut

un port UsB o . Simai

Ofertant: e st Do Preg: 9

10011

incantat insa d t cu care Radlu a plecat sea-
ratérziu de a noi, precum sifaptul ca
un om atét de serios s atent la detali
mi-a mulfumit ¢ i-am dat ocazia sa in-
cerce TrackIR-ul, mi-a spus despre acest
sistem mai mult decat mi-am putut da
U seama prin proprie experienta.
Radu mi-a spus cé s-a acomodat

- avantaj deloc de neglijat, alaturi de cel
al naturaletei, preciziei s vitezei crescute i detectareas
urmérirea cu privirea a inamicului.

Dintre shooter-ele First Person, putine ofera suport
nativ pentru TrackIR. Dar acestea, anume ARMA, ARMA 2
le, A

(p: 's Army, sunt di

mulatoarelor miltare, motiv pentru care TrackIR chiar sl
dovedeste utiitatea. Concret, cand estila conducerea
uni vehicul sau pilotezi un aparat e zbor ori 0 ambar-
catiune, TrackIR te ajuté s privesti perfect normalin jur.
Pe deasupra, tot TrackIR te ajuta s3 privesti mult mai ra-
pidintr-o directie, cand esti echipat cu pusti grele, arun
catoare de grenade si altele asemenea.lar asta deoarece
nu existi o incetinire Ia rotirea capulu in joc, dar exsts
oincetinire la rotirea corpului, cind ai armament greu.

Or, féra TrackIR, daca nu atribui taste speciale miscarii
capului, vederea n joc se poate roti numai prin rotirea
intregului corp - care este lent3, s cu atat mai lenta cu
citai armament mai incomod. Practic, TrackIR te scapa
de grija folosiri unor taste in plus, in focul luptel, oferin-
du-ti atat ibertate si naturalete in miscarea capului din
joc, cat i vitez in observarea unui sector de tragere
foarte larg. Daca doritisa privif,pe dupé colf’, va depla
sati capul usor in lateral, prin translatie. Daca dorifi 3 f
ceti un zoom, si aceasta se poate, prin miscarea spre in
fati a capului,tot prin translatie - la zoom, insa, folosi-

rea clicului dreapta in ARMA 2 mi s-a parut mai rapida.

Experienta mea de folosire a sistemului TrackIR 5

fost una foarte placutd, in care comoditatea s-a imbinat

impecabil cu aspectele practice ale gameplay-ului, Este
adevarat, costul acestui sistem nu il face tocmai accesi-

bilin Romania — mi se pare numai mie sau e cam prea

mare diferenta intre pretul din magazinul online al pro-

deril pi
lotului prin TrackIR, dupa care totul a
decurs foarte natural, ca s cum ar i
fostin carlinga reald si se uita in jur
dupa inamici. A simiit ca astfel i este.
mult mai usor decit folosind hat-ul de
pe joystick. Specific ici faptul c, in unele simula-
toare aviatice, hat-ul nu
acopera toate unghiurile
devizibilitate, vederea
citre cateva dintre aces-
tea trebuind f atribuita
cashortcut unor butoa-
ne de pe joystick.

Ia care produsul poate fi gasit a noi in
fara? Dar, pentru pasionati, TrackIR 5, si face banil’;

pentru ca aduce cu siguranta un mare plus in gameplay
siimersiune.
Vizitaf,ins3, i site-ul Natural Point, unde veti gasi

0 oferts Ia jumatate de pref fata e costul acestui sistem
in Romani;
Pro. Desi nu are performantele 5-ului, TrackiR 4: Pro a

daca alegeti versiunea mai veche, TrackIR 4:

fost si estein continuare folosit bine mersi de foarte

multijucatori; daca simiiti un pic si cu buzunarul,se
o dejoc s fiela fel

On-line: www.naturalpoint.com

= Marius Ghinea

www.level.ro
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2012:

Titlu Apocalipsa 2012
Autor Joseph E. Lawrence
LAWRENCE E. JOSEPH Editura Nemira

012: momentul de cotitura al istoriei omenirii, atat potrivit surselor antice, cit
2 si stiintei moderne. Cit de aproape suntem de cataclismul ce ar putea sterge
umanitatea din istorie?

La 2 septembrie 1859, a fost inregstrata cea mai puternic furtuna magnetica cea
lovit vreodata Paméntul. Dup toate calculele, istoria urmeaza sa se repete in anul
2012 - insé cu o diferenta uriasd: de data aceasta, dezastrul va fi de ordin colosall

Datoriinterconectrinfrastructuror de bz nsocetatea moders,impactu
unor fenomene cosmice severe d3

economice ale omenii. Energia electric st a baza tregii ehnologi modierne

vietii voastre de zi cu zi
»magmau va anul 2012 fard sistemele de transport s telecomunicati, privat de tran-
zactiile bancare, de sistemele financiare si de serviciile guvernamentale. Un colaps
fars precedent, imaginat in Apocalipsa 2012 de Joseph E. Lawrence!

.De candainceput Era Spafiald, in anii 50,
Cinci dintre cele mai intense cicluri sol
cincizeci de ani:

David Hathaway, NASA's Marshall Space Flight Center.

CASTIGATORII
LUNII AUGUST

moment de cotitura in istoria omenirii. Cei cinci castigatori ai concursului NEMIRA, editia august 2011, ce

cat de aproape suntem de cataclismul aavut ca premii cinci romane inclestarea regilor de George
a

< S o
care ar putea schimba fata pamantului?

CONCURS LEVEL SINEMIRA

LEVEL  10pont

R.R. Martin, sunt urmtorii: Macovei Dan din Timisoara, Balan
Adrian din Cluj-Napoca, Rata Virgiliu din Vidra, Bidianu Dan
Valentin din Cluj-Napoca si Tucu Mihail din Topoloveni.

astigatori sunt rugati s3 contacteze redacta la adresa de e-mail emanuela,
imc.10 sau la numerele de telefon 0268.415.158, 0268.418.728

(‘aﬂ:gaunuldmceleanaromaneApoca psa2012de
JosephE.L 1zénd la

P

In ce an a fost inregistratd cea mai puternicd furtuna magnetica?
» 1927
» 1859
» 1989

Nume,prenure

Cod numeric personal [

 ——
Daaliitia concursuu | nombre
Locatate | o —

cod Pogtal [ JC I oucet Prin completarea s exp
sif P
Telefon [ e-mil L

www.level.ro
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Dac ailua desenele unor copii de la gradinita siai

ca sa le dai forma, ce ar iesi?

KEVIN
1oBACON

RYAN JULIANNE EMMA
GOSLING MOORE STONE

A NAIBII DRAGOSTE  [ESeaey

E fain 53 poti s& spui ca ai fost pe Everest. Ce e fain?

Ca poti s& o spui. Alfii au fost, dar nu se pot lauda.

Fara acea drama obsesiva peste care protagonistii s fie nevoifi sa treaca. Doar cu reactji calde si normale, inte-
Uité-te de ce.

resant i inteligent, de a un cap la altul. Frumos si fermector, dar nu excesiv de dulce. Comedii pure, da, stiu,
comedii-drame-romantice la fel. Comediile romantice si atat sunt insa cel mai greu gen de film de gasit s implicit
(cred) de scris. Sunt atat de rare filmele bune de acest tip, inct le mai incerc din cand in cand pe cele care, cica, se
incadreaz3, doar pentru a-mi reaminti cat de mai sus, sau pentru ca niciunul nu
reuseste sa fie doar comedie romantica, Forest Gump si La Vita e Bella. Cred ca pana si notele date acestor tipuri de
filme au ajuns sa fie acordate diferit. Un 7.9 de la utilizatorii normalisi un 77 de la critci pentru acest Crazy, Stupid,
Love m-a pacalit din nou. Presupun cé e ca diferenta dintre un joc mic caruia i vine usor sa-i dai un 9 5 unul extrem
de pretentios care, desi primeste un 8.5, este de 10 ori maiimportant. C.5,L. este bun pentru tipul de film din care face:
parte, dar atat. Nimic cald in acest film, interesant sau inteligent in adevaratul sens al cuvantului. Doar o gramada de
actori buni, cu filme de 5 ori mai bune la acti, cérora nu pare sa le pese prea mult de rolurile lor. Ma intreb cat din cele

dus pe curd'lor? g au cheltuit att pe un film care nu spune nimic ma

enerveaza. Povestea este cea deja fumata de 100 de ori, cu despartire, complicatii revenit a viata si recucerire. Doua
trei secvente lridica din mormanul de mediocritat de gen aruncate pe bands, iar bunul simb i face si el aparfia
surprinzator, dupa un inceput in care toate femeile nu sunt mai mult decat obiecte sexuale. Macar nu sunt si proaste
cain Bridesmaids. Are totusi un atu, este cel mai bun film de acest tip din momentul de fafa de pe ecrane, asa ca daca
trebuie.... trebuie. Midnight in Paris nu se pune.

E unu stiu niciun alt film extraordinar, in afara de Amelie, care sa se incadreze pur n stilul comedie romantica.

= nev.
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| Revista abonamentl | abaramente | FELUET | €

inceapind wlune | comangate | DTNt ‘w[gs‘arbmp?\ Compltaioniine | adesa |
(CHIP cu €D - 6 aparitii 60,00 lei rimite aceaté pagind completsi
|CHIP cu €D - 12 apariii + laalegere 101,98 lei vosstz, impreuns cu dovada i
[cH1P cu €D - 12 aparitii 4+ BOMNUS BT mase e atinone 114,00 lei pee-mailaadresa
|CHIP cu DVD - 6 aparitii 75,00 lei post o dres:Baesc oara, 0P

CHIP cu DVD - 12 aparitii + 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere

125,48 lei

CHIP cu DVD - 12 aparitii ¢ BONUS Bt tecactiiimage wote ninone

137,00 lei

O723-570511,0744-754983 e

LEVEL - 6 aparitii

75,00 lei

ILEVEL - 12 aparitii + di laalegere

131,98 lei

LEVEL - 12 aparitii dk BONUS Bl i imsee uste atinone

144,00 lei

FOTO VIDEO Digital - 6 aparitii

60,00 lei

FOTO VIDEO Digital - 12 aparitii * laalegere

107,98 lei

e

FOTO VIDEO Digital - 12 aparitii ¢ BONUS Beiianact imoge wote atnone

119,00 lei |

Total general de pla

Pents

ru operatis va rugam sa completafi
online talonu
'sa www.chip.ro/librarie sau
sa trimiteti talonul alaturat prin fax
Ia 0268-418728 sau prin e-mail la
abonamente@3dmc.ro







Cat de negruiiti este sufletul? Joaci-te de-a Dumnezeu!

Joc de picioare. Episodul 12.

Reultitlulinformativ
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> Pentru ca tu sa obtii FOTOGRAFII SPECTACULOASE
iti oferim 100 de PAGINI cu si despre fotografie!
prin pachetul promotional

Phut
% "“ FOTO-VIDEO + cartea ,PHOTOSHOP -
= 250 SFATURI DE EDITARE FOTO",
Fosr%\égmlakz: a pretul de 22,98 lei

Alb-negru perfect sau in formatul obisnuit,
fotoworld.chip.ro  10.2011 = Lumina buna Ja pretul de 10 lei.

ure
Povesteadln Maram _, Pho tOShOP

SFATURI DE
2 5 EDITARE FOTO

Pl de
i a,,,..':;;’

Editia lunii octombrie a revistei
FOTO-VIDEO digital poate fi achizitionata

=3
g 196 de pagini cu tehnici de retusare
s profesioniste si usor de aplicat
Cartea Photoshop - 250 sfaturi de editare foto ¥ ATENTIE!

va fi disponibild, intr-un tiraj limitat, incepand cu

5 octombrie 2011, in toate centrele de presa si prin
pachetul promotional EHIP cuDVD, :
editia lunii octombrie 2011 + carte la pretul de 24,98 lei

i lz)hotoshop ereless de

Antivirus pe un stick uss_

Cartea poate fi comandata si online pe www.chip.ro/librarie sau poate fi achizitionat din librarii.



Orange Young |
stai pe net cat e ziua
de lunga

= internet nelimitat
intre orele 9-17

= 175 SMS nationale

= 75 minute nationale
= 1500 SMSinretea
= 1500 minute in retea _

totul cu 7 euro credit

distractia se schimba cu Orange

www.nelimiteaza-te.ro .
optiunea poate fi activatd pana la 14 noiembrie 2011; . G
TVA aplicabil la cumpérarea cartelei SIM tOday Changes with orange
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