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ele doua luni de varé s-au dus de parca
n-ar fi fost, iar multi dintre voi s-au intors
din nou pe bancile scolii sau se prega-
tesc sa o faca. Noi n-avem vacanta.
Avem, in schimb, privilegiul de a ocupa locuri de
munca unde joaca se plateste, iar asa ceva mai rar,
nu-i asa? $i totusi, nu butonam intotdeauna jocu-
rile care ne-ar plicea, pentru 3 un om informat
trebuie sa stie si ce s evite, nu doar ce merit ju-
cat, iar asta este partea cea mai grea. Din fericire,
lansarile verii ne-au intrecut in mare parte
asteptérile, parca mai mult ca niciodats, iar noi
am avut cu ce s& umplem revista. lar cand prin-
dem un joc precum FEAR. 3, cu al cérui review
puteam ocupa linistifi mai mult de 12 pagini, sau
suprinzatorul E.Y.E: Divine Cybermancy, pe care a
trebuit si-l joc ca sa-| cred pe Caleb, cu atat mai
bine. C& doar nu degeaba ne-a dat Dumnezeu

BACK TO SCHOOL

atata hartie! Ca un facut insa, odata cu inceperea
scolii vin si lansarile indelung asteptate peste an,
Deus Ex: Human Revolution fiind deja pe bancul
nostru de prob, pregatit s ne ocupe nu doar
foarte mult timp, dar i 0 buna parte din revists.
Drept urmare, sunt tentat sa cred ¢ vom uita sa
ne facem timp si pentru altceva, pana cand nu e
prea tarziu. Pentru c asa e la noi, cum punem
ména pe ceva bun, chiar daca de articol se ocupa
unul sau doi redactori, uitdm cu totii de orice alt-
ceva si intram intr-un fel de transd, din care nici
mama Omida nu ne mai scoate. Sa nu vé speriati,
asadar, daca vom intérzia putin la raft. La LEVEL se
lucreaz3 (sau joac, hai fie...) mai mult pentru voi.
Mai putin eu, pentru ca septembrie este si luna
mea de concediu.

Pace si spor la scoald, dar sa pastrati timp i pen-
tru noi. $i joaca.

L] Kimo
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Edition 200

ity Life 2008 te pune in rolul unui planificator ur-
cbamsuc care trebuie 53 se ocupe de fiecare as-
pect al unui oras afk

atind la transformarea acestuia i

Ambelese joac i acelasi fe, cu exceptia faptului ca mo-
dulScenariute oblig s atingi anumite obiective pe ma-
surdceidic orasul, in vreme ce modul de joc L

exactasa cum sugereaza numele, deoarece te lasa si con-

staiestiin nestire, fara niciun oblectiv precis.

Prima alegere pe care trebuie s3 o faci n City Life
2008 ste cea a unei locati pentru viltorul tau oras;, acesta
putind fisituat intr-0 zona cu o formé de relief anume,
cumar fiun desert, malul marii sau o depresiune. Loculin
Greeste situat orasul afecteaza apoi dezvoltarea acestuia
inmod direct, exact ca n realitate, i l poti amplasa
chiar 5 in locatji reale precum New York sau Paris. In acest

08 STIRI

SPECIAL

12 INDIE-REVOLUTIA ESTE IN FLOARE - PARTEA |

PREVIEW

18 NEED FOR SPEED: THE RUN
22 SILENT HILL: DOWNPOUR
26 SPIDER-MAN: EDGE OF TIME

REVIEW

fel, talentul de

planificatorti

este pusla grea

incercare, deoa-

rece st tentat s&

respectirealitatea

din teren cu cit

mai multd

fidelitate.

De-alungul

‘operatiunii de cla-

dire a unui oras

trebuie sa i in

considerare o serie

de factori, cumar i bugetul pe care.

ilaila dispozifie, traficul autovehi-

culelor,forta de muncs, aspectele

sociale ale urbei,siguranta publics,

sénatateasi multe atele. Poate pa-

rea covarsitor, dar nu este chiar asa,

deoarece te poti ocupa de toate

prin intermediul unei interfete usor

de utilizat, ar astfel gameplay-ul

este mai variat.

Din punct de vedere vizual,

City Life 2008 se prezinta bine, poa-
te doar cu exceptia unor efecte ce
nu se pupa prea bine cu aspectul general al jocului, pa-
rand a fi adaugate pe fuga. Pe de alté parte, poti vedea
cladiril reflectandu-sen ap3, cartiere cu,personalitate’
far atunci cand vrei sa iei pulsul orasulu, pofi schimba
perspectiva, coborand la nivelul strézii pentru o plimbare
per pedes” prin oras.

Luat ca unintreg, jocul ofera suficiente provocarifa-
nilor genului, dar nu numai lor pentru ca ity Life 2008
este un titlu foarte accesibil pentru genul din care face
parte. Asadar, daca suntefi satui de abordrile smpliste
ale concurentilor i directi sau pur si simplu cautafi ceva

relaxant, atunci merits sé- incercati,
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Demo
Frozen Synapse / Supreme Ruler:
Cold War / Trucks and Trailers

MODs
Deus Ex: New Vision (Deus E»
Portal 1.1 (Portal)

Media

Filme (HD)

Batman: Arkham City / Deus Ex:
Human Revolution / Spider-Man:
Edge of Time / Prototype 2/
Renegade Ops/ Red Orchestra 2:
Heroes of Stalingrac
The Third

/Saints Row

Imagini

Spider-Man: Edge of Time / Need for
Speed: The Run

Wallpaper

FEAR.3/Call of Juarez: The Cartel
Screensaver

Rockstar Pixels and Polygons

rivere
ATI Catalyst 1.7/ NVIDIA ForceWare
28026

The Witcher2v1.3.5

Antivirus
Edition 100

Freew.

7-2ip9.20/ ATl TrayTools 1.7 Beta/
(CCCP Codec Pack / RivaTuner 2.24c /
Totally Free Burner 5.0 / Nero 9 Free
94123d

Shareware
DAEMON Tools Lite 4.40.1.0127

Soldner Secret Wars Community
dition (joc complet)

LEVEL DVD Finder

Coperta DVD Joc Full

FROZEN SYNAPSE

Daca iafi ctit review-ul, inse: v-am convins.F

DEUSEX:

este o experienta tacticé de neratat.

o a I joc din serie,ce include texturi a
deinalta rezolutie i compatibilitate DirectX 10.

T

'SUPREME RULER: COLD WAR
Strategiela sange ntr-un joc foarte ambitos,dar i dific.

SPIDER-MAN: EDGE OF TIME
4 facem cunogtinta cu actorii din spatele eroilor din joc

Interfata DVD-ului LEVEL puta s

SOLDNER SECRET WARS COMMUNITY
EDITION (VERSIUNE COMPLETA)

chiar defan

vitam saiidatio

bifl

De aceea, a acesteia intr-

fori de 16 bi
atat sub Windows 95/98/Me, cat

in care apar probleme a functionarea interfetei s a aplicatilor Programele care au intrat

dactia LEVEL Tot

redactia LEVEL

DVD au fost grijs

ponsabil pentru eventualele daune produse. DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky is 2010

nala a software: -ului si nici

p PeDVD, varugamsi ivwuburn

faxsau prin e
furnizat de LEVEL

pectie.

o adandimea culori de 16 bi s olosirea optiunii Small Fonts!
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NEWS
PORT ROYALE 3

Klav

miliei Port Royale se afla pe bancul de lucru al stu-
Pentru PC

serie, console. Dupa cum probabil va asteptati,daca afi
luat contact cu primele dous jocuri din serie (produse de
A i pe icd,
nsa nu a fost neglijaté nicilatura miltars, actiunea
sequel-ului urmand s3 plaseze juctorul in bocancii unui

ron),

capitan de vas fara experient, dar cu vise mérete de avu-
e sifaima. Vor exista doua moduri diferite de joc, unul
dedicatn totalitate sistemului economic, pe cand cel
de-al doilea va implica si aspectul militar al jocului, oferin-
dui celui care butoneaza posibilitatea utilizari fortei pen-

4 iy

lor. In cazul i

recomand folosirea modului free-play. Port Royale 3va fi
lansat in al doilea trimestru al anului 2012.

LES lll: RESURRECTION

rofeji ne-au mintit. A Trei

DISCIP
P ia Venire a ui Disciples n-a fo

grabif

st un eveniment de proporti biblice. Necromantiisovetici,
uzinei, au incurcat itualul i, drept urmare, Disciples i

Renaissance prezinta aceleasi simptome ca un individ proaspat readus la viata dupa un somnic reconfortant de
‘aproape un deceniu intr-o garsoniera confort 666, la doi metri sub pamant. E plin de gandaci si pute. Cu toate aces-

e phblih A

dia, convins ca exista va

P moarte, ne anunta ca povestea seriei nu s-a

incheiat cu Renaissance, ci va continua in Disciples il: Resurrection, un expansion ce va filansatn luna ianuarie a
anului 2012. Dupi sfantul Revelion. Astfel,fanii credinciosi, care nu s-au lepadat de Renaissance la indemnul satane-
lor de jurnalisti, vecini, prieteni etc., vor primi in jur de 70 de ore de gameplay, o factiune nou (The Undead Hordes),

vreo sase eroi si peste 50 de nitafi proaspete (pe cat de p
Nevandaar). Poate a doua oaré e cu noroc.

LEVEL * 0spon

roaspit poate fi un membru al comunitatii de nemorti din

Actibl
peinte

int
o tradi

Tehnol

tilorin

ceva f

tainme

BORDERLANDS 2, ANUNTAT Pot
-am spus acum dou luni cum reprezentantul com-  trua p
Vpame- de PRangajate de 2K s netezeasca drumul  maim
Iui Duke spre portofelele noastre si-a datin stamb si-a  tul vrec
amenintat cu infometarea mediatica pe juralistiiimuni  cu nev

Ia ipla next-gen in care Gearbox l-a infasurat pe distinsul fi coneg
cetatean Nukem. A fost amuzant. Si ingrijorator in acelasi
timp. Ei bine, nici Randy Pitchford, seful companiel
Gearbox, nu se lasa mai prejos si i-a acuzat (tot in limita
celor 140 de caractere de pe Twitter) pe jumalisti e

Eurogamer de,jurnalism de proasta calitate” (sau, shoddy

journalism’ pre limba marelui $af). Motivul? Eurogamerii,
catotijumalistii de proast3 calitate, actionand pe baza
unor informatii(care s-au dovedit a fi 10096 corecte) pri-
mite de a 0 surs3 apropiats companiei Gearbox, au tinut
is -1 indeplineasca datoria fafa de cititor i au str-
catastfel extraordinara surpriza pregatita de Pitchford s

evista Game Informer, Surpriza" fiind, bineinteles, anun-
ul oficial al lui Borderlands 2. Pe care doar Game Informet
1. anunte. Oficial. 8

Acum, ce-am invatat din tot acest taraboi? Unu: adevara-
il jurnalsti semneazs NDA-uri (Non Disclosure
Agreements), dup care asteapta cumintel incuviintarea
arlor, é de care e inadmisibil s&-ifaci treaba. Doi:ex-

clusivitatea e naspa si de obicei implica treburi de multe.
ori nasoale n bransa. §i trf: Borderlands 2 se affa in lucru

sivafilansat la anul. Cu mai multe arme si personaje no.
* Darasta seintelege delasine,



merii,

2

SKYRIM COLLECTOR’S EDITION

ditile de colectie au devenit deja un standard,

mai ales pentru titlurile AAA. De obicei, preful
seinvarte in jurul a 70 - 80 de euro pentru joc, plus
o cantitate uneori indestulitoare de bunataturi vir-
tuale si/sau reale. Bethesda, ins3, s-a hotarat s3 ridi-
ce stacheta si va lansa editia de colectie a lui Skyrim
Ia preful de 150 de dolari/euro (bine, 149,99, dar
mai e cineva care se lasé impresionat de 99 7). La
asemenea pret probabil v-ati atepta sa primiti un
dragon viu plus o galeats de jaratec 5i un grajd pen-
truel. i dragon veti primi. Cei 22 de centimetri de
plastic (PVC de calitate zic ei) vor fi livrati la pachet
cuun artbook de 272 de pagin, o hartulie s un
DVD cu making-of. Plus jocul. Chilipir curat.

DIABLO 3: CONECTEAZA-TE $1 UMBLA!!

-3 dovedit experimental ca nimic nu il supra mai tare pe Omul de pe Internet decat
Sun nou DRM. Sau un DRM mai vechi. Sau, in cazuri mai rare, orice DRM. Dupa ce
Uisoftareusit 4 atraga mania (s}, cand mania s-a mai potoli, banii) fanilor cu DRM-ul
reed I, Blizzard apeleaza la aceeasitacticé s anunta ca Diablo llva n

120 conexiune permanenta la interet. Chiar si pentru single-player. Cred cé va imagi-
nafivalul e furie care a cuprins interetul la auzul acestei vesti. O sfanta sijusta manie
care va conta prea putin atunci cand Diablo 3 va filansat, ar vanzaile le vor confirma
Actiblizzlor ca n-are rost s3 te bazezi pe vointa si determinarea omului ros (de furie) de
peintemet, oricat ar parea el de catranit pe forumuri

Intr-un interviu acordat MTV-ului (poate ati auzit de MTV, e o televiziune de gaming cu
otradifie indelungata), Robert Bridenbecker,vicepresedintele departamentului de

nologii Online din cadiul companie Blizzard, s-a declarat surprins de reactill internau-
tilor,in ziua de a2 Aparent, in ziua de azi, cine nu simte nevoia de a i conectat mereu la

eva,fie ca este un site de socializare online, ie cé este un joc sau orice alta forma de enter-

tainment,ar trebui sa se gandeasca serios la alt hobby, unul cit mai indepértat de gaming.

Potrivit declaratilor aceluiasi Bridenbecker, nevoia de a i online in permanenta pen-
trua putea juca Diablo il nu a fost niciodat privita de productori ca o forma de DRM, i
mai mult a un feature care ar imbunstati gameplay-ul. Mai putin atunci cand it pica ne-
tul vreo dous zile (cum mi s-a intamplat recent) si nevoia de a fi conectat este inlocuita
pede pana lamomentul sublim cand vei
tat din nou, ar cetele ngeresti i vor lauda achievement-uril

cunevola de a juca ceva, sa treaca timpul mai

fiicone siftivor dalike la

CATIPAIGN
VERSUS

posturi. Din fericire, un alt oficial Blzzard ne ofers o solutie pentru aceste momente de
resriste: jucat altceva. Poate vom juca altceva (mhhhhmtorchiight2mhhr), poate vom
fesiin strada sa impungem cu aratitorul necunoscuti. Unde ramésesem? A, la nevoia de
afi conectat. Tim Willts, lead designer la id Software, se declara incantat de decizia
Blizzard si intr-un interviu acordat Eurogamer-ului, siface canoscut opinia fata de con:
troversatul subiect:,Diablo 3 i va convinge pe tofi s accepte faptul ca trebuie s il co-
nectat. Cand ai un urias (NR: Diablo 3), pot face o schimbare. Dacé am putea obliga o:
menii 53 fie in permanenta conectati cand joaca un joc, §i s3 facem ca acest lucru sa fi
acceptat, ar fi minunat. Intr-un final, va i mai bine pentru tofi" Mai putin atunci cand nu
bine pentru tof.

Asadar, nu doar gameri sunt cu ochil (si gura) pe Blizz. Sunt aproape sigur ca Willts
nu este singurul personaj din Industrie care asteapta reactia cumparatorilor
nit mai sus cé un internaut agitat i plus n

n pome
inseamna neaparat o vanzare in minus) la
noua politcé Blizzard. Dacé una dintre cele mai iubite companii de gaming din peisaj
scapé cu fata curaté dupa o miscare extrem de nepopulard in randul fanilor, terenul e
pregatit pentru noi si noi conexiuni. Totul va fi conexiune.

Casainchei pe un ton relativ optimist ceea ce ainceput ca o stire si a sfarsit asa cum
o vedetj, Bridenbecker (mi s-a facut o sete teribila tot pomenindu-| pe ac domn cu

nume de pils) ne asigura c obligatiile jucétorului se rezum la plata joculu si conexiu

nea permanent3. Socializarea, slava Domnului Kotick, nu va fiimpus cu forta, ar indivi

il mai singuratici de felul lor se pot bucura de o experient3 solo. Daca sunt conecta,

sigur. Pentru cé totul e conexiune. Conexiunea conexiunilor




FACEBOOK, AMENINTAT

ac tot vorbeam despre spaimele omului modern
D\ax\u DRM:-ulin caz ca ati uitat deja), arf timpul
s facem o scurta calatorie inapoi in timp, in Galia lui
Asterix s Obelix. Dupa cum bine sti, neinfricatii gai i
lui Goscigny si Uderzo se temeau de un singur lucru: la
un moment dat, cerul le va pica in cap. Mutam actiunea
in sétucul informational, unde siteanul modern si cur
Jos, cu netbook lucios siinteret mobil, s-a debarasat de
asemenea superstii copilaresti. in ultimul deceniu, oa
menil de stiina moderni au depus efortur titanice pen
tru a-5i explica ce anume tine cerul inloc si,intr-un final,
au ajuns la concluzia ca bolta cereasca n-are cum sa
pice nici dac ar vrea. Pentru c3 o fine Dumnezeu cu
amandoua mainile. i a vazut mainile lui Dumne:
Atatva spun, toate manutele otelarilor din afisele
propaganda sovietice laolalté n-ar fi i stare s3 acope
un singur por din palma lui Dumnezeu. Cum se intam.
pla de obice, s-a scat o polemica aprinsa intre oameni
de stiinta i teologii din toate colturile lumii. Sa sustii ca
Dumnezeu tine cerul cu ambele maini e o prostie, sunt
de parere teologil. Il ine cu 0 singura mand, ar pe cea
lalta ti-0 pune in cap. Altfel cum s-ar explica mileniile
interventi divine si castigatoriia Loto, Eilogic. Desigur,
au aparut diverse secte demoralizatoare care sustin ca
Dumnezeu are trei main, dar nu le- bagat nime
seama, Cum s aiba Dumneze trei maini? De ce nu
sase, de ce nu o mie, de ce nu un infiit? $i daca are un
infinit, de ce exista doar un singur castigtor la oterie?
Plecati, ma, de aici. Dar cum nu sunt aicis& va ini
tainele universului, va spun ca sateanului informationa
nu i mai este teams de cer. In cele mai multe cazur, ha
bar n-are cum arata cerul. No, cum poti inspaimanta un
asemenea om? Simplu, i aici ajungem de fapt la su
biect il ameninti 3, daca nu e cuminte, i pica
Facebook-ul.in cap.

Nu prea sunt la curent cu organizarea cetelor de
haiducivirtuali, dar un grup extrem de puternic (e
Legiunel) si foarte cunoscut, in ciuda faptului ca e
Anonymous, a publicat un filmulet pe YouTut

RISEN 2 VA FOLOSI
STEAMWORKS
ware si Piranha Bytes
(cunoscutj,in special, pentru se
Tia Gothic) au anuntat c3 RPG-ul Risen
ters va utiliza Steam drept
DRM. Motivarea productorilor a fost
aceea ca platforma celor de a Valve
dispune de un sistem automat de up
date aljocului in concluzie patch-uri
ibuite siinstalate in mod
te stabil si nu necesit un
altsistem de protetctie (Risen 1 a fost
lansat cu doud sisteme de protectie).
De asemenea, editia digitals va pute:
fijucata firs ca DVD-ul s fie in unita-
tea optica si va necesita o singurd ac-
tivare online.
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isi exprima, din cate am priceput eu, ingrijorarea pen
tru modulin care Facebook trateaza intimitatea uti
zatorilor. Reclame, guverne, conspiratii, lipsa de inti-
mitate etc. Fiindcé nevoia de intimitate te determina
sa-tifaci cont pe Facebook. Drept urmare, ni s-a pro
mis cain data de 5 nofembrie (Gunpowder Plot, goo:
gleit) se vaintampla ceva interesant cu Facebook-ul.
Probabil va pica, desi m-ar bucura nespus sa-si faca ci
neva un pustiu de bine si sa ma trezesc cu vreo cite
mil de Facebook coins in cont, cumpérate cu cardul lui
Zuckerman. Sau, avand in vedere anonimatul de pe in.
ternet (care se pare cé inca mai exista pentru oameni
nu prea priceputiin ale hacking-ului asa ca mine), i
mulegul ar putea i o farsa, caz i care am scris atéta
tiu pretios. Dar
sper ca v-ati distrat macar putin.
in orice caz, acum mi-e frica e internet si nu mai
simt nevoia de a i conectat. Toti vor ceva de la mine.
Guvernul imi suteste datele, altcineva imi salta casuta
de e-mail ca sa -0 ia uvernul, LEVEL-ul pica de doua
ori pe an, bunica din Nigeria imi cere cardul si parca
nu mi-ar strica vreo cateva milioane de dolari, poate
asa imi permit i eu un Rolex. Fuck. E periculos inter
netul. Si aia de la Blizzard vor sa fiu mereu conectat.

* fostinsotit de un trail

: LARIAN ANUNTA DRAGON

COMMANDER

tudiourile belgiene Larian, cunoscute pentru s
Sowmy, au anuntat in sfarsit noul lorjoc. Anuntul a
pe care, oricét as vrea, nu pot sé-|
desenez aici cadru cu cadru. Este vorba de Dragon
Commander o strategie/RPG/OMG care, citez imbina ge
nurile noastre favorite sj este un joc cu lupte masive intre
dragoni,strategie epica pe ture i role-playing imersiv".C
53 vezi. i genurile mele favorite sunt TBS-ul si RPG-ul
imersiv. Dragonii nu ma mai incanta ca pe vremuri, dar nu
le poti avea chiar pe toate. Jocul va i plasat tot in univer-
sul Divinity, dar de data aceasta lumea va capéta o tenta

steampunk. Mai multe detali dupa gamescon.

: 300 000 DE JUCATORI NOI

PENTRU AGE OF CONAN

¥ SNy he
Funcom ne anunt3 pe site-ul oficial c trecerea la un

model free-to-play (cu microtranzactiile de rigoare, se




WITCHER 2 PENTRU

2 s : X360, AMANAT
a m l-l ‘@ H E R Lansavea versiunii pentru Xbox 360a
W -~ ui The Witcher 2 a fost reprograma-
tsa-l ASSASSINS or KINGS ta pentru anul viitor. Pe langa clasicul

avem nevoie de mai mult timp pentru

alslefui’, un alt motiv din spatele aces-

tei decizii este procesul intentat de

Namco Bandai companiei poloneze. Pe

scurt, drepturile de distributie in Europa

de Vest, Australia, Noua Zeelanda si

Orientul Mijlociu pentru varianta de
Xbox 360 au fost cedate companiei THQ,
chestiune care in mod sigur nu -a con-

venit publisher-ului Namco Bandai.

CO-OP POST LANSARE PENTRU WARHAMMER : MIGHT AND MAGIC HEROES VI, AMANAT

40.000: SPACE MARINE bisoft si pastreaza obiceiul i, in ultimul moment, decide s amane lansarea lui
ction-shooter-ul 3 Heroes VI. Noua data de lansare 13 octombrie. Motivul este feedback-ul pri-

# AWavhamrusl 40.000: * mit dupa ultimul beta test, in urma caruia oficialii au decis 3 TBS-ul mai are nevoie de

Space Marinevaintegra cateva finisaje inainte sa fie aruncat n gura publiculu. 4 0 versiune de

51 un mod cooperati consolé, ,nepiratabila" si alte alea, care sa aiba nevoie de un, mic” avans, de data acea:

pentru cindi jucatori, ce tatind si-i cred ca timpul ramas pana la lansare va fi folosit pentru a remedia neajun

vafilansatla aproximativ 3 surile semnalate de testeri

oluna de la aparitia jocu-

Iuiin magazine. Acesta va

fiinclus prin intermediul

laun unui pachet de continut

se suplimentar gratuit pen-

0000 | tru persoanele care vor achizifiona jocul de nou. Cu alte cuvinte, s-ar putea ca acesta
coste ceva banuti pentru cei care prefers jocurile la mana a doua, implicit este posibil
dste s un sistem e activare a jocului online, de tipul online pass, menit s3 diminueze

vanzarile second-h:

ADIO, RED FACTION
e trista pentru fanii universului Red Faction: ultimul itlu din serie, botezat ex-
Owem de sugestiv Armageddon, a reusit s3 pund cruce seriel. Vanzarile slabe fnregi
trate de Red Faction: Amageddon i-au determinat pe cei de la THQ s tragé franciza pe
linfe moart s s i caute stabiltatea financiara pe ate coclauri gameristice. Cum ar i
ului Guillero del Toro, inSane, un nou joc survival horror.

SEVORLANSA

X360,PS3, Wi
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INDIE - REVOLUTIA ESTE IN FLOARE

lata 8 moduri prin care
te poti revolta si tu

oney makes the world go round, spun ame-
ricanii, sustinand un capitalism in teorie be-
nefic pentru toata lumea, insd in practica

bun doar pentru cei cu buzunarele pline. Daca ai bani,

marii mase de consumatori, Ne-am indreptat cu tofi pi-

mari. Nu mé refer la Minecraft, caci acest exemplu tinde

jocuri care
202l Astfel am ajuns 3 proclamam eroi din randurile
noastre, imbogatindu-in ciuda tuturor edictelor date de

8 i ok st osaes

suprautiizat. Minecraft a fost doar catali
zatorul a ceea ce deja se intampla de cativa ani, dove-
dind fara urma de indoiala ca astazi exista foarte multe

pI a lucru-
tile5i mai ales despre cat rebuie s3 coste,

dlasic de studio de jocuri.
Chiarsi pana sia Minecraft, existau deja destule povesti

S-adovedit cé a face un joc fiar si
laindemana unt

gur om. Un om special, e drept, dar
unul singur,care acum este capabil s i compare.

ale unor grupuri de pasionati
care si-au urmat visul 5, nu intamplator, s-au si imboga
tit din asta. Dela fogti angajati

, iar d domeniu
Friniosisers patronat de o mare pasiune in general
exercitata din garajul propriu s-a transformat intr-o in-
dustrie ce o depaseste acum pe cea a flmului. Esenta jo-
cu
fostu

exista cerere pentru jocur, o cerere mare pentru aven-

r video este indie, intotdeauna a fost. Insa totul a

tin momentul i care capitalisti au realizat ca

turiinteractive ce s-au transformat incet-incet in conglo-

merate de efecte speciale cu mesaje far sensuri prea

adanci, imposibilde realizat fara un cont serios in banca.

Dela omul usor antisocial din garaj, dezvoltatorul clasic
de jocuria devenit studioul cu sute de

compani-minion care s3 bage cu lopata a productain

masi de asset-uri. Dar lumea se schimba,

Acum, cand banul incepe sa aiba esecuriin a mai
face s se invarta lucrurile peste tot in lume, undeva,
céndva, 5-a produs o minune. Nu s-a inventat conceptul
deindie games, nu, acela a existat intotdeauna. Minunea
afost cand céteva scantei au fost suficient de puternice
incat sd incinga un foc ce a acaparat atentia noastrd, a
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le ale unor companii cu

2D BOY este compus
laWorld of Goo cu

0f Goo) sau Playdead (Limbo), 5i

Kyle Gabler si Ron Carmel, care au lucrat

mai economic mod de lucru pentru ei.

www.level.ro
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pind la cei care nu au avut niciodats experientd in in-
dustrie, precum Jonathan Blow (Braid), Rovio (Angry
Birds) toticei

careau avut oidee de jocn care au crezut suficient de
tareincat s se zbata sa o ducé la capt cum se cuvine

i, din fericire, i care impar
aceleasi pasiuni se ajuts; succesul unui indie a adus
dup sine mai multe resurse pentru a-i incuraja s ajuta
pe ceicare suntinca pe drum.

Acum, jocurile indie sunt ceea ce tot americanii nu-
mesc buzz words. Sunt Cenusareasa industriei, a carei
frumusete tofi au remarcat-o, asa ca tofi vor s3 0 duca la
bal, i i

pentru a-f duce joculefulla bun sfarsit. Insa tot acum,
mlf eroise aratd, fara insé a avea filosofia care a per-

‘mis ideii de indie s capete faima de astazi. Or aceasta

mesaj, de valorile pe care vrei s le ilustrezi lumii si de
tenacitatea cu care acestea te bantuie. Acum, tot ce tre-

este sé schimbe lumea, dupé cum sustine cu patos
Tadhg Kelly pe blogul ssu What Games Are.

Fiindcs, dupa cum spunea Kellee Santiago de la
thatgamecompany (10w, Flower) intr-un interviu publi-
catrecentpe Game Gaeer Guide, dacun joc eteubit

imte asta. $i noi, consumato-
1i,ne-am doveditteribi de receptivi a astfel de calitati
s s ;

companii
de jocuri, care acum sunt nevoite s3 scada preul si-
S
face profit. Fie

cumprat sau mécar au vorbit de cate un joc indie s-a

comportat ca un revolutionar, indiferent cat de marunte

ne-au parut armele. Am reusit s facem o diferenta. $i
die-revolutia este i

e 5 are nevoie de tine mai mult ca oricand.

FACEBOOK $I JOCURILE

2004 - La Harvard, Mark Zuckerberg, alsturi de
Dustin Moskovitz, Chris Hughes si Eduardo Saveri, lan-
seazs Facebook, o refea sociala inchiss, destinatd la
inceput doar universitstilor Harvard, Yale, Stanford si
Columbia.

2005 -Facebookatinge 55 milioane de utizatoriactvi

2006 - Reteaua devine publica, puténd fi folosita
de oricine. In acelasi an, Facebook inregistreazs peste
12 milioane de utlizatori.

2007 - Se lanseaza Facebook Platform, ce permite
dezvoltarea de aplicatii In acelasi an refeauaatinge
50de milioane de utilzatori activi.

2009 - Devine popular Farm Town, un joc pentru
Facebooksi MySpace care permite colaborarea dintre
jucitori prim mijlocui regelelor sociale, Ulterior in ace-

lasi an se lanseaza FarmVille, considerat de multi o co-
pieidentica FarmTown, Chiarsiin prezent, Farmille este
cel mai popular joc de Facebook,jucat de 109% din uti-
lizatorii activi ai retelei.

2010 - Raspunzand unui numér considerabil de
plangeri din partea utilizatorilor, Facebook Platform se
modifica si nu mai permite dezvoltatorilor mesaje ne-
autorizate pe wall-uri daca jucitorul nu a acceptat in
prealabil aplicatia.

2011 - Facebook anunta cé dispune de 750 de mi-
lioane de utilzatori activi. Dintre acestia, peste 50% se
joacé pe Facebook, 20% au platit pentru beneficii in
aceste jocur, aproape 70% din jucitorii de Facebook
sunt femei si timpul mediu petrecut jucand astfel de
Jocuri este de peste 400 de minute pe lun.

e

\  Arowhead i promoveazi ea de jocuri ce ajuta |

gicka, a vandu

iz cxersirare v primete 17 h8 4013 s tase

crescute de a oferi mn‘mu( puternic, c depasesten va-

iime-

Informeazi-te f D: 20ani, modela-
Dacaarfiss rease dir i pen- dupa lansarea unui joc. Ai de ales.
plozia jocurilor si cu precadere a titlurilor indie, Dar sapatul dupa,mine de diamant’, asa cum a fost
aceasta ar fiir i de de Dz 10 ani, cea mai buna sur- Minecraft, un joc in esenta creat de o comunitate nascu-
ilua-  sa de eraomana ta si crescuta pe internet, nu este o treabd usoara. Si
1 ca atare §i trecutd cu vederea. Informatia reprezinta de reviste,

One of the goo balls
seemed to say he felt

like an armadillo.

blog, chiar s tu, daca
Bl itiintelegi pe deplin
eigentele,astel incts fiseectvcu numeroaseere-

penetpe poti
gsi jocurile cele mai potrivite pentru tine.

Acum cé vorbesc i in calitate de creator de jocuri, am
pretentia de a tine s il exigent s activin ceea ce

p .
indiferent daca ii place ideea sau nu; ai responsabilita-
tea dea fi perfectinformat asupra a ceea ce cumperi si
asupra a ceea ce promovezi cumparand un joc sau altul.
Find meuin fata prietenilor i,
cu care acum comunici foarte usor prin intermediul
tefelelor sociale, forumurilor, blogurilor. Acest fapt

tat de multd incat i pre-
cum Facebook au fost nevoite sa isi modifice platforma

pe wall-ul oricarui utilizator,forand
isireduca
viral care, de fapt,este cea care le-a adus atétea milioane:

o901t
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Vorba despre a naviga o barca intr-o

alatorie de descoperire”.

de clienti. Aceste companii iti vanau intocmai lista de

prieteni.
Tot pentru a se apara de tine si de capacitatea ta de
afiexigentin privinta produselor pe care if cheltui ba-
i, ata un alt exemplu: a inceputul lui iulie, americanii
au propus o noud iniiativa, numita legea 5,978, prin
care doresc sd interzica publicarea de filme ce capteaza
coninut al unui material ce este protejat de drepturi de
autor. Cu alte cuvinte, ar putea deveni ilegal sa publici
filme cu orice continut al unui joc, fie ele sfaturi de raid
inWoW sau walkthrough-uri de Portal. Absolut intém-
plétor, o astfel de lege ar interzice si posibilitatea de a
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evaluainainte de gameplay-ul unui joc.

diilor cercetate de Gerzem,
companiile care s-au impli
catin a ajuta oamenil sia-si
revolutionaliza metodologii
T
de popularitate, de increde
re. Sunt curioasa ce ar arata
un astfel de studiu aplicat la
jocuri, Pentru inceput, tre-
buie s3 fi constient ca achi-
zitia ta este un +1 direct la
studioul care a creat ttlul i,
%! in consecint3, eu cred ca ti-ar

Deci ai foarte multa putere. Tu facisi desfaci populari-
tatea unui site, a jocurilor pe care le cumperi si/ sau
joci i, implicit, despre care vorbesti.

De fapt, a vrea putin mai mult de latine, ca nivel
mi

de participare. in 2009, cand primul val al crizei

pri il studiezi,

Concret,in primul rand, trebuie sa alegi n cine it
investestiincrederea alegandu-1i citeva surse conglo-
merat de informare. Ai putea pomni de la valorile cu care
fondatorii publicatiei respective au purces la drum.
Rock, Paper, Shotgun (www.rockpapershotgun.com),

economice lovea din plin Statele, , un

specialistin branding si marketing, a prezentat la TED
citeva rezultate surprinzitoare ale acestui colaps.
Printre acestea, faptul ¢, in acest context nefavorabil,
americanii de rand au inceput s3 fie mai atentilla ce
cumpéa si mai ales de fa cine cumpara. Conform stu-

P p!
cut din d

acum un

de popular, s-a nis-

(Kieron Gillen, Jim Rossignol, John Walker, Alec Meer,
totijurnalist cu experienta la publicatii precum PC
Gamer, Edge, IGN, Eurogamer) de a crea un spatiuin
care se promoveaz exclusiv jocurile pentru PC, un seg

www.level.ro
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MUST READ
ww.gamecareerguide
e un site-satelit definut de Gamasutra

icat celor care studiaza dezvoltarea de jo-

curi i aspira la o cariera in industrie. Alaturi de nu-

ase articole interesante, site-ul gazduieste
competifi de design pe teme date in fiecare luna
What Games Are (cartea i blog-ul accesibil la www,
whatgamesar te un blog de game design,
marketing si multe
ulTadhg Kelly. Merita ciit!

Indie Gam

cris de designerul s auto-

(wwwindigames.com) este un alt
utra specializat exclusiv p
ctorul indie. Site-ul publica numeroase interviuri i
articole speciale cu si despre cei care au gasit succe-
sul cu un titlu indie.
K Paper Shotgun (www.ockpapershotgun.
com) este probabil cea mai important resurs3 de
informatie a unui pasionat de jocuri pe PC.

mentextrem de prost privit de industrie pana acum
putin vreme. Diferenta di ulte alte site-uri
este ca ei au un scop, au 0 motivatie s sunt extrem de
pasionati de filosofia jocurilor PC, prin definitie inde-
pendents, creativa siin parte semnificativa fara limite
impuse de publisheri. Ca sa afl valorile RPS-ului, este:
suficent s3 accesezi pagina About. Alternativ, if poti
forma singur canalele de informare, dac ai timp.
Minecrafts-a nascut pe redidit si Twitter, World of Goo
sia gasit cei ma aspri focus testeri prin blogul de dez-
voltare, iar Terraria 5i-a capétat popularitatea fiindca
Notch I-a laudat pe Twitter:, Daca Terraria este competi-
torul nostru,atunci sunt al naibii de mandru sa concu-
rezimpotriva lui Ca sa vezi ce poate face un tweet.

Partea intr-adevar interesanta este ca poti urma pe ori-
cine pe Twitter, cum ar fi Peter Molyneux (@pmolyne-
), Yahtzee Croshaw (@YahtzeeCroshaw - ZERO
Punctuation), David Perry (@dperry) sau Ken Levine (@
IGLevine - BioShock). Si nu uita de reddit (/r/gamedev/
este un loc excelent de inceput).

Daca dai de un demo, un trailer, un joc care i place,
studiaza-i creatorii, Un indie marketing de efect de obi-
cel implicé multa deschidere din partea echipei,de aceea
multiau blog: descriuin detaliu
experientele, procesul, castigurile i multe, multe altele.
De ceva vreme, este extrem de bine s3 fi promovezi ac-

tivitatea de game dev si pe Twitter si Facebook, cel
putin, ambele constituind o sursa mult mai rapida de in-
formare i feedback. 5, in fine, multe studiouri indie se

thatgamecompany creaza jocuri
care au la baza mesaje puternice

dovedesc foarte active cu propria comunitate de fani, pe
care oimplica in procesul de dezvoltare si pe care o i

curajeaza prin concursurisi premil. Spre exemplu, de cu-
rand, un studio suedez numit The Bearded Ladies a or-
ganizat un concurs numit Gamocracy, i care, stabilind
otem, ainvitat comunitatea de fani sa participe la de-
sign. Rezultatul se numeste Legend of Robot, e disponi-
bil pe PSN si este primul joc de care stiu pentru care de-
signula fost realizat de o comunitate de gameri

Cumpara
Odata informat cum se cuvine, poti lua deci-
ii excelente legate de jocurile in care iti
investesti banil. Eu cred ca piata indie a explodat pentru

Co-fondatorul thatgamecompany, Kellee
Santiago a propus recent la GDC Europe
ca jocurile sa nu mai fie dezvoltate in jurul

functionalitatilor,
intentioneaza sa il transmita.

092011 LEVEL
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Cea de-atreia editie
Humble Indie Bundle s-a
vandut in peste 300.000
de exemplare, adu
profitde peste 2 milioane
de dol

MINECRAFY

ca noi, gamerii,pur si simplu ne- deincapaci-

Indie-Revolutia este in floare (Partea )

BDa00

e w'-*-l z lll'\iﬂ g

Ideea d

de cumparitor pe pachet a fost putin peste 5 euro, iar
cele mai multe vanzari s-au realizat la inceputul campa-
niei, cand pachetul continea doar 5 titluri

Personal, abia astept Humble Indie Bundle numrul
4 i sunt sigurd ca nu sunt singura. Insa aceasta initiativa
aavutsialte rezultate benefice, nu numai promovarea
indie-urilor s a unui nou mod de cumprare, potri
spiritul micilor studiouri independente: s-a raspandit i,
din fericre, a inceput sa fe copiata. Spre exemplu, cei
dela Different Pixel (Vizati), alituri de alte 5 studiouri,
au oferit un bundle compus din 6 titluri (printre care si
Bob Came in Pieces, City Rain si Aztaka) la pretul fix de
10 dolari sau 5, daca doreai sa distribui stirea pe contul

tau de Facebook.

Unalt exemplu, de aceasts data mult mai scurt, este
Minecraft. Markus Persson, cunoscut mai bine ca Notch, a
inceput si lucreze la acest joc din primavara lui 2009 si
singurul marketing pe care -a facut a fost o scurta tenta-
tiva de Google AdWords, din care de altfel nu a castigat
nimic. Succesul lui Minecraft s-a raspandit exclusiv prin
Hirauon I d

tatea de arisca a marilor studiourisi publisher, care de
cétiva ani buni rezulta intitluri urmate constant de nu-
1 Este deingeles,

plata lasata la optiunea clientului nu era nici aceea in-
tocmai noua. Un program similar de Pay What You Want
afost lansat de cei de fa 21

i si-au convins prieteniisa incerce si ei (pana si noi am
fost convinsi intr-un mod similar). In prezent, Minecraft

bt cancde marketing desa farta bve T s
tate randuri pe blog-ul What Games Are. O idee nou
este echivalents cu un risc crescut, in vieme ce un titlu
deja consacrat, o licent, un ilm sunt deja prezentate
piete (adica f de fideliza-

acest
sistem de plata pentru o perioad

itata pentru World
0f Goo, la un an de fa ansarea ttlului.

Primul Humble Indie Bundle s-a dovedit un succes:
pesre 100.000 de persoane au cumparat pachetul, do-

re. 0 idee nous trebuie vanduts, ir titlurile indie se
vand cu precadere datorita accesului la informatie si
distributii digitale.

depasit 1. L Siastas-a

adepasit11 , dintre care 3 milioa-
ne sunt clienti pltitori, iar Notch a declarat ¢ a obfinut
vanzari de peste 23 de milioane de euro.

Joaca

intamplat in ciuda faptului ca toate

I indie-urilor a dovedit

dispuneau de DRM si puteau
blema. Cumpératorii au fost doar rugafi sa nu faca asta,

NPD Group (National Purch:
portanta companie de cercetare de piata din America si
cea care realizeazs cele mai ciite studii legate de indus-
tria jocurilor video si vanzarile generate de aceasta. Con-
form raportului din iunie 2011, vanzrile retail de jocuri
suntintr-o scadere destul de accentuats, de 10%, com-
parativ cu aceeasi perioada fiscala a anului trecut. Ins3,

maiim-

inmod surprinzator, dar extrem de asteptat, s-au luat in
calcul sivanzarile prin canale digitale, care arata o
crestere de 17%.
Motivele sunt simple,iar principalul este asa-
patiu pe raft, care de altfel 1

p P
petitu. Insa distributia digitala dispune de un, spatiu pe
raft"nelimitat, fapt care i
selectiva cu titurile publicate 5i mai ales cu buzunarele
celor care le publica. n plus, indie pe indie se ajutd, asa
3, dacé tot veni vorba de cumparat, vreau s t atrag
atentia doar asupra a dou nitiative.

Humble Indie Bundle este o initiativa a celor de la

ugaru, Overgrowth -

‘merita mare atentie ;) care, in mai 2010, alaturi de alte
patru studiouri indie, a pregatit primul pachet de jocuri
ce putea fi cumparat timp de o saptamana la un pref
stabilit de jucétor. Cu alte cuvinte, datoria ta de cump3-
tor era s te informezi (altfel nu ai i stiut de oferts,

permis si fie mult mai putin

indca aceasta a capatat faima doar prin marketingul vi-
ral), 54 platesti cat vrei, chiar i doar 5 euro pentru toate
cele 6 jocuri (ulterior, la inifiativa celor de la Amanita De-
sign, pachetul -a mai imbogafit cu un titlu),iar apoi s3
decizi unde vrei sa i se duca banii platiti: a studiourile

16 LEVEL 092011

i World of Goo.

deideinolide
teritoriu neexplorat n industria jocurilor,Cine ar fi cre-
2ut ca e posibil ca un joc cu texturi originale de 16x16

major
lorindie si a fost continuata in decembrie 2010, aprilie
2011, respectiv chiar acum, la sfarsitul lui iulie. Humble
Indie Bundle 3, care din pacate si-a inchis tarabain 9 au-

e vanda in 3 milioane de
exemplare? Cine a ficrezut ¢ un joc alb-negru s-arvin-
de, cine ar mai fi sperat vreodata sa vada reinviat silul
de Commander Ken?atéc se dovedeste c o, e

qust, a continut nu mai putin de 7 jocuri, printre care. , nu suntem atét de pasiona 3,
Macinarum,Braid, VWYV (totejocurile suntsuper-texturicubump mapping i animati excusvreala-
be si merita i ) Mi . Nu

pentru o perioada limitats. 327.380 de persoane au nu ar trebui facute, chiar din contrd. Dar nu ar trebui s3
achizitionat pachetul, contribuind astfella o vanzare to- ituie i pul jocului, i ar trebui sa il comple-
tala de peste 2 i. Suma menteze siimboga

o 1 [
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Cartea si blogul What Games Are sunt resurse valoroase

far

: - A pentru oricine este interesat de industriua jocurilor. Tadhg

mpa- INNUMARUL VIITOR... What Games Are  kelly trateaza sublecte variate, de la design la produc
articipa |a imprastierea cuvantulu, ajutand ast- Saten mAatig:

narul fella promovarea titurilorindie.

VI Crecaza propriul tau indie sau implicé-te pe msura P

SIS (il tale. Invata meseria de creator de jocuri an-

WTTIN ocjindu-te la un studio deja stabilt.
TR iparte cunostintele, fiindca in asta st puterea lor.

cei Odats antrenat intr-unul sau mai multe domenii i
uri, game dev, exista numeroase comunitatidin care fac
resi parte muitidezvoltatori consacrati, dispusi sa te aju-
TN . Cistigs cu titul tau. Vinde-| sau obtine finantare:
ntul dela servicile inaugurate chiar de studiourile indie

de succes sau incearca finantarea, populara” (crowd-
sourcing)... i, in fine, nu uita 3 imparti si cu noi
aventurile tale, indiferent de succesul acestora.

De aceea, este important din mai multe motive s
incerci i joci jocurile preferate dintr-0 perspectiva pu
in mai serioasa, putin mai adanca; sa spunem, din per-
spectiva unuijuralist de specialtate, asa ca baietii de

fa LEVEL Sa incerci 53 iti dai seama de ce ti place un joc
craft  saudece nuitiplace.

ilioa- In cartea Game Architecture and Design de Andrew [N
finut  Rollingssi Dave Morris este explicat succint, dar inteli-
gent, modulin care industria jocurilor isi priveste cum-
paratori ca resurse ce genereaza vanzari aditionale.
Astfl chiar daca astazi se vorbeste foarte mult despre
jucatorul casual (fara insa a se oferi o definitie comun

jedit acceptataaceea ce nseamn casual comparativ cu

oi,de  hardcore), pubisheri intesc prin marketing cu preca-

cre- e segmentul gamerilr hardcore, care defin caltatea

a6 de early adopters (cumpara un produs imediat ce acesta  Exit full screen (F11) = Y
ede  estelansat pe piatd, indiferent de pref)si care influen- e e € emilycarr <BCIT:

in- teash putemic decizia de cumparare a prietenilor... casual, at GeatNortham Woy Campu 5

N W Vo WK s
Deaceea, daca te consideri hardcore, este important sa

i constientizezi  sustii opiniile, chiar daca grupul tau
deprieteni te-ar crede oricum. intr-un fel, orice jucétor

hardcore este un mentor
ica PeWhat Games Are, Tadhg Kelly discuta despre mo: Need Help Choosing
uiss duldeimplicare aunui gamer intr-un joc, pe care el il the Right School?

mple- te Engagement imilara i

Iui Maslow, teoria lui Kelley presupune ca, la baza, un joc

este jucat fiindca ofera o distractie, un mod de a petrece.

timpul,insa implicarean aceasta activitate creste valo-

fic pe masura ce jocul oferd divertisment, conexiuni, po- | Downloadland|Piay) |
i Student Games!

sibilitati de a investi (fantezii, emotii) i, in final, cultura.

Orer 6000 sique ssors st
GameCareerGrsecom overy mort

Practc,cu it un joc tinde s3 ofere mai multa valoare, cu e

cat inteste la a i mai mult decat un mod de a-ti petre-

cetimpul, cu aat i constuieste o baza mai mare si mai
Ioial de fani,dispusi sa actioneze si ca resurse e mar. [ ————
Keting, promovand titlulin cauza cu pasiune. Aici devine -u
esentiala relatia dintre creatori i clenti lor;  comunita-
te de fani are nevole 3 fieintrefinuta s incurajata.
Incearc sate autostudiez cand te joci De ce i place

untitlu sau de ce nu iti place altul? Si tine mereu minte Salurmezel hrethn e

a4, calitate de client, trebuie s pretinzi implicare din
partea celor carora tocmai le-ai cumpérat produsul, mai
ales daca vorbim de un joc pe care intentionezi sa il re-
comanzi prietenilor
Vaurma
] Lara

vel.ro 0901 LEVEL 17



PREVIEW

/7EED FOR SPEED /4

RU

THE

K

aca ai calculator, stii ca exist seria Need for
Speed. A fost odata, demult de tot, primul
joc din serie si au curs banii. De atunci
Electronic Arts mulge si mulge si mulge si mulge... insé
cei de la EA sunt recunoscuti pentru modul in care nu
lasa vaca de lapte s respire nici macar o secunda intre
sedintele de muls. Cum sunt corporatisti pana la moar-
te, vaca saraca nici macar nu simte mana calda de om
pe ugerul ei, ci o ventuza metalica sugatoare de viata
sirece.
Daca stai sa te gandest, jocurile careifi vin in

care, pe deasupra, ma

minte cand spui EA le poti numara pe degetele dela o
man3, iar seria Need for Speed este clar printre ele. Nici
nu este de mirare avand in vedere ca exista de aproape.
douazeci de ani. 20 de anil Da, in 1994 a iesit jocul ce

18 LEVEL mpon

urilor
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catin

> sibile.
trei se

mea,

Cu pana la 10% mai altfel ;

avea sa dea startul unei serii de jocuri ce s-a vandut
pana acum in mai bine de 100 de milioane de exem:
plare. Cu tot cu NFS: The Run, seria Need for Speed nu-
mara 18 jocuri si se poate spune linistit 3, desi nu toa:
te au fost extraordinare, s-au vandut foarte bine.
Pentru cei care nu au apucat sa e joace pe toate, dar
vor s se bucure de crema cremei, nu am decét o sin-
quré sugestie - Need for Speed: Porsche Unleashed.
Unul dintre cele mai faine jocuri cu masini lansate vre-
odats, Porsche Unleashed face ce nu prea mai face ni
 de azi:te lasa cu gura cascats.

Pe fuga
Al optsprezecelea joc al seriei, The Run, vine cu o
noua provocare. Spune La Revedere! liniutelor i drift-

ducat
zente

Delon
teste
cesic
aarep
plimb

e
4 N

3

&

-

O urmérire calasti
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Xenonul, fratele mai mic l freonului. i

ile dedi-

urilor i pregteste-te pentru viteza. Lasi pros
prin oras i te apuci
cuadevarat. Sa testezi imitele masinii in orice situatie
sisaesi primul The Run este povestea lui Jack, un ta-
nd pins ntr-0 problema spinoasa si a carui singura

posibiltate de iesire este sa castige o curs ce se intin-
de pe o distant de sute de kilometr. Jack intra intr-0
cursi nebuneasca ce il plimba de pe o coasta pe cea-
lalta a Americii, plecand din centrul San Francisco-ului,
trecand prin Muntii Stancosi, peste dealurile Californiei
i prin desertul Nevadei.

Astaeste ceea ce fanii seriei asteapta. Un joc care
53 te scoata dintre neoanele si betoanele unor orase
virtuale, unde te alergi cu masinute de plastic, imbra-
catin plastic, i care sa te plimbe prin toate zonele po-
sibile. Lumea vrea mai mult decat un sens giratoriu i
treisemafoare. Vrea spatiu si varietate. lar ce vrea lu-
mea, producatorii oferd. Nu gratuit, evident.

Foarte interesant este ca cei de la Black Box, pro-
ducitorii jocului, acum chiar ne vor recrea trasee pre-
zentein locurile prin care o trece cu masina. Jason
Delong, producitorul executiv de la Black Box, poves-
teste cain sfarsit vor avea posibilitatea de a face ceea
ce-si doresc. £l spune c3, pana acum, punctul e ple-
care pentru construirea unui traseu era mai intai o

I know kung-fu! .

buie introdus in joc, doar ca traseul nu era important.
Acum, vor introduce in joc exact locurile pe unde se
vor plimba pentru a ne oferi o experients cat m:

aproape de realitate. Cine va simfi acest lucru, nu stiu,
dar eu sigur nu. America incé nu a avut norocul s3 o
calcin picioare.

Delong are cuvinte de lauda si pentru engine-ul
pe careil folosesc pentru dezvoltarea acestui joc. Se

1a vezi tu, am calcat in dansul?

pare ca Frostbite este un engine extraordinar de per-
formant si de bine realizat si este o plicere sa lucrezi
cuel.lata ce spune:,Pana acum, am fost tot timpul li-
mitati din punct de vedere tehnic n tot ceea ce fa-
ceam. Dar cénd am trecut la Frostbite, am descoperit
 putea crea continut atat de repede incét puteam
crea o cursa de la o coast la alta la o scara epica’
Aceste cuvinte nu ne doare, ba chiar ne bucurd. Cum




“A®

& nu te bucuri cand cineva vine si ti spune ca trebuie
s multumim progresului si conducatorului iubit pen-
tru continut epic in jocuri?

Sa revenim la Jack. Dupa cum spuneam, el se va
gasi antrenat intr-0 0 cursi ce va dura zile intregi si va
concura cu alti dous sute de competitori pentru focul
intail. Smecheria este c toata aceasta cursa nu va avea
loc doar pe autostrads, in spatele covrigului. Jack se va
gsi in cateva situatii in care va trebui sa iasa din car-
lings si 53 ne arate cum sta cu conditia fizica. Desi nu
stiminca ce.a facut, Jack nu este deloc iubit de polifie,
care incearca sa-i bage cuie-n roate de nenumarate ori.
De cateva ori chiar reuseste, asa ca Jack o ia la pas aler-
gittor, caci de, fuga-i ruginoasa, dar e sanatoass.

Secventele de alergatura sunt destul de cinema-
tice, jucatorul nefacand mare lucru cu adevarat. Din

20
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cand in cand, mai trebuie 53 apese cate un buton pen-
tru un quick time event, dar traseul pe care il alege
pentru alergatura sau actiunile in sine sunt toate foar-
te scriptate. Asa ca sa nu va asteptati la ceva gen GTA,
caci nu veti vedea

Aceasta alergatura fira sens a bulversat un pic
audienta prezent la £3, ba chiar a sabotat prezentarea
jocului, caci lumea se astepta la o cursa de masini si i
s-a oferit un spectacol de parkour. in urma reactiilor
vadit negative din partea publicului care a sarit de
fund i sus, cei e la Black Box au venit repede cu asi-
qurarea ca doar 10% din tot jocul va fi alergatura cu
autopingeaua, iar restul doar curse, curse, curse. Din
nefericire, pentru un joc care se anunta a nu avea mai
mult de zece ore de joc, 0 ora din acestea pierduta
doarin niste cinematicuri care par toate a fel mi se

pare un lucru exagerat si o facatura cusu
pentru a mai scoate extra timp la 1% efort.

Big Brother

Cum nu se putea ca elementul online s lipseasc
in aceasta epoca stantata cu egida Big Brother te vede
Autolog-ul celor de la EA va sta geana pe tot ceea ce
faci si va raporta oricarui este interesat de evolutia ta.
Nu vei putea sa te dai peste cap testand o noua pere-
che de frane fara ca acest lucru sa nu fie o stire de
mare audienta pe Autolog. Sa te fereasca sfantul sa-ti
faci vreun prieten online, caci va putea vedea TOT ce
faci. Dar este un lucru bun, nu? Transparenta totala?

Oare cand le vor pune Autolog si parlamentarilor
nostri? Eu asta vreau sa vad.

Ll Konie:
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RADIO 21 a sarhtorit 10 ani de LIBERTY PARADE
alaturi de 80.000 de fani ai muzicii dance

Cel mai mare evenime}n dance al anului, organizat prin traditie de RADIO 21, a adunat si in 2011 un numar record de fani.

Peste 80.000 de inimi au pulsat frenetic in ritmuri electrizante, mixate de cei mai buni DJ ai momentului: Sharam, DJ Andi &
Liviu Hodor (Request 629), Vali Barbulescu, DJ Optick, Adrian Eftimie, Allen, NTFO, Christian Green, Vika Jigulina, Raoul

My
Request629:-=~"
— DJ ANDI & LIVIU HOD

bseasca
e vede,

a ce

tia ta,

pere-

fe

I sa-ti

e

217 e foto: Mircus
arilor

Koniec

Fotografii si seturi originale Liberty Parade pe www.radio21.ro

Russu, Cristi Stanciu & Matteo, DJ Dark, Bogdan Popoviciu & DJ Xander, DJ Kruger, Claudio Cristo, Mahony, Proof, Rhadow.

DJ ALLEN

RADIO 21 va multumeste pentru inca o noapte de vis si vd asteapta la Liberty Parade 2012!

evel.ro
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* Cum zicem ,H y
Rain” fara sa zicel
»Heavy Rain” *

‘GEN SURVIVAL HORROR PRODUCATOR VATRA GAMES
DISTRIBUITOR KONAMI DIGITAL ENT. LANSARE
25.10.2011 ONLINE KONAMI.COM/GAMES/SILENTHILL
SILENTHILLS PLATFORME X360, P53

rin care nu vreau s insinuez c urmtorul
Silent Hill va semana vreun pic cuHeavy  Resi
Rain, ci cd nu scapati asa usor de mine si e

timpul pentruinca o lectie deistorie inainte sa aflati  Pe
ceva despre jocul de fat;

unjoci
Japonezii sunt cunoscuti pentru trei chesti re- de asa
clamele lor, care compun 90% din partea video de ~ decat i
pe Failblog, NinjaSamuraiSabii i abordarea lor ex-  mod co
trem de original a unor elemente cotidiene din  nuififo
Occident. Cel mai des, japonezii iau elemente din  multe o
&y crestinism sile interpreteaza in moduri inedite. Un  mini jo
exemplu excelent ar fi Neon Genesis Evangelion, iar P
unul mai accesibil publicului farg: Full Metal Residen
Alchemist. Dar nu pot s trec peste aceasta parante- zombi.
| 23 fara a pomeni macar un joc, asa ca
Ce a dalore l i

Bayonetta. ra claus
3 de

psihicul uman. Dau drept cel mai grafic exemplu sce- momen
na din Akirain care un adolescent terifat sta neajuto-tactica

ratin timp ce corpul s3u trece prin niste metamorfoze Ay
(v-afi prins?) grotesti ard a i capabilsa e opreasca. ~dect o

Sarim niste capitole si ajungem prin anii 90, la are un 2
Survival Horror-ul modern. Peaks

22 LEVEL 0901 www.leveln
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Resident Hill

eltrebuie 53 0 gaseasca. Destul de repede devine evi-

& <

Or{ET D o8l pentr o gustare

Alessa. Sa nu uitam cea mai definitorie caracteristica a ui
Silent Hill ceea ce a inceput ca o manareala pentru a tre-

mica) a devenit un trademark al seriei: ceata.
Am jucat doar primele patru jocuri Silent Hill, 2513
fiind considerate aproape nanim cele mai bune. Cele ce

(Desi

probabil ca asa e)

Tnainte sa revin la urmatorul joc din serie, trebuie
54 mai trec in revista cateva titluri notabile apropiate de
stilul Silent Hill de horror: Call of Cthulhu Dark Corers

unjocin care resursele sunt foarte limitate, capacitatea

d e Silent Hillin scris e inutils, C: ?

definesc, insa, Silent Hill. Primul e natura orasului.

decittine. gentefacin festarile unor istului, Deja
mod constant s crez c ceva puternic e dup colfsisa  sesimte diferentaiintre a e lupta

i astel i de ihicului

ite ori- i i i sa ter- nigte zombi.

minijocul cuo furculita uginita.
Primul exemplu relevant de Survival Horror ar fi

tatea orasului.Silent Hill este im-
paritin dous: o versiune parasit

Resident Evil de la Capcom.

ombi. Sunt atmosfe-

i, cu toate
% : e

momente, bau, chestie care tot timpul mi s paruta i o
tacticaieftina.

necat. Mitologia Silent Hill variaza
delajoc a joc. Citeodats, orasul

Apoia venit mai buna P pentruale pe-
decét originalul: Silent Hill.Protagonistul, Harry Mason,  depsi, cateodata cultul pagan din
demasing i aselului Twin incearca sa rei

Peaks, pardon, Silent Hil Fiica ui se pierde in agitatie, ar

ui-

tat, dar undeva in centrul tuturor

of the Earth, filosofia, mai bine fugi decat sa
te lupt’, Penumbra, care stie ca omul de rénd e incom-
petentin lupts, si Alan Wake, care e la fl de Twin Peaks
casiSilent Hill.§i acum s ascultam argumentele dom-
nului Downpour.

osont
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Silent Hill: Downpour

i #

Turna infernal

Echipa originalé care a lucrat la primele patru
nt Hill era un grup din interiorul Konami numit Team
Silent si era alcatuit din dezvoltatori care au esuat la
proiectele lor anterioare si voiau 3 paraseasca firma

nainte ca Silent Hill & devina un succes major.
u le proiecte au fost ir
companii occidentale. in aceasta situatie se afla si jocul

de fata, care e o creatie a Vatra Games, 0 companie ceha
fard alte titluri notabile.

Protagonistul lui Downpour este Murphy
Pendleton, definutul cu cel mai snobtastic nume din is-

A, scuze, chiar era niste ceata. E toata acolo.

Unde nu merge un om pentru cafeaua lui?

Silent Hi
preajma
unsiste
mod spe
asemeni
Daca ace
strica, ra
Am
ceva, ar
foc s un:
timp. Pe

S vor conti
citevasc

Henry istul din Silent Hill 4 i
d J ater ident,in preajma
: orasului. Acum, isi
dina sa d i babil
odat 5 3 personajul centralal mitologiei Silent Hill,a fost desfig: Prodiucat
i i terenul Ploaiava in prima ei viafa pomitchiarde 4 dajocu
familiar ne cam dispare de sub picioare. Downpour si cel mai probabil va avea niste conotafii mama ei pentrua o sacrifica zeului venerat de catre c birm de
n primul rand, mediul inconjurator imboli cei d Focul mai apare il doil pentru  Sen

deva langa un orasel american prin care trailer-ele ne

Vatra au jucat primele titlui din serie, atunci apa va re-

unul din personaje, in al patrulea sub forma unuia din prin muz

3
umbrele se vor...um... scuza-ma, dar am un sentiment
bizar de déja-vu. Tu nu esti cumva Alan Wake? Nu? Doar
semeni cu el? A, patestitot timpul chestia asta? Scuze
de deranj,atundi.

Vazand trailer-ul de Ia £3, stiu c doar la asta m-am
gandit. Alan Wake. Alan Wake. Photoshop. Si did

P Astae
cea mai mare problema la schimbarea unei echipe.
Team Silent

o sasu
departe. Una din scenele de la inceputul jocului i pre catie 2 p

are siin moduri diferite cu fiecare titlu nou. Odata cu
plecarea lor, ori pi-

ints malista.

ca rezultat un mic incendiu. Cand stropitoarele din ta- 1 5i2 au (

ritul" seriei va trebui sa imprumute formule e la jocurile:

it-Alan Wake. E cam trist cand un joc care se inspira din
silent Hill ajunge sa fie la randul sau copiat de Silent Hill

| Eaceeasi ironie amara prin care Warhammer Online a

deja facute. Di
departe un joc prost (il rejoc chiar ziele astea), e doar un
jocinspirat din s plasatin universul Falout. Nu Fallout.

Fallout 3, desi ici pe

van porne: 4 se um te vreoda

ple cu apa. Morrowin
interpret
Less is more o

Pané acum, nu am vazut aproape deloc ceata  tea cred c

Revenim la simbolur, apa, ploaia et

Mai mult, medi :

devenit clona de World of Warcraft cand Warcraft era in

Silent Gears of War

parti Al

] ic unuijoc nu va e ct

R
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atre cult
entru
sia din
asamai
i pre
careare
din ta-
seum-

eata
, mediul
inui joc

Silent Hill. Faptul ca Downpour are loc in natura din

tul de stufos, dar

un sistem de vreme* cand de fapt ploaia va incepe in
mod specialin momentulin care pericolul se apropie,
asemeni avertismentele radioului din primele titluri.
Daca acest element va contribui la atmosferd sau o va
strica, ramane de vazut.

Armele,din nou, vor i mai mult un lux decat alt-
ceva,iar Murphy va putea sa care doar doua: 0 arma de
foc iuna de lupta corp la corp care se va degradain
timp. Pe e alta parte, a ost confirmat ca unele lupte
vor contine...ugh...quick time events.Vor fi prezente si
citeva scene de urmarir
privi peste umar, sper ca ara a-si rupe unul din toc

Camera va alterna intre una fixd cu unghiuri extre-

care protagonistul va putea

mein cazul in care jocul decide ca e nevoie de asa ceva
(puzzle-uri, scene socante)
Product

ina controlata de juctor.
‘ 2

p
a da jocului atmosfera pe care o doreau. $i daca tot vor-
bim de atmosfers...

Seria Silent

se remarca pentru mul dintre noi
prin muzics. Compozitorul japonez Akira Yamaoka reu-
5ea sé surprinda atmosfera fiecarui cadru din fiecare lo-

malista. Asta ca s3 nu mentionam i faptul ca Silent Hill
15i2.au unele din cele mai bune melodii tematice crea-
te vreodatd (aproape a fel de bune ca si cea din
Morrowind). Din picate pentru fani, Akira Yamaoka si
interpreta vocala Mary Elizabeth McGlynn nu se vorin-
toarce i acest al -lea joc din serie, dar cu toate aces-
tea cred caslujbaa fostlsata pe maini bune, si anume
ale lui Daniel Licht. P

level.ro

Dexter (la trebui sa va uitati).
0alt bila neagra e ca tema principala a jocului,

pezcu
de maicute catolice.
Per ansamblu, jocul se profileazi a i o copie fada

in schimb, este interpr hiar nu vreau 3
discut mai departe problema asta...
Hai s vorbim, in schimb, despre alta dezamagre,

2 si
jocuri care au fost la vremea lor capodopere. Cred ca
pana si fanii Silent Hill au inceput 53 renunte sa mai

i ptul ca mai multe locati
se vor intoarce in Downpour. Doua dintre acestea sunt
scoala sispitalul, iar fara spital nu vom avea nici asis-

tente ca inami fel in

i de la jocurile noi din serie si, la cum arata
jocul de fatd, nu cred ca ma entuziasmeaza prea mult
nici pe mine..

tombrie pe console,

Paul Policarp
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-nainte si-napoi si-nainte... »

SPIDER-VIAN

roducétorii de jocuri parca sunt din

e
mai fricosi. Le e frica rau de tot de originalitate
i prefera sa nu riste cu un produs nou, mer-

génd pe mana francizelor. i

cat

i iva de d

ra-te la infnit pe perefi luciosi din pl I
ciment. O surpriza incredibil de mare pentru mine a
fost Shattered Dimensions. Patru paianjeni in patru di-

multe jocuri
auin coads 2,3,4, Returns, Resurrects, Bigger and
Better, ar lucrul acesta nu mé bucura deloc. Or veni cu
inovatii s cu o poveste nou si rezonabila, dar stiila ce
s te astepti, tii ce urmeaz sa se intample si e pacat.
Din nefericire, am ajuns s joc din ce in ce mai multe jo-

curi indie pentru a i luat prin surprindere de lucruri noi

siabsolut interesante. Spun din nefericire deoarece mi-

poci diferite. Patru la pret de
unu. Cu toate ca doar unul a fost cu adevarat diferit sia
transformat jocul intr-un mare succes. Spider-Man-ul
anilor'30, acel arhetip al unui Batman clasic care nu se
bate cu100 de bandifi deodats, combinat cu o atmos-
ferd inchisa si apasatoare, a transformat lumea multico-
lora siluminoass a ui Peter Parker intr-una demna de
filmele ui Hitchcock. Actiunea foarte asemanstoare cu

nu se bucura de

cea din Batman: Arkh;

P
ratiste sijocurile lor nu arata stralucit si mai sunt si pi-
ne de bug-uri. Dar asta nu md va opri niciodata sa le
joc, pentru a-mi clati gustul amar lgsat de francizele po-
leite cu aur ale serilor de jocuri scoase pe banda rulan-
ta de marii producitori.

Cand spui Spider-Man, siia ce sa te astepi
Bataie, bitaie i iar bataie. Salveaza o pi

rige-i un

Asylum a facut ca Shattered
Dimensions s3 l urce pe Spider-Man in topul super-ero-
ilor mei preferati

Timpul, controla-I-ar tata

Dupé ce au vazut ca un Spider-Man dual face bine
la vanzari, cei de la Activision au bagat repede in produc-
tie un nou joc in care Spider-Man apare in doud versiuni

poate vorbi de doua experiente diferite de joc. Pacat.

Prin 2099, va mai exista un Spider-Man. Un Om
Paianjen care se bate cuWalter Sloan (a carui voce este
imprumutata de Val Kilmer), un om de stiinta ahtiat
dupa putere. Sloan face pe dracu-n patru sise intoarce
intimp pentru a nfiinta in vremurile noastre Alchemat,
o corporatie ce prinde aripi, filnd lansata puternic cu
tehnologie din viitor.

Ce nu stie Sloan, dar afla foarte curénd, este ca
Omul Paianjen din viitor nu priveste deloc cu ochi buri
aceasts magarie siia legatura cu nimeni altul decat cu
Amazing Spider-Man. Adics Omul Paianjen din vremu-
tile noastre. Asa ca cei doi intra in cardasie s se pun
contra lui Sloan. Intregul joc este un du-te vino in pre-

Zent siin viitor, in care ambii Paianjeni se lupta cu mini
onii lui Sloan. Amazing incearca s& opreasca proiectele
in fasa, pe cand 2099 se lupta cu produsele finite.

Relativ interesant este c cei doi se afla in legatur di-

sutin gura unui individ cu un agh mana si
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diferite. De dat nu 5
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rectain intr-un fel de sistem picture in
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Macar odata 2 vrea s fu cu

al
t  pictureiisi comunicé realizarile si doleantele. care suntem atat de satui.
arce  Prezenul influenteazd automatvitorul, a acestucru Nicidin punctul de vedere al cafteli jocul nu pare

ilp I prezentat la £3 de prea diferit de respectiv de cele

cu  delaBeeno doud dimensiuni prezente in jocul precedent in care ne

n demo, Amazing se lupta ca dementul pentru a-|
ca i rahat pe 2099,

reintalnim cu aceiasi doi eroi. Miscarile par aceleasi, ba-

forte su-

buni  perioare formate dintr-un fel de zombilici dubiosi.
tcu  Amazingse chinuiesa puna capat proiectului din fasa
mu- i cu fiecare cuva distrusa, putem vedea live cum zom-

n biidispar énd pe rand din jurullui 2099.
Un punct negativ l jocului este ca zona i care

areloc actunea nu este deloc mare sau variata. Totul

arelociin aceeasi clidire, chit ¢ suntem in prezent sau

taia admini vai faca in acelagi mod.
Acest lucru nu a fost observat numai de mine i produ-
catorii au fost trasi de maneca de jurnalisti. Raspunsul
lora fost ca sunt si elemente extra fata de jocul prece-
dent. Amazing va beneficia de al noudlea simt ce i va
permite sa se fereasca de gloante (noud, nu?) iar 2099
va putea l3sa o imagine momeala in urma sa in care
progtiide inamici vor trage in nestire,in timp ce el i

invitor P i pusi free roaming-ului cu
di-  carene obisnuisemin trecut si Bine Ne Reintalnim ve-
in acti sasefe 4 de gl

naiba din alta parte. Avand in vedere
ca din ce am vézut in demo, cei doi nu au mare nevoie

Patinaj artistic,
Olimpiada 2099.

el.ro

de maciuci, vom putea ni-

 de vinilin purtata de Sy
o facats dakan Lagerfeld.

mici tot ce ne sta in cale chiar daca nu ne folosim de
aceste mari adifi ale jocului.

Tonul general al acestui preview este unul foarte
posomorat, dupa cum probabil afi putut realiza pana
acum. Motivul este ca nu am putut vedea niciun fel dé
evolutie fatd de jocul precedent. Ba chiar mai mult, o
involutie crasd. Din patru, dimensiunile s-au transfor-
matin doud, iar cele originale si atractive au fost scoase
din joc. Ba chiar mai mult, actiunea din cele dous epoci
diferite are loc in aceeasi cladire si, desi cea din viitor
este un pic mai stralucitoare, tot este acelasi lucru.

Sper ca, odata ce pun mana pe joc, 53 imi pot
schimba parerea in bine, dar nici chiar decolteul gigan-
tic allui Cat-Woman nu ma poate face momentan sa fiu
mai optimist.

Ll Koniec
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»Toti m3rita sa moaral”

Steam, in dublu exemplar, unul pentru KIMO si cela-

~
n sfarit ajunse si FEAR. 3 1a noi in contul de
1Ba, pe d

publisher-ul ne-a

& r it

de bune, incat va ordon prie-
teneste sa le jucati Pe toate!
lar, i

stecurat siintegrala FEAR, adica primultitlu din serie:
sicele dous expansion-uri, Extraction Point s Perseus.
Mandate,Bun asal Cam tarziu, dar, data viitoare, sper sé
‘obtinem o reactie mai rapida de la Warner Bros. - pen-

P
cas-arputeasa fineficontde
aceasta imperativa recoman-
dare a mea, am decis 53 nu
oferin prezentul articol nici
un fel de spoiler. Ceea ce va

perfectiunea...

Mda, am inceput s folosesc vorbe mari.
Perfectiunea Tare cuvant, greu de folosit cand vine vor-
ba dejocuri Ins3, dacé i parcurs primul FEAR, cu si
‘quranta vetifide acord cu mine ca acela afost un joc

=Y ap
@ slenuaufostele fie i numai pentru ca au reusit 3

pic mai
e pentru aceia dintre voi care.
nu suntefi familiarizati cu

franciza FEAR, dar di

un folos deloc de negijt, saince-

pei jucarea seriei, dat fiind ca aceasta, dupa cum voi

p infataty
incinta periculoasa, cel care este folosit ca deschizator in

atmosfera FEAR' Ma rog,
FEAR. 2 Project Origin poate ca nu a fost la aceeasi inal-

aréta, continua la fel de bine precum deb
A daF.E.A.R.
Totusi, macar un pic de trecere in revista a seriei i

Unitatea FEAR este trimisa la sediul fimei
Armacham Technology Corporation (ATC) pentrua cerce-
tafenomenele stranii ce au loc acolo. Pe scurt, ATC era

time, dar AR. 2 Reborn a readus
perant iei & unviitor

. Astfel, este
de stiut faptul 3, in primul EEAR, eroulin persoana

persoldati, dar, mai ales,un supercomandant pentru a-

evel.ro

Lansénd racheta spre robo

! laracum, acits, apéru FEAR 3.. Hm. caria & duce. Astel, i Fettel, unul din
Unaarticol despre a treia teratie a seriei FEAR. operatiuni speciale numite First Encounter Assault i -
! care sa aiba complet sens pentru toata lumea ar contine  Recon - FEAR. - care este inis teaavea i forta de
i i d y-ulsi per- adevarat  trola astfel intregi i clone, pe care i fo-
i - adica multe deosebite, adic acel Eoul loseste pentruarade de pe fata Pamantului,
AR suntatat I Point Man al unitéii FEAR, adica dimpreuns cu tot i personal
s

-~
-

N,
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FEAR.3

Campania coop: KiMO e Fettel.

deintretinere, varstnici, coafeze, mun(lmn,namemde

3, fermieri,intelectuali si mai ales

nitoare a managerilor. Adaugati la asta si céteva cartiere
tregi.

Unitatea FEAR. primeste ordin sa-| captureze/eli-
mine pe Fettel, dar acesta se sustrage constant oricaror
astfel de tentative. Ba, mai mult, The Point Man, eroul
nostru, ajunge sa fie izolat de restul grupului s intrs,

practic, de unul singur, in infern. Pentru ca realitatea in-
cepe 53 se amestece tot mai mult cu viziuni terifiante si

flashback-ur ce par s3 dezvaluie treptat ceva cumplit

din trecutul siu — poate chiar originea lui. Intre fe

cul horror silupta armata, intre spaime si loante, The
Point Man vaafla cine este Fettel 5i 0 va cunoaste pe
Alma, o fetita ale carei puteri telepatice si telekinetice

crurile nu se opresc aici. Marea reusita a francizei FEAR.
consta in crearea unor personaje viabile, care raman in

au fost descop
Armacham. lar in urma acestei descoperir, Alma a fost

trecut de tatal e, |

supusala tot felul de experimente si cercetari, cu rezul-
tate deloc strdine de Apocalipsa pe care aceasta, contro-
landu-| acum pe Fettel,

petueaza in memoria
acestui,delauntitula urmamm\ din serie.
Astfel, in primul FEAR. se contureaza personalita-

samentului vocilor

in jocuri, acolo sus, linga cea a ulucatori
Garrett din seria Thief. Am mai spus-0 5i 0 repet: cat olosesc
am de trait nu-mi vor s din cap urmatoarele cuvintdashbac
ale lui Paxton Fettel: | tied to forget. I tried so hard c_
forget..: Felul in care vocea lui spune aceasta aparen” €@K

ului s, poate, a intregii Omenir.

De neuitat
Povestea din seria F.EAR. este unul din punctele
forte ale acesteia si de aceea, credeti-ma, lucrurile sunt
‘mult mai interesante, mai neasteptate, mai complicate
i mai cumplite decat va puteti imagina din prezentarea
mea seaca de mai adineauri. Povestea este la nivelul
unui foarte bun thriller horror S.F,, cu intorsaturi, mean-
ari politice si p:
condimenteaza perfect fondul epic de excepti

Viziuni ale trecutult

30 LEVEL 0901

ge...Rezultat din experimente de laborator i antrenat
54 conduca si sa ucida fara nici o moral

, Paxton Fettel
este un inamic redutabil. Sau poate ca nu este un ina-
mic, va descoperi The Point Man treptat, cat un agent al
schimbirii i revelatiei - o calauza.

lar vocea lui Paxton Fettel, pe care 0 auzi din locin
loc, insinuant, neiertatoare, dovedind o voina de ne-
stramutatsi o forta de dincolo de lumea simturilor sia
spaimelor, e bine, vocea aceasta se calfica in varful cla-

DU

T0/m

tea lui Paxton Fettel, general telepat, tactician desavar banalitate a pa d: in amintiri Per

ant Armacham- it canibal, animat de ura fata d le,i adancingropatei .
Alma, care p a tre noi. tried to forget. I tried so hard to forget...  atilaac

uneor, da de care nuse poate desprinde - o are i sin- Alma este introduss treptat in primul FEAR, mi.cala

mult prn suges

fine, prin imagi .mlgmanu socanistol mi
erache
lectrogo

imulari

Campania coop: Fettel calcand pe cadavre.

unt foart
rente de

Toc
ubstantz
ind dei
1ai reusit

devarat,
ole pent
*ciproc. |

3 qeaccesc
Yideains
Repet, este ceva cumplit ce i s-a facut Almei, ceva ceyu a oferi
aflain finalul celui dintéi titl al seriei. Recunosc cinsit Al d
3 finala o

dinir

am simfit un nod in gat, oroare si revolts ~ iar asta cu ceasta {i-
atat mai mult cu cat sunt convins ca oamenii au facutum far g

sivor face lucruri chiar mai ingrozitoare oamenilor.  duc mul

lar sisufeoeii
xa eii se transmit este potentata de tema centrala as* putine :
a,f
ternitatea. Alma este un copil care a suferit lucruri de  corp, i

neimaginat i care devine, treptat, femeie. Aceasta e de peri
formare este subiectul celui de-al doilea tilu al seriel 12rca a e
FEAR. - Project Origin ~ fiind exploatata cu geniudep  Dar

www.level
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tummar
.| tried to forget...  tried so hard to forget...”

fucator, atat prin poveste, catsi prin imaginile pe care le

0 ail da viat3, folosind

3 Alma trage sa nasca.

-
2

K

oh)
poate accelera pentru scurt timp reflexele, dilatand tim-
pulin secvente de slow motion in care se misca mult
mai rapid decat oponentiisai. Bun, veti spune ca de fa
Max Payne incoace o asemenea gaselnita nu mai este o
noutate. Da, dar in FEAR. slo-mo-ul este valorificat cel
mai bine, faté de utiizarile aceluiasi procedeu in alte jo-

si are contra

schimb arma pe shotgun si aterizez in fafa lftului exact

cand usile acestuia incep sa se deschida. Trag cate un
foc, la plina figurd, in cei doi oponenti din lft, omoran-
dui peloc. Slo-mo-ul se termind aici.In curgere norma-

13 a timpului, pasescin interiorul lftului, ca un erou de.
Matrix, exact cand cele doua usi se deschid complet,iar

curi.Pelanga i 5isonoré, la
asta contribue situatile tactice in care esti pus si care
potenteaza senzatiile oferite de slo-mo.

n aceasta idee va voi dainca o data unul din

exemplele clasice pentru mine, din primul FEAR..La
un moment dat, mé aflam Ia etajul unui hol cu doud ni-
veluri. Jos, in dreapta mea, la parterul holului, erau
dous intrari de[ft. Brusc, in fata imi vine un inamic.
imult: id ¢ lifturi. Instantaneu

flashback-ul, misterul aparfilor s preschimbarilor Almei.

FearCry

Personajele si povestea reprezinta, insa, numai o
parte dintre atractiile seriei FE.AR.. Lupta trebuie adau-
gatala acestea,

.cala carte” Este drept, armele sunt generice — pistol,
pistol mitalerd, pusca de asalt, pusca cu lunet, lansator
fe achete, grenade cu fragmentatie, fumigene si cu
lectrosocuri - nici nu se poate spune ca sunt tocmai
simuli exacte sub aspectul comportamentului fizic, dar
suntfoarte bune pentru genul de action shooter cu ele-

mente de realism caruia i apartine seria FEA

Tocmai elementele de realism sunt cele care dau
ubstanta seriei in partea de lupta. Este vorba in primul
‘nd de inteligenta oponentilor artficiali, una din cele
mai eusite din storia jocurilor. Inamicii sunt ofensivi cu
adevara,te ataca fara oprire si rutare, folosesc obsta-
colepentrua se adaposti, arunca grenade, se acopera
reciproc. Mai mult decat atat, Al-ul face uz de orice céi
de acces disponibile pentru a te flanca sau pentru a-ti
cadeain spate - iar nivelurile sunt anume gandite pen-
tru a oferi aceasta posibilitate oponentilor i

Al doilea important element de realism al luptei
vine din inegalabila senzatie aproape fizicé pe care
aceasta -0 ofera, dublatd de o violenta a confruntarii
cum ar gasestiin jocuri. Da, chiar daca alte shooter-eiti
aduc mult sange in fata ochilor, iar lupta este agitatd, cu
spe inamici care se zvarcolesc in cadru, putine spre foar-
te putine alte titluri dau senzatia de confruntare neinter-
mediats, fata-n fatd. Nu mé refer aici numai a lupta corp
Ia corp,isila cea cu arme de foc -~ permanenta senza-
tie de pericol fizic imediat a devenit, in opinia mea, o
marca a seriei FEAR..

Dar lupta este condimentata: The Point Man isi

intru in slo-mo, i lichidez pe cel din fata mea cu un foc
de pistol tras intre ochi, apoi sar peste balustrad, in aer

3

I MAIN MENU

Meniul jocului este animat in mod original.

Cavenan

e AR sy sl g r el i

purile celor ucisi cad la podea. Mda, epic. Astfel de.
momente i prilejuiau primul EEAR. i cele dou ex-
pa

n-uri ale sale.

Despre supravietuire
Insa FEAR. este o serie de shooter-uri horror, iar
de face s& va spun, pe

alizata uimitor de bine. In primul sial doilea FEAR, cele
mai multe niveluri constau in interioare destul de re-
stranse, claustrofobice, aflate in cladii administrative,
de birouri. Va spun sincer, chiar si acum sunt surprins de

B e

F3AR este un joc visceral.

092011
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FEAR3

cét de mult tensiune poate induce in mine o simpla
plimbare prin astfel de spatii: pe bune, sunt portiuni
semnificative din joc n care nu sare pe tine absolut nici
un oponent, iar tu inaintezi nestanjenit prin nivel, dar
te c.i pe tine de frica!

O explicatie ar putea fi coloana sonord, extrem de
simpla, alcatuita din P

Altar altei Nascatoare - Alma.

mesajul ca
anunta pun(leh(a;ngate

¥

2

o vedem cu adevarata eifatd, neindurtoare: moartea.
Birouri i sange, cubicule s cadavre. Oroarea de corpo-
ratie in adeva I fata

Absorbind energie pslhki

observari

teasun
ctor ca atat de imediata la nivel fizic,incat tiseincuk  In
0 puternica teama de momentul in care confruntarez depase

de om, marirea de salariu nu 0 pro-

incepe, far i i
era pa it i

locin care totulinchise,

movare nu te poate salva de propriul destin. Stranii
senzatii iti oferd o plimbare prin FEAR....

B e e
Less is more" este regul3 de aur in acest caz, subliniind

Dar,in si
decorul, este un alt element care initiaza si intrefine
stara despaim3, d tensune terfanta din FEAR. un

indobit

istit. Linistit ca moartea. ochiul
Nici un alt joc nu a reusit pana acum sa m faca

imi fe atat de team de momentul acela scurtin care

seiniti

123 lupta, in care trebuie s iti accelerezi toate
procesele de ie, gandire sireactie, pent

fata confruntarii. lar asta pentru ca ni

unaltjoc pani__

seria FEAR

impecabil tocmai sordidul, lucru pe care deja i oy ‘acum nu m-a facut si vreau cu asemenea intensitates
itoare a vietilor na ein birour incubicule,  atdel au 0 asemenea nei P unei lupte.
viegi d I tactice sia ta,jar  m-afacut sa nu vreau sa mor, cu ardoare, cu incrénce

S pe care jocul ne ajuté s3
"

LEVEL

osont

lupta este atét de violents, dar mai ales resimita de ju-

——
? we'

nare, ca si cum trupul meu real ar fi gunoiul burdusitc
gloante care ar urma s se imprastie pe podea.

Stiti cum e, suntem in permanenta constientic:
oricand putem reincarca nivelul, nu e nici o problem
el mult una de provocare, intelectuala” sau a reflexel
Orice am juca, avem intotdeauna intiparita clarin mi
ideea ca nu suntem in pericol si ca intram, din propri¢aculoas

voing3, in conventia, deseori violenta si dramatic,a ctiunez
creatorilor jocului. Ei bine, in F.EA.R. am simtit merevdependi
atat de puternic prezenta pericolului incat am uitat subterar

as, un h

i, repet,
placabila forta inteligenta a oponentilor cred c3 sunt 1N aerof
factori esentiali in aceasta uitare de sine s- imersiune.  In
‘materia jocului daugar
ria FEAR, ajutate din plin de it personea aces
jelesi ne d

prin mijloacef 4
prumutate din arta filmului. Jini care

www.level
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Less and more

locuriin FE.AR. 3in care am facut screenshot-uri pur si
simplu pentru cé nu am rezistat fortel vizuale a cadrelor

i ivisepareci Jocul arata intre epic si apoca-
amscrs prea mult fird a va vorbi inca despre FEAR. 3, liptic ar asta mareste impactul povetii i al personaje-
3 va ingelat. Dej lor asupra celui care l parcurge.

titl din serie...pentru ca elementele de lupta si de inte-
ligenta artifcial se pastreaza. Ba chiar i atmosfera,
ia de peri imita fzic, doringa de.

F.E.A.R. Mass Effect!

supravietuie cu orce pret indusa de joc, toate sunt la
celmainaltnivel prezente in FE AR 3, astfelincat cu-

Tactic, mult diferite fata de itluri-
le anterioare. Oponentii artificial se acopera reciproc, te
supun focului incrucisat, te urmaresc oriunde ai f i trag

vintele mel din paginile anterioare i se potrivescaces- asupra taimediat ce le oferi o parte a corpului drept tin-
anusa. Citeva dif ,insd, lar aces- de ta foc d ,atacasi
teasuntin bine. flancheaza. Alearga cu viteza considerabila intre punc-
nprimul an, a viutsa le de adai ibile i pot ecte i

3i AR de joc desfasurat in spaii
inchise,stramte, mic. Mai mult decét atat, se vede cu

patele carora se ascund. Per total, sunt chiar un pic mai
redutabili ca pana acum.

P

§

taculoasa a varietatii decorurilor in care se desfasoara
actiunea. Adic, s-a vrut esirea din cladirile de birouri si
a 4 e

subterane secrete, pentru a se ajunge in locuri exaice,
i ), un i fave-

a 0. P
unaeroport depopulatsibiciuit de furtun sam.d.
nopinia mes, aceasta diversifcare este o reusits,

teaacestuia. Se vede limpede ca nu s-a facut nici o eco-
nomie de efortn crearea de peisaje evocatoare, de ima-
ginicare impresioneaz i raman pe retind. Sunt sute de

A

Esté adevratca desirk
= nivel am avut o strangere de
inima. Lazisi obiecte parca
anume lsate pentru a oferi
adapost, darin maniera Mass
Effect 2, m-au facut s3 devin
suspicios ar asta cu atat mai
multcu céta aparut o nous ac-
tiune disponibils, ce nu exista

=

b

4
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FEAR.3

de, cover" Pol

R
Armura

, din care sa scoti capul ca s tragi
ininamici. Din fericre, nu doar Ca asta nu te ajuta prea
mult, dar chiar am observat c, deoarece inamicul te
obliga 5 il mobil s . i, deseo e incurc.
jocul f
cover’,doar pe cea de,crouch” - it ofera o mobilitate

a

vea armei din pozitia de adapost. Din feicire, FEAR. 3 nu
adevenit un Mass Effect, in pofida aparentelor initale.
Este drept, insa, ca experienta cea mai buna am

nibillainceputul primei campaniiin single player,
Fearless, cu Auto Aim pe Off.Pentru jucitori hardcore,
aceasta este setarea pe care o recomand, cu atat mai
mult u catsiin FEAR. 3 fost introdus imbecilul sis-
tem consolist a sanatatii care se regenereaza rapid cand

Va amintiti de Jin Sun-Kwon?

Ad
arceratd
\merica ¢
i apart
e descot
wadare ¢
pectacul
" pieleall
Jumite ca
| itatea d

-

L et

o 8 2T it valo
ata aceas

-

stai la adapost. ior, acest
fapt dauneaza semnificativ placerii de a juca, pe
Fearless,nschimb, s poate muri oarte sor chiariin

in primul EEAR. i lar i

fata de al doilea.
Situatiil tactice in care esti pus sunt suficient de

redeti-m:
Lupta urbana, ospe(lahme FEAR, este excelent resfiavea .
stituita ca experienta in al treilea ttlu al seriei.

5, anume
pofida tampi anatatii. Asta cu atat pentruanu te plictisi, dar, o FEAR asi i
mai mult cu cat timpul disponibil anumita itate. In opinia mea, se face un pic prea  aparte, cum sunt cele de folosire in combat a armuriiy Mehw
este scurt,ar ref afia erouluiia mult uz de niste by tifara oprire  canizate sau a robotului de lupt - e o confruntare &, voil i
me. Sincer, nici buzatdeslo-  si tocmai usor de eliminat, necesitand o doud elicoptere pe un pod in care mi-au esit perialbi  Faza

d d i bund coord it bilitate s chiar gandire. Din  La aceste lupte, hai s e zicem conventionale, se adate care o &

stricta necesitate. Per total, dedi,la nivel fericire, nivelurile in care apar acesti i i arile cu inamici fantasti y
cultate, nu am simiit ca jocul ar , nuam fost diferite 5 d g ! id lein cidot

deanjt e osimplficre au. am avito expeients
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ii numit The Point Man.
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Care se poseda pe ei

A, da,am uitat s3 va spun, The Point Man a fost in-
intr-0 inchis totdin

Mama.

Ia 5i mai mult mobilitate siinifia-
tiva, cu avantajul c3 poti aplica lo-
viturirapide de la micé distant,

tortura. Acol

pin aparfianeasteptat a lui Paxton Fettel, reuseste sa
se descotoroseasci de anchetatoriisai sisa inceapa 0
evadare cese va dovedi pe cat de dificil, pe atat de
spectaculoasa. Dar, in single (odata ce ai terminat

atat cu focuri de arma, cat siin
mélée. In general, in FEAR. trebu-
il sa te mistiiute si s fef decizi ra-
pide in timpul luptei, dar, cu
Paxton Fettel, trebuie sa mai ai si

J

in pelea ui The Point sunt
< e 7

A\

biltatea de a juca i cu acineva respectivul interval: cu
Paxton Fettel

Eib
producitorilor, care,trebue s recunosc, mareste foarte.

, am fost cel putin surprins de aceasta idee a

multvaloarea jocului s atractivitatea reludrii sale, dar de
data aceasta din pielea straniului comandat telepat. 5,

actie pentru a alege cel mai p
vit oponent destinat a fi posedat.

Spre exemplu, daca esti la
interior s vrei sa executi foc de
aproape, cel mai bine este s intri
in pielea unui soldat dotat cu

[

shotgun. I nivelurile cu distante.
medii si mari de tragere, vei cauta

de

anta.  credeti-ma, merita s3 jucati cu Paxton Fettel, pentrucd s iei in stapanire un oponent
lent reco: vetiavea a dispozie, in locul slo-mo-ului, o alta abilita- ~care are o pusca de asalt sau una
: e, anume aceea de a poseda inamidi. Practic, vizatiun  cu luneta. Nu mai vorbesc ai
moment: gponent, apasati lic dreapta s acesta va firidicatin aer.  posesia unui soldat pentru a con-
rmuri | acelaitimp,tinefitasta CTRL apasata vreo secundd  trola o armura mecanizata sau un
tare U, volal, intatin persoana respectivulu. robot de lupta... In plus, anumite
eri albi.. Faza cu adevarat tare este noua perspectiva ta arme, cum ar fi cutitele de arun-
seadaus. pe cae o obfi Pur i simplu, aceasta aat, potfi de
Parutiin 23 cu o teleportare instantanee in linia inamica, simul- Paxton Fettel, numai prin posesia
aturile 130 cu dotarea cu armamentul celui posedat. De acolo,  oponentilor dotati cu asa ceva.
pan.

dintre oponenti, ai o cu totul alté abordare s esti obligat
» =2

i unde cazu, se facu o gaura in pamant”
e

-

1 A

Atéta doar ca posesia este pentru Paxton Fettel
ceea ce este slo-mo-ul pentru The Point Man, adica o
abilitate. Ceea ce inseamna ca ea este limitata in timp,
chiar daca dureaza semnificativ mai mult decat slo-mo-ul
1ui TPM. Poate f, ins3, prelungit, dacé Fettel absoarbe
energia, ectoplasmaticaa celor proaspat ucis
Deasupra acestora apare dupa moarte un abur nedefinit

Rm"em.nl}avea cuta din aminti

Folosind un scut antiglont.

s

4

B

_bdttmi |

lor.Insane, | tell you, cei care I-au gandit pe Paxton
Fettel pentru FE.AR. 3 nu au fost normali a cap, iar re-
zultatul frizeaza geniul.

0 schimbare de perspectiva
Important este faptul cé experienta de joc in
FEAR. 3 se modifica fundamental cand abordezi cam-

u Paxton Fettel. Este incredibila va-

subaspect grafic, a putin s care

e de Fettel i daca trece.
peste corpul neinsufletit ce emané respectiva energie.
Asa se face cé, i situatia in care vrei 3 prelun-
gesti posesia unui inamic, trebuie si fiitot timpul atent
Ia punctele in care au cazut camarazii acestuia s 53 in-
cerci sa te misti cat mai rapid pentru a consuma ramsi-

prin ad;
Fettel - satisfactiile sunt pe masura provocarilor, adica
foarte mari. Asta cu atat mai mult cu cat, la finalizarea
campaniei cuThe Point Man, este deblocat nivelul ma-
xim de dificultate al jocului, de dupa Fearless, anume

Insane. Campania cu Paxton Fettel merita parcursa pe
8 . R

tele . Ceeace [

usor, in haosul luptei este deseori dificil 3 ajungila tru-  pentru stilul de lupta al comandantului telepat.
purile aflate in randul inamicilor, dar asta sporeste p Care stili i adica
vocarea i furibunda a jloace propri Paxton Fettel din FEAR.

092011 LEVEL
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aflaté undeva intre materie si energie, deci, atacul sau

® -
A Y IG. 35/

perspectiva Fettel. Asa cum sunt la momentul actuals

princip: pe

simte c3, pe und -2 grabit, a facut o econo

P

tea acest 1 nu era iniial i plan, dz

headshot. Apo, inaer gameplay.

un plicand 4 de mélé Din fericre, ma este alternativ. Campa.
a pelaspate un inamic, cuThe Point acu

demeléeilva ucide instantaneu. S3 nu uitam puterile i inche

telekinetice ale Almei -

acesteai i 9 preaseiubesc.

PF, care poate arunca cu

anumite obiecte in dus-

mani.lar cand acele obecte
sunt butoaie de combusti-
b, butelii de gaz sau ex-
tinctoare, va puteti imagina
rezultatul impactului asu-
pra inamicului.

O problema exista, to-
tusi la abordarea campaniei
cuFettel, Secventele cine-
matice (foarte, foarte reusi-
te, dealtfel)din campania
cuThe Poin Man sunt folosi-
teidenti «cea cu Paxton
Fettel, desi nu sunt tocmai
la el de potrivite. Dupa
mine, a i fost necesar sa fie
refacute aceste filmulete din

£y —
i‘ 2m

cooperatit
Steam. Ast
" sau chiar i

doritori, or

Fettel. lar al
chiar daca exista in finalul cu Fettel 0 components dce s} ol

socant destul de greu de inghitit, 5 cu atat mai putit  |qee;
digerat, de catre un juctor care a fost foarte multurzg A g 3, ¢
o e 1
The Point Man.

detitia dint

, L, setineuns
Cooperativa,Dezbinarea” ;..

Dar dacé rejucabiltatea acestui titlu credeati Germinarea
opreste aic va inselati. FEAR. 3 ofera s un mod delfe secen

www.leve
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lactual, s
oecono-

xcelents
plan, dar

/. Campan
nematica
cu Paxton

S e

‘3
atorului

nta de

| putin &
wlurmit
aticul

level.r

YOU'RE DONE HERE

‘SPECTRES: POSSES,TAK COWN, ANDCORRUPT AL 0F FEAR. Sl

FEAR Sou: Reve i Survee.

FEAR. S0 1 REVIVC ACH OHER O SL-REVVE B SCORMG A L WLS COMNG.

A P TIOAL ESie PONT LMK 10 THE LIST Mt STANDSG.

cooperatv, in multiplayer ~ pri retea sau online, prin
Steam. Astfel, deschizi un lobby in care incarci un nivel
sau chiarintreaga campane,iar apoi astepti sa vina in el
dortor, ol nchis s invig un prieten. Gazda jocului
vaintra ntotdeaunaiin pielea lui The Point Man, in timp
ceal dofleajucitor va fi mereu Paxton Fettel.

Ideea, subliniaté inclusiv de componenta de story a
FEAR.3,este aceea cintre cei doi existd, s pare, 0 riva-
ftate cu o lung istorie. Astfel, este foarte naturala com-
petifia dintre i~ avem de-a face cu un mod coopin care
setine un scor pe anumite citeril iar la sfarsit, unul din

de secventa cinematica de incheiere atribuita fiecéruia

dintre acestia in campaniile single player.

Daca sunteti un Point Man convins, multumit de fe-
lulin care se incheie campania acestuia, veti lupta cu
toatd incrancenarea pentru a nu vedea secventa cinema-
tica definal in care Fettel castig, credefi-ma... Asa ca vei
incerca sa indepliniti cit mai multe din provocarile lansa-
te de joc pentru stabilirea scorulu. Acestea sunt imparti-
te pe patru categorit: Agresivitate, Tactica, Aptitudini si

c.Fiecare din categorii confine obiective specifice de
indeplinit, de genul numarului total de headshot-uri, de
Kill-ur cu o anumité arm3, de pachete de munitiesi gre-
nade colectate, de timp petrecut n slo-mo sau in posesia
unuiinamic, de killurificute in slo-mo sau in momente-
le de posesie a unui inamic, de headshot-uri,facute in

slo-mo sau in momentele de posesie a unui inamic”si
multe, foarte multe altele, pe care jocul le cuantifica,le
actualizeaza sile afiseaza permanent.

Interesanta este categoria Psihic,la care punctele.
se adund prin absorbirea energiei psihice a catorva ca-
dave, raspandite in locuri prestabilte, mereu aceleasi,
in fiecare nivel. Se ajunge la o veritabila competitie in
oop pentru a gasi primul aceste cadavre sia le lua
energia psihics, pentru cé aceasta este astfel epuizata,
far punctele de bonus iti apartin numai tie - asta daca
nu alegi sa le imparti cu celslalt, pentru ca i se ofera si
aceasté posibilitate...

Dar, in general, coop-ul din FEAR. 3 dedlanseaza
o competifie necrutatoare, in care nimeni nu da nimic

090 LEVEL
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Din robotul de lupta atac un
elicopter folosind rachete.

celuilal. Este adevarat cé se poate colabora intre cei doi,
atundi cand Fettel suspenda un inamic, acesta poate fi
impuscat de TPM, dar cred ca foarte puini dintre voi vor
juca in acest mod (desi se primesc puncte si pentru
asta). Intr-o singura situatie colaborarea devine cu ade-
varat obligatorie: cand unul dintre cei doi este ranit de
moarte. In acel moment, respectivul cade Ia pamant si
mai poate doar tragafocuri u isolul intimp ce o
wersa a lica, disponibi
de vitalitate ramas. Dacé in acest interval, destul de
scurt, celalaltjucator nu vine s3 dea celui cizut o parte

din energia sa vitala, ceea ce necesita si asta vreo 5 se-
cunde de asta, E"apasats ntmp cesai chiar langa -

e
>
CHALLENGE UPDATE
@ RGGRESSION 2 L)
s | Y
@ e ]
* pe Y
oo et (52/60)
i vl

e
QFTyE

@ VeiaTon Expe 2/25]
s erera

) e [3/25)

@ Smmsn{l/l]
T i o il

nit, it . lar in 3
1 focsiapara p <
cel aﬂal la podea tragand cu pistolul - nu tocmai cea §
‘mai eficienta arma...
Va dati dul s 1 1ahil
1 fata la

in spir-
tuljocului s al intregii serii FEAR, incét iti da iori, daca
stai un pic s te gandesti. Oricum ai lua-o, ins3, aceasta

adus in viata jucatorului de titluri de PC se afla s achie-

Ah, provocarile cifrelor!

numai
coopse
erade:
campar

Pr
se cons
de story
mentul
nu st
fetissti, cat se poate de onorabili cata vreme si practistiu ce r
pasiunile kinky in privati? Dar de ce ni se impune si - [ui, acee
nous, tuturor,in tofi s in toate, acest ftis nenorocit. najelor,
pentru numere nutie de ol goala s recioare?

ventare

 infaptuiile pr

bliclungimea penisului ingame. Lungime cu care apoi

sti-

potisa i si/sau sa seduci Lumea online.
o : gl

Pentruca ple vieti
ceva ce nelipseste?

Aceste achievement-uri nu sunt decat tabeluri
fac toate

acaparal

-un fel

g

interes sa

Pe deasupra, acest coop sporeste expo-
nential rejucabilitatea FEAR. 3, pentru ca la iecare alt
jucator va exista o experienta de joc diferita.

Jos palariain fata productorilor!

HEADSHOT!!
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virtualiai celuialt cu atat
mai mult cu cit acestia
sunt plini de...numere,
dacé nu vreo minoritate de.

e
# o

contabile, niste magarii

am fost
fedic ef

d 5 di

Cifte i ar cifre care ne consuma atat de neplacut io

reros n viata, reala’,pli
astfel sa patrunda desantat
care, eu unul, as vrea s3 ma lipsesc de ele.

Una este sa faci contabilitate intr-un joc de strs
gie, iar alta este sa i se treacd totul pe raboj sisa tis:
stabileasca obiective numerice intr-un shooter hort

fera i feeling-uli 0%dinjoc iy

de taxe sifacturi, i careae
ile virtuale, cele

wwwleve g



Campania coop: KIMO se uit invi
gl

sia MISSION EVALUATION:
glorioasa mea armura mecanizata. e REE
© . calacte @t siEe
7 Soler + Scanger
o s A ¥ wson "
# s s om & nocs 1 e
s o @ e ) we
* e I P 0 wm
s r s ™
i . s .
s - e um
- . awnmnns .
PUAER SEORE: wa PERSONAL BEST! 1sas0
v s
30500 R RBTESON %
deinterval.
at doi, copil i ale unor
hot-uri (pentru un chal- mult normalitatea, legali-
lenge care oferea bonu- Amnesia The Dark
suri) inloc sama i ito-
afinta el i
1a jocul propriu-zis, ce me- I cel

= %
umai mult, Nu ma supar pentru faptul ca in modul
(aops ne un cor pe anumie criter,dar ce nevole

fita cu prisosinta atentia
meaintegrals, careia avea
atatea sii ofere...

14 per-
r prezente. Aceasta tehnica este impecabil
utilizata in FE.AR. 3 si este o sursa importanta de infor-
matie, alaturi de secventele cinematice.

Revininca o data la substratul epic al joculuisi

O fricainca 5pun c3, in ansamblu, story-ul este foarte bun, de nivel
"4 Producatoriiauavut  inaltin categoria Science Fiction horror, Este drept c3,
derdspuns idabil aiinFEAR3.AU  pentruatrd he

trebuit sd introduca personajul The Point Man si din alta

insingle playera
campaniei din FEAR. 37

Problema este ci FE.AR. este o serie horror, in care
< Oese o anumits atmosfers, puternic spriinita

first person. Acum am putut privi
la straniul luptator din unitatea de elita paranormala

FEAR, vazut fara masca de pr primul titlu al

1 este de mare folos
sa il un fan al seriei, familiarizat cu niversul s persona-
jele acesteia. Altfel, exista o lipsa de finete a laturii de in-
ficosaredinjoc pestecre s pune i nenoroctul de

seriei I-am putut urmari reactille pe figura, am putut fi

i numerice si 3
care pot atenua semnificativ din trirea ororil, cel putin
pentru cineva care nu e familiarizat cu seria.

‘Tocmai de aceea va recomand inca o data sa va lu-

expre-

atitoate i AR.apérute pana acum - pot fi ga-
site foarte ieftin - sisa lejucati pe niveluri mari de difi-
cultate, singur,intr-o camerd slab luminat, folosind

casti

tiavea p:
lumea, ;ucumm for FEAR. 3 face s3 merite cu pri-
i, careia i de

destory i i l acesteia. Dar,inmo-  martoril Paxton Fettel,la decizie i

nenulinareipar mesae a 0t pasu aainfaptit acfunie sale i secveielecnematice W o, conver-
P aaiobtinutnu satiieste degrabs
practic tu ce ivel, e cam duce dracului toata tensiuneajocu-  te de PF. in fata lui TPM, pentru ca acesta din urma tace

nesi | de - Freeman, adica malc. Dar ochii lui

orocit  najlorde potrivire a designului grafic si e nivel, dein-  The Point Man i, in general, ochiituturor personajelor

are? entarea unei povesti interesante, ineligente, din FEAR. 3 transmit foarte mult, sunt graitori

i) sapartoaresimisteiose, e programare unui Al s~ obsenatis ochi Almed i final. Privitea persona-
cresiifie iednic oponent sa.m.d. el in joc este

beluri frogsima pentrua se coagula atmosfe- acordat i

0gréma 1 aceea de FEAR, este necesarsa fii un fan al seriei,

resi viea u tot dinadinsul sé-i urmareasca feeling-ul
specfc pin ignorarea completa a componentei de pro-
vocaiiachievement-uri a jocului, ce genereaza foarte
desmesajein FEAR 3. Chiar i asa, la un moment dat,
amfostpr

in capcana acestor ciffe si am ajuns sa-mi

9

a ciffe.
du

t D:

naluljocului lasand loc pentru

actiunea.

Trebuie spus ca Paxton Fettel si The Point Man
sunt o reusits, ca personaje. Atat aspectul lor, gesturile,
catsiintegrarea in poveste, totul este a nivelinalt, bine
gandit i realizat epic s vizual. Dar i

te, daca se po pentru 0 Apocalipsa pe bune.
Pentru cé nu toti oamenii de pe Pamant au murit, inca.
Ori, nu-i asa cum spunea Paxton Fettel, cu vocea

aceea profunda, mesianica, taraganat amenintatoare?..
LA waris coming’;

facut ceva, au axat FEAR. 3 pe trecutul comun al celor

They
. Marius Ghinea

are ajun
. celein

de strate
satise

thorrori
joc, dac:

032011
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La marginea ladului

red ca am inghifitin sec de zeci de ori pe par-
cursul acestui titlu. Ar trebui s se numeasca jo-
cul celor o mie de mortisi nu Limbo, am fost pe

rand tras

teapa, decapitat, strivit, inecat, dezmem-
brat...dar ma opresc, nu vreau sa va stric surprizele ..
plécerea? fi povesteam deunsz lui Andrei (Caleb) des-
pre 0 vizité a unui var, care maintreba cu remote-ul
mana:, Zi-mi care e cel mai tare joc de pe Wilt” Am arun-
cat o privire catre el: 14-15 ani... pasionat de multipla-
yer-ullui GTA San Andreas.., Resident Evil 4"zic. Ca de
obicei, jocul incepe cu Leon pasind atent prin padurea

innorat-incremenita, apropiindu-se de o casa. Varu’

schimba cele 3 cuvinte cu indigenul care ficea focul ina-
untru, dupa care incepe sa dea din maini speriat de fap-
tul ca acestail ataca cu toporul. Oarecum amuzat de an-

‘goasa lui, incep sa-i dau sfaturi. Indreapta remote-ul
spre ecran, impusca-| in cap!”. Am asteptat s& vad ca se
fe.Cand
m-am intors (nu mai mult de 5 minute), Andre (tot

descurc, dupa care am plecat inapoi la bucé

Andrei il cheam) avea ochii cat cepele si alerga bezme-
tic prin padure. Oarecum uimit il intrebs, Ce 2*,Vin s~
tia dupa mine’ in timp ce din departare se auzea:
.Cabroooon!”, Intra in coliba aia!’, zic.,Nu, sigur sunt si
acolo!”,Nu e nimeni acolo, intra si linisteste-te, asteapta-
58 vinal” Cum la varsta lui nu e frumos s arate ficd, i ia
inima-n dinti 5i ma asculta. Intra in coliba s se initeste.

40 LEVEL 0301

Uitasem ins3 c3, inauntru, pe peretele cu usa, era un om.

spanzurat. Se intoarce Andrei al meu sé-5ia la ost ur-
maritori i se sperie spasmodic de corpul atarat.,Nu
mai ot imi zice, aruncnd remote-ul pe pat, in timp ce
euradeam in hohote. Radea i Caleb acum si eu din nou.

tru a ajuns sa stie cum sa i

sperieturiieftine, dar s jocurile au uitat pe zi ce trece timp ¢
cum sa creeze groaza adevaratd. Mintea noastra refuMult i
54 se mai sperie dupa ce omoard cu usurint a zecea canele
pie inamica - toate fara niciun fel de personalitate -5 D

fécut bineintele
obligatorie de:,4 e mult mai misto ca 5°,Da, dar nici 4
nu se poate numi survival-horror, e mai mult action-hor-

in inmijidacs e
cul jocurilor de acest tip pentru a produce constantfie, 53
Se agat de orice detaliu pentru a esi din asediul tergate a

or,primele au fost adeva Evil",Dal" Am
realizat insa ca nici noi nu mai suntem normal. Am reu-
it de exemplu 53 termin Dead Space fara a ma speria cu
adevarat decét o data si atunci nu din cauza jocului ~
vorba vine. Tineam cu,sforta” o butelie in fata mea cand
am ales sa ma intorc brusc si am lovit-o de o balustrada.
Zgomotul m-a facut sé sar din fotoliu, nu doar sa tresar
cum seintampla cand un degenerat ma

insa

la (chiar sia
53+ spund ca ce vede nu e adevirat, o inconsecventabe el. L

posibila a de
Chiar i grafica fortat-realista a ajuns sa strice pentrucat din
creferul va observa exact acele mici imperfectiuni cand cu
urla aireal, artificial sau uncanny valley, cum le place ace ca
americanilor sé numeasca efectul. e cap

Cu placere (I'm a freak!), raportez ca Limbo sties D.

lua prin surprindere. D
orice alt om normal s3 joace Dead!
Space, mi-ar da probabil cu calculatorul
in cap dupa primele 5 minute. Creierul

creezesisa Copilfiind in mi i ti

cul unei paduri intunecate, avanseziincet, precaut. Junem
Sunetele nu prevestesc nimic bun. Tragi un vagonet 1uditiv

pentru a te urca pe el,sari peste 0 groapa plina cu temod co

www.leve
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va acestor
etrece
ra refuza
zecea co
tate - i
inmijlo-
stant fric
fiul terori
wstru) care
cventa fi
cilor etc.
pentru ci
juni care
e place

bo stie si
dinmijle
caut.
gonet

a cutepi

tebucuri de fiecare pas in care ai mai pacalit o data
moartea. Realizezi repede ca nu ai cu ce s te aperi.

Joculsirespects numele — intrarea in lad ~ ar drumul
s detine nu duce spr esire, ci mai adanc in marun-

tailelui. Mai mereu esti pacal

ina crede ca nu e niciun

€0gluma prin comparatie. Sunetul (muzica, fipetele) de
acolo mai mult streseaz,iar majoritatea nu provine
dintr-0 sursa clar3, viz

E

. Urechile stiu foarte bine cum

cateva randuri ca am dat peste bug-uri, ca lipseste
ceva, dar gameplay-ul corect si experienta capétata imi
susoteau ca nu. Level designul minimalist ascunde id

timp, veti
cet.In Limbo, acest

prefera chiar sa dati sonorul mai

p
deauna simple s perfect integrate) criptice i interesan-

defacutpentry  simgnuii nu exista muzica pe fundal,nu e, dar niciodata frustrante.

, dar esti @ ati i auzi doar pasii mici e pa- Lasfarsit, cand dejaincepi s prinzi s tiparul obsta-
brutaliate Orice miscare, orice sunet ajunge sa-tipre-  mantul uscat (daca e cazul), ar intunericul te facemai  colelor, ladul arunca in lupta artileria grea: atacurile psi-
far tu nu ai alta sol 4 atent pentru ca vei incerca sa hologice. i it
apropide el O faci cu inima-nghetata, lipsa informatiei vizuale. Asa se face ca, in momentulin  de puzzle-ad i devi -

3 i . Fiind coboara spre tine pe o pan- i groaznica i fara ra 3
intuneric, creferul nu poate distinge niciun element arti- ¢, sim, mai ales daca ai un subwoofer puternic,in sto- asa cum ar trebui,dar in acelasi timp oarecum dezamagi

e, i jutat s d ile besti-  mac ce um greutate, p toare. Exact cand credeam c le-am vazut pe toate,

e sinaturale, cele mai dureroase morti. Cand prima
capcana metalica in care am calcat s-a strans 5i m-a de-
capitat, mi-am dus mana la gat in control. Corpul fragil
l copilului a mai stat cateva momente in picioare in

p: pe pamant,

Multtimp dup3, chiar daca stiam ce se va intampla, cap-

aneletot reuseau s3-mi inclesteze un pic mainile.
Dar chiar i in aceste condifii, mintea tot va reus,

mantulstrivit te arunca-n panicé sl imediat re-realizezi
cétde fragilesti. Ascultata la casti (bune), secventa te
face sa alergiin sens invers si-n gand, nu numai in joc

far lucrurile sunt pe cale s devina mult mai rele. O ta-
rantuli de 5 ori mai mare decttine ifi pune gand rau,
copil salbaticiti...dar nu vreau s3 vaistric surpriza/bu-
curia (freaks).

Pela jumatatea jocului, deja incepi sa te mai rela-

e, 53 atenueze groaza, sunetul pune insa aici bete in

sa faci, pui tot raul
inainte si esti pregatit pentru orice. Groaza e inlocuita

aparare. Va
prevagonetul de care trebua s trag pentru a ma urca
peel. Legat culant de un stavilar, producea un zgomot
atit de corect cand il miscam incét Raluca mea s-a idi-

cudorintadea i dep:
te, mortile intra in normalitate,
asa caladul schimba placa.
Puzzle-urile (piedicile) ajung 53

v plim-
biur0aba sau cu carutu de buteli prin curte. Asa se
face c zgomotul metaic,brutal, bestial (freak) produs
de capcanelein care calc te face sa inghifi n sec.
Dacé vizualul -a racordat cu modul nostru de vi
{3 tie 53 se apere impotiva nenorocirilor la care-| su-

devind, la pr , imposi-
bil de rezolvat. Limbo este sin-
gurultitlu care m-a facut s3 ma
scarpin in cap a gol pentru ca nu
intelegeam cum pot sa depa-
sesc, cu doar doua actiun posi-

lagilucru pot s&-| despre
e titluri imping frica in
mod constant pe aceasta cale. Dead Space, de exemplu,

auditiv. Cu toate astea,

imanipulare, o
anumita zon: un hau, o portiu-
ne electrificatd un etc. Am crezut

Limbo mi-a aratat ca poate fi mult mai rau si mai voiam
(freak), dar s-a terminat. Story-ul este subdezvoltat prin
i 3 1

lui i trdiesc cu impresia, acum ca mi-au servit pastila, ca
totul arfi fost mult mai interesant daca ar i investit mai

multin, cum sa spun sa nu produc un spoiler, nebuni
Nu pot decat sa sper ca Limbo este doar primul episod
dintr-o serie. Primul cerc din cele 9 ale Infernului, daca ne
luam dupa Dante. Primul pas catre dementa.

= nev
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. sau cum sa-tid
cu firma-n cap

'n preview-ul pentru Spider-Man: Edge of Time, vor-

beam despre tendinta producatorilor de jocuri de a

se feri ca dracu de tamie de a lua riscul de coarne si
dealansa ceva original. in preview-ul pentru Need for
Speed, spuneam cum se mulge la infinit vaca de lapte si
‘cum acest lucru se face in nesimtire. Simplul fapt ca intr
un numar LEVEL am ajuns sa scriu intr-o luna trei artico.
le despre jocuri care toate fac parte dintr-o serie, mai
mult sau putin consacrata, spune multe despre tendin
tele actuale ale industriei jocurilor.

0 serie de jocuriia nastere in rma succesului unui
joc care a adus ceva cea placut fanilor. Seria nu vine, asa
cum ne-am astepta, pentru aimbunatati experienta de
joc a gamer-ului, oferindu-i ceva extra, ci pentru a umfla
buzunarul celu care detine licenta. De multe ori, jocurile:

ce urmeaz celui originar sunt mai bune, mai faine i mai

interesante decat primul. intr-un fel este normal, caci te
astepti ca producatorul sa i invatat ceva din experienta
obtinuta cu primul si, mai ales, sa fi ascultat i luatin
seama publicul si sugestiile acestora. In alt caz, jocurile
urmatoare sunt niste jeguri ce sunt lansate pur pentru a

42 LEVEL  opon

beneficia de hype-ul jocului precedent si pentru, dupa

‘cum am spus, a umfla buzunarul producatorului, Nu dau
nume, deoarece nu vreau sa ma enervez de unul singur
gandindu-ma la jocurile care nu ar trebuii sa se afle
acum in rafturile magazinelor, dar din randurile pe care
le veti le citi despre Call of Juarez: The Cartel, sunt con-
vins ca veti realiza faptul ca acesta este unul dintre cele

care nu merita jucate.

Juarez, acum un brand

Primul Call of Juarez, iar apoi s cel de-al doilea au
fost jocuri de care trebuie sa tii cont. Au fost doud jocuri
a caror era actiune plasata in Vestul Salbatic, in anii de
glorie in care omul isi facea dreptate cu arma-n mana.
Doud jocuri de care iti facea placere sa te apropii si pen-
tru a doua sau chiar a treia oara. Nu le-am dezinstalat
multa vreme de pe calculator, deoarece aveau un multi
player, daca nu stralucit, macar

teresant, cici era unic.
Numulte sunt jocurile in care intriin pielea unei piei ro-
il i vanezi fete palide. Sau in care un mexican bate co
horte de americani. Au fost doud jocur chiar faine pe

La
inc

nu cor
i LAPL

nulen

unuld

C

cele tre

ciun fe

Ben, e

me), ar

mare

justific
delaR
neatip
desisa
truasi
Kim es

are dir

actiune

care 5 acum le poti juca cu placere. umva
laté ca acum Call of Juarez a devenit un brand, /¢ INtar
ul. Va

fel ca i Call of Duty sau Need for Speed. Desi poarta
mele, nu mai poarta aceleasi haine, nu mai se compo/@stile

1a fel,nu mai este la fel. A inceput s3 preacurveascary
tru-n pumn de dolari,
Actiunea jocului de fata se petrece la mult timg

dupa ce adevaratul Juareza fost consumat de adevi
Mama Omida. Nu mai avem parte de caiboi, de cai
arcuri, i de gipane, ak-uri si elicoptere. Caci povestei
s-amutatin timpurile noastre, cand la granita dintre
SUA si Mexic se duce o lupta pe viata si pe moarte ini#
triva traficantilor de droguri. Cu riscul de a repeta cul
tele din preview-ul acestui joc, nu pot 53 nu va spun
marul devictime cauzate de conflictele pentru drog:
din Ciudad Juarez in ultimii doi ani. Sase mii! Da, sas
mii de oameni au muritin luptele pentru droguri. Oy
©0ameni pe zi, intr-un oras. Eu am ramas marcat cand
it aceste date si de aceeale repet.

Asadar razboi la granita. Nu este un rézboi des
pe toate fronturile, dar pentru cei trei eroi ai nostriz2€€i &

www.leve



REVIEW

Ladstia pana
incurtea casei.

saracii au palmieri

u conteaza. Caci in momentul in care cei de la CIA, DEA
5iLAPD-ul isi unesc fortele intr-un efort colectiv, nimic
ule mai poate sta n cale. Ce conteaza ca este doar cite
il dea iecare unitate?

Din nefericire pentru joc i, mai rau, pentru noi,
celetrei personaje nu sunt deloc impresionante in ni
ciun fel i nu te fac sa te apropii de ele nici macar un pic.

e, reprezentantul politei, este un texan tipic (de fil
e, arhetipul caiboiului de alta data. Chiar este un

mae pistola care trage cu clasiculsix shooter, pentru a
justifica un pic geneza sa ce are la baza o mica simanta
dela Ray. Eddie, un mexican uite de mana, este imagi-
neatipica aomului legii corupt. Fura de rupe tot ce prin
desisaboteaza actiunile militiei pe toate planurile pen

a5l putea proteja investiile in cartelul de droguri

Kimeste fata care incearca sa faca totul dup ltera legii,

darnu e sfieste s dea si ea cate un headshot sau un

? utin gurd. Cutoate ca par diferite, personajele sunt
titdelipste de savoare si culoare, incat it este indife:
ntcelise intampla si niciunul nu-ti este drag.

Pentru a ne face sa credem ca jocul este cel mai
tare din parcare, cei dela Techland au incercat sa faca
sciunea diferita pentru fiecare dintre ei. Poate te atrag
umva sa mai incercijocul incé o data pentru a vedea ce

and,la  s¢intimpli daca acum joci cu gagica s nu cu mexica

0V spun eu de pe acum ca imic nu este diferit, po-

oarta nu
omport; Vestle fiecruia find atit de penale si neinteresante in

asca pe

ttimp
adevaral:
cai sau
vestea
fintre
rte impo
ta cuvin
spun nu
droguri
5, sase
iri. Opt
candar

i deschi

siasta  Decilacittragem?La1,2,35i,saula1,2,3?

level.rc

Gat i nu te trage ata sa te ocupi de ele. I principiu,
trebuie s furi niste bani de pe masa sau sa plantezi un
microfon, in functie de personajul cu care joci, fara ca
ceilalti sa se prinda. Dar actiunea nu are niciun fel de
impact asupra povesti,totul decurgand la fel pana la

final, unde fiecare dintre cei trei are parte de unul di-

ferit. Tare ma indoiesc ca s-ar schimba daca faci sau
nu faci aga-zisele misiuni secundare.

Banu, sunt sigur.
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auzi cum vorbesc. Injuraturi peste injuraturi i aceleasi

langa faptul ca povestile sunt vai steaua lor, sa-i

trei replici repetate la INFINIT, incat la un moment dat ai
vrea sa dai pe mute. Am mai vazut eu personaje care
vorbesc de unele singure prin jocuri, dar parca astea le
intrec pe toate,

Trage, conduce, sparge

La asemenea personaje insipide nu se putea sa fie
o actiune mai de Doamne-ajuta. intregul joc este un
copy paste ordinar. Fiecare misiune se compune din
exact aceleasi elemente. La un moment dat conduci,
dupa care impusti cativa pros

dupa care spargi o

sa cu piciorul si mai impusti cativa prostanin slow mo-
i

n.In primele doua-trei misiuni nu bagi de seama exis
tenta acestui tipar, dar dupa aceea incepi sa ghicesti ce
urmeaza sa se intample. Daca urmresti cu masina pe ci
nevala inceput, acesta sigur se va baricada la un mo-

ment datintr-o casa in care vei intra in tromba spargand

mare, 0 schimbare de peisaj nu inseamna mare lucru
cand gameplay-ul este acelasi.

Ajung la punctul peisaje: jocul este un colaj de ma
iestrie si delasare. Locuri concepute foarte bine din

punct de vedere grafic, dar I

Voi impuscati- p-astia,
ca eum-ascund, da?

lata sa apreciez bine di

simagina din fatd, cand aceasta imi disparea pentru
secunda din fata ochilor, bine ascunsa de stalpul in
23, Ce care se asteapta la o adevarata cursa de main
The Cartel, s

lei. Texturile sar din locin loc,iar bug-urile grafice te
2grie rau de tot pe retina. del

dul de 1 asa ceva caci nu da no
cul peste noi chiar in halul acesta, Nu veti scapa usor

o realizare teh

nicé a vremurilor noastre. Dar intregul joc itilas un qust
amarin gurd, asa ca de ce ar fiincercat s se scoata ma

cardin punct de vedere grafic?

, deoarece Techland s-a incapatin
saincerce s sa incerce. Din rasputeri s fara succes
The Cartel nu are nimic care sa te faca s il cum

NODISAQ

peri. Nici poveste, nici personaje interesante, nici mit

Ag vrea sa pot gasi ceva bun sa va spun desp

dar oricat m-as gandi, nu prea am ce. Partea in care con

I siimpuscand netot, d pe cutine
cautand pe cineva intr-o casa, vei sparge usa cu piciorul,
veiimpusca netoti, dar individul scapa i vei porni in

trombaintr-o u

narire pe autostrada. Vax albina, pac
bondarul. Ce daca faci asta o data la munte si o data la

44 LEVEL

0opont

groaznic implementata. Sper din toatd inima
cagipanul pe care l-am condus in acest joc s nu aiba
stalpul de pe partea stanga chiar in acea pozitie si atat
de gros. Nustiu cum ai putea conduce masina cu el aco-
To. Eu clar nu m-am descurcat deloc onorabilin joc, nere-

Capéu x4t

pie, dupa cum te-ai astept
de laTechland. Mai ales ca acum au si cu ce din pund
vedere tehnic si financiar. Dar asta se intampla cand
lucrurile la buget redus siincerci sa strangi cureaua
unde se poate. Totusi, nu gasesc un motiv pentru tox
aceasta zgarcenie. Tot ei isi dau cu firma-n cap.

www.level
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Un PC ca nou, fara reinstalare
Mutati-va fara stres in casa noud.
Unelte de migrare pentru Windows si aplicatii.

; 7 SOlUtii rapide — 200, mmmm

pentru erori software T
Aplicatiile de analiza si reparare va usureaza viata. utatl -va
« Sincronizati tot!
&+ Accesati de oriunde toate documentele,
' agenda de contacte si intalniri. fara stres
Test: (arduri SD Ttr-un PCnou: unelte de migrare pemmenuwssmn'
Cuprinzdtoare, performante si fiabile. 1 -
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ela prima vedere, m-am indragostit de acest
mic indie si am pus colectivul redactional sa

sau cum mi-am petrecut sfarsitul lumii

luntara a stick-ului I-a facut pe Moaca s se ridice din
pat iar Povestitorul si-a continuat fascinantul monolog,

He gets up. Sets off for the Bastion. Where everyone
agreed to go i case of trouble’; (n lupta contra unui
sacambulant),The Kid goes toe to.... something...
against a massive Scumbag” As putea continua, dar nu
vreau si va strc placerea de a le auzi pe cele mai reusit
dintre ele, care alcatuiesc, de altfel,in cazul nostru, ma

licilor. Apoi,

ativ i livrarea concis?, jucausa a micilor detali invaluk
totulintr-un mister vioj, chestie care se simte cu atat
mai placut odata ce intalnesti ceilali supravietuitori in
cepand cu Rucks, nimeni altul decat povestitorul, care
aduce suspect de bine cu un Kid mai imbatranit.

Mis-a parut realmente interesant ca,
joci singur, povestitorul poate tine cu succes locul unui
pi sta fi
foarte misto, adesea zeflemitoare, atat la succesele, cit
sila esecurile Pustiului. Sincer, autoriitextelor din Ports
aumotive serioase 53 se teama de Greg Kasavin, scrito
rul rus al textelor pentru Bastion si totodata ex-director
i editor executiv al GameSpot, ulterior producator pen

leea cal

jure cu salariul ca imi va f sini-
ménui altcuiva. Cum baetii sunt de cuvant, m-am trezit
fintr-o luni cu el descarcat de pe Xbox Live Arcade. Parca
u-mi venea sa cred. Se adeverise! Desi as f preferat sa-|
butonez pe PC, decalajul de céteva saptamani nu prea
justifica prelungirea asteptarii, asa ca I-am pornit indaté,

Uaaa, abi vad pentru
teractiva reusita’, mi-am zis in gand. Si surprizele plécu-
te,intr-adevar, s-au finut lant.

Pana bate sabia!

ru ale Red Alert 3in
cadrul EA, de unde si-a luat talpasita alaturi de mulfi o
legi,fondand Supergiant.

Calculat si pe-ndelete

I de A

cumana a motie pe Asacum
am patit eu insumi cand ciol AN butona From Dust, a ve-
nitsirandul dansului sa ie complet absorbit n jocul bu-
tonat de mine. Superba animatie introductiva|-a pripo-

nitintr-un It

acti izat de o
echipa dominats de veterani Westwood / EA care au de-
cis s-0 arda independent, intitulati Supergiant Games)

care iese in evidenta prin grafica impecabil si originals,

t,in timp ce p
desfasurau fortele unei fuziuni pastelate, in culori i for-

indraznete, intre o' ta d
‘ iurile vestice de mazgaleala. Superba voce ferm, joasa

aszice p a din ultimul timp, artistic vor-
bind. Ceea ce-| distanteaza cu adevarat de pluton este
insa punerea in scend si reprezentarea premisei narati-
ve, dar mai ales povestirea interactiva, care in egala ma-

sitotusijucauss, de batra
rului ne-a cufundat de-a binelea in atmosfera, moment
din care Bastion a putut face din noi ce-a vrut, atingan-

pl reactioneaza prompt la
actiunile jucatorului. Asta n-ar f nimic daca scriitura re-
plicior n-ar fiza genialul, cu doze de melancolie, umor

du-si deja potentialul. trezit face sa tresara placut i sa chico-
dintr-un somn greu, pe insula sa plutitoare. Pesemne ¢ teasca adesea pana si pe cei mai ursuzi 3
| uitase o clipa de Calamitate. Liniste. i liniste. ,Ce naiba  Spicuind: (la inceput),Talk about a rude awakening, The

are, s-a blocat?’, am facut catre Spectatorul cioLAN. Nici

Calamity didn't leave much behind (in continuare,

n-a apucat bine sa ri ,cand o
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Mana pustiului capatase in timp v
un adevarat magnet pentru alcool.

proprie si devenise

S

ire dupa cladirel
latagPustiul opr
=

+100% Critical H

Note: Active Only Wi
33% Heal

en Below

Scentless yet very brisk
beverage of boiled Rattle-tail
whisker. Used 1o revive
patients in iriage centers.

nul seimbogatea sicapata
rise la ferar cu ceva treab.

initerefeta Diablo, cu toate cé, fireste, P
@ potiunile de sanatate nu au cum sa lipseasca.
Oatecum similar este si bastionul ca atare, formatia insu-
lara plutitoare unde se adapostesc supravietuitorii

Acol, pe msura ce te aventurezi in noi misiun si ga-
segtCore-ur, ai posibilitatea s construesti tot elul de.
i dadi,refacand s totodata extinzand maiestuosul
sabiiment. Constructile au functii lare. Arsenalul it da
posibiitatea selectarii armelor si a atacului special pe
redvei folosiin urmatoarea expeditie iar la ierar im-
bunatatest fiecare arma. Upgrade-urile ating in final
zce tepte, fiecare cu doua specializari din care po ale-
gedoar una. Pentru a pastra dinamismul, producatorii
audecisin mod inspirat ca achizitia unei trepte de up-

ise tn:iedlbgcié{la:;y;nl,
jectilele catre atacatori: |11

g ambele abilitat
pe carele poti reconfigura ulterior dupa bunul plac al
inimii 5i mai ales necesitati, intr-0 vizita la acelasi fierar.
In maniers similars, la fabrica de licori, pe masura ce
avanseziin nivel, contra cost, deblochezi socluri unde ai
dealesintre o serie de bauturi, cu diverse efecte perma-
nente asupra personajului. In principiu, ideea e sa ai cat

Desigur, teintorcila berdrie sau dai peste
unain vreun nivel,ai ocazia s3-i reconfigurezi bonusuri-
le permanente, selectand alta combinatie de licori. Mai
apare, printre altele, o cladire cu provocari; odata ce le
duci la bun sfarsit, te pofi intoarce pentru premii deloc
neglijabile in cristale

In general, ideea de looting e departe de concep-

loc de
neglijat. Una te face sa dai numai lovituri critice odata
ce-{iscade dramatic sandtatea (Werewhiskey), alta te

mai multe, fiindca mai toate au efect

face 53 supravietuiesti automat primel palituri care ti-ar
fifost altfel fatale,in timp ce tot prin ferturi dracesti
poti debloca sloturi suplimentare pentru potiuni de vin-

tul Basti tru simplul fapt ca
(parca) 12 arme este unic, picé o singura dats, cand esti
destul de avansat, intr-un loc determinat, lucru valabil si
pentru core-uri, atacuri speciale sau refete de noi bau-

turi. Din fericire, chiar dac ratezi locatia anumitor

obiecte la parcurgerea unui nivel, poti oricand sé- rei
birou Lost & Found, de

decare sau cele care aliment

ia ca Moaca nu!
biloiul apos nu imbunai

i ulterior vei

ra focmai cel mai mare fan al djings

tateBeu nimic situatia.
V

S
o901t
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Bastion

I, stapanul miristilor,
de a banui ca urma sa ofere Pustiului un suvgnlr
unic 5 totodata cel mai de pref bun al s,

unde cumperi obiectele trecute cu vederea, contra cost..
Adica in fragmente de cristal, principala moneda de
schimbin universul jocului. Senzatia de unicitate a fieca-
ui NPC alat i a fiecarui obiect mi-a dat o vacanta bine-
bordatin

P
‘masura inspirate din Diablo si m-a facut s ma bucur
intr-adevar de fiecare arma, cu utilitate diferits, dar si de

inamicii pestrii i plni de personalitate.

Vorba multa, saracia action-ului
Din fericire, puvesnmmi face toatd munca de pa-

indcs, odata epuizata
sanatatea, Kid mai are
dreptulla o singura in-
cercare, resurrect instan-
taneu. Daca
crapa, toate obiectele si
experienta acumulate in
nivelul respectiv se pierd
sioiei de la inceputul
lui. Utterior,descoperi o
potiune care-i acorda
mai multe invieri, asa ca

greutatea ciocanuluis

lavrageals,
patice sibine dozate. Daca v-afi prins ca din restul

te, sim-

barosana.
Personal, am patit rar sa crap de-a binelea, asta si find-

punctelor de vedere e fain, aflati c i gamepl

cajocul , atata timp cat ii fo-

inge 3
care incurajeaza abordarile tactice, de maxima eficienta
5inu goana bezmetica. Pamantul, ca atare, nu prea mai
ist

losesti lui. i o folosest,
nene, in reprize tactice si de crowd control de ti-e mai
‘mare dragul! Arcul poate penetra mai multe finte deo-
data, i tru a1 folosi,

at
Calamitate. Din fericire, Moaca are in rucsac un artefact
care face terenul s3 apard si s se nalte in timp real in
calla sa, incurajand explorarea atent a iecarei insule:
plutitoare in parte. Caderea, destul de frecvents daca
A4 esti atent, este penalizaté mai bland, nu prin moar-
te, i prin scaderea barei d  din fericire,

benthla construl,af
gandt Moaca i timp :,mng Ig‘ osfard

nada aidoma Whirlwind-ului barbar din Diablo. Apare;
0 maceta pentru ciopértirea mulfimilor mai ufisislabe
care poate fi s aruncata dupa lasii care o iau la fugs,

alituri de o puternica muschets, o pereche de revolve:
re specifice pistolarilor sau ditamai lancea care i poate

pe loc siin-
cordarea lui dureaza cateva clipe, asa ca vei vrea sa te

pana si pe cei mai
sari. Toate armele au dous atacuri de baza (unul se act

pozitionezi m
158 destul imp incit 3 nu sjunga a tine. Cu atacl

4 cand apasat mai
Z3tor), plus cé poti purta cu tine mereu cite doua

secundar, disponibil i 5
ta icogeazde a un namicla s/l automa, Gocandl

ca siatacul special, nu se reface in timp real si te fortea-
2353 gandesti mai mult decatin alte jocuri). Asta si fi-

Bucuros & de T
3, Moa

, cu raza de impact mare pen-
tru gloale si destula putere de distrugere care si-| faca
util i in fata bosilor. Atacul lui secundar e un fel de tor-

utintirul imprastiat s al etei |

pe chioseur,iar bumlemne
tate de vant. Oricum, nu mai era

a8
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simultan, ceea ce-t necesara
pentru a trece peste primejdii. Atacul special poate fi

unul singur, fie legat de una dintre arme, fe de at fac
tura, precum Squirt Lure, care poate fermeca inamici,

facandu-i sa lupte de partea ta, sau un scut care te face

54 ras
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\pare si
i slabe,

3 fac-

 face

eranevoitsa
intile, car

<arispunzi prin contre perfecte tuturor atacurilor pen-
10 curta perioada.

Da,pe linga butonul de eschiva, care uneori te tri-
e zboriin hau daca este neatent, apare un scut,
e respinge proiectilele inamicilor. Daca il activezi
arinainte sa e atinga o lovitura melee sau ranged,

alveazi viata de Ia jumatate incolo. Fiecare tip de ina-
icvine cu propriul comportament s sabiciunile afe-
fene,de care trebuie s3 profiti la maximum. De exem-
i Scumbags, printre alte atacuri,sarjeaza si pot f
picalis cad i abis, az n care t se adjudeca fara
probleme experienta aferenta.

Dificultatea apare din combinatiile in care intal-
nestiadversari care te obliga sa raspunzi prompt pro-
ociiortactce, luand in seam siterenul. Des jocul

rea Dedesubturileld

calfuapucat de o ireconciliabila/doy

ipe Calea Cerul
 noulpe Calea Cerul

care i-am vazut i ultima vreme prin jocuri. Atat mania-
cul, catsi butonacul de duminica vor putea stabilifeca-
e un grad de dificultate pe placul lor. n plus, abilitile
Va vor fitestate aprig in Proving Grounds, misiuni secun-
dare specifice fiecérei arme pe care o gasiti, cu o raspla-
ta pe masura performantei

Micul Print

Intr-adevar, Bastion mi-a amintit de excelentele

{fugade
daca n-ati facut-o deja), dar si de povestea gingasa, tris-
4, plina de emotie a lui Antoine de Saint-Exupéry. Din
fericire, povestea lui Kid se poate termina si cu bine (jo-
cul are doua finaluri, care-i cresc rejucabilitatea, mai
multe nu va spun). Desi am auzit alte pareri pe interneti,
3 el

mi-a parut destul d in parte, colec-
onind statuete de zeitafisi activandu-le in templu, in
functie de ce alegi acolo, potj face inamici mult mai ra-
i agresivi, rezistenti s sacaitori, primind in schimb.
maimults experient de pe urma lor.Va spun, de la tre
itdfactive i
mulan), provocarea sparge tavanul si va ve vedea fun-

sus (5i sunt mult mai multe, activabile si-

durle tbacite de nenumarate ori. Si aicijocul vine cu o
soutie convenabila: cand crapi sitrebuie s3 restartezi
nivelul, e ofera fa-

la mijlo-

culistorisiii - i asta fara 3 vizitez chiar toate misiunile.

secundare. Asa ca vreo doudzeci s ceva de ore de joc cu
tot cu rejucare sunt o valoare mai aproape de adevar.
Ce sa va spun mai mult? Dacé nici pentru doar 14
euro (Steam) sau 0 suma echivalents pe XBLA nu vreti
sa incercati cel mai simpatic Action RPG de anul asta si
unul dintre cele mai bune jocuri ale anulu, cu 0 minu-
nata poveste despre moarte, renastere, prietenie s de

ind jocul mai usor,fara a vizita bastionul pentru asta.

vocala de anul asta, artistic vorbind, n-am ce sé va fac,

Credeti-ma pe cuvant, Moac are de i
mainteresanti, originali s provocatori inamici i bosi pe

darati de pierdut ).
Ll Caleb

 celor Trecuti calauzeau pasii Pu‘s
lele aste, in special dupa ep
ek

cimer, n&% g
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Un free2play ajuns la maturitate

World of Tanks. Destul de entuziast, va spuneam ca joc
este deosebit i ca are darul de a te prinde. De aseme-
nea, am vorbit destul de mult despre posibilitatle de
gameplay si despre abundenta continutului a vremea
respectiva, adica in beta. Intre timp, mare parte din Iu
crurile promise in interviu au fost introduse in joc. Spre
exemplu, o intreaga factiune nous, americanii, a invads
serverele cu ale sale Stuart-uri, Sherman-uri, T-urisia
tele. O adevarata pleiada de vehicule care s3 sa

aca
simtul patriotic s revolutionar al SUA. Evident, se stiec
ducat

trebuit s3 pundt
belice ca sa e bata pe cele nemtesti in Primul Rizbor
Mondial, dar aia e 0.t discutie. Nu e vina lor. Cert e
in ciuda realismului sau datorita lipsei i, jucatorii au

na dintre cele mai grele sarciniin ultima vre-  colsi 4 prezint o serie de informatii la obiect legate de  acum acces la 0 noua nafiune complet echipat.
me pentru un reviewer este, dupa parerea joc, adica de vastitatea sa in materie de ha 3 [ i toat
mea, s3,compuna’ un review care sa insume-  de p i 1 imit vehicule i tat le, cat i
ganizat  echilibruin gamepl Premium, ba chiar prea multe Premium. Spre exemply,
i de precisa incat ititorul sa nu mai simta nevoia sa Desigur, B) este mult mai important pentru majori-  dacé esti salari intre il i
examineze alte 20 de site-uri si/sau revi pecialita- tate, dacé tinem cont e decrizs, adica Finlanda, Suedia, Elve
te. Spre exemplu, pentru mine exista un anumit website  vor plati,probabil ca informatia de la punctul A)este  Luxemb

speciaizat pejocuri de PC cae ti cnicodata nu-mi
13, chiar daca

biectiva din cauza unui izvor interminabil de entuziasm
care exista in inimile oamenilor care scri... acolo,
Motivul pentru care fac aceasta introd

complet irelevanta in acest context. Pe de alta parte,
o

r-un punct rg, oricine.
teleaga faptul c3, dacé vrea sé ajunga vreodata sa lucre-
2ein industria jocurilor, il
nostrifideli atunci in mod ciud tul A) capt

un, sé zicem, impas redactoricesc din partea mea, legat
de acest World of Tanks. Nu e vorba de o lipsa de entuzi-
asm, ci de nehotararea de care dau dovadd. Ca sa fiu
brutal, am doua posibiliati: A) Sa va ofer o pledoarie re-
lativ plictsitoare, din putul gandirii care va examina as-
pectele practice ale conceptului free2play adoptat de
catre producitori, cu rezultatele sale si daca merita; B)
Sa uitam de aspectul educativ-parintesc al acestui arti

importanta deosebi

3. Wargaming net este un studio

dependent siare nevoie mult mai mult de aportul finan-
ciaraljucatorilor pentru a se susfine, pentru ca nu are
surse secundare serioase.

Infinal, e greu de luat o decizie. Personal prefer B),

inséiin cazul de fata completa

‘mai vechile articole. Probabil ca va aduceti aminte ca,

nu demult, am avut un H
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un léncula; polev( waure

unde-

joc. prin care am aj

u cele 2 mili perients,
respectiv 6 milioane de silver necesare, a fost prin contul
de presa trimis e productor. Problema i e c are un

ispre-

ol celora jucton G Toy stiucanuai
Maus-ul sau 157-ul i "

sia pril i pr pe care e p i

e )

p A DLl Loy
Echipament de bani grei

cap,ciarsideace i propraechipa. Toi stucit e de

i, departe"in jocul acesta.

va. Imi aduc

viu, citez,L: Fara un cont

< Premium, in aceasta faza a
jocului pare a fi destul de di-
ficil de avansat, deoarece

m-a rugat s faptul ca s-au introdus
luptele de grup. Asa cé o fac, pentru ca nu mi-e greu. E
adevarat cé este un lucru important daca ai amici multi
pe care crezi ca-i poti organiza, caz in care iti va aduce
bani i expeienta ma reped asa u vorbesc de cali-

it respectiv cea, Free’,
delde tanc. Evident c poti i experi I

infree, contra Gold, dar rata de schi d
eannvidios. pur i svmplu nu merita. Cu banii in

din Gold. Din lupta, cu cat ai un tanc mai jmecher si mai
dotat, cu atat:

maimare. Aici apare avantajul sublim al tancului
Pemium. Acesta este un tanc complet upgradat, care e
adevarat ca nu este cel mai tare din clasa sa, dar se tine
destulde bine, in sensul c3, la sfarsitul fiecdrei lupte,
adce 0 gramada de bani i de experient Free. Ca ur-
mare, avantajul de a avea un asemenea tanc, mai ales
clHeavy de

castigi p P bani, tevaaduce Ma voi opri
i dea,farma’ dobandiac-  aici pentru ca am un acinfiptin.... perete care ma im-
ces , pe cand un jucitor pinge s spun lucruri nu neapérat neadevarate, citlip-
Premium va putea sa faca pede dediple

i din lupt, fie i (cel putin 25% mai repede). ot de i3 Prin urmare 4 caldura tuturor

diferentele dintre jucatorii normali i cei Premium?
S: Ne place si spunem cé World of Tanks este d

acest minunat ;acules Dacé acum te apuci de el, cussi-

pre,tank fun"si nu, tank farm. Imi place la NEBUNIE ar-
tilera 5, cand jucam cu Bisonul meu (visand la un
Hummel nu farmam doarexperients - ma disramin

quranta i 5i bani de Gold,
Ve experimenta 50% mai mult cu 50% mai repede. ..
cel putin atat. Cu tristete in suflet ca nu am reusit s3

acopar cum trebuie nici A), ici B), va las in mmpanla

¢ aspun

unei aunui ign de i i

5 o

este ca fiecare pas catre, tancul tau de vis” P
enfnous i captivats -a52 c e ces3 nu te bucuri de

e
Tanks ar

ea? P  acesta oferd

50% mai multa experienta i bani din lupte, ceea ce da,

a mai bine dai

3 i jucitori se vor misca mult mai rapid

e Z] i tancuri
1 pentru ca sunt prea scumpe. i aduc aminte ci-
titorlui faptul ca un cont Premium aduce fericitului po-
sesor 509 mai mulfi bani si experientd in fiecare lupta,
ssadar nu e de aruncat. Acum, pérerea mea e ca fiecare:

dintre cele doua moduri de a cheltui o suma relativ fixa

insa e clar

jucatorii cu un cont normal. Noi con-
e pentru 3, daca ai timp, dar ai putini
bani, it investesti timpul i joc — iar daca ai ceva bani si

putin timp, atunci i investest banilin joc.Ideea e ca un

15-7 cumpérat cu un cont Premium nu va fi sub nicio for-
ma mai bun decat un IS-7 cumparat cu un cont normal.
Mai mult decét atat, jocul va avea unbirou de schimb,

1wl permite, atunci cel mai bine e 53

r ditelein aur. Astfel,

unde jucétor

Node alta, dar doua tancuri Premium sunt mai bune de-
Gitunul s 3 luni de cont Premium ti dau timp de
gindite.

Lisand acest, subtil”sarcasm la o parte, in beta eu
i plingeam 3 tebule 53 farmezi mult prea mult. tiu

pls si cei care nu pla-
s s, mai mult Imi e foarte greu s& mai

Cunosc cele 20 de harti ale jocuri cu lux de amanunte.
Am aruncat deja vreo 30 de euro pe Gold si nu ma simt
satisfacut de rezultat. Avansarea in joc  fost, nerfuits”

major i ch intot sufletul ca World of
s :

i

sa. Cu bold scrisa.
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nul sta, surprizele s-au tinut lant, Printre aite-
le, numar aici neasteptat de reusitul preview
build d Mad

Blade Runner

catcs, imediat dupa
lansare, era numarul

in numarul anterior),
femult mai bund decat i I-as fiimaginat dupa butona-
&3 primului Alice. Lovitura suprema am primit-o insa
acum vreo saptamand, taman din Francia, tara lui Blood
Bowl Voda.
Prin redactie, el putin,  bine-cunoscuta frustrarea
ea dea trebui sa astept ca

pe
Steam. Curios, m-am
documentat, apoi,
usor neincrezitor,
am trimis un e-mail
producatorilor, ce-
randu-le un four-
vl

Deus Ex 3 pentru a- butona versiunea final, Cu micuta

kpe
re. Cum raspunsul

pareap ild-ului pe toren -

3, impartasi fi butonaci.
Vispun, lunle astea au fost un calvar i asteptarea lui

at'sé vina (cum sein-
ampla la

estarticol, probabil il butonam de zor si unii, s ali.
Departe de gandul meu ideea c3 ar putea sa apara ceva
aresi-mi inlesneasca chinul. i totusi...s-a intamplat!
Steum On Studios (pe care le-am botezat, mai n glums,
maiin porcos, Strap On), o echipa de frantuji, mai mod-
deriasade elullo,specializaf pe Source, mi-au dat matul

, ptiu), doua zil

‘case mari, gr

Vaa

tizez inca de pe acum, Divine Cybermancy

térziu, cioLAN, Koniec
el pe brazda, insa ceva mai tarziu) eram varati pana la
: Y

KIMO'-a datsi

joc care polarizeaza si publicul, asa ca unii
dntrevoit vetidetestaprofund pentru (ludé‘en' e, la-

gat, iv desigur,

p: j si veti

punk, jucand
it pentru ciogun,minigunsi 0p gun (aka.snier ),

050~

p gentla | butona. Ceilalf,

torisi cercetatori, dispusi, cum ne-am nimerit noi,

wallor EYE: Divine Cybermancy, [ g, lehnwogn pmbaml canuva ue‘. mai putea dezlipi de el multa vre-
wmaltul nu-i. Nestiind I pre el, am remar- gen X-Com, | daca
i im- I laturi de care sa-i pa tai
Celebrul meniu rapid radiar planturi sau puteri speciale si up- 5
grade-ur contra brouzoufilor -~ Johnny Metastreumonic
a3 tigati cu asudarea tastaturii si Nici nuincepe bine jocul, intr-0 scené senzationa-

puterea grind-ului. Basca invocat
¥ niscai puteri pe care bietii muri-
tori obisnuit nici a le-ar banui, in
» calitate de mari maestri i Secreta
Secretorum, divizia Cultist, deta-
samentul Prévale-Baba, Totul in
decorul unei lumi de joc mari, su-
perbe pe alocuri, un amalgam ne-
asteptat cu mai multe influente

science fiction i cyberpunk de ca-

litate decat avem

1a de visare unde, sprijinit de un portal, zace lesul unui
individ cu armura bengoasa si te trosneste ditamai pa-
radoxul la comentariul personajului: It s true that |
have killed my Mentor. Yet, | am not his murderer:
Dup3 care contradictiile aparente si dilemele, atat pe
partea de poveste, cat si a gameplay-ului, e tin lant,
polarizand una dintre cele mai interesante experiente

de joc pe care le-am avut n ultimii ani, daca nu chiar
vreodata, Acum, fineti-va bine!
Apartii societatii secrete E.

divizie de luptéa

Secreta Secret

092011 LEVEL
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DIN DULAPUL LUI CATALIN
PROTEZATU’

ub controlul cyber-creierului primit de fa Mama

Stiinga, ai o intreaga menajerie de abilitafi cata-
logate Cyber Control. Partea cea mai bun, le pofi
avea pe toate pana la urma, nu trebuie s3 optezi
pentru unul anume, pierzand pe veci accesul la un
altul. Cybersaritura in inaltime cu protectie la caderi
mai lungi, ca-n Deus Ex, bifat. Triangularea undelor
sonore prin zidur, avem. Eye Vision, estem, care afi-
seaza imaginea in sepia 5 evidentiaza entitafile cu
implanturi cibemetice, in schimb, biomutanii me-
tastreumonici devin cvasi-invizibil la activarea ei.
Asa c3,in privinta lor, dacé-i bezn, ot raza rahiti
alantemei va tremura de i odata cu personajul.
Nu lipsesc cloaking-ul (in care estiinvizibil atita vre-
me cét nu ataci - potj arunca insa grenade - i nu esti
ranit), activarea unei holograme pentru derutarea
inamicilor, sonar-ul pentru vizualizarea inamicilor
dupa pereti, un implant care-fi ofer acuratefe maxi-
ma, scut biodermal i chiar un modul care te lasa s3-i

consumi o parte din viats pentru implanturi cand bio-

 bun in conditile in
care si fortele PS|, precum si alte actiuni sug din ace-
easi energie, lar majoritatea implanturilor au un con-
sum constant. Toate efectele pot fiimbunatatite
contra cost, odaté cu implanturile corespunzatoare.
Important e ca nu ai acces la anumite niveluri supe-

energia ajunge pe zero.

ioare ale implanturilor dect odata ce atingi anumi-
te valori ale unor atribute de baza conexe, prin leve-
Jing; dureaz3, mai ales cA te s usucé la buzunar. Per
total, o selectie inspirata si extrem de util3, care-f
deschide o groaza de abordari ale misiunilor.

54 LEVEL o301
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Cuinterceptoarele nu-i W 5

ani buni cu Forta Metastreumonica (1 know, don't ask).

doua. Pe mine m-a prins la fix, ceea ce nu cred ca se va

n sfarsi, i planului e a -
lita- pr i ‘contempo-
i GEYE.  rane, EYE
face Culter intr-un fratricid de vedere, iar ji al acestui pio
tovarsiilor (auzit-ati de-un Jian?). La ni iect os, autofinantat, facut de o echi
loialitatea fi-e divi Rimanah, se-  minuscula, i i !

paratist convins, pus pe eradicat Jenii i propriul tau
ke

mic stuatia. in principiu, va veti da seama ca organizati

Mentor, - deelita, formats
Tcercand e i quri, u puter S| de
factiunilor infrafite. Alegerea de a-{ pele-n coad ic i p
di iti apartine (aproape) integral iar  ochi sunt presarate cu generozitate la tot pasul, alaturi
fondul d demul imboluri h i

politic,care implicé megacorpora-
tie viitorului altemativ,sarit de pe
fix s doar la prima vedere incoe-
rent pe care Streum On il serveste.
jucatorului, naucindu-| e a bun
inceput atat cuinformai suspecte,
cat i cu ditamai ambiguitatile. N
dialogul scris nu e tocmai normal,

fiindca portiunile serioase, pe ton
grav, alterneaza i uneori se ames-
teca in mod schizofrenic cu limbaj
colorat,la misto, asa ca atitudinea
optima pentru a-l aborda e un fel
de stare de suspensie intre cele
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orecunoaste negresit) si un sindicat sau, daca vreti, o
i 3 )

e banda rulanta (se bat naniti la gurile lor,nu alta). De
fopt melanjul greu de enumerat de concepte, simboluri,
ieilocatj,situati, nume s personaje este firesc pentru
fite avizi cunoscatorisi admiratori ai aproape tuturor
operelor SF si cyberpunk care au contat (si nu numai),

4 de cart, filme, muzici sau jocuri.int

wiversul de joc este simultan o suma de omagi, esute
okltaintr-0 productie care totusi sta-n picioare.
fimbarica prin sediul imens al cultistilor, baza ta de.
operatiuni, este prilejde intalnire cu ilufer, cine altcine-
\adecat bibliotecarul care ne sfatuieste sa itim istoria
seche i recenta folosind terminalele imprastiate prinres-
pectiva incapere, sau Hecate care, fireste, este dispus sa
reimpartseasc tainele magiel, contra cost. Din paca-

. in afara de niscai voice over-ur, destul de rare, intr-o
Kingono-turca guturala, ialogurile sunt mute,
tele pe care le gasesti prin misiuni sunt o sursa impor-
ant3 de dumirire asupra intamplarilor de ansamblu si
stuatilor mai specifice. Nu sunt deloc mirat insa de toa-
‘eciudatenill si excentricitatile amestecului copt de
fancezi, dupa fantasticul Omikron al celor de la Quantic
Dream, viziunea lui Jean-Pierre Jeunet din Alien:
fesurrection, tulburatorul Immortel/Ad Vitam (al ui
fnkiBila), incredibilul Renaissance, ecranizat dupd scri-
e duetului Alexandre de La Patelliére - Mathieu

Delaporte sau memorabilul Fifth Element, semnat
esson. E clar ca mancatorii de Camambert au o inclina-

ie de provenienta franceza.
Deus Syndicate Alien Blade
Runner Shock..

SFORTA PSIONICA

um protagonistul are deosebita sans de a deve-
Cm un venerabil mare maestru, ca orice dibaci mé-
nuitor al Puterilor Care Este, primeste acces, contra
cost sau invatand de la alti maestri, la un arsenal des-
tul de variat de puteri psionice. Doud dintre ele, semi
redundante, iti permit s3 invoci o trupa de indivizi
‘mai slabuti, pe principiul prosti, da’ mul, respectiv o
singura clona, de o putere crescanda odata cu nivelul
tau PS. Cu alta, if faci finta 5-0 ia razna, omorand fira
discernamant aliati st inamici, ba chiar tragand in in-
teinvizibile sau devenind de-a dreptul incapabilé s3
atace. Dragon, in mod special, este bestial Inamicul
face implozie, iar personajul tau se teleporteaza in lo-
culin care a murit nefericitul. Exista chiar dous varie-
tati care transforma materia (aka lesur, arme si muni-
1l n vitaltate, respectiv bioenergie pentru tine. Nu
lipsesc si puterile extra speciale, ca s3 zic asa, care pot

fiinvatate exclusiv de la alte personaje si pentru care
trebuie s muncesti serios dacé vrei sa te bucuri de
ele. Prima pe care am invatat-o este destul de kami-
kaze, dar spectaculoasi si imens de utila: Triangular
Gate deschide un portal care literalmente absoarbe
materia 5 energia tintei, omorand din prima,
sanse bune si-{i vina s tie de hac.

Nebunie curats, ce mai. In timp, la mai multe rejucsri
cu acelasi personaj, din ce in ce ma avansat, poti
ajunge sa-i cresti nivelul PSi s atributele suficient
pentru a te putea baza exclusiv pe acest puteri s cre-
dincioasa tehnosabie Damocles, Eliberat de sub pova-
ra echipamentului greu, te misti incredibil de repede

153 are

i poti dezlantui un adevarat infern psionic in jurul

tau. Ce mai, devi asasinul perfect. Dar va spun sincer:

nu VA asteptati sé ajungetj acolo inainte s& terminati
toate modurile posibile, consecutiv.

lte atribute

Intr-adevar, i avut nici tate
back-urilaolalts,
in timp

‘ment asemanitor celui deja consacrat de odiseea lui

cui luisia tu-

turor abilitatilor. Deasupra se afla stratul de skill-uri ca

9 Linsa Divine G atare, constand atatin implanturi cibernetice, cat siin

destul de vaste, care amintesc de Dark Forces I si decat i a atuntilu  puteri speciale, di . Apelarea fiecarui
di y inpeisasje  asemanator cu Deus Ex skillin parte se face cu un meniu rapid radiar, in care sin-
- a DEvine  gurul atut in cuie rama atura pentru sta-

smulse parca din Blade Runner (nivelul intitulat sugestiv
i fabrica Sulaco (fani Alien banui

dej ce se petrece acolo), dar si pe suprafata planetei
Marte i alte cateva locatii interesante, pe linga tem-
PUIEYE, cu ol de hub central. Desigur, apar destule.
Half-Life ir amasura fi-
indcé erau probabil asset-uri venite la pachet cu motorul
Source, pe care ruleaza i inculpatul. De departe, cele

din faptul 3, de la bun inceput,
folosind un cocteil din trei,gene
sefirotice’, cu diverse bonusuri si
malusuri, ajungi a un personaj
de pornire, guvernat de mai

bilirea abilitatilor prezente in meniu. Odata ce ajungem
in ecranul de skill-uri ca atare, lucrurile intra putin in
ceata. Asta fiindca gasim acolo atat actiuni de baz, pre-

cum schimbarea modului de foc al armei echipate
(daca are capabilitatea respectiva), activarea lanternei

lati, ostenii mei!
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Fatality!

-
- 4

Mutant metastreumonic. Mda. 27

Individu’ cu basca se intituleaza... Deus Ex!

4

si i, precum o vreme, te poti obi situatia, iar mortile penibile  portar fi bine s3 mearga pe Heavy, desile va trebui un
i T Interfetel ingrozit at plus g
bernetice s puterile PSI. Cu un total de 31 de astfel de Exista inventar, p amele  tate) permite s3 care s
obiecte, dintre care puteti mapa cu un clc dreapta ma- A in pema Ca tot vorbim de arme, avem cam 25
Xim sapte in meniul rapid si mai ales faptul 3 ad libere. i i , dea pi i

i i i i i consumi abii akimbo, she

Asadar, cu cit

acol ai utlizate rincipalul factor  te sau clasice, cu teava taiata, pistoale-mitraliera ner-
skill-uri pe taste, lucru din fericire posibil din meniul de handicap este armura, in trei varietati: Light, Medium  voase si carabine de asalt si cu luneta pandi a aruncitox
principal. Puteti atribui o tasta proprie fiecarei abilitafi, si Heavy. i 3 mergi pe Vi i din
daca aveti chef, asand doar chestille rar i ninjalai inviz i psioni Blade Runner, grenade si chiar turele sau drone plutitos
Iui radiar. Armele, in schimb, nu pot i mapate petaste  favoriza in mod sigur varianta Light, carand doar cea ta ior odata

1 itejeste bajbai it icé sabie si fiindca altfel anumite tehnologii. Interesant este c3, avand de exem-
ului pent 12 0alté unealta de macel, fie pen-  castio: amefitoare, care le permite s3 se retraga  plu pistol i katana asupra ta, poti sa e folosesti deoda-

tru a folosi seringa pentru a mé vindeca. Noroc ¢3, dupa

Un fleac, m-au hackuit

56 LEVEL 03011

la timp din bucluc. Personajele axate pe tanking sisu-

 good

1, spintecand cu clc stanga si ciuruind prin clc dreapta,
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0 ardem artistic, ai?

Possess se limit i vizual si d

l_ ,intimp adling
teata inamici, Destroy este destul de explicit,iar Steal se refera la furtul de.
energie. Jocul pe trei atribute: P i
virtuale. iniferii unei ruti pe care-i
potilansa i trebuiie 53 casti bine ochii la atribute. Odata ce dai primul clic pe un
tipde viru J celui i ruland unul
i virusi. i yber H,
L iga sa scada HP-uril Mask reduce
U= valoarea srarea, Shield. 5 ie,iar
e, Overflow 1 inelor si
2 deatributul Hacking, dar si de i redu-
u emult gative al i. Daca totusi esuezi in cel mai bun
3= caz,nu patesti nimic. Sunt insa sanse bune sa il hack-uit tu insuti, moment
ley-ul pe ecran, iar pentru a scapa trebu-
a- fi i , fie s te de-hack-uiesti pe tine insuti. C a
ica iR din cadere libera. Oricum
arf, nu scapi ara sa i aceasta abilitat ine s-0 ape-
- lezil i ocazia. Nu, nu poti hack-ui
- misiuni pot i lalocul po-
ta, ivit.01110 10101 00111001 (Careful with that hack, Eugenel).
- ——-) -
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inr-un mod foarte satisfacator pentru cei mai banzai
dinfire. D altfel, armele au un comportament extrem
de satisfacator, la propriu, cu bum solid, adecvat tipului

crects. Ba chiar oviturile sunt insoite uneori de texte:
araghioase: You killed a...loving father/ bastard/necro-
phle/taitor, Bullshi... failed attack etc. Nesimfit, au mai
bagat s lean, eficient din cale-afara. Asa se face ca stra-
tulde role playing se suprapune unui miez solid de
shooter, facand E.YE. o delicatesa rar. Dacd pentru ina-
micil mai slabi si tréznaile organice merg cam toate ar-
mele hidosenille avansate de mai tarziu cad abia in fata
(elor mai puternice optiuni, cum ar f carabina cu luneta
decalibrul 50, care penetreaza armura s da jos chiar si

Putinul sex, in compensarea violentei

dtamai interceptorul din doua bucati. Totus, avand nu-
mai cinci gloante per incarcator si o ratd de foc s rein-

drcare destul de lenta, ustensila i
pastrezi

chesti organice, apariti destul de frecvente.

MMO-Mania
Echipa redusa i ambitia proiectului au dus la un
grad variabil isare. Exista principala,
pa jucarea ha

» 2 P
dincolo de obiectivele principale, destul de variate, apar
siocazii de a duce la bun sfarsit obiective secundare,
date de NPC-uritupilate prin niveluri. Ba chiar, in anumi-
temomente, poti schimba cursul povestiiprin alegerile

COLTUL INCEPATORULUI

Cum jocul nu da clar anumite informatji trebui

cioase, care nu sunt nici intotdeauna evidente in
timp ce jucati, va voi scuti de bitaia de cap inutils
prin care am trecut, cu niste ponturi esentiale.In pri-
mul and, experienta se capata per atac reusit, nu per
NPC omorat. Asta inseamna c, strict pentru avansa-
reaiin nivel s cresterea atributelor de baza, merita sa
tragi mai mult cu 0 arm slaba intr-un inamic puter-
nic 5 sa marchezi cat mai multe Critical-uri decét s3-|
dob
nica. In schimb, daca vrei

intr-un foc cu vreo unealts extrem de puter-
ourzoufila el de necesari
pentru cumpératuri si imbunétatirea implanturilor,
trebuie 53 omori inamici, c&t mai multi si it mai pu-
temnici. In anumite locur, profitand si de respawn-ul
nebunesc, regula astaiti permite s faci un level grind-

g absolut nesimit. Din fericre, oricét de avansat
esti, jocul raméne destul de dificil, iar inmulfirea por
bilitatilor de abordare aferenta progresuli i face cu
mult mai distracti
usor. Garantat. La investirea atributelor capatate pr
leveling, in special la inceput, nu facefi prostia dea le
impartiin mod egal. Studiati necesitatile abilitatilor
de care aveti nevoie si specializati-va pe céteva lucruri
clare,lucru valabil in mod deosebit pentru personaje
de folositin multiplayer. Un hacker fantomatic, un
medic cu shotgun, un mitralior pentru crowd control
i un lunetist de elita fac o echips grozava.

Apoi, bioenergia se reface mai rapid daca stai pe
loc ciuciulete, ceva oarecum enervant in contextul in
care nici macar din consold nu merge s3 pui tasta de
Crouch pe modul comutare (toggle), asa ca trebuie
5-0 fi apasata permanent cand vrei s-0 arzi pe vine.

La capitolul cercetare, pe care artrebui s
nitorizati s efectuati constant, prima grija trebuie 53
fie medkit-ul, care deblocheaza seringa in Armory,
absolut necesara supravietuirii, in prima faza fiindca
viata nu se regenereaza singu-

3. Dupa folosire, e bine s3 dedi-
cafi timp reincarcarii serului
(pur i simplu finefi seringa in
ména pana se umple).
Rapiditatea reumplerii i efica-
citatea tratamentului in de
atributul de baza Medicine. Nu
uitati 3 cumparati cat mai re-
pede abilitatea de cloaking,
care va va ajuta s3 dispéreti
uneor chiar in toiul luptei cand
oluatiin frez, suficient pentru

teresant, nu intotdeauna mai

omo-

avainjecta cu zeama vindecs-
toare i a relua ofensiva.
Invizibilitatea e buna si cand ai
de hack-uit i liniste vreo turela
sau cel mai puternic inamic di
ceatd, care va face praf si pulbe-
re ex-camarazii i indata ce ca-
peti control asupra lui. Din ne-
fericire, ispravile acestor
aghiotanti de ocazie nu-ti dau

experienta s bani (dar te fac sa te simfi cool si ddstept
cénd le-o tragi cu subtilitate).

Nu va lasati omorati si optati intotdeauna pen-
tru fuga. Desi exista un numr limitat de reinvieri care
v aduc inapoi in actiune firé a relua misiunea (im-
partit de totiin coop), decesul se poate solda cu trau-
me permanente, destul de severe, in special pentru
personajele cu o karma scazutd. Va veti putea vindeca
5iapoi imuniza la mai toate tipurile de traume, insa
foarte, foarte tarziu, prin cercetarea succesiva a unor
tehnologii avansate, i pana atunci bietul personaj
va umbla cu blestemul dupa el. Folositi interfata
Maintenance (tasta V) oricand personajul incepe sa
sangereze sau s o fa razna din pricina lupte intense.

Rata nebuneasca de respawn poate firedusé
din optiuni,in meniul principal, chestie utila celor

are vor 0 abordare mai stealth. Nu stricé sa hack-uifi
dinlocin loc santinele, lunetisti camuflati pozitionati
la inaltime sialte unitati mai puternice, aducandu-le
de partea voastrs, pentru a crea zone de respiro, unde
Vva puteti trage sufletul faré frica ambuscadelor altfel
extrem de frecvente.

De asemenea, parada cu sabia (clc dreapta) blo-
cheazaisitirulinamic, ins3 consum din bioenergie.
Dac fineti [Shift] i dati clic stanga (sau dac inamicul
e atit de aproape incat personajul vostru trebue sé co-
boare arma), veti emite un soi de Force Push care face
ferfenita NPC-urile mai slabe. $i asta papa energie. Pe
dealt parte, [Shift] plus clic dreapta face personajul 3
tidice defensiv arma de foc, chestie utila cand manu
arme mari, precum minigun-ul, care se poate dovedi
un scut pe cinste - si asta fard sa consume energie!

Acum ar trebui s3 fit cat de cat pregatiti pentru
ada piept cu dura lume din EXYE, insa puteti gasi mai
multe explicati, foarte utile, accesand eyedivine-
cybermancy.wikia.com.
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Districtul Spanzuratilor,
de Psion Cybreanu
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Rimanah, Comandantul Suprem

|

vizibile

i unor obiective. Din paca-

am constatat

Nu bug-ul face jocul!

te, totul e destul de brut,iar i

doar celui initiaza, iar debl artilor parcur

i, care-{i mai
prize neplacute, nu se afla incaiin cel mai ericit stadiu de
implementare. Practi, reteta e similaré cu cea din Diablo
sau Hellgate London, iar campania poate fi reluata la infi-
nit, mai ifi ir i
mente, facand fiecare parcurgere di

ita, atata vreme

doar
gazdei, ceilalf fiind nevot sa gazduiasca eiinsisi cam-

cuo hoarda nfiora isii [
dundante si absurditati de game i s 5
elviolent. Aufost i inu eseau

panii multiplayer sau sa pentrua
capata acces la zonele respective. Noi am incercat 3

vorbiim la un moment dat tofi trei cu un NPC, moment

neam de dupé cover i spatiilargi, deschise, cand aveau
un biet shotgun,iar eu i vanam cu sniper rifle-ul sau epi

iin care am fost a din pricina

and sarjau inteligent, cu scutul activat, pentru
a-mi da turelele cu cracii-n sus sau le veneau de hac cu

. Am avut

Vede de la zece kilometr, din ceat, unde nu-| poti desis
i nici macar prin luneta sau faze in care ideea compute

iin lateral, nu tocmai suficient pentru a-si schimba soarta.
tocmai de 2011, ba chiar uneori

Bt juctonl nufacea nesfritaclagialeger. Orcu, - unu bug atal, a5 nu ma vorbese de marker le de
latoate biectelesi  pozitie i, care au ramas frecventin
i pr urma jucétorilor. Am urcat trei etaj saima  dar
limitari, iar il de dis asura vindece cioLAN stupoare ca, intre
incurajea s dai nainesi 3 descoperi fecarefaetd . tmp ajunese creo doudtesec malncolo! i o-
bine zis tusi, jocul este extrem de distractiv i int i al ruluide

pane sunt concepte el cand unul 3 hack-uiasca un terminal in timp

atde ciudat ar pa i cerestuli a spatele 5| dopeaza cu penicilina in
senssidin punct de vedere narativ. Misiunile secundare,  caz ca e nimerit Abiaasteptss  aratd mult

foarte dificile, pot fi accesate din Temple HQ oricénd,
chiar i pe durata campaniei,iar reluarea aceleiasi zone
este viabila atat prin rasplata finaniara s experienta
acumulats, cat s prin faptul ca obiectivele si zonele de
interes de pe hartile in general maricele nu vor i de fie-
care data aceleasi. Fericirea maxima este nsa multipla-
yer-ul, unde, din cate am inteles, misiunile pot fijucate
intr-0 echipa de opt indivizi. cioLAN, Koniec si cu
mine am indeosebi o p , unde.

at Half-Life 2, care a atins dejao
a bila. Alteori, te pi deilu

avem personaj avansate
pentru a face niste cascadorii e
du-ne abilitatile in cele mai creative moduri cu putinta si
presimt ca EXE. nu ne va parasi hard diskurile prea cu-
rénd. Eu unul totalizez cel putin 25 de ore de joc si sunt
departe de a ma fisaturat, chestie care ar trebui sa indi
potriviti, cei 19 euroi pot fi una

ce ca, pentru oamer

minare superb sau un design de obiect de nu-ti vine si
crezi, Compromisul de a folosi Source pentru harti mari
nu tocmai punctul i forte, a facut ca acestea sa nu fie
tocmai pline de viata. Producatorii au incercat sa mas-
cheze vechimea si prin intunecimea excesiva a tuturor
nivelurilor, pentru care a trebuit sa recurg la o valoare

tii din 2011, in special daca

se pot P cu prieteni.
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tiste Zone care altfel ar fi parut anoste. Totusi, reuseste
s1aiba atmosfers si un, acel ceva’ cu totul aparte, care
pit de monitor itezi

wplcere. In ciuda tuturor problemelor, m-am distrat
opios i partile pozitive ca atmosfera, feelingul, level
designul si pe alocuri micile opere de arta digitale fac
{off banii.Ca 53 nu mai vorbesc de experienta de co-op,
pentru noi (s cred ca pot vorbi in numele tuturor) cel
puinla fel de bund, dar cu siguranta mai interesanta

¢i.M-a surprins si gadilat placut, precum Saboteur de-
functului Pandemic si Venetica la vremea lor, s imi pare
fiu ¢4 n-a putut beneficia de niscai fonduri babane 5i o
i in
A.Ba chiar pe alocuri a spray-at un iz de Morrowind.
Merita incercat i in mod ciudat am incredere ca Streum
fisavor los e varanle probaiER o
tatinmod sigur de foamea pre-Deus Bx 3 lansandu- ta-
man acum, cam nefinisat... s bine au facut, la o adical)
pentru a finisa proiectul asa cum se cuvine. Nu pot da
un alificativ mai bun din motive obiective evidente,
dar,credeti-md, este cel mai mare 7,4 pe care l-am dat
weodata. May the (metastreumonic) Force be with you!
- Caleb

Hear the lamentation of the women!

= -

CERINTE MINIME:
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u exceptia lui Fire Warrior, un first person shoot-
erunde, in pielea/armura galbena a unui tanar
razboinic Tau, ai avut ocazia s te bucuri de pro-

verbiala ospitalitate a Imperiului Omului, universul

Warhammer s-a manifestat pe PC-uri s console doar

sub forma strategiilor in timp real. Sau pe ture, in vre-

murile intunecate si fara bloom, cand TBS-ul nu era con-
siderat 0 anatem3. THQ a spus stop si a anungat Space

Marine (initial doar pentru console, dar cineva a vazut

lumina din portofelele celor cu PC-uri s s-a razgandit),

un action visceral, cinematic si sunt sigur cé as mai gasi
ncé vreo sapte epitete dac as lua la mana comunicate:
le de pres3 care imi putrezesc in Inbox. Dar cum Space

Marine nu putea ateriza asa, pur si simplu, doar cu

hype-ul din pres3, televiziune, radio si subliminalele de

pe Facebook, veo cativa smecherasi de la THQ au incro-
pitun action mititel, cam scurtut, dar viscerlut, epicup

i inematicut, a carui misiune e s3 pregateasca Venirea

Marine-ului cel Spatial. Il vom numi Kill Team si, contra

unei simbolice sume de 10 dolari, i vom da putere asu-

pra consolelor noastre pana apare Al Batran. $i Spatial.

The Phantom of the Emprrrraaah!
Dacé cititi cu atentie titlul, sigur veti deduce ca

Warhammer 40 000: Kill Team este un action cu o echi-

ppa care ucide diversi. In mileniul 41. Cand nu exista de-

Ea este plasma.
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Macel ce ne-ai dat nume

cat razboi, mai putin atunci cand se pregateste un raz-

Sternguard Veteran (un Devastator inarmat cu un heavy

boi. Pacea si linistea sunt dou semne i
comploteaza i técere sau ¢ 0 noud rasa de mutanti
fara corzi vocale ameninta prin semne ins3si inima
Imperiulu. In Kill Team, nu e nici pace, niciliniste. Un
crucisitor infesat cu orci (vreo cateva sute de mii,
avand i vedere ca omor la ei de vreo trei ore sinu se
mai terming) se indreapta incet, dar sigur, catre o pla-
neta oarecare, dintr-un sistem oarecare, despre care nu
stim altceva decat ca este al Imparatului, si n-ai ce cau-
tain spatiul Imparatului far s-ti dea voie Impratul.

Degeabari ceri voie dac esti mutant sau

bolter) i pentru ranged, iar co-op-ul
doarlocal i se poate juca doarin doi. Sfatul meu e sai
jucatiin doi, céci e mai distractiv. Clasicul,For the:
Emperor!”isi pierde din farmec cand n-ai pe cineva lin-
g tine care comenteaza la fiecare replicé a naratorull
Exista si,carligele” specifice genului, adica o serie d

powerup-uri, bonusuri permanente si arme care pot i
descuiate” dacé ucizi destui orci, dar mi se par camp
fine 5i comune. Ce vreti acum, e un joc de buget, carea
costat probabil de vreo sutd de ori mai putin decat.

\mpania publi i Marir

eretic. Raspunsul Imperiului la acest act de sfidare su-
prem este Echipa
da Udis (TM).
Formata din doi ma-
faci de Space
Marines. Sau unul
daca n-ai prieten si
vei muri singur prin-
tre sicle g pisici.
Oferta e limitats la
patru tipuri de
Marines. Vanguard
Veteran si Librarian

pentry melee, Sibsot.

Voi vorbi putin despre inamici. Orci i tyranidele

www.level.ro




sselling these fine leather jackets.

unt,animalele” de haita perfecte pentru un joc de a
e de genul lui Kill Team. Ele permit jucétorului 3

sca miisi mil de bazdaganiifara sa iasa din
nonul universului Warhammer. Eu as fi preferat si
liceva in afara de orci s tyranizi, dar, gandindu-ma mai
bine, inteleg nevoia de piei verzisi sopérle. Haosul, de
exemplu, ar fi fost problematic. Desi in teorie e mult
nal epic sa te el de guler cu trimisul lui Khorne pe p:
mant, el e doar unul i jucétorul vrea sa vada numere
decel putin trei ciffe i statistica de a finalul misiunii
Cum canonul te cam impiedica sé-i arunciin fat3 un mi-
fon de Chaos Space Marines care s cads a primul

i, dai orci i tyranizi cat nu poate s3 duca. Spre bi-

el statisticil. In Kill Team, statistica de la finalul cam-
paniel indica un numar de 8 535 de inamici uci

imele Imparatului Scor. 8 535 de victime in doar trei ore
deoc, a5 spune ci e satisfacator pentru un joculete

(re se vrea un aperitiv pentru adevaratul Space Marine
,in acelasi timp, un mic monument
timp, cand creierul merge la culcare si las3 degetele s

chinat macelului

iburde i voie pe controller in timp ce pe ecran isi da
duhul echivalentul a jumatate din populatia unei repu-
bici bananiere.

Putini, da’ multi

Ce mi-a placut la el e 3, desi m-a enervat de cite-
\aori (unele checkpoint-uri nu erau foarte inteligent
iplasate, mai ales ca nu poti sari peste filmulete), Kill
feam s-a oprit exact la momentul oportun, cit s ma
lase cu 0 impresie placuta. Campania s-a terminat fix
ind incepusem s dau semne de plictiseala. Ce-i
drept, am supralicitat si l-am convins pe Koniec s3 o re-
Ju3m pentru un achievement. Cum circul nu mai pérea
atat de distractiv, am l3sat balté vanatoarea de gamer-
ipoints. Am mai stors o jumatate de ora din cele patru

Fiu fiu fiu fiu fluuuuuu!

harti de survival, cat sa obtinem aurul la fiecare (tot
pentru un achievement), dar cand am vrut sé ne dam

Pana la urmé, toats tevatura a durat, a costat si m-a
distrat cat o sear3 obisnuit, comund, fira zvac, in oras.
Asemenea seri sunt necesare din cand in cand intru
odihina mingiisia ficatului
Sunt momente in care, daca ai prea mult, sau,
dimpotriva, prea putin timp liber, a nevoie de un Kil
Team. Din pacate, i lipseste varietatea si nu oferd ceva
cu adevarat unic (exceptand universul), ceva care sé te
fac 53 te intorcila el de céte ori simti nevoia de putina
distractie (ne)vinovata. Sansele sa apars ceva exact la
fel (de bun si feftin) sunt extrem de mari si pun pariu c
lumea va uita de el odats cu aparitia lui Space Marint
u a altui joc in care putini omoara multi
"

Alege-ma!

oot
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ainceputurile anilor 90, copil fiind, traii intr-0
relativa bezn din punct de vedere informatio-
Inal, una dintre singurele raze de lumind fiind ju-

Ulterior, odata ce calculatorul a inceput incet-incet
sainlocuiasca jucriile i iesirle afar la joacs, interesul

RITIERE

G A M E

joc destul de slab, mai toate componentele sale tradand

lipsa de suport din partea realizatorilor filmului, dar si

pentru astfel de subiecte s-a diminuat desenel

seindura sa o transmita sau, pentru cei mai instari

mele pe,video” (casete VHS). Astfel am luat pentru pri-
d e de Il Saber

permanent de jocurile video in
propria-mi lista de prioritafi. Am reluat contactul cu gi-
gantii obotj odata cu aparitia primului film

izat de la Michael B

Rider, Voltron sau Macron 1, in care robotiimens se lup-
taupentru soarta galade, un sublect care u putea lasa

Transfc ( ‘acompaniat de
jocul omonim, caruia trebuia s3-i scriu review. Atét de
mult mi-a,placut’ inct adaptarea ludica a lui

copil abia intrat pe
Adevarata revelatie a avut ins loc odata cu intro-
ducerea servicillor de televiziune prin cablu, care au des-
chis orizonturile prin canale precum Cartoon Network
saultalia 1, pe care, la vremea respectiva, rulau desene
aimate pentru tote gusture  virsel.Astfelam f-
Transform

vestifii
in tot felul de vehicul

de desene care mi-au marcat cel mai mult copildria. Tin i

ciocolata Kinder cu surprize, care, intr-o perioads, aveau

The Fallen (cel de-al doil
film din seria lui Michael Bay) am trecut-o complet cu

pul de p (aproximativ un an) pe.
care studioul I-a avut la dispozitie. In primul rand, po-
vestea e mai degraba legata de evenimentele din
Revenge of The Fallen decat de ceea ce se intamplain
Dark of The Moon, autobotji urmarind eliminarea ultini
lor decepticoni de pe Pamant, in urma invingerii lideru
Iui acestora, Megatron.

Practic, ot jocul este o nsiruire de
Optimus Pime i imie, rand e ind,subaterniin

vederea. La el s-a intamplat s cu for facandu-se
Cyb , in ciuda recenziilor ile p povestii nu sunt
anultrecut, nu a reusit a de part dra ca

Si totusi, de dragul vremurilor de odinioar, atunci
cand Kimo a intrebat cine vrea sa scrie Transformers:

se poate juca cu Bumblebee, Ironhide, Mirage s, binein
feles, Optimus Prime), cisi alaturi de decepticoni

Dot ofhetfoonpentry numir ioral et (starscream Megatron). Feca

meam trezit ridica degetele n aer. iali ste un capitol din cele sapte
3 alejocului, un jucator putin mai rabdator putand duce

Robots in disguise a bun sfarsit campana din Dark of The Moon intr-o sin

pe care literalmente ne bateam la scoala.
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un pic mai tarziu), Dark of The Moon este un shooter
third person destul de banal, i care, fata de War for
Cybertron, a fost adaugata inca o, stare” pentru fiecare

protagonist, pe langa obisnuitul vehicul sau robot. Este:
vorba despre Stealth Force, mod in care autobot-ul (sau

rea de vehicul 5i armele pe care le manuieste in forma sa
bipeda. in acest mod, fiecare robot se misca la fel ca un
soi de vehicul pe perne de aer, foarte usor de manevrat
simult mai rezistent la atacurile inamicilor.

Din pacate, pe cat de usor de controlat sunt trans-
formerii in Stealth Force mode, pe atat de slab este con-
wolul atunci cand vine vorba de manevrat masinile in

care acestia se pot transforma. Bine macar ca aceste sec-
vente nu-s atat de frecvente si nici prea dificle. Exceptie

-

‘The Moon
mi-a deschis din nou pofta pentru aceasta serie, deter-

locat ui Starscream, preferatul meu din iinandu-mé sa incerc si jocul de anul trecut, War for
acest joc, in care schimburile de focuri clasice suntinlo-  Cybertron. $i, Doamne!, ce diferenta exista intre cele
cuite cu i d Lapolul  doua creatj ioului High Moon: War for
opus se afla ultimul capitol din Dark of The Moon, jucat  Cyb hiar arata OK, are 0 po a de lauda

alituri de Optimus Prime, care nu este nimic mai mult
decat un simplu boss fight si ata.

Perioada de productie foarte scurta este tradata
de aspectul grafic allui Transfomers: Dark of The Moon,

(acceptata drept timeline oficial de catre Hasbro),lupte
cu bosi misto si,nu n ultimul rand, War for Cybertron fo-
loseste un design inspirat din aspectul lasic al robotilor

i nu tampenille gandite d y, in filmel

1 di ‘ i
deja obisnuitul Unreal Engine 3. Mai mult, probabil
pentru ca grafica simplista nu era de ajuns, versiunea de
la prima rulare,

PlayStation 3 a jocului necesi

i i 9 balele din, gura*
Deci, dacé tineti neaparat 3 acompaniati viziona-

rea dela cinema alui Transformers: Dark of The Moon cu

un joc tematic, alegeti fara ezitare War for Cybertron. in

parcurgerea " jocul Dark of The
P a 3. I sau un DLC mult prea scump, care.
pornire, P va atrag i i nraiti ai seriei.
integritati datelor instalate pe hard diskul consolei.
Demne de LOL sunt si filmele dintre misiuni, in care " Cosmin Aionita

Nolan North ine cutot dinadinsul sa-i terfeleasca
reputatia castigat

seria Uncharted.

More than meets the eye

Sitotus, i i,

In misiunea lui Soundwave, cateva sec-
vente sunt jucate alaturi de Laserbeak
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pentru prima oar, cred, cand un joc de consols
i E este prezentatin revista cu céteva zile inainte si
§ apara pe piata. Se intampla asa nu pentru ca mi
nunatul nostru LEVEL a ajuns a urechile gigantului
3 acest joc a aparutin i
torile NTSC, dacé vreti,cu o lun sijumtate inainte deaf
localizat pentru Europa si Australia (teritoriile PAL). Se in-
e L "

Nintendo, ci

per

i find,ami
sola NTSC (Wik-uril si Xbox-urile nu ruleaza jocuri din alt
regiune in afara celei pentru care au fost, construite”) dels
un coleg si am, importat”jocul. Din cand in cand, mic

schimbari in gameplay sau story apar odata cu localizares,

www.levelro
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darnu cred cé va fi cazul aici. Daca se va intampla, voi re-
veniin numarul din octombrie (a mai trecut un an) cu
completarile de rigoare, pana atunciinsé ma bucur ca
am posiblitatea de a prezenta in avanpremiera un joc i
sper sa nu fie ultima ocazie.

Genul Hidden Object

Imaginati-va o camera plina de jucaril a unui copil

sisfatat si neastamparat sau hambarulin care un bunica

Jeincaperi,screti pe o foaie 9-15 obiecte unice din foto-
gafie, dupa care rugati un prieten s le gaseasca. Asa se

—
Hght — Life

" pocket Watch  Welding Visor

Duck Decoy

in g (carg arata foarte
. bine pou)%nsmguks %ﬁn e

»m_,y )ﬁ. o

)
tlnd'lml:k Sea Horse

Bracelet
Life Preserver ndge ﬂlppm Jack of Clubs

care poatefijucat (ma ales
dacé ai un LCDTV conectatfa
PO)fara probleme siin mai
mult, devenind astfel chiar
mai antrenant si mai distrac-
tiv. Jocuri perfectein familie
(in care toata lumea poate -
Vata putina engleza) sau pen-
tru petrecerile mai finistite.
Cumtitlurile din acest
gen apar cite 2-3 pe sapta-
mana, nu a durat mult pana.

paciun pnuJe detip Hidden Object - Obiectascuns.  persoanaintai, Implicit, enit s poves-  experienta si atorilorau
i decat atat, antwork-uri’, y-ul) i genul a luat avant, Puzzl dat ici Pentru mine, ceamai
lus fost I 4 serie, ar aici nu ma refer decétla ultimele 3 din
leobiectelor ce trebuiau gasllexnsepe margine. Genul  bolante, mici i cele7 epi , ramane Mystery Case
aprins,iar saimbunata-  dad locafi fan). Files.Incepand Big Fish a ridicat
teasca formula. Bineinteles, frumusetea pl - 1 | dcatse i rezolufi
atla gaseai  po (mai)m: 1
P a urilors-au transformat i i, puzzle-ad- , dar mai al

fosimila, inventivitatea a fel  erai rugat, de exemplu, 53 venture-uri mai bine spus, cu accent pe hidden object.  tesi 4 de calitate, Bineinteles, cal i1
gisestiun trandafi,dar. lrealciunul U i de joc mult mai putin g i iadh ilor,

i it ale celor tradifionale. Un advent darin nic s Titlurile MCF au primit

we in my honor.

In the town's center, the people erected the
stat

v
pictatintr-un tablou sau scrijelt pe un perete. Alfi au in-
bat nu-
ele obiectelor ce trebuiau gasite cu contururile for.

odus, probele contra cronometru” sau au s

Piata jocurilor casual  luat foc s imediat sl imaginatia
poducatorilor. Asistam parca a o cursa in care orice.

tidden Object fara o mica inovatie nu avea nimic de.
9us. Gameplay-ul afost dus spre perfectiune sau in di-
rectii interesante —

care se deschideau in mijlocul
n- o, obiecte interactive sau multiple, combinatii, ca-

s muflae sau chiar i ghicitori.,Ce cautiin carul cu fan?* Un
la_ % bineinteles, pe care trebuia s3-| gasesti in imagine.

Kpoi, fa It mare: a

a,  Greteputeai plimba, caintr-un adventure simplistfa

kL] ‘
: >

sa ghicesti ce trebui

Puzzle standard pentru s
safe
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Mystery Case Files: The Malgrave Incident

France

dal. Bineinteles, odata facut zoom
pe ea, plansa nu va mai intra com-
pletin ecran, dar ne putem misca
in voie peste ea ducand cursorul
spre una din margi

vor fi mai mereu acolo in cazul puzzle-urilor grele saucu
prea multe variante de raspuns, dar nu intotdeauna pen

puzzle nui a direct pentru

aii poducatori i s te respectesuicnt it sa

Asa descoperim poate cea mai im-
portanta inovatie adusa de titlu.

nufidea
A douamare inovatie adusa de it este faptul i

acum chiar te plimbi intre locatii, nu sari dintr-o imagine

Lucru mposii derealzat o

pana sijurnal i

of maiaproape  inal j

de noi se vor misca mai incet decat  gen. Bamai mult, odata oprit, pou oti \maglneas privi
and2,  decorul3D, le-uri sau alte

3,4, astfel de planuri distincte. anaril Myst suntizb-

toare, dar, din pacate, grafica este mult mai slaba decit
ceadin Myst4 (un joc din 2004). E a doua oara, dupa Epic
cajocului-ar fi stat

 parole sau gi 3 sii
indicil, filmulete prerenderizate care duc povestea mai P i De exemply, daca Mickey, cand spun ca Wii-ul strica
departe i chiar i personaje reale filmate, unele chiarin-  un bx imaginii, mai a

teractive, in stilul seriei Myst.

suficient perspectiva pentru a observa i ce se aflain bor-

‘canul din spatele ei. Bineinteles, chiar si asa, rezoluti

Misterul de pe Wi vazgaria initial retina, mai ales daca te-ai obisnuit cu ti-
Acest tip e joc parea gen de pe PC, dar, artwork-urile”sunt suficient
Pl Move si chiar XBox Kinect, daca acesta di : pentru ate face sa
urmaar levizorult uiti de acest scurt timp. Ba mai mult, ca-
imposibil sa joci Hidden Object-uri fard a te apropi interactive - m-am b
ecran, fie el 5 unul mare. lar Malg adevenit I cand butonul i

pentru mine unul din cele mai anticipate jocuri Wii, deja
ma vedeam impreund cu prietenii tinand fiecare cate un

remote in mana cautand indi
posibil de alfel pe W dar mai putin posbil pe PC pen-

/obiecte - lucru perfect

vantul creat de acesta a dat pagina uni calendar dezva-
luind astfel unul din obiectele cautate.

Dar nuinovatiile au facut seria MCF deosebits, ci
bunulsimf al echipei producatoare este inculpatul. Dacé

a pentru
mouse-ul 2,3 etc. Bineinteles, poti rea un motor care si-

i pl
obiecte interactive erai sigur 3, odata,manuite’, vei des-

ita acest lucru, dar coperi ceva - un cufér odata deschis aveainauntru cel
atit de complexe. i a i nuse intampla
a | a De fapt, exista pl auastfel de
chiar sicu atre TV ucru car da. Dar acest
mare de 720 pe 480. a bun simg aici, p

un astfel de titlu pentru ca imaginea va pierde din clari-
tate Big ish a reusitcu sjutorul unuiarficusa depd-

celorlalte puzzle-uri. Astfel poti g

et u paru poxii posiie, pof alege s facicombina-

aceasta tiide izi prin forta bruta
face 200m pe o anumit parte a imagini car,aste codul sau po cauta, daca puzzle-ul x i se pare prea
marita, usoara aobiec-  greu, indicii pr tiile pi pl Indicii care
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in seria MCF esti un detectiv care cauta sa rezolve rilor [ din viteza. intotdeauna mi-au le-ul poate fi jucat i e
N izat pana dtdeim-  placut Hi ject-urile pe joci.  tivperfect de la un cap la altul - ali jucitori potintra si
portante: acum rezolvi puzzle-uri, acum i in/din joc pentru a te ajuta ~ in timp
infricosatoare i ' lergi de colo-col tiune separata te lasé siti dezvolti
fac foarte bine. mai faci. Toate in 10 minute. Malgra i, daca ai invatat plansel 3
deatrece la 30, mai ales intr-un joc retaild s, dar ifel d Acum astepti dupa tional. Cel ‘mod i s-a parut Swift Pick, in
1 pe acest plan. Product um pasesti pe carare, random zoom pe 0 anumita porti-
fost nevo ice un fitru gen pastel-d mote-ulin g une a plansei, dar si un random pe numele obiectului ce
d-abia apoi treci la joaca propriu-zis3. C besc ad- autat. Aici i dlasic, te

peste imaginile 3D sau in miscare, au renuntat la actori si

venture-ul clasic o sa aprecieze, dar eu am vrut un MCF

mult ibil astfel. §i mult

(saumacarun I-am primit. Mai mult, cu tot

Ba chiar sunt de parere ca Wii-ul poate mai mult,
dar cei care au integrat jocul pe aceast platforma (o fir-
mé separata de cea producatoare) nu s-au priceput - sau
poate motorul grafic folosit nu le-a permis... Aceeas fus-

 totam cajocula fost mai
scurt, dar s ca povestea a fost mai stearsd.

Harta, multiplayer, altele etc.
Echipa Big Fish Games a intuit c&, pentru multi, len-

lul, nu integrat. toarea cuoharts,
R 4 impecabil, care-ti permite sa sari intre locati, dar si 3 vezi unde au
miscarilor, un mic lag, lobiecte-  mai aparut hotspe problema in astfel de j

lordin inventar si un cursor deficitar te fac sa injuri de ca-
teva ori. Cutimpul, ajungi s te obisnuiesti cu toate as-

tea,chiar sicu grafica, s dai inainte, curios s afli care
0

pentru ca niciodata nu te gandesti ca trebuie sa te intorci

amail d:

poti axa pe gasirea acestui obiect unic, apoi pe un altul si
asa mai departe, imaginea fiind deja mérita pentru tine.
Conditile de joc - vitez3, vizibiltate ~ sunt perfecte, iar
joaca se incinge repede, ma ales cand reusesti sa iei 2-3

pulleapsa, in care trebuie 53 gasesti un obiect inainte ca
fitlul bombei atasate cursorului tau sa arda. Este un mod
pe ture care poate deven repede frustrant pentru cei
care nu au experienta cu astfel de jocuri sau cu controlul
Wit-ului, dar la fel de antrenant ca Swift cand valorile:
oponentilor sunt apropiate. Modul clasic - gaseste cat

inlocatile dejadescoperite

un Hidden Object. Pe de alta parte, este pentru prima

P ~este cel mai slab
pentru ca nu poti da zoom pe o portiune a plansei. £

(2ciocanede  foarte greuns sa citiciun multiplayer care a aparut

@ se intampla in toate Cazurile, dar jocul este clar cel  exemplu n aceeasi p activ' din cadrul unui gen de j

maisab din ultimele 4. Una calds, una rece... Mystery Case Files: The Malgrave Incident nu este
Jocul amai pierdut, din cauza load-ului s a plimbs- Oaltai sunt modu- a

{
e
118
-
'

fifost mai buna
decat pana acum, -as fiertat mai multe), dar nu e nici
delepadat. Cu atat mai putin daca esti un fan al genului.
Cu atét mai putin dac, la fl ca versiunea NTSC, s versiu-
nea Pal va veni pe piat la aproape jumétate din pretul
unui joc retail normal Wi

092011
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40 s nfeleg niciodats obsesia producitorilor
de console si jocuri in ceea ce priveste titlurile

din categoria, treila zece mii’,menite chipuri-
le si promoveze noile lor tehnologil In general, acest
gen de jocuri, cu exceptia lui Wii Sports

O copie ieftina

Subtitlul de mai sus caracterizeaza perfect prima
impresie pe care i-o lasa Ape Escape. E ca si cum japo-
nezii au luat refeta celor de la Ubisoft (Raving Rabbids)

perioade temporale pentru a da de urma

bitrane rapite. Da, stiu, sund ingrozitor
de tampit, insa probabil ca acest gen de
intrigi inca prinde la japonezI. Poate unul

pozitive legate de

da deja cu notiunea de Nintendo Wii) este reprezentat
de niste mizerii ordinare, pentru care poate studiourile

trebui séi pl p p
alejucasi nu viceversa. Din aceasta,minunata* serie de
jocuri face parte 5i Ape Escape, un nou titlu al unei serii
cuvechime din curtea Sony, de aceasta data profectat
special pentru PlayStation Move.

T N

01'07"67

+10600
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siau adaptat-o nipone.
Astfel, in loc de lepuroi nebuni, avem parte de un soi de
primate in miniatura, dar fara prea multa

firul narativ al jocului sunt secventele cinematice dintre
SR . :

Aici existé 5 o poveste, ipsita insa de foarte multa logi-
& maimutele vin din spatiu la bordul unor farfurii zbu-
ritoare, chemate find de doua fetite care nu pot s3 e

stapaneasc, iar personajul principal trebuie s3 capture-

datoril’. Dar asta nu este tot: b lor doud

ipone,
destul de reusite, mai ales din perspectiva unui

Scapa cine poate

fetite ipseste si acestea sunt

convinse ca un anumit mai-
mutoi are ceva de-a face cu
disparifia babutei. §i, avand in
vedere i aceasts maimuta
poate calatoriin timp, eroul
este nevoit s3 viziteze diferite

play-ul, in schimb, este pufin spus d
gitor: avem de-a face cu un shooter on-rails (cevain ge
nul Virtua Cop, Ed Hunter sau Dead Space: Extraction,
insd muuuuuult mai copilaros), in care jucitorul este ne
voit sé foloseasc o serie de unelte pentru a captura
maimute., Arsenaluleste compus dintr-o plas3, o pras-
tie si un sol de evantai. Doar cu ajutorul plasei pot fi cap-
turate maimutele, prastia este folosita pentru a doborl

www.level.ro




tot felul de OZN-uri care te atac3, in timp ce evantaiul
serveste la devierea proiectilelor pe care maimutele le
arunca inspre jucitor sau la culegerea de banane.
Fiecare nivel este compus din mai multe astfel de sec-
vente, in care maimutele ataca personajul central, se
scalambale pe ecran sauincearcs sa fure banane. Atunci
cand toate maimutele sunt capturate, se trece la urma-
torul segment. Aproape fiecare sfarsit de nivel vine i cu
un soi de boss, mult mai greu de abordat decat maimu-
tele obisnuite.

In teorie, chiar daca majoritatii jucétorilor trecuti de
dasa a patra gameplay-ul i se va pirea infantil, copiilde
varste fragede ar putea cadea in plas3, atrasi probabil s
de desenele animate ce marcheaza pauzele dintre nive-
lur. Totus, in ciuda faptului ca uneltele manuite r3spund
foarte bine la comenzi (se foloseste doar un wand Move,
fira necesitatea detinerii unui navigation controller saua
incé unui Move), lucrurile devin mult prea aglomerate de
laun punctincolossi prea dificie pentru categoria de var-
i de care aminteam mai sus. Colac peste pupzs, nu
exista checkpoint-uri intermediare, fiecare greseala avand
drept consecint reluarea nivelului de la inceput. Bleah.

lculturaljaponezajmaimutal
f7ansexualaliubestejtotiicowboyLiig

bt

Spui maimuta si tragi apa

Pelanga tot ce am povestit mai devreme ~ modul
Story al jocului - Ape Escape ofer i o serie de trei mini-
jocuri, complet diferite din punctul de vedere al game-
play-ului. Ins3, dac in cazul po-
vestii am avut cuvinte de lauda
referitoare la control, aceste jo-
culete cred ca au fost gandite
de un japonez lobotomizat.
Pentru abordarea acestora este
nevoie si de un controller clasic
DualShock suplimentar, care NU
poate fiinlocuit de mult mai co-
modul navigation controller.
Spre exemplu, primul din-
tre aceste mini-jocuri este RC
Rally, in care o maimuta trebuie

Halp,save me frumdis nitemare! ‘

@8\10

=
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"X

Movies

Ded

Training Monkeypedia

A button: Confirm T button :Retum

54 conduca 0 masinuta telecomandata printr-o gradin
Controlul masini se realizeaz cu ajutorul gamepad-
ului,in timp ce pentru fintirea obiectelor din mediul in-
conjuréitor se foloseste Move-ul. Bineinteles ca nu exis-
ta vreun mod cat de cat ergonomic pentru a manevra
ambele dispozitive in acelasitimp, aceste joculete fiind
cevamai potrivite pentru multiplayer (cate un control-
ler pentru fiecare participant). Asta in cazul in care chiar
gasiti pe cineva dispus s-si piarda vremea cu panara-
ma asta de joc.

Dezamagirile continua si in ceea ce priveste cali-
tatea grafics, jenant chiar siin comparatie cu jocurile
de pe PlayStation 2. In aceste condifi, poate ca Ape
Escape ar fi trebuit s fie un soi e tech demo, inclus
gratuitin orice pachet PlayStation Move, si nu un joc pe
care esti nevoit 3 mai s platesti. Nobody in their right
‘mind would pay for this shit

. Cosmin Aionia

» contrllerul rspunde bine a comenzi
» fimele dintre nvelur

ve i petrucoi
»pmmglu?&“ cnrerestolfomii
} g s

i penas

R
Apiece of monkeyshit.

(Gen 0. hovtes Productor ¢ St Distributor Sy (o

e omlsgames/detal eS8 Age-Escape

RAYMAN: RAVING RABBIDS

decit Ape Escape. O, and it doesnt suck moniey alts.
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Back on Plank!

irates of Black Cove e un mix simpatic, amuzant
i relaxat de arcade, mini action-RPG si micro
RS, n stilu lui Sid Meier’s PiratesL. Tu, un vajnic
capitan de pirat, cutreleri cele sapte mari in ciutarea
aventuri,faimei i préziisi primesti misiuni de la repre-
zentani celor tre factiuni de pirati (Pirat, Fibustierisi

Corsari) care i disputa suprematia maritima. Scufunda

0 nava ic, apeste un guvernator colo, escorteaza un NPC
dincolo, asa trece ziua i se umple cuférul cu dubloni.
Dubloni pe care i vei investi in diverse cladiri de pe insu-
Ia mum. Un alchimist nebun, céteva baréci de unde poti
recruta nelegiuii, acestea sunt doar citeva sunt citeva
dintre lacasurile de cult pirateresc care if vor inghifi ave-
rea proaspat acumulat. Comertul a picat la montaj, dar
presupun ca nu te-ai ficut pirat doar ca s& muti mirode-
i rom de la o insulé la alta. Scopul sfortrilor tale pira-
teresti este, din cate am inteles, s3 unesti factiunile de pi-
rati s 53 domnesti peste ele ca un adevarat Rege al
Piratilor de Apa Sérati Din Caraibele Virtual i 3D. §i s3-
capécesti cum se cuvine pe legendarii Piratiai
Golfuletului Negru. Mari bagabonti acesti pirati. Cea m:
mare parte din timp o vei petrece pe apa, ca un adevérat
lup de mare. Acolo, lucrurile sunt cét se poate de simple.
Carmesti nava cu WSAD si cred ca mai sunt dou3 taste
(eu am folosit mouse-ul) care declanseazi tunurile de la
tribord sau babord. Fiindca avem de-a face cu un arcade
irateresc, detalille precum viteza si di-
rectia vantului, de exemplu, au picat
a montaj. Timpii de incarcare pentru
tunuri sunt mic, nava se repard in-
stant (presupunand c3 ai un repair
Kkit, care e un fel de pofiune de viata
pentru nava), deci luptele sunt foarte:
rapide, pline de actiune si n-o s3-f petreci ca-
teva ore, caintr-un simulator naval dovedit,
‘aducandu-tinava in pozitia perfects pentru
lovitura perfects. Arcade pentru cstig. Pe
uscat, joculse transforma intr-un action RPG
| (RTS cand ai in subordine trupeti recrutati din cla-
dirife de care spuneam mai sus) foarte rudimen-
tar, familiar celor care au apucat si joace

3 procsor e Core 20 262 Memore 5 Aceleare 30 25 VR

Corsairs sau Cutthroats (ambele din 1999). Ca s fu sin-
cer, plimbaricile pe uscat m-au enervat cel mai tare. Un
Al cam suspect si cateva bug-uri mi-au cam téiat pofta

de invaziiterestre, dar presupun c& nu e ceva cu care nu

te poti obisnui daca ai mai multa rabdare decat mine.

Marea e 0o amanta cruda

Pirates of Black Cove nu e un joc prost, dar nici
ceva nemaivazut. Plus ca, desi are cateva elemente in
plus fata de hitul pirateresc al lui Sid Meier, parca i lip-
seste zvacul acestuia si n-a reusit si ma prinda cum a
cut-0 EYE, de exemplu (stiu ci nu e cu pirati, dar e
exemplul clasic de joc de buget, ciudat rau si plin de
bug-uri, dar care are acel CEVA). De obicei gasesc o scu-
23 54 mailbutonez putin jocul cand Kimo m3 bate la cap
sa preds
m-am dez

eview-ul, dar acum am tacut milc,
it de joc cu usuringa si m-am pus pe treabs.
Unde mai pul ca nic n-am depasit spafiul alocat. Ca
da p8Cara dela rla Arrrr? As spune trei de rsiun
Ahoy! cujumatate de gurs. Dar asta doar pentru ca i
potierta multe unuijoc cu pirafi, am terminat deja de
Vreo patru ori Sid Meler' Piates i mi-e fric s ma apuc
de Age of Pirates 2 (modat, of course) in pragul olimpia-
dei de toamna. Dacé n-ati jucat inca Sid Meier’s Piratessi
il gasiti ma ieftin pe undeva (adica sub 20 de euro cit
costa Piraes of Black Cove), navigati alturi de el pn
sc putin piatil paradorieni.

.

» piati
» amuzant

» bug-u
» devine plictsitor

Piates of Black Cove este unjocsimpatic, chiar amuzant
ictisea maxi

SID MEIER'S PIRATES!

Seios, "

pleta) i

iN




ati ¢ acum, cu o luné-doud inainte ca City of

Heroes s3 devind free2play, Steam a facut o reduce-
re surpriza la expansionul de fati cu tot cu jocul in-
clus, ce m-a facuts

incerc si eu. M-a atras in

primul rénd faptul c jocul aréta bine siinain-
te, asa ca incercam s&-mi imaginez cum arata
acum. $inu am fost dezamagt

ity of Heroes a fost i este un joc cuo
piata destul de redusa i Europa, care insa
inmod surprinzator, a crescut n loc sa
scada. Normal, cu asta au de a face si
diferitele initiative pe care mai putin
vechiul si mai mult noul manage-
mental joculuile-au avut. Acestea
au constat in renumitul Architect
expansion, urmate de deschide-

reajocului fat3 e tendintele mo-
derne - comert cu obiecte virtuale,
colectii achievementuri etc. Daca ar fis&- clasam
intr-o tendint specifica, sustin in continuare cA City of
Heroes este Eve Online-ul jocurilor cu super-erol. Motiv
pentru care a si r3mas pe piats.

bare radical, lumea e usor confuz relativ la ceea ce are
de facut. In plus, observ un numar infinit de servere goale
care probabil asteapta jucétorii care vor veni peste doud
luni. Asa ca daca intrat, aflati mai bine care va f serverul

9
care pe langa ajustarea lazi a engine-ului grafic, distruge-

Mocalizare,a ntrodus ditamai factiunea n joc, cu zonele ,
leei 3 ferent:

P ltfel veti avea p

noiin curdnd, care vor explodasi sufoca serverele.
Acum, pentru cei care nu sunt familiari cu

acest MMO, n opinia mea City of Heroes este unul

Gandifi b

veu;ueMM(‘ pe piaté,

gt
sauVillain acum pofisa tefaci retorian, care: £ faptesti
i, neutru, indecis. De fapt

poveste e i, pentru ca nu i cine e bun, cine e rau, cine a
gresit, cine nu. Si peste toate, s-aintrodi de

genWorld of Wacraft, Eve Online, Guild Wars
sau Anarchy Online, ity of Heroes a reusit
sa acumuleze in cei 7 ani de existenta o

ona, i care poti alege daca vrei s i de partea presedinte-
luisau de parte rezistentel. Periodic te poti razgandi sau

a d Abordand
tema asta a super eroilor, cu un gameplay relativ simplist
care, culmea, nus-a orientat inspre acumularea de piese

1 tdublu. Concep ,insé
‘gamplay-ul este exact acelasi. Nu zic ca e u, ci a daca au
jucat vreo cateva personaje i trecut, n afard de niste ora-
se fascinante, mobinoi, costume faine

ipament si arme, jocul pur si simplu nu a putut fi
detronat. Champions Online de exemplu nu a avut abso-
Iutnici o sans3. DC Online se zbate din rasputerisa se faca

milioane de poligoane, nu prea ai ce gusta. Evident, daca

ticeea ce unii numesc
dependentiali pasio-
nati de MMO-uri, atunci
edarci tot ceea ceam
enumerat este suficient
pentru 0 noud aventura
de cateva luni. lo insa am
@mimbitranit s prefer
unalt tip de Old School.
Am observat c&
datafind aceasta schim-

4 atraga useri. Sinu tru G un ju-
citor de City of Heroes, ramane un jucitor de City of
perioadele

de plictiseala. La primul expansion, tofi ne intoar-

Heroes, indiferent pe unde migreaz

«cem macar pentru 0 luna.

Un lucru care m-a cam frustrat a fost verifica-
rea locatei ori de céte ori IP-ul meu variabil de pro-
vider a variat, ca sa zic asa. Cand am facut prima
verificare, in loc de“What i the color of yout car”
am citit“What s the color of your cat’ asa ca am
devenit foarte confuz. Tase, motanul,are diverse

Sunt unul dintre cei 15%...

60000

Autoturismele erau cele
care lipseau din Piael_o ia

culoriprin bland, asa ca am tot incercat diferte nume de

nuante pand mi-am blocat contul. Ca urmare, am fostin-
trebat de NCSoft un milion de intrebri inclusiv numarul
dela papucisia durat circa o sapt. jumate ca sé-mi recu-
perez contul. Asa cé gij3 mare, nu numai la propriul nivel
deinteligenta cat i a typo-uri.

g
» continutul

» comunitatea

» frame ate-ul

» acesul

» viitoarea comunitate

Pentruunjucitor consacrat, acestexpansionesteunulbine.
vent, careadice n icdevarietate. Pentruunjucitornou

ins3, e valoaredoarin contextulin carenu vafinevoitsa

plteasca pentru el Jocul areiasa suficent onfinut.

Gen 07 Productor oo SuisDistrbutor 56
Ofertant st o ON-LINE g Cyseres o

Procesor 4 162 Memorie 265 Accelrare 3D 156 MBVRAM

HAMAPIONS ONLINE/DC ONLINE

ol i dnldrton s Ao
nlo o . o 3 e A A M e

asteaorsimai et datala careacestartcl 058 picein mand
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De la hartie si zaruri la MMO(ca)RPG

resupun ca ati mai auzit pana acum de fai
mosul Dungeons and Dragons, jocul ,pen
and paper”al Wizards of the Coast. Daca nu,

Lost in translation

in decursul timpulu au fost facute mai multe jocuri
video pornind de la regulile D&D, cel mai faimos fiind

Asheron's Call lanseaza o varianta online a popularului
joc tabletop.
Game designul, realizat de o echipa de 4 oameni

Gate. Merita

Wizards of the Coast, face o trecere

iata-n doua despre ce e vorba:
Dungeons and Dragons este un joc de aventuri, unde
Il Dungeon Master) con-

4

unul dintre jucitori (asa-nu

sau 6) i croiesc drumul cu sabia, vraja, speraclul si cu
vantul dulce. Totul e joaca dupa cum numele spune, cu

hartiasi creionul, singurele ustensile necesare fiind cate-
'va zaruri cu mai multe fete (de la 4 pana la 20) si cunoas-
terea reg.
un novice, caruia i vor parea multe si complicate.

ilo, care pot fi destul de coplesitoare pentru

74 LEVEL 09011

altele, pre
cum Icewind Dale, Neverwinter Nights, Pool of Radiance,
Temple of Elemental Evil, Knights of the Chalice.

Daca unele din aceste jocuri urmau reteta origina-
13, in care lupta se desfasoara, turn-based', altele au in-
cercat cu mai mult sau mai putin succes s3 fac trecerea
1a un stil mai dinamic, real-time’, probabil mai potrivit
pentru un joc pe calculator,

ata ca vine anul 2006 5i o firma numita Turbine
Entertainment Software, deja faimoasa pentru titlul

foarte reusita de la sistemul original al jocului p&p (pen
and paper), cu niste modificari esentiale ca trecerea sis
temului de vrjit de la modul un numar de vraji‘zi, la un
sistem , mana-based’, clasic de acum in jocurile pe calcu

fator,

sistem bazat pe frecventa atacurilor (sund similar, dar
schimbarea e destul de mare).
Pana la urma, adaptarea feluritelor skill-uri/vraji/

atacuri/s.a.m.d. este una reusita, motorul jocului permi

www.level.ro
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4 se simts ieri care-si vad de
~ teburile eroice impreun cu alti asemenea lor,prin
Stormreach, orasul in care (sau in jurul caruia) se desfi-
s0ar toate misiunile din joc (asta dac nu luam in con-
siderare alte planuri de existent3, bine-nteles..).

Pe-un picior de play.
Ca veni vorba de Stormreach, merita mentionat ca
4in campania Itata d

Wizards of the Coast pentru versiunea p&p de
Dungeons and Dragons, ceea ce e o schimbare plicuta
pentru cei care au mai jucat jocuri bazate pe acest sis-
tem, majoritatea plasate in campania (de-acum faimoa-
53) Forgotten Realms.

Jocul nu prezinta o, poveste” de baz

i mai de-

grabi o serie de,adventure packs’, fiecare in sine 0 po-
veste mai mica, formata din mai multe misiuni, astfel ca
jucatorul poate sa-si aleaga propria cale prin joc. DDO
nu are nici macar un soi de ultim scop. Asta daca nu ve-
detiin aacumula experienta, bani s felurite artefacte
sau, cu alte cuvinte, putere, un scop in sine.

Daca asta va sugereaza ca scopul jocului este de
fapt acela de a va distra intr-o lume deschisa aventurii,
atunci ganditi ca mine. Asa ajungem la principala pro-
blema a acestui joc: populatia jucatorilor.

Vox populi, vox MMO

Modul in care se desfasoara jocul este pe, instan-
e’ respectiv, dupé formarea unei gasti (aka party), fe-
care misiune este intre acea gasca si diversii monstri, alti
jucatori nu au acces. Partea de, PvP" este foarte slab re-
prezentata, si asta doar prin dueluri sau arene care se

Ochila, tu esti ?

le abil i feat"-uri, ma-
joritatea familiare celor care au mai
jucat ceva bazat pe versiunea 3.5 de
Dungeons and Dragons, nu sunt
foarte intuitive pentru cineva care.
nu are idee cum se joaca asa ceva s,
daca mergeti bazandu-va pe intui-
e, rezultatele vor i foarte nesat

facatoare, chiar frustrante. Asta se
intampla datorita faptului ca meca-
mele din spatele jocului sunt
simple, fiind menite original sa fie
jucate de oameni fara un calculator
f la-ndemana, doar cu hartie si cre-

La plimbare prin cripta ..

-~ dent dacanu

on, i asta repede, fara bataie de
cap. Ca atare, un punctaici sau un

> punct dincolo poate duce la diferen-
te dramatice in eficienta personaju-

lui vostru, intr-un mod care nu e evi

ce faceti

Unde-s multi, role
- | play-ul...creste?

Pe deasupra, DDO este ceea ce
% se numeste deobielun CRPG, o0

vs. Environment si vice-versa.
Canou-venitn Stormreach, va
incepeti aventura creand un nou per-
sonaj. Deja din acest punct sau poate
cel mai mult aici, veti intalni dificulta-

gisesc ; acestlucru it
datorita naturii jocului: de obicei, un personaj care face
treaba in PvP nu e de prea mare folos in misitini Player

b
-

teadea corela spatele
jocului, derivata din versiunea p&p, si
ce v-ati astepta de la un MMO); diverse

g

P Astain-

seamna ca diversele profesiidin joc sunt foarte speciali-
zate, nu va asteptati sa fiti auto-suficienti. Fiecare

o &

pa, de exemplu tank, adicé cel care are rolul sa atraga
atentia monstrilor s sa supravietuiasca,dragostei” aces-
tora, sau crowd control, menit sa tind monsrii ocupati/
paralizati etc, sau healer, dps, trap monkey, buff bot

s:amd, toate aceste roluriiind functionale intr-o echipa,

09011 LEVEL 75



| FREE2PLAY.

Dungeons and Dragons O}
N

Portul din Stormreach

dar insuficiente de unul singur
Pentru a da jucatorilor o masura d

suferd din greu. Lipsa de popularitate a sistemului
D d Dragons in afara Statelor Unite ale

biietii (5ifetele) de la Turbine au introdus, hirelings’
adica niste NPC-uri pe care le puteti recruta sa vina cu
voi in misiune si sa indeplineasca un anumit rol. De
exemplu, daca aveti un barbar fioros care taie totul cu
toporul lui imens, va trebuie un cleric care sa va vindece

ranile pe care e veti suferi - nimic mai simplu, luati un

Americiiface ca acest joc, dificil de inteles fara experien

ta anterioara in versiunea p&p, sa aiba o populatie for

mat in cea mai mare parte din copii din, State’, care:

joaca pentru experienta sau fac. farming’” de artefacte,
ceeace duce la un mod de a juca repezit, trecand repe
de prin misiuni fard sa stea sa asculte foarte inspiratele

hireling si veti putea juca,iolo” prin unel
putin dificile daca nu sunt multe capcane care va pot
face bucati sau nu aveti nevoie de anumite farmece spe-
cifice pentru a supravietui ori nu sunt foarte multi arcasi
la care nu puteti ajunge usor, caz i care fie luati un alt
fel de hireling, fie faceti o echipa pe bune.

Ca si nu va bag in sperieti cu toata vorbaria asta
despre reguli, voi mentiona ca Turbine a inclus o mica
optiune in dezvoltarea personajelor prin asa-numitele
cai predefinite, care va scutesc de intelegerea prea deta
liaté a regulilor jocului, personajele fiind create si evolu
and printr-o simpla apasare de buton, in loc de alegerea
abiltatitor/skill
novicilor sa se bucure de joc fara sa inteleaga exact ce se

v din liste imense. Pe scurt, ingaduie

intampla; totusi, merita sa mentionez ca, panala urma,

descrieriale p au sa aprec
zone foarte bine realizate, ca o cripta din care sar zombii

si vampiriila tot pasul, ori macar sa lase specialistul

echipei timp sa dezamorseze capcanele din misiune (5i
cu atit mai putin timp 53 puna niste capcane pentru a
usura masacrarea anumitor gasti mai puternice).

Acest mod de a juca, imposibil fard o foarte buna
cunoastere a misiunilor si a unui oarecare grad de
-power play” (adica exploatare la maximum a posibilita
tilor jocului si/sau diverse scapari in echilibrarea regul
lor), a fost numit in mod foarte inspirat de populatie
Lzerging’ luand maniacul care plonjeaza direct prin cap-
cane, mingi de foc sau hoarde insetate de sange care
urla tot timpul (cateodata la propriu, nu doar tastand in
chat) ca toti ceilalti din echipa sunt niste, noobs”fata de

vetivrea sa intelegeti pla,in sp A

el 1 cu zergul insetat de sange din

ceea ce ar ficient
personajului vostru

Cain orice team-based MMO, jocul este doar atat
de bun ca jucatoriicare-| joac,si aci din picate DDO

la dragonula batai

Starcraft plin de zel in primul minigun, doar-
doar vareusi sa mai macelareasca ceva.
Personal, cele mai placute momente prin DDO le-am

avutin compania unor oameni cu maturitatea necesara

www.level.ro




Gasca de duel

Lanaiba, mi s-a rupt ghiozdanul

e,
w ore de joc la un pret mic.

Totusi, cu toate
acestea spuse, preful jo-
cului nu este mare, in
special considerand fap-

joc pentru simplul motiv ca majoritatea metodelor de
plata fie functioneaza doar in America de Nord, fie nu
functioneaza cum trebuie,interfata lésandu-te cam in
ceat3. Ca exemplu, am incercat mai multe luni in sirs3
pun niste bani folosind PayPal, in tot acest timp singurul

te

sa

tul c3, pe ma ju- jfiind ca I este, t “nefunctional,iar
cafi, veti castiga puncte echipa de suport nu oferd mai mult decat mesaje gene-
" din care pot fi cumpéra- a: 5, care nu au I
i misiuni nalats. seadauga p

ceiinformatii mai tehni-
ce, de felul lor: motorul

de la Turbine nu ajuta pe nimeni.

Din acelasi punct de vedere, al suportului tehnic,
L e

] 'i\’\ graficaljocului
"~ ‘tocmai performant, iar
N

ui;practic, daca vreti s3 jucati DDO bine, invafati

D d Dragons 3.
a [ d gen de joc, 3 vazut-o, i il
ja la 2006. Totusi, isi face treaba
i drept, decent,ar pentru ointeg ferajocului, e a
din greu, dar n ciuda acestui fapt, ; 4 doza de imaginati ca sénu mai vorbesc de descrierle beletristice, atat in
bijbaind printre capcane i vrsjitor etal Ca exemplu poiiv pot sa dau real: lor  joc,ca ta
fefecte; astfel, d: fectat de orbire,

Gratis si nu prea ‘ecranul devine pur si simplu negru, dar poti bajbai dupa Tn concluzie, daca va surade ideea de a face pe.

Ca o ,DDOVA i a i chiar lipsit de aparare,  aventurierul intr-o lume plina de mister i surprize mai

i i afiun 3 apara peic,  mari sau mai mici (aici vreau s& spun ca surprizele pot

Joc gratis, DDO, la fel ca multe alte jocuri similare, ofera pe colo. La fl, 0 vraja numita, hypnotic pattern” produce  varia de la un gigant cat blocu pan1a un mic paianjen
doar parte din conti ara i a i peste tot, iar dacain-  otravitor) si nu va deranjeaz3 prea mult sa sapati dupa o
financiar 3 contributie i geratde  triinea,ecam g plainju- echipa satisfaca reo lund afi puts
mare desi, daca ar trebui sa-| compar cu alte jocuri, gen il tau. grup dell 4 aveti tot timpul pe
The Lord of the Rings Online sau Runes of Magic, nu ofe-  furtun, ceea ce e de apreciat s ajuta multla atmosferd. savaj vaplace), incercati DDO.

3 un procent prea mare de continut [a dolar ca s3 nu
‘mai vorbesc de comparatia cu Guild Wars, joc care, desi
nu apare sub titlul e, free-to-play', oferd foarte multe

Tot sub aspect tehnic, intervine o alta mare pro-
blema a acestui joc, i anume suportul tehnic. Mie per-
sonal mi-a fost foarte dificil 53 investesc o suma i acest

La urma urmei, jocul ofera destul de multa distractie
chiar i fara o investitie financiard, deci merita un test.
. Elessar
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tilzatorii Facebook sunt Legiune. Cititi articolul

Larei pentru o sfanta statistica. Acolo veti afla

cati utiizatori exists, cati se joac i cati se infig
ste la microtranzactii, ca nu carecumva sa i se mé
neze cartofi din Farmuille. Astfel, veti vedea de ce
Facebook-ulincepe s fie privit nu numai ca o refea soci-
al3, i s ca o platforma de gaming extrem de profitabila.
Curiozitatea m-aindemnat s sondez misterele arcane
ale gaming-ului pe Facebook, dar intr-un final,satul s3
fiuinformat a fiecare 10 minute
cala ferma luilie s-a facut felina
cit oul de diplodoc i patrunjelul

baobabul,am blocat cu ura

oriceinseamnd joc pe Facebook,
strandu-mi astfel statutul de
jucitor selectiv s serios care nu
are timp de pierdut cu neseriosii
de pe Facebook. Glumesc, desi
qur,am foarte mult timp lib
dar jocurile de Facebook n-au re-

usit s ma convinga ca merita sa-

ificiul. Asta pén luna trecuts, cind am aflat (cu intarzi-
ere) cé Nival si KranX Productions (Hammerfight, l gasiti
pe Steam) au transformat una dintre strategie mele fa-
Vorite in joc de Facebook. Din nou, curiozitatea (inca
n-am primit ordin de fa stapanire sa scriujocuri de
Facebook), la care se adauga i masochismul care ten-
ymna sa duci la capét un joc care nu-i spune absolut
nimic doar pentru a-| balicari pe forumuri la zece minute.

dupa ce l-a terminat, m-au impins s3 incerc King’s

Bounty: Legions. O decizie care, in lumina veiozei din
nopile pierdute in Legions siin intunericul financiar rés-
pandit de un card gol, s-a dovedita i foarte inspirata.

The Book of Faces

Dacé atijucat macar un titlu din seria King’s
Bounty, adica Al Batran si de HOMM datator, Legends,
Armored Princess si Crossworlds, stitila ce s va astep-
tafi. Lupte pe ture, hexagoane si 0 armata de creaturi
magice alituri de care veti casapi alte armate de creaturi
la fel de magice. Legions a facut destul de putine com-
promisuri (microtranzactii, ugh) pentru a mulfumi leg
unile de,casuali"si, in opinia mea, poate sta cu fruntea
sus alaturi de greii de pe PC. Sincer sa fiu, nu m astep-
tam la 0 asemenea tratatie din partea uni joc de
Facebook. King's Bounty: Legions e jocul care m-ar fi
convins s3-mi fac cont pe Cartea Fetel dacé n-as fi cazut
deja in plasa social networking-ului acum doi ani s
ceva. Multumit3 engine-ului Unity, care permite, printre
altele, rularea continutului 3D in browser, Legions arata
siuse simte” ca fratiorii lui mai batrani si seriosi de pe PC.
Nu stiu foarte multe despre acest Unity, dar dacé poate
da viata unui joc de browser ca Legions, i doresc o viata
lunga si imbelsugata s

Cea mai mare parte din timp o veti petrece in lup-

4t mai mulf copl.

te, cici ele constituie elementul central al lui Legions,
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quest-uri terminate) s, cu
putin efort, poti folosi ma-
gia destul de des far s3
cheltuiesti un singur leut
eal. Sau cel putin asa pare
lanivelul 10 la atét am
ajunsin momentul de fat3).

Banul e ochiul
Facebook-ului

Partea de aventura a fost n locuita cu o harts maricicé
intesaté cu ordsele (denumite,noduri’), de unde recru-
tati creaturi si primiti quest-uri. Aproape toate quest-uri-
leva cer sa eliminati o anumité armat pe care 0 gasit
bineinfeles, tot in oras. Pe masuré ce rezolvati quest-uri
si crestetiin nivel, veti activa noi locatii, noi quest-uri si
noi trupe. Batliile sunt exact asa cum vi le amintii din
Legends. Se desfasoara pe ture, nu lipsesc nici preaiubi
tele hexagoane si nu se cstiga singure cu clicuri la n-
tamplare, ci necesita o cunoastere macar superficiald a
punctelor forte si a slabiciunilor propriilor trupe si ale in-
amicului. Intr-un cuvant, tactica. Mai ales la inceput,
cand banii sunt putini si oferta de creaturi e limitata
Dacé va dau banii afara din casa si nu veti raména sirac
lipit niciodata daca va folositi armata cu cap, putetiim-
bunatéti trupetii, iar upgrade-ul rimane chiar daca pier-
deti tot stack-ul i recrutati altul. Pentru cei mai sociabili
dintre voi (adicé tot, altfel ce cautati pe Facebook),
Legions a introdus multiplayer-ul sl acum va puteti mé-
sura fortele cu generalii vecini si/sau prieteni.

Magia e 5 ea prezenta sub forma clasicelor perg:
mente cu vraji (as folosi

crolls, dar mi-e frica de.

Bethesda). Pentru a incuraja microtranzactiile, vrajile fac
onsumabile”. i pe Facebook nu
exista mana. Doar Facebook Coins si stamina, dar despre
ele putin mai tarziu, N-a5 putea spune ca am simfitlipsa
unui sistem de magie care consuma mana, nu bani, dar

parte din categori

de obicei nu ma bazez pe vrji in jocurile de gen si pre-
fer s le folosesc cat mai rar, si doar in momente chele.
Jucatorii care apreciaza magia mai mult decat mine au
motiv s3 strambe putin din nas, dar nici pentru ei dracul
nu e atét de negry, cici vrdjile nu costa chiar o avere

(pot fi cumpérate cu aur din joc, ba mai si primesti cite-

Libertatea de miscare
Prietenii. e limitata de stamina. Cu
exceptia PvP-ului, majorita-
tea actiunilor costd. O lupta, consuma” cinci puncte de
stamina, deplasarea intre dous orase adiacente inghite
trei puncte, recrutarea cost i ea, deci te pofi trezifoar-
te usor ca, dupa o ora de joc, nu mai pofi face nimic si
trebuie s astepti s f se regenereze stamina (un punct
Ia fecare cinci minute). E un adevrat inconvenient daca
ai foarte mult timp la dispozitie. Si aici ai mai multe po-
sibilitat. Fie te reapuci de munc, la indemnul nu prea
prietenos al sefului fie it trimiti armata in patrulare si te
reapuci de munca. Sau apare comersantul cu microtran-
zactiaaaaaaa, neamulell. Care it poate vinde o potiune
de stamina. Doar cu bani reali. Pana in acest moment,
n-am gasit o surs3 de potiuni de stamina decét sopul
care accepta doar valuta reals, nu aur din joc. Patrularea,
am uitat s3 va spun, e 0 metoda draguta de a-i,parca’”

eroul cu folos in timp ce tu faci altceva. Pe parcursul
une patrule, eroul are diverse encounter-uriin urma c
ora céstiga bani si obiecte. Foarte dragut, cu o micd ex
ceptie. Singura patrul gratuits e cea de-0 or, iar cisti-
qul e pe urma e este minuscul, ma ales c3 exist
perioad de asteptare intre dous patrule. Pentru cele de
trei, sase sau doudsprezece ore, trebuie s3 cumpérati o
licenta de ranger. Cu Facebook Coins. Sau s asteptati ca

un quest s va dea una (eu am gasit un singur quest),

Pentru a mari numarul de encounter-uri (si rasplata, de-
sigur), aveti nevoie de alt licenta. Costa si ea. Doresti si
vezi exact compozitia unei armate dusmane? Cumperi o

icenta de cercetas (scout license). Cling! Facebook coins.
Primesti cate-un sample gratuit (vorba vine, gratuit, c&
ot trebuie s3 termini un quest pentru el), dar foarte rar
Sunt atét de multe obiecte pe care trebuie s3 dai bani
incat, daca esti mai grabit de felul tau,te simfilimitat s
iti vine la un moment dat s cheltui niste banuti doar sa
treci naibii o data la nivelul urmator. Si o meriti!
Bineinteles, dacé esti un individ relaxat, care are tot tim-
pul din lume i nu simte nevoia s arate celor 4630 de
prieteni cum a crescut el intr-0.i caalfiin sapte luni,
probabilitatea sa te usureze Facebook-ul e bani scade
considerabil. i voi suntefi tpi relaxati, pe care nu-i vad
sa arunce cu ba

lelui peste prajit Legions ramane unul dintre

cele mai meseriase jocuri de browser/Facebook pe care
am pus mana. i parca vitorul TBS-ului nu mai pare atét
de negru. Atat. Fara nota, cé ein beta.

i Facebook. Totusi, cu toate micro-
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Zombotron

hitp://armorgames.com/play/12000/zombotron

LENT gL
SILENT KILLER
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Dacé v e dor de un Metal Slug, un Contra sau orice alt run and gun, singura solutie
ramasa sunt flash-urile. lar unul din cele mai bune jucate de mine este Zombotron.
Arme mediu interacti bi, roboi

doll, la detal

helete, strat ub-misiuni,

sim. Z.le are p
o plécere s joci. Ce este un run and gun? Asa cum putefi vedea i din poza, un 20

care personajul impusca tot ce intra in ecran. O subclasa a genului shooter. Erau multe
inainte, dar erau oarecum lul

3 siper-
sonajul si unghiul de tragere sifocul toate de Ia tastaturs, joystick sau gamepad. Flash-
urile au introdus insa si mouse-ul in ecuatie, cu ajutorul caruia poti finti oriunde. Jucate

astfel sunt it l accesiie  pietenoase, i ar spune chiar prea casual. Ceste
ragdoll? Simularea n timp real a felului

tearun-

catde o explozie, moare etc. Ce e casual? O...Un titlu simplu s usor de nteles sijucat.

Dolphin Olympics 2

Mum dinte ol preferm fash-uimai st dup3 un RPG un action, otategie

9 joaca. Ceva zen,
scurt, de care s& nu ne pese daca nu ne iese. Care poate fi oprit oricand sijucat oricét.
Aiciseii Olympics.Un joc initial, in care

tot ce poti s faci este sa plimbi un delfin prin apele relativ. puqm adanci ale unei... lagu-
ne. Cu timpul ins3, realizezi ca sunt atatea de facutincét cele 2 minute per repriza acor-

par prea scurte. P
mai Nimeni nu-ti sp
in afara atmosfe

sarituri cat

4 c3, daca 1 a viteza,

poti sari chiar i, acolo unde... surpriza. Desi linistit,d

54 explorez fundul oceanului i sa strang cafi mai mulfipesti n jurul mey, jocul se ncin-

ge rau de tot cand incerci i bati recordul de puncte sau s3 ajung ... surpriza

80 LEVEL 09011

¢ run spinare prin munti, pest e I

Elephant Quest

http://armorgames.com/play/10606/elephant-quest

Am promis cé nu m voi atinge de stilul lui Jack, dar Misiunea Elefant se scre singuré
pe acea directie. Lanosul fi-a furat sapca de bowling s pleci si o fef inapoi. Cu lase-

ataizice
peste. Daca credeati i elefantii nu pot s, vorbi i impusca tot ce musc, va inselati. Ba

¢ mai mult, le place s& heie, bal megala-
sere roz. Cum spt P la I

ma simteam ca o adolescenta care se uita in oglinda". Dar nici cu dialogurile NPC-urilor -
de obicei alf elef ot o

nu ti-e rusine:, Ma ju-

cami I

Titulareclmal increibil arbore deabltat kil ree) pe e i chiarimi
poza. Ar i
bl 8 e butnessch-ncs ot pasul.

pot d incre-

Rebuild

http://twotowersgames.com/games/rebuild-zombie

Demuneou ] hef de un joc greu, dar de ni tie sau
‘nou aparute. Ceva care sa ne surprinda, dar de care, la fel bine, sa nu ne pese prea
mult pe d

ultate. Pentru

mine Greu (mai exista i Usor, Normal, Greut si Al Dracu; daca tin minte bine) creeaza

act lu

utin de Fallout, Iucru. incepi
¢ din siincercisa i au fortsisé- eliberezi de
mbi. oamenii i, dar si moral) si mancarea.

itatile sunt enorme. Sansa de victorie, de Ia Greuin sus, mica. Pe principiul: daca

§ un ahat e poate intampl,atunc s isigur. Cutoate astea, gameplay-ulese corecti

fodata trisat.
mai ol

Cumsicinde
a mai invet

in recunoastere, c 4 recrutezi, g

cand sa te aperi, cand sa ataci, cand sa te extinzi.

ingurul joc in care mesajul Astazi nu

s-aintamplat nimic” te poate face s respiri usurat.

appesed tobr

Nothiag

www.level.ro
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¥ou are in a comfortable tunnel Like hall
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Bun. Am stabilit c3 & inadmisibil s3 til o rubric de vechituri® F5r5 s8 po-
menesti micar in trecere de aventurile in mod text specifice perioadei, daci
woi aminti, in trecere, de buni seama, de The Hobbit, unul dintre cei mai po-
pulari reprezentanti ai genuLul Si slnguruL pe care m-am inc3paténat s3 1 joc
mai mult de un sfert de ors inainte s3-i ure= ceva de bine din tastaturs si
=& resetez HC-ul cu un pumn.

Fiindc3 stiu c& numerele u3 impresioneazs, The Hobbit & Fost unul dintre
primele jocuri de Spectrum, daci nu chiar primul, care s-a vandut in peste
urn milion de exempLare Sau cel putin asa graleste worldofspectrum-ul. E
bine de stiut, totusi, c& succesul nu s-a datorat in intregime populantatu
scrierilor Lui Tolkien. Producitorii au muncit din greu pentru a-i da jocului o
identitate proprie. Pentru inceput, The Hobbit avea unul dintre cele mai
auansate parsere din perioada in care echivalentul vandtorii de pixeli era
.ghiceste sintaxa”, Bineinteles, pe-atunci habar n-aveam ce e Sla un parser
avansat si introduceam diverse constructii gramaticale cat mai simple as-
teptand =3 se intdmple ceva miraculos. Cateodatd se intémpla. Alteori,
Thorin incepea =3 cante despre aur. Sau imi spunea =5 m3 gribesc. De cele
mai multe ori, jocul se preficea ci nu ma intelege. Doar ca s&-mi Facs in ciu-
d&, stiu. Acum, c& am pus mana pe un manual (worldosfpectrum e prietenul
vostru) si am luat contact cu cateua titluri Infocom [considerate tumneseii
Fictiunii interactivel, am reusit 3 remarc frumusetes Ingleasi [Inglish] hob-
blt-ul.ul cel interactiv. §i o privesc cu alti ochi, de$l e cam taraiu.

D BREAK - CONT repeats, O1

091200

LEVEL.



You are in a gloomy empty Land with dreary
hills akead
To the west there is the round green door
Uizible exits are: east north northeast
You see

MNothing
Gandalf enters.
Thorin enters.

Pe scurt, in timp ce majoritatea jocurilor de gen operau cu construckii
simple verb-substantiv [get beer, drink beer, game ouver), parserul lui The
Hobbit permites propozitii si cateodats fraze ceva mai complexe [cu adiecti-
we, adverbe, prepozitii etc) In limita a 122 de caractere.

HAproape cat un post pe Twitter. Frumos. Ei bine, dup® ce reuseai =5 in-
vingi bariera de comunicare [si era o bariers cam inalts si solid in lipsa unui
manual], observai si alte .ciuditeni” care-au Ficut din The Hobbit un joc oa-
recum imprevizibil, cu o mireasma foarte. Foarte discreti de sandbox. Si
care, din pacate, desi contribuiau copios La atmosfers si gameplay, reuseau
5i 55 genereze situatii neplicute pentru un individ cu mai puting r3bdare,
asa ca mine. NPC-urile aveau propriul Lor program. Gandalf, de exemplu, hoi-
nar cum il stim, umbla brambura prin peisaj si Ficea ce-L t3ia capul. Se mai
intampla uneori ca un NPC s5 aibS un acces de personalitate si =& refuze in
mod alestoriu o rugdminte (comanda SAY TO THORIN *PICK ME UP*, Foarte
importants de altfel, s-ar putea =5 nu aib3 intotdeauna re=ultatul dorit,
ceea ce te-ar putea Face =3 cresi cd nu e cea mai indicati metods de re-
=oluare a unui puzsle). Mie nu mi s-a intdmplat (n-am trecut niciodats de
sSubteranele goblinilor, nici dup3 ce am gisit Inelul), dar am inteles c&, des-
tul de rar, cdteodats un personaj cheie reusea s34 moars pe parcursul
aventurilor sale solo si adio Final.

wwwlevel.ro.
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Acum vine lovitura de gratie. The Hobbit nu s-a rezumat doar La text
pentru a stimula imaginatia suenturierilor victusli. Aproximativ 30 de =one
(din cale SO, parcaj erau frumos ilustrate. Grafics? In aventura mea text?
Nu e blasFemie, mai. Desi probabil as fi in stare s3 le reproduc in Paint si
sunt complet Lipsit de talent La desen, pe atunci desenele mi se pareau mi-
nunate. Si cred & datoritd lor am strans din dinti si m-am incipatanat s&5-i
croiesc drum Lui Bilbo prin hatisul de text, incercand s38 evit cu gratie cap-
canele gramaticii Ingle=ze.

N-am iesit eu tocmai cu Fata curatd din povestea aventurosului Baggins.,
dar privind inapoi, recunosc c& am avut pe mand un aduenture al naibii de
Fain. Eram eu prea mic si prea roman pentru el Si atdt, i vreau s3 maiin-
cerc inca o dati s3 evade=z din puscaria goblinilor si 53 re=olu ghicitorile Lui
Gollum. Macar acum.

0 Ok, 01
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ACER Iconia Tab A500

Tableta cu Android

abletele fac parte din cel maiin
Tvogé trend la ora actuala.
Oferind o experienta ideala in
ceea ce priveste navigarea pe in-
temet si consumul de confinut
digital in general, este greu sa
rezisti unel astfel de achizfii
Incepand cu primul
trimestru al acestui an,
cind Google a gjutatla
includerea n tablete a
variantei de Android
optimizate pentru
acestea, aproape
toti producatorii
de sisteme au
preferat sa creeze
produse care
aparin aces-
tui segment
de piata.
Logica era
simpla: din G
moment ce
Apple are un ase-
menea succes cu iPad si pe piata mai e loc, de ce s3 nu
lansam si noi una? Insé aproape toate tabletele actuale
se straduiesc sa supraviefuiasca avand aproape acelasi
pret ca iPad-ul, omitand cé e nevoie de o combinatie

mensiuni, conia Tab AS00 se apropie foarte mult de pri-
mul iPad. Din acest motiv, grosimea de 13,3 mm, cuo
treime mai mare decat a celei de-a doua generatii de

aproape pentrua
avea o reteta de succes. Cu lconia Tab AS00, Acer se pare
caa gandit un pic mai bine variabilele pentru a atrage
atentia posibililor cumparatori. Preul este primul lucru
pe care il vedem la un produs, chiar daca se intampla ca
un set de elemente de design 3 ne ia ochil inainte de a
cauta un posibil pret de achizitie. Constientizand aceas-
ta particularitate, tableta intitulata scurt A500 are un
pret mult mai mic decat al concurentei. Acer Iconia
AS500 de 32 GB costa 1999 de lei, iPad-ul de aceeasi ca-
pacitate costa 2549 de lel, iar popularul Asus
Transformer ~ 2200 de lei. §i totusi, unde e compromi-
sul? T cazul modelului de fats, Acer a optat pentru di-
mensiuni mai generoase si eliminarea catorva
elemente, precum optiunea de 36,

pentru a obtine un preg

Pad, se reflecta i dupa o uti-
lizare extins3, mai ales daca lugm in calcul i cele 730 g
asociate produsului, cu 130 grame mai mult decét iPad 2.
Tn ceea ce priveste designul, Acer a optat pentru utiliza-
reaal | i I

sing P
i fiind, desigur, ecranul si marginile de plastic care stau

in mana in timpul folosiri tabletei. Aceasta decizie a fost

inspirata din dous motive: disipa mult mai bine caldura,

tableta fiind rece aproape in permanen-

14, chiar si dupa 3-40re de

utilizare continua, si
da utilizato-

rului o senzatie
de tréinicie, de
produs care nu se va
strica prea curand.

competitiv.

Ecranul nu este remarcabil,

La capito-

lul di-

dar datorita calitatii imaginii si
unghiului foarte bun de vizibilitate

se comporta foarte bine chiar iin lu-
mind naturala. Pentru retro-iluminarea pa-
noului a fost folosita tehnologia LED, far den-
sitatea de pixeli se traduce in acest caz intr-o0
rezolutie maxima de 1280 x 800. Cu alte cuvinte, ti-
nand cont ¢ Android Honeycomb se bazeaza aproape
exclusiv pe tehnologa touch, display-ul folosit i table-
ta nu va perturba bucuria de a naviga prin meniuri sau

pe internet. Pe spate este integrats o camer foto de 5
MP cu bl LED, ar in partea din fags, in stanga sus, pen-
tru video chat sau capturd este prezents o camer3 de 2
megapixeli. La baza spatelui gasiti 2 grilaje aferente di-
fuzoarelor stereo. Desi dinamica sunetului din boxe nu
este remarcabil3, pentru a reproduce cum se cuvine o
plaja mare de frecvente, sunetul este clar si suficient de
puternicincat s3 va puteti uita la un film cu prietenii
Pe margir
nul de oprire a rotatiei automate a ecranului, butoanele

i, de jur imprejur, sunt, in ordine, buto-

de ajustare a volumului, de power/inchidere a ecranului,
0 mufa de casti, un port standard miniHDMI, portul
dock proprietar Acer, 0 gaura de ac pentru resetarea for
tata a dispozitivului, un USB host de dimensiune norma-
15, un micro USB i 0 mufa de incarcare la priza. Ascuns
sub un capacel, pe spatele tabletei puteti gasi un card
reader pentru carduri microSD, care suport dimensiuni
panala 32 GB. In ceea ce priveste dock-ul mentionat
mai sus, Acer a creat un docking station pentru acest
produs care se poate achizitiona cu aproximativ 329 de
lei i care are functie de incrcare a tabletei, de audio
out, iar ca bonus in pachetul docking stationulu este in
clusa 5i o telecomand cu functii de baza pentrua o uti-
liza, probabil, cand tineti Iconia Tab conectat la TV.
Lainterior, hardware-ul in Iconia Tab A500 nu se.
diferentiaza considerabil de alfi concurenti de pe piata.
Procesorul dual-core NVIDIA Tegra 2, de exemplu, este
omniprezentin aproape toate tabletele cu Honeycomb,
modelul de la Acer nefacand exceptie. In rest, Bluetooth
2.1,WiFi N, 1 GB RAM pentru a mentine fluenta in multi-

www.level.ro




tasking si gaming s, nu in ultimul rand, senzori.
Accelerometru, giroscop, busola digitala 5i GPS, toate
sunt prezente siin AS00.

Sistemul de operare preinstalat pe IconiaTab AS00

principalele avantaje fata de utilizato-

i de 05 (iPhone, iPad, iPod touch).
La capitolul autonomie, chiar

dacé e departe de iPad, care prinde frd

este Honeycomb 3.1. Desi au aparut
ale lumil i iteratji de Android 3.2, momentan cea mai
raspandita printre tabletele de pe piata este versiunea
3.1. Chiar dacé sunteti utilizatori de Android pe smart-
phone, trecerea la Honeycomb nu va fi intuitiva. Lipsa

probleme

parte de priza, AS00 face fats faré proble-
me exploatarl dintr-0 zi de munca. n tra-
ducere, indiferent daca vorbim de gaming
sau navigare pe internet wireless, va putefi astepta la o

butoanelor fizice siinlocuirea lor cu but

mutarea notificarilor din partea de sus in dreapta jos
sunt doar céteva exemple de funcii care, chiar daca
sunt usor de utilizat dupa o perioads de timp, la inceput
necesita o perioada de adaptare. Interfata implicita de
pe AS00 este cea de la Google. Desi companii precum
Samsung sau HTC au inceput s particularizeze interfa-
12, Acer a optat pentru péstrarea interfetei implicte.
Scurtaturi citre aplicatiil preferate pot fi postate pe
una din cele 5 pagini de desktop, ar dacé va incnta in-
formatile in timp real, cu ajutorul widget-urilor, puteti

avea acces oricand la feed-ul de Twitter, wall-ul
de Facebook sau la casuta de e-mail direct
din ecranul principal. Acestea din

urma reprezinta unul din

a7 oresij pana la 8 ore, fara
niciun minut de standby si fara a face un compromis la
luminozitatea ecranului. La redarea de coninut video,
daca majoritatea formatelor e clipuri 720p nu au avut
probleme, cnd am incercat sa ru-
1m clipuri Full HD, aproa-
pe niciunul nu vrut
sé ruleze. De
fapt,

este un pic depla-
satsa rulezi filme
1080p pe un ecran a carui rezo
lutie este egala cu 1280 x 800. In bench-
mark-ur, rezultatele au fost bune. Daca vreti sa
comparat performanta tabletei Iconia cu orice alta ,ju-
carie’, ganditi-va cé in Quadrant Standard a obfinut
1549 de puncte, in LinpackMulti-thread in 3,44 secunde
aobtinut 50,544 MFLOPS, iar in Single-Thread in 2,88 se-
cunde a generat 19,129 MFLOPS. In RealP, timpul nece-
sar calcularii unui Pl cu un milion de zecimale a fost de
330,36 secunde. Cea mai recenta versiune de
SunspiderJavascript 09.1 pe un iPad 2 ajuns la final in
2040,2 ms,far pe Iconia Tab A500 s-a finalizat in
22592 ms

n definiti, tableta AS00 de fa Acer nu
este unul din cele mai compacte modele,
s reuseste sa impresioneze prin
performants, prin linii de design
atractive s printr-o combinatie
demateriale de calitate
care definesc un produs
bine gandit.

Ofetants s s e 9B



HARDIARES

Epson Stylus Office

BX625FWD

Multifunctional complet

De;. i nteun univers in care confinutl digtal

in refeaua localé folosind o conexiune

‘este foarte popular si pana Ethernet sau
in format digital mai mult decét pe hértie,intotdeat ducprin s
vom avea pozitiv dein- bleta
credere. Acesta ne ajuta sa m colectia de px AN.Tinénd
in JPEG, DOC p tip-  contcala P functille pe

reste documentele rapid cand avem nevole. BX625FWD.
dela Epson este un astfel de produs.
Desiestegandit pntruutlizare ntens, pe un etaj

care le puteti apela direct din aparat, cei de la
Epson au avut grijé s ofere acces rapid la tot ce poate
sifach muifuncionalul folosind  plaj debutoane dis-

, modelul de

tribuita pe sectiuni d Ibe. Dacs pen-

nul marcat COPY, iar dacé nu vreti s3 intrati in amanuntele

acestei funcfii, putefi foarte usor sa alege alb-negru sau

of 3 atraga i are dorescun

p 5. Aruncand o pr
samblu asupra produsului, vorbim de un aparat care in-
deplineste patru funcii: imprimare, scanare, copere:

fax,care foloseste la imprimare tehnologia proprietara

naviga prin meniul folosi ecranul
color de 6,3 centimetriimpreund cu un set de taste direc-
ionale cu un ,OK"in mijloc, pentru restul functilor olo-
sitibutoanele din cadranul cu acelasi nume. Photo este:

color declansat. Chiar dacé putini din-
tre voi ma folositi sau ati folosit vreodat functia de fax,
dupa ce|-ati legat la o linie de telefonie compatibil, folo-
sind tastatura numericé si butoanele de iniiere/inchidere
‘apel, cand veti fi nevoiti s trimiteti o harti

acest for-

Epson i leazila 4 fiunea p teractio-  mat, nu vetiintampina probleme. I ceea ce priveste sca-
Epson Tindnd cont ca 5 naa d,stick USB foto  nar putefi licata preferats,
carepoatefiimpins dincartus a un moment datestede 2 conectatpe USB prin PicBrdge Chiardacs uselauds  Interesant ese faptul c pute sifard
it ifr dvadai  caarfi <] PCsau Macalegand di d fieafi

4 BY625FWD. taa detest cumulte un stick USB sau un card SD.
Pentru 2 timp de aproximativ 20 de secun- Liniile de design care l definesc nu sunt deosebite,
tegreaza atit clasicul USB, citsi de per\[m un format 10x15. P pasafibuto-  insa denota iar gru mat

it

i
09011 E il lr//»‘h‘y‘hfhn
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si acrlic a fost aleass pentru ca dispozitivul s3 poata fin-
tegrat cu usurint n orice cadru.

La capitolul performants,
specificate sunt panéla 38 de
pagini pe minut, iar daca vreti
un nivel de calitate sporit,
pana la 15 ppm. Alte detalii
importante sunt: modul
de operare silentios, di-
mensiunea compacta
in raport cu numarul

de functii si faptul

careuseste saim-
prime sau s3 cople-
zefoi A4 fata/verso
fntr-un timp foarte
scurt. Sa fie oare cei
aproximativ 750 de lei
un pret rezonabil?

www.level.ro




BRAVIA

cmw dupa panouri
gerate de peste un metru in d aa lovit

se deschid p
vreti, folosind brows-

aproape toate clasele de utilizatori, indiferent de buge-
tul alocat achizitionari unui televizor si de perimetrul
camerei carela i era destinat, exista si exceptii. Daca va
Incadrafin clasa celor pentru care prioritare sunt fundfi
Ie,calitatea imaginii i designul, 24EX320 este un televi-
zor de la Sony destinat dormitoarelor sau chiar i celor
care in bucatarie nu se pot dezlipi de stiri sau seriale.
Sub numele complet de KDL-24EX320, acest mo-

er-ulintegrat (fara Flash), accesa servici pre-
cum YouTube, Epicurious, Wired sau Eurosport
prin aplicatii dedicate sau vedea ce mai fac
prietenii prin widget-uri de Facebook sau

, va puteti
achizifiona si un webcam de la Sony, compati-
momentul urmator v

Twitter. Daca bugetul v per

bl cu televizorul,
putea sa conversati pe Skype cu prietenii di-

del face p: familie mai mare de televizoare al

lei. Un alt avantaj

jiin re-

ciror singur element de diagonala. Cu
un panou LCD retro iluminat din margini cu leduri (Edge
LED) de 24 toli sau 61 centimetri, panoul Full HD reuses-
te sa depaseasc cu usurint3 granita dintre un televizor
performant si un monitor bun. Este Full HD, adicé rezo-
lutia nativa a panoului este de 1920 x 1080, iar tehnolo-
gia LED de retro iluminare se reflecta intr-o grosime
foarte micé a panoulu, un consum redus de energie si
intr-un contrast deoset

, culor intense si un negru pro-

teaualocala este apreciat de utilzatorii de
smartphone-uri. Indiferent dac avetj un ter-
minal cui0S sau Android, puteti descarca gra-
it o aplicatie intitulats Sony Media Remote
siveti controla televizorul direct din telefon.
Daca vaincanta aplicatii precum Shazam sau
IMDB pe telefon, cu serviciul Track ID s Video
Search pute aflainformati despre un film

fund. Tinand cont 3 g tele-
vizor, la care se mai adauga si o parte considerabila a co-
lectiei noastre de filme, este S (Standard Definition),
un avantaj important este faptul ca postpr

P P a
unuifilm folosind doar televizorul,totul dato-

it conectarii acestuia la internet. Daca avefi

cesare X-Reality mareste semnificativ calitatea imaginii
afisate pe ecran.

Chiar dacé vorbim de un televizor al carui pref
aproximativ este de 1600 de lei, mult sub media televi-
z0arelor de pe piats, 24EX320 integreaza toate funcfiile
prezente in modelele de varf de la Sony. In primul rand,
servicille online sunt fa ele acasé in acest model.
Indiferent daca il integrati in refeaua locala printr-o co-
nexiune cu fir sau fara (dispune de wireless integrat), vi

P patibil I de stream-
ing DLNA, putefi trimite continut cu usuringa
catre televizor de pe orice smartphone, note-
book sau PMP compatibil, conditia de baz fi-
ind ca toate aparatele s3 facé parte din ace-
easi refea.

Daca ar fi sa atragem atentia asupra
unui detaliu de care nu suntem neaparat
multumiiin legatura
cuacest dispozitiv

functii. Daca acelaarfi calitatea sunetului.

Din cauza faptului ca este

foarte subire, sunetul
pare,inchis’ iar frecven-
tele joase si cateodata

siinaltele nu sunt re-
date cu fidelitate, o
particularitate evidents
mai ales la volum mai
mare. Pe partea redarii
de continut de pe un
stick USB sau hard disk,
chiar dac nu oferd com-
patibilitatea cu MKV-uri
sau alte forme de conti-
nut HD, atéta timp cat v intereseaza sa vizionati
colectia de poze in format JPEG, si ascultati
MP3-uri sau s vizionati ilme in format DivX sau

Dacé v-afi facut o pasiune din a inregistra emisi-
uni delaTV de pe vremea cand cu eforturi atire-
usit s3 achizitionati un tuner TV pentru PC,
24EX320 are aceasta functie de inregistrare inte-
grata. Singura conditie este s3 conectati la USB

un hard disk pe care sunteti dispusi sa l&-
sati televizorul sa formateze.

09201 LEVEL 89



ARDWARES

Nokia E6

Ultimul business phone cu Symbian?

DESI in ultima vreme am citit mai multe stirilegate

Operator:
12:09

850/900/1800/1900 MHz, R

arile radicale din decit
de lans3ri de telefoane, de curand am primit cel mai nou
model de telefon business de la Nokia, ntitulat E6, inca o
dovadd a faptului ca Nokia nu a uitat sa fac telefoane.
Este vorba de primul terminal cu sistemul de operare
i probabil
le, platforma Symbian fiind pe ultima suta de meti, cel

mbian

putinin ceea ce priveste Nokia.

TS 1700/1900/
2100 MHz, fara s3 neglijeze:
standardele de trafic de date:
HSDPA 10.2 Mbps si HSUPA 2
Mbps. Ca dimensiuni, carcasa
seincadreazain 115,5x59x
10,5 mm 5i 133 de grame.
Display-ul TFT LCD este sensi-

3 Mail for Exchange
Anna Wo.

Options L

1ui E5,insa din multe py -
dere este inlocuitorul unor modele populare precum
E72, E71 sau batranul E61. Este vorba de un smartphone

metalic, cu tastatura QWERTY si un tou inalta

billa atingere,
13 de 2,46 fol, poate sa afiseze
péna la 16 milioane de culori

rezolutie care iti aduce aminte de ce apreciai constructia
terminalelor high-end de la Nokia. Nu de alta, dar s pre-
tul anunt3 un terminal de varf.

si
14 sporita Gorilla Glass. Desi

nu pare, a o privire mai aten-
ta vezi ci E6 incorporeaza pa-

Chiar dacé exista ter-
minalele lansate anterior de compania finlandeza, Nokia
nu ardmas in pand de idei, iar E6 include si cateva inova-
il Vorbim de primul terminal cu rezolufie VGA al compa-
niei (N8 avea 360 x 640, iar E72 - 320 x 240) si primul te-
lefon cu tastaturs QWERTY i touchscreen creat vreodata
de Nokia. Desi ne-am obisnuit s3 vedem camera de 8
megapixeli cu focus fix, dual-bif LED si ilmare HD siin
alte terminale ale aceluiasi productor, E6 se diferentiaza
prin multe alte elemente. Faptul ¢ vine si cu cea mai
noua iteratie asistemului de operare Symbian nu face
decit sa confirme ca produsul de fata vrea sé aduca in
actualitate posesoril de telefoane inteligente ale compa-
niei care nu se pot dezlipi de o tastatura fizica.

Tn principiu, E6 este un telefon universal, compati-

bil cu aproape toate standardele de la operatori: GSM

noKiA
NOKIA

psitoc
World Traveler

Rl
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oom

noul cucea
te de pixella ora actual,
reusind s& bata cu 2 pixeli re-
cordul detinut de iPhone 4

(326 ppi), astfel c& noul Nokia E6
are 328 ppi. La capitolul perfor-
‘mant3, E6 foloseste un procesor
ARM 1176 la 680 MHz, un GPU
Broadcom BCM2727 i 256MB RAM, configu-

ratie mai mult decat suficienta pentru ca terminalul s se
comporte impecabil atit a navigarea prin meniuri, cat si
pe internet sau prin e-mailuri, Terminalul poate fi alb, ar-
gintiu sau negru, dar la capitolul stocare Nokia a creat o
singura variant3, 8 GB spatiu pentru péstrat fisere, 1 GB
ROM pentru sistemul de operare si un slot microSD capa-
bil de a lucra cu carduri de pana la 32 GB. In ceea ce pri-
Veste conectivitatea lui E6, acesta integreaza un modul
WiFi b/g/n, Bluetooth 3.0 cu suport pentru A2DP,un

NOKIA

Py

®

Options

John Lee Presentati,

port microUSB, o mufa
de casti standard de
3,5 mm, un port HDMI
i un modul GPS. Din
aceeasi configuratie nu

(19 @
£ 12:08
11:57

Meeting m.
lipsesc nici accelerome-
Menu trul sau senzorul de
proximitate, iar daca vé
incanta ideea de radio,
putei oricand sa folo-
siti modulul Stereo FM
cu suport pentru RDS.
Un detaliu important
este s suportul afisarii
continutului Flash in
browser, o particularita-
te care este implemen-
taté foarte bine.
Pentru constructia
Iui E6, daca tastatura i
partea din fafd a carcasei
sunt realizate din plastic,
un element nu neaparat

neplacut, spatele si margini-
le sunt din metal, Datorita aces-
tor detalil, impreuns cu faptul ca toate componentele
sunt puse aolalts cu precizie, este un produs confortabil
de finut mana si suficient de greu incét si-1i dea increde
rein terminal. Practic, E6 arat foarte bine, se misca per-
fect,iar calitatea ecranului este competitiva. Din pacate,
sistemul de operare Symbian nu stiu dacé va atrage
adeptinoi, i mai degraba va convinge posesorii de E61,
E71,E72 sau ES c& merits, in sfarsit un upgrade.

NOKIA

Options | ez 1729

www.level.ro




Casti pentru fani

ceea ceainceputla mijlocul lui

ment al producatorului Jimmy Lovine cu Dr. Dre @
pasi mici, s-a transformat intr-un fenomen

pentruapt a
dous perche decit nseieAcests uncleesecu
atat mai atnu

in investiti de céteva sute de milioane de dolari. E vorba
- Dre. 2 g
singur produs, 0 pereche de casti Studio cu izolare fonica

activa, a dus la putin timp la un parteneriat cu HP si un
laptop Envy Beats Special Edition. Tot cu acelasi brand, in
aceasta luna, HTC a incheiat un parteneriat strategic de

energie electrica. Pe linga castile confortabile ale céror
pernite se pot detasa si spala, structura de rezistenta din
Beats Pro este realizat din aluminiu, o particularitate
care, pe linga greutate, se reflects inr-0 senzatie de pro-
dus solid. Castile se pot plia spre interior usor, cu un sunet
de clic,atét pentru a asculta doar cu 0 cascs, daca va aflati

aproximativ

intr-un astfel d ule-

, cit i pentru insi

p fansa din
Zze aceasta sonorizare.

Beats Pro este cea mai recenta creatie a brand-ului
i in acelasitimp, insu -

plele inclus in pachet.

gg;gractlc
PC-PraEtlc

acic. s ot g

cum ALEGEM UN
CALCULATCR?

Mergeti la Kun\vmmn
 temele facute

soluti
Cinemateca online
pentru toti

Transfera muzi cé
in iPod fara iTunes

v:

Cumeste d I S5t co-
nectoriisunt aurii,iar de un inel de cauciuc care sta in

permanenta leg avetiadaptorul dela 3,5 mm

lizandu-se tiv 400 de dolari. 3
astilor s pasionatilor in egala masura de sunet i de de-

famufa d legat de mufa
adaptorete c niciodata nuva ramane nt-o stafie de

plaja foarte mare de sunete dintr-un pachet estetic.
Creat il pentr tudo,dators fidetaf care i pi-

3 unui filet fin aflat la baza.
La capitolul specificafi, cistile au o putere de emisie

=

de 115 db 5i 260 g. Chiar daca

pret, Beats
integreze un sunet complet si cateva inovatii. In primul
rand, datorita fo-

on-
fortabile pentru zonele de contact cu capul s urechile uti-

losita pernele din jurul urechii, se produce un fenomen
deizolare pasiva de inalta calitate. Pe langa faptul ¢ nu

lizatorului, nici dupa de auditie nu creeaza dis-
confort. In ceea ce priveste calitatea sunetului, Beats Pro
reuseste 3 reproduc nele din cele ma joasefrecvente

nimic din ext daca datj volu-
mul la maxim, nimeni nu va auzi muzica pe care o ascul-
tati, un detaliu care la prima generatie de Beats nu exista
Unalt detaliu pe care nu l-am intal

pe care le-am auzit a o pereche de c
impactasupra moduluiin care se aud frecventele mediisi
inalte. Altfel spus, fiecare detaliu dintr-o audifie este re-

la nicio alté pereche
decstisi carepeste-ul producitrul igureazs a
avand un patent i asteptare

d de genul muzical pe care l pre-
ferati, cu toate c3, daca va incanta de exemp\u house-ul

este Dual Input/Output. In trad: d

sau rap-ul,vefi i

culoar ose,extrem de maleabl s s inaceei mp,

a de baniintr-o pere-
che de casti,in mcmen(u[ i care af reusit s3 faceti o ast-

poate iintrodus i

fel de achizifi sia lui vé vor

de satisfactie.

" Alexandru Puiu

Afla de ce trebuie
sa tii cont la alegerea
unui calculator!
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HARDWARE comparativ

CAMERE FOTO (0/PACTE (U SUPER Z00M

Desi exista utilizatol ionatid rate DSLR pe % i i andla 24X, o cifed impre-
imai i sé revina clasa snd pana
compactelor cuzoom castiga teren printre cei carefsi de buzunar. Pk a de volumul maxim
doresc maimultdela fotodink e S P ey
<] a ] a3 21 mm.
deead t foto compact 3 i pananu ti doar la un DSLR acum se pot configu-
d  calits de compacte.  ramultmai usor sila un astfel de aparat. Aici fac referire Ia timpul de expunere sila di-
Mentinand p astréiii in b de cativa diafr
ani, tofi producitorii jging-ul P 3
a un senzor i p gine p ] asa ca nu mai rama a afotografiilor tip
P 3 Ini doar la ap: g R 3 stie sa 3 resp pentruava miile de fotografiiin
modele, compactele g  le-am luat i 3 functie de i fost Daca
Pentruair g i bine care l aparate si les de ce se daca rezolutie VG ie s fil-
reflectd in prefuri care depasesc de cele mai multe ori 1000 sau chiar 1500 de lei, voi atra-  meze mécar 720p, daca nu 1080. Cu alte cuvinte, continutul HD a intrat in mainstream.
] asat tei clase d d -ul optic, ex- - Alexandru Puiu

CYoargnok

SPECIFICATIE:
Rezolutie maxima: 4.608 x 3 456 pixell
Numr efectiv de pixeli: 159 miioane

nzor tip/marime: CMOS /1/2,3 {oli

Ser e
Tip stabilizare de imagine Vizor Patina bt
Display (marime/ rezolutie) Zoom o
Lentila-/-30toli/921.600 Pxel 16x

Distanga focala (35 mm): 24- 3

Domeniu valori 150: 100-3.200
Rezolutie maxima video: 1920 1,080 pixel
Dimensiuni/ Greutate: 105 x59x 34/ 245 g
Pret: 1490 ei

SPECIFICATI:
Rezolutie maxima: 4,000 3,000 pixel
Numér efectiv de pixeli: 12,0 milioane

2
Bxilim
EYCZR100)

Vizor Patin big
Display (marime/ rezolutie) Zoom optic:
Senzor -/-3,010ll/ 460,800 Pixel 12.5¢
Distanta focala (35 mm):
Domeniu valori I5¢

Rezolutie maxima video: 1920 1.080 pixe
Dimensiuni / Greutate: 105 x 59x 29/205 g
50lei

4-300 mm

SE<icina

SPECIFICATIE:
Rezolutie maximé: 4,608 x 3456 pixel
Numar efectiv de pi

Jmrime: CMOS
Tip stabilizare de imagine
Display (mérime / rezoluti
Lentils-/-3,0fo /921,600 Pixel 10
Distant3 focala (35 mmi: 25 - 250 mm
Domeniu valori 150: 125 - 3200
Rezolutie maxima video: 1920 x 1080 Pxcli
Dimensiuni / Greutate: 102x 58x29/210g
Pre: 1200 i

LEVEL

092011

Somy
Eybernzshet
[DSCHDZA

SPECH Ik
Rezolute mavima: 4 g e

Numér efectiv de pixeli: 12,0 milioane
BoWerShot Senzor tip/mirime: CMOS /12,

Lentils -/~ 30 foli/461.000 Pixel 14x
istant focal (35 mm)
Domeniu valori I5¢
Rezolutie maxima video: 1.920 x 1.080 pixli
Dimensiuni/ Greutate: 106 x 59x33/215
— Pret: 1230 e
—

www.level.ro
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EoolpiX

SPECIFICATIE:
Rezolutie maximi: 4.000 3000 pxel
Numar efectiv de pixeli 12,0 milioane
Senzor tip/marime: CMOS / 1/23 ol
Tip stabilizare de imagine Vizor/ Patin biif
Display (marime / rezolutie) Zoom optic:
Lentils -/-3,0toli /921,000 Pixel 18
Distanga focala (35 mm): 25 -450 mm
Domeniu val

Rezolutie maxima video: 1920 x 1080 pieli
Dimensiuni/ Greutate: 105 x62x35/215g
Pret: 1400 i

EUjifilm)
550

Rezolutie maxima videos 1.920x 1.060 pel
Dimensiuni/ Greutate: 104 x63x33/ 2209

SPECIFICATIE

Rezolutie maxima: 4.608 x 3.456 pbeli

Numar efectiv de pixel: 159 milioane

Senzor tip/marime: CMOS / 1/23 oli

Tip stabilzare de imagine Vizor Patina bl
Display (marime/ rezolutie) Zoom

Senzor-/- 30 toli/ 460.000 Pveli 24x

Distants focala (35 mm): 25 - 600 mm

Domeniu valori I0:80-3.200

Rezolutie maxima video: 1.280 x 720 pixell

utate: 1066940/ 2309

ret: 1400 el

o
OLYMPUS

HARDWARE

SPECIFICATI:
Rezolutie maxima: 4320 x3.240 pixeli
Numr efectiv de pixeli: 140 miioane
S el
Tip stabillzare d or/ Pating
Displa kmar(me/mzolu;vﬂloom opti
Lentila-/-3010ll/460.000 Pixel 165

stanta focala (35 mm): 24- 384 mm
Domeniu valori IS0: 1001600 (6.400)
Rezolutie maxima video: 1.920 x 1.080 pixel

05 x56x33/219g

Ranaseni@
(LA
DMGITZ20

16x ruHD

e Niom 8
i -omlp»x

i stabillzare de imagine Vizor/ Patind
splay (marime  rezolutie) Zoom optic:
Lentila /3,0 oli/ 921,000 Pixei 10x

R orTIC,
o o %5,
& S

& Qb

COOLPIX

SPECIFICATIE:

Rezolutie maxima: 4.000 x 3.000 pixel
Numar efectiv de pixeli: 12,0 milloane
Senzor tip/marime: CMOS /1/23 ol

Tip stabilizare de imagine Vizor Patina
bli Display (mérime  rezolutie) Zoom op-

tic:Lentia-/- 3,0 oli/ 461,000 Pixeli 14x

Dianid Bt

omeniu valori 150: 100 -3.200

Rezolutie maxim video: 1920 1.080 prel
Dimensiuni / Greutate: 106X 62x 33 /225

Pre
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Titlu The Best of Connie Willis: Vanturile de la Marble Arch

Autor Connie Willis

Colectia Nautilus

Editura Nemira

ele unsprezece bijuterii incluse in vo-
lumul Vanturile de Ia Marble Arch
(dintre care sapte laureate cu premii-
le Hugo si/sau Nebula) acopera o va-
rietate de subiecte si genereaza o pa-
leté bogats de stari sufletesti i au i
comun, majoritatea, un umor discret siin acelasi timp
savuros, care ii adauga prozei scurte absolut emotio-
nante si profunde semnate de Connie Willis 0 noua
dimensiune, destul de rar intalnita in literatura scien-

CASTIGATORII
LUNII IULIE

Cei cinci castigatori i concursului NEMIRA,
editia iulie 2011, ce a avut ca premii cinci

romane ,Dumnezeule de dincolo de
burta universului” de Aurel Carasel,
sunt urmétorii: Tucu Mihail din Topoloveni,
Cosmin Mihai din Targoviste, Letea
Tudor din Oradea, Petrea Vlad din Blaj si
Popescu din Giurgiu.

dactia la adre

Info: Castigatori sunt rug e
saula numerele de

5a de e-mail emanuela negura@3dme.r
telefon 0268.415.158,0268.418.728

4 il
» 12
> 13

cefiction.
Povestirile din
volumul Vanturile
din Marble Arch au
obtinut dous pre-
mii Hugo, doud
premii Nebula si
un premiu Locus.
Condeiul
dezinvolt, pentru
care satirasi ronia
sunt blande nu-
mai in aparent3,
te indeamna sa
intorci pagina si
sa aluneci cand in
Cretacicul tarziu,
candin Londra
celui de-al Doilea
Razboi Mondial,
cand pur si sim-
pluin cosmos;
Connie Wills scrie atat de bine, incat pana si cei
care nu sunt amatori de SF vor gasi puncte de interes
in textele ei. Asta pentru cs sunt incitante, spirituale
5i mai ales delicios de provocatoare.
Connie Willis a adunat, de la inceputul anilor ‘80
incoace, mai multe premii Hugo si Nebula decat orice

Nure,prenume

‘l

onl
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mehld\unum\umwn peadiesa 3D Media Communications SRL, OP 2 (P4, 500530 Brasov.
i ocombre 2011,

alt autor de SF( 11'premii Hugo si 7 premii Nebula)
Willis a absolvitin 1967 Colorado State College,
in prezent University of Northern Colorado
(Universitatea de Nord din Colorado). Ea locuieste i
Greeley, Colorado cu soful ei Courtney Wilis, un pro-
fesor de fizicé la Universitatea de Nord din Colorado

a unul din cele cinci romane THE BEST OF CONNIE
: VANTURILE DE LA MARBLE ARCH de Connie Willis

raspunzand laintrebarea:

Cate premii Hugo a adunat Connie Willis?
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http://blog.pokkisam.com/
content/brilliant-photogra-
phy-natgeo-archives

Cine contesta faptul cé cei de la National
Geographic fac treaba buna este un idiot. Ca.
dovada, iaté o gramada dintre realizarile lor de-a
lungul anilor.

ar seintampla sa mai cer timp pentru a preda articolul despre film, dar Conan era inainte de a-| vedea, in mintea

mea, intr-o compatibilitate perfects cu revista. MMO-ul Conan a devenit gratuit pentru tofi cei care doresc si-|
incerce, motiv pentru foarte mulfi si-au (relindreptat atentia ctre acest univers dur. Unul din cele mai frumoase
MMO-uri existente, cu un stil de joc diferit de WoW si clonele lui. Producatorii au lansat chiar si un expansion in care
poti descoperi Coasta Salbatica a continentului Turan, la 20 de ani dupa actiunea din film. Acum ins3, dupa ce l-am va-
it.... mai, mai, ca imi vine sa dau inapoi si s& va prezint alt film. Noul Conan este o blasfemie. $i pentru fanii primului i | com/2p=2014
film, majoritatea oameni care realizeaz cé nici acela nu  fost un ilm extraordinar, dar care au vazut mai departe de som/p=2014
5ide stilul necioplit, dar atat de potrvit, allui Ame. §i pentru fani povestirior scrise de Robert E. Howard,in Graffittiul nu este o arta? Think again, Batman!
care Conan e cu totul altcineva decat cel prezentat in pelicula. Dar si pentru cinefili in general, care probabil vor bufni
/ent3, asta daca nu sunt atét de pretentiosi s se ridice si sa plece. Ma intreb cat de

prosti sunt oamenil care fac o buna parte a filmelor de fa H. sau ma rog, cei care au un cuvant de spusin crearea unui
film. Nu de alta, dar orice om cu bun simt, nici nu mai vorbesc de unul care stie ce inseamna o nastere sau un camp de
lupt3, ar filma altfel scena de inceput a acestei pelicule. Magie si barbarism infeleg, dar... desene animate, nu m-as i

steptat. Dacé nu ai sti mai bine, ai putea crede ca producatorul/regizorul/scenaristul a incercat s faci o parodie, un
scheci, pentru cé e imposibil sa iei in serios ce se intampla pe ecran. Dar nu disperati, dupa scena initial3, filmul devine
mai bun. Plin de efecte, de urlete, lupte singeroase silupte singeroase. Rar mi se intampla s& ma plictisesc in mijlocul
secventelor de actiune ale unui film, dar aici puteam, dacé nu ipau incontinuu, s& adorm linisit. Personajele nu au
niciun fel de personalitate, actori sunt de prima mans, dar nu au cu ce lucra, pana si Morgan Freeman este nepotrivit
apovestitor. Coreografia luptelor este neinspirats, povestea.... afiprins ideea. As putea continua pe inca jumatate de
paging, dar care-i rostul? Mai bine v recomand sa (re)vizionati primul Conan, cel cu Amold, un film greut, care nu a
imbatranit frumos, dar care are cateva secvente de neuitat si in care aveti cate ceva de invatat, mai ales daca iubii fil-
‘mele. Sau si mai bine, v recomand A Game of Thrones, serialul facut de HBO in care Jason Momoa este un salbatic

adevarat. De fapt, vé puteti imagina cé e Conan acolo i deja aveti cel mai bun Conan ficut vieodata. Sau si ma bine,
daca va plac jocurile (ha ha), acum puteti s incercafi gratit Conan MMO-ul. A si s nu uit, dacd sunteti constransi sau
vreti neaparat sa vedeti filmul, feriti-va de 3D, lur spune cé efectul este foarte prost facut.
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Trimite cuvantul CARTE prin sms la numarul 7555 6 EUR .,
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o Card SDHC 4GB sau

USB Flash Drive Cruzer Blade 4GB sau Cititor de carduri Image Mate All-in-one, S D - ] ®

STORE YOUR WORLD IN OURS

{ Abonament BONUS
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Pentru ca tu sa obtii FOTOGRAFII SPECTACULOASE
iti oferim 100 de PAGINI cu si despre fotografie!
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Vrei mai mult decat o simpla poza?
VREI FOTOGRAFIE?

Libraria _ Participdsitula
CHIP seminariile si workshop-urile
ONLINE organizate de revista ngg

» v e parcursul intr i
Comands online revista pe = tregului an

: www.chip.ro/librarie Detalii pe chip.ro/workshop



Acasa mydlink
este totul OK? -

Distreaza-te cind esti in vacanta si fii relaxat! e —

Camere de supraveghere
wireless de la D-Link,
compatibile mydlink.
DCS-932L | DCS-930L

Poti verifica oricand si de oriunde ce se intampla J ——

la tine acasa, cu streaming-ul live de la D-Link.
Poate fi vizualizat de pe:

Logheaza-te pe contul tdu personal accesand mydlink.eu
de pe orice dispozitiv conectat la Internet.

Cea mai simpla solutie
de supraveghere, de la D-Link

Smartphone Tableta

Pentru mai multe detalii vizitati:

www.dlink.ro/mydlink
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