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In erioada anuare - mai 200
ivegistat o medie avinziri
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SCHIMBARI, MUTARI §1 D-ALE NOASTRE

ata noastr in ograda 3D Media a suferit o

nou si neasteptata cotitura, Ne-am mutat

catrafusele intr-un nou birou, din aceeasi
cladire, pe acelasi etaj. Ce-i drept, e mai racoros
decét ne-am fi asteptat, dar parca duc lipsa tere-
nului de joaca de odinioara, prea mare probabil
pentru un colectiv cu doi oameni in minus. Noroc
ca avem colaboratori de nadejde si oricum, se
pare c& ne-am acomodat. Chestiunea e ca eveni-
mentul ne-a marcat suficient de mult existenta
timp de 0 s3ptamans, perioada in care numai
despre asta s-a discutat, iar evenimentlele din in-
dustrie au trecut ca gandul pe langa noi, fara a le
observa. De fapt, daca stau sa ma gandesc bine,
nici nu au existat evenimente cu adevarat notabi-
lein timpul care s-a scurs de la aparitia preceden-
tei ediii pe piata. Poate pentru ca e vard, iar lu-
mea preferd concedille in locul anunturilor
bombs, cine mai stie... Important este ca a fost
liniste si nu ne-am consumat prea tare, desi afara
erau chiar si 35 de grade. Dar mai ales am avut ce

juca, chestie care s-ar putea schimba in perioada
imediat urmatoare, in care nu prea se intrevede
aparitia multor titluri demne de luat in seama. Dar
umplem noi revista cu ceva. De exemplu cu
FE.AR.3, al carui review I-am aménat din consi-
derente de timp. Foarte probabil ci va trona i pe
coperts, mai ales dacs nu apare ceva nemaipo-
menit de important pan la urmétoarea inchide-
re, cum a fost Batman: Arkham City luna aceasta.
Bun joc, asa ceva mai rar, mai ales c& demo-ul tes-
tat a avut niscaiva surprize la care nu m-am
asteptat, iar intalnirea cu Dax a fost ct se poate
de informativa. Dar parca prea ce repede a trecut
timpul... Oare s-a intamplat ceva important si nu
stim? Oare am fost deconectati? Oricum ar i, eu o
sa ma retrag. Nu prea departe si nu pentru mult
timp. Doar atét cat sa-mi fumez linistit tigara si sa-
mi cada bine berea, dar neaparat pe malul unui
lac, asa cum mi-a recomandat un mare fan. Efect
terapeutic garantat! Totusi, mé intreb de ce in de-
senul lui masina mea pluteste... Metafora, clar!

[ ] Kimo
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CUM NOTAM
ncazulverdiculicatunui o, nota il este
biinuta dintr-un caleulsimplu, ezulatl find

i notelor acordate pe categorile
o Gomepay, Multipayer Storyine
Sicelmai mportant, Impresie personals. Cum
Tezuiatu finaeste cam ot e onteazs,am -
s 53 malincrcam casuta tehnica cu prea
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Maiimyltalactiune si diversitate, intr-un oras pe care Batman este
singurulistare sa-l curete de gunoaie.
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eci, luna trecuta am dat full The Void, joc
facut de Ice Pi
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Va recomand toate aceste trei creatji arondate

Acum LEVEL esteinsofit de STAL.

Zona din, Picni

lui', pentru cé ele dau viafa unui intreg univers. Un uni-

~ Shadow of Chenobyl, Games, fir- ice, gen,

i E datfiind ca Wars"si asa mai departe. Aici,la noi, in

hi ?Potdoar estsi ile sunt un pic mai Ceeace

- i 2

It joc nu a ofer lar daca

izat lon. Or, asemenea caracteristici nu defi-  vreti ca trirea sa fie totala siinegalabil, instalati peste
micisii lar jocul original i KER Complete 2009 1.4.4,

tat, imi prezent p I nostru in sectiunea MODs. Acesta

per: viginal, fara a a laulel |
o unete, muzica si

1972 0 carte pe
siaduse |

i, destinate a face uz de hardware-ul actual,

ic decat Jansarii jocul

45,in seria, Fictiune Fara Frontiere’, la un pret
foarte, foarte mic. Pornind de la aceasta carte, re-

gizorul Andrei ¥ talker’

Cu,regretul”ca cioLAN mi-a facut deja de mult ca-
dou toatd seria STALKER, ma bucur din toata inima

aparutin 1979 - edifia pe DVD lansata de
RUSCICO n colectia ce poarta numele regizorului

seste disponibili in Romania, dar cam scump
pentru buzunarul meu. Celor in aceeasi dispozitie
financiaré le recomand mediatecile bibliotecilor
municipale sijudetene, unde se pot gasila impru-
mut astfel de DVD-uri valoroase - motiv pentru

care sunt profund recunoscator Bibliotecii
Judetene din Brasov. Inspirati atat de carte, cat si
de atmosfera inegalabilé a filmului, oamenii de la

Ghernobyl - pe care Steamil da 2 9,99 EUR, iar
LEVEL aproape moca.

GSC Game World au creat STALKER.: Shadow of [

au
‘Shadow of Chernobyl. Bun venit in Zonal
] Marius Ghinea
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DVD HIGHLIGHTS

ALPHA POLARIS
Zapada, groaza si mister. La Polul Nord, evident.

Alpha Polaris/ Pirates of Black Cove
/ LEGO Pirates of the Caribbean
Pride of Nations

MO
STALKER. Complete v1.4.4

Media

Filme(HD)

Batman: Arkham City - Catwoman /
Batman: Arkham City - Riddler /
BioShock Infinite/ Deus Ex: Human
Revolution/ Far Cry 3/ Forza
Motorsport 4/ RAGE

PIRATES OF BLACK COVE
Yohohotand a bottle of rum!

Imagini
Batman: Arkham City / Dead Island

Wallpape
Batman: Arkham City / DIRT 3

IVIDIA ForceWare

LEGO PIRATES OF THE CARIBBEAN
Aventurile din plastic ale Piralor din Caraibe.

Patch
Crysis 2v1.9- DirectX 11

Antivirus
AVG Free Edition 10.0 Build
139023758

Freew:

7-2ip 920/ Al TrayTools 1.7 Beta
CCCP Codec Pack / RivaTuner 2.24C
Totally Free Burner 5.0

Shareware
DAEMON Tools Lite 4.40

EXTRA

Kerbal Space Program 0.8.2 (versiu-
ne complets)

Coperta DVD - JOC FULL - The Void
Coperta DVD-JOCFULL~
STALKER

LEVEL DVD Finder

S.T.A.LK.ER. COMPLETE 2009 (2012)
Un super mod pentru jocul ull al editiei curente, STALKER:

Shadow of Cemobyl.

BIOSHOCK INFINITE
O demonstratie de gameplay de neratat.

RAGE
Unarsenalimpresionant.

KERBAL SPACE PROGRAM
(VERSIUNE COMPLETA)
ulin care pofi realiza si
priulprogramspatial.
xtinde-

tenavetespafi
controleaza siajuté-fisupusiisiatin

gatelul suprem: cucerirea spatiului

Interfafa DVD-ului LEVEL ruleze opti pe 6 b

Deaceea, 95/98/Me, cit
dactia LEVEL

incare apar a aplicailor. EVEL DVD au fost

Totus,

ponsabils pentru eventualele daune produse. DVD-ul LEVEL a fost verficat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky is 2010

), va rugam sa

contactati telefonic,prin fax sau prin e-mal, autorii programelor respective. Este interzis3 folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului

www.level.ro
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TWO WORLDS Il VELVET EDITION

Pubnshem\ Topware Interactive anunta cé pregaeste o editie GOTY pentru RPG-ul Two Worlds II. Aceasta va f lan-
sata pe 18 octombrie sub denumirea Velvet Edition, pentru PC, Xbox 360 si PlayStation 3,si va contine:

~Two Worlds Il Velvet Edition (adicé jocul + toate update-urile)
-Two Worlds Il Pirates of the Flying Fortress (expansion-ul)

0 cutie de colectie infasurat fie in catifea neagra (edifia de PC/Mac), fie in catifea rosie (editia pentru
console). Mai jos este prezent in toata splendoarea sa

: Ay '
i i e o vl
- Oinsigné tipica pentru pirati care, de asemenea, este disponibila si ca obiect in joc.

-0 harta dubla
- Un disc bonus ce este umplut cu: artwork-uri, imagini, filmulete, soundtrack-ul si doua harti pentru mo- ' 3
dul multiolaver PVP. l!i

STAR WARS GALAXIES SEVA

: INCHIDE IN DECEMBRIE

¢ (C OEaanuntat c serverele MMOG-ului Star Wars
SGalaxlcs vor fi oprite in luna decembrie. Bineinteles. al
cale pare rau si caa fost o decizie foarte grea, dar eisi G

% Lucas Arts au hotrat ca jocul s& aiba i un final respec- ~ Germ:
tabil far acest final ar i bine s3 se intample panain mo-  Half-L
mentulin care Star Wars: The Old Republic va ajunge pe  canu
rafturile magazinelor de specialitate. entat

celen

The New York Times bestselling series based on the Xbox™ gany

. U |

L.A. NOIRE PE PC

Ro(ks(av Games a anuntat ca LA. Noire si va face aparitia pe PC in toamna acestui an, oferind posiblitatea per-
soanelor care iubesc indescriptibil tastatura si mouse-ul sa devina unul dintre cei mai buni detectivi i anilor ‘40.

De altfel, versiunea PC a jocului va oferi un nivel grafic mult mai ridicat fata de cel disponibil in acest moment pe
console, plus suport pentru 3D Vision. Pe cand si o portare Red Dead Redemption?

KAREN TRAVISS

’ ’ . : HALO: GLASSLANDS PS|
R O CK'S:T AYR] G A M = 5’ PRES < Dmmam despre o nuveld ce este scrisa de celebrul U\

{ autor Karen Traviss, cunoscut in special pentru se-
ria de carfi SF Legacy of the Force sau Star Wars Republic Pass |
Commando, care se doreste a fi o continuare directda  num:
cartii de succes Ghosts of Onyx, scrisa de Eric Nylundin — care
2006. Halo: Glasslands va arunca putin lumin asupra  doile
evenimentelor cé au avut loc a sfarsitul jocului Halo 3, dela
lucru care, de altfel, nu este deloc surprinzétor avandin  toata
vedere cé Halo 4 a fost anuntat ofical. Halo. that|

8  LEVEL 0g0n




~RAPITORII” LUI JEN-
SEN AU FOST PRINSI
ersoanele responsabile de piratarea
Pvevsmnn betaa jocului Deus x
Human Revolution, obfinuta in urma ac-
cesdrii serverelor revistei GMC in mod ile-
93l loc de unde s-a extras o adresa FTP si
o parola pentru serverele Square Enix, au
fost prinse si acuzate de incalcarea drep-
turilor de autor, daunele provocate com
panei ridicandu-se la 5 000 de dolari

DOTA 2LA GAMESCOM 2011 G
les alve Software a anuntat c DoTA 2 va fi prezentat publicului larg cu ocazia a m e S
si VGamesmm—uIm din acest an, expozitie ce va avea loc intre 17 - 21 august la Koln - .
e e for Wi ndOWS®
no- Half-Life 2: Episode 3 (sau Half-Life 3, mai nou) sau ceva legat de acest subiect, pentru
 pe ¢ nu se va intampla, Valve chiar precizand ca atentia lor (I acest eveniment) este ori-

entata doar spre DoTA2 si planificarea unui turneu demonstrativ, la care vor fi invitate = =
GAMES FOR WINDOWS VA INCETA SA EXISTE

: icrosoft a anuntat ca, incepa 11 iulie 2011, webs

: Mmm aincetat sa existe, iar confinutul acestuia a fost transferat catre domeniul

Xbox.com. Decizia a fost luat in ideea de a unifica platformele Windows si Xbox si de
af 4 bazd de date . Dar,lasand a o p bla-ul oficial,

este evident ca aceasts mutare survine in urma popularitai extrem de scazute asite-

cele mai bune echipe ale momentului. Mdal

ului, implicita servidiilor oferite de Microsoft. a siin cazul Iui Games For Windows
 Live, acesta este foarte prost implementat, aproape inutil i chiar incomod, ma ales
atunci cand vine vorba despre atributia sa principala: jocurile.

CD PROJEKT LA TRIBUNAL

i [yin surse numai de DSO Gaming stiute, aflam ca CD Projekt Red, studioul care a
PSN ONLINE PASS : Dplodus]azu\Thele(hevI,afcsl datin judecata de catre distribuitorul european
ul rmand modelul marilor publisheri din industrie, Sony a dezvaluit ca, inviitorul & al acestuia, Namco Bandai. Prima problema ar f aprut atunci cand CD Projekt Red a
e- Uapmpva((admﬁdm ptembrie), toate jocurile sale vor PSN lansat o versiune descarcabil a joculu, dar lipsita de orice protectie (ORM), prin pro-
iblic | Pass pentru accesarea componentelor online. Aceasta masurd a fost adoptata in urma + priul canal de distributie online - Good Old Games - ar asta fara a cere acordul celor de
a I Hand) izate si din Ia Namco Bandai. A doua problema ar fi aparut cand CD Projekt a semnat cuTHQ acor-
in care. pubhshev ul nu(amga niciun cent, serviciul PSN andu-l pe cel de-al Xbox 360 a jocului in Europa de Vest, Australia,
a f e e e i Orientul Mijociu,iar asta, cred eu, i-a durut cel mai tare pe oamenii
3, | delaSony pentru ase putea juca in multiplayer. Ce s& mai, modelul Electronic Artsin : de la Namco Bandal. Deocamdat, existenta procesului nu a fost comentata de catre
lin | toata splendoarea sa, ar cum serviciul acesta este disponibil, citez: ,only in countries CD Projekt, nici e ctre cei i Namco Banda, nsa previ
that have Playstation Store".. va putefi imagina ce balci va incepe.  pentru Geraltdin Rivia.

0011 LEVEL 9



DISHONORED

tkane Studios, creatoriijocurilor Arx Fatalissi Dark Messiah of Might & Magic, lucreaza de zor (speram si cu spor)

la un joc nou. Este vorba despre un,first-person stealth/action adventure” ntitulat Dishonored, iar grosul deta-
litorf vom afla din urmtoarea editie Totus,di jocului - Bethesda
Softworks - au lasat sa transpire céteva detalii interesante pané la aparitia revistei pe piata.
Aflam | la Ark di serios, care s |

lipsa iportul necesar realizari

unortitluri el putin lafel de captivante precum Arx Fatalis, ar Bethesda s-a nimeritsa ie in locul potrivit, la momen-

tul potrivit. far i lor de I Bethesda in

portul tehnic, timpul s banii e care vor avea nevoie pentru a duce sarcina la bun sférsit. Raf Colantonio, fondatorul

at de mare, incat le vor oferi producatorilor su-

Arkane Studios, va fi secondat de insusi Harvey Smith, unul dintre creierele din spatele primelor dous jocuri din seria
Deus Ex, care 5-a aldturat proiectului din postura de, co-creative director’,impreun cu Viktor Antonov, omul care a
dat viata orasului City 17 din Half-Life 2. Asadar, Dishonored reuseasca acolo

FPS-urilor au dat gres in ultimii ani, originalitatea parand a fi ca si garantats, dat iind faptul ca de realizarea jocului
se ocupé o echip extrem de talentata.

MIRROR’S EDGE MAI MISCA
tronic Arts, P:

Mirror's Edge 2. Omul recunoaste c are de dat toat dragostea sa pentru aceasté franciza
si zvonurile care o dadeau ingropats sunt false si aberante. Alte detalii nu au fost oferite pentru moment s, din paca-
te, nu se cunoaste nici daca acest joc va fi un sequel direct sau un reboot a francizei.

dezvaluit celor

EA lucreaza de zor la

10 LEVEL 0501

DIABLO Il $I STARCRAFT II:
HEART OF THE SWARM LA
GAMESCOM

lizzard Polonia a ciipit ca atmosfera de la

Gamescom va fi mult mai vesela acum ca draciilui
? Diablo au fost confirmati pentru evenimentul principal.
Frumoasa Kerrigan isi va face aparifa si ea pe covorul
rosu. Bineinteles, orciilui World of Warcraft nu vor fi nici
ei prea departe de petrecere pentru ca Blizzard intentj
neaza sa v trimita acasd si cu ceva amintiri plicute, si
cum ruptul membrelor nu poate fi o opfiune viabila nici
macar in raidurile organizate, acestia s-au gandit ca un
concurs de WoW ar i mult mai prielnic. Pai nu ?

o

: UBISOFT ANUNTA CASTLE EMPIRE

briea
bisoft a anuntat c studiourile Blue Byte, producs-  din
torul jocurilor The Settlers, lucreaza la un joc free-  €atori
tum

to-play ce va permite jucatorilor s& puna bazele unei
natiuni. Intitulat Castle Empire, acesta va fi un titlu

browser based ce va imprumuta foarte multe elemente!

de joc, strategice 5i economice, de la fratele sau mai RA
‘mare, producitorii anuntand ca sunt disponibile peste Sel
40 de tipuri de cladiri si 9 tipuri de unitati militare. De i
asemenea, un beta test al jocului este acum disponibil ~ Maga
prin intermediul website-ului oficial (http://castleempi-  defre

adus

regame.com/).
ma cu




DEMO PENTRU MA!
EFFECT 3

PH” intermediul Twitter, Casey’

Hudson, producitor executiv la
BioWare, a dezvaluit cé va exista o versi-
une demo pentru Mass Effect 3, ur-
mand ca mai multe detali s3 fie dezva
luitein lunile imediat urméitoa

Reamintim cé action/RPG-ul este plan
ficat abia pentru primavara anului vii-
tor,luna martie. Asadar...s& nu va as-

teptatila cine stie ce anun.

EA A CUMPARAT POPCAP

una trecuts se zvonea ca Electronic Arts intentionau s3 cumpere PopCap Games
L(sqewe\ed, Peggle sau Plants vs. Zombies) pentru 1 miliard de dolari. i bine, trea-
bas-a mai schimbat un picut, ar (neJasteptatul s-a intamplat pentru 650 de milioane
cash, plus 100 de milioane in actiuni. ns, conform comunicatului de pres3, EA ar mai
buzunarinca 550 d r te bonusuri adi-

tionale si ceva bla bla neinteresant. Asadar, daca tragem linie, chiar trebuie s ie foar
te profitabil sa sugi de la ata pieti de jocuri casual.

Fntus Home Iteractive a anunat clucreaza la urmatorul joc din celebra serie de
simulatoare city-building, initulat Cities XL 2012. Jocul va f lansat n luna octom-
IRE | i 2 acestui an pentru PC siva permite jucatorilor si-si ridice din temelie un oras iesit

ucs- | dintipare pe una din cele 60 de harti 3D extrem de detaliate, create special de produ-
ree- | catori.Nuau fost uitate niciServicile sociale sau alte asemenea lucruri, suportul pen-
e tru a de cladiri ce pot fi achizitionate, nu mai putin de 1 000

ente

; RAILWORKS 3

ste ebi, asta-i pentru tine. RaflSimulator.com a anuntat ca pregaieste RailWorks 3:

De Train Simulator 2012, sequel-uljocului omonim, ce a fost programat sé ajunga in

ibil | magazine pe 23 septembrie. RailWorks 3 promite s3 devina cel mai avansat simulator >
mpi- | detren de pe piats, introducénd in serie numeroase inovatii tehnice si un nivel grafic

adus a 2, capabil s fie redat doar de un PC actualizat, consolele fiind sarite din sche-
mé cu aceasts ocazie. Flecare aspect/element de gameplay, combinat cu mediul virtual
aljocului, este conceput pentru a face jucatorii s simta cé au in responsabilitate con-
trolul a 27 000 de volti si cele 126 de tone ale unei locomotive.

$icétot veni vorba despre locomotive, producatorii pregatesc nu mai pufin de 15 mo-
dele extrem de detalate si exacte mecanic, pornind de la motoarele puse in miscare
de abur sau motoare diesel, pani la devoratori actuali de curent electric de fnalta ten-

Game on

GAMESTOP A INGHITIT IMPULSE

GameStop, unul dintre cele mai mari lanturi e distribuitori de jocuri din lume, a
anuntat ca platforma Impulse a fost integrata cu succes in serviciul sau online, ar

siune. ins3, pentru mai multe detali, este indicat sa vizitati repejor 5i website-ul oficial
al produsului,

clientii fideli pot acum opta intre versiunea retail sau cea digitala a jocurilor preferate,
cumentiunea ca utilizarea cardurilor de fidelitate a fost amanats pentru sectorul digi-
tal. De asemenea, detalile explicite ale afaceri sau, mai bine spus, suma alocata si

efectele pe care le avea asupra platformei de distributie pe termen lung nu sunt cu-
noscute nici pana la aceasta ora, GameStop refuzand sa ofere publicului larg mai mul-
te detalii decat a fost nevoe.

i SEVORLANSA

Deus Ex 3: Human Revolution PC,X360,PS3 Eidos
Red Orcherstra: Heroes of Stalingrad PC Tripwire Interactive
Rock of Ages X360 Atlus USA
Limbo PC Playdead
Insanely Twisted Shadow Planet X360 Fuelcell Games

o201 LEVEL 1
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rmageddonul dujour e invazia de zombi.
Candva, pe vremea lui Romero i ui Dawn of
the Dead (nu pun la socoteal s Night o the

Living Dead), omenirea s-a decis i rizboiul nuclear e

deja demodat,desi Fallout reuseste in continuare sa

[ iarrobofiia la
ici icinei hristan Bale. A 3

am reorientat catre ceva ce cunoastem: oamenii.
Simplu spus, iubirea asta fata de scenariul inva:
dezombi e de fapt o ura fata de cameni. Ce poate s

untopor, 0 puscé si niste vecini enervanti, un sef pe care
nu suport i zero procese de constiinga?

o N
AN
PRy
-
X
Seria Left 4 Dead. Da, e mai relevant decat Resident Evi,

ceva ce inca nici nu a fost

§iasane-am trei pr in RE poti schimba i lansat. Pe de alt parte,
ind bun i Resident 4 i chiar s Konami in al éu Dino Crsis), au sarit cu gura
Whatever in afara de Mi darLeft 3 ica dei doar trailer-ul e de capul
Jovovich, dar de partea cealalta avem citeva exemple  zombi. Ok, poate si Dead Rising, dar nu am jucat. ui i 053 fie doar un alt
bunicele, cum ar i emake-ul Dawn of Exact asta i isi shooter fara niciun

Legendsi celefoarte bune, cum sunt 28 Days Later,
Zombieland sauThe Walking Dead (nu consider Shaun of
Dar

penoiaici sunt ocurile i vreau sa amintesc doar un titly,
care e cel mai relevant pentru genul Zombie shooter:

im zis 53 nu inof
DE CENUAI

Techland (Chrome, Call of Juarez) sa reproduca in al lor
Dead Island.

Gun in the Sun

Candva, in primay am vazut unul din

Dumnezeu. O reactie la

care am aderat si eu la viemea respectiva. Doar i

intre timp au mai aparut detalii despre joc.
Intreaga premiss este, surpriza, o invazie de

cele mai bune trailer-e din viafa
mea. Nuosaintru i

cum vreti sa e spunefi.
Ideea e cé vor s3 te manance. Toate acestea se in-

pentru cé nu am cum s3 descriu
cu suficients fidelitate cat de ex-
celent afost, dar pentru cine l-a
ratat, recomand si-si rezerve 3
minute din viata lui pentru o ca-
utare pe YouTube dup3 Dead
o lsand Announcement Triler.
Reactia a trailer a ost

- universal pozitiva, mergand
pan la aindemna unii produ-
(catori s3 spund ca vor i faca o
adaptare cinematografics la

pla p I3 turistica tropicald i din ta-
tilefictionale preferate de scenari
idee originalé dacé tema de paradis invadat de
ORICE nu ar mai f ost folosita de zeci de oriinainte:
(amintesc doar Far Cry). Realismul in jocuri vine in
dous categorii preferate de productori:fitrul de-
primant (gri - orice shooter, maro ~ Gears of War,
verde - Fallout) sau Bloom! BLOOM PESTE TOT! HDR!
BLOOM! LENS FLARE! BLOOOOOOOO0000OM! A la
Orice Jo Fécut Cu CryTek Vreodats, Oblivion si asa
mai departe. Dead Island intra in a doua categorie,
in care totul straluceste in caz ca esti vreodata in pe-
ticolul de a nu observa contrastul dintre oroarea

All Inclusive
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lon, dupa o zi obosit Ia fabrica de

M
e
2

mortilor viisi paradisul in care aceasta are loc.

Ma rog, premisa ca premisa, dar hai s3 vorbim
un pic despre gameplay..

Borderzombielands

Aparent, Dead Island nu vrea s fie atat de
mult un shooter cat un amalgam de alte jocuri bune.
Dupa cum poate au observat unii dintre vo, tind sa

cate un personaj. O angaja-
taa hotelului pe numele
s&u Xian Mei si care, pentru
acompleta stereotipul asia-
tic,va i lasa rogue/asasin,
Logan, care e un fost fotba-
list si specializarea sa este
dea fimediocrula tot (un

13 ca Arkh
ity va fi un Assassins Creed cu Batman. Astfel, Dead
sland va avea popularele, elemente de RPG'.
Printre acestea se numara un sistem de expe-
ienta silevel up, un skill ree si diverse obiecte folo-
sitoare care vor cadea de pe inamicii doborati.

bard mai pufin folosi-
tor), Sam B vafitancul, pro-
babil pentru cé e negru
(rapper), iar Puma... despre
eanu stiu mare lucru, decét ca e bodyguard siva fi clasa
delider (probabil un fel de Paladin).

nu) pot fi ite p a

crea arme mai puternice sau cu efecte dif
pact.n acest mod vom putea ajunge in cele din
urméla topoare electrice, cutite de aruncat explozi-
ve si asa mai departe. lar daca nume precum
Exploding Throwing Knives of Fortitude”va duc cu
géndul la Borderlands, care va duce cu gandul la
Hellgate London, care vé duce cu gandul la Diablo,
atuncinu va inselati deloc, pentru ca asta vrea si fie
Dead Island: un Borderlands care se vrea a fiun
Diablo, dar cu uniciiinamici fiind zombi.

Dar experienta, skill-urile i diversitatea de
‘arme nu fac singure un RPG, asa c hai sa vorbim
despre clase. Tot n stilul Borderlands, se pare ca
acestea vor i patru la numér i vor i reprezentate de

Inpl teavafiaxatd pe q ,iardin ce
exista pe internet la momentul de fata (printre care si o
bucata de 20 de minute de gameplay), e pare ca vor i
destule NPC-uri implicate in aceasta, iar dupa cum am
scris mai sus, exista loot, probabilsi vanztor de
arme s asa mai departe.

Actiunea jocului se petrece in prezent, asa ca
desigur ca vor fii arme de foc, dar se pare ca mie-
zulluptelor va fi reprezentat de armele melee. Asta.
probabil 0 53 descurajeze demograficul de 14 ani
care joaca nonstop Cea Mai Noua Versiune De
Call Of Duty Aparuts, Oricare ArFi Aia, 2
Deluxe, dar va bucura pe orice juctor de
RPG-uri action-uri sau pe cei 90% din juc-
torl de Left 4 Dead 2 care it cé au un AK-

47in
por.C
o
numé
najul
dest
23. D

(Fall
vari

tul
nali
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47ininventar din momentulin care pun ména pe un to-
por. Cuplats cu aceasts proeminentd a luptei corp la

prezent
numarul de lovituri sau numarul de metri pe care perso-
ol nostru I Bar:

23, Desigur, o copie de Left 4 Dead 2 nu ar f nimic fara
unset deinamici speciali. Deocamdata au fost confir-
‘mati doar cativa si au si nume, dar a numi ,The Ram”un
inamic de | i at:

prieteniiin
vacanta. Bu- ,
curati-va
de plajele
noastre in-
festate

eun char-
ge catrejucitor nu-l face sa fie mai putin Charger. De

moda, Dead Island va

dar pana acum a fost confir-

Euunul nuinteleg limita asta ridicol de mica, E acceptat
ala unjoc ca Left 4 Dead 2, unde joci o campanien doua
ore,darla P 3

de reale ca in Fallout 3 sau Oblivion (i nici acolo nu
straluceau in totalitate), dar tilul jocului per an-
samblu e... OK.

Jocul trebuia s fie lansat in 2008, dar au fost

um sunt
se pare absurd s3icerl

(3ani) intarzieri. Unul din primele detali

54 selimiteze la tre prieteni cu care sa joace. in speci

moment ce jucétoriilui Dead Island nu vor fi fortati s&
faca parte dintr-un party, deci vor putea si se ignore si s

inamicilor. Practic,fiecare inamic are oase, muschi si
piele, far damage-ul se d la nivel de vertex. Un

Vertex, pentru cine nu stie, e un coltal poligoanelor

o at de per-
fectin tema cu premisa incat imi vine sa vars o lacrima.
Modul de abordare face jocul 3 par a fi un cvasi-
MMORPG reminiscent lui Diablo 2 pe Battle.net, ceea ce
ma face doar sa ma intreb si mai mult de ce insista pro-
ducatorii sa limiteze un concept asa perfect la 4 juca-
tori. Singurul mod de a justifica limitarea e ca aceasta

ain fata ta.
Ah,dar cea mai frumoas3 chestie la Dead Island va
ficu siguranta non-

earitatea... Da. Asa cum ar trebui
sane asteptam deja, cuvantul de ordine in ziva de azi e
free-roaming, Lumea din Dead Island va fi una deschis3,
n care vom putea explora dupa cum ne doreste ini-
mioara, Cain Fallout 3, de exemplu. Asta adauga jocului
unintreg nivel de atmosferd in plus, juctorul nefiind
constrans de niveluri, putand in schimb explorasi cauta
provizil dupa cum are nevoie si pe unde are el chef.
Dar cear iun joc free roaming fara vehicule?
(Fallout 3).Ir

mavea t
variata de vehicule pentru a ne duce de la punctul Ala

s . Si daca totam
ajuns la sublectul acesta...

Faceam misto mai sus de trendul HDR-ului in jo-
curi si de folosirea excesiva de bloom, dar adevarul e c&,
daca e sa va uitati la grafica top notch de acum cativa
ani (de exemplu Far Cry), totul arata mult prea curat din
cauza lipsei de efecte
deiluminare si de
particule. Un bloom
folosit cu cap face to-
tul mult mai vibrant,
far din punctul acesta
de vedere Dead

Island arati chi

punctul Ala punc-
tulB. Partea cea mai frumoas3 e cé s acestea vor i perso-
nalizabile. 5 nu, nu ma refer la spoilere sijante de firma.

bine. Personajele
umane nu sunt la fel

delul 3D. Astfel, vorba pro-
Verbului, unde dai, acolo crapa. Inamiciivor avea
membre detasabile, piele degradabilé si asa mai de-
parte. Singura chestie care ma ingrijoreaza este ca
mintii mele neinstruite i se pare ca asa ceva necesita
foarte mult putere de procesare,iarin consecinta
cerintele jocului ar putea i destul de ridicate.

Cu toate acestea, pe mine unuljocul m-a con-
vins §i cred ca o sa-mi conving si trupa de Left 4
Dead, Borderlands si Magicka sé-| jucam cand apa-
re. Adicé incepand cu 9 septembrie.

Asta daca nu apare Diablo 3.

L] Paul Policarp

(G
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€l totul si cu totul altceva

e-alungul anilor, bisnuit ca se-
ria Brothers in Arms sa ne trateze cu se-
riozitate si cu jocuri care sfideaza reali-
tatea. Desi nu foarte numeroase, fiecare
dintre ele pot filuat ca etalon pentru jocurile cu razboi
sipac pac.
De data aceasta, Gearbox a decis sa rupa tiparul
5isa ne loveasca cu un joc ce nu are nic n clin, nici

in

3, demna de
numele Brothers in Arms.

Din partea producatorilor

Cum anul acesta nu am apucat sa ajungem la 3,
unde toata spuma cea vestita s-a dus sa prezinte pu-
blicului larg si presei de specialitate cele mai noi pro-
duse din ograda proprie, i-am rugat pe colegii nostri

/maneca cu jocurile i. Ba chiar stai
sé te gandesti de ce poarta acest nume. Doar pentru a
fenta faniiseriei s3-| cumpere?

Reactiile venite din partea fanilor in urma anun-
tului sia trailerului jocului au fost mixte. Pe unii tenta
comica si excesiv de violentd, &

de la GameSpy sa ne permita sa publicam un interviu
luat de ei producatorilor jocului. David Wolinsky, con-
tributing editor l jocului,face tot posibilul 53 il mulfu-
measca pe Will Tuttl, redactorul-sef de la GameSpy,

raspunzand cat mai pe larg, dar si evitand pe cat posi-

atmosfera din filmul Inglorious Basterds (cu care jocul
este asociat de toata lumea), este o schimbare bine-
Venita si acestia asteapta cu nerabdare jocul. Pentru
alfi,

atui de jocurile de acest tip, dezamgirea este
mare, deoarece jocurile seriei Brothers in Arms erau
exact ceea ce cautau intr-un joc de rézboi,

Dezamagirea este cu atat mai mare cu cat titlul jocului
ne arati ca nu trebuie s3 ne asteptam ca Gearbox 53

bilsa divulge p despre joc. De ce'sa
ne strice asteptarile?

Will Tuttle:
Brothers in Arms siimi curg balele in fata unui shoot-

m fost un mare fan al seriei

ertactic bun. Dar am fost un pic surprins cand Ubisoft
alansat trailerul de debut pentru Brothers in Arms:

Furious 4. David, spune-ne, te rog, care este treaba cu
acestjoc. .

b8j20m




Brothers in Arms: Furious 4

David Wolinsky: Trebuie s3 spun de la inceput
cacesta este un joc Brothers in Arms doar cu numele.

siinspirat foarte mult din filmul lui Quentin Tarantino,
Inglorious Basterds. Este vorba despre cei patru soldati
care pleacs sii rupé capul lui Hitler, dar care s vor s se

tot ce potin aer pe |
it lor. Realismul si -

tain acest joc s de aceea ne vom intaln la ot pasul cu

g
replicile sarcastice ale naratorului. De asemenea, nu tre-
buie s ne gandim Ia joc ca la un shooter tactic,cicala
un FPS destinat jocu
tractiv cand il joci alaturi de niste prieteni care nu vor
decét sa faca praf niste nasti,

mod co-op. Este mult mai dis-

WT: Cu sigurants, pot aprecia un joc ce aduce un
‘omagiu filmului Inglorious Basterds. Din ceea ce am vé-
zutin tailer, fiecare dintre cele patru personaje are o

WT: Mi-a placut mult de Chock, cel care parea a fi

distinets, diferita de a celorlalt
Nii poti prezenta pe fiecare?

DW: Bineinteles. i avem pe Stitch, Chok,
Crockett si Montana. Numele for sunt P

i facea o reala pla o

i poate va primi un punct in plus din partea celor care

se pricep la istorie. Pe langa astea, mi-au placut enorm

poarein cap
exagerat din prezentare si, in special, vocea naratorului
hipe. Cred ca

. i chiar mi-a pla

pentru personalitafile si armele lor. De exemplu,
Crockett este un texan care invarte pe degete un pistol
desprins din filmele cu cowboy si 0 unealta de infierat
vite; Montana este o bestie imensa, plina de muschi, ce
trage dupé ea un minigun enorm (cred ca este un tri-
but,mai bine mai tarziu decat niciodata” pentru faimo-
sul i, din nefericire, anulatul Big Montana sandwich de

la Arby). Nu cred ca arsenalul pe care il au este gan
54 se completeze unul pe celdlalt..dar hei, cu cat mai
multé putere de foc, cu atat mai bine.

referitla poveste ca la un, material din care sunt ficute
legendele?,limbaj ce a plasat jocul intr-o atmosfer fan-

minibosi, in speci purta in spate un jetp:
facutin spatele casei, si modul i care estifortat sa te
folosesti de mediul inconjuritor ca adapost, de unde
vei improsca cu gloante mizeria fascista.

WT: Sunt un mare fan al istemulu e scor, ce te

vl

pentru tot ce faci, il streak-urisi mai

Oricum, ce pa gameplay? Ce-f sarein ochi?
DW: Nimic special nu mi-a atras atentia, dar totul
pare a i distractie continua. Cred ca au facut o treaba

minunata schimband ritmul in decursul unui singure
misiuni, ca si cum cvartetul a trebuit s treaca brusc in

ales kils care i p 1 P
mentul pe tot parcursul jocului s care, mai presus, it
permite sa te dai mare la sfarst ca iind cel mai bun din-
tre toti participanti la mcel. Dupa cum ai spus, jocul
pare a avea s o gramada de provocari;imi place ca fie-

apararea fortului si s&
carciuma sau s se ocupe de un avion nemesc in mo-

[P
Slavahter!
= .
&

mentul in care trebuia s3 trea-
< printr-un loc deschis. De
asemenea, chiar mi-au placut

numar
aude-a
‘multe feluri, Brothers in Arms: Furios 4 imi aduce aminte
de un alt razboi bazat pe cel de-al Doilea Razboi
Mondial, Bulletstorm. Desi imi plac mult jocurile vechi

provocri
in

detaliile mai
obtinerii tonului general al jo-
cului. De exemplu, pot

Arms, cama
bucur s vad ca producatorul Gearbox poate schimba
macazul dela stilul sau realist s s ne ofere unul dintre:

53 obii
Last Call” sau,Teetotaler’, pe
care le poti face asasinand ina-
mici n timp ce beau o adeva-
rata bere nemteasca. Un lucru
interesant este faptul ca se
pare cé Hitler nu preatine la
béutura, lucru ce apare si in joc

18 LEVEL  0gpon

cele mai 9
centa ajocurilor pe calculator.
Multumim GameSpy pentru interviul de mai sus.

Si altele

Pelanga trailerul care ruleazan disperare pe toate
site-urile de specialitate i cu care este plin YouTube-ul,
fericii de a3 au avut parte s de un demoin spatele

usil
part
patr
bile:

it
vl
maj
vas:
uno
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cari
In

ninte

usilornchise. Acolo, ci care au reusit s intre au avut

parte de céteva minute de actiune furibunda in care c

face s3 omoare mai bine i mai variat? Pana la urma, de.
e nu? Doar pe parcursul a cativa ani de razboi, daca iti

pr gaurile p
bile sinu numai.
Fiecare dintre cei patru are parte e un arsenal di

ferit fiecare are arma sa special. Cum jocul, dupa cum

dai interesul, poti ir

lata cum in gami turs, totul se trans-

aucide.

anumit public ints, ci vor s3 acopere un segment cat

mai mare de piata. Poate se simte un pic de agresivitate

in ceea ce scriu aici, dar este doar o reactie negativa din
folosirea de

forma, nimic nu se pierde. Un shooter clasic se transfor-
maincet-incet intr-un shooter cu usoare tente de RPG.

Ve pins, nu vrea s fie
‘majoritatea armelor nu prea are sens. De ce ar vrea cine-

, nici

va saalergein lupta cu 0 bucat de fier incins contra

Un lucry sibinevenit, dar care i poate
indepérta pe fanii hardcore ai stlului clasic, care vor jo-

curi clasice siimbunatatite si nu agreeaza schimbarea

r alerga cu
o drujbaspre o sleahta de fascisti care te prajesc cu arun-
catoare de flacari? Dar cand vine vorba despre Furious 4,
nu trebuie s3 f pui asemenea probleme sau intrebri

o
estegreu

safie fain?! Eu sper ca da. Cu toate acestea,

t

fel mise pare un pic de sacriegiu s asociezi seria
Brothersin Arms de pana acum cu Furious 4. Este ca i
cumte-gifolosi de numele si personalitatea lui Dumitru
Prunariu pentru a lansa un club de manele. Dumitru
dela mine. Bleh,

le noastre, totul

Prunariu prezinta clubul Aj-da
Dupé cum suntem obisnuifi
devine un amalgam si un talmes balmes vartos.

Elemente definitori ale unui gen de joc sunt scoase din
context s aruncate laolalts cu altele pentru un rezultat
catmai spectaculos. Am vazut deja cé un shooter in care
personajul controlat de tine poate creste in nivel si i
poateimbunatati armele da bine la vanzai. De ce s3 nu
fiaplicam si un talent tree specific RPG-urilor pentru a-|

P i modul de joc, facandu-| mult mai
usor pentru a fi mai atractiv pentru mase. Nimeni nu
mai vrea sa faca jocuri care s fie specifice pentru un

Brothers in Arms pentru un joc ce nu are nicio legatura
cu seria, din motive de marketing pur pentru a crea un
hype artificial i jurul acestui titlu, Sunt convins ca jocul
osifie fain.

Dar pentru a vedea acest lucru, mai avem de as-
teptat ceva vieme deoarece jocul va apérea in martie
anul viitor. S& speram ca nu vom fi dezamagit

Ll Koniec
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iar orcii luati

'cu JRR. Tolkien sau The Lord of The Rings... i rizonieri. inrauta i

Pentru min implu i reulva 1, pentru alnch s

i iale seriei tie deistorie, o partea The Clans. a i
WarCraft, jocuri: i a li afost i reci ir raft IIl: Reign of Chaos, un alt  varsarea de sange de orc.
din, ricarui Eibine, ia Bli Aici intra in scend personajul principal al jocului, un
laacea vreme, dupa aparitia expansion-ului WarCraft Ii: g a b i i aruia
BeyondThe Dark Portal, Blizzarda dortsa lirgeascaori- ~ D@SPre OFCi si oameni atoriisai i incredinteaza
il i i’ i i Deceam sa 1] 4
WarCr i ‘The Clans? [ i,

strategie, Astel raft d ; Heloc
of The Clan rolul de aliat, trimitandu-si unul dintre cei mai priceputi

fuzesti Cyanide si Spiders - Of Orcs and Men - tocmai la
andul. in Of orcs and Men, actiunea are

urma sa spuna povestea ui Thrall,un tandr orc ce trebuia

locin Imperiul Oamenilor, unde rasa orcilor nu este toc-
mai bine vazuta. Teritorile acestora, precum si pamantu-
tile aliatilor i diate 5 prada-

O‘ﬁﬁ

asasini sa lupte alaturi de curajosul orc.

Role Playing Orc

Cele doua studiouri producatoare afirma ca Of

culse
nicde
sieln
Ambe
presi
pem

serk,
andi
perso
neast
din c
saap
atuir
nul
race
acest
detex
medi
apas
liati

inca
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decoruri cat
i i

pemasurs, Cyanide

loguri, cu subiec

culse va xa pe puterea sa brut, acesta fiind un razb
nic e temut, goblinu va prefera caile ascunse, furisarea
seliminarea victimelor la adapostul intunericulu

inteligenta a firului naratiy,

tca pasiicelor doi eroi vor i
vin tot Imperiul, atat prin orase, catsiin salbati-
fi A chiar &3 depaseasca gran

purtati

darsi portii 2 ficazul.

De altfel, dezvoltarea unei povesti cat mai atraga-
toare pare principalul scop al echipelor producatoare,
aceastd filosofie fiind aplicata si in ceea ce priveste sis-

4 il tree im-
presionant, abiltitle acestora putand fiimbunatafite
pe masura ce eroii avanseaz in nivel.
Spre exemplu,orcul poate intra intr-un mod ber-
K, carei tenta sporite, diminu-

andinsa nivelul de control pe care jucitorul l are asupra
personajului.Cu timpulins3, orcul va invata s3-5i stapa-
neasca proprile esiri de acest tip, controlul devenind
din cein ce mai

sponsiv. n schimb, goblinul va putea

I de g din joc. Astfel, in OF Orcs and Men
nu vom avea parte de misiuni secundare precum in
alte RPG-uri (culege cinci ciuperci, omoara trei monstri

Marelui Zid ce marcheaza limitele regatului omului. Nu
toate personajele pe care orcul si goblinul le vor intalni
pe parcursul jocului vor fi ostile: in timp ce vrdjitorii vor
fideschisila propunerile cuplului de eroi, soldatii i asa-
se vor fi atat de pr i,

Mai mult la un moment dat. cei doi vor f nevoitisa in-
ers of Laments, in pri-
vinta céreia productorii nu au fost prea darnici cu deta-
lile suplimentare.

Desiimaginile pe care le puteti admira in paginile
dedicate acestui articol nu sunt tocmai ceea ce am pu-
tea numi,ultimul racnet” din punct de vedere tehnolo-
gic,jumalisti care au avut ocazia sa incerce o versiune

frunte o grupare misterioas3,

preliminaré a joculuifa £3 2011 s-au declarat impresio-

i , mai ales in
procesul de productie al i Of Orcs and Men a fost por-
nit abia acum jumétate de an. Ce de la Spiders au dez-
Voltat un motor grafic proprietar pentru acest ttlu,
evidenta iesind anumite efecte, cum ar i fizica picaturi-
lor de ploaie, deosebit de aratoase atunci cand se scurg
suav pe nasul supradimensionat al unui goblin.

Mai avem insa de asteptat pana cand vom afla

etc), producitorii dorind ca pana si asa-zisele
optionale s fie adanc ancorate in povestea principala
ajocului. Rémane de vazut cat de bine va fi realizat
acest sistem.

Explore the Orcish garden

e sau
atuinlupta impotriva oamenilor. Dacs, la inceput, gobli-
nulsiva trada pozitia dups fecare atac reusit, pe masu-
1é celucrurile vor evolua, invizibilitatea i va permite
acestuia s elimine grupuri intregi de inamic fara a i
detectat. Aceste skill-uri vor putea fi apelate prin inter-
mediul unui meniu radial, existand ins3 posibilitatea de
apastrasi shortcut-uri pentru panala cinci astfel de abi-
Iitat per personai.

Colaborarea dintre cei doi va il fel de evidenta si
in cadrul dialogurilordin Of Orcs and Men, jucatoriiur-
ménd s3 aiba posibiltatea de a alege cu ce personaj do-
resc si raspund la fiecare intrebare. Fiecare va avea
propriu stl dea purta aceste discuti, producatorii do-
tind insé sa se departeze de stereotipurile genului fanta-

3 de obi | 3 iic

da ifara prea mult crefer s goblinul drept mic, smecher

puteam avea un adevarat RPG fara

daca pr
adever: Of Orcs and Men va filansat abia la jumitatea
anului viitor. Personal, i voi acorda o sansé numaisi
pentru sentimentul de a incerca mécar o particica din
ceea ce promitea i Lord of The Clans acum mai bine
de un deceniu.

. Cosmin Aionita

I wit mme it 1Y
it b v

Bunicuto, ce nas mare ait
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DISTRIBUITOR UBISOFT O M
DATA APARITIE 27 1011 2013 PLATFORME 5360, P53, 7

'n'91,studiourile Bullrog, n frunte cu Peter
I Molyneux, ansau Populous I, sequel-ul jocului
care, in 1989, aimbogatit universul juctorilor cu
jod-game-ul. Sau jocul de-a Dumnezeu,
In acelasi an, Eric Chahi (un game designer francez
‘mai putin celebru decéat Molyneux) si-a incercat noro-
cul cu Another World, un platformer indraznet s foar-
te...cinematic, extrem de bine primit de critici5ijuca-
tori. Dous deceni mai tarziu, cand, filmele
interactive”au devenit noul standard al Industrii, iar
Molyneux a asat god-game-ul i plata God-ulu, Eric
Chahi revine in atentia publicului cu un proiect care
continua munca inceputa de Molyneuxin 1989 si ne-
terminata din cauza unei epidemii fatale de Fable. Da,
sunt constient cé au existat Populous: The Beginning
(care-aimpins seria intr-0 noud directie s -a pus cru-
ce) plus doud Black & White, dar lor parc e ipseste
ceva din zvacul s naturaletea primelor doua
Populous. Pérerea mea de om care n-a preainghitit
ultimele hituri molyneuxiene (cu exceptia luiThe
Movies). Asadar, cine -a fost baci omeniriin Populous

genuluisi, sper eu, se va buluci sé- cumpere.

Mama Natura, Tata Gamer

n urma unui ritual suspect, in care 0 mana de
bastinasi aproape goi bat doba si sufla cu focin niste
scoici/trompetici/taragoturi eco, iel nastere tu, un
Dumnezeu mai mititel si incepétor, botezat The
Breath, nu

case ale vreunui individ cu prea mult timp liber si a
Dar nu asta conteaza, oricum din cauza caldurii n-am

prea fost atent la substratul religios a jocului. Cele:

Ubisoft mi-au artat un sandbox in toata puterea cu-

oalts
Tital
Popo
Faci-
ilpui
sant.
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Natura dezléntuit e un spectacol grandios, mai ales
atunci cand intretine si a st un bunker solid sau un te-

metru s ceva.

ta camenilor Amavut

poife sé netezesc calea spre un mini-obelisc care le-ar fi

oferitoamenilor

gere cuvalulurias.Cam  putea aa el mal incrci
i-am lasatin

(Cel de Sus, nu Cel din Fata Monitorului, care ar fi trebuit

saii apere de furia oceanul

siam urmy

show-ul.
Impresionant. V-am mai spus cét de fain arata apain jocul
asta?In fine, sentimentul de vinovatie m-a fécut sa relau

trategi i schil

cursul Lainceput e mal grv,dar odats ceerozunca -

nivelul,de d hotarat s3 nu precupetesc niciun
efortin incercarea titanicé de a-mi ajuta poporul sa preia

aturmapds-  cepe si-sifaca treaba, g devarat erou in gestiune ACEL obelisc. Nu mi-a esit din prima, deci am

3 a by i iste. Da, exista si eroziune, mai apucat s3 admir tsunami-ul cu un zambet tamp pe

4 de Ai Vechi aeca a fata. Mandra egti, Natura, mai ales cand nu-mi iei mie
ntelept a casa. §i am aflat cateva chesti interesante despre Al-ul
nzitd, populata siimpadu- & primita mi-a  victimelor naturii. Nu-s prosti deloc, s stit. I cele:
andul el I i asternutla pi d dupé ce-am pacatuit i un rauindarat-

Poporului Ales La propriu. Un réi 3 i (poti doar, culege” 3 nic, am reusit s3 igur s uscat c
Faci-se voia Ta, vie Cursorul tau.lef un pumn de taranasi i apa). S nici n-a durat cul magic. Sa vezi tacol, cai
il puistavilar i Pare simplu s i indulgents. Cu , cred ca am b d alsia

sant. Probabilga ar i dac From Dust - avea cea mai

vreo cateva ori fara si ma plictisesc, fiindca de fiecar

far

-0 de-un sat,in mijlocul

meseriasa fizicé pe care am vazut-o intr-un joc pana data cand ma pregiteam s3 pun gamepac-uljos, mamai I mev, 5 rapatindoua i mi-2 st satul netamat. E

e ol pielea naturisi/ Bucuna

5 si u caciimediat ce tribal

meufavorit. B3, cite i ti pui mintea fost pe placul I 5
cuea. Pelinga faptul ca araté de intepenesti, injoc apri-  bastinasilor... ava s3 ving la mine! Dar n-au lsat-o, magari (0 spun cu
‘mit toate proprietatile lichidului incolor, inodor afectiune). Vulcanul cel furios a fost show-ul final de mar-
dnratapecaeo otslim de e zec demiide Natura dezléntuita viemurilor bune (cu 1
ani. Prir Dupacea

of Darkness (da, e total

muleputeizeiest, leaderbaards,challenges etc) c vor

et f
problema banala cu omuleful care vrea s treaca 0 apa.
curgatoare. Sigur,cum spuneam i mai sus, 0 basculanta

lui, Eric Chahi a dispa i afi

pentru a-sidedica timpul unor .paman-

saviein 27 iulie (adica

lat 4 Dust pentru PC, X360

‘testi. Cum ar fi vulcanologia. intr-un interviu din 2010,

5i PS3. Doarin format digital. Adica Steam, XBLA i PSN. $i

detaranaar Dar - Chahia declarat ca From Dusta in1999,in  osafac pe dracuin patru sa primesc versiunea de PC. Nu
3, trebuie s3 i anumite timpul i Acol butonat lejer
standarde. Rezohpoblemacust, - ardimaimuteitehnicofeitde vulcanul activ asur @ d b a
fird i cine-i Tatuca. Drept 4 aunjocinainte i are mi s-au parut mult mai usor de rezolvat cu ajutorul
tap acestjocvreau sa 3t mai bi iz i a.
L Sau, plasat ir " l-am - cioLAN
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5a.cum ne-a obisnuit, Batman a stat de fiecare
data in calea raufacatorilor, naruindu-le eter
nul v de a controla lumea sau mcar un carti-
e fe el cit de mic, ori e cate oria fost nevoie. In
Batman: Arkham Asylum, Joker a fost cat se poate de
aproape s 5| implineascs, istrugandu-l in acelasi
timp pe Batman in ceea ce parea sé fie ultima lor con-
fruntare, insa n-a fost s fie. Batman a trisat! ns3 orice ar
spune acum Joker, petrecerea s-a terminat,iar el a fost
trdt, din nou, inapo dupa grati, unde va avea destul
timp s nascoceasca un nou plan. Numai c3, de aceasta
dats, i va fimult mai greu s evadeze, daca nu chiar im-
posibil. Serul Titan pe care si l-a injectat in vene inaintea

O familie mare si fericita

rea nu este tocmai imposibila pentru mintile diabolice
ale celor mai inteligenti si mai puternici raufacatori din
spatele zidurilor lar cand numele lor sunt Two Face,

Riddler, Bane, Joker, Mr. Freeze sau The Penguin, putem
fisiguri ca cel putin unul dintre ei are un plan bine pus

la punct in acest scop. La polul opus, Batman incearca

pe o uriasa panza i fata voastra si va veti face o idee.
Pentru mine, aflat efectiv in acea postur3, experienta a
fost una senzationals

Pentru inceput, trebuie sa mentionez faptul ca de-
mo-ul pe care -am avut la dispozitie nu a fost prea diferit

din rasputer si tin la distanta siintervine cu prompti-
tudine atunci cand este nevole, avandu-i drept aliati de
nidejde pe Catwoman si Robin, din postura cérora vom
avea ocazia s jucam in diverse ocazil. Personal, cu
Catwoman m-am jucat deja, un subiect pe care il vom
aprofunda putin mai tarziu.

Asadar,in Batman: Arkham City ne vom intalni cu

decel defilat baieti de £3,degi
planulinital prevedea o alté portiune din joc. ar asta
plul motiv ca echipa a hotarat sé renunte la

pentru
asamblarea unei noi versiuni demonstrative, concentran-
du-se pe finalizarea jocului propriu-zis.Perfect de acord,
unde mai pui cé am avut sansa unor descoperiri de care
cellalf jumalisti nu maf avuseserd parte pand atundi,
Spanul de joc din Arkham City este mare, intregul

luptei cu Batman i-a dat darnu-
mai pentru moment, ar acum i simte efectele secunda-
re.Simte cum il macind pe dinauntru, insa nu boala il
doare el mai tare,ci faptul cé orasul nu arde din temelii
silumea nu moare pe capete. Tocmai el s3 fe invins de
Batman, omul care a promis s& nu ucida niciodats

Sfarsit?

Aiurea, c doar sansa altor nelegiuifi sa straluceas-

o [ [ j
sului Batman, inclusiv Hugo Strange, ce va detine rolul
antagonistului principal. Dar despre el, cat s despre po-
Vestea ce st la baza noului joc din serie ati avut deja
ocazia sa aflati o din preview-ului

deschis exploraril, cu
exceptia unui numar insemnat de cladiri/obiective din
interior, care devin accesibile pe masura ce povestea
avanseazi. Provocari sunt nsa cu duiumul, in special

publicatin editia lunii martie 2011 a revistei LEVEL.
Pentru 5i mai multe informati inclusiv o sesiune de joc

in compania exuberantului Dax Ginn, Marketing Game:
Manager la Rocksteady, m-am deplasat tocmai la

schem cu ocazia primului joc din serie. In noul joc, tere-
nullor de oac s-a extins considerabil, depasind cu
mult granitele Azilului din Arkham si ajungand la

mensiunile unui veritabil oras-inchisoare rupt
Gotham €3 o ulims soluiea autortlor dea i pe

Londra, de und i tirea unei

experiente memorabile si citeva surprize.

Arkham City luat la mana
Spre surprinderea mea, sesiunea de joc si discutiile
cu Dax nu au avut loc in cadrul studioului, ci tocmai la

g neva pune la
greancercare talentele acrobatice si inteligenta. Exact,
inteligenta, pentru c de aceastd dats, provocarile lui
Riddler sunt mult mai elaborate, rezolvarea lor necesi-
tand mai multa rabdare, atentie 5i coordonare.

Demo-ul, ce poate fi admirat si sub forma de trailer
de pe DVD, incepe cu Catwoman din postura de perso-
naj controlabil,si nu cu Batman, cu al carui repertoriu de
scheme eram deja familiarizat. Important este ca de-a
lungul caftului dintre Catwoman si o banda de borfasi
S in aplicare atacurile specifice feli-

cei mai mulf lizata. In:

in Arkham City nu exista gardlem de unde rezults ca
bandele rivale sunt libere s3 se mécelareasca intre ele
pentru putere Ia orice ora din i 5 din noapte, iar evada-

Mama ce tat.

Warner House, und

Batman: Arkham City i

va cum e 53 stati in a trelea rand pe

ler-ul de Xbox

Colac peste pupaza.

O perspectiva mai altfel - Thief Mo

tsansa ramas plécut impresionat.
4 Imaginati-  Miscarile ap pisicute sunt fluide, naturale, parca

e unei feline, atacurile precise, iar lovituri

i fiun: asurd Te de bici cit se p acatoare atunci cand isi

ating tinta. De preferat, mutra
adversarului. La finalul luptei
Catwoman este ins3 capturats,
lasandu-| pe Batman sa-si faca
intrarea in scena. Odata schim-




N

W
N\

Hm, nu stiam c fac i supozitoare metalice.

The Dark Knight Rises (2012)
Itimul capitol din noua saga cinematografica
Batman il va avea intr-unul din rolurile negative

pe Tom Hardy, cunoscut mai ales pentru rolul sau

din Inception, care il va interpreta pe puternicul

Bane. Imaginea de mai jos este cit se poate de

promititoare, Bane anuntandu-se a fi unul dintre cei

‘mai infricosatori inamici i lui Batman. In rolul prin-

cipal il vom regési pe Christian Bale - Batman/Bruce

Wayne, iar intr-unul din rolurile secundare pe Gary

Oldman - comisarul Gordon.

DARK KNIGHT RISES
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Batman, subti

nd ostaticul

pe sub nasul lui Riddler.

bata perspectiva, Dax s- schema

ontrol specifica parcurgerii orasului intr-o alergare

apucat sa-mi

continus, escaladand cladir, sarind de la un acoperis la
alul, planand si agatandu-ma la nevole de ornamentele
acestora pentru a- propulsa pe Batman mai sus si mai

departe ciitre urmatoarea ,agatatoare" Practic, Batman
poate parcurge intregul oras in acest fel, naturaletea cu
care escaladeaza obstacolele, precum si spectaculozita

tea zborului deasupra tuturor determinandu-ma sa-| de-

tronez pe Ezio Auditore da Firenze din topul preferintelor
mele la acest capitol. Lil cerului, Batman

inalfime asupra unui inamic aflat la

capa
poate npusti de
sol, doborandu-| dintr-o loviturs. Insa borfasii din
Arkham City nu umbla niciodata singur, ci n grupuri,
care acum sunt mai mar decét cele cu care ne-am con-
fruntatn Arkham Asylum. Dar nici Batman nu a stat de-
geaba pan acum, prezentandu-se |a apel cu un reperto-
tiu de lovituri mai bogat, din care nu lipsesc atacuri
succesive fulgertoare, eschive, contraatacurisi finalizari
ctaculoase. Demo-ul de pe DVD nu 0 arat3, insa unul
care m-am confruntat a fostatat de

P
dintre grupurile

mare (cred ca erau i jur de 30),incat lupta a durat aprg

minute.Ins Batman poate acum lovi dof i
asitimp si chiar s3 arunce cu bataraguri in
lor aflatia o oarecare distanta lovind conco
mitent cu sete din pumni si picioare. Pe scurt, amalga-
mul de lovitur, acrobati, aruncari, contre si lovituri bine
coordonate intre ele transforma luptele intr-o af

deosebit de satisfacatoare, oricat ar dura ace

Rev

ind la explorare, am avut sansa descoperiri modd

luifn care se produce tranziia de la Batman la

Catwoman ca personaj jucabil. Cheia sunt piscile, mai
exact grupuri de pisici ce se gasesc pe d
acoperisuri, care odata intlnite produc aparitia volup-
toasei Catwoman ct ai bate din palme. Putem alege
apoisa continum firul narativ din perspectiva lui
Batman, insa Catwoman are propra ei poveste si un re-

pertoriu de acrobatii aeriene ce nu trebuiesc ratate.

eroine

Pisicuta se poate deplasa cu usurint3 prin oras asemenéta osa

lui Spider-Man, cu mentiunea ca foloseste biciulin locul avea

panzei de paianjen pentru a se propulsa de a o cladire &primu

alta. Mai remarcabil este cé miscarile acrobatice specifictgat
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Batman: Arkham City
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spatele meu. Am
siam trecut la spargere:
care am descoperit singurul neajuns al jocului,relativ m
nor s reparabil. Schema de implica in acest caz
ambele stick-uri ale controller-ului, iar decodarea devine
posibils numai dupé decodarea secventei de pe partea
sting, perceputa prin intermediul unei vibrati, ce per-
mite apoi decodarea completa prin rotirea stick-ului din
dreapta pana intr-un punct. Vibratia este atat de slab3,
it abia la a cincea sau a sasea trecere am reusit s-0 de-
tectez, dar probabil ¢ in versiunea finalé va fi altfel.
Important este c am rezolvat in cele din urma misterul,
am activat culoarul din podea si mi-am facut drum citre

un loc din care puteam lovi unsi

ol ce activa apaifia
unei pasarele deasupra camerei. In tot acest timp, timpul
trecea, bara cu lame ameninta, iar ostaticul era din ce in
e mai aproape de moarte. Am escaladat un perete, am
urcat pe pasarels, am asteptat a doua trecere a barei
asezatin dreptul portiuni cu lame lipsa, iar apoi am
lovit un simbol ce a activat deschiderea unei usi in ca-
patul opus al incaperii. In acest moment am selectat
dininventar un nou gadget, asa-zisul Line
Launcher ce materializeaza o
zontals, dar

oarda intinsa pe ori-
 pe peretele din spatele si din
fata lui Batman. Astfel, putem parcurge intreaga
incapere pe coards, de la un perete la altul. I ca-
2ul de fata, la capatul corzi se afla un perete ce
trebuia dinamitat cu ajutorul spray-ului special cu
care ne-a obisnuit deja, moment in care s-a des-
chis 0 noua incapere, in care ghici ine atara.
Chiar el, ostaticul. Dar salvarea acestuia nu este
tocmai usoara, pentru ca Batman trbue s fol
seasca Line Launcher-ul a doua oara, chiar in timp

ce se deplaseaza pe coard cu ostaticul in brate,

JINCY SHARP'S GOTHAM CITY

PROPOSAIL

chimband directia de deplasare prin lansarea unei cor
perpendiculare la cea actuals. Nu inainte de a descopef

0 spartura intr-un perete din incape
Batman se lanseaza frum

a capcand,

ostaticul. Game i
Asteptand cu nerabdare
Demonstratia a scos in evidenta o multime de
‘gadget-uri i acrobatii noi, iar lista din produsul finald
anunta si mai bogata. Provocarea lui Riddler mai ales|
acut deliciul demonstratiei, din ea nelipsind momen
tele tensionate, dar nici cu actiunea furibunda nu mi:
fi rusine, luptele din Arkham City fiind mult mai spec
taculoase. As fi vrut s& joc mai mult, sa aflu mai multe}
Dar hei, pana in octombrie nu mai e mult. Va urez
asteptare placuta!

www.level
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and vara ti ele pentru le anului, optandin arfio caracterizare...in 3
poriiscafarlii i creferul, vidguit, se duce la i defelullor? d I masura
I pecere potit " Mie unulmi bt Nil G i o tade jocd 1 Al
-/ 3 doud ceasti i leluiBurton uri,imagini s it
fional: 3 pe aceeasi tema n-a trezitin mine decat Meh i atit-o cuTiberian Twilght
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Rochita din carne cu arma asortata

Tineti cumva droguri in casa?
Povestea bietei Alice, asa cum a reinventat-o
McGee, nu este una tocmai fericita. Dupa ce si-a vazut
membrii familiei parlindu-se ca niste porci la rotisor in
propria cas3, micuta a luat-o putintel pe aratura, fabri-

te care s3 mascheze adevrul despre cele intamplate.
Trimis3 ntr-un azil de nebuni pentru,insanatosire’, si-a
petrecuto bund parte din copilérie luptandu-se cu de-
moniitrecutulul.Cu toate acestea, o parte din ea vrea sa
afle adevarul si sa poata trai cu el, pretext numai bun
pentruun periplu prin adevaratullabirint numit Tara
Minurilo, Dacav-ati butonat prin priml Alice, tif ca

corupta dinnou, insa de catre
oforta din exterior. Asa ca
Alice artrebui 3 facé putina
ordinein capsor, manifestan-
du-se ca personajin propria-i
poveste. lartu, jucitorul, va
- trebui sa conduci pasiiatat
. prin lumea fabulatd de ea, cat
i prin aspra Londra, alternand
prezentul cu trecutul siimagi-
narul cu amintirile despre cum
s-a petrecut de faptincendiul

frumuset

il §i muta- i
de d Bumby  grotescului. De data ast:
a a di 0 pisica alba. Aj ir a ladi
Momenti pe amavut trezesc din cosmarul realitatii
s ; ' Alice vs. Alice

tensitatea i ar biata fetita incepe sa imbine lumearrea-  cum nu s-a mai intamplat intr-0 fara cu Tn caz

i i si d i @ ] de (pecat

de fantasma. a pe i i fascinanta pr isuluin-atinut  originala, mai bine incepeti cu predecesorul, fiindca

e s ol Sk &

Hysteria Mode

adauga sau elimina elemente si personaje dupa bunul
plac (varianta PC digitals, cumparabila de pe Origin,

versiunile retail de consola). Din fericire, o face foarte.
bine, iar unde evenimentele originale sunt ceva mai
bine si compact inchegate, succesorul dezvolta cu multa

iscusinta noi ramuri fascinante si invaluite in mister.

Un lucru care nu mi-a plécut la primul joc este ca
b oAl 7 a i

) -un
action-adventure bunicel, dar al carui gameplay nu era
la fel e original, st de pe fix si creativ precum poves-
tea si personajele pe care le desfasura. In privinta asta,
aschia n-a sarit departe de trunchi, cu toate ca produca-
torul s-a straduit s faca gameplay-ul mai divers si mai
interesant - culmes, reusind, insé nu i totalitate.
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ciuda
Sari pe
alergi
peisa)
marur
destul
spirat
bunat
bines

‘ment dat frustrante prin repetitie.
Micile detali,precum flrile cu pe
talele deschise in care te poti mic-
sora pentru a-firecastiga vitalitate
reprezentats frumos prin petale,
turile de porci zburatoare pe care
 trebuie sa e vnezi daca vrei sa de
blochezi anumite drumuri sau s
pui mana pe bonusuri s s3 intrin
zone ascunse (care se aud foarte
frumos de la distant3, facandu-te:
anticipezi deja momentul in carek

D-ale topaitului bile animatiide care am avut parte in ultimul timp. i dehac) s detlile cae nsuflefsc oneledisincte ~‘
Bt bl D
Miezul la specifica unui pl I ibile,  chiarsi fara incit
former cu un si - darsi pentru diverse inscriptii s lucruri in mod desfasoard lent, pe secvenf: termi
de predecesor. Cea mai buna veste pe care v-0 ! dinlumea de joc. Unele nu fac decét sa e animate exceptional realizate, dar adesea extrem ¢
¥ 3 5 sta tmosfera, ltele spun in felullor o par-  explicite i violente, presarate din locin loc. C
fort, promptsi p ad in i a Din pacate, in ciuda unei configurati de control &
ilor elimin 4 parte din por pe undear trebui buie 53 a 3 mouse-l a it fie i a aron
e genulista degameplay Laoap-  continuaTo prn recerea tempararafa pecia-  mult ic, ar i ungame senal

fnesimobil, de are

jocul mi-a aratat ca fusese, de fapt, proiectat sa fie bloca
oincantare nul e

t asa. i |

trebuie sa

ofacesa

3 de pamant pluti-
= 3

in cea mai mare parte a jo-
cului. Chiar daca odata ce,te faci mare”la loc, imaginea

, de la inedite, sectiunile

celor ge trept

Cutoate c3, in elementele individuale, Madness stiiza
Retime e pore s e pres k. e I e of
joc fac perinstr

3 la plictseals,in cap ¢

duricup

qur,cu parul purtat de vant sifoarte inspirat animat cu
ajutorul PhysX. Dac ma gandesc bine, felul in care se

e
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ecu pe-
oti mic-
italitate:
etale, ré
e care
ei sé de.
au sa
intriin
oarte
du-te si
 care le

cte
ite,

G care
cvente
em de

trol de-
aratat

& ‘}sxs:emul de

ciuda faptului ca efoarte plécut sa e faci pe toate cele.
de platforme invizibile, activezi un buton,

Saripeun
alrgisa ajungi la timp la vreun lft, mai topai putin prin
peisa te micsorezi s3 poti trece printr-o deschizatura
mérunta 5o ei de la capat,in timp ce destinatia este

P
spiratedin partea productorilor. Din fericire, lupta im-

prasuficient

M3 mai tineti minte? 4 3
510

ncitn-am prea ajuns s3 ma gandesc, 0, Doamne, se mai
terming dstia, & vreau sa trec mai departe?!”

pa

Cand vorbele nu-s de ajuns...
Cotonogeala merge ca uns3, cu un sistem de lock.

onsimplusi eficient, atat pentru melee, cat si pentru ar-

senalul care scuipa drcii la distanta. Stii mereu daca esti

iper, o
Lock O

bunedearuncatcind  sindaten piuncze, e poate dedaniu pentr e
i (fiindca va Ib-negru
nu o ranesc pe Alice), w i

dar i cand vrei sa dis-
tra

emporar inamicii
mai slabi. In acelasi timp,

din doud bucati majoritatea opozantilor. Rockl
Cum niciun sistem de lupta n-ar face doi lei fara un
setde inamici interesanfijocul arungd fn tin G EllZEE S
i e

minarea peretilor mai slabi, deblocand noi rute, dar s la

activarea unor mecanisme, p
presiune.Versat, nu a5a? Alce al capataa un mo-

pot fi folosite pentru el delamuste-surub, care la
decesespargca st pmve RN

andu-le pe pl pi rai, re-
chin, papustimense I8 tjeri-carti e joc, ceaini-

ment dat i 2 i care

ce cu pici

po: a I
proiectile emitentilor, dar i pe post de trolian, in anu-

mite portiuni de joc. Nu lipseste nici eschiva, prin care

blocat pe un inamic,fiindc, la activarea Lock-ului, ecra- intr-un roi de fluturi i i
i , frumos ala ca in directia , chiar i din zbor,
stizate i pelo farnici-  Odata , N mai ré-

un efort. Pe langa clasicul Vorpal Blade, care a ramas un
instrument de baza in hacuirea lighioanelor, apare un

méne dect si e folosesti cat mai creativ i inteligent cu
putin3, in totfelul de combinatii, pentru a veni de hac

alut cu méner de  Horse), trans-
format ntr-un ciocan venit sa ia inapoi in lad inamicii
‘mai rezistenti. Li se adauga o rasnita pentru piper, echi-
valentul unui Tommy Gun (sugestiv intitulata Pepper
Grinder), care acopera distanta medie, s un tun care.
anunca grenade cu ceai ferbinte, numai bun pentru dis-
tante mari. Nu exista vreo limita de munitie pentru ele,
insa ambele se supraincalzesc destul de repede la utii-
zareintens s trebuie dsate citeva secunde sa se r
ceasca Tunul,de exemplu, se incalzeste cu cat ti apasat

Iulfa rignita evident atinge imita daca...rasnesti
prea mltla dansa. Acestea sunt cele patru arme de:
bazs, care pot fiimbunatafite de trei ori (asadar pan la
nivelul4, porind de a 1), colectionand si cheltuind...

dint, pentru a face faté menajeriei mai suparate.

purasi, care pot fi detonatisiinainte de termen, numai

hoardelor Merita mentionat c3, od

hi

gamult i bine.

Fiecare vine cu proprill slabiciuni s atacuri speci-
ale, precum si cu stiluri diferite de lupta in grup. Chiar
dacé multe lupte mi-au parut foarte usoare, odatd ce am
aflat chichita fiecarui inamic, clomageala oferd destula
distractie incét sa compenseze carentele de dificultate.
n special cénd ai de luptat impotriva unor cocteiluri

‘Minunata lume steampunk a ceainicelor.
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' Minigame-ul de topaiala 2?"1 N

foarte diverse d

amici, care te forteaza sé-4i schimbi
dela o secunda la alta finta, arma si stilul de lupt, Alice
isi arata muschii i reuseste s te find in priza.

Ca fapt divers...
Pelangd l 3

felicit, au reusit sa ol " popu-
1at cu niste creaturi fascinante,in care este o mare plé-
cere sa te afunzi, inginerii au dat cu rigla-n balt3, ar bia-
ta Alice trebuie s3 se confrunte s cu ganganii software,
dela erori de coliziune (ce-i drept, rare) pana la momen-

prin Londra sireprizele de topsit i dat cu monstruletii

neasteptate, insa mai ales cu o
lipsé de lustru tehnic care submineaz eforturie artis

de asfalt, productorii ne alints g
tential, dar execu-

Lond prins cu v

ce. Chiar si
cauza icii ambi

, cu (mare)
tate suficient de stangaci incat se scufunda destul de re-
peden banal. Actiunea intercaleazs secvente de
tobogan, puzzle-uri de sah, mici sectiuni e platform bi-

iensional intr-o varianta din carton a Tarii Minunilor
5i chiar un arcade subacvatic, tare simpatic. Combinate

a dinti pentru imbunata lor, bu-

unele imbinariintre texturi (al caror grad de detaliu vari-

g a
aratat de altfel foarte bine in Arkham Asylum, de exem
plu. Daca muzica reuseste s se potriveascd bine deco-
rurilor, chiar daca nu are scanteia melodiilor predeceso
ului, vocile nu m-au convins pe deplin. Au fost

bile, dar si

am simfit mai ales lipsa unor replici pe care 53 le arunc:
Alice in timpul plimbarilor sau luptelor Un cantecel,0

injuratura, o mirare, orice care 53 dea volum personali
fiifetei, sever compromisa de reprezentarea n generdl

4 de-a dreptul suspecte,

detalii din po-

it di

veste siflori pentru cresterea permanent a vitaltatii,

e ile de la portia principala
action-adventure.

Sigur n-aveti droguri prin casa?
Jocul are mare nevoie de polis suplimentar pentru
fiecare element in parte, dar si pentru inchegarea tutu-
ror pieselor, de un ritm mai bine sustinut, atat prin game-
play, cat si prin dozarea povestii si de mai multe mijloa-
ce narative folosite inspirat. Unde graficienii, pe care-i

ogont
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ecel, 0
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Unmoment de vis din joc, la propriu si la figurat

estiale dar Ali |

prezentari subtile, propriile
rotite defecte i jumatate
de treaba o face creierasul,
nu cand ti se arunca halci
de carne putrezita in fata
ochilor. Asa ca, baieti si
fete:less s gore.

“ Madness Returns este
’35'2 exemplul perfect de joc cu

potential imens, executat

compromis de o lipsé de vi-
ziune pe anumite planur,

lumea din jurul i, cand ar fi fost o ocazie excelenta de

tehnica subreda. Biata fata
arfi meritat i ea mai mult,iar gameplay-ul nu fine pasul

... propria-i
personalitate. Un alt repros personal este excesul de.

abatut. Chiar
5159, nu pot sa nu- recomand, chiar si numai pentru la-

90t ial, dar care umb
tul potential grotesc al universului. M-au speriat mai
tare,metafizic vorbind, reprezentarile prostituatelor s

tura artistica, asoard lent, cu
zgarcenie, varietatea minigame-urilor si micile sclipiri de

i de recen-

geniu care m-au surprins. Nu va lasati pa

feE e mbe ale localnicilor cAnd ma plimbam pri de care a avut parte online,
Londra dect tonele de sange si decat multe AAA-uri laudate si
5 Fiindc, adevs-  puse p de onoare.
- Caleb

ratafiicé apare atunci cand un artist iti poreste, prin re-

e =

» impresionant, artsics capoveste

» Stem e i g oo

» umor negru destul de reusit
nefnisa,subred tehnic

:mmmq:m

» devine pe alocurreptitv.

Nebunia sefitoarce acolounde excesul del ar-
L5 i e e vl ek
decitin predecesar, Aice seintoarce elegant
e dispare cand corstatam

53 mearga pe toaur.

naimafato:
Gen Acion Adveue Producator iy Hors Distrbuitorlectonic s
Ofertant GaneShapio ON-LINE s on/ale

Procesor Dusl o 15tz Memrie 263 Al
Acceleare 30 61760 Radeon Y1650 56 B

" i S
1o Ay e
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GT Leg
oftatc
Sapta
timp 2
satini
Retro-
~sas

cama
mitat:
meritz
imper
am tre

[
s-acol

joase
veriid
i come

ria,) wishfu thinking® Blne\h;elns, nime
Tncs de cind aflaseram ca aceste pa(k urivorfin fel

numar de cinci, cu tof P

g " &8 k i acestora, intr-un delir de jent: L
Acelasi Corvette din postul pilotului. 3,. fin wishlist-uri d Gerteste ¢ i a fost con- Race 0

b ma fistichiisi ma exotice, dupa asemanarea atét de di-  centrata pe acest subiect o buna bucata de timp, cee: deoars
i it cum sunt i.. Daca nu afla ef inain- imi ai i cenuastricat deloc 1 de mark i
tede despre un joc P i firderusineinfafa  SimBin. De altfel, sl ai s delsi
filansat in vitor, chiar si un bit mic sinesem-  unui radiator frontal supradimensionat, materi sado-masochista, Re fie anuntat la scurt tir major
‘ nificativ, parcé nu sunt sanatosi la cap. Asa 5i gropat destetul cu pricina conti- ¥
eu, vultur hoitar pe te miri ce f neaicon-ur desti i di
mult sau mai putin obscure, am aflat acum cétevaluni  Race 07 in care se afla ista catego-
informatia aproape vag semnificativai ca un tip la fel de  rillor de masini disponibile. Erau
curios,dar mult i dasept s nspitat decét estul co- _ dous for-urinscrpionate Retro

Positon_01/01 001

Fara comentar

munitatii, a gasit intr-unul di Cool’, tiv,Retro Max”.
jpack-uri lansate de SimBin pentru Race 07 niste ele- Wow! Va imaginati ca a ur-
fice ce pareaua fi Icatuiin-  mat e d =
b
PRZEZMIEROWDO ' 4

i TOR POZNAN

Q
c‘
)

dupa respectivul, leak’, ba chiar oferindu-se un terme (07, sa
de lansare foarte apropiat. Dar, cu 0 21 sau dous inain e cir
de respectivul termen, producétorul a venit cu nouts pista
Intristatoare:fn faza de testare finala au aparut probl care s

grave, péna atundi, fapt p cus
sarea expansion-ului Retro va fi amanata panila o gz u se
Inselétoarele curbe ale circuitului de la Poznan. ce va fi facutd cunoscutd ulterior. are -

Ugh si fassss!! Oameni viciosi, dedati iremediabi este la
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BEE ALRPS

RACEROOM HILLCLIMB

acare,  poston  01/01

aunzl Alpil vazuti dintr-un BMW/3.0 CSL.,
urmeaz: ;
teames 3

e. i

#S"-urile interesantului traseu de hillclimb adus de Retro Pack.

gurul titlu de consolé (Xbox360) al creatorilor suedezi
de simulatoare auto.

Cand am vazut pentru prima oard desenul acestui
circuit, mi-am spus oarecum dezamagit ca pare cam
usor. Nu am vazut sicane, nic: curbe foarte stranse. la, la
prima turd, parcursa in ritm Iejev de recunoastere, nici
nuam sesizat vreo di

cultatea tehnica a circuitului. Dar cat de tare ma ingelam

mi-am dat seama numai cand am inceput s3 apas acce-

pe
dela Poznan sunt profectate de-a dreptul aasin.

feratia sisé d inimita... Oricat ar parea de ne-

r Consta in faptul ca forma clasica
d par sa fie gandite in asa fel incat este foarte dificil sé
punct potrivt

parcurgere pe care s pofi accelera constant. Sunt curbe

eroa- care te pacalesc ~intrarea corecta in vreo trei dintre vi-
lfinal les e i LA : e 4 i

: renuau fort3 deportanta mare, ba chiar cele din cate- e Far Cry sau STALKER. ). dupa citevazie de anirenament

deni- goria Retro Cool au foarte putina raportat la vitezele pe Si abia daca ma obisnuiesc cu o variantd cat de cat
orla crelepotatinge. Duse pe Alps RaceRoom Hilllimb, mulfumitoare de abordare a curbelor de pe Poznan, ci
tre= sl de magini pretind o atentie sporita la pilotare, Polca si mazurca totul se duce pe apa sambetei cana Schimb masina...
neuri.  ceea ceface din cuplarea masinilor retro cu un aseme- Cea de-a doua pista inclus in expansion-ul R Repet,

ie ~ i aproduca

Ia Poznan. Este vorba despre o pr

far eu recomand acest circuit pentru cei care vor s3 exer-

tatii Dar,s3 nu va inchipuiti ca hillclimb-ul din Retro 14, deoarece acest circuit, ca'§l virajelor
estebun numa pentru masinile din acest expansion.  Hillclimb, isiface pentru prima oara aparifiain jocurile  masin. Incé o dats, Estul Europe demonstreaza ca este
N i i & iei in  produse de SimBin, Race Pro, sin: iginal si creativir ircui i
ategoria Radical,sau un monopost de formuls, or un! =7 R
Gaterham, s l duciin fimita prin Alpi. Este absolut ne- - M
obignuit s vezi astfel de masini pe trasee de coastd in S Yovors
Q. urcaresitocmai de aceea senzatia este una nous, adu- gt

cind un aer de prospefime semidementa intr-un joc de
simulare dlasic. Foarte, foarte placute abordaile non-
conformiste aletraseulu Alps RaceRoom, care ma fac 53
4 cit se poate de rdspicat c Retro-ul si face banii
fiesi numa pentru acest hillcimb!
Despre car pot spune caese plcut s pentru
dau mai multa
T ivizual, probabil ca o p
truviitorul GTR 3, care ar cam trebui sa reprezinte o re-
y volutiein serille SimBin de simulare auto inclusiy sub
s Astfel, 1]

texturle un pic mai ingriite, distantele la care se poate
 pe linga drum este o tusé

~ pivimari, iaraparitia unui

The Lady of the Lake.
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adicti

itocmai adusla
oras,iar mai tarziu in redactia LEVEL: Unde mai

i3, tot de frica sape, era cat p-aci sa termin faculta-

teadinprima. Insé nu e vina mea ca, i

i e
Iaféie cateva saptamani la rand i topul celor
i vandute jocuri de pe Steam. Ceea ce s-a

siintamplat, dovad:

tidesaps, lles doar cu o p
decartofi pe care tot eu trebuie sé-i adun. Unde-i aven-

din cand i cand.
Daca, momentan, Minecraft e raiul
constructorilor (acum astept patch-ul 1.8 cu

ua,unde-iloot-ul, unde-i Ochiul lui Cthulhu, unde-s

p , unde-s Toiagul d Mode, sper s

iitinTerraria, T 1 tura si
explorare. Lainceput, cand crezi ca ai i fata
o copie palida de Minecraft, faci ce ai invafat

Regenerariisi
desigur,nu la camp! Si nici in Minecraft.

Minecraftvanid safac i construiest un adapost sigur.
i 20, construt ol plnits ca ol sapi
i adé populat cu Cthulhu. plan-
pentru a ajunge cat mai sus in lantul trofic. S-ar putea satane mari, i, Fiindca esti curios de mori,  tand i. i ni i hi
Minecraft ir i iuni, dar i noi si noi metode de a-ti elimina s iti explice inca de la inceput cu ce ai de-a face in
acestanu este nici macar jumatate din adevar. Defapt,  competitia. i noi, i Terraria. L problema, pe care
Terraria este un Mi i di i it +, intrebi pri i i itsdin-  sper iin joc, nu doar pe internet.
i astlevania. Adaugati atjuma adropatnus cecd-  Exista un ghid care umbla brambura pe langa punctul
iri d facut tiuac Normalcd  de spawn si se muta la tine in casa cum are ocazia, dar
o s nul-am gasit foarte folositor. Mai mult m-a ajutat (si

vrei situ fiuac, ca doar nu esti mai prost.

L A W

nii it} cumperi agheu de a vanztorul
dearme pripasitin coliba ta cu multe:

Le dai cu tioacul in cap, le ei ba-

Terraria) un mic,let’s
play” pe YouTube i wiki-uljocului. Cu parere de rau,
n-am jucat foarte multin multiplayer, insa single-ul ofe-
a destul continut (apuci s vezisisa faci cam tot in vreo

P
can-ai aruncat 10 euro pe geam...
Bineinteles, pofi sa nu faci
din trebusoarele de mai sus i s3 dezin-
stalezi scarbit jocul. Cand incepi cu un

tamécop si un topor si esti urmarit de
flegme galbene si verz cu mai putine
puncte de viatd decat degetele de la pi-
cioare, nu-{i prea trece prin cap ca la un
moment dat te vei razboi cu Ochiullui

{® W)

e —
3

? Equipable #
1 defonse i
Provides light when worn e agacrime

Buy price: 8 gold

30 de ore) ca vrf sii de 10
euro. Pentru ca mis-a facut o pofta nebund de Terraria,
Voi incheia aici. Cumparati-L. Nu e Minecraft, e ceva dife-
tit sila fel de bun, iar pana la aparitia patch-ului 1.8, nu
cred ca veti mai gasi cevala fel

] coLAN
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ricét de mult ai spune ca nu-ti plac filmele

de groaza in care apar draci si sfasie un biet
amarat, nu te cred. Ba ca nu e posibil, ba G
fise par prostesti, ba c dracul nu exists, b
3 zombii sunt prezenti doar in laboratoare

le secrete americane... Motive de doi lei. Stiu ca de fapt fie

frica si nu vrei s3 te faci de rusine i fata prietenel care a tras

detine s& va uitati la film. Ai vrea 53 poti i el care ramane
 de piatra in momentul in

este sprijinul pentru comunitatea feminina a intregulu cine

matograf,dar tii c, dupa nici cinci minute de la inceputul
filmului, ai fugi plangand din sala. Poate, daca ai avea pre-
zenta de spirit, ail3sa in spate o dara de floricele, in caz G-t
revine curajul panila sfarsitul filmului si ai vrea s te inorci
la locul tau. $tim amandoi c sunt slabe sanse ca asa ceva si
seintample.

de horoare. Nimeni nu-si mai da interesul sa faca un film sau
in cazul nostru, un joc care sa-1i faca inima sa sard din piept.
Nu, acum toata lumea vrea s& vad idila s dragoste furtu-
noass, adolescenti care se transforman pisici sau mai stiu
eu ce ori corporatisti malefici care sunt detronati de o gascs
de intreprinzatori tineri, dar destepti.

Unde sunt vremurile de demult cand ii statea inima
n piept cand te uitai la Cabana diavolului (nu 3) i i tre-
mura tricoul pe tine cand te jucai Undying? S-ar putea ca,
1a sfatul doctorilor i al farmacistilor, producatorii sa scoati
elementele mai hardcore din produsele lor, pentru ca nu
cumva sé faci infarct ca prostul in timp ce scoate televizo
1ul o limba verde la tine.

Sfat prietenesc: dacé esti unul dintre cei cérora i se
maronesc un pic pantaloniila spate cand simt o bataie pri
eteneasca pe umar la o ora tarzie din noapte, nu te uitala
Cabana diavolului. De fapt, la partea a treia poti sa te ui
Oh, Bruce... Hahaha!

Un alt fel de aventura
Din cate am vazut in filmele cu americani, nu prea ai
vrea sa te pui rau cu mexicanil. Cica sunt rai si ai dracului. Ar

™

Infernul lui Dante la puterea n’spea!
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Loading screen

mentatumplutura de taco sisé te manance cutot cu
bugidaca e faci cu ochiul a stop, desi tie doar f-a ntrat
unbirzaunein ochi. No, acum gandeste-te cé mexica-
nulcu care ai vrea s3 te iei in piept este vanator de dia-
+ol e tatuat i cap pandiin picioare cu tot felul de sim-

cand ap: 9. Cine s fie acest Fleming? Este
chiar seful lor, cel care are multe nume si niciunul nu ri-
meaz cu fluturasi,oife sau guma Turbo, Sata Nicu. Ca

orice drac ce se respects, Fleming nu joac cins
loc s se bata parte-n parte cu mucho macho latino-ul
nostru, se ascunde in spatele fustei Paulei (prietena lui

i

i 5 e <3 0 aboabs Inacel
timpin le sale siin iad.
(Paranteze)

0 micé mare paranteza care trebuie
sa arunce de la inceput luming asupra at-

s draci) i este suparat rau de tot pe viata pentru ca
draculsef, El Tartor Numero Uno, El Diablo, Satanail
OchiFrumosi, cizmarul Talpi ladului 5.2.m.d. -2 furat pri-
etena. La propriu. A venit si i-a furat-o din casa.

Dar s 0 luam cu inceputul. Fard niciun fel de pre-
ambul, jocul te arunca de la bun inceput in lupta de cla-
sa.Intriin pielea lui Garcia Hotspur, un mexican care se
ocupa cu vanatoarea de demon, atat in timpul liber,
dtsiin orele de lucru. Cand se intoarce acasé dupa o
gaseste cuibusorul de
nebunil infestat cu draci care mai de care mai negri
Evident, i ia la maciuci si sparge capete pe rupte. Pana

istovitoare i la birou, Garci

mosferei si asupra dialogurilor din joc. Shadows of the
Damned este plin de e i

nele de reproducere masculine. Dar este explicabil.
Jocul este facut de japonezi s, eh, stim cum functionea-
23 ei. Daca nu sunt un falus pe ic, pe colo, 0 bucata de
o s It 5i0 blond:

it parge
buctila fiecare cinci minute, le e greu sé se concentre-
ze asupra muncii

Nuinchid incé paranteza pentru cé trebuie 53 va

spun si despre cei care au lucrat la joc, pentru a va face o
. Pentru ca

te fain. Cel care s-a ocupat de muzica din joc este nimeni

altul decat cel care a realizat coloana sonord a seriei

Silent Hil, Akira Yamaoka. Soundtrack-ul este fenomenal.
Aufost momente n care am stat ca la concert, cerand li-
niste in jurul meu pentru a putea asculta cum trebuie fi-
ecare element a orchestrei, Akira nu numai ca a compus
muzicajocului, cia participat activ la crearea sunetelor
scoase de diferitele dracil din joc. De exemply, din cand
in cand, dai nas in nas cu un demonache ce reactionea-
za lalumina si o a la pas, deschizandu-fi drumul. ar
cnd se miscé, cinta. Dar nu ce te-ai astepta, ci face nis-
te vocalize tribale fantastice. Jos palaria pentru sunet.




Cel de-al doilea producétor al jocului ce merita
mentionat este Shinji Mikami. Pentru cei carora numele

Damned este un sir
intreg de chicote.

P ic, Shini seriel
Resident Evil. El s-a ocupat de la cap la coada de ceea ce

gl i cel -
mai amuzant personaj al jocului este Johnson. Acest

9

Johnson auratiadul di

P
Resident Evil, Mikami a fost mare scul p
unalttitlu foarte important al scene nipone, Devil May
Cry. Cel de-al trilea nume mare din spatele lui Shadows
of the Damned este Goichi Suda, pe care l cunoastem
datorita unor jocuri ca Moonlight Syndrome sau killer7.

inapoi la Gaaarrrsssssiaaaaaaa
Dupa cum spuneam, Fleming o furd pe Paula si o

iad. Garcia nu se sfieste sa sara dup ei pentru a

salva iubirea vietji sale. Foarte asemanator ca intriga cu

duce

Infernul lui Dante, dar foarte diferit camod de abordare.
De la inceput panala sfarsit, Shadows of the

siafugitin |
s-a apucat sa nimiceasca cohortele drcesti, Johnson i
s-a alaturat cu draga inim, oferindui intreg spr
s3u. Cu un accent britanic superb si un simf al umorului

urma. Cand Garcia

incredibil, Johnson transforma jocul dintr-un Painkiller
lasic,intr-un adevarat Monkey Island, plin de replici
cretine si amuzante. tmosfera jo-

T TR
are momentele sale bune (de obicei la inceputul iec-
ui capitol) i scoate din el niste povesti ce te lasa cu
gura cascata. Cum ar fi cea despre cum si-a intalnit i
rea vietii sale, pe Paula. Ei bine, pe Paula a intalnit-oin
tr-un tomberon. Evident, sun stupid, dar nu vreau si

va dau spoilere, pentru ca jocul curge prea frumos per
tru a-l strica eu.

i toata profunzimea sa, Johnson nu este nimic

cului, Garcia nu se ridica niciodata la inalfimea compa-
nionului sau, rezumandu-se in general la replici de ge-
nul Garcia Smash? sau Nimeni nu se pune cu Garcial
Niciodata nu am suportat oamenil care vorbesc despre
eila persoana a treia. Cu toate acestea, chiar si Garcia

r. Dar ct
nu este doar ceea ce pare, nicilonut nu este doar o tigy
ordinar. La comands, se transforma intr-o torta, intr-s

foarte sugestiv Boner, i
nimicitor sau intr-o mitraliera ce trage cu dinti. in urma
luptelor cu bosii din joc, Johnson primeste cate un up

™
o e D] @

Viva Las Vegas :

g portant, modificand modul i
functioneaz

Surprinzator este faptul c& modul secundar de foc

al armelor este foarte original. Fiecare dintre ele este

am putut tréi fara ele pana acum. Surprinzator este si
faptul ca jocul este foarte original i interesant. M-am
cam dezobisnuit s3 joc ceva care sa ma surprinda prin
gameplay si prin ideile sale interesante. Cel putin lupte-
le.cubor
tre ei este o surpriza plécuta si, mai ales, provocatoare.

sunt incredibil de misto si atipice. Fiecare din

prin actiunile pe care trebuie s3 le intreprinzi pentru a
invinge. Intregul joc este o surpriza placuta.

Din secundain care ajungiin iad, surprizele se tin
lant. Locul cu'smoala si pucioasa nu este deloc ceea ce te-
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Speedy Gonzales

My name is Gonzales,—

fifost prea pe tipa De

trebuie sa il oco-

eea, japonezii au schimbat modulin care iadul ne este  lesti pentru a ajunge Ia baie. Dar asta nu e chiar cea mai

cwnoscut nou, muritoril

derand. 1
seampunk au transformat iadul intr-un loc in care in-
fla fa loc de frunt 3 cu el

mistice care te |

Dementii dstia de japonezi (pentru ca sunt de-
‘menti) nu s-au putut abtine ca, intr-un joc care altfel ar

aintelegi ca nimic

fi fer groaza, si

e, ige i pen-
in12-i putea péstra pozitile de frunte, ar cei mici tre-
buiesa muste multe funduri pentru a prinde un locin

nu bag i g i de g
ca desprinse din Mario sau Pokemon.
Pentru a deschide o poartd trebuie s te duci s

play p:

consiiu. Peste tot vezi afise pri -

‘el de vtejie ale seflor sau postere prin care i se aduce

pului infipt in usé sau poate un creler sau o prjiturica.

b cunogtinga prin ce vei pebec.

si greu s eijoculin se-

Sipentru i totam i . 53 stii
lumina i este cea mai bund prietend in ad. Din loc in
locvei iinconjurat de o beznd atat de deasa incat doar
foptul ca stai n ea f anitatea. De aceea trebuie

. p
in putrefactie, vezi tronand o capsunica ce straluceste

de curstenie. Inclusiv stilul grafic este diferit. Parca a fost <
luat I Shortcake

<atragiin capetele de ap agatate ici colo, pentrua pu-
teagoni intunericul sia rasufla usurat sub un felinar. De.

siaruncat n iadul in Shadows of the Damned.
Cel de-al doilea element complet aiurea din joc %
sunt sar in prostie in momentul in care®

p, te intrebi? Pai dupa cum
nespune Johnson, toata lumea stie ca t

mai ales.

exelenta de lumin. Pun pariu ca nu stiai acest lucru.,
Bezna despre care vorbeam nu este rea doar pen-
3iti suge din santate. Ea mai i

g
drailor s3 devina imuni la zama de pistol. Asa ca..acum

leg atat de rai cand ies din mina
Intunericul este al dracului.

g si plong

omori un drac. Se umpl pi
boxele de sunete scoase de slot machines. Jocul u .+
este deloc serios la acest capitol. Tot felul de referinte
1a sex brutal combinat cu sunete de jackpot
nele nevinovate fac un melanj destul de du
putin pentru mine.

Shadows of the Damned este unul dintre jocurile
foarte faine ale acestui an. Incredibil de amuzantdesi
nu cu un umor destinat celor mici,plin de actiune §i de

p totul sa fie pat.
Joculeste fantastic de liniar. Atat de liniar incat, dupa ce
temini de jucat s incerci sa esi dintr-o camerd, nu
il s ief curbe. Ve ramane mirat n fata unui perete

ig genial, Shadows of the
Damned este clar unul dintre jocurile pe care merita 3
leai pe raft.

. Koniec




aliul mi s-a parut intotdeauna un sport n-

teresant, adesea spectaculos si 0 adevara-

14 proba de cunostinte, reflexe, inteligen-

14 5i barbatie pentru piloti. Cu toate ca nu
ma imbulzesc cand se mai organizeaza vreo etapé prin
Brasov, in mare parte din pricina celorlalte maimute cu-
fioase care orneaz tusa si nu m-as deplasa neam in
Cucuietii din Deal cu scopul unic i clar de amé holba la
bolizii care mananca pamantul (fie el asfalt, pietris, noroi
sau zapads), am oaresce respect pentru echipele care
participa activ in astfel de intreceri, lucru stiut, masina
de raliu, reglat corespunzator, ofer cel mai mult feed-
back soferului, motiv pentru care in astfel de curse pu-
tem vorbi despre 0 comunicare intensa bidirectionals,
intre bolid si om. Trebuie sa stii sa-ti pregatesti masina
pentru specificul fiecarei probe, sa i prevazitor si i
alegiintre precautie si risc.

Incotro?

Cred ca suntputini cei care n-au papat Colin
McRae Rally 2 pe péine, de departe preferatul meu din
serie, alaturi de CMR 2005, si cred c au aflat destui si
despre excelentul simulator Richard Burns Rally. Odata
cu primul Colin McRae DiRT, Codemasters au inceput o
tranzitie spre ceva diferit, adaptand formula pentru a
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pistra pe cit posibil vechii fani, atragand simultan si
mai noii butonaci, cu scopul de a-si mari numarul de
cumpiritori s astfel eind cumva dintr-o nisa peste
care interesul publicului incepea s3 apund, cel putin

comparativ cu piata jocurilor video, in pl

fata cool i tot felul de zorzoane care nu i-ar interesain
mod normal pe puristi sau ar i cel mult un fel de bonus
Basca probe ca Hillclimb, nu tocmai raliistice, ca sa ma

exprim astfel. Asa se face ca DIRT 2 a venit cu un sti (i

) anos, nu toc

Grafica de-{i pica falcile pentru vremea respectiva inter-

pentru majorita
tea pasionatilor de raliu pe care-i stiu, dar si cu niscai
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pobe care sa mai diversifice gameplay-ul. In acelasi

timp, dificultat

prea ai cum s fesi de pe ea in acest mod) far utilizatoru-
lui nu-f riméne decét s3 traga vag din volan in directia
doriti si s nu uite sa accelereze (fiindca de franat se
ocupé si calculatorul, cand e cazul). Prin comparatie, ni-
velul maxim dedificiltate al DIRT 3, desi pune probleme
serioase celof bezmetici, este absolut lejer pe lang difi-
cultatea minima din Race 07. Poti s3 joci DIRT 3 cu
schimbator manual, fard asistent3, pand ajungi sa te
crezi un mare maestru, dar cand treci la un titlu SimBin,
vei primi inevitabil o palm groas3 de realism peste fata
i vei i fortat s34 recunosti statutul de n00b i eventual
sate pui pe invatat condusul virtual... pe bune. Din acest
motiv,cei care vor mai mult control s realism ar trebui

,insa asta nu fe
difie un joc réu, dupa

“taz di

sinil, far ceew:evezul&emznl'de realism ajustat
pentru a oferidistractie, punct in care a minti sa spun
@ nu reuseste.

DIRT 3, despre care pot aduice exact aceleasi laude

Look ma) no wheel
Am stabilit deja ca, desi DIRT 3 se inclind mai de=

grabs spre simulare decat arcade, pune frana undevala
60-70%si s

pecareile-am oferit in de ajutor

cé i optimizare, merge 5i mai departe, e

habarnistilor care vor sa se simta smecher féra sa depu-
na vreun efort deosebit. Eu unul -am jucat pe tastaturs
(findca merge destul de bine s asa), dup care am tre-

detitulatura, Colin McRae, pe care-|las sa se odihneas-
cain pace, s opteaza in schimb pentru promovarea prin
imaginea unor pilotjcool” pre-
cum Ken Block, insa nu neapé-

rat unii la care fanii raliului se
vita cu cei mai buni ochi. Totul a

de baza a fost red derabil, ca
siposibilitatile de configurare a maginii. in schimb, s-au
imattone de bling si modul Career a incercat cumva
spropierea de viata unui pilot de raliu, cu meniuri care

teplimbau prin zone din propria rulots, te Scoteau in
mifocul fanilorsi cu un sistem de banter radio destul de
sngatc unde adversai e udau, i condamnau ma-

luat o h

in fiecare mic amanunt al jocu-
lui se simte un iz american, ceva
din dorinta de a atrage un pu=
blic care in mod normal s-ar
mulfumi cu arene Monster
Truck sau Destruction Derby,

dica d

faceau putintel , chiar
B o o et
deosebit meniul, care prin puzderia de animatji inutile
i facut s astept mai mult decat ar i cazul sa intru in
piine, inschimb ideea cu radioul a facut cu siguranta
sele mai interesante. Potentialul maxim de simulare
afosti el usor... ajustat, asa ca pana i pe nivelul maxim
dedifcultate te trezeai cu un soi de asistenta sau alta,
ufoarte deranjanta ce-i drept, care nu distrugea pro-

vocarea. Fiindca motorul Ego face o treaba onorabila cu

de feeling-ul ase-
zat, european. Ca dovads, siste-
mul e tuning a fost simplificat
5imai departe, iar pe nivelul mi-
nim de dificultate, adica asis-

tenta maxima, bolizil seamana
mai degrab cutrenulete care
merg pe o 5ing, urmand trasa
ideals, indicata si ea vizual (inu-
tilin acest caz fiindc oricum nu

5. Calv:“o'rr'ma' Wove

cutla gamepad pentru un control mai fin al acceleratiei

sifranelor. A fost parca mai bine, insé nu m-a satisfécut
ick-ul analogic i situatiiin care as fi vrut sé pot invarti

precis volanul, asa ca am trecut succint la un volan de-

cent, pe care l recomand celor care vor s profite din

ité de joc. Am fost
gu deimplementarea feedback-ului, auristic pe alo-
cur i care in tot cazul nu oferd nici pe departe atétea
informai despre starea masini pe cat r i de asteptat
in cazul unor astfel de curse. E placut, pofiface niste
smecheriifoarte frumoase dacé legi calea manuala i
apar obstacole delicioase, care amintesc c3, de multe

032011 LEVEL 47



E

trua fijucatin mod ideal cu gamepad, pe

ori, 0 curba stransa luat prudent, la limita posibiltatilor
masinii, cu 40 la ors, poate fi mult mai palpitanta decat
impingi adversarul in prapastie gonind nebuneste,
insa pana la realism mai sunt cateva checkpoint-uri de
trecut. Mi-a dat cumva senzatia cé a fost construit pen-

V-amispart!

ponibile initial nu-i tocmai colosal, dar explicatia a venit
repede cand jocul m-a anuntat despre DLC-urile dispo-
nibile deja (exclusiv, mai d&-o naibiit) pe Games for
Windows Live. Cu un singur pachet gratuit si o hoarda
de aditi contra cost, jocul ajunge s coste peste 80 de

mai de spectacol i intite spre un public diferit.

i care toama cu gleata, unde

termediare spre avansate de control manual. Totusi,dis-
culpandu- de marea sa vina de a nu fi un simulator
adevirat, descoperim un titlu de o calitate excepfionals,
foarte distractiv si antrenant, care arat consideratie atat
pentru raliu, ct si pentru alte tipuri de curse conexe,

Vizual, dar si cu impact major in gameplay, s-au
strecurat in sfarsit ninsori, portiuni cu gheata s furtuni

a 4 ca ar fiun prod let.in
plus, detestabilul G4WL te forteaza sa-ti faci si acolo
cont, chiar daca ai varianta Steam, atat pentru a cumpa-

ra continutul suplimentar, it si pentru a butona multi-
player-ul online. Cat de greu ar i s3-i faca propriul is-
tem in-game si s& nu te mai bat la cap cu porcaria

sinistra de serviciu Microsoft? Ca s& nu mai spun ca pro-

gresul

egistrat i single este anuntat separat de cel
din multiplayer, implementare tampifica. Pe un ton po-

i te poate
costa cursa. Frustrarea asta este eliminata partial de flash-
back-ur,limitate ca numé in functie de dificultate, prin

2it, plu i rapid sa intriin actiunea on-line, iar

conexiunea nu mi-a facut nici cea mai mica problema.

momente i

dezastru

sirel din punctulin care ai timp

fatala. Pentru a oferi cevasi celor priceputi, primesti

In sane
Pelanga probele clasice de raliu, cu majoritatea
traseelor atat de scurte incét am avut impresia c-0 dau

putatie in plus pentru

mar decat m-as fi asteptat, iar insiruirile de curse te

p
folosit, care te ajuté 53 deblochezi mai repede noi ma-
sini i probe. Din pacate, traseele sunt mai puine la nu-

d ain alta, DIRT 3 vine si cu alte tipuri de.

curse, majoritatea incitante si pline de farmec, in functie
de gusturi. Gogoasa de pe tort este Gymkhana (singura
proba la care Ken Block exceleaz cu adevarat i realita-

bars), sa spargi blocuri si panouri, s3 te invarti in jurul
propriei axe s n general 53 o i intr-0 jonglerie conti-
nu pentru a acumula mai multe puncte decét adverss-
ii. In mod amuzant, degi sistemele automate sunt adap
tate si pentru astfel de probe, aici am apreciat cel mai
mult posibilitatile de control manual, care mi-au permis
adesea sa ating un punctaj enorm fafa de ceilalfi concu
renti, amintindu-mi mai degrab de Tony Hawk's Pro
Skater decat de un joc cu masini. Gymkhana va enerva
cusigurant3 puristi insa pe mine m-a distrat poate mai
mult decét cursele normale. Avem si Head2Head, un face
off cu un singur adversar in care se goneste in paralel pe
trasee adiacente, despartite, RallyCross-ul deja bine-
cunoscut, un TrailBlazer plin de salturi cu buggy-urisi
camioane, darsi LandRush, unde poti pune la treabs
cele mai mari spoilere vazute vreodata. De asemenea, in
single mai poti opta pentru Time Trial (intrecere cu, fan
tome” pentru timpul cel mai bun) sau Single Race.

Cand vine vorba de cariera insa, botezata Tour, nu
pot spune cé am fost impresionat. Pe cat am injurat
uneori abordarea sociala din DIRT 2, pe atat mi-a ipsit

aici Treci prin cele 22 de cupe ca prin branza, nu a

i
mite obiective interesante, eventual date de echipa sau

sponsor,ci pur s simplu te arunci in cele patru sezoane

desea pe o varianta pufin inver- te), o treaba cu raliul. Acol sima-
satd a unui circuit peste care i dai seama cé fi-ai mai té-  sini pregatite special pentru asta, fa scopul este 3 dera-
| rétrofile de cateva ori.Nicinumarul total de masini dis-  pezi spectaculos in jurul unor obiecte (un fel de dans

siincerci sa fii el mai bun, deschi-
2nd pe parcurs destul de repede confinut inifialinacce
sibil,dar faré surle si trambite. Mai ales c3, fara exceptie
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mai
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asinle noi sunt clar mai bune dect cele nifiale iau si
pefrictuldar de -4 oferi puncte de reputatie suplimen-

damultdin farmecul
vizual. Daca vrei si-ti

i, facand P

faci i

s\ am
faiba s3 abandonez bunéiate de Renault 52 Nici gand,
eamintainjocsi ammiconatpe el puncte!

T 3 f d

pieselor pe
fere s alte astfel de treburi frumoase nu sunt de gasit

. Luati fratilor lecti de la NFS Porsche, doar n-o f atét
degreu 3 pui jucitorul sé impersoneze un pilot profesi-

onst i s2- dai tot felul de misiuni speciale, evenimente
indite 5 obiective pe termen scurt silung care sa-fiin-
fluenteze cariera 5 53 te poarte preferabil prin ramificatii
destulde clare siinteresante, adaugand sirejucabilitate.

strict assist-urile permi
se, tipul de control, ba

cockpit. Exclusive pen-
trumuliplayer aparc

Luati-o p-asta cu 80 la ora pe manual!

Pela treimea lui Tour m-a apucat o pli
siam fugit direct in multiplayer, astepténd ceva actiune
adevirats.

Ciupiti-ma, ca visez!
(Cand am vézut prima datd optiunile, a trebuit sa
méfrec la ochi de céteva ori, fiindca nu-mi venea sa cred:

trebuie totodata sa eviti locurile teal. S& nu uitam de
Joyride care, dupd cum sugereaz3 umelete 3312

DRT3 arelL reen! O-hoo, de

a i, ocazie

sicat
snt cpwm!e astea Evident,cu prima ocazie, am pasat
tuluial doil I

perlec(a

mod Career sia pro-

dinrotiin toate testand masing dupa
3 e

maging. C
fluid, cu mai totul activat fa maxim, far cei cu PC-uri mai
putin actuale n-au de ce sa-si facé prea multe probleme,

findca jocul se scaleaza bine si pe acestea fara sa-si piar-

@ onestorvions

belorde parut , pot
spune ca nu m-am mai distrat i halul asta cu un racer de
Ia Flatout Ultimate Camage incoace. DIRT 3 e plin de
adrenaling, oferd sufcient control manual i 0 puzderie

=

Coln McRae Vision Charity Pack
938
PEGI 12

the Colin MeRae Vision Charity (SC039506)

¢  Eraséfacinfarct cand am vazut costul total pentru DLC-uri

Pack and receive the F

Codemasters' profits fr

free Car Pack v
Lancia Deita 54 Ca Pack we
Mini Gymkhana Special Pack 160 €
Monte Carlo Track Pock we
Power and Glory Car Pack we

hste do v scon 1C we
Teams and Cors Unlock Pack 240 &

s 3 aly
Cheviolt Camaro 55K Cone

7 Colin McRaa ison Charty .
owra

Ford Focus ST Rallycross

Outbreak apare o epi-
demie luats la atinge-
re, iar cei infectati pe ingle si multi i
1a d la cat mai in by de i 1]
1l trebuie 3 se fereasca pe cat t fard d
punctajul maxim. Transporter este un Capture the Flag care oricum cedeaza ridicol de greu, nu ai parte de neca-
clasic,iar Invasion ntr-o I ub aspectvizual.
a , unde se misca fluid, timpii de incarcare

noile conditii

alaturi de ciclul zi/noapte, cu impact major asupra game-
play-ului, lfac mult mai atragtor decét teratiile anteri-
oare. Daca nu va deranjeaza cé pentrua beneficia de tot
1] i in by @
e mai bine s3 pornifi Winamp in fundal decat s3 ascultati
vocile abjecte integrate
joc i ca puteti pune ABS si control electronic l tractiunii

pe masini clasice, care n-au visat vreodata asa ceva, veti

P
[} Caleb

| VERDICHE 1evel)

» grafic superbi, efect sonor bune
» rleaza fud, arata binesi e junghiari
» Contol convingator i satisacato, deni bsim
modelareimplista a avaror,
B, uning redus caposbila
» cam puine trase, coe se repets curariafuni
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la o gura de bordura
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e cite oriam auzit povestile cu lumea
care seafl intr-un ciclu ce se repeti la
nesfarsit, ca suntem intr-un loop con-
tinuu temporal, am ridicat din umeri
siam ignorat nebunil care le debitau. Dar acum,
dupa ce am trecut un pic prin viats, am bagat de
-ama c3, intr-adevar, ne invartim pe circumferinta
unui cert al timpului s, din cand in cand, ajungem s3
retrdim aceleasi vremuri, Cateodat este bine, cateo-
data este rau. Hainele revin la mod3, moduri de gan-
dire medievale se vad la din ce in ce mai multe per-
soane, Coca Cola si Pepsi readuc siclele de altadata
pe rafturile magazinelor, vanzand drept ceva nou un
concept vechi, si cate §i mai cate.
Cum noi ne invértim in zona jocurilor pe calcu-
fator, s& vedem ce revine in prim-plan.
oluat, toats lumea s-a zbstut
t mai realiste, cu fizica pr
cand sa oglindeasca tot mai mult din realitatile
noastre de zi cu zi. Ergo, au fesit pe piata niste simu:
latoare auto si moto de trebuia sa stai cu manualul
de fizica in fata pentru a intelege ce se intampla cu
tine. Apoi lumea s-a prostit. S-a saturat de realism si
ainceput sa dea in arcade. Turbo chargere peste tot,
tot felul de cascadorii parca desprinse din filmele cu
Cichi Chan, ce mai... o nébunie fizic imposibila, dar
foarte antrenanta. Acum ins3, arcade-ul pierde din
nou teren in fata realitatii. Slava Domnului! Ma satu-
rasem sa mé dau cu motocicleta pe curcubeie la c
patul carora sa ma astepte o galeata cu galbeni.

Inapoi in viitor

Tendinta de a renunta la arcade s-a simijitin se-

ia SuperBike deja de anul trecut, cand SBK X a adau-
gat si un mod realist de competitie, pe langa modul
Tr tillor mai mult decat pozitive,
anul acesta, Milestone a renuntat complet la prost

s-aconcentrat s ne ofere o experienta cat
mai aproape de realitate;

Chiar si asa, pe cel care nu vor sa se chinuie s
stapaneascé un bolid intre picioare si care doresc
doar o distractie scurta i nevinovata pe un circuit
dedicat profesionistilor, setarea cea mai de jos a rea-
lismului it va multum pe deplin. Cele trei trepte de
dificultate fac jocul o alegere perfecta pentru orice
entuziast al motociclismului de viteza, prima fiind
perfects pentru amatori iar cea de-a treia pentru
nebuni sinucigasi.

Inlocuind modul Arcade prezent anul trecut
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(sideloc regretat), SBK 11 ne aduce modul Tour care ne

nevoie de timp pentru a- u bibil rmmml Cumf

54 fii singurul care cade ca prostul.
realitatea, apai vreau ca legile fizicii

minore de gameplay, SBK 2011
r@ problems care atinge mai ales.

i de joc, mai ales dacé intri
& fenomenal, iar apoi o feste-
u ca tiai pierdut concen-
aﬂﬁm Ia boxe intre sesiunea
nament, cea de calificari, iar apoi cursain sine,

ce faci asta de cindi-sase ori, i vrea poate s
direct in curs3. §i asta inseamna minute

- de chall = e
toate circuitele de concurs prezente in joc. Unele dintre  sd te trezesti C m\ia p i 10/11 (cu care nu te

desunt foarte interesante si FOARTE grele, pe cand tea, nu vei p b il compar), in sfarsit poti s te alergi cu
wnele sunt stupid de usoare si cu o tenta putemicide  setul oferitde el atat atsi alti i line. D hinuit ca un

arcad dejoc sunt

deani buni, ca Quick Race, Career si Time Attack.

este mai bun decat ar putea gandi 90% dintre noi. Plus.

nebun cu MotoGP, cu SBK 2011 nu a fost nimic mai sim-

catetine depa j devarat  plu decét sa gasesc un joc si s3 ma dau cu viteze amefi-
Interesanta este gaselnita celor de la Milestone din  distractiv, de pista. {oare u i tembel. Macari pentru modu oiine care
SBK2011 imbunatati fata de prede- parati SBK-ul.
, dar p se " Koniec

modul Career,prin care ionezi cuing

bore. Acesta i va seta

, intr-un
mod foarte interactiv. Ba chiar, inainte de curs3, pofi

p . Din punct grafic,jocul
este exact la fel, modificarile sunt doar sub capota sisunt

wmotocicleta la o turé s&
{4inainte de a intra in competiie. Dar trebuie s3 ai
mae grij3, cici setarile nu se fac instant, inginerul avand

3 motorulin cursa si de
cum reactioneaza Al-ulla ceea ce faci tu pe pista. Al-ul
este unul dintre cele mai avansate din ce mi-a fost dat 3
vad pana acum, mai ales cand joci
pe dificultate maxima. Ifi inchide un-
Ba
chiar ajungi s faci spume la gura

ghiurile de depasire i prosti

cand nu reusesti nicicum sa treci de
ceide pelocul 1512, care parafi
vorbitintre ei sa ucreze in echipd
pentruanu le rapi laurii

Cutoate ca s-a lucrat foarte:
multla joc, mai sunt unele lucruri un
fortate. Se intampla foarte des s
pierziaderenta pe roata din spate in
curbe ceseiau cu viteza. i este
stanjenitor safiin pluton,




esiau promis o lansare simultana pent 0a de frac'tu. Ce UrMBBga e o poves-
Cutia X si Cutia Milei, mai marii Microsoft-  tea simpluta a clasicului erou/asupritor
ului s-au ficut ca ploud i ne-au oferitva-  prezentat in la fel de clasicul stl

fianta pentru PC la ctevalunibune dupa  molyneuxian.

lansarea versiunii pentru Xbox360. Piarii celor doua Ca sa incep articolul pe un ton opti-

companii (Lionhead si Microsoft) ne-au asigurat ca tim-  mist, ma plecin fata artistilor de a

pulalucratin olosul posesorului de PC. Experiena, Lionhead. Jocul nu impune noi standarde
nsa, m-a invatat , atunci cand este implicat3 o porta-  in materie de otorealism in grafics, ba
te,timpul rareori lucreaz n favoarea PC-ulu chiar se vede de a o posta ca este o porta-
te nu prea bibilita care  esit cam sifonata
Industrial i prafuita din Lada de zestre Ics, unde a
Fable 3 ne arunca intr-un Albion in plina revolu-  fost tinuta cateva luni bune inainte s fie
tieindustrial,iar tu estial doilea copilal roului Al donata sarantocilor cu PC-ur. Ins3,cum se
Batran (adica ot tu i Fable 2), trecut acum in nefin-  intampla destul de des n Industria jocuri-
1a. La crma tarii lancezeste Logan, fratele tau mai lor, 0 mana de artisti talentati reusesc sa

mare, un tiran clasic, de dictionar, pe care va trebui sé-1  acopere perfect gaurile sapate de ingineri.
detronezi prin orice mijloace 5, odata revolufia infap- O sursa majord de inspiratie pentru stilul
tuita, sa demonstrezi ca esti un monarh mai abil decat  grafic din Fable 3 a fost revolutia industria-
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fidin Europa. Desi nu sunt un mare fan al perioadei, es-
teticanoului Albion m-a cucerit instant. Arhitectura si

moda specifice unui orasel european din secolele XVIII
~XiX au fost adaptate silului caracteristic serii,iar e~
alatul este un Albion foarte plcut ochiului (pe criterii
stetice, nu tehnologice, mama ei de portare).

Daca primul Fable imi amintea de un basm popu-
renglezesc, Treiul a schimbat putin macazul s, dupa
oscurta plimbare prin cartierul industrial al

lui, tinut sub papuc de
sReaver (poate il mai tineti minte din Fable 2), parcé
aminceput sa simt in ceafd o rasuflare rece si usor pesi-
nista. Pe care am atribuit-o la inceput deadline-ului,
darla 0 analiza mai atenta a compozitiei chimice -2
dovedit a i stafia mosneagului Dickens. N-apucs, sara-
,53 bantuie prea mult prin Fable 3, cci sugubetii din
subordinea ui Molyneux nu s-au luat foarte in serios si
auspoit realitatile mai putin marketabile ale revolutiei
ndustriale cu un strat gros de bloom si umor. Pe de
1 te, atmosferei de basm pioniere

¢ifable i-arfi stricat prea mult Dickens, deci ma declar
mai mult decat satisfacut de rezultat. Sunt suta la suta
sigur ca, in maximum o lund,

ingurele lucruri pe care o
simile amintesc din Fable 3 vor apartine exclusiv pla-
ului material. Adicé uzinele, filindrul i ochelarii fui
feaver, un bicorn napoleonian supradimensionat pe
arelam plimbat prin toate colurile lumii s fracul al-
bastru,,da pimp" industrial, care m-a introdus la petre-
erea extraordinard tinutd de acelasi industrias Reaver.
§is3 mai spuneti cé nu haina il face pe om. Intre noi fie
otba, decorul”e singurul motiv pentru care m-am in-
Gpatanat sa termin jocul i s3 ma infig la review. Caci

B s P
iEw
£ - -

i cu usa. Ceea ce n-ar fi un lucru rau,
daca Fable 3 ar fi un joc destinat copillor,
caun stagiu de pregitire pentru alte ti-
tluri mai serioase. Dar rating-ul PEGI (au-
§i; toritatea europeana bla bla bla) este de
554 16+, far cel american 17+, Britanicil au
fost mai liberali s l-au cotat fa 12+ Nu

o sunt eu prea impécat cu majoritatea ra-

ting-urilor, dar adevarul e ca o serie de
elemente din Fable 3 nu il recomands

gameplay-ul...dar mai bine il las pe Molyneux sa va
prezinte viziunea sa.

Achievement-urile m-au pus
,Vreau ca un copil orb sa fie in stare s& termine
Fable 3 cu picioarele”. Acesta este ordinul pe care lead
designerul Josh Atkins sustine c l-ar i primit de la atot-
stiutorul Molyneux. Ei bine, daca doresti o provocare,
«cam asta ar trebui s fii. Un orb fara maini. S-0 luam cu
inceputul. Puzzle-urile sunt aproape inexistente.
Provocarea moralé tinde si ea spre zero, cci problema
moralitatii e simpla si strans legata de achievement-uri si.
bling. Dacé vrei niste aripi care nu te ajuta la nimic si ta=
tuaje strélucitoare de culoarea BINELUI ABSOLUT, care<fi's
iau ochii cand castezi o vraja ultrapotentd, faci doar fapté
bune. Unde, prin fapte bune, inteleg chiar faptebune;
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“The Scimitar Of Baron Slaying +

Damage
v

i g

unui kinder de 11 ani, care probabil s-ar fi bucurat mai de acti
‘mult de el. Cea mai hardcore decizie pe care va trebui s
oiei e aruncata fara i

. Cicin ciuda eforturi 4
Tor molyneuxiene e a promova

i simt al masuri in prima ju- seria Fable ca un animal nemai-

mitate de ora de joc s nici sa mor nu-mi pot aminti m vazut, rezultatul a fost, in esents

car un moment n care scenaristi sa f incercat s3-mi de- un action-RPG. Primului Fable i
ze un de regret si/sau vinovatie. fesit cat de cat partea de actiune

Ca sa vezi despre ce e vorba, cineva trebuie executat si dar de la doi incoace, treaba s-a

va trebui sa alegi intre o ftuca (sau baietan daca joci cu « maronit ma rapid decat pantalo-
un persona feminin) despre care nu i absolut imic i i unui bandit stabanog i ffa
il y barosului meu megacool.
punctul meu de vedere,sistem
delupta este complet dezechili
brat, o varza totala sio insultala -
adresa degetului opozabil.
Infeleg nevoia productorilor de
aface jocul accesibil unui public
ctma divers,dar totul are o limits. Eimposibilsa pierz
o lupta in Fable 3. Findca nu poti muri. Orice ai face,
reviinstant, ar pretul patit pentru nepricepere e apro

5

p
castelului §i o mana de tarani revoltati. As i ales tarani,
o st o

£ a9 4 n-as 1asa-o pe
inlocul nefericitilor, decizia a venit de la sine. Ma ales ca
pornisem la drum chitit sa fiu bun, iar cum sacrificiul

personal pe altarul Revolutiei e considerat
idealul de buntate...era dlar ce trebuia sa
aleg. Faptul odata consumat, i arati pum-

nullui Logan, asupritorul muncitorimi
pornesti pe drumui fara de intoarcere al

revolufionarului. Dar totul paleste in fata
look-ului angelico/razbonic pe care il ca-

jaca nu
putin despre sistemul de avansare, in grad”din Fable 3.

peti pan la finalul jocului dac ai fost bun i i inlocuits de sigil.

ca painea calds. Sau asa cred producatorii

caseintampla...

Singura provocare pentru un gamer

“The Silverpines Curse.
Defeat the ghost soldiers.

P
P
P
G
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pla s mor, nu-i bai. Cauti un NP, interactionezi cu el in
clasicul sil Fable, o fluieraturd, un partulet de curtoazie,
o ragaitura politicoasa, s vei primi un sigilu. Oricum,
luptele nu sunt principalele surse de experient3, i
quest-uile. §i, daca ai rabdare s interactionezi cu 100
de NPC-uri diferite, cu atat mai bine. Vei avea 100 des-
qili care te-au costat o plimbarica si citeva parfuri.

E usor sa fii zeu
Sa revenim la sistemul de lupta. Exist trei metode
de a rezolva diferentele de opinie din Fable 3. Cu baro-
sul/sabia, cu pistolul/flinta sau cu batrana magie care.
se pare ca nu a fost eliminata de roata dintata. Dintre
‘toate, de departe cea mai eficienta si spectaculoasa e
. ‘magia. Cum nu mai exista mana inca
din Fable 2, poti casta la infinit o vraja.

Fiecare vraja are doua moduri de, fo
i stanga si clic dreapta, adica ranged
51 AOE (Area of Effect, dac te-ai trezit
feri). Cele cinci upgrade-uri (pe care le
umpara din Road to Rule) maresc

damage-ulsiraza de actiune, iar de la
un anumit nivel vei putea combina

pintre pack-urile cu expresi, i diverse upgrade-uri
pentru cele trei stilur de lupta. Laditele cu talente sunt
plasate intr-0 zona separat3, The Road to Rule.
Gindeste-te la acest taram extraplanar ca la clasicul skill

novator,iar meniurie clasice sunt o relicva a trecutului,
remai i dauneaza imersiei), doar ca in loc sa dai clic

peun talent, va trebui sa alergi printre cufere. Bun. Cand
dusmanul da ochii peste cap, lasa in urma cateva lumi
tife ahitice care se tot adund pana cand primesti un

. Ei bine, dac esti pus la pamant de un inamic pe
reun coder mai lenes a uitat | programeze sa ex-
plodeze la simpla ta aparitie, pierzi progresul pana la ur-
‘matorulsigiiu. Care e praf pe sigiliul de pe toba. Atat. In
2 pleci sa-{i faci un ceai in timpul luptei sise intam-

o U
L. Ob, st have suc
real Lugh. I

dou vraji. Asadar, luand in considerare invulneral

tea eroului, cea mai eficienta solutie e s3 te rostogolesti
inmijlocul unui grup de inamici i s& spamezi ca des-
creferatul 0 vaja (eu am preferat Shock + Fire) pana nu
‘mai misca nimeni. Meleul e mai putin eficient decat
magia, mai ales ca inamicii tind sa te atace in grup silo-
viturilefor if intrerup atacul special (clic lung stanga).
Casting-ul nu este intrerupt de loviturile inamice, deci e
la mintea cocosului 3 orice om normal va alege magia.

082011
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Eu m-am incapatanat s folosesc barosul
din dotare, dar intr-un final am renuntat
é n-avea niciun rost s3 prelungesc niste
lupte pe care oricum nu le puteam pier-
de. Deranged nu m-am atins decat de
doud ori,cand trebuia sa impusc un in-
trerupator pentru a declansa un pod mo-
bil. Meh, Ca sa nu mai lungesc vorba,
sunt tare curios cum vor aborda proble-
ma combatului in Fable 4, findca mo-
mentan Treiul a ains limita. O limit pes-

te care, dacé treci, jocul se va transforma
intr-un ProgressQuest (google) care risca
séi jigneasca pana si pe cei mai neprice-
puti clienti.

A era s uit. Cand isi promovau versiunea pentru
PC, réspandacii Microsoft-ului laudau nou! nivel de difi-
cultate, Challenging, cadou lor pentru comunitatea PC.
Mai cé am indraznit 53 sper. Dar cand mesajul informativ

Nu, multumesc. Arme noi? Tentante, daca barosul primit
lainceputul carierei de erou n-ar evolua odata cu tine.
Costume s tatuaje? Poate alti, eu prefer

da tuturor discutiilor despre eroism fa care m-au obligat
producatoriisa asist, pan la urma regatul va f salvat de
bani. Vistieria e goala, poporul vrea diverse, basca trebu-
fe 53 iti mai i s cateva promisiuni facute pana sa ajungi
rege. E, nu trebuie, dar dacé vrei look-ul eroic, un achie

vement si recunostinta eternd a NPC-urilor bune, e mu:

sai. In fine, toate acestea costa bani si cica ai avea un an

(365 de ile)la dispozitie sa faci rost de cateva miliona-
se. Practic, degi exista un ciclu zi noapte, timpul avan-
seazi doar dupa ce rezolvi lsta de sarcini inmanata de
sfatuitorul regal. Daca nu bifezi ultima, programare” de
pe Ultima Sfant Listuta (a patra, parcs, 121 dezle pané
fainvazie), poti freca menta panaa Judecata de Apoi.

Asadar, dacé ai fost prevazator i i investit in imobiliare
banii (faré prea mult efort, am reusit s& cumpar destule
carciumi, case de amanet si conace cu chirie mare cat
sé-mi asigur un venit de 120 000 de galbeni la fiecare

nud. De fapt va mint. Am primit o haina faina si o palarie

afisat dupa ce caachie-
vement-urile vor i mai greu de obtinut, m-am tavalit pe
jos de s, Singura diferenta notabila este ca viata e mai
puting, nu i se mai regenereaza si va trebui si cumperi i
8 bei potiuni. Va trebu, pe dracu. De fapt, nu cred c3 am
cumparat ceva in totjocul. Doar case si circiumi

Aumai ramas, deci, explorarea si quest-urile.
Fiindca noul Albion e chipes foc, basca mai primesti un

hera i am d nu tidelaun

castigati din minijocuri,
pornit peste noapte, ca mine, s te trezesti cu 15 000 000
de pitule in cont. Pe care-i transferi instant in trezorerie,

questlaaltul. A, siam mai cautat o o
barbuta ca a lui Lenin sau micar ca a lui Trotki, fira de
care mi se parea imposibil s declansez o revolutie mai
de Doamne-ajuta.

Quest-urile 5i NPC-urile nu sunt ceva de povestit

fei v pieri n invazie, mutilezi
lejer vreo doud sute de mortaciuni si un boss jenant siai
chstgatrecunosina etem aregatulu. Plus o mie i

una de pupaturiin fund, de parca ai fi idicat Piramidele

de unul singur intr-o noapte. Serios, la cat m-au laudat

copiilor,ins3 maj salvate

ilorin care esti pus de un designer mai ghidus. Cum ar f

continent (vorba vine, sunt trei sau patru harti)d
banuiti motivul pentru care m-am mai abatut din cand

tre quest-uri Sightseeing, vorba englezului, caci el a fost
singura momeals pe care am ales -0 inghit. Ladite cu
300 de galbeni? Cand casti 50k la cinci minute din imo-
e sau 100k dintr-o0 singura sesiune de Lute Hero?

Doonccnstoffy e
Siethe pongol
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ceitrei it sau doud stafi de
wrsjitor finuti sub papuc de mama stafie, Sincer sa fiu,
niciun NPC n-a reusit sa-mi intre sub piele, mai ales cele
«care au obiceiul sa moara ca urmare a actiunilor mele,
dar mécar sunt amuzante si simpaticute in bidimensio-
nalitatealor. Cum necum, au reusit s3 adauge putina
saresi piperjocului.

Capitalistul revolutionar
Fiindca si Treiul trebuia s aiba ceva al lui, iar cai

nele nu s-a dovedit minunea pe care o promitea gura-
livul Peter, in noul Fable exista viata dupa imparatie.
Jocul nu se termina odata ce-ai kit
tin s it pi

ale unui conducator pus fata n fat cu o invazie imi-
nenta. Est in stare 53 sacrfici o suta de oameni ca sa
salvezi un milion? Ii permit sa fi un tatuca darnic si
milostiv cand trezoreria e goala, armata e pe butuci si

dusmanul bate la poarta? Vei deveni ca Logan pentru
a4 salva poporul? O idee buns, excelenta chiar, care
probabil i-ar fisaltat nota cu un punct daca sistemul
economic n-ar fi dat chix intr-un moment chee. In ciu-

Fable 3, am inceput s ma simt ca un
dictator incompetent, dar binevoitor, din lumea a treia.
Esti un zeu, Ciolane, ia i niste aripi ¢4 ai realizat impost
bilul, binecuvantat fie-ti barosul aductor de dreptate,
frétie si gamerpoints!
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Remake of the Jedi

n
n ciuda glumei incredibil de proaste din subtitlu, nu
avem de-a face cu un joc Star Wars, ci cu un amal-

sus, skybox-ul arata frumos, dar nu am apucat sa observ
dacé navele sunt detaliate sau cat de bine sunt facute,
pentru ca jocul vrea si e distrugi ori cand sunt doar
puncte in departare ori cand trec a viteze foarte mari pe
langa tine. Muzica e la fel de plictsitoare ca si game-
play-ul, darritmul care devine foarte alert in momentul
unei lupte da impresia ca Atari a vrut ceva mult mai in-
tens de a experienta de joc a ui Star Raiders decét ce
dsta in produsul finit.

Inca o chestie: Am jucat recent pe un iPod Touch 3
(nu, nu 4) un joc foarte, FOARTE asemanator cu Star
Raiders. Culmea, jocul respectiv mi s-a parut mult mai

ma distreze in tren sau in troleibuz, nu acasd, pe un pro-
cesor cu dou nuclee si mai mulfi GB de RAM decat stie
Windows pe 32 de biti i vada. Numi se pare deloc ac-
ceptabil caun joc lansat n 2011 sa fie identic cu unul de
pe o platforma p i Nuin anul
in a Assassin's Creed —

Au fost creati de catre

Sincersa fi

fost foarte atent
E keuri

gam de teme din tot felul 3
| mi produs de

Revelations, Skyrim si Arkham City. Nu la pretul de 8
gy b H

im 2y

apuse, cd
icu 8 bifisi jocurile aveau UN programator. Nu am ju-
@teumare lucru pe 8 biti, in afara de tot felul de con-

tafacaturi de consola Rambo, asa ca nu prea pot sa va

jocin
mulator d i

i Heh. O fo'greu, Atari? O fo greu de gasi
numele lu'aia rai? O foffoarte greu? Cat de greu? O fo'di- .
ficil? O trebuit multe episoade de Battlestar
Galactica? Ala vechi, desigur, ca datezi din79. 1w~
Exact cu un an mai tarziu decat Battlestar

gratuite.
Paul Policarp

Galactica. n fine. Zylonii fac ceva rau i eroii Ecnsicumgiinaraiaes

tionara care facea, din 4 spr
memorie la un moment dat, It

nostr Deci..cred cael
sunt Star Raiders? Ni se prezint cate un back- ’

mai multe,iar dintr-un milion facea patru,

Cam att as avea de spus. E cam...nasol. Asta e.
Sper ca data vitoare s3 primesc pentru articol un joc pe
are sé-fiijucat.

Agaa...e un pic jenant. Am aflat de la Kimo cé de
fapt trebuia sa fac review pentru un remake de Star
aiders care a aparut acum doua luni. Umm, deci.. Star
Raiders! 2011!

g

dar nu am nici cea mai vaga idee de ce,jocul
fiind un simulator spatial.  cam a fel ca Eve
Online, unde stai aproximativ 48 de ore sé-{i
customizezi personajul pentrua nu-| vedea
niciodats, deoarece tu esti 0 nava.

Aspune ca misiunile sunt simple (nu usoare) ar i
prea putin spus. Tot ce faci e sa te invarti printr-un
skybox, ce-idrept destul de frumos, si sa impusti un nu-
mar de inte fara sa mori. Atat. Omoara Zyloni (sic), nu
mur,termina misiunea, cumpara upgrade-ur, repeta.

Nici upgrade-urile nu sunt cine
stie ce, dar fara unele dintre ele 0 s3 fi
mananci nervii urmarind inami

prin
niveluri, Unii Zyloni sunt stationarisi
imens, deci trebuie s3 ocolesti nava si
53 tragi in anumite pari vulnerabile,
dar in rest misiunile sunt repetitive si
plictisitoare.

Tehnologie reciclata
La capitolul tehnic, jocul sta tot
mediocru. Dupa cum am spus mai



Fr o

JAlintérziat?, Da, toleranta incepe sé-mi scada, mai . ¥ 7 3 D
sunt multe?”,Nu suntem nici macar la jumatate, nu inte- W\ z \ " " e X |
leg pentru ce se pregateau, simularile nu par sa aib le-

nal, nu cred c3 05 putem duce singuria capat aceasta S
misiune?,Infeleg, pana atunci, carcam pe ur- 7 o 1 % S D
métoarea... asta cred c3 0 s3-4i placa”,?",La prima vede- ), ey LY
e, violenta e ca i inexistenta”’,Da, aseara concluzionam g  \ / st
in raport c probabils-au omoratintre ef aceste simulari \ / ne
sunt incredibil de violente?, st pregatit?’, Dar,3.2. : )
Suntaic, ce trebuie s fac?”,Sa mergi?, 53 merg? Doar
atat?",Da, si s3 nu privesti in jos.",Nu-mi spune... oau...ce . e
e cu specia asta si cu platformele suspendate? Asa arita i

. Doctorul
sman acel

i chiar si
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15-01-34-21. Din cand in cénd, aceste imagini
statice se intrepitrund cu probele. Echipa6a _

bil de reprodus cu ajutorul tehnologiei actualy

el i teghidez pe traseu?”,Nu. Macar panorama.ca,nune-a venita cede. G tru acestistimuli’, Hei. 2", Am asteptat
’,Chi i de sus. D d i i, canistecilindri 3,darin schimb,
tate di vazutin ariaexistatin  cred. mau Da it
reaitate,cred ca am it ce afost od i rtasi analiza tot. S-au progresul. Ocoleste-}, trebuie sa gasesti alta cale de a
fumoasa si % m-am al ia... junge pe *,Interesant’, Daca
madezesaus exploeze alee’, otcee posibil,multe ,Da, un cuvant care lingvist vrel, i ,Nu bineinteles, care ar mai i
i decissale  sensul?"incep, lafel catine, s3-mi pierd rabdarea, care e

s

in bazele.
noastre de date”’,Asta nu inseamna mai nimic, nu am

impr
na! Mulumesc, cred, .. am o problemd, nu pot sri si
- 2 -

i, Nu stiu, simt insé o
atractie ciudata fatd de ele. Simt nevoia sa le termin, sa e

artografiat mai mult de 5%-,E adevarat...ai grija a incerc,
latforma aia, 0 53 dispara dupa ce parasestilocafial” Cuajutorulm i inj Asa st aic vreau mai mult’,.. poa-
, sar inapoi daca tau’, va te ",Nu cred, imi fizicul si psi-
torc”,Nu poi sari, Poftim? Ce i l a i hicul, darnu simt ca ma schimba i vreun fel, Chiar i c
talelor? Am observat ca nici ceri.Daca vrei, p 1,Nu, il gasesc foar- i L
pot’,Da, 3 calci faceco- ftei 10~ Jocuri?”, Jocuri. Nu au un impact emotional. I majorita-
Ioanais3 dispara, "5 e posibil, Divizia 1 tea cazurilor,nu au de fapt impact nici i cadrul lor l s
Dvizia, cer mai multe d og dara gasitinsa sisteme  mularlor”, Incearc sa culegi toate discurile colorate, din.
e nile i e gisescch N : iate? ista deca el
ipsde date. . Ce trebui di I -, Acum imi spui?
onez?", Di P nimic?, Nimic? incep. proba dinnou, Da, dartot nu vad
nologii unt i i Amter- ge pe
Daiar minat i nemi,pofi
el dispositivelrnu xstariclaniveldecod.  nettents. Amimpresa i cucatinGircim st .Stain pic Tebuie s ncadre simbolsica scupture
S0 secundani-un o, Ce - ntampla? Nus ma recente, cu atat devin mai astease i darir

e, det0ori

v, Nu, vreau s3 fac o fotografie pentru a o anexa ra-
poruli, Chiacre 3 vor folos UV,

lor de inteligena a scazut cu timpul?”,

este foarte mica. Incearca un nivel extra, cred ca le vei

gasi ma.. provocatoare”, Schimb imediat, desi imi place
s R e

una nu am gasit si modelul dupa care au fost facute.

‘matroni, sar incontinuu in acelasw loc, ce e cu specia asta

, eram gata sa mut

sicu le repet

and unul din a

pomit alarma. Cand am ajuns si am recuperat ce ne indi-

nu viafi d
i, miros?”, ot same fiinge nu aveau receptori pen-

Kombat nu veisa g

CERINTE MINIME:

ALTERNATIVA
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THe DEMON'SY FORG E i

4 cn

bla

aca esti fan al jocurilor pe calculator, nu se pentru toatd viata si sper sa nu mai fie nevoie si Wy ¥ tiza

poate sé nu i un joc favorit. Nu neaparatun  joc ceva asemanator vreodata. lupi

joc pe care ai putea sa il joci a nesfarsit, i un Inteleg cand vrea cineva sa facé un joc in- de

Joc de careif aduci aminte cu drag, din care mai il min-  tunecat si apasdtor pentru a demonstra gravita- tar:

te replici si personaje si pe care, poate, il i ca etalon in care eroii jocului sunt aruncati cu tim

pentru jocurile pe care e joci acum. Nu conteaza ci po-  capul inainte. Inteleg ca folosirea unei singure sie

vestea te-a finut in priza a f fa-  culori de la cap a fiogaselnita ner

cutsa pr a g ataca de rahat, dar o faci care

1a o fresc de pe peret, jocul tau pre!erat estecellacare  cand estiin stare s3 o faci bine. Cand ai o lumi- hra

te gandesti cand asocierea de cuvinte joc si alculator  nare care te ajuta s3-fiimpui punctul de vedere, "< ma
apare intr-o discutie. cand macar din locin loc apare o pata de culoa- ~ *F o Bt -~ &l b

Desigur pr d iti O i cea

creeze fix acel joc. Jocul favorit, jocul etalon al unei parti totul sa fie de rahat, cand faci macar dif strat maro. i i ibine. Aiciajungi €@

cat mai mari din comunitatea jucatorilor pe calculator  intre lumina natural de afard si | tificiald di and ai oidee mai i pecarenu  Corj

sauacelorde peconsole. ns ete greu de ralzatasa  beciuri Al nu rezovi imic 5 produciun jocobosior pofis o pun prac trebu tine

ceva, mai ales daca esti un studio relativ mic, cu resurse tul tau artistic i aspui i este

limitate. Asa ca ce faci? leiidei care au dovediit ca functi- Cu toat: lori, Hunted  rada i i del

oneaza, faci un talmes-balmes din ele si te rogila Sfanta  nu este un joc care arata urat. 3 ciudat sa spun [ tunu la gestica. sidi

Sticla sa asa o potiune miraculoasa ce itiva umple bu-  asta dup ce m-am plans mai sus. Mai ciudat este ca jo- Un adventure absolut dlasic, Hunted ne punesa  trol

i3 se scrie o pagi culeste un amalg

pretine pe Wiki.
acest principiu nu au succes in 99% din cazuri. Sa nu te

inteles ca cei care functioneaza pe

lar vorbesti cu cel de sus? 1 et
prind ca intrebi de ce, pentru ca te plesnesc. Lumea se ey 7 L

prinde si da cu Huo! de la mic la mare. Solutia este 53 ai
macar o idee originalé care 3 scoata capul din ghemul
format de capaelele de ata luate de ici-colo.

Hunted: The Demon's Forge nu este jocul care a
solutia.

g

Frumoasa si bestia

Una dintre cele mai nasoale parti ale slujbei mele
este sa fiu prins intr-un joc atat de generic incat, la cinci
minute dupa ce il termin, il confund cu altul. Jocul de
iy Rl i <
arfistrdlucit, ci pentru ca este foarte clar diferentiat de

lesgdwln culoare. Nu cred cd am avut vieodat parte

e Onﬂ’g wvanaglum ale culorii maro:| Mwa ajuns
; H




Elara, cu o parte dorsala prea putin acoperita pentru un
Gmp de bataie, i 0 matahala de om, Caddoc, care um-
blsiel pe jumatate despuat, desi campul lui de exper-
tiza e lupta de aproape. Cei doi mercenari se prind in
lupta vietiilor. In momentul in care intr3, sunt angajati
deovrajitoare al carei hram nu-| ghicesti decét foarte

i joc. Pentru ei nu conteaza ceea ce fac atata

& | \|
Bt

punctul séu vulnerabil.
Modul de joc co-op este
celin care trebuie si te
joci Hunted pentru a
putea si te bucuri cu
adevarat de e, dar este
atat de prost opmmlzat

timp Povestea ests incat it vir i cu el
sieste tipica unui scenariu scris de un elev de ;(oala ge- deperefi Dacaven-
I b inceput sa iasa nis

are apesc populatia bstinasa st o folosesc e post de
ana. Cei doi mercenari . Nimic

jodip
temul de matchmaking,

mai mult.
5 Ideea gameplay-ului este foarte asemanatoare cu
ea deja fumata la maximum in Gears of War s jocurile

i ceauurmat. Caddoc este tancul dedicat luptei corp la
u o, eleste cel care face pe draculin patru pentrua
ai ineadversari e 5 care da rdu e ot cu barda. lffa
, deladistant3. Pe mdsurd ce crestin ivel,ve debloca
ajuta
izl i de i
5 Din nefericire, punctul forte aljocului este si

ro

it s LS

toate pot fi accesa-
te doar tragand cu arcul. Problema este ca nu poti
schimba personajelentre el dup3 cum vre i doar n
3, iar daca te joci cu Caddoc,
Vel pierde enorm de multe parti asa-zis secrete ale jocu-
ui doar pentru ¢ nu poti arunca cu nimicin ele.

0alta mare problema a jocului este sistemul de

Dacivel a!ega site  cover,care nufunctioneazs deloc cum trebuie. Vei avea
i ingura  surpriza ca inalti-
Pl 3 3 actiy 4 pshui-ul.
chiar dac i face pla i daca tot feng-shui-ul, trebuie s&
dai cu brandul in inamici. g despre nenumiratele bug-uri ale jocului, po-
faptci d cand ar deschi
il de druml, 3
suntfacute sa fie rezolvate  destinate inamicilor i inci multe pe care va las sa le
dearcul cucare Ellaraeste  descoperiti si injurati singuri. Tare pacat ca jocul a fost i
dotata. Ficli ce trebuie facut cufundul, il potengial ar avut. Poate cadacé ar £
pr tiv fifostfa ‘
porti, clopote n care trebu- . Koniee

Procesor (o Wmmﬁm
m‘mmmwm«xmmm

i"

m
# WWS‘M
lﬂp&m mmmﬂmp
yetetereant, (] %Mﬂ T
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uinteleg cum nimeni nu s-a gandit pana
‘acum: controalele Wii-ului sunt perfecte Cr

pentru minijocuri, ar trebui s3 existe mai
multe, in schimb avem numai shooter-e re0
siaction-uri. Dar... & fim seriosi. Oricét as uri minijocuri- ima
e sau party-jocurile, cum le place celor de la Ninty s le limi
numeascs, nu pot s& nu remarc genialitatea departa- ma,
mentului lor de marketing. De fapt, pe ascuns, tav

Nintendo se pregateste pentru Zelda, un joc care nu va
functiona decét cu Motion Plus - addon-ul care se ata-
face mai precis - 5i pentru Wi U,
noua lor consol care va f lansata anul viltor - cu su-
port pentru toate accesorille actuale. Wii Play: Motion
vine in cutie cu un remote care are incorporat si Motion

seaza remote-ului

Plus-ul (arata mult mai bine asa, dintr-o bucats). Pentru
ce interesati de un al doilea remote sau de Motion

Plus, acest bundle, odata gasit la un pret convenabil, ar =2
producatoare anexate aceluiasi joc din storia LEVEL.
Toate bune si frumoase, va imaginati ca un astfel de job
daca insa simijti nevoia unui nou joc de petrecere... keting e genial. De data asta, au decis ca minijocurile sa  probabil bine platit, este bucuria oricui, produsul final
numai ie produse intem, ciinsa ai
au rugat diferif producitori  teresante si spectaculoase, chiar s grafic, dar sijocuri
~ midi, i i un itar, Lucru
mai putin - sa vina si s3 pre-
zinte uny, doud joculete Din pacate, niciunul din jocuri nu pluseaza si cu

trebui sa fie optiunea dorits. Dacé faceti parte din acest  poate ar fi bine sa citii mai departe.

grup, nota jocului de faté nu mai are nicio importanta, Dar la Nintendo, nu numai départamentul de mar-

tendo cand vorbim de un joc facut,in house

(idei). Dintre acestea, Nintya un single player de calitate sau care macar sa te ind

decis ca 12 merita sa fiepu-  acolo dupa ce ai pornit toate variantele de joc. Daca

blicate. De fapt, daca va ui-  sunteti singuratici de fel, ma bine cumparati doar un
tatila sfarstul articolului, Motion Plus sau consola nous, care vine cu un Remote
veti descoper cred cea mai
lunga insiruire de
b companii
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Plus, i va feriti de acest itlu, Toate microrecenziile (5i
nota de altfel) sunt create cu ideea de party in minte
s3u mécar pe ideea unui dublu linistit. Nota pentru sin-
dle este 4 cu felicitari,

Crocante
Cone Zone. Este exemplul perfect de joc cu valoa-
0in single, dar foarte haios in multi. Ideea este de a-ti
imagina remote-ul ca fiind un cornet de inghetata fara
imita de cupe. Bulgarii sunt pusi aleatoriu ~ atat ca aro-
mé, cét si ca pozitionare — unul peste altul, iar inghetata
1ava creste ametitor in indltime. Ideea este de a balansa
xest turn de inghetata miscand usor incheietura mainii,
Mii, personajele alese s3 te reprezinte, reactioneaza

Trigger Twist

foarte frumos, stresate, incordate si, mai mult ca sigur,
tu vei face la el, ma ales cand turul tau se va lovi de
turnul vecinului i amandoua vor fopai ca niste baloane.
Cone Zone este unul din jocurile care nu va fi refuzat de
nimeni, un party starter perfect.

Veggie Guardin’ Este un Whack-A-Mole clasic, in
care remote-urile se transforma in ciocane si pané la pa-
tru 0ameni se pot destinde/destrabala dand in cap car-
tifelor care apar din pamant siincearca sa le fure zarza-
vaturile. Jocul se incinge extraordinar mai ales cand i
Mil care stau pe bara (luafi din memoria sistemulu, prie-
teni care au avut sansa sé-si creeze si e un Mii) apar din
pamantin locul cartitelor, dupa care cartitele incearc
& se camufleze (cu o fotografie pusa peste fatd) si se
jura ca nu fura, La fel ca'si Cone Zone ins3, jocul merge
incercat o dats, de 10 ori,dar nu va face mai mult de
atét, nu are mai multe niveluri sau mai multe moduri de
joc in multiplayer, si e pacat.

Pose MiiPlus. Cred ca toata lumea stie acum ce in-
insa unul in zbor

seamna Tetris cu oamen, imaginati-
printr-un pai in care nodurile vin spre voi cu viteza.
Aproape cé ne-am innodat mainile rotind remote-ulin
toate directille pentru a pune Mit- in poriiile corecte
pentrua trece prin formele date. Viteza zborului creste si
pozifile devin din cen ce mai haioase, dar,din nou, lipsa
mai multor niveluri sau mécar a unora deosebit de grele
nu fas3 nici acest joc s4 treacé in categoria bune/tar.
Wind Runner. Ce s-ar intampla daca i fi pe role pe.
un traseu greu, vantul ar bate cu putere din spate s ai
avea 0 umbrels cu tine? S-ar intampla Wind Runner, care
telas sa inchizi s 53 deschizi umbrela cand vrei, s faci
salturi enorme cand o ridici (idici remote-ul spre tavan)
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Wt Py Btion

sisa prinzi curentii de aer pentru si mai multa viteza.
Ideea e geniala dar, ar, din pacate n singur traseu des-
tul de simplist - dupé ce- inveti - nu are cum s tina
prea multin viat nici acest joc.

Tari
Teeter Targets. Se adreseaza party-urilor mai linistite
pibal i care paletel itel 5
platformé. Remote-ul este tinut cu ambele maini si rotit

64 LEVEL
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n sus, spre stanga sau dreapta, dupa nevole. Scopul
este sa nu lasi bila s3 cada si, binefnteles, sa faci cat mai
multe puncte lovind cat mai multe dintre obiectele affa-
te deasupra. i acest joc se poate incinge pentru c3 pofi
trimite bila ta oricand in partea de ecran a oponentului
sau poti juca cu ambele, dar e clar adresat unui audiente
mai linistite, care are rabdare sa joace strategic. Asta
daca i intereseaza scorul,cé de nu...altele sunt mult
ma interesante sau haioase. Jocul este si singurul care

are un single puternic s interesant, cu multe niveluri i
un mod de joc fara sfarsit
Skip Skimmer. Este cel mai frumos joc din cutie. In
mijlocul zilel, pe inserat sau noaptea, pe malul lacului,
esti rugat sa alegi una din cele 6-7 pietre disponibile si
530 arunci de-a lungul balti. Salturile/fopaielile sunt
adunate si cdstiga cel care a avut cele mai muite dupa
5 aruncari. Desi de injurat, pentru ca jocul i cere:
mai multe Remote-uri Plus (sau cu Motion Plus-uri)
pentrua fijucatin mai multi- a putea fi ju-
cat si de 10 0ameni dand un re-
mote de a unul la altul - acesta
este nu numai cel mai frumos

joc, dar si cel mai complex. Remote-ul simte forta, ncl
natia si chiar i efectul cu care arunci pietrele si e trans
pune pe ecran in mod impresionant. Jocul are s un
mod doi in care arundi pietre la profesionisti, pe trasee
cu porti miscatoare.

Trigger Twist. De cand nu ati mai trecut printr-o
sala de jocuri? De cand nu ati mai spus ca va vei intoar
ce cu multi bani si veti pune capat, la fel ca s baietii ma|
mari care se joaca acum, tuturor dinozaurilor din jura-

sic? Un shooter sau pe sine (on-rails) fécut in cel mai

Pand si fetele au o pla
impusca baloane, OZN-uri, ninja si dinozauri cu remotef

ul.In plus, te poti rot s privin sus sau jos, ducand re
mote-ul spre una dintre marginile monitorului.
Spooky Search. Titlul nu face altceva decat sa subl
nieze cat dg mult poate controlul Wii-ului s cat de pugi
Je-a pisat aproape tuturor productorilor Ghostbuster
numestisi caufifantomele prin propria casa cu remotex

vel



cli-
ins-

injoc de cald-rece n care remote-ul incepe s piuie din
ein ce mai tare cu cat te apropi mai mult. Fantomele

it f oriunde, pe tavan, sub pat, ba chiar pot sa-si schim-
e i pozitia. Odata gasite, pot fi prinse si trase spre ecran
Jfentru a fi relocate in, gramofonul” capcand. Ideea este

iemential si e o placere sa le prinzi pe cele mai furioase
rentru care ai nevoie si de ajutorul prietenilor si apoi sa
e vagi/ghidezi, ca la pescut in, plas’

Treasure Twirl. Este un mini adresat coop-ului

Star Shuttle

strans i incordat, in care pleci de pe fundul m

tai cu ajutorul caruia pofi conduce 3 baloane pe un tra-
seu dat. Problema e ca giroscopul incorporat in remote/
Motion Plus are i el o limits, iar dupa ce-|futuri pe 100
de directil cu o cadenta de iepurein calduri 0 a razna.
Jocul devine astfel frustrant, ar singurul traseu existent
nu-l ajuta cu nimic.

Star Shuttle.Este o idee frumoasa, Remote-ul este
transformat intr-o racheta aflata in spatiu care trebuie sa
andocheze pe o platforma. Simularea este perfect, in
sensul cé racheta nu va merge decat pe directia/iile date
de thrustere, activate cu crucea dimensionals, dar game-
play-ul este frustrant si greoi. O simulare single cu muite
niveluri i story ar fi bestial, dar asa, Star Shuttle nu
face decat s3 indeparteze.

PS. Euasa am simiitjocurile, dar sunt convins ca voi
si prieteniivostrilvefi punein cu otul ata ordine.

desituatie,ch

cerci sa revii a suprafatd cu cét mai multe comori. pantior. Nuosa ut icodata cnd, dupd o bautd il
I se tine cu ai un

porumb fiert pentru a ridica sau, la nevoie, coborisca-  tand fantome pe perefisi ascultdnd la remote-uri..Ce

fandrul. Aerul este imitat, far @N@+ facefima?l”

meduzele si bratele cara-
catitelor trebuie ocolite.
Cum tu nu tragi decét de o
partea lizil enorme in care:
transporti bunataturie, totul tre-
buie fécut i strans acord cu parte-
nerul. Acum tragem, acum ne mutam
sprestanga (aplecand remote-ul spre
sténga), acum asteptam etc. Frumos si
spectaculos.

de colo-colo ca dementul incercand sa

strangi toate cristalele imprastiate prin ni-

vel. Seamana oarecum cu Peagle, cu doua
diferente majore: dificultatea, inexistents

aic, i faptul ca poti alege unghiul pe care s&

sar, Este atat de rapid incét nu infelegi aproa-

pe niciodata ce se intampl,iar cand joci incet si

cu cap, nu ai nicio sansa sé-ti bati recordurile facute
spasmodic. E haios o data pentru WTF, dar cam atat.

Jump Park. Un platformerin care sari

Flutter Fly. Remote-ul se transform intr-un evan-

'Dac ai nevoie/vrei (nca) un Remote Plus i preful acestui
pachet u estecamlt mai mare decétal devie-luse-
parat, merit dinplin. Daca velnsa doar material de Wit
party...alege cugr.

Gen arty Game Producator ARZES] Caporaton,Chursaf Good-fel Micell
Comporaton;Nd Cobe;Prope; S L Yonpoo Distbuicor oo
ON-UNEwiplaymotiontintendocom

‘Wil SPORT RESORT
cu remote-ul normal,
bl it Shre
arcul iluptele u sabi.
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IDEATHLY .
HaLiows .

PART 2 log

robabilc3 prezentarea aceastaaritrebutssin- ~ Harry Who? sfarsitul jocului ramai doar cu un mare WTF was that
P jocurile Repet:nu am decit
" el de nsa Gears of Harry
cente sunt pur i simplu proaste. Nu-s fan Harry Potter, nu jocal 3 dea dovad: Lasand i il am cautat
amaitt madomiti truai 3 fugiul in gameplay-ul propriu-zi. i
I dol i iin d .. Toate eveni-  lasat a fost insa si mai amar. Harry Potter and the

materie de jocuriinsa, am fost nevoit s3 urmaresc citeva Part2 y Part 2 este un third
ituri Harry d i para di le unei povestimai  sistem de cover, un soi de Gears of War non-violent, in
le dous i laborate intre ele, Excepti ul inlocuitecy
Hallows -Part 1 m-am jucat insa foarte pufin, inspecial  partea de final ajoculu, i infelegici baghete s . Cualte

, i personajul negativ,fara a pricepe inss di 3 cuvinte, pentru h
avut tara s o duc a bun sfarit, Concluzia? Ete a fel e

ta se rafuieste cu Harry si aliatisai. Astfel, din posturade ,respectabil’, exista o vraja a universului Harry Potter
< : e

slaba precum

J.K.Rowling, la Jasi efect. C

1 i] —:,'x

|

Yew

‘www.level.o




are distractia ei

)

incinatie citre violenta infantila a
@ebrei . K. Rowling, am intrebat si
& un amic ceva mai versat in ale
wijtorilor adolescenti dac respec-
thele vraji i reproduc cu fidelitate
arespondentele din carti/fime?
féspunsul - nici vorba. Asadar, cata-
logarea drept shooter infantil in
dinimprastie-
eainamicilor pe toti peretii este in-
it de bilute colorate nu este de-

de calibrare din joc. Inifial, a
problema cu hardware-uld
s-a dovedita fi nefondata

c departe de adevar.
Totusi,ca sa nu fim in intregime rai, miscarea si rapid. Chiar foarte rapid, i e din H.
antrolul de baza i i cand este folositun  Potter and ly Part 2 puténd i dusa d
ntroller normal) sunt chiar OK, in ciuda faptului ca Ia bun sfarsitin trei-patru ore. In Part 1 mai existau nive-  Deathly Hallows ~ Part 2. s
poate apuca decét py ile speci absente din jocul actual. In Pe de alta parte, grafica nu este tocmai rea, dar nici
roducétori. Libertatea de miscare este minima, atat cat  schimb, pot fi nu argulu, i %
I , cedeblo-  nometru,inmod dacéaufostculese  Network (sau achievement-urile pentru Xbox Live) pot

unor

3 9
ant nivelurile suplimentare pentru modul challenge.

determina colectionarii de asa ceva sa acorde o sansa
jocului, fiind destul de usor de acumulat. Restul lumii ar

(azional, Harry se va retrage din prim plan, oferindule  UN’te move tu, mielule? trebui inss 53 stea cat mai departe de Harry Potter and
datilor sa interpreta i it the ly ~Part2.
Fie ca il controlezi insa pe sjitor, fieca  cerc y ly Part 1 afost - Cosmin Aionita
pe: rtul i prininter-
lenta, miscarile si atributele acestor pe mediul unor Nu va faceti
fxidentice. Tot enervant este si modulin care sunt se-  iluzii,si aceasta componenta a jocului era
ctate vrgjile: prin intermediul a trei di le patru groaznici. Astfel, a

utoane principale ale gamepad-ului (cerc, triungh, pa-
), a i

disparut ca prin magie din Part 2, nlocuit

ppentru cele secundare. Problema este insa ca majo-
itatea inamicilor necesita combinarea acestor vraji
fentru a putea f doborati, jucatorul ajungand astfel sa
aecute suite intregi de apasari nervoase ale acestor bu-

Move, in versiunea de PlayStation 3a jo-

cului (cea pe care am s testat-o, de altfel.
Nuva asteptatiinsa la miscarea ba-

ghetei magice cu ajutorul controllerului

‘ane, mai ceva ca un meserias in ale combo-urilor pen-
1uMortal Kombat sau Street Fighter.
Bine mécar c toata aceasta mascarada se termina

Bunicuta razboinica.

Move sau
pentru a efectua vrajile. Nici vorba: su-
portul Move se limiteaza

lainter-

ALTERNATIVA
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foarte potrivit

> i

LN §
Atentie: joc cu nume

sincepe

de preview-ul pe care l-am ficut pentru pri-

mul Ghostbusters, dar prefer sa fiu realist. Am
fost, ca de obice, sceptic s, cand a aparut, l-am trecut
cu vederea pentru ca Baldur's Gate 2 nu se joacé a cin-
cea oara singur. Aparent, jocul afost facut cu pasiune
datorita implicari lui Bill Murray si Dan Akroyd in proce-
sul creativ, ar Wikipedia imi spune cé a fost,p
itici in general pozitive’, asa ca am fost oarecum entu-
ziasmat cand domnul LEVEL mi-a dat un key de review
pentrujocul downloadabil Ghostbusters - Sanctum of
Slime.Va voi plimba prin experienta mea cu jocul in cele
Ceurmeaza...

itcu

Ziua 1-Seara
OK, poate ar fi cazul s& fac 0 pauza de la Assassin’s
Creed 2. Ce sa fac intre timp? A, pot lasa la download

Hm...311 MB? Ma uit a ceas ca sa ma asi-
qur ca e, intr-adevar, 2011. £ 2011. 0K, 311 MB. Cine
sunt eu sa ma plang? Minecraft are de zece ori mai putin
i din cauza lui am un gol in memorie de cateva luni. Clic
pe download si, mulfumita faptului ca suntin 2011,
cini minute mai tarziu am jocul. i clc pe play.

A,uite. Un logo cu Atari. Uite siun logo de

ingle Player ca sa ne a f
prieteni misto de noi daca-i chemam la un Co-Op.
.Cejoci, ba?" ma intreab3 colegul de apartament
careisi scurteaza numele in Ra.,Ghostbusters. E pentru
LEVEL?,A, fain. Ma duc s& ma joc LA Noire sau Witcher
pe una din consolele mele sau pe PC-ul meu high-end-
Si pleacs.

Behaviour g vavaarita
ce fel de jocuri fac ei. Suficient s3 amintesc cé ei sunt res-
ponsabill, nu, VINOVATI pentru WET). Uite s un... Rated E
for Everyone. Wow, serios? Ghostbusters, un film din

un film

gle player, sunt pus
vesteaintruchipata de un cutscene reprezentat de o
banda desenata. Care, din pacate, nu e narata. Ma uit
din nou la ceas. Tot 2011. In timp ce CITESC introduceres

1984,

joculuiin 2011, vad ca e despi

care e practic imposibilsa i fost vazut de oricine sub 16
ani, primeste o adaptare pentru copii? OK, OK, OK, Paul.
Calmeazaste. Pot rezista i fara nuditate s injuraturi, nu?
Tii minte Minecraft? A, stai, i zs ca nu i minte,

Intram intr-un meniu nu urat, dar cel mult medio-

tate anti

céteva milenii, bla bla bla se vaintoarce bla bla, arheole

gii gasesc o piatré stralucitoare si cam pe aici am ince-

put sa ignor filmuletul i s3 ma uit la pisicul hiperactiv
juca de-a Altair i

bla bla cult bla bla invins siintemnitat acun

=4
al 13

Hahahaha! Ce amuj

g/




Aici facem ceva neinteresant

dumi ce as putea face cu timpul meu.
La un moment dat,introducerea se termind si sun-
tem pusi 3 ne alegem un personaj din noua echipa de
postbusters dupa ;

P

4 mai mult sila de el decat alt-

ceva. Vocile sunt inexistente,

najele primului film discuta intre ele despre cum au ne-

sunetul in sine are cateva fisi-

oie de recruti o siinjuré” ca lrina Nistor cand tradu-

i de voice acting. Ceasul meu continua sa ticaie se-

ere, povestea nu am avut rab-
dare sa 0 vad pentru ca e
prost narat si redat, game-
play-ule 0 insulté la adresa
unui gamer de orice varsts,
{arideea de multipayer coo-
perativ e cel putin ridicola din
moment ce exista alternative.

prostia aia de intro.

#dlacat derdicol a
Suntintr-un hotel
Controale: WASD si clic

| da’

Jocul costa opt euro pe
siam dat Copy P uri pe ban. Astain ideea
: EOK?”,umm. pe 1 Left4
orma asta”,Bine, ma, eu pot sa l infloresc  Dead 2, care ofera acelas lucru pe care incearca
nuva com- i esueaza, doar c3 de un infi

ua integritatea jurnalistica’, B3, mie mis-0 fi

de ori mai bun.

fac ‘Sau puteti sa va luati Alien Swarm. E doar cu jumé-
zele nu sunt realitate. Nu a vazut ce am vazut eu Nu tate de nfinit mai bun, dar e gratuit.

t vorbit Lordul intunecat prin unealta sa: Sanctum of Povestind experienta mea, m-am lisat deschis

u Slime. El nu stie Adevarul. unei critic care poate pérea valids, s anume ca nu pot

r2  meschbani’,A, caun fel de Diablo?”,Da, doar ca féra arte- Tmi calc in picioare sanatatea mintala i decid sa judeca un joc daca nu ii dau mai mult timp, dar asta e si

" fcter i e inaint 3 I tutorialul  problema., Un joc méicar bunicel te face sa l joci mai de-
feinteresant” sijoculare un mai I doilea. Nute fine cu

b0- i | care dsta inca mi a tiimijau hai ca o sa fie OKmai incolo” Daca primele episoade

Incaz ¢ mori,te vor revitalza ei. Fard nicio penalizare.
Decijocul se vrea un Left 4 Dead ridicol de simplu.
rea Cateva minute oribil de repetitive mai tarziu suntin
ei- u Ziua 2 - Seara
2 timp ce OK, hai a cemoare
bossul. A, uite, pa m-a chemat Player 1, dar
acum mi se cere numele pentru tabela de High Scores.
. itdin nou la ceas. 2011. OK, hai sa vedem pentru
junat bani, atunci. Acum vine partea de upgra-

avant si merg cu Domnul inainte. Inca un nivel macar. S&
nu zic ca ma bazez pe idei preconcepute.

Vezi?.Daca mai rezistai, ajungeai
raieracuma?.

. In fine. 53 vedem ce obiec-
A, ce zici jocule? Acelasi?

ici nu trebuie s ma

norma de caractere. Articolul se scrie practic singur.
Ma aflu, dragii mei ctitori, in fata unui joc nici ma-
car prost. Ciatat de oribil de mediocru, atét de groaznic

dintr-un serial sunt de rahat, nu te mai uitia serialul res-
pectiv si gata, nu astepti,ca poate-poate” Nu e 0 scuza
acceptabil i nu consider ca gresesc cu ceva.

Alt argument ar fi ca jocul afost facut pentru co-
i, dar sunt destul de sigur ca in multe state moderne e
ilegal sa i lasi copili sa se joace Ghostbusters ~
Sanctum of Slime.

[} Paul Policarp

082011
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ario si cu mine... nu avem o relatie tocmai reusita.

Din punctul meu de vedere,instalatorl italian nu

mai reprezinta de mult un personaj interesant, cam
de pe viemea jocurilor care i-au adus faima pe NES. Totusi, cul-
mea, platform-ul s-a numarat mai tot timpul printre genurile
mele de suflet, insa intotdeauna am preferat afi eroi copilarosi
- vezi Rayman, Lomax etc. - in detrimentul personajului celor de
la Nintendo. Astfel, atunci cand mi s-a pus in brate o consola
Nintendo 3DS, deja imi faceam cruci in cerul guri cu limba, in
speranta ca nu ma voi trezi cu cine stie ce titlu Mario la test. Din
fericire, a ost vorba de Rabbids 3D, unul dintre cele mai promi-

fatoare ttluri lansate pentru noul dispozitiv Nintendo.

Just another (3D) game.

Interesant pe hartie nu inseamna neapérat si bun in prac-
tica. Rabbids 3D este un hibrid intre aceste doua concepte, cu
portiuni demne de lauda, dar i cu momente care, incet-incet, te

N

g rQ
q -
Q

(ol

adancescin dulcele somn al plictiselii. lepure

nebuni pec
lor de la Ubisoft deja au fécut cariera prin diferite titluri mai lim
mult sau mai putin reusite, find totusi prima data Ray
cand publisherulalege sé- istribuie intr-un joc fel
platform (culmea, avand in vedere cé eiau gar
debutat alaturi de Rayman, cel mai cunos- tur
cut personaj Ubisoft atunci cand vine vor- re,

ba de jump'nirun-uri),
Totusi, nu v asteptati la cine
filmulegul intro-

stie ce poveste:
ductiv, un iepure sare intr-0
masina de spalat, care-| trans-
porta i diferite perioade ale
istoriei omeniri Astfe, iepure-

le nebun trebuie s fopaie de

tembel prin preistorie, vechiul

Egipt, Grecia 5i Roma antica etc, in

cautarea unor componente care-|

vor ajuta s3 ajunga din nou n prezent.
Problema este ca aceste perioade se intind un pic cam

mult, fiind impartite in prea multe niveluri. Ubisoft a vrut proba-

bil s realizeze un joc numai bun de digerat in reprize de cite

cinci minute, cam atat timp fiind necesar pentru completarea fi-

ecarui nivel in parte. Ins3 aceste sesiuni de joc sunt relativ plicti-
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stoare, nivelul de dificultate find mult prea scazut, ar
mecanicile de joc complet neoriginale. Ajungi astfel sa
avansezi zeci de niveluri pana cand f se prezinta o noua

iscare pentru iepure, foarte multa lume neavand rab-
darea necesard pentru a progresa intr-0 asemenea ma-
riers, in gol. De asemenea, faptul ca pe la 60-70% din
@mpanie ai agonisit deja 30-40 de vieti spune multe

despre cat de usor este jocul celor de la Ubisot.

Chiar si asa, Rabbids 3D are si plusuri incontestabi-
le:controlul este impecabil, la fel i miscarea personaju-
I, frustrarile din joc rareori fiind cauzate de aceste as-
pecte. Deranjeaza insa lipsa de originalitate, iepurele

{imitandu-se la a imita miscérile realizate de Mario,
in zeci de alte jocuri de acest
fel. Exista insa si unele aspecte ceva mai rasarite: cule-

| Rayman, Sonic si mulfi al

gind tofi ciucurasil pe prin niveluri, capeti acces la cos-
me suplimentare cu care ifi poti echipa propriul iepu-
12 a niste joculete suplimentare de tip puzzle sila o

colectie de figurine 3D.
$i pentru ca tot a venit vorba de 3D, grafica din
Rabbids 3D este un alt capitol pentru care, personal, am
apreciat titlulcelor de la Ubisoft. Jocul foloseste perspec-
tiva 2.5D, cu gameplay bidimensional reprodus cu ajuto-
rul graficii 3D. Aceasta formula se poltriveste de minune
cuafisajul tridimensional al consolei, divizarea vizuald a
mediului de joc pe planuri esind plscut in evidenta.
Sentimentul este oarecum asemanator cu un StarCraft
jucatiin 3D pe PC, bineinteles pastrand proporfille.

Chiorul, imparat in tara orbilor
Marele avantaj al lui Rabbids 3D este lipsa acuta
» 3

Adevaratul motiv pentru
care Sfinxul nu are nas.

REVIEW

de jocuri de calitate pentru Nintendo 3DS. Astfel, creafia
celor de la Uisoft, in ciuda neajunsurilor sale evidente,
reuseste sa fasa in evidenta drept unul dintre titlurile
decente destinate acestel console. Chiar s asa, Rabbids
3D cu greuisi poate justifica preful de achizitie, mai ales
i condiiile in care gasesti oferte mult mai bune (si mai
ieftinelt) pe aproape toate celelalte platforme concu-
rente (Xbox Live, PSN, Steam, iOS etc). Nintendo ar tre-
bui sa-5i revizuiasca politica preturilor daca vrea sa su-
pravietuiasca intr-un mediu care migreaza catre
distributia digitals, unde, pe langa caltate, costul de
achizifie are un cuvant important de spus.

" Cosmin Aioniga

Nic naspa, nicmarf. Doarun itk un pic mai bun decit
actualle mediocria de pe 305.

Gen latomet Producator i Unsof Distributor it
Ofertant GarneShopo ON-LINE niriendozds i com

ORICE JOC MARIO
Chit G nu-i place e de mustafa u, dach et in continuare prizonerin
universlNintendo,ind vine vorbadejocurplatform, cugreupotigasiceva
‘maibun decitMario.
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A Game Too Far

JAcestarticol a fost scrs pe b Din acest motiv, de domeniul

zi afost 4, abia cu vreo i in urma,
ajocului’ Asa arfi in textul de. i al inteligentei fost 3 pe Steam, i ia Far Cry
fat3, dacs el ar fi fost, asa cum era planuit am hotarat s3 las deoparte, momentan, F3AR, apututfi foarte eftin. G i
i dau unui adevarat Cezar ce-ial Cezarului, Asa cé am acest titlu este unul din cele mai reusite ale genulu,
lea. De ce? istril fin t: 1] abordat i pr Far Cry - ‘ever, am decis sa-i rasplatesc, in sfarsit, pe cei care l-au
lui joc a gasit amabil imi i ica de Retro. Una din premizel ideci-  adus pe piata. Cu sigurant3, as f putut obtine o copie de

de review a acestuia, §i aceea pentru PS3. Ti multumim,
fara indoiala, si suntem foarte bucurosi pentru acest lu-
cru. DAR..Noi am cerut insistent doua copil de review
pentru PC, pentru a-| putea jucain cadrul redactiei, KIMO
5i cumine, in modul cooperativ care este miezul hype-
ului pe baza caruia F3AR. vrea sa se vanda. Din pacate,

jocurilor, moti

pentru care nu exista articol de F3.A R, in acest numar de
 LEVEL Sorry!lar eu, personal, nu voi scrie pe baz de co-
" ple piratata i Hamachi un review de F3 AR, nici s3 ma

sasi permita sa-si pliteasca
viul femeii de serviciu, s 53 ne

rent, a3,
doua chei de Steam pentru review.







les exterioarele, au constituit un socin
avara ui'ﬁm:aaima-?fzm Far Cry.
ntaneu, acesta adevenit il de benchmrk pen-
PC, atat
catsi placa grafica. Complexitatea si detaliul, dimensi-
& acalite i fveluloh gl vauktudi

obiecte cu care se putea interactiona fizic, toate aces-
tea faceau din Far Cry cel mai insetat de resurse joc al
timpului sau. Practic, Far Cry a introdus peisajele imen-
se, pline de vegetatie si de forme de relief variate, in
care sl apa are o prezenta inc uluitoare prin ocean, rd-
uri, balti i mlastini.

Poate parea ciudat, ins3, mie Far Cry mi-a placut

face fard intrerupere, cursiv.
Exterioarele sunt de cele mai
fiind limitate

la grafic foarte mult i acum, la o rejucare dupa un
timp indelungat, in care am vazut Crysis-uri, Metro
2033, STALKER-uri si Assassin's Creed-uri. Daca in-
stalezi toate patch-urile, inclusiv, farcry_amd64_ecu.
exe’ i, farcry_amd64upgrade_us_uk, careiti aduc o
grafica imbunatta sub cteva aspecte, iar apoi dai
optiunile video la maxim din tot ce se poate  folosind
i FarCryConfigurator.exe-ul din folderul jocului - even-
tual urmand indicatii online care if explica cum sa edi-
tezi anumite fisiere ale jocului, atunci Far Cry poate fi
facut 3 arate cel putin atractiv i interesant, deloc ne-

de marea care inconjoara nsu-
lele. Pe mare, chiar i cu o barca
cumotor, nu te potiindepérta
foarte mult de tarm, pentru ca
astfelvei fi reperat de radare si
distrus de elicoptere. Dar,slava

Domnuluiestesuficentlocde [\~ )
lupta pe nsul
Ideea producatorui a ostdea ofeimai mlte
bordare i i locati si/sau in-

membrii patrulei se vor alerta si vor veni ctre tine, in
cautare, desfasuratiin lant de tragtori. Numai un pic

pldcut sau cuun aer de invechire multpreaevident.  depliniea unui obiect. i areusit, o, it de binea reu- 3 te vad unul din s imediat vaincicas celoral
Oricum, duc ti obtine o it fargi, relieful i pozitia ta, tragand asupra-{i. Nimic nu este batut in cuie
actual: ile d tati for- i repetitiv in situatii pta din Far Cry.
Jocului,as-~tificatii p j in- Este drept ca inamicul se mai poate bloca in cite
b i un chip unloc, e po iin apa, dar
ge Far Cry di nar tacticil i biectiv s de atac. d
arla asta se adauga inamicul, géndit e atit i reguladeranjantasau repetia. De mule

ibil,

ori, chiar si dupa i

1 Ad-ul di bi

scriptate, putine, cu cele

< poti parte, un singur glonte venit de fa
un oponent bine amplasat ti da cu game over peste o

de
reactie adaptata la si-
tuatie, de surpriza, de

goliu, de cu Diavolul
catorii de le-a esit atat de bine Al-ul!
Joea el bl soneie o

da oponentiiartificiali
i ur-

za inatacsi dedenslva te flancheazi, se ascund, chea-

i di

ma rdgand

in plus

getatiei 0 patrula care
trece pe o trasa scrip-
tat, dar, la cel mai mic

de exterior inamice sunt excelent organizate s S
sate, iar punctele de garda sunt perfect gandite pentru
dacper cét mai bine spatiul tactic. lar daca se aud fo-

fli tu, poti i sigur. I

‘www.level.ro



distanta inamicul este alertat s vine in directia tambala-
i, prin padure sau chiar peste apa.
Practic, nu sunt deloc putine locatiie in care trebu-

jesa te i bine prin binoclu si s3 memorezi zonele de
I, drumurile patrulelor,
asfel incat sa te poti strecura nevazut i neauzit, pan in

punctul din care poti cauza pagube maxime inamicului

subacest aspect, deoarece poseds un engine de stealth
foarte bun ~ intunericul s vegetatia te pot ascunde, iar
mersul tiptil sau taras te face greu de auzit. Exista si un
indicator de vizibiitate/audibilitate care arata ct de
bine te, simte* inamicul,foarte asemanator cu cel din se-
1iaThief. Cu putin noroc, este chiar posibil s3 ataci prin
surprindere u cutitu, a3 pic e zgomot i ars aalerta

Jjor, De altfel, jocul este realst i
N ™
Y 027
N\ / / o ———— 52 Y

i

mitcaliera grea s uneori cu rachete, chiar sidin mers.  mari, peste inalimi, bombardand pe ghicite locati pe

Po zbura cu deltaplanul s trage din zbor. Pot pilota Astfel,

i s s tin far,sportul” unei astfel d

pe ceidin jur. Exista si un pistol

e poate i folosit pentru eliminarea fara zgomot  ina-
miclor,osculafarte utl i eficace pertru abrdarea

chete. Poti inota, poti sa te scufunzi, poti s te dai pe ca-
bluri intinse peste prapastii. Poti folosi mitraliere si mor-

stealth ajocului. A tul cai lo- te in puncte strategice, si nu sunt

i de exteroretesear, chiar noapte P ang3 aspec- _ puncteleincae poi captura astfe e ocai de aina-

tlgaficdeosebit,noaptea aduce usi mic, pentru a ol fixe, dar foarte puterni-
- poate ca ir

bine ascuns decat tine si te vede.

triva fostilorlor defintori. G

‘modalitati de atac este extraordinar de incitant, ca un
joc de noroc in care arunci zarurile la mare distanta si
dupa aceea te duci sé vezi pe cine ai omorat cu ele - e
aproape un minigame, dar impecabil inclus in joc, cu fi-
rescul unei situati tactice normale pe un camp de lupta.
Dar, pe dealta parte, siinamicul poate folosi vehi-

saa te $ibari, ba chiar s elicopt nu doar
numar i i and 3 inta i pot ataca cu mi-

Tic-tac pac-pac! punctele cele mai vulnerabile cu o arma care ar i trebuit  traliera grea de la bord ~ aspru inamic. Am avut parte de
Da frumuseeajoculi nu ete complet docnu 3 fie rteclor princpal acesta ste o provocareunele i celemai provocatoare momentedelptadin
pomenesc e pe fortul d da difert in- p 5 nimeresc pe mitrali

esfasoara. Potifolosvehicule, de pe cae pofirage cu
o

genios, surprinzator, atacul unei locatii. lar una din parti-

= cularitatle care fac din Far Cry
un joc deosebit este aceea ca
pot executa foc balistic,cu

| mortierul la distante foarte

orul de pe un elicopter care survola locatia mes, inainte
caacesta sa m faca harcea parcea. lar dobordrea

copterelor cu rachete (ce se gasesc arn joc) sau cu o
arma grea fixa al carei amplasament l-am capturat ante-
Tior este un eveniment dintre cele mai multumitoare,

4
-
ag20nt sz|47
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iciodaté cat de ung v f, daca etin razz" i deac-

fin de ganditside facut,ia repetitivitatea i scriptarea
sunt o plaga de nefertat,invizunea mes, aurmalor

e o o G joc neliniar, plin de
mutantilor sunt lungi si extrem de puternice - chiar daca pmvm.‘!n cel m pune Ia munca gandirea, atentia, reflexe-
tine, astanuin-  le, dar ic. Da, d:
te ajung... itul ludic arit
T Far Cry sunt iel mana de pe mouse si sé te ridici din
i - S LT :
hiar et
dure din Undying. Pursisim-  chip. Or, tocmai aici se gé jocurilor actuale -
plu, in Far Cry jucat isaisi
- pe aproape, detine. ma ducla
te buie s3-i atit 53 arunci e mai teatrusau  m, delaun o astept altceva — ceva
de Concesia fa- ente in lupta impotriva lor. mull FarCry
4 arcade-ult ) traiecto- tingi i pL pe tine, ca, showul pret, dar mai
e balistica, ci pertotal,  d ila. Daca api cu Parcurge i
insd, datorita inteligentei oponentilor si conditiilor tacti-  sanatatea |: ir 5iveti , teroa-
sta i i i tila gloante. De altfel, fe-  re si realism cum nu credeati cé sunt posibile pana acum.
este un bun simulator militar. lar engine-ul ﬁllc avansat pi i Far Cr
aljocului, 2, noaptea, un ni pad o dimpotrv
e s b+ Tntesats cirastiel \-ului
ie semnificativ la senzatia de realism. cele mai tari din orice shooter d ir &
Mutantul mai mult alearga The show must go home! tarlaua i, in opinia mea. Inc arata uimitor de bine, iar
i fior mi se p: i i Unul din p: J i, , sial pretul, deja mic Vi reco-
te, siin i shooter-elor, in special, £ prea d, andu-va sa va ins sho-
acoio ai posibilitati multiple de abordare, dar mai rar, jo- mult sa fie. l. Prea mult | in fin zit i daca ar fi fost nis
ic, spre liniar. Insa ele, menit st ia fata in maniers cir [ Cry-ului, si i i
si ¥ . De aici rezul- i

putine, iar mutantii in special, se dovedesc extrem de

LEVEL

osjo11




s COMANDA ONLINE CARTILE
(SrhTo SIAIPANAL e

Editura Polirom

Folografade e
Bl CU APARATUL FOTO DgTAL

Editura Casa

Editura Polirom

: Editura Polirom
Ghid

»»»»»»»»»»

Pnnsnmnm
INWEB 20 J)

(_l

_
ELEMENTE DE_/-
BAZA

uTiLiZAY

Editura Polirom

Editura Polirom

Editura Casa

Editura Litera

FOTOGRAFIA DiiTALA
Ul aparate foto DSLR N\mhad Frem‘%‘ﬁkl

Editura Litera

DE BAZA

"&./ -

Detalii pe www.chip.ro/librarie

*oferta valabila in limita stocului disponibil




DALEY THOMPSON S

Program: Decathlon

Foarte puting lume stie c5 in tinerete am Fost un mare atlet. Voi, Sia de sus,
nu radeti. Bafsiala in Fata Rinect-ului nl e proba olimpica. Si voi, pusLamaLeLnr
sper =3 fiti mai deschisi la minte decat tantarul de pe burta mea care trage cu
ochiul La ce scriu i i rade de tremurd carnea de pe mine de cate wede cuwan-
tul atlet”. Ra=i, dihanie, c32i, dar cine de pe Strada Vi a stabilit RecorduL La
aruncares sulitei? Eu, ma, eyl Acum uoi asculta Chariots of Fire pe S biti i o
Fixa cu privices coltul din stanga sus al camerei, unde se redifuzeaz3 in HD o in-
registrare cu extraordinarele-mi performante olimpice. Revin in cinci minute. Tam
tam ta da dasasam dasasam, tam tam ta disass daaasa. Gata Asadar, in
wvara Lui ‘92, cand eram doar un t3n3r cu prea mults enerc?le =i prea putineg olim-
E‘ade La matematics, am sauarglt un pelering La Muntele de Nimicuri din'praualis

ima, buticul mistic FAr3 orar. Acolo, in Lipsa Unor Jocuri cu bataie, mi-au fost in-
manate cele Zece Porunci ale HtLetlsmuLul Le-am primit de La un nene barbos,
pe care incep s3 1L suspectez ci nu era Dumne=eu, cici mi-a cerut un sFert din
alocatie pe ele si nu m-a amenintat cu Iadul CDLesteroLuLul daca nu respect
Decathlonul. Eu totusi L-am respectat de trei ori pe zi (cind in wesk-end-uril,
uneori chiar in detrimentul Decalogului Mi-e rusine s3 o Spun. dar am raunit La
recordul aproapelui Cand aproapele si-a adus Femeia =3 se joace pe am
raunit La recordul Femeil aproapelui. FstFel, in tmp ce Jrcam pe cele mai inalte
culmi ale performantei, de Fapt ma scufundam din =] in ce mai mult in abisurilg
intunecate ale paca{:uLul Pedeapsa a Fost crancend, caci cariera mea olimpica
=s-a sFarsit cativa ani mai tar'zlu cand, La insistenta Satanei, am inregistrat
Cannibal Corpse peste Decatl

Cum nu cred c3 sunteti prea xnteresatl de exparientele mele mistice triite in
compania benzii magnetice, vom trece in Fevists as[.aectete mai Pamantestl ale
Olirmy |acle| Virtuale Decathlon-ul care poarts numele Lui Daley Thompson [un
atlef gLez muLgrpLu meadalist cu sur] este un arcade simpstic inspirat din Fai-
mosuL hif Ronami, Track & Field [existd o versiune foarte meseriasd pentru DS).
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FREAFRAPLAY | caind grmes

Learn toFly 2

‘Villainous

N u, bineinteles ca nu o sa incerc sé-| copiez pe Jack. Umorul lui (de gen) ori
manusa, or nu, ar la mine e aproape lips3. Jack aintrat de ceva timp in greva
drepturilor de autor, dar, din fericire pentru noi, productorii de flash-uri nu au ales
sa-i

ustind cauza, asa ca, pand (sl daca) se intoarce, 0 s preiau aceasta pagina. Daca e
intr-adevar necesara? Eu spun ca da, jocurile mici de web au tot crescut si au ajuns s&

atinga (chiar sisa d
ului tovaraselor mai mari. Learn to Fly 2 5i poza anexata nu spun nimic majoritati din-
tre voi, insé cei care au incercat prima parte a acest

ain cateva cazuri play-

ici aventuri sunt convins ca
sunt acum numai un zambet. Pinguinul care a reusit sa ajung unde nici altul nu a mai
fost s-a intors, acum cu test dummy-uri rachete, planoare s platforme de lansare
(chiar i tuning). Jocul este d 3, dar are
ordinars, fira a mai vorbi de provocrile deosebit de satisfacatoare.

extra-

g g :
34
) §

My Gems

: browser-ului
: Verificai, de
: asemenea,si
 caoptiunea

: clear brows-

 desert?

:Zilch

aca v-ati saturat de atétea tower defence-uri s considerati ca cea mai buna apa-
Drave este atacul, nu disperati. Un nou gen de jocuri incepe si-si faca simiita pre-
zenta. defe L. i se apara. Cu un skill tree:
upgradabil cit casa, 6 tipuri de unitati s 3 vraj, incepi sa-1 testezi abiltatile de cuceri
tor pe o harta maricica cu multe sate, fortarete s, ineinteles, turnuri rauvoitoare. A

ajuns sa ma plictiseasca pe la jumétate pentru ca am nimerit din prima (se pare) mo-
dulul perfect de trimis in lupts, dar, din nou, cine sunt eu sa ma contrazic cu zeci de

mil de oameni care spun ca n sférsit a aparut un anti-tower facut cu cap? Aaa, s aten-
: tie, ultima versiune de Flash, dileste" salvarile jocurilor cand stergeti cache-ul i coo-
 Kie-urile

W 5

er history on
exit"sé fie
dezactivats,
dacé nu vrefi

Domnuluiin

http://zilch.playr.co.uk/z

h.php

iich pe K., 6zarrisi invatat tofi prie-
D(erm’ cum s joace. Rar descoperi un joc fara limit de jucatori atat de simplu de
Jucatsiatt de antrenant 6012 suts a3, 40 a sutd management alresurselor”

Ca junge la 10 000, dar chiar si
se-rupist” poate intoarce sortii cu un zar norocos. Numai eu stiu (51 inca alti ) cat am

' sau,mi-

upa cum 0 53
viitor, majoritatea
linkurilor (jocurilor)
vorveni de pe ilia-
IaKongregate, nu
pentru ca as avea
eu ceva de castigat
de aici, ci pentru ca
acestsite incearca
(sireuseste dupa
parerea mea) si fie
pentru flash-urisi
producitoriilor ce este platforma Steam pentru celelalte. Nu mai repet ce inseamna
asta, puteti re/citi recenzia la Epic Battle Fantasy 3 (februarie 2011) in caz de nu ma
credetisau vreti s3 ma incazdeK.nuva

|, s cautati ti-

tlurile pe site-ul vostru preferat. Acum majoritatea flash-urilor bune apar mai peste

tot. Cursed 4t cel mai bine cotat tower defence de pe ste si pro-
(cine sunt eu s

turi?). Spun probabil, pentru ca Desktop Tower Defence are de 10 ori mai multe opti-

babil cel mai bun tower g

uni si e si mult mai strategic, dar limea nu cauté mereu complexitate in cadrul acestor
hallenge-ur,skill tree-uri upgrade-uri, o multitudine de tipuri de, monstri’;

de toate. Doar grija de

80 LEVEL
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injurat cand cinci d

: cindincandsilaj

aliniat pentru un 4 Acum realizez ca, desi

: am zeci e ore la activ, niciodata nu am vazut sase de unu aruncati simultan (cel mai
¢ mare scor posibil). Cum prietenii nu sunt insa disponibili mereu, ma mai intorc din

mai incing una mica cu

© imaginezi aliniati in multiplayer. Nu va speriati, are si vs. PC, acmevemem uri i chiar si

 multiplayer local, in caz ca va e lene sa tineti scorul sau nu aveti 6 zaruri.

CauTious
— T00eonrs

= nev

www.level.ro
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Sau mergi direct cu nasu...

IDE

Pentru cé si jungla are
nevole de sine de tren

In schimb,
Tnplus, i tsd
destinatii de-ale tale. A
importantsanu e At de destinati
Ce e acela un piron?

Locul unde opresc trenurii haha. Un joc deTicket to

Ur
jucator ar

carti de destinatie s 3 aleaga cel putin una i plus. O mis-
care, dupa cum am explicat mai sus, riscanta. Alta ar fi sa

i

Cucat
iima  Bielesi ivel considerabil,
‘vreme am cam inceput s3 ma dau pe
Board i dorde 1 are pot f gri,colorat i L
p i, care dura 3 i
126.Dar nu am gasit e d
Ticket to Ride!
i o, joke
Doarcks i b
i de paranoi Camelot sante sunt Ticket to Ride ~ Europe,
preluat e unti fhine.
e Fantasy Flight inta ficompletate  lurile, care i o
o s ocLe de4st 7
pe subiectul articolului: Ticket to Ride. j d
T3 Ticketto Ride vine n mai multe arome, darperso- i nueunjoc
nal am incercat doar Statele Diferentel i Dacénu vrei
suntin pr I rand { i i te. - Paul Policarp
| sifiecare expansion are una-dous mecanici noi de adau- trel,dar trebuie sa pastreze macar doua. Alci zace smeche-
gat. De fapt, i di fid.. i

ment ce fiecare joc e un stand alone.

Greva CFR?

=
e
Albastru are monopolpel

OFERTANT: TARABADEJOCURLRO

082011 LEVEL 81




RARDWARE e

5 cum am mai spus, Thrustmaster reuseste de a o
vreme incoace s ne faca numai surprize plicute -
in articolele despre volanul T500 RS si sistemul joystick
Hotas Warthog am explicat pe larg motivele unei ase-
/menea constatal

. Dar, dups cum afi putut observa, cele
dous produse fac parte dintr-o categorie de pref stuats
la nalta alttudine, nu tocmai foarte accesibila utilizato-
rului obisnuit. i, tot dupa cum afi mai putut observaci-
tind review-urile noastre la respectivele accesorii

Thrustmaster destinate jocului, acest pref piperat vine la
pachet cu o revolutie tehnologica in domeniu, de care.
beneficiaza atat T500 RS, cat s Hotas Warthog,

Tninima acestora se afla un senzor ce sesizeaza
miscarea unui magnet atasat a volan/stick i o transmi-
te catre un procesor ]

Thrustmaster T.16000M. Oups! Nu doar ca acesta costa
sub 200 de lei, dar este bazat la randul lui pe tehnologia

cursiv de catre potentiometru. La aceasta se adaugasi
rezistenta mecanica a angrenajelor necesare actionarii

HEART, cu senzor magnetic. Dupa primul, " care de catre mansa - la randul lor supuse
exprima plécuta surpriza, ne-am dat dedoualu-  uzuri aslal fizice siinsta-
cruri: unu, G acest joystick derevista lareai

LEVEL,sidoi, c3 nua trecut prin mainile lui Stefan aPlIG...
Motiv pentru care, avand in vedere cé entitatea editoria-
1a ce poarta acest nume are o anumita compe-
tent maniacala in domeniul unor astfel de
dispoitive, am considerat c ar i bine s re-
luam subiectul, asa cum numai numitul
Stefan stie sé o facs, cuatstmai multcu 8
SIEAEE ot
tehnologiei HEART intr-un produs acces'-

ofera jocului ca informafii digitale, intocmai ca orice

Joystick/volan. Atata doar c o face a o rezolufie mult

mai mare, de cel putin 16 ori mai mare decat joystick-
: 5

, care
pentru a masura miscarile volanului/manse.

Aceasta tehnologie se numeste pe scurt HEART
(Hall Effect AccuRate Technology), deoarece efectul folo-

sit de senzor este cel Hall ar rezoluj furnizate

bil a pre - adica , lamomentul

actual.

Inima joystick-ului
Pe scurt: un magnet este montat in partea
inferi

ré a mansei joystick-ului. Sub acesta, central,

este dispus senzorul Hall. ntre cele doua componen-
te nu existd nici o legatura mecanica, ci doar un strat
d el

i3 complet orice frictiune intre

de senzorul Hall £} iv fatd de ceaa

sistemelor clasice, deci oferd 0 acuratete mai mare.
Experienta de utilizare a celor dou produse

Thrustmaster de care am vorbit ~ T500 RS si Hotas

Warthog - a fost atat de mult imbunatatita de tehnolo-

Cateva avantaje decurg de aici

Primul este acela c3, neexistand uzuré mecanica a
senzorului, acesta nu se degradeaz3. Va reamin-
tesc faptul ca potentiometrele joystick-

gia HEART, efectul acesteia asupra precizieiin jocuri atét
de dramatic, incét am regretat faptul ¢ un asemenea
avans pare s fie numai apanajul zonei de pret superioa-
re a produselor Thrustmaster. Dar, tocmai cand ne pre-

a olunga , de d anil
care arfi scazut preful implementarii HEART in produse

de mai larg3 accesibilitate, ne-au picat ochii pe joystick-ul

82 LEVEL (3011

urilor analog
uzeaza destul de ra-
pid, ducand la sal-
turiin pozifia ra-
portats citre joc

~ deplasarea
mansei nu mai este
inregistrata linjar si

Cusenzorul magnetic toate aceste probleme dis-
par complet. Mai mult decét atat, reducerea angrenaje-
lor mecanice la o simpla articulatie sferica

\  tensionats cu un arc elicoidal face ca mis-
carea mansei sé fie ling, iar forta opusa
de arc aproape constanta pe toata cursa
acesteia. Adaugati la aceasta i
niaritatea impecabi

aditi
riirealizate de senzorul
Hall s rezolutia imbu-

www.level.ro
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Implementarea tehnologiel HEART
pejoystick-ul T.16000M.

CURSA LUNGA

na din imbunatatirle aduse de
U modelul T:16000M fata de cele-
lalte joystick-uri atét de la
Thrustmaster, catsi de la alf produ-
citori, este aceea ca mansa descrie
un arc de cerc cu deschidere mai
mare, ceea ce mareste distanta din-
tre poziille limita ale mansei.
Dimpreun cu rezolutia crescut de
16 ori a acestui joystick, acest fapt
crete semnificativ finetea cu care

poate fi controlat

inraport cu alte produse similare.
Am simfitsi apreciat din plin acest
avantaj, dar, la primele uti
buie s3 recunoastem ca am fost un
pic derutati de noile posibilt
control. Practic, cei care ay mulfi ani
n spate de folosire a joystick-urilor
analogice clasice, la care mansa se
deplaseaza mai putin, vor avea ne-
voie de o scurta perioads de aco-
modare cuT.16000M.

n situatia in care vreti sé va
usurati tranzitia la cursa maximéa

nétatita de cel putin 1 b
i bun experients dejoc oferté de un oystick,posi
bildla momentul actual.

S ne concentram un pic asupra ergonomiei man-
sei. Thrustmaster a hotarét ca modelul .16000M s aiba
un design ambidextru, adica sa poats fifolosit atat cu

ména stanga, cat si cu mana dreapta. Well, stangacil, de
care din cand in cand isi mai aduc aminte numai produ-
citorii de chitare electrice, au un motiv de bucurie. Este

putefisa va faceti setari noi de sen-
sibilitate ale controlerulu din sectiu-
nile corespunztoare de optiuni ale
Jocurilor. De altfel, atatn -2
Sturmovik, cat s in Rise of Flight, ca

Comparatie

re ungl
16000M si cel al mansei joyst
metre obisnuite,
de jos este modelul Top Gun Fox 2 Pro USB -

| maxim de rotatie al mansei joystick-
urilor Thrustmaster cu po-

eneratiile anterioare

s i dej , existd opti- in mare parte, exp lui di
uni dedicate reglajelor de sensibiltate ale joy: cu aerul. Dar, pentru a asigura alunecarea constanta si
ului, lege d: vare- . Tubrifi

actiona mai repede la deplasari mici ale mansei, sau

un ulei fin de mecanisme. Expunerea la aer si lubrifie-

cert faptul ca e sunt avantajati de
tein conceptia T.16000M. Mai mult decat atat,in situatia
in care vreti s jucati itluri in care doud joystick-uri sunt
utile - precum, simulatoarele” de robotj de lupta gen
Mech Warrior - cu doua T.16000M sunteti numai bine
dotati.

n sprijinul folosiri acestui model atat pentru
ména stangd, cat si pentru cea dreapta, T.16000M este

scizuts, dar cu avantajul

une rezolutii s precizil mai mari (ce necesita obignui-

rea cu miscari mai ample si reactii un pic mai rapide).
Avem de facut aici o micé observatie. Cursa

mai mare a mansei a determinat producatorul sa

prevada o deschizaturé mai larga prin care aceasta

sa asa din baza joystick-ului.lar aceasta deschi-

Ztura nu este acoperité ca la alte modele cu

~

livrat la pachet cu un set suplimentar de suprafete |
siaderenta pentru degetul mare s palma.
Aceste dous piese din cauciuc se pot foarte simplu

rale de spri

schimba de pe mans3, existand in ambele variante, pen-
tru ambele maini. De asemenea, suprafata de sprijin
pentru cantul palmei, aflata i partea de jos a mansei,
poate fi usor demontata din pozitia pentru dreptaci si
otitd in partea cealalts, pentru a sprijini mana stanga.
Dar, faptul cé productorul acestui joysticka finut
mortis s ofere un design ambidextry, pe 14nga eviden-
ant

festa in ce priveste butoanele aflate pe capul mansei.
Astfel, din nevoia de a respecta simetria absolut necesa-
1é pentru a oferi aceleas functiila folosirea ambelor
méini, butoanele din partea de sus a mansei sunt aseza-
tentr-un fel particular, neobisnuit pentru pasionatii

protecti de cauciuc - practic, ar-
ticulatia sferica a mansei

depunerea de praf n can-
titati deloc de neglijat, odata cu trecerea timpului.
Pentru a evita acest fapt nedorit, va recomandam s&
acoperiti joystick-ul T.16000M cu
ambalajul de polietilena in care
este livratin cutie (sau cu orice
punga, cutie, bucats de material
textil cu omamente, broderi sau
fara, dar care vise pare potrivi-
1), in perioadele in
care nuil olosii.

Articulatia sferica a mansei joystick-ului T.16000M este lubrifiata si expusa la aer.
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HARDWARES

le trei

aviatice.

lateral, in timp ce al treil pla-

sat central, imediat sub hat switch. Ce rezult din aceas-
tasolutie?

Well, toate sunt ok, impecabile, pana in momentul

NOSTALGIA TRECUTELOR ERGONOMII

Oamp!asavea butonului central  sub’ hat switch ar fi

- Astfel, in timp ce folo-
sesti hat-ul cu policele, degetul aratitor poate firidicat

i care vrei sa folosesti hat switch-ul obi- damansel  deps

ceiutizat pentua i n jurul cabinel avionului e (cea cubutoanelesi atul s supraata de suportinfet- ta-faf3, cu usuringa faa ic un efort, Care ete olosul
aareil at Dealtfel, lamodelel In dogfight sau a atacul la so, butonul
finta pe care o urmaresti sau pentru a observa potentia-  Thrustmaster mai hiar din pectiv pe hete. Se

e peicoleaflse peceinpesmata. Evident. zu de
hat in ght,

actuala linie TFlight, aceasta supratam inferioara de

poate trece astfel aproape instantaneu de la mitralie-
rele atribuite tragaciului frontal,la rachete, in timp ce

ta cu alte aparate de zbor sau cu
unitéti terestre in timpul atacurilor la sol. Problema este
 degetul mare, cel care actioneaza hat switch-ul, atin-
ge foarte usor butonul central, aflat in aceastd situatie

imediat sub police. Este adevrat ca exista un avantaj al
acestei dispuner a butonului central - poti apasainca

un buton in timp ce actionezi hat-ul. D

. TR

hat-ul

litatea de a fine mai usor
muschi mai putin crispa.

Incé 0 solutie mai bine implementata pe mode-
lele mai vechi de joystick-uri Thrustmaster este cea

itsi de aavea

ne antrenarea serioasa pentru a nu atinge accidental
respectivul buton. Ins, nici aceasta nu te scap3 de efor-
tul suplimentar destul de important necesar actionarii
n acelasi timp a butonul
gimnastica neplacuta care contracts dureros anumiti
muschi ai degetelor i palmei,

Dar, atragem atentia ca aceasta nu este o chestiu-

entral i hat-ului -

ne de luatin considerare decat pentru utilizatorii care
el

care ofer un buton supl ce poate f actionat
simultan cu hat-ul folosind degetul arattor. Dupa
cum pute observa in imagine, respectivul buton este
situatin dreapta-fata a partii superioare a mansei,

Butoanele mansei joy:
T.Flight sunt superioare ca ergonomi

Din incheietura

folosesc acestjoystickin
clasica (de Prim si al Doilea Razboi Mondial, eventual de
conflicte de tipul i din perioada Rézboiului din Coreea),
in sesiuni prelungite de dogfight.

Thrustmaster Control Panel

Test Input |

T.16000M
& RIGHT/HANDED|

€ LEFT HANDED

0 compe 4 foarte importanta a dispozitivelor
de control al zborului unui avion este palonerul. De obi-
cei, acesta se prezinta sub forma unor pedale pe care pi-
lotul le actioneaza cu picioarele. Evident, in cazul unui

Left MiniStick

Point of View hat-switch

Technical Suppor

1.FFD.2009 (3.

CPL: 253

[ B

I software al
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T.16000M.

fcurilor Thrustmaster din seiie Top Gun
p Gun Fox 2 Pro USB.

joystick s-a simtit nevoia abordarii unei ate solutii de
control, fapt pentru care a aparut palonierul axial, actio-
nat prin rotirea mansei in jurul proprieisale axe vertica-
le. Revenirea din pozifia rotita s face cu ajutorul unui

arcincorporat in interiorul mansei.

Ei bine, noi nu am fost niciodata adepti acestei so-
lutii. Este drept ca pedale palonier pentru jocuri se g3-
sesc destul de greu si sunt rare ~ la no in tara cred ca se

pot gasi numai modele

Saitek, pe care sper si le
primim cat de curand in
test. Alternativa mai la
indemans (sic) este
oferita foarte inteli-
gentin citevasisteme
joystick de
Thrustmaster, din
cele care includ si
mansa de gaze, pre-
cum Tlight Hotas X

www.level.ro




sau mai vechile seriiTop Gun Afterburner. Astfel, pe ma-
neta de gaze a acestora

nati ulterior un set de pedale p Va aminti

in timpul lupte aeriene, ar celelalte sase sunt un bonus
utilizabilin momentele i care poti lua mana de pe
mansa sau cand mana de pe maneta de gaze se poate
intinde” ctre aceste butoane, ce pot i atribuite n joc

comutatoarelor de bord care nu sunt folosite in timpul
upte, precum cele de comunicati si navigatie.
Am fost plécut surprinsi de implementa-
rea controlului pentru maneta de gaze.
Desi amplasarea acesteia este neobisnuits
(central, n spatele manse), am constatat
a actionarea sa cu degetul mare al mai-
nii care nu se afld pe mansa este foarte
simpl3, naturala. De asemenea, cursa acestui
control este suficient de lunga pentru a nu afec-
ta finetea actionarii acceleratiel. Rezistenta opusa de
acest control la deplasare este moderata si constants,
fand acti

mainii
stingi seafl o parghie prin apisarea capeteorcreia
sedau i un

produse anterior de
Thrustmas(erevau dotate cu o astfel de mod:
bl

control propomona\ eanu actioneaza doar doua simple
comutatoare, i un potentiometru. Consideram aceasta
solutie ca find cea mai potrivita atdt constructiy, cat i

o naD 8 e pecal

ta unui palonier
Modelul T.16000M este dotat cu palonier axial

nta inca pe modelul
actual TFlight Hotas X.

De baza
Baza joystick-ului Thrustmaster T.16000M este
compa(ﬂ ca design, dar acoperd o suprafata suficient

usoar, ling, continua, fira salturi.
Thrustmaster T16000M este un joystick foarte bun.
1a pretul sau, i special pentru ca incorporeaza tehnolo-
gia HEART. Aceasta imbunatteste cu mult experienta de
joc si asigura o viata mai lunga produsului, in raport cu
joystick-urile analogice din aceeasi zona de pre Juctorii

pat
de dogfight trebuie sé {ina cont de observatiile noastre
anterioare, dar restul utilizatorilor pot i sigur ca

combatante, ne expri-

3imple-

Fara umbra de indoial3, nu avem impotri- 3, ceea ce, cuplatcu T.16000M este unul din cele mai performante i accesibi
va acestei solutii, din i lui sipublicului  pastilele d aderent amplasate pe partea de lejoysuceut exitete  raacestape i Vorbind,
inta al produsului. Suntem constienti totusi,de faptul  contact cu masa, tui model s fie

ca acest palonier axial actioneaza un impecabild. Aproaps i ca este pr @ 4 3 Thrustmaster

analogic, supus uzurii - sl am-auzit din mai multe surse  ventuze...

credibile ca potentiometrul palonierului de pe T.16000M
nu are viata tocmai lunga.

Ceea ce am fidori, nsa, ar fi fost doua lucruri.
Primul, ca arcul palonierului axial din T.16000M s3 fie un

Dar baza acestui joystick nu este doar compacta si
perfect stabila, ci si ergonomica. In spatiul limitat dispo-
nibil, producatorul a reusit s3 aeze ireprosabil 12 bu-
toane si un control pentru maneta de gaze. Sase dintre

pic mai,tare’, pentrua iact idental
acestuia. Al doilea lucru pe care I-am fi orit este pre-
2enta unui mic surub care s blocheze palonierl axial al
acestui joystick, in situatia in care acesta nu este necesar
~in jocuri care nu au nevoe de el sau daca va achizitio-

butoane 3 i, sase la
dreapta,in perfecta simetrie necesara ambidexiei in
utilizarea T.16000M. Maneta de gaze este amplasata
central,in spatele manei.

Sase butoane pe baza joystick-ului sunt suficiente

menteze tehnologia HEART s n joystick-uri ce nu se vor

atat ambidextre, cit replici perfectionate ale modelelor

lor din serille TFlight Hotas XsiTop Gun Afterburner, la
u acestea. I ide

nuarstr-
cassa vedem si un palonier cu pedale facut tot cu senzor
Hal Thrustmaster,se aude? in trecut ati ficut paloniere
cu pedale care sunt folosite i azi de pasionati care le-au
modat i le-au dotat cu... senzor Hall inca de acum 8 ani
(vezi www.cubpilotshangarnet).

. Stefan aPIliG

osja011
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HARDWARE comparativ

facem o evaluare a celor mai puternice si mai reprezentative
modele de placi de baza construite pentru a fi gazde bune
pentru cele mai noi procesoare marca Intel, in primul rand, si pentru

si Core i7 i am facut tot posibilul sa surprindem in ce grad de perfor-
forma performanta de test am mai folosit un procesor Intel Core i5
4GB DDRS si 0 sursa High Power cu putere de 1000W. Avand ca scop

evidentierea catorva elemente generale legate de noile placi e baza
testate, merita sa refineti ca suportul DDR3 a devenit standard, chiar

SPECIFICATIE:
Ofertant: Partenerii ASUS
Pret estimat: 1049 lei

SANDY BRIDGE

INTEL CORE [ LA A DOUA GENERATIE

aca achizitia unui desktop se justifica cel mai bine pentru pla-
cuta activitate de gaming, placa de baza reprezinta fundamen-
tul acelui desktop. Plecand de la aceasta premisa, am decis sa

cele mai recente pléci video, in al doilea rand. Ca urmare, am luat 8 placi
de baza cu socket 1155 compatibile cu noile procesoare Core i3, Core i5

manta se reflecta noile chipset-uri Intel P67, H61 si Z68. Pentru o plat-

2500k, 4 GB DDR3 1600 de la Kingston, o placé video Radeon 6990 cu

daca nu vorbim intotdeauna de un numér 4 sloturi, un procent semnifi-

cativ din noile procesoare integreaz si cipuri grafice mult mai perfor-
mante decat acum cativa ani, particularitate de care noile placi de bazi
au fost construite sa profite si, nu in ultimul rand, Intel a integrat in no-
ile placi de baza Smart Response Technology. Aceasta tehnologie ofers
celor al caror buget le-a permis s& achizitioneze, pe langa un hard disk
obisnuit, si un SSD, un avantaj semnificativ la capitolul performanta.
Ideea e simpla: in cazul in care configurati un SSD de maximum 64 GB.
in RAIDO (stripe) cu un hard disk obisnuit, in secunda urmatoare SSD-ul
vafifolosit ca buffer, context in care fisierele utilizate mai des vor rula
mult mai rapid, aplicatiile vor porni mai repede si Windows-ul se va in-
carca mult mai eficient decat inainte. Tinand cont ca aceasta activitate
este posibila datorits controllerului de pe placa de bazi, Windows-ul
nici nu simte o schimbare logica derivata din acest RAID. Astfel aparitia
problemelor la nivel de sistem de operare sau de drivere este
imposibila.

L] Alexandru Puiu

SPECIFICATI:

Ofertant: artenerii MICRO Components

Pre estimat: 1530 ei
hi

/ Intel P67

t: XL-ATX/ Intel

32768/2133

Numar perechi PCI- 2.0/ sloturi 16 -16x
& /sloturi 16-8x/ sloturi 16-4x/sloturi 16
1x:32/2/2/0/0
Gigabit LAN: Intel 82579 + Intel 82574L
Chipset sunet: CoDec/ Realtek ALC8S9
3DMark Vantage Total / GPU/ CPU:
31033/35954 /21999
Everest Memory Read [B/s] / Write
[MB/s]/ Copy [MB/s]/ Memory Latency
[ns}: 20130/ 21598/ 21212/ 42,9
Unigine DX1 2560 x 1600 Antisotropy
4XHigh FPS / Unigine DX12560 x 1600
A High SCORE: 704/1773

m/frecvents maxima: 4/32768 /2133
Numar perechi PCI-E 2.0/ sloturi 16 -16x
 sloturi 16-8x  sloturi 16 -4x / sloturi 16
1x:36/2/2/0/4

Gigabit LAN: 2xRealtek RTLS111E
Chipset sunet: CoDec / Realtek ALC8S2

3DMark Vantage Total / GPU/ CPU:
30122/35421/20792

Everest Memory Read [MB/s] / Write
DME 1/ Copy MG Mesnery Lty
ns]: 19356/ 20887 /2031145,

Unigine DX1 2560 x 1600 Ar
High PS /Unigine DX1 256011600

ax

1/8294

411824

s

1546
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SPECIFICATIE:
Ofran g Focenet GASIT:
205

GIGABVITE
GIATZ68)5
UD5:B3

o AT Il 268
te memorie maxi-

Numr perechi PCI-E 2.0/ sloturi 16-16x
Isloturi 16 -8/ sloturi 16 -4x/ sloturi 16
:29/1/1/

3DMark Vantage Total/ GPU /CPU: 26747
13264917343

Everest Memory Read [MB/s]/ Write
DN Copy Mo Moy Latency

Scone 10
CrystalDiskMark Read [MB/s]/
CrystalDiskMark Write [MB/s}: 2252/ 160

SPECIFICATIE:
DR Farene sl
Pret estimat:727 le

HARDWARE' |

i
Ofertant: www.pcgarage o
Preg esllmiL 8921ei

Numér perechi PCI-£ 2.0/ sloturi 16-16x /
B sioturi16-8x/ sloturi 16-4x/ sloturi 16
S 1x:38/1/2/1/0
Gigabit LAN: 2x Realtek RTLS111E
Chipset sunet: CoDec / Realtek ALCB92
3DMark Vantage Total / GPU / CPU: 26359.
33097/ 16364

/Copy M8 Memary Latancy s
R L

X1 256011600 Antisotropy 4X
High FPS. Unigine OX' 2560 1600 |
Antisotropy 4X High SCORE: 726/ 1830
CrystalDiskMark Read [MB/s]/
CrystalDiskMark Write [MB/s]: 225 / 1833

ASRod eIy PE7 4
R@FESSI@NA

SPECIFI ik
OlertatPatner ASUS
Pret estimat: 568 i
Format placa/Chipset: micro-ATX/ Intl AJUS

antitate memorie maxi.

/32768 /2200
Numar perechi PCIE 2.0/ sloturl 16-16x/
sloturi16-8x/ sloturi 16-4x/ loturi 16
4 1/0
Reahek RTLBT11E

Chipset sunet: CoDec / Realek ALCE92
3DMarkVantage Total/ GPU CPU: 26608
32137/17550
Everest

/ Intel P67

frecventa maxima: 4/ 16384/ 2133
Numar perechi PCLE 2.0/ sloturl 16 -16x/
sloturi 16-8x/ sloturi 16-4x / loturi 16
/0/1/0

igabit LAN: Intel 825
Chipset sunet: CoDec/ Realtek ALCE2
3DMark Vantage Total / GPU / CPU: 26978 /
32222/ 1812
Everest Memory Read [MB/s] / Write [MB/s]
/Copy [MBIs]/ Memory Latency [nsl: 16444
117525/17910/535
Unigine DX1 2560 1600 Antisotropy 4X

il

SPECIFICA]
e oAt

Preg st
Fovmilplid/(hnpsel‘ full-ATX/ Intel 268

Express
Numar sloturi/cantitate memorie maxima/
frecventa maxima: 4 /32768 / 2133

Numar perechi PCIE 2.0/ sloturi 16-16x /
sloturi 16-8x/ sloturi 16-4x /sloturi 16 -1x: A
27/1/1/0/0 >
Gigabit LAN: Realtek RTLS111E Realtek
RILINE
Chipset sunet: CoDec/ Realtek ALCE89
3DMark Vantage Total / GPU/ CPU: 26614
32265/ 17447
Everest Memory Read [MB/s] / Write [M8/s]
1 Copy [MBIs}/ Memory Latency [ns]: 16259
/17024/17701 /54,1
Unigine DX1 2560 x 1600 Antisotropy 4X
ine DX1 2560 X 1600
:67,8/1707
CrystalDiskMark Read [M8/s]/
CrystalDiskMark Wi

2 YATIE
GATZ68X5
UD3HZBS

2253/1402

MB/s] 16563
18323/18014/53,1

Unigine DX1 2560 x 1600 Antisotropy 4X
High FPS / Unigine DX1 2560 x 1600
Antisotropy 4X High SCORE: 70,3/ 1770
CrystalDiskMark Read [MB/s] /
CrystalDiskMark Write [MB/s]: 223,4/ 1857

16-8x /sloturi 16-4x /sloturi16.-1x:

igabit LAN: Realtek RTL8111E
Chipset sunet: CoDec/ Realtek ALCB87
3DMark Vantage Total | GPU / CPU: 26752 /
32989/17070
Everest Memory Read [MB/s]/Write [MB/s]
/Copy [M8/s)/ MemoryLatency [ns]: 16464
/18161/17889/533
Unigine DX1 2560 x 1600 Antisotropy 4X
MoK PR LR ReD i 2o e ose
Aatiotropy AXHghSCORE: 204/ 2513
CrystalDiskMark Read [MB/s] /
ickark Wit [MB/12019/ 1845
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ASUS Radeon

HD6970
DirectCU lI

odelul extrem de impozant venit a test, ASUS
M Radeon HD6970 DirectCU Il, face parte din seria
cu acelasi nume de plci video de la ASUS ce confine
modele atat cu chipset-uri NVIDIA, cat si AMD. Seria
DirectCU de la ASUS, ajunsa deja la generatia a doua,
este definita printr-o serie de particularitati, cea mai
importantd dintre ele fiind racirea foarte silentioasa
care, asa cum este normal, ocupa mult mai mult spatiu

decat o placa video de la concurents cu acelasi chip-
set.In cutie, pe langa un cablu de alimentare si un
adaptor DVI la HOMI,este inclusa o panglica CrossFireX
supradimensionata pentru a face posibila interconec-
tarea a dous astfel de placi.

in momentul in care scoateti placa video din cu-
tie, prima impresie este cé aveti de-a face cu o altfel de
placa video: masiva si impresionants. Dacé nu suntefi
atenti, poate trage placa de baz in jos sau, in cel mai
bun caz, o indoae. Concluzia? Prindeti cu mare atentie
de carcas suruburile de prindere de Ia placa video.
Pentru a va face o imagine mai bund in ceea ce
priveste dimensiunea, ganditi-va ca are 28
de centimetriin lungime si c3, impreuna
cu solutia de ricire, ocupa 3 sloturi, nu
dous ca alte plci

88  LEVEL
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Daca al doilea venti-
Tator vine extrem de
aproape de marginea PCB-
ului, trebue refinut cé radia-
torul depaseste cu aproximativ 2 centimetri suportul.
Ventilatoarele sunt mari, combinate cu 5 heatpipe-uri
de cupru, la care se adauga si radiatoarele de aluminiu,
deci puteti i siguri c& zgomotul din carcas nu vine de
Ia placa video. Per ansamblu, placa pare de calitate; in-
diferent daca vorbim de un ochi experimentat sau nu,
impresia pe care o lasa utilizatorului este de produs
trainic

Un aspect important este reprezentat de cele nu
mai putin de 6 porturi amplasate extrem de ,relaxat”
Ia capitolul conectica. Relaxat deoarece, tinand cont
de spatiul ocupat de placa video, nu a fost nicio
problema integrarea a nu mai pufin
de 4 porturi

DisplayPort 1.2 de
dimensiune obisnuits, nu

mini, la care se mai adauga si 2 porturi

DV Acest ansamblu se poate traduce, dacé bugetul va

permite, in 6 display-uri
Tinand cont c3 vorbim insé de
un 6970, nu de un 6990, trebue s3

fim realistisi s3 acceptam ca, daca sun-

tem tentati de gaming pe 6 monitoare, vom
finevoiti 53 facem un mic compromis la capitolul detali
(depinde de jocuri, asta dacé nu cumva lucram exten
siv

Photoshop, caz in care nu stiu daca am investi
atétia bani intr-un GPU performant. Ca si nu ramanem
cumva cu impresia ca acest monstrulet de placs ar con
suma putin, alimentarea este asigurata de doi conectori
cu8 pini. Legat de acest aspect,in full load, consumula

)

gravitat in jurul cifrei de

P\

200W, un aspect demn de
luatin calcul in situatia unui up-
gradeiin care nu sunteti siguri ¢ sursa actua-
14 din sistem este suficient de puternic.

La capitolul frecvente, pentru a ingelege
efortul ASUS investit in acest produs, trebuie mentio-
nat ca AMD tacteaza cipul de referinta HD6970 la 880
MHz pentru GPU si 1375 MHz pentru memorii. ASUS
HD6970 DirectCU Il vine cu 890 MHz pentru GPU si
1375 MHz pentru cei 2 GB de memorie GDDRS. Existd
ns3 5i multe particularitati pe care ASUS le-a pastrat

www.level.ro




de la modelul standard, la acest ca-

pitol incadrandu-se magistrala de me-
morie de 256 biti, 96 unitati de texturs, 32
ROP-uri 5i 128 Z-Stencil. La capitolul tehnologii,

AMD a integrat in acest GPU suportul complet pen-
tru standardul PCle 2.1, toate instructiunile specifice
DirectX 11 5i DirectCompute, pe langa suportul pentru
accelerare hardware de continut video high definition.
Tinénd cont ca multi dintre noi ne conectam sistemele
desktop la televizoare de dimensiuni mai mari sau mai
mici s, eventual, sila sisteme audio prin iesirea audio
digitala din televizor, un avantaj suplimentar al acestui
model, ca s al tuturor placilor de generatie recents,
este integrarea unui sunet 7.1 pe HDMIsia codecurilor
hardware necesare decodariistream-urilor DTS Master
Audio si Dolby TrueHD, intalnite de cele mai multe ori
in coloana sonord a discurilor Blu-ray.

La capitolul performant3, nu stiu daca aceasta a
fostintentia celor de la AMD, dar cel putin in unele jo-
curi performanta graviteaza de cele mai multe ori n ju-
rul acelorasi ciffe obtinute de un GTX 570 de la NVIDIA
In ceea ce priveste testele efective, 0 sa atragem atentia
asupra cétorva rezultate, insa nota de ansamblu este ci
aceasta placé face o treabs foarte buna in majoritatea
jocurilor actuale, chiar s atunci cand vorbim de gaming
Full HD cu detalile la maximum. Chiar daca exista mo-
dele de monitoare de 27 sau 30 de ol n diagonalé ca-
pabile de o rezolutie egala cu 2560 x 1600(4K), peste:
90% di
ming Full HD mai mult decat suficients pentru a naviga

re utilizatori considers o experienta de ga-

printr-un joc asa cum se cuvine. La acest capitol, cu de-
talii maxime, 4X FSAA si rezolutia 1920 x 1080 mai sus
amintits, Radeon HD6970 DirectCU ll areusit sa ge-
nereze in medie peste 110 FPS-uri pe secunda,

performants, daca folositi utilitarul ASUS Smart Doctor,
puteti umbla un pic la voltaje s la frecvente ca sa obti-
neti un plus de performant fata de cel implementat
deja de ASUS in aceasta versiune a placii. Aici insa de-
pinde de voi cat de departe vreti s3 mergeti cu , forta-
tul”. In Mafia 2, un joc care include si suport pentru
PhysX-ul celor de la NVIDIA, cu PhysX OFF, rezolutie Full
HD si 16x antisotropic filtering, rata medie de cadre pe
secunda se afla tot in jurul a 100-110. In Futuremark
3DMark 11, cea mai nous iteratie a popularului bench-
mark de placi video - creat e la zero pentru a profita
de functiile din DirectX11, scorul de aproximativ 5500
obtinut se traduce prin performant in toate jocurile de
ultima generatie si in titlurile care se lanseaza pana la
sfarsitul anului, daca nu si o parte din anul viitor. Tinand
cont de nivelul de exploatare din Futuremark 30Mark 11,
aceasta a fost o ocazie foarte buna pentru a ne face o

pérere si in ceea ce priveste temperatura, ce a pornit de
la aproximativ 33 de grade Celsius in idle si a ajuns
pana la aproximativ 75 de grade Celsius dupa aproxi-
mativ 10 minute in Full load, acesta fiind cel mai proba-
bil apogeul a capitolul temperaturd al acestui model.

In definitiv, ASUS HD6970 DirectCU Il este una
din cele mai bune versiuni de Radeon 6970 la capitolul
performant3. Mai important decat atat, este de depar-
te cea mai silentioasa. Solutia gasita de ASUS ocupa un
pic mai mult decét spatiul pe care I-ati aloca de obicei
unui cip grafic, insa trebuie s3 stifi ca gradul de eficien-
14 asociat acestei solutii justifics cu sigurant cele trei
sloturi acoperite. Cu un pret de aproximativ 1600 de
lei, placa este, in mod evident, destinata gamerilor, ce-
lor care isi doresc o performanta peste medie, cu deta-
li inalte si care sunt constienti ca pentru a avea confor-
tul ca aproximativ 2 ani s3 nu investeasca intr-0 alta

mult p P fluide de
gaming. Desi nu merita insistat foarte mult

asupra acestui aspect, deoarece placa video
oricum se comporta foarte bine la capitolul

grafica trebuie s plateasca un pref echivalent
cu un notebook low end.

Ofertant:Paere
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ARDWAR Fasiz

HP Envy 14 Beats
Edition 14-1100EL

Paincercat cu seria sa de
notebook-uri Envy
(Invidie), prezenta de
ceva timpssiin tara
noastrd, si atraga o
plaja de clienti care
isi doreau un note-
book de calitate
peste medie, ase-
maéndtor din punc-
tul de vedere al
constructiel cuun
MacBook Pro, si care
erau dispusi sa pla-
teasca un pret pe masu-
ra. Incepand cu modele cu
diagonala de 13 foli si ajun-
génd de curand pan la modele cu
ecrane cu diagonale de 17 foli si functi 3D, seria
Envy 5i-a propus s3 includa cate ceva pentru fiecare.

Modelul de 14,5 foli (Envy 14), de altfel foarte reu-

sit,a avut parte de un mic upgrade, in mare parte este-
tic, odata cu aparifia editiei speciale Envy 14 Beats
Edition. Beats este varianta prescurtata a brandului
Beats By Dr.Dre, initiat in urma cu cafiva ani
in Statele Unite ca o colaborare dintre Dr.
Dre, producstorul Jimy Ivine i compania
Monster. Monster Beats By. Dr. Dre Studio a fost pri-
mul rezultat al acestei colaborari, urmat la putin timp
de Monster Beats By Dr.Dre Tour. Dupa care au inceput
53 apara modele sub acelasi brand, dar care purtau nu-
mele mai multor artisti precum P. Diddy, Lady Gaga sau
Justin Bieber. Colaborarea cu HP a inceput in urma cu
mai bine de un an de zile i s-a reflectatin difuzoare
Beds in majoritatea notebook-urilor de varf ale
brandulu

In cazul de fata, varianta de Envy 14 Beats Edition
include in pachet, pe langa un d pact, sunet

a capacul metalic,
usor detasabil care aco-
pera bateria s hard diskul,
aduce aminte de ultimul
MacBook Pro, care avea baterie de-
tasabils, aranjamentul fiind aseman;

tor. Degi negrul este culoarea dominanta a
‘acestui ansamblu, existd insa o excep-
tie, banda cromata care inconjoara
notebook-ulsi care scoate in
evidents elementele de
conectica

Pe partea de conectica
avem un port Gigabit LAN,

Wireless IEEEB02.11 a/b/g/n si Bluetooth 2.1. Pe langa

intregii configurati, este un ATI Mobility Radeon un card reader pentru SD-urisi memory stick-uri porifi-
HD5650 cu 1024MB RAM dedicati si suport pentru
DirectX 11. Panoul folosit, cu o diagonala de 14,5 toli,
este glossy si are o rezolutie de 1366 x 768. Pentru un
grad suplimentar de protectie, sistemul poate fi ampla-
sat confortabilintr-o hus3 din material textil apropiat
foarte tare de catifea.

onat confortabil in fat3, pe lateral avem o unitate opti-
<& DVD Writer de tip Slot, 3 porturi USB 2.0, dintre care
unul este hibrid eSATA, un port HDMI, un miniDisplay

Port si doua mufe de césti. Dintre cele dous, cea rosie
suporta utilizarea microfonului de pe fir, cain cazul cis-
tilor incluse in pachet. Daca bugetul va permite, chiar

Carcasa reprezinta unul din elementele care ot daca nu am gasit in fara noastra, pe partea inferioara

propulsa sau nu un laptop la capitolul vanzri. In cazul  puteti atasa o bate-

Envy 14 vorbim de un design extrem de compact, a
carui

Beats 5i mult negru mat pe carcas, si o pereche de
casti Monster Beats By Dre Solo cu Control Talk si un
card SD de 2GB cu manualul de utilizare al notebook-
ului. Castile au o valoare de aproximativ 749 de lei. Una
din calitatile acestui model de casti este cablul detasa-
bil care incorporeaza un microfon si butoane pentru a
raspunde la apeluri in cazul in care le folositi cu un iP-
hone, BlackBerry sau orice alt smartphone compatibil.
Trecand peste acest detaliu, notebook-ul dispune in in-
terior de un procesorIntel Core i7 -~ 720QM cu o frec-
venta standard de 1,6 GHz, care in Turbo Boost ajunge
panla 2,8 GHz, de un DIMM de 4 GB DDR3 (usor up-
gradabil la 8 GB) si un hard disk de 500 GB cu viteza de
7200 rpm. Placa de baza este construit in jurul unui
chipset Intel HMSS. Cipul grafic, piesa de rezistenta a
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te stabila
Fiecare
insert de
cauciuc
sau balama
este amplasat pen-
trua genera un sistem
silentios, estetic si care, pre-
cum MacBook Pro, pare dintr-o

singura bucata. Fata de modelul clasic, tie suplimentara pentru o

autonomie de 2 sau chiar 3 ori
mai mare decét cea standard. Tastatura retro
iluminata in rosu include un set de taste silentioase am-

Envy 14, varianta Beats, pastreaza toate linii-

le de design, insé acopers o mare parte din supra-

fefe cu vopsea mata si texturi cauciucate cat mai rezis-
tente la zgarieturi sau amprente, pentru a da plasate distantat si confortabil pentru sesiuni extinse
notebook-ului un aspect mai trainic. Pe partea inferioa- e tehnoredactare. Touchpad-ul este dintr-o singura

www.level.ro



tadphane o)
Microphone in
combe jock

bucatd, fara butoane separate pentru clic stanga si
dreapta, insa zonele bine definite din partea stang si
dreapta jos, combinate cu textura plicuta la atingere a
materialului folosit, transforma touchpad-ul din Envy
Beats intr-o unealts extrem de eficients. La capitolul
constructie, dacd ar fi s atragem atentia asupra unor
elemente negative, acestea ar fi legate de display-ul lu-
cios folosit. Din pécate, chiar daca frontal sau din lateral
ofera o imagine foarte buna, unghiurile de vizibilitate
de josin sus si sus in jos nu sunt favorabile unei utilizari
extinse. Datorita placii video folosite, compatibile cu
ATI Eyefinity, avem insé un plus major: posibilitatea uti-
lizari a doua monitoare conectate simultan, unul la
HDMI, unul la MiniDisplay Port, pe langa cel al note-
book-ului.

n ceea ce priveste performanta acestei
configurati, trebufe retinute dous ele-
mente diferite. Sunetul este impresio-
nant, ma ales pentru notebook. Plaja de
frecvente pare foarte mare, de la basi
pana la medii i inalte, sunetele chiar
sunt bine definite. Acesta s-ar putea sa
fie unul din notebook-urile care suna cel
mai bine in orice condifiidintre cele cu

HOMI
GSATA/  Mini  RMS

U Disploy
Pot

care am avut ocazia sa interactionez. In ceea ce priveste
performanta bruta, procesorul 7, combinat cu 4 GB
DDR3 51 un hard disk de 7200 rpm, transforma acest sis-
tem intr-o unealt de productivitate extrem de eficien-
1. Pe partea de gaming, chiar dac detalile inalte in jo-
curi DX11 recente precum Alien vs. Predator sau Metro
2033 nu vor putea fi neapérat apelate, puteti retine un
lucru. Daca vreti s3 va jucati orice joc de ultima genera-
tie la rezolutia nativa a panoului, 1366 x 768, cu detalii
medii,rareori s inalte, acest sistem atinge cu brio rate
medii de peste 30-50 FPS-uri. Ca autonomie, aproxima-
tiv3 ore si jumtate, cat un drum cu trenul de a Brasov
a Bucuresti,ar trebu s3 fie suficiente pentru cei mai
mult utilizatori, mai ales c& vorbim de luminozitatea

ecranului la maximum si wireless-ul activat.

Kit de remraw

Solutii

Descopera
aplicatiile software
si de internet cari
completeaza
sistemul de operare!
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Tritton AX 720

ndiferent cit vor evolua sistemele surround sau cat
de mare va fi puterea emisa de dous boxe, daca
acestea din urma sunt mai pe gustul vostru, niciodaté
nu veti putea experimenta gaming-ul adevarat fara o
pereche ,sandtoasa” de casti. Castile de gaming, cu mi-
crofon integrat sau detasabil, au avut o evolutie rapida
in ultir

ani, exact din acest motiv. ritton
Technologies, una din companille americane cu renu-
me in domeniul perifericelor de PC si nu
numai, aintrat de ceva timp si
pe piata autohtona cu o serie
de casti care, datorita
functiilor complexe, isi
depasesc un pic
conditia,

AX720 repre-
zinté o pereche de
casti perfecte pentru
colaborarea cu orice
PlayStation 3 sau
Xbox 360, reusind
si fie compatibile
atat cu partea de
emisie au-
dio,catsi
cu partea
de micro-
fon.
Designul
lao pere-
che de casti
de gaming este
mai important
decitin cazul

altor citi deoarece trebuie sa fie impozante, un ele-
ment de care cei de la Tritton au fost constienti cand au
creat seria AX720. Albe acrilic, cu insertii de cauciuc,
masive, fara a f greoaie pe cap, aceste casti sunt rezul-
tatul unei medii bine calculate intre functionalitate si
detali estetice.

Integrand mai multe accesori, de la o consola cu
amplificae si decodor Dolby Digital panla o teleco-
manda pe fir, aceste casti au mari sanse si multumeasca
atat gamerii entuziasti sau pasionati de audio chat, cat
5i pe cei care asculta muzica sau vizioneaza filme i nu
vor si-si deranjeze colegil sau vecinii. Astfel,in pachet,
pelanga castile cu microfon detasabil i o consols, este
inclus un cablu pe care- puteti duce de la gamepad-ul
de Xbox pan la céisti, pentru a folosi functia de micro-
fon pe Xbox Live, un cablu USB cu ajutorul caruia puteti
lega consola audio la un PS3 - pentru a conversa pe
PlayStation Network, un incércitor pentru respectiva
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consol siincé un cablu detasa-

bil pentru conectarea castilor
a un notebook sau desktop
obisnuit.

permite sa anulati complet microfonul printr-un singe
buton, sa modificati volumul din casti sau sa ajustati vo-
lumul sunetului venit de la juctori in conformitate cu
2gomotul din joc. Pentru un plus la capitolul trinicie, nu

Consola AX720 34l u energie
electrica de la prizs, chiar daca este limitata la a fun

na doar impreuna cu castile din pachet, insa d:

deaindepérta perele cu
care suntimbracate castile pentru a i spalate sau schim:

nectorului proprietar asemandtor cu §-Video, indepli-
neste o functie complex: decodeaz sunet dintr-o
sursa digitalé-optica (Dolby Digital sau DTS) sl trans-
forma intr-un sunet de calitate pe dous canale Dolby
Surround, care poate f redat de cele doua drivere de 40
mm din fiecare casca. Pentru a asigura un sunet de cali-
Dolby Digital i
Dolby Surround, aceasts pereche de casti a fost certifi-
cati 5i Dolby Headphone si Dolby Pro Logic Il

&

tate utilzatorului, pe langa certifica

p
sunet clar, bine definit i spatial simuland una din cele.
mai realiste experiente de sunet 3D.

Tinand cont c, in sesiunile extinse de gaming in
multiplayer, fiecare fractiune de secunda conteazs, un
alt avantaj este dat de telecomanda de pe fir. Aceasta va

b plet. Dac fol 3 pentrua
conecta consola a un player Blu-ray sau televizor, fi-
nand cont ca aveti doudesiri de casti pe partea opus?,

va
cu acelasi conector, v puteti uita fara probleme cu prie-
tenala un film.

Rispunsulin frecventd este de 25Hz ~ 22 KHz spe-
cificat, prin urmare chiar si producitorul este constient
c aceasta pereche de cisti nu reproduce foarte bine
anumite frecvente joase, ins avand in vedere amalga-
mul de functii cu care compenseaza acest minus, la care
se mai adauga trasaturile futuriste de design, cei 629 de
lei s-ar putea sa fie o suma decents pentru utilizatorii
care cauti o pereche de casti de gaming multi-system.

Ofertant i ook o Pre: 629
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SONY KDL-40EX720

chlavdaté d

\pe care cei mai multi dintre noi ne-am propus si o

cheltuim pe un televizor in perioada imediat urmétoare,
die bine calculats de cei de fa

on-demand, siin tara noastra,
dacs sunteti innebunit dupé socializare virtuals cu
ajutorul widget-urilor de Facebook sau Twitter pu-

tefivedeain ce fac prietenii vosi,

40EX720 reprezinta o
SONY pentru a aduce continutul 3D in casele unui nu-
mar mai mare de utilizatori. Cu un design compact, un
panou de calitate i un amalgam de functii are toate
sansele sa faca victime printre utilizatorii care au decis
caa venit momentul s& se bucure de continut 30 sau 20
1a o calitate deosebita chiar siin afara salilor de cinema.
Pentru a intelege mai bine ce se fla in spatele pretului

Totla capitolul functi online intra posibiitatea de
video chat. Astfel daca avetj un cont de Skype sio
camera cu microfon compatibilé cu televizorul, nu
mai e nevoie de un computer pentru a va vedea cu
prietenii din alte tari

Liniile ,suple” de design sunt datorate, prin-
trealtele, 5i metode e retro iluminare cu leduri
din 5 de folosie

de pe etichets, vom atrage atentj func-
tii promovate de compania japonez

Pe langa faptul ca puteti conecta acest televizor la
internet pentru a accesa o varietate de continut printr-un
cablu Ethernet, un alt avantaj este faptul c3, find Wi-Fi
Ready, daca bugetul va permite si vreti sa mai scapati de
niste cabluri, putet achizitiona si un adaptor USB UWA-
BR100 (300 de lei) pentru a indeplini aceeasi functie:
Dupé ce afi integrat televizorul in reteaua locala cu aju-
torul aplicatiel proprietare disponibile in Android
Market sau App Store, puteti naviga prin meniuri folo-
sind smartphone-ul. Fata de alte televizoare concurente,
pe langa browser de internet si citeva servici de video-

atehnologie LED, fata de LCD-urile clasice, ofera
ate de contrast mai mari, un negru pro-
fund si culorii mai vi. Tot de calitatea
imaginii este responsabil si motorul
X-Really. Cipul care st la baza acestei
tehnologii se ocupa cu diferentierea si separarea a patru
elemente din semnalul video: textur, contururi, con-
trast s culoare, pe care le optimizeaza individual pentru
agenera un continut video mai detaliat s mai straluci-
tor. In traducere, culorile sunt cat se poate de naturale,
far imaginea rezultata it ia ochii; pe langa faptul c3,

datorita algoritmilor e postprocesare, aveti toate san-

sele s3 obfineti o imagine mult mai claré dintr-un
continut SD.

Interpoland cadre generate artificial,
MotionFlow XR 240 este modul celor de la SONY.
de a fluidiza miscérile foarte rapide din anumite
filme sau secvente sportive. Cei 240 din ttlu se
traduc in 240 Hz, aceasta fiind rata pandla care
poate, in mod artificial, acest televizor sa duca un

film obignuit de maximum 25 FPS-uri. Chiar
daca uneori rezultatul poate parea nenatu-
ral, prin acest algoritm se compenseazi
miscarile bruste de camerd sau ale ele-
mentelor din fata camerei pentru a rezul-
taimagini mult mai clare, fara

umbre sau sacadari

Tinand cont ca porturile

USB au ajuns sa fie integrate in
toate teelvizoarele moderne, nici 40EX720 de la SONY
nu este o exceptie. Un plus de functionalitate la acest
capitol ins3, pe langa posibilitatea de a reda filme s mu-
zica de pe un stick USB, este dat de optiunea de a captu-
ra emisiuni TV pe un hard disk extern. Din pacate, pen-
tru a folosi aceasta functie, trebuie s& formatati hard
diskul cu ajutorul utiltarului din meniul televizorului.
. Alexandru Puiu

082011 LEVEL
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Titlu inclestarea regilor

Autor George RR. Martin

Colectia Nautilus

Volumul al doilea din seria Cantec de gheata si foc

eorge RR. Martin s-a nascut in 1948 la New
Jersey sia absolvitjumalismul cu summa cum
70, scris o serie de nuvele, printre care i Regii isipuri-

lor (1979), pentru care i-au fost decerate premiile Hugo
siNebula fant:

Nemira, 2009, Festinul ciorilor, 2005 ~ Editura
Nemira, 2009),al cincilea, Dansul dragonilor, ur-
meaz sa apara, ar dous se afla inc in stadiul de.
proiect (The Winds of Winter 5i A Dream of Spring).
292 CANTEC DE GHEA‘[A $1FOC este considerats

sihor-
or. In anii ‘80, fost producétor si scenarist de televiziu-
ne, editor al serii Twilight Zone la CBS

trilogia
Stapanulinelelor de JRR. Tolkien, find panain
prezent i u peste

ducator alfilmului Frumoasa si bestia, Una dintre

2:200,000 de exemplare véndute numaln Satele

burtor

fost

Unit

nopti.In 1996, Martin a inceput sé scie seria fantasy
CANTECDE GHEATA 51 FOC, alctts dinsapte romane,

fost achizi
onate de HBO. Primul volum al seriei, Urzeala tro-
nunlur a obtinut Premiul Locus in 1997, a fost fi-

patruausi tronurilor, Nebula;lWor\dFan(asy,lar
1996 - Editura Nemira, lor, 1999~ nuvela 2. laforaresta Dragonstone pana a tramurie amenis-
Editura Nemira, 2008; luresul sabillor, 2000 - Editura obfinut Premiul Hugon 1987, Romanul toare din Winterfell, haosul b

lora castigat, 3 in1999sia  flarea,iar tronul celor Sapte Reg

fost inalistal Premiului Nebula,in timp. - hotarati saisi imp: ta prin foc s distrugere!”

CASTIGATORII
LUNII IUNIE

Cei cinci castigtori ai concursului NEMIRA,
editia iunie 2011, ce a avut ca premii cinci
romane Razboiul uriasilor de Stephen
Donaldson, sunt urmatori: Istrate Ana
Georgiana din Bucuresti, lonescu Nicoleta
din Alba lulia, Constantin Stefan Catalin
din Briila, Gheorghe Rézvan din Craiova si
Coman Cristian din Ploiesti.

InfoCastigatori unt rugat i contacteze redactiafa ache-

sa de e-mail emanuela.negura@3dme.ro sau la numerele de
telefon 0268.415.158,

Ca§uga unul din cele cinci
deGeorge
» 1999
» 2009
» 2011

lor a fost recompensat cu premiile Locus s Geffen in
2001, respectiv 2002, find finalist al premiilor Hugo si
Nebula. Al patrulea volum al seriei, Festinul ciorilor,a st
finalist al premiilor Hugo si Locus.

Un ézboipentnusuccesunea a on intoarcefo
 intr-

Inclestarea regilor este cel de-al

precedent. Sapt prinsein infrunta:

saga fantasy CANTEC DE GHEATA $1 FOC

plexa intriga politica, cu dinasti rivale, iubiri, tradari,

re,iar viap lor jocal santaju-
lui alintrigilor il répirilor, &l magiei. Universul creat de.

Martin este de o bogtie fara precedent, plin de persona-

bili lg astele, codri g i
un gigantic zid de aparare i i C darega-
. o 2
I si- iesitdin matca. Vara d linisita Library Journal
bel;ugaua, isi anunta sfarsitul, i raceala dura a fernil JAtuncicand regiise infruntd, intreg pamantul se cu
i 3. Cei doi tremurd regalului i w
asiguraserd linistea taramulu, Lordul Eddard Starksi Urzeala tronurior
Robert Baratheo, au cizut prada intrigilor s tradrii. De Publisher's Weekly

GANTEC DE GHEATA $1 Foc

In ce an a castigat Inclestarea regilor premiul Locus?

| Nume, prenume

| o numeric personal

st

| tcatate

[ I .|
]

romane nde;tarea regilor
R.R.Martin raspunzand laintrebarea:

george r.r.

L I |

CONCURS LEVEL SI NEMIRA

| eleon [

Jemai[

]
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Dacaiflipsescidell pentru un tort de ziua ta, ita-

aicl.Te va ajuta sé alegi. Mai ales daca esti nerd.

HARRY POTTER

SITALISMANELEMORTIL:PARTEA 2 [ recisaichussted.com

static/imagebuzz/ter-

upé pérerea mea, episodul anterior H.P.a fost cel mai plictsitor din toate cele 6 existente, un film cudoar3 | | =<
minal01/2011/3/7/12/

personaje, plus un antierou al carui nume nu trebue rostit - in carte, zeci de personaje sunt dezvoltate cu

sarg, iar ifele cusute in primele volume se descos siinnoada cu rezultate surprinzitoare, incredibile chiar, pe i | bohemian-rhapso-
candin film... Chiarsi asa, H.P.si-a pastrat si-i va pastra intotdeauna, datorita cartilor) farmecul lui. Pentruprima. ;| dla-23378-1299518455-7.jpg

0ard, am pésit fara niciun fel de asteptari pragul unui cinematogra, fiind, in acelasi timp, inviorat la gandul ca ma voi
reintoarce intr-o lume pe care o iubesc. Ce nu stiam era ca voi viziona al dolea cel mai bun film H.P din serie (dupa Isit? IS T2!

Prizonierul din Azkaban). Cu mult mai putine momente de respiro, prin comparatie cu celelalte, cu mult mai mult +his reol Ff
actiune, cu efecte extraordinare, dar aproape la fel de egocentric si cu cateva greseli de neiertat pentru fanii inraiti. \5 5 Yok )
. of 15 this jus

Nu le subliniez aici pentru ca sunt neimportante pentru tofi cei care nu au citit crtile sau pentru cei care nu tran:

ma romanele in Biblie. Pe de alta parte insa, as vrea sa subliniez duritatea si veridicitatea universului etalat. O prezen-
tare incredibil, chiar mai bund decét cea din carti. Romanele sunt ca un magazin de dulciuri pentru iubitori de ma-
gie, ceea ce face ca i un duel pe viata si pe moarte intre doi vrgjitor s fie romantat in mintea lor/noastra. Filmul
reuseste insa sa ne trezeascé si sa ne arate cat de durd este aceasta lume, distrugerea, suferina s puterea adevarata
avrajlor. Mare lucrut O incheiere serioas?, deja neadresat copilor, dar o incheiere buna. Asteptam spin-urile atatin :
scris, cat s pe peliculs. PS. De data asta, 30-ul este facut prost si mai mult strica decat ajuta (1a fel ca s jocurile omo-

nime recent aparute, din pacate), asa ca, daca aveti de ales, mergeti pe 2D fara sé stati pe ganduri.

Trimite cuvantul CARTE prin sms la numarui 7555

fonta Sea?
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si poti comanda oricare dintre cirtile colectiei CHIP KompaKt %= b,
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Costul de expeditie
este inclus in pretul
SMS-ului.

Dupa trimiterea SMS-ului;
un operator a editurii
noasire va va contacta pe
numarulde pe care a fost
trimis mesaiul, pentru a
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i3] el primesdantome® m Card SDHC 4GB sau

UsB Flash Drive Cruzer Blade 4GB sau Cititor de carduri Image Mate All-in-one, ®
2o a ]-S

STORE YOUR WORLD IN OURS

Abonament BONUS

=) . in| .
> Abonament BONUS . {
12 aparitii ¥ i

www.sandisk.com

Abonamente ,,BONUS”

Doresc Numar abo- Bret Uniltar |
‘ Revista s3| namente | oment| X pre
\ inceapd cu luna: | comandate abonament) _ | (OMplEGHiGnine B sareshiipiom |
‘ CHIP cu CD - 6 aparitii 60,00 lei trimiteti aceasta paging completati cs
: EETETE
- [ctip cu € - 12 aparifii e BONUS Bt ar s v o 114,00 lei vossc. mpreundc dovada plt s
(CHIP cu DVD - 6 aparifi 75,00 el e |
T poft b e Badescu s, 0P2G.
cHip cu oD - 12 aperti + BONUS BB S5 imatir i, e 13700 i ot ooty |
LEVEL - 6 aparitii 75,00 lei ‘e-mail la abonamente@3dmc.ro saulate: ‘
‘D] Card SOHC 4GB, ::s«moz:«&ow|m
LEVEL - 12 aparitii 4+ BONUS Dg_xi':-jw'wﬂ(ggmggmm 144,00 lei Pt |
PC PRACTIC - 6 aparitii 53,00 lei {
T
PC PRACTIC - 12 aparitii 4 BOINIUIS BeiRs s s oiee e Al one 99,00 lei [
FOTO VIDEO Digital - 6 aparitii 50,00 lei |
ST {
070 VIDEO Digital - 12 aparitii & BONUS Bt ore ot A one 119,00 lei i

FOTO VIDEO Digital - 12 aparitii + Cartea 500 de sfaturi de fotografiere” 107,98 lei
Total general de plata:

Pentru operativitate, va rugam sa completati
online talonul
1a adresa www.chip.ro/librarie
sa trimiteti talonul alaturat prin fax
Ia 0268-418728 sau prin e-mail la
abonamente@3dmc.ro
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In editia lunii august -
Virus sau alarma

veti putea citi: falsa?

Identificati rapid adevdratele
50 DE APLICATII GRATUITE!

amenintari
Accelerati Windows-ul, distrati-va pe internet si
lucrati cu documente office. Totul gratis!

Vacanta la
Noua experienta TV distanta de un clic

Televizoarele smart aduc serviciile online in Camerele foto compacte
casa noastra cu super zoom fn test




Pentru ca tu sa obtii FOTOGRAFII SPECTACULOASE
iti oferim 100 de PAGINI cu si despre fotografie!
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Editare foto,
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e mai bune 7
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ale momentului

Vrei mai mult decat o simpla poza?
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