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lectronic Entertainment Expo, pe scurt E3,

nu mai este de mult expozitia de jocuri care

era odats, iar ultima editie pare sa-i confir-
me stagnarea. De cativa ani incoace, Games
Conevention (Leipzig) sau GamesCom (Koln) cum
ii spune mai nou, a devenit Mecca jocurilor video
si presei de specialitate. Cifrele o demonstreaza.
Tn SUA, spectacolul E3 a fost lipsit de stralucire si
in 2011, poate mai putin pentru vizitatorii care au
dorit s joace diverse titluri inainte de lansarea lor
imediata pe piat, insa pentru presa de specialita-
te surprizele n-au fost multe. Pentru mine, de
exemplu, Far Cry 3 a reprezentat singura noutate.
Halo 47 S fim seriosi. Remake Halo: Combat
Evolved? Hai mai... Baietii de la Microsoft n-au
avut surprize penru Europa, iar Kinect ma lasa in
continuare cam rece, in conditiile in care prefer sa
fac miscare in aer liber. Sony, sifonati dupa atacu-
rile asupra PSN, au prezentat o versiune
functionala a PlayStation Vita, mini consola a carei
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lansare va avea loc in 2012, dar despre care sitam
deja destule. In rest, niciun joc felomenal anuntat.
Cei de la Nintendo au adus singura noutate hard-
ware cu greutate, Wii U - consola care va inlocui
Wii, cu mentiunea ca in urma prezentarii obiectu-
Iui le-au scézut actiunile la bursa. Cu un controller
supradimensionat, dotat cu touch screen, compa-
tibilitate cu jocurile Wii si posibilitatea de a reda
continut media Full HD, Wii U are sanse mari 3 se
vanda in draci in 2012. Cam asta a fost nou la
Nintendo. Revenind la Microsoft, conferinta de
presa pe care au sustinut-o a inclus si un demo
Call of Duty: Modern Warfdare 3, care a confirmat,
adicé se joaca la fel ca Modern Warfare 2, probabil
va tine dous ore, dar ce mai conteazi cand avem
New York-ul in ruine. Noroc ca am vazut
bunétaturi marca Battlefield 3 si BioShock
Infinite... In rest, zu dacd am ramas dupd E3 cu
ceva mai interesant in minte. Ne vedem la
GamesCom. Poate.
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e Void este un joc are
sedessoardintr-un
spatiu,sintetic’ adica

unulcare nu incearc sa imite realita-

tea curents, ciinstaureaza una nous, cu
reguliistructuri n intregime proiecta-

te de creatoriisai. In primul rénd, spa-

Siul vizual este unul mai degraba sim-

plu, ce contine strictul necesar - de

obicel, mizanscena este una fantastica,

delume de Dincolo. n al doilea rand, nu

aiun personaj principal bine conturat, cu nume si trasé-
turi fizice sau de caracter, accentul punandu-se pe ceea
ce trebuie sa faci, nu pe cine esti s ce storie ai n spate.
Inal treilea rand, ceea ce faci este, de cele mai multe ori,
gospodirire de energie.

Managementul de energie presupune existenta a
cel pufin unei resurse, care este, recoltata” de jucétor,
converti 5 apoi folosita in diverse forme pentru a se n-
deplini obiectivele din joc. Suna foarte simplu, s chiar
asasieste, daca ne gandim la alte jocuri de gen, precum
unele din cele create de Peter Molyneux: Magic Carpet si
Black & White. Dar, tocmai datorita simplitati n esenta a
jocului de management de energie, ce nu presupune ne-
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aparat resurse de productie
extensive, acesta poate fi ex-
ploatat mai mult pe partea de
creativitate, instituindu-se legi
noisibine gandite n sp
imaginare care aduc experien-
te de gameplay cu adevarat
proaspete.
Juctorul ajunge dupa
moarte intr-un spatiu imaginat de
un artist, un Creator. In acest spafiu,
resursa este culoarea, Aceasta este de
sapte feluri, poate fi gasita in mediul
jocului, poate i cultivata, poate firecol-
tata, poate fi convertita in,trupul” spir-
tualal jucitorului, poate fi donats. Ea
este cautata de pradatori ea este 0 arma
impotriva acestora. Fiecare culoare are un
anumit efect asupra fintelor din acest
spatiu imaginar. Partea interesantd este
aceea ca pofi fol
gesturi magice, gife, fiecare avand un anumit efect, prin-
tre care unele defensive, iar altele ofensive. Cantitatea de

loarea pentrua schita

culoare folosit la gife produce o reactie difereniaté a
mediului pentru fiecare culoare in parte. Aceasta este
una din marile reusite ale jocului, aceea ca exista o n-

76 JAMESTOWN

INDIE
78 UNREAL WORLD

teractivitate extraordinara intre tine si spatiul
din joc, deciziile tale actiunile tale avand efecte, prin
feedbackul mediului, asupra decizilorsi actiunilor tale
vitoare. Partea de lupta din The Void este la andul ein-
tegrata inspiratin acest spatiu, iar gifele sunt foarte inte-
ligent gandite, aproape ca mutaril din sah.

Din fericire, The Void este un joc rusesc. Asta face ca
lamecanica si regulilesale s3 nu se adauge doar o lista
de Credits, ci o intreaga suma de elemente artistce.
Poezia, grafica si muzica din The Void desfid obisnuitul s
arats ca exista speranta in lumea jocurilor.

" Marius Ghinea
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IPRINS DVD DVD HIGHLIGHTS

FAERY: LEGENDS OF AVALON THE WORRY OF NEWPORT
Unjoc 24na (sau zanul?) dintine. Imersiune si naratiune intr-un mod ineditt pentru Crysis

Faery: gendsofkva’onl?anm
Command: Ostfront

MOD:
Morrowind Rebirth 1.0 (The Elder
Scrolls Hll: Morrowind) / The Worry of
Newport Crysis)

MOD

Media

Filme

Assassin's Creed: Revelations -

Cinematic/ Assassin's Creed:

Revelations - Multiplayer /

Assassin's Creed: Revelations - Single

Player /Batman: Arkham o

y3/

for Speed: The Run/ Serious o 3)

BFE/Tomb Raider

Imagini

Kingdoms of Amalur: Reckoning /

Forza Motorsport 4/ Ninja Gaiden 3

/Rayman Origins.

Wallpape

The Witcher 2/LA.Noire
reen:

PANZER COMMAND: OSTFRONT FARCRY 3
Tancurile care au facut storie pe Frontul de Est, intr-un nou RTS. Vretisa

deti noul Far Cry in actiune? Daca da, avet ce vedea.

Sci saver
Rockstar Light & Shadow

ASSASSIN’S CREED: REVELATIONS
MORROWIND REBIRTH 1.0 Treifilme proaspete care ne fac principal, cam:

Da Morrowind-ului tau 0 noua fata! pania single player s multiplayer-uldin Assassin's Creed:

rivere
AT Catalyst 11.6/ NVIDIA ForceWare
27533

Revelations,

h
Crysis 2v1.8/The Witcher 2v1.1/
The Witcher 2v1.2

Antivir
AVG Free Edmun 10.0Build
13822366

Freeware

7-Zip9.20/ ATl TrayTools 1.7 Beta /
CCCP Codec Pack / RivaTuner 2.24c /
Totally Free Burner 5.0/ Nero 9 Free
9.4123d

Shareware i
DAEMON Tools Lite 4.40.1.0127 / / STEEL STORM EPISODE 1
(VERSIUNE COMPLETA)
EXTRA Untop-down shooter cu spirit old school,
Steel Storm Episode 1 (joc complet) 4 doldora de actiune, care ne aminteste de
The Void - Manual Joc Full 4
The Void - Ghid Joc Full
LEVEL DVD Finder

inceputurile genului. Alea bune.

onceputa sa ruleze optim

a software-ului i nici nu pbate fi facuta es-
iva virusior cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky is 2010

Pentruo e aplic va rugam sa
ive. Esteinterzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului
terfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutilminime de 800600,

www.level.ro
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BROTHERS IN ARMS: FURIOUS 4

#Al
far:

Warcraft e 53 ajunga free-to-play la un moment dat. wh
Acum a venit timpul lui City of Heroes, un adevarat vete- 0@
ran al MMO-urilor cu super-eroi. Proaspat botezat City
of Heroes: Freedom, MMO-ul celor de la Cryptic (scosila
Vanzare de Atari 5i cumparai de Perfect World, 0 com-

CITY OF HEROES DEVINE
FREE-TO-PLAY

 pare ca soarta oricarui MMO care nu e World of

panie chineza) va renunta la taxa lunaré in favoarea mi-

buzunar pentru statutul de VIP, mai multe slot-uri pen-
tru personaje si 0 seamé de elemente far3 de care eu
unul as putea tri linistit.Ca fapt divers, Champions
Online, al doilea MMO cu super eroi al compani

upa ce au transformat i bune
D shooter-e western intr-un pac-pac cu cocalari mo-
derni (Call of Juarez: The Cartel), mai-marii Ubisoftului
au decis ca si seria Brothers in Arms are nevoie de un sut
sanétos in posterior pentru a o impinge cu forta in seco-
Iul XXI. Uitucilor le reamintim 3 franciza Brothers in

Arms a fost o tentativa, zic eu reusits, de a impéica fa
blockbuster-elor de vara gen Call of Duty cu cei citiva
omusori care i servesc shooter-ele cu o gamitura die-
tetica de tactica militara. N-as merge intr-atit de depar-

Cryptic, a devenit free-to-play la randul sau. Diferenta PR
este ¢, in cazul lui, acest lucru s-a intamplat la mai pu- Ca.
in de doi ani de la lansare, spre deosebire de City of T
Heroes, care a reusit sa momeasca abonati timp de afacer
\proape sapte ani (timp in care au fost peste20 veles
de expansion-uri gratuite, plus o versiune pentru publi
Furious 4 pare, mai degrab3, lui % Nelegiuiti, intitulata City of illains). Asadar, daca n-avefi doud
Inglorious Basterds, condimentata abundent cusarede & timp si chef pentru doua MMO-uri cu oameniin colani ~ urinu
Borderlands si piper de Duke Nukem si Bulletstorm. albastri, va recomand City of Heroes. oficia
2uita.

Dragut. Dupd cum era de asteptat, anuntul a starmit fu-
tia fanilor mai vechi ai serii, pe care Gearbox i-a asigu-
rat cé Furious 4 nu inseamna neapérat cé sergentul
Baker va filasat la vatra s ca sar putea sl revada intr-un
vitor mai indepértat.

Revenind la Furious 4, sergentul Baker a fost inlocuit de
patru, derbedel” (printre care se afla si un amerindian

teincat sa afirm ca Brothers in delance
al shooter-ului tactic, dar pot spune ca era o alternativa
‘mai mult decét decenta la entuziasmul razboinic de tip
Rambo al seriei Call of Duty. Din pacate (5i spun asta
pentru cé trailer-ul prezentat la E3 m-a facut sa rad cu
lacrimi), reboot-ul seriei nu inseamna accentuarea com-
ponentei tactice, cum s-ar fi asteptat fanii seriei, ci o
schimbare cu 180 de grade a directiei. Brothers in Arms:

dotat cu curi) nu i patru
cautitori de comori din Borderlands. §i ma gandesc c&

misiunea lor este asasinarea lui Hitler, altfel jocul n-ar
avea farmec. In plus, ni se promite o campanie coopera-
tiva pentru patru jucitor i clasicele elemente de RPG
care aunceput sa impanzeasca shooter-ele din ultimul
timp. N-a fost furnizata o data de lansare, ins3 se presu-
pune cé shooter-ul va vedea lumina zileiin 2012

MINECRAFT E PE VAL

otch, creatorul fenomenului indie Minecraft, ne in-

formeaza (pe Twitter, desigur) ca jocul a depasit
pragul de 2 500 000 de copil vandute. De asemenea, in
cadrul E3-ului, acelasi Notch a anuntat ca ni se prega-
teste si o versiune exclusiv pentru X360 care va inclu-
de suport pentru Kinect i va fi lansata in farna. Nici dis-
pozitivele mobile nu au fost ignorate, céici Minecraft isi
vaiti capsorul cuboid si pe Xperia PLAY. Este vorba de o
nous versiune, denumita Minecraft ~ Pocket Edition,
proiectata special pentru dispozitivele mobile. Dupa o
scurta perioada de exclusivitate, Minecraft — Pocket
Edition va filansat pentru toate telefoanele moderne
cu Android. Pentru a-i inisi pe cei (eu sunt unul dintre
ei)ingrijorati ca versiunea pentru PC va primi mai puti-
na atentie, Notch promite ca va lansa n curand patch-ul
1.7 care va introduce, printre altele, mult asteptatul ad-
de 5i motivul principal pent
parat jocul inca din versiunea Alpha.

um-
Totusi, sunt curios cine va fi primul care va lansa un

controller de X360 in forma de tamécop.

8 LEVEL o7on




#AlwaysBetOnDuke too many went too
far with their reviews...we r reviewing

ZIUA MONDIALA IPV6

f veniment global
s Who gets games next time and who enit ot crcasc
«te- doesn't based on today's venom gradul de constientiza-
ty rea tranzifei dela
sila © IPvalalPus,Ziva
m- ¢ Mondiala IPV6 (8 iunie)
mi- . TheRednerGroup I aevaluatnivelul de pre-
n . The Redner Group * gatire globala pentru mi-
n- *  grarealanoul protocol inter-
1 © net. Organizat si sponsorizat de.
H ), testul a
- :  scara mondiala a reunit companiiim- "8
@ PRA LA DUKE NUKEM portante si furnizori de servicii internet care
- 4nd esti constient ca gura iti merge mai repede decat mintea, § D H P
; Cwm Mai ales daca esti un PR stresat care ocifride % de24 it
afaceri de ordinul miliardelor. Altfel te poti trezi c& 140 de caractere (cu tot cu inofens
20 | vele spatii) tastate la nervi i-au distrus un contract gras cu unul dintre cei mai mari i
publisheri. Este cazul unui reprezentant al companiei Redner Group care, pana acum ¢
weti | doud saptamani, furniza servicil de PR pentru 2K Games. Nemultumit de unel
nti | urinu 9 i de notele mici i Nukem Forever, grabitul de

oficial a ajuns la concluzia ca politica de distribuire a copiilor de review ar trebui revi-

2uits. Findca limita de 140 de caractere nu-ti permite subtilitati de limbaj si/sau o ar-
gumentare solid3, concluzia nefericitulu piar, postata pe Twitter, suna mai degrab ca

dar si in switch-urile cu management pentru categoria enterprise.
Info: www.dl

k.ro

o amenintare:,Too many went too far with their reviews... we g who gets
games next time and who doesn't based on today's venom’ In alte cuvinte, dac -
balicart pe Duke, s

ella us3. Magarule. Cum oricine e supus greseli, tweet-ul a disparut si au urmat cateva

tiiei adio de la copil de review. §isa zici mersi ca nu te trezesti cu

explcati (ot n imita celor 140 de caractere) s scuze oficiale, dar internetul nu func
‘oneaza asa. Povestea a facut ocolul Pamantului in 10 secunde, cu 20 de secunde mai

putin dect 2 uat tweeterist-ului sa realizeze ce boroboatd a facut. N-a ajutat nici
faptul c oficali 2K Games s-au indepartat rapid de Redner, cam cum ai f procedat si
tu dacé un individ palid ar fi tusitin troleu pe vremea gripei aviare/porcine, siau finut
sa ne asigure ca declaratiile PR-ului nu coincid cu politica companiei.lar cand viziunea
unui PR nu mai corespunde cu viziunea companiei pe care o reprezints, e timpul ca

primulsa dispara. Ceea ce s-a siintamplat, caci 2K Games au renuntat la serviciile

companiei Redner.§is-a facut dreptate.

. TOMASZ GOP PARASESTE CD PROJEKT RED

Tomasz(:op,pvodu(erpemrﬂhewu(hevZ‘apérasuEDPmAek(Redsv,pouwude— :
claratiilor ui Lukasz Kukawski, omul cu PR-ul, se pare ca ar f lasat in urma indus-

tria jocurlor. Gop se afla alaturi de CD Projekt inca din 2006 fi uram succes i speram
=
samai auzim deel.

CREATORII LUI
OMEFRONT,
CONCEDIATI

HQ ne-a informat ca studiourile
Tvsspnnsamle cushooter-ul
Homefront (KAOS si Digital
Warrington) vor fiinchisein curand,
far franciza va ajunge in grija studiou-
rilor THQ din Montreal. Motivul a fost,
conform declarailor unui oficia, re-
alinierea strategica

cadrul structurii
interne’ Oooook. Reamintim cittorilor

,in prima i de I lansare, Homefront
savandutin peste 370000 de exem-

plare,iar pan in luna martie a anului
curent s-au inregistrat peste 1000000
de copil vandute.

o7on
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KING ARTHUR: FALLEN CHAM-
PIONS - ANUNTAT

aradox ne informeaza ca studiourile vecine si priete
Pne, Neocore, lucreaza a un mini-sequel/add-on/DL(}

(n-au specificat clar) pentru King Arthur: The
Roleplaying Wargame intitulat King Arthut: Fallen
Champion. Potrivit declaratiilor oficiale, Fallen
Champion ne va prezenta aventurile a trei campioni
alesi pe spranceand (Si Lionel, un cavaler aflat in cauta-
rea clasicei Fecioare la Ananghie, Lady Corrigan, 0 zanu-
14 bataioass, si Drest Cel Ales, un druid...ales) siva fio

punte de legaturé intre primul King Arthur si sequel-ul
anuntat cu ceva timp in urm. Fallen Champions va fi
lansat in curand si va costa in jur de 10 euro (ei zic 9,99)

PATRICE DESILETS SE MUTA LATHQ

HQ a anuntat ca designerul Patrice Désilets, care a jucat un ol important in dezvoltarea jocurilor Assassin's
TCveed (seria) s Prince of Persia: The Sands of Time, s-a alaturat echipei THQ din Montrealin functia de director Stean
de creatie 5i va lucra la un joc incé neanuntat.

Libertatea de creatie pe care THQ le-o oferd artistilor i producétorilor de jocuri - precum si faptul ca este o com-
pane care permite crearea jocurilor care reflects cu adevarat o viziune artistic — sunt lucrurile care m-au convins
54 ma alatur companiei THQ, a declarat Désilets., Doresc 53 alcatuiesc o echipa incredibil e talentats Ia THQ si abia
astept sa incep & lucrez a un nou proiect”

.Cooptarea celor mai talentati oameni din industrie este na dintre principalele strategii le Iui THQ pentru crearea
jocurilor originale, indraznete din punct de vedere artistic i de inalta calitate’, a declarat vicepresedintele executiv
al diviziel Core Games THQ, Danny Bilson. ,Patrice Désilets este una dintre cele mai stralucite minti din industria jo-
curilor video, lucru pe care l-a demonstrat in repetate randurila conducerea echipelor care au creat unele dintre
cele mai cunoscute jocuri video din lume, pentru PC si console.”

Patrice Désilets se alatura la THQ unui grup ilustru de artisti importanti in industria de jocuri, printre care Tim 3
Schafer (Double Fine), Guillermo del Toro, care lucreaza impreuna cu echipa THQ de la Volition, Inc. pentru produc-
ia jocului inSANE si Itagaki-san (Valhalla Game Studio), care lucreazai la Devil’sThird. Inainte de a se alatura echipei
THQ, Désilets a ocupat pozitia de director de creatie pentru seria Assassin's Creed, precum si pentru Prince of Persia:
The Sands of Time. Désilets este licentiat in cinematografie la Universitatea din Montreal,

UN RINICHI PENTRU APPLE

Pu}in can-can nu stricé, mai ales dac vrei sa te asi-
quri cé nu muncestiin zadar la o stire. Ca tot veni
vorba, daca ai ajuns pana aici, trimite un mail la ciolan@
level.ro cu subiectul ,Da-mi Magicka, Ciolane!". Primii
doi care-mi vor trimite mail vor primi cate un key de
Magicka pentru Steam. Dacé esti singurul care s-ade- ~ SIP|

ranjat s& scrie céteva cuvinte pentru un joc de 6 euro,te - m
asteapta o surpriza. Serios. Inapoi la rinichi. in China, ri- S

nichil sunt supraapreciafi. Ca, de altfel, toate organele s
care vin céte doud la pachet si pot i donate. De exem- 5 o
plu, un adolescent chinez in varsta de 17 ani si-a vandut
un rinichi pentru ca sarcia l impiedica sa se infrupte

din deliciosul mar App...sau mai bine nu. E o sire tists,

deci va spun varianta scurta: un chinez de 17 ani si-a L
vandut un rinichi, dupa care a investit cei 2 300 de dolari
primiti in produse Apple. Printre care s un iPad 2. Mil T
afostanuntata, War.

ASSASSIN’S CREED REVELATIONS - iN NOIEMBRIE
Ubisoft a anuntat data de lansare pentru Assassin’s Creed Revelations. Astfel, in Europa, jocul va vedea lumina zlei in
data de 15 nofembrie 2011. Momentan, planurile Ubisoft-ului includ lansarea simultana pentru X360, PS3 si PC, dar

versiunilor pentru PC 53, nu m-ar mira absolut deloc sa aflu in septembrie ca
Assassin's Creed pentru PC va sosi de-abia in primavara lui 2012.
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EA A LANSAT ORIGIN

orind sa patrunda si mai adanc in biznisul distributiei digitale, EA a lansat
DDngm, propria platforma de distributie digitala care a inlocuit clasicul EA Store.
La foarte putin timp dupa lansarea de la inceputul lui iunie, Crysis 2 a disparutin
mod misterios de pe Steam. Desi initial EA a fost acuzata ca si-a retras jocul de pe
Steam pentru a-5i promova noua pravalie, un oficial a declarat c dispariia lui Crysis

SPLINTER CELL: SERIALUL

Srudmu

urmare

productie independente Companion Pictures anunta Splinter Cell:
-based creata de fani pe baza francizei Splinter Cell, ce
unui agent NSA sub acoperire. Nu ipsesc din meniu actiunea tipi-

cé seriei sau conspiratiil la nivel inalt, marca Tom Clancy.

DARKSIDERS Il - ANUNTAT

dven-

THQa.)nhrma(ca‘.NgM Games se ocupa de dezvoltarea hibridului action/
ture Darksiders I}, sequel-ul de drept al jocului lansat in 2010, Darksiders: Wrath of

i acest nou episod vom avea ocazia s intram in armura lui Death, unul dintre
cel patru il

a originalului. Death incearca sa obtina raspunsuri concrete despre apocalipsa in-
tamplata prematur, in urma céreia War a fost acuzat pe nedrept ca fiind personajul ce
aadus sfarsitul lum

1i i Apocalipsei, actiunea sequel-ului avand loc cam in acelasi timp cu ¢

~ BATTLEFIELD3

— 555

din oferta Steam a avut loc in urma unel neintelegeri dintre Crytek si Valve, care
nu ar fi cizut de acord asupra nor reguli interne recent introduse.

EAa anuntat ca varianta digitala a MMO-ului The Old Republic va putea fi achiziti
onats doar prin intermediul Origin. Totusi, am fost asigurati ca, daca vom opta
pentru versiunea retail, nu va fi nevoie s instalam aplicatia Origin pentru a putea
rula jocul. Macar atat.

: THE WITCHER 2 PENTRU X360

D Projekt RED a anuntat ci o versiune pentru X360 a RPG-ului The Witcher 2 se

afla i lucru si va fi lansata la finele anului 2011. Jocul a fost prezentat la £3 si in-
tre noi fie vorba, arata promitator. Nu cat s& ma convinga s3-mi cumpar X360 s si-1
termin a patra oard, dar daca nu ai mai investit intr-un PC de

ce-ul celor de la M

va timp pentru ca devi
rosoft i-a satisfacut toate nevoile gameristice, versiunea pentru
consolaiti va aduce numai bucurii.

PS: Screen-ul de jos este din varianta de consols.

: SEVORLANSA

e
Proyding Manager 2011
Fallout: New Vegas - Lonesome Road PC, X360, PS3
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a sfarsitul specialulu Pirateria contraataca, in
care, credeam eu, pusesem punct subiectului,
nici prin cap nu-mi trecea ca o suma incredi-

bila de evenimente va da nastere in atat de
scurt timp parti atreia a acestei saga. Eram naiv Kimo a
rezumat pétania Sony in editorialul I
bun dreptate, multidintre voi va vei intreba care mai e

i trecute i, pe

{

puternic pentru a rula aplicati. Astfel PS3-ul putea fi fo-
losit,la fel ca un PC normel, in aproape orice scop, cod
sa ai.Se mai plangeau cfiva cé nu aveau drepturi asu-
pra tuturor resurselor sistemului, dar in general era linis-
te s pace pe campiile Sony-ciene. Pan cand, un tanar
pe nume Hotz, fost haiduc al iPhone-ului, s luat la
trdnts cu gardianul porlor PS3-ul Hypervisorl

Sony se intoarce

NY, HOTZ-1I
ETEAUA

rielinverse (reverse engineering). Odata subjugat,
Hypervisorul putea fi acum supus unor presiuni mult mai
mari i probabil ar i cedat pn a urma alte secrete ale
consolei. Decizia lui Hotz de a s retrage de pe palierul
PS3a creat multé valva. Multi i-au luat apararea si au spus
caa dat comunitati suficient pentru a se descurca mai
departe,altiiau - caafostcumparat e Sony, n timp

rostul unui special. Motivele, desfasura-
tile de forte au fost insé mult mai complexe decat par la
 vedere, cu implicati serioase siincredibile care,

cred eu, merit subliniate si disecate. Ca de obicei, voi

incerca s nu iau partea nimanui in toat3 aceast nebu-
nie si va invit, dupé ce terminati de lecturat, pe forumul
LEVEL in sectiunea LEVEL-Articole unde, dac vreti, pu-
tem dezbate sau dezvolta in continuare subiectele. Pana
atunciins3, sé-i dam drumul. A fost odat ca niciodata.

Linux
§i putea el micutu'sa fie instalat fara nicio proble-

ma chiar si pe PlayStation 3 si lumea era feri-

cité pentru c3, desi nu puteai accesa placa
video a sistemului, procesorul era destul de

N
iy

Lal22 de ani, George Hotz a devenit cel mai
cunoscut hacker al zilelor noastre

| care da licatiil
sistemulu, decide,prin vrificarea unor i, dacs date-
le venite de la unitatea optica sau HDD sur\t,‘erlglr\ale

proces
dac ar fi continuat i ar fi deschis in acest fe calea catre
piraterie. iateie mpotiva cieasejurs & (nuurd)

(fie ele jocuri fil

te. D luiin

aceste date pentruaputea i
operare al PS3-ului.,Indepértarea” gardianului nu ar fi
deschi 5 e s

" mdetélsé—m\sm(pé\érla (acum ca
st ce s-aintamplat mai departe). Toti hackerii care i bat

ulcu ‘consolelor subliniaza cu fiecare acti

o
care ar i fost in continuare necunoscute, dar ar fi dat po-

unealor ca nuincurajeaza pirateria,ei vor doar s3 deschi

sibiltatea séfoloseasca
consolei si sa,scrie” astfel aplicatii mult mai puternice.
Hotz a reusit pana la urms, cu ajutorul Linux-ului, al
uni ciruit integrat programabil s cu multé rabdare, sa
Lpicaleascs”PS3-ul sia
ajuns sa controleze
toatd memoria, cache-
urlle etc.si, implicit,
instructiunile si
Hypervisorul insusi
Dupé aceasta vic-
torie, care la idicat la
rang de,haiduc” suprem
e colegii 3, Hotz a decis sa se retraga in salasul

sau i sa declare ca nu va mai continua pe calea ingine-

#

Istoria Linux-ului pe consola PS3 in doar 3 cadre

losesti de toate abiltafle sistemelor. Cum ar i un DVD
player i cazul Wi-ului sau posiblitatea de a stoca pe un
HDD (side e rula de acolo) toate jocurile pe care le i,
Bineinteles, aceast, deblocare"in mai toate cazurile duce
sila piraterie, iar Hotz s-a oprit, voit sau nu, exact unde
trebuia in cazul PS3-ului, 0 consola care era oricum destul
de deschisa homebrew-ului, prin al ei Linux.

Atac la nebuni

La mijlocul lui 2009, cu jumétate de an inaintea ca-
pitulérii Hypervisorului, Sony a dezvaluit PS3 Slim, o va-
riantd cu un design imbunitatit (actualul PS3 de pe pia-
1), mai ales din punctul de vedere al costurilor de
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It mai

sibat
eacti-|
eschi-

el.ro

cititorilor nostri,

Am cenzurat o parte din cod pentru c& nu vrem ca Sony s ne cearé adresele si numele tuturor
Printscreen cu site-ul lui GeoHot, cind inca mergea.

1B

2 13

= s0

2 97

0w for the
X, just use cthis i
done pizacy

sely

your next console to be secure,
o be on the other side

. hello world

% piece of homebrew you can =
puc in service mode, put on usb stick, boot

asymetric half

get in touch with me. any of you 3

cthe hard dx:

productie,care renunta la optiunea Other OS si facea
imposibi in acest fel instalarea Linux-ului. € de discutat.
dacs Sony a simfit pericolul sau pur i simplu a redus
costurle, lansarea ins3 a picat ct se poate de bine pen-
tru e, ca o contramasuré perfecta impotriva hackerilor
care misunau i jurul consolel.

Cenuaprevazut gigantul a fost c3, prin aceasta
miscare,  atras atentia altor, eroi” underground care nu
arataserd interes pentru consolé pana acum. Dintr-o
dat3, homebrew-ul a primit interzis pe consola Sony, ar
a5a ceva este inadmisibil, se pare, in mintea catorva.
Acum exista un te,readucerea Linux-ului sau macar a
aplicatilor, pe consolele noi. lar dezvaluirea lui Hotz nu
afacut decét sa stimuleze i mai mult hackerii

Undeva i toaté aceasta nebunie (care nici nu in-
cepuse de fapt), Sony a decis ca Linux-ul a devenit un
adevarat caltroian s a anuntat c3, odata cu update-ul
321 (la 4 luni dupa dezvaluirea lui Hotz), optiunea
Other 05 va iindepartata si din consolele non-slim

nea Other 0S. Dupa pérerea mea, eliminarea Linux-uluia
fosto greseals pntru -2 datarp hackerior. At

mele grupului de hackeri) a ajuns in posesia cheii cu care

putea deschide toate uile sistemului

pr inceput sa tsi

imi infeleg de ce au optat pentru

prin reclama. Hackerii nu
sau cel putin asa credeau, luptau pentru consumator, s-a
facut o nedreptate si trebuia neaparatindreptata.

Exagerez, dar dupa cum o s3 vedeti, acesta cam este ri

les c3 nu am gasit
logicé pe plzmnle internetice, pot doar debita o cheltuia-
13 n plus, cu un procesor dedicat sau ceva asemanator,
de care s-au frit sau, cum sublinia un coleg comentator,

punsultipical tilor p peintemet.

$ah mat, din doua

Dupa alte 8 luni, la sfarsitul lui 2010, grupul de
hackeri care a, deblocat”Wii-ul catre homebrew (si, im-
plicit catre piraterie, desi, din nou, ei se juré c nu furd) a
fiesit la rampa cu surle si trambite si a anuntat ca au des-
coperit cheia master a PS3-ului. Cu aceasta cheie poti

vederea in cadrul testari
La nici cateva zile dupé, prezentarea” celor de la
failoverflow, Geohot (Hotz) a aparut de unde nici nu te
asteptai,din gaur de sarpe presupun, sia publicat pur
si simplu cheia pe site-ul lui. A recunoscut ca a olosit
metode asemanatoare cu cele ale grupului mai sus nu-
mit, dar, foarte important pentru el, nu exact aceleasi,
5ia spus cai pare réu ca numarul deschide calea pira-

pur sisimplu ,Semnaturi” pe
Ia 53 le considere autentice s, in principiu, nimic nu te
mai poate opri din a dezvolta... oice. Interesant este cé

acestnumir-cheie ar f fost imposibil de aflat daca Sony

existente. de acord cu upd:
rugati - mute toate datele folosite de Celalal Sistem
de Operare. Sony a tinutsa sublinieze c cei pentru care
Other O st fortemportan, ot pta 3. faca p-
date-ul’,dar pents al consolei

ar dl le algoritmului ECDS
(daca vreti 53 aprofundati subiectul, cutati dup ECDSA,
Eliptic Curve Digital Signature Algorithm) implementat
5iin PS3, Acesta imp safieintot-

teriei, dar, public heii este mai mult academica
decit orice altceval’

Pe celalaltfront, failOverflow a declarat ca nu avea
de gand s fac publica cheia pentru cé nu doreasa
,promoveze” piateria i era de parere ca uneltele oferite
de ei erau suficiente pentru a reactiva optiunea Other
05 sau direct Linux-ul,darsi pentru a crea alte progra-

va deveni inaccesibi, la el ca i orice alt joc/flm Blu-ray
care va cere acest update sau unul mai... recent. Asa

Dintr-un motiv sau altulinsa,
numérul generat este acelasi de fiecare datain cazul
consolelor Son (inclusival PSPulu i ceam ingeles s

cum va puteti i imagina, fost te-

, verificare etc. ale

lenovelistice. Chiar daca d

cum pt

majortatea utiizatorilor, !apm\ <0 companie a revocat
0 optiune pentru care au platit a inflamat rau de tot spi-
ritele. Compania a fost, bineinteles, data in judecats,
fara citiq de cauza s, pentru ca Sony a adus dovezi
care subliniau necesitatea acestui update, dar s faptul
4, dacé viata ta,depinde” de optiunea Other OS, poti
optasa nu faci update-ul

Dacé ce a facut Sony este corect sau nu este foarte
qreu apreciat, indiscutabil insa este faptul ca Sony a pier-
dutmult de tot pe partea de imagine.,It only does
everything!”(Face doar oricel), expresia cu care Sony a fs-
cutreclam consolei de-a lungul timpului, a devenit o
glumé foarte buna/proasts, dupé ce difertele modele
ale consolei au pierdut pe rénd compatibiltatea cu jocu-
rile PS2, cititorul de cardurisi 2 USB-uri ar acum optiu-

P publice, algorit-
ml a devenitdin unul cu 212 puterea 320 320 ) vri

In mai pui 3, Linux putea fi din
nou rulat pe consola celor de la Sony, chiar si pe versiu-
e lim. i cam tot in aceeasi fereastra de timp au ince-

put s3 apard s torentii cu imagini cu jocuri PS3

Imperiul contraataca. Din nou
Desi iesit din gauré de sarpe si plin de venin, Hotz

ante pe
Astfel prin smpleamﬁ( malema(lce,f loverflow (nu-

era, cred, orbit
vat ca PlayStation 3 e negru, ca dracu. La numai o sapté-

din adancuri i nu a obser-

faill@uerf|LI%

500 - Internal Server Error

tscreen cu site-ul failoverflow, dupé ce au fost dati in judecata
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Cativa Anonimi protestand in fata
[ cientologice

‘mana dupi ce a facut publica cheia, Sony a dat in jude-
cata atat grupul failOverflow, cét si pe George Hotz.
Hackerii au fost acuzat ca au deschis constient PS3-ul
catre piraterie. Legile incalcate ar fi (pentru c3, pana
cand un judecator nu se pronuntd, nu putem spune
sunt") Digital Millennium Copyright si Computer Fraud
and Abuse (in caz ca doriti sa aprofundat).In plus, Hotz
amai fost acuzat i de faptul ¢4 a avut de cistigat in
urma publicarii cheii.

Odata cu procesul, Sony amai depus si dous moti-
uni care cereau, blocarea site-urilor celor doi inculpati,
unde puteai gasi toate detalile munciilor, dar s seches-
trarea hardy ilui folosit tr

cétiva au vazut peste apa-
rente, probabil persoane cu
valente avoctest,siau ti-
nut sa sublinieze cé Sony nu
adeschis un proces penal,
ciunul civil,ceea ce arata c&
de faptnu dorea neaparat
sa castige, ci mai degrabi s

BiOWARE
CORP

codemasters"

sperie si poate sa falimente-
ze paratii (urdsc cuvantul
asta). De fapt, legea ameri-

(Ninfendo)

canifi cere sa dovedesti (in

Cazul a fost acceptat s, efectivimediat, site-urlle cu pri-
cina au fost golite de continut. Presupun c& hardware-ul
aajuns siel destul de repede in mana investigatorilor

n acest moment, in mai

acest caz) cé acuzatii chi
auavut de castigat de pe
urma actiunilor lor sau c&

Dupa Sony, parca s-a dat deschis la spart site-uri. BioWare,
Codemasters si Nintendo au fost si ele atacate

actiunile lor au avut ca scop
pirat i 3

multe tabere. Foarte multi au luat apararea lui Sony si au
militat impotriva pirateriei. Aproape toti ceilalti au tinut
partea hackerilor i a consumatorului invocand mai me-

reu dreptul tuturor de a modifica in orice mod doresc un
produs cumpérat atita timp cat nu fac cevaegal. Doar

peideea ca invinuitii nu sunt chiar prosti), dar lucruri
care nu i puteau opri pe cei de la Sony din a le face viata
un cosmar. Ceea ce s-a siintamplat. La scurt timp, Sony a
cerut ca si contul PayPal al lui Hotz sa fie blocat si investi-
gat.lar dupa aceea alte descoperiri au adus mai multe

Fiind mai putin vizibile, tindem sa uitam ca si PSP-urile au fost afectate
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il prelungind sechestrul s procesulin sine pe ter-

‘men nelimitat. In mai putin de doua luni, Hotz a ajuns s&
ceard ajutorul comunitati pentru ca nu mai avea bani 3
i pléteasca avocatii Banii au venit s procesul s-a inchis
cu acordul partilor dupé ce Hotz a fost de acord s3 nu se
mai ating niciodats de un produs Sony (semnand
bineinteles si un actn acest sens).
failoverflow nu a avut atat de mult de suferit
pentru ci este un grup de oameni mult mai putin
vizibil decat Hotz, care probabil a avut timp s as-
cunds, refaca etc. din hardware-ul folosit pana
cand identitatea le-a fost descoperita. In plus,

el nu au afisat niciodata cheia pe site-ul lor

iar uneltele si programele prezentate de ei nu

pot fifolosite,la prima vedere, de pirati.

Anonymous

Una din actiunile pe care Sony le-a intre-
prins pe parcursul procesului sau poate care a
fost doar ultima picatura a atras insa atentia
unor,monstri’ mult mai periculosi, Sony a cerut
companiel care gazduia site-ul i GeoHot s pun la
dispoziie toate IP-urile care l-au accesat. Aincercat ast-
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ntre-

ea

iciului PSN vor depasi il

fel s3 mearg3 pe firsis3 demonstreze ca publicarea che-
iiia dus|a piraterie. Ba mai mult, un magistrat a dat unda
verde citatiel prin care Sony cerea s3 poata investiga toa-
te persoanele care au accesatsite-ul. Moment i care nu
numai comunitatea a inceput sa vuiasc, intregi organi-
zatil au luat foc, pentru c3, in opinia lor, Sony incalca
dreptul laibera exprimare. Dintr-o daté, nu mai vor-
beam de unssite s un om, i de toti oamer
cesat acel site, oameni a caror identitate ar trebui sa fie

care auac-

protejata impotriva oricui, cameni care nu ar trebui s
réspunda nimanui pentru simplul fapt cé au accesat o
pagin pe nteret. Sony 2 declarat, bineinteles, cé nu-i
va,urmari‘decét pe cei care au download-at uneltele
postate de Hotz,dar chiar si 252, o finie 2 bunului simg
(cel puin) pérea ca a fost inclcats.

Printre aceste organizatii se numara si una care de
obiceinu st cu mainile in san cand cineva incalca drep-
tullabera exprimare pe internet, pe numele i
Anonymous. Reactia celor care incé mai glumeau pe
Iinga subiect a fost de genul,,stati s3-mi cumpir flori-

OFFLINE.

u,—’~ R

multi dintre protestanti au purtat masti inspirate din il
mulV from Vendetta.

Alte actiuni interesante ale grupului sunt cele in
care Anon. a postat sute de filmulete pomografice pe
YouTube. A ajutat protestantii rani

(din timpul alege-
rilor din 2009), mentinand in functiune numeroase site-

uri de informare. A atacat si blocat site-ul Parlamentului

ce acestia au incercat s3 promulge o lege

sa blocheze accesul lainteret di-
rect din serverele provider-lor. A sustinut Wikileaks sia

cele’, 053 fie bestial" Reactie p canuam
ingeles-o initial. Eram naiv!
Anonymous este, asa cum o subliniaz3 si numele,

0 comunitate de necunoscuti care lupta impreund pen-
tru 0 cauza. In mare, cauza este libera exprimare si ras-

pandire a informatiel pe interet. Iitial, au ajuns sa fie
cunoscuti pentru 3 au luat pozitie impotriva Bisericii
Scientologice (cu scuzele de rigoare dac traducerea va

zgérie: Church of Scientology), care a cerut companiei

atacat q Zimbabwe si Tunisia, care
au decis s3 blocheze accesul la acest site, dar sisite-urile
Visa, MasterCard, Amazon, PayPal s al bandii elvetiene
PostFinance, institutii care au refuzat s mai lucreze cu
Wikileaks. Pe 8 decembrie 2010, au reusit chiar s3 blo-
cheze site-urile Visa si Mastercard.

n aceasts lumina si sub amenintarea publi
care Anonymous promitea ci va bloca PlayStation

Network, e mult mai clar de ce multi au plecat sa cum-

YouTube s3 ipurile p i, dar postate
dealtcineva, in care Tom Cruise era intervievat. Anon. a
Vazut aceasta miscare ca pe o cenzurare a internetului i
aluat pozitie. Au atacat si blocat site-urile bisericii, au
spamatiniile telefonice si au trimis faxuri lungi complet
negre in nenumarate randuri. Pe 2 februarie 2008, 150
de oamen s-au strans in fata sediului bisericos din
Orlando, Florida, pentru a protesta impotriva cenzurii. 8
zile mai trziu, 7 000 de oameni au pichetat alte 93 de
sedii. Alte valuri de proteste au urmat, Pentru a ramane
anonimi i pentru a se proteja impotriva represalilor,

P . A doua zi, PSN a devenit inaccesibilsi,
odatd cu el toat joaca, browsing-ul i streaming-ul on-
line asociate consolei. Blogul PlayStation s site-ul
PlayStation.com au fostsi ele atacate. Timp de o sapts-
mana, reteaua a oscilat intre functionala si indisponibil

Boss-ul de sfarsit de nivel (maxim)
Sony a gestionat foarte elegant situatia:intial, a
declarat cé are ceva probleme, dupa care a recunoscut
ca serverele i-au fost atacate, dar n niciun moment nu a
artat cu degetul. In toata aceasta saptamana, respectul
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SPECIATE iy, Hot:

320

pentru Sony a crescut, trezt poate si de faptul &, dintr-0
data, toatd lumea a realizat cét de multinseamna PSN-ul
oferit gratuit de Sony tuturor posesorilor consolei.
Gamerii au uitat imediat toate rautatile i au inceput sa
Vvuiasca cum ca-si vor jucaria inapoi. Presiunea devenise
extraordinard, iar Anonymous a facut un pas inapoi sia
recunoscut c solutia aleasa de el raneste si consumato-
1il,nu numai pe Sony. Au oprit atacurile i au declarat ca
vor gési alte metode de a ataca gigantul. rintre altele;
eiau ales s dezvalue i cateva din datele personaleale:

directorilor companiei i, odata cu asta, s piarda si mai
mult din respectul comunitati

Dupa alte 15 zile, pe 19 aprilie 2011, PSN i Sony
Online Entertainment (SOE) au fost,sparte”de hackerisi
datele clientilor retelelor au fost compromise. Imediat
cearealizat cé ceva se intampla, Sony a inchis refelele:
Pe 20 aprilie, 77 de milioane de conturi au devenit inac-
cesibile. Dous firme de specialitate au fost contractate
pentrua verificantegitatea sistemelor i pentru a con-
firma sau infirma seriozitatea incidentului. Pe 22, FBI-ul

este informat. O a treia firma incepe sapaturile, iar pe 25
echipele confirma cé datele anexate conturilor au fost

P
le. Ramane neclar daca datele celor 12,3 milioane de
carti de credit stocate” in serverele Sony au fost s ele
compromise, dar pe data de 26 aprilie, Sony anunta pu-
blic severitatea ataculuisisi roaga clientjisé ia masurile
de precautie necesare. Toate autoritatile sunt puse in
alerta in urmatoarele zile.

De aceasta dats, Sony a esit foarte sifonata din si-
tuatie, o daté pentru ca toate datele conturilor erau ne-
criptate si,a doua oars, pentru  le-a luat 6 zile pana au
anuntat posesorii cartlor de credit despre posibilitatea
ca si aceste date s i fost compromise. Posibilitate sca-
2uté e adevarat, datele erau stocate pe alte servere si
erau criptate, dar nu inexistenta.

Anonymous a declarat c3, desi nu poate vorbi n nu-

: mele tuturor membrilor, nu suntin spatele ataculuisia

Mai tarzi
lasat in urma de hackeri, care

y text
incrimina, dar dupa pérerea
multora, acest fisiernu  facut dect s3- disculpe i mai
mult. Anonymous nu a atacat niciodata oameniiiintot-
deaunasi-a recunoscut actiunile chiar i cind nu erautoc-
mai ortodoxe. Cel mai probabil, comunitatea de hackeri

sa qale Sony
sa decis sa e dea o lectie

Inginerii de la Sony si firmele de specialitate au
avut pentrua d

le, cresterea securitatii si testarea. Intre timp, alte site-uri
Sony au fost atacate si hackerii au inceput s3 devina din
inelesi de comunitate. PSN si
SOE au revenit cu diverse bonusuri pentru tofj utilizatorii,

cein ce mai putin iubi

printre cele mai interesante fiind dous jocuri gratuite
(din 6 posibile alese de Sony) pentru fiecare contsi 45 de
zile gratuite pentru cei care se jucau online prin SOE.
Conducerea Sony si-a cerut scuze in repetate randuri
pentru situatia creata. Péna la terminarea acestui special,
nu aparuse nicio dovada ca datele cértilor de credit au
fost i ele furate sau folosite/vandute.

Concluzii si consecinte
Pierderile suferite de gigantul Sony sunt probabil

Now we want to thank you
in the best way possible.

Get the details b [ - ——

BUNDLE

inFAMDUS

Yocurile celor,della Capcom: Commando Rearmed 2 si Final Fight/Magic

Sword nulaulfunctionat pe parcursul celora0/de zile ne

tectiildr care cereaulo/conexiungactivalPSN

gre dincauza pro-

di.Dar nu numai Sony a avut de pierdut, intr-un fel sau
altul,toats industria a avut de suferit. Cele 40 de zile
fara PSN au afectat pana si serviciile de streaming, ca
Netflix. De fapt, consola celor de la Sony ajunsese s fie
cel mai folosit device in SUA pentru vizionarea filmelor
si show-urilor TV prin internet. xBox 360 cere bani pen-
tru astfel de servicil. Ca sa realizafi cat de mult inseam-
né asta, aflati ca peste 30% din traficul de retea din

State a ajuns s fie facut de aceste servicii de streaming.

Cablul TV moare incet peste ocean.

incalculabile pe toate planurile pe putem gan-
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Desi toata af lasat un gust amar -

7 secunde))

ar trebui 53 aratam mai mult suport si respect oameni-
lor care fac si pe dracu in patru pentru a duce jocurile,
iubirea noastra de o viata, mai departe - a reusit totusi

sa-mi deschida ochil asupra unor,grupuri*foarte inte-
resante care bantuie internetii. Anonymous, Wikileaks
si hacker-i, printre alti. Dar si asupra unor concepte de-
osebite, ca libertatea totala a internetului i importanta
acestui lucru. De fapt, nu vreau s trag nicio concluzie

pentru ca ar suna fals, asa c3, pana data viitoare, vé las
53 mestecati datele.

www.level.ro
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Ce este feedbackul?
Explicatia forestierd: feedbackul este atunci cnd un om taie un copac
si copacul cade peste el i il sror(o;e;le. PE om. Adicd, feedbacku/ este
laactit iB, acesta
din urma rdspunde cu o reactiune ce prudu:e efecte in sistemul A. In
situatia in care aceste efecte influenteazd modul in care sistemul A
actioneaza in continuare asupra sistemului B, iar acest mecanism se
repetd ciclic, putem spune cd avem de-a face cu o bucld de feedback.

lesind din padurea aspra si sélbatica, s3 vedem cum feedbackul actioneaza in campul

delicat sloave(umvomanu(a\ literaturii, Inspirandu-se el din viata reald, ba chiar cu

publicala 1774 ul, 3
Werther’, ipal se sinucide, di deiubi | a o
tanara cetateanca pina la urma casatorita cu un altul. Prilej de jubilatiune pentru ad:
XVill-lea ai site-
declansat nu doar is-

torici, dar mai ales un tsunami de sinucideri, la indigo’, pe creasta caruia se aflau tinerii
sitinerele ce seidentificau engros cu numitul Werther, fost suferind, fost bine educat i
fost bine imbracat.

Ce vedem aici? P3i, viata reald afecteaza literatura, care apoi afecteaza viata reala:
feedback pare ca, si din tei reactii neastep

52 detinerete, Goethe si-a repudiat in scri, Suferintele. ”, avand la maturitate o atitu-

dine manifest negativa la adresa acestui roman - deci,iat ca feedbackul cu pricina a
facutsibuc

Geralt, unde ti-e Rivia?

Pasii ne poarta acum prin Centrul Istoric al
Brasovului, mai precis un pic mai jos de
Maternitate, pe unde, trecénd printr-o mica par-
care, vedem la dreapta noastra cladirea Arhivelor
Statului. Continuam s& coboram pina ajungem
linga 0 apa curgatoare destul de murdara, de-i
zice si astazi Spurcata. La stanga noastra este un
pinten de stanca, deasupra céruia se afla Turnul
el chiar asa de
negru, iar acoperisul i este de sticls. Ne aflam la
intrarea n aleea numita, Dupa Ziduri*. Mergem
mai departe, trecem de stramtoarea dintre
peretele de stanca si vechiul zid al Cetatii
Brasovului, iar la stanga se face un mic pod peste
numita Spurcata. O luam si noi la stanga, trecem

Negru - reconstruit, nu mai e

podul i incepem s3 urcam pe drumul ce duce la
Tururi (cel Negru i cel Alb). De la pod, facem in
sus 15 pasi. Ne oprim. Ne intoarcem cu 180°. i ce
se arata ochilor nostri? Vizimal

Da, ziduri vechi de cetate, atinse de umezeala si
roase de vreme, cenusii. Acoperisuri n culori
stinse, pe alocuri innegrite si-nverzite, cu tigle
rapate. lar dreptin fat3, fosta fala a vreunei

resle de mlt destramate, este un turn, cu fisurd,
a carui lemnarie decrepita se ghiceste pe icisi pe
colo prin acoperamantul gros de iederé ce se
intinde pe intreaga sa fata nordica - cea rece,
jilava, mereu umbrita. Totul este medieval, dar in

asemenea hal de medieval incat grosolania
constructiei, menita sa fie  doar” cat mai solida la
o cheltuiala masurata cu zgarcenie
negustoreascs, sterge de pe fatade orice detaliu
arhitectural care ar putea da un indiciu de stil
Care gotic?

Privind toate acestea, nu
potsa nusimt ceva stra-
niy, 0 rezonants, un ecou
ce desteapt in sufletul
meu de jucator amintirea
atat de vie si de
puternica a Vizimei, ce-
tatea din The Witcher. Da,
eussuntacolo, acestea
suntzidurile, turnurile si
iedera, far apa Spurcatei
e chiar canalizarea in care
am fost de atatea orila
Aicisi
acum Cetatea Brasovului

ucis de monstri

este Vizima!

Dar Luna aceea mare, cu
obrazul galben de starv,
tangents la tumnul
Bisericii Negre, de cite

oriam privit-o cu ochiul
lui Garrett, furisandu-ma
and la nonstop ca sa-! A A
RanalanoneR Portretul tanarului Goethe.
fau un faurt i 0 apa
minerals, in plin City-ul din Thief?

i tot asa, de cate orl, mergand prin paduri,urcand pe dealuri sau prin munti, ma simt

inVvanderfell-ul din Morrowind sau in Tamriel-ul din Oblivion! De cate ori padurea nu
imi mai pare precum in trecut, cici in minte incepe acum sa-mi sune muzica aceea a
Iui Jeremy Soule, i simt parca miresmele pe care le-am adulmecat in fata monitorului
cu setea unei imaginatji
dezlantuite, mirosurile atat de
bogate, atét de patrunzitoare,
de flori exotice, de erburi gal-
bene incinse de soare sau de bu-
ruieni mustind de ap, dospite.
in miastinile din fundul
padurilor intunecate. Animale

nebanuite, paseri maiastre s
gaze cat pumnul - infuzie de
Cantafabule, ce mail - venite din
atatea padur din tot atdtea jo-
curi, populatie imaginara ce
capata trup doar in ochiul
imbatat de bloom si HDR, incep

53 calce potecile numai de Al
stiute si de Cel care le-a trasat in
scriptul jocului celui mare, al
inchipuiri ce le cuprinde pe
toate, vazute si nevazute. Ein
injoc?

Da, 0 padure nu mai este doar o
padure, un tum de cetate aco-

joc, e aievea?

perit de iederd nu isi mai
apartine itoriel, trilul i fosnetul
pe care le auzi pe dealul din
spatele casei, toate acestea au
acum o tain ce nu lasa urma in
praful asezat pe hainele tale
cnd le strabati. Luate din reali

tate si puse in joc, cu muzica,
efecte de luming, avand in spate
un scenariu si atmosfer fesute
deseori cu finete i talent, toate
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Feedback

curia car

fostinspirate de creatiiale unor predecesoriin

forumul www.nogripracing.com, in topicul ,Shift 2 : Post patch 1 discussion/what's ~ multef
DE LA LUME ADUNATE... coming in the second patch; am gdsit urmitorul mesaj, postat de tocmai Griff,seful ~ ceva de
[ p biitran pirat pentru PCin cadrul Slightly Mad Studios, producitor
impovarat de greutatea crimelor NES Shift 2: Arta
sale firé de numar, am cumparat Dar it
The Witcher instantaneu in mo- i what Afew incunu
mentulin care pregul acestui partea
I iunea p elements. It really that h areca
meu- adica atunci cand | p Soif cnua
Good Old Games a aparut ex- hereit’s P 0 - pointofview the  decitz
celenta jocu- aiticand further genera
lui. Asa cum GOG ne-a obi (Note,that's my opinion -t somewhat butfm  alambi
deja,siin pachetul The Witcher se thegt a way)’ interes
afla mult material media supli- feedb:
mentar, foarte interesant, care ar Traduc aproximativ, rugand de fertare daca gresesc flagrant: Electrc
puteafivandut la acelasi prey bazea:
chiarsifard jocul pe langa care A5 dorisd fac mitul
7 rin patch; nota red). o Jesus,
n acest continut suplimen i lacen
inclus 5i PDF-ul intitulat, The degameplay. i a mana
Witcher Artbook” C: bucu- i Q j intr-o manierdce  lafola
tia mea, pe lang foarte multe priveste catreviitor
imagini, contine sitext explicatiy,  Deci, dacad existd o nep -
folosit ne oferi intimi lui otrvire aic, aceasta este
i titlu, A s i et peair i
fortareata witcher-ilor, Kaer Morhen, ce pare s fie castelul Orava din Slovacia, ales  a distribuitorului 1
inmare parte a Europei. Oricum, multe din el le (ElectronicArts;nota -
dearts siarhitectura prezente n joc sunt realitatea istorica.  red)
Pe de alta parte, iar aici feedbackul aflain The Witcher lo- -

ale arte, la randul lor inspirati din realitate. Astfel, descoperim in aceeasi, The

le
define -din punctul lor

Realitatea a fost recreata in Vizima
prin filtrul creatiei unui alt rtist ce a privit realitatea.

Apol it pestefir, tote peste ochiul nosr, inseamn &, pate, i inirele
P purta pasi in

altcumva.

acestea se intorc inapoi, desteptand in sufletul umblatorului prin paduri i cetati,re-
ale” cevanplus,care nu ea pand atunci constinta unui Dinclo,a iz plpa-

Witcher Artbook” 3, Aba %2 lui Caspar (
id Friederich, i 3 atideea grafica,dar Shift 2 notared) este de
s de | bine Cimitirul Vizimei. Aceeasi nivel 84/85 pe Metacritic
a parasire, deplorabil: i a, se reflectd siin

nueste o propunere
bund de afacere cuo
curba normala a
vanzarilor. (Notd, aceas
taeste opiniamea

treaba e ntr-un fel mai
complicatd, dar sunt

bile, ii, s simpurile potopera, o facaturace fercitsd sprijin jocul
arunca un drum plin de farmec i de sperant peste lic i it
feedback

ur, pe oricare cale)*

Omifigi omifigi omifigi! (© Creative Monkeyz). Nu mi-a venit sa-mi cred ochilor cand 531l
am cit mesajl pe care tocmai v am impartast Lo o prima vedere zbeste faptul 3 PI

20 LEVEL 070

No, mi-ar placea mie s va mai povestesc despre Don Quixote si morile de vant pe care  SMS au decis 3 rezolve p gie ale Shift 2, dar care
elle credea balauri, dar noi ne-am adunat aici s pentru altceva decat numai ca sé tra-  asa c ei folosesc banii din contractul cu EA pentru asigurarea propriului viitor. use

Trebuie s departe pe ordinea  Cs ului, duca-se pe pustii indiferent de imp lor trib
de 7ia mici noastre conferinte despre feedback s sa ajungem la urmatorul punct: pactul asupra gameplay-ului, iar asta cu atat mai mult cu cat Electronic Arts, din con-  red
Electonic Arts s minunatalume a sondari opiniei publice nline. derente e, nu mai da doi bani p Shift 2 Incredibill ~Fee
Vedeti a fete a au nimic de-a Practic, it i cer i parat de bug-urile, dev
face cu poezelel a niscute  pr I istent lui de-al doilea Shift are 0 sansa minima sa gaseasca  Oric
di il a anite pana a un ra decvat - cu tot binevoitor de la i incare joc
tile ale specialistilor in marketing. Cel putin asa am inteles e atunci cand, dandu-mé pe  Griffsi declam f dea sprijini patch aunevoiede Mo

www.level.ro
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24 May 11, 0111

PC Lead
Sligntly Mad Studios

Quote:

Join Date: Apr 2011
multe fapte pentru a deveni alt- awesome.

ceva decat sunt: simple cuvinte.

originally Fosr:d bv avi

oni
s griff. when you puting it up? and whats coming after patch 27

1t's scheduled to get submitted to EA before the end of the week.

Arta feedbackului Id like

o qualify som

omments made here about what we decide to fix. A few people hav

observed that there is a discrete fine between technology fixes and gameplay elements

Dar citatul cu pricina
incununeaz3 glorios a doua
game that they 0
parte a acestui mic articol (ce

are ca subiect feedbackul, sper development is
cnuatiuitat) din alt motiv
decat acela al consideratiilor

on

4 May 11, 00:40

generale asupra destinului
alambicat al Shift 2. Pe mine ma

intereseaza faptul ca unealta de
Headsoup

feedback fundamentala pentru
Electronic Arts, pe care ei si

bazeaza deciziile cele mari priy
mitul site Metacritic!

ind dezvoltarea francizelor pe care le detin, este renu-

Jesus, pa, daca stiam ca este asa, nici nu mai ramineam in Romania, ma duceam direct
fa centrul EA 5i ma punear lejer closca peste vreun departament de marketing sau
management allor. Sefas i, fratilor, nu orice, ca nici nu va imaginafi ce meserias sunt
Ia folosirea unui browser cu care 53 ma uit pe Metacritic si 3 citesc acolo nota
agregata incasata de
vreun joc. lar daca
nota nu e macarun 9,
pac),la sedinta taiem
de pelista i trecem la
alti mai buni. Pai, nu?
Trebuie doar sa o pun
pe secretara si-mi
aseze pe desktop un
link direct citre
Metacitic,ca s3 nu
mai pierd vremea cu
deschisu de browser
sialte alea, tastat li-

tere and alike.

Cu dificultate redeve-
nind serios, nu pot sa
nu remarc nebunia de
cerc vicios n care se
transforma o bucla de
feedbackin lumea de
azi. Dei, distribuitorul

' SELECT €8 EXIT

(publisher-ul) il
gribeste pe
producatorul jocului

sail termine intr-un timp imposibil de scurt, ceea ce face ca produsul sa asa pe piatd

plin de probleme. Din cauza acestora,titlul u pricina incaseaza note mici de peste tot,

care duc amodesta pe (inclusiv un 6

3, dis

user rating la momentul scrierii acestor randuri). Mare meserias in analiza de pia
tribuitorul consulta site-ul cu pricina si decide c la asa 0 nota nu se merita efortul i
reduce semnificativ voltajul la priza de la care se alimenteaza projectul, ca s3 zic aa.
Feedback, tata, intr-o bucla a carei asemanare cu latul unu streang mi se pare ca
devine tot mai evidenta!

de-alungul timg intamp

Oricum, din tot b inindustria
jocurilor,5i nu numa, inclin s3 cred ca o asemenea situatie nu este sub nici o forma un

monopol exclusiv al Electronic Arts. Aproape intamplator, concentrandu-mi atentia

1t really boils down to the fact that SMS owns the core-te
i in a forward looking way. So f the
apathy on their IP elements - from their point of view the
sn't a good business proposition with a normal e i
somewhat more complicated, but I'm happy to support the game f

h and has choosen o enfance partsof the
because of publisher
ritic and furth
Note, that's m)

anoth patches either way)

Last edited by Griff; 24 May 11 at 08:46

REGELE PROCENT

Metacritic este un site care foloseste mare parte din review-urile online ale unui
joc pentru a genera o nota unica, obtinuta prin media ponderata a tuturor notelor
luate in calcul. Ce va sa zica medie ponderata? Mai pe intelesul tuturor, este o me-
diein care ponderea fiecrei note folosite Ia calcul se decide dupa o regula(/cite-
riu) stabilité de cel care face media, in functie de necesitatile acestuia. Astfel, no-
tele date de anumite site-uri pot conta mai mult in calculul mediei finale decat
notele date de altele.

De aici vine 5i una din nedumeririle legate de nota data de Metacritic unui joc - ce
requl sté la baza ponderarii notelor ce au dus la calculul acesteia? Metacritic
refuz s ofere date asupra acestui aspect, ceea ce a dus Ia o serioasa controverss,
ce nu i gaseste rezolvarea nici in ziua de azi. Cert este ¢, in pofida acestui fapt,
darsi a incertitudinilor legate de semnificatia reala a notei Metacritic in ce priveste
valoarea economicé a unui joc, nota de pe Metacritic este folosita ca element de
feedback de catre unii distribuitori listati la burs3, pentru a da indici despre succe-
sul unui joc inainte de obtinerea unor date sigure privind vanzrile acestuia, date
ce se obtin mai lent.

Astfel, nota de pe Metacritic poate declansa modificari ale valorilor actiunilor
firmelor ale caror jocuri sunt inc incerte ca vanzri, deoarece ea reprezinta un mij
loc simplu si direct de feedback pentru detiniorii de actiuni. Repet, ins3, atat
neclaritatea regulilor de calcul, cat si legatura fragilé cu realitatea vanzailor fac din
nota de Metacritic un pseudo mijloc de feedback, ce devine operant numai pe ter
men scurt, cu un pronuntat caracter speculativ, pina la obinerea datelor reale
privind vnzarile. Pentru vanzarile pe termen lung, nota de Metacritc este, evi
dent, inoperanta. Dar, prin procesul de feedback descris in articol, nota de
Metacritic poate afecta grav vanzirile pe termen lung, daca publisher-ul decide sa
nu mai investeasc in rezolvarea problemelor/bug-urilor unui joc ce a obtinut nota

mica din cauza starii precare i care a fost lansat respectivul ttlu,

o720m1
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Feedback

CRONICILE

MARTIENE

picat” peste astfel de amanunte, despre care banuiesc, in
bite, nu constituie mari st

luni asupra unuia din produsele for s a detalilor

, ca nu sunt deloc deose-

i, mai degraba, se comaseaza in suita sordida de, chestii”

jocurilor le aduce in , sau ilam d

pe care
aceeasiindustrie l manifesta pe alocuri, nu putem trece peste faptul ca aceste dous
aspecte nu pot exista unul fara celalalt s se conditioneaz3, cumva, reciproc. Poate
printr-o bucls de feedback?

I I acelor
0

un zia,
Articolul de fata s-ar fi oprit aici daca nu as fi dat intre timp peste reactia unui cititor mare st

deNFSShift 2, 3 ta pe forumul nost wwwititea
Tevel.o. Omul imi spunea cu insistentd acolo cum ar fifacut el rticolul cu pricina, cumoane ¢
flgandeacl, 1 dorea el,reluandu-si cu h piniil - dorinte
ent de replicile mele, . Din nou, feedback. Asa se face ca voi inchide ~ dezvol
acest text intr-un arui ultima p: a arii feedbackului or, sa i
inindustria prese, hai sa zicem chiar in cea de jocuri. sclawul
In1950,Ray Bvadbuvy publica sub ttlul, Cronicile martiene* un volum continand o~ medie

fictiva izare a planetei Marte, pana  martia
S ochiaa et e martienilor, Acestia dispar, din cauza contactului cu gerCind
menii patogeni de pe Terra, Issand loc pami Doarcitiva dianu
rezista i ilor si virusilor de pe ant, iar soarta ia dintr tic prelun
este descris in povestirea, Septembrie 2005: Martianul”. dinco

n aceasta, o pereche de bétrani, colonisti pe Marte, este vizitata in mod neasteptat deisi arai
fullor, Tor, mort de mults vreme. Bitrana pare foarte fericita de intimplare, insa ~ costur
omul el este intrigat si cautd s3 tie de la,Tom". Pe care, intr-o discutie  cu pas

deschisa osigaseste: fian, r&mas i viata dupa moli stralu

i-au ucis semenii. Dar, ca ori

martian, Tom este capabil s citeasca telepatic mintea dupa
oamenilor si 53 schimbe felul in care este perceput vizual si auditiv de catre acestia.  num:
Mai mult decétatat, Tom” deaved spune
persoans, simtind nevoia de a lua chipul acesteia si de a se prezenta ca atare. Astfel ¢l dea'
aluat infatisarea lui Tom si s-a alaturat celor doi batrani, traind cu acestia ca si cum ar fapt,
fifost fiullor de mult pierdut. algru
Dar, desi,Tom" a avertizat ¢ nu ar fi bine, intr-02i batrana vrea ca acesta sa i farad
insoteasc nr-un drum pana n ras e dolrau zlat 1 distanta de alisemeni)
insa, in oras, il pierde pe Tom. gasit de batra alte
famili, sub aparenta unei anumite Lavinia, fata disparuté recent.Laviniat este

convinsa sa a chipulluiTom 53 fuga cu batranul inapoi, dar, pe drum, marfianul este

capturat” de dorinta tuturor camenilor din zona de a vedea pe cineva anume. Citez
din scrierea lui Bradbury, un autor mult prea poet pentru a f insultat cu povestirea re-
spectivului moment:

Tom fipd. Sub ochiilor, i Tomsi.

22
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Judith isoful Willam sisofia Clarisse. Era o ceard
topitd, modelandu-se dupd minfil lor. Oamenii

tipau seimpingeauin ot implorau ifpa,cu 3§
minilentinse inainte, chipuli e dizolvaa fiecare #
cerere.

~Tomistriga LaFarge.

~Alicelaltul

William!

Tlingfdcau de incheietur, il t@sucea in toate pérfile,

pdnd cand, cu un ultim fipdt ascuit de groazd, dzu.
Ziceape piete,ceard topit racindu-se, chipul i

find toate chipurie, un ochialbastru, celallt auriv,
parul castaniv, rosu, blond, negru, o spranceand

groasd, una subire, 0 mdnd mare, una micd.

Stateau tofiinjurul i, cu minilea gurd. Se

aplecard. »
~Emort,spuse cineva i cele din urm.

Incepu i ploud. Ploaia cadea peste oameniiesi
ridicardprivirie spre cer*
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.o sNuarfidecitpentruava daideea.” sunt obisnifi Major i afelisitcel

tria (Stéphane Mallarmé) aceste finduri, esti aproape cu certitudine un om la fel ca toti czllam ai aceleasi

- 1 de scoate

ua i in fini e, C mem-

. Fara indoial, exista ceva sublim american in textele lui Bradbury, ceva ce merita brual mul;lm Dorintele, ideile, nevoile tale, proiectate prin mecanismul de feedback

ici este tot mai greu de gasit in ziua de azi. Dar, nu d e, tiparita sau online, nu ar genera drama ucigatoare a marianului

vreau sé vorbesc, nu din acest motiv am dat citatul de mai sus. Eu voi cobori mult din cronl(lle lui Bvadbury, ciarnaste un 1oav|e sanatos produs de media, fiu al tuturor,
inaltimile poetice ale cronicilor martiene si voi proiecta aceeasi imagir ipra mijlo- d s ilui

atoficuprinzator. Nici un zvécnet, nici
un spasm si niciun fior aic, doar o
nastere complet fara durer, absolut
lipsita de surprize si noutati, pe bune’, o
reteta aplicabila cu succes la scar industrials,
istorica, mondiala.

acelor de comunicare in mas. Ai spune 3

unziar, o revists, o publicatie online de
orla  mare succes arfiin poziia lui,Tom".
www. Atitea mii,zeci de mil, sute de mil, mil- ==
o

cum  ioane decititori, toti cu proprii
- dorinfe i asteptar... dacé vrei s3 supravietuies
e dezvolf trebuie sa incerci sa e faci pe plac tutur-
lui o, saiel chipul pe care acestiail doresc, 3 fii
sclavul feedbackului lor. E clar, Tom-ul mass
o medieieste sortt pieiri, nu? Intocmai precum
5 marfianulli Bradbury...
ger-  Cind colo,nici pomeneals. Tom"-ul mass me-
dianumoare din cauza contactului simultan i
> prelungitcu mulfimea, cise rdica bine mersi

Ars Poetica
Este icoana chipul acelui Tom" care nu are

nici o problema cu multimea i care i sat-

isface pe toti pentru cé aproape toi
sunt atat de usor de satisfacut:
trebuie doar sa e pui 0 oglinda in
fat. $i cum aproape toti oamenii

suntla fel, oglinda nici nu mai

din colb,isiscutura lnitit hainele,
atde  isiaranjeaza finuta/uniforma/
costumulsi merge mai departe, trebuie sa fie o suprafat reflectorizants,

: cu pas elastici relaxat, zambind din tofi dintii, idoarimaginea unei Fete, mereu

re stalucitor,citre spectatori. Dar,sincer, eu unul, aceeasi, ravatd pentru etenitate in mate-
ea  dupi cea plecatacest,Tom" de linga mine, nici tialul uman, dupa chipul s asemanarea Regelui Lumii,
. numaistiu exact cum aratd, iar numele lui parca nu imi mai Uzurpatorul Creatjei.
imi inloc sa aib P i Care, autic, i i i i inte, iz-

l, el ati Tom" al nostru arata impecabil, chiar perfectnormal. De  vorand preaminunate luziidin ranile singuratatii Sale.
ar  fapt I, araté ca bisnuit, | ' horil abstiact

grupului pe bisnuit s3-| denumim, cei multi’, majori hip,dar  Demiurgi i lucifer,lucram la ruperea bucle.

ara ive. lar pentru 30 expl impla. De fapt, oamenii Ll Marius Ghinea
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You know where you are?!

You're in the jungle, baby! You're

(Guns N’ Roses - Welcome to the Jungle)

e

N FPS
DISTRIBUITOR UBIORT MONTREAL/MASSIVE/SHANGHAY

ONINE FAR CRY DI COMEARTERVSIENS
PLATFORME PC, X360,9

ar Cry,impresionantul joc de debutal turcilor

dela Crytek, a reust,Ia viemea lansarii sale sa

dea intreaga industre pe spate. Cu 0 gafica de
vis, ce ficea aproape imposibild rularea in conditii op-
time U detalileimpinse la maximum pe sistemele
“anilor 200451 2008, jocul a reusitsa ne ofere o
experienta unica in cadrul genului, permitand jucato-
tilo sa abordeze aproape orice misiune in moduridi-
Verse: Atét de vast i plin de posibilitaf era mediul de
joc, incat orice strategie fi-ar f trecut prin cap, sansele
ca ea sa functioneze erau cit se poate de mari. Fiecare
metoda venea cu prorile ei satisfacfi, fie ca rezolvai
problemele de a distants, fie ca te aruncai in mijlocul
Jor cu puscociul n brate. I Far Cry, totul se rezumla
experimentare si explorare.

Faptul ca nu eralinear si le permitea jucétorilor

posibilitatea de a decide singuri metodele de operare
simomenle n care pot i aplicate mai bine, -2 facut e

gonna die!
-~

urmat o continuare. Ins3 Crytek nu a avut nicio legatu-
1 cu ea, turci considerdnd c s-ar simti mai bine in
ograda Electronic Arts, unde s-a nascut seria Crysis, de
Far Cry 2 ocupandus-se chiar Ubisoft, care a pastrat
drepturile asupra numelui.Totusi,produsul nu a impre:
sionat. lar asta nu pentru ca decorul sar fimutatin
Africa, pentru ca libertatea de miscare a ramas in prim §
plan, ci din pricina faptului cé a venit cu o campanie
‘atét de repetitiva; ncét pané i scopul se pierdea a un
moment dat. Multiplayer-ula fost o reusits, dar asta nu.
amai contat i ochii majoritatatii cumparatorilor care
asteptau cu totul altceva de la Ubisoft. Drept
consecint3, un eventual Far Cry 3 nu a mai fost asteptat
cu sufletul la gurd, iar Ubisoft a asteptat momentul £3
2011 pentru a-l anunta oficial. Dupa spusele lor, Far Cry
3 promite o experienta narativa mai imersiva, oferind o
lume nous, plina de oportunitati s gata sa fie explora-
tain voie. Lumea va fi verde, asa cum ne-am dorit-o, iar}

acfiunea va filisat, din nou, in grijajucatorulu
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Conexiuni
Cu Far Cry 3, Ubisoft este de pérere ca v
parte de ceva nou, neasteptat, avand la baza
mostenirea seriei. Actiunea se va petrece undeva la
capéitullumii, pe o insula tropicala aflata a intersecti

oceanelor Pacific s Indian, de unde rezult3 ca decorul MUl

dupé care tanjeau fanii primului joc din serie re altao
in centrul atentiei. Insula, se pare, a fost locuita de di-

verse grupuri de-a lungul vremii, insa niciul nu a re-
vendicat-oin mod oficial reodats, dar e

violenta se simte ca a ea acasa in acest colf uitat de (12

paradis. Frumoasa, brutala si in acelasi timp mi ppe
0asa, insula este un loc in care faradelegea, drogurile
pirateria i abuzurile asupra bastinasilor fac parte din

cotidian, faré ca restul lumii s o tie.

Aceasta nu este insula din primul Far Cry, popu-
Iata doar de mercenarisi armate private, insé alegea
rea unei astfel de locatii pare céi va permite produ-
ctorului sa se joace in vole cu paradoxul creat intre
frumusetea paradisiaca a insuleisi violenta ce o maci-
1 fira pic de remuscare. Plajele auri, semeele pis-
curile vulcanice si verdele halucinant al junglei dense
contrasteaza puternic cu ororile 5 conflictele din inte
riorul ei. Ca jucitor ins3, vi putea utiliza mediul pen-
tru a supravietui i improviza atacuri surpriza asupra
inamicului, iar oportunitatile se anunt extrem de va-
tiate, mulfumita decorului complex.

Eroul jocului este un anume Jason, un singura-
ticce se trezeste captiv pe insula cu pricina, departe
de lumea civiizats. Barca cu care naviga s-a scufun-
dat,jumatatea care il insofea a disparut (probabil in
bratele unui traficant de droguri sau, i mai intere-
sant, de carne v, iar insula musteste de tot elul de
banditi. Camera video de care nu se desparte nicio-
datail va ajuta sa surprind intreaga neburiie din ju-
rullui, cu gandul de a pasa dovada autoritatilor dup:
evadare, insa constata cu nu o poate face faré sa spar
ga i niste capete. lar pentru a supravietui, va sparg
citeva sute.

Unul dintre capetele pe care trebuie sa le spar-
g este cel allui Vaas, un drogat dement care si-a f3-
cut un obicei din a-5 tortura victimele in moduri nu-
mai de el visate. La fel de dementi i sunt si tovarssii
oadunituré de scursuri degenerate si permanent
drogate. Dar despre ei, cat s despre Vaas sonelul,
puteti afla mai multe urmérind demonstratia
meplay pe care a facut-o bisoft anul acesta

film pe care l-am inclus si pe DVD-ul editiei. S
evadare!

st Person Adventure Game
Primele impresii par sa confirme faptul c& Far
Cry 3 ne va lisa sa exploram in voie o lume imens3, in
care vom putea confrunta inamicul dupé propriile
stre reguli. Insula, cu personajele si locatiile ei
unice, ce parca abia asteapta sa fie descoperite, il va
forta pe erou s improvizeze dac tine mortis s&
supraviefuias
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Oameni de la Ubisoft nu s-au ferit s3 incadreze jocul intr-un gen aparte -
First Person Adventure, tocmai pentru a sublinia faptul c Far Cry 3 nu este un sim-
plu FPS. Povestea se va contura prin interactiunea cu fiecare personaj intainit pe
insuls, locurile vizitate s actiunile pe care jucatorul le intreprinde in functie de
situatie.Trasul cu arma nu va i singura ocupatie a eroului, insula rezervandu-i o
mulfime de alte activita in care se va putea implica, dar despre care vom afla cu
alta ocazie, atunci cand Ubisoft va redeschide robinetul. Singurul lucru de care m3
tem este 53 nu-| transforme in RPG.

Sperante de bine sunt, daca ne uitam putin pe lsta celor responsabili u revi-

talizarea francizei. | avem o data pe Dan Hay, productorul jocului, a carui Primul Far Cry - un paradis verde de neuitat. Crytek a plusat cu grafica
] , o next gen ce a facut dificil admirarea jocului in toat splendoarea chiar

‘experientd in industria jocurilor este vastd, mai ales in domeniul animatiei, directiei U Hoianyds | Taneata CAR slicila vides 31 procsconrels ca S RiE

artistice si productia unor jocuri precum F.E.AR. 3, Marvel Ultimate Alliance sau teau face au devenit mai accesil

Quakes.

Unalt nume este Jason VandenBerghe, omul care se va ocupa de povestea
din Far Cry 3. Omul poduce si concepe jocuri de 16 ani incoace, iar dintre operele
sale recente se remarcé contributi aduse jocurilor Red Steel 25i Ghost Recon:
Future Soldier, afla actualmente in dezyoltare.

In ine, Jamie Keen, Lead Designeruljocului,lucreaza i industrie de peste
zecean, recent se a omul fi-
ind credi £ e il lefield: Bad Company 2.1n el, sin-
cers fiu, am cea mai mare incredere, nefind foarte familiarizat cu operele
celort, inss,oricum, ucurilepara sl Bt
pr P P prit tiei de la E3.

Please stand by

Far Cry 2a avut o serie de probleme de care nu as vrea sa sufere si urmatorul
joc din serie, ins3 Ubisoft a dat de inteles cé a invaat din greseli,ciulind mai bine
i i, dar 5 a riicl b ifonat ultima
tatile variate, insd tot ce
conteazs afinal este s3 merite efortul. Dar pana in 2012, cand va i lansat, mai
avem de asteptat. Sper s iasa ceva bun.

iteratie. Lumea din Far Cry 3 va fi mare, dens, ar at

Totin 2008, la scurt timp dupé aparitia filmului, Ubisoft lanseaza Far |
Cry 2. Prea maroniu iy gusturile fanilor care tanjeau dupd un de- |
cor similar celui imul joc, dar mai ales repetitiv, jocul nu a facut

e asteptate aeUb, =
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Fereste-te de omul span!

TMANT

STEALTH/ACTION 10 INTERACTIVE
SQUARE ENIX CANDVA IN 2012
WWWHITMAN.COM PC X360 PS3

a te fereasca sfantul sa te pui rau cu un chelios.
Pelanga faptul 3, de la atata rautate, si-a pier-
dut parul, stapaneste s puteri magice, ci frate.
cu dracul. Cel mai bun exemplu despre acest lucru ni-|
damult prea sfanta s prea fericita carte-a cartlor, Biblia.
La un moment dat, in Capitolul I din 2 Imparati, un ind-
vid atins de harul lui Dumnezeu, pre numele sau Elisei, a
coborat blestemul Duhului Sfant asupra unei cete de co-
. Copil, iubitori de snoave si nestiutori de pilde, au fa-
cut marea greseals de a-s bate maciuca de e, facandu-1
plesuv.
Elisei ca orice mare credincios siubitor al tuturor

reaturilor nusuporta
lipsa podoabei sale capilare, asa ca a blestemat ceata de
entrulipsa lor de respect. Ca urmare a blestemu-
Tui séu, doi ursi au fesit din padure siau sfartecat patru-

zeci s doi de copil.

2Imparati (2 Regi)
Capitolul 2

fata scérii, ascultau MUC. Mafia s, in general, trageau
mta de coads, iar cind I-au facut pe Elsei chel a fost ul
tima picatura. Si-au cerut-o clar.

Ce exemplu mai bun vretica s3 va feriti de omul spn

23. la Betel.
drum, niste biefasi au esit din cetate si si-au batut joc de
el Eiliziceau:, Suie-te, plesuvule! Suie-te, plesuvule!”

s

47si ti
Dupa ce, in Hitman: Blood Money, agentul 47 este

trasin piept de cei pe care i considera prietenisi este

2. P dsii-abl in

Iproape scos p , acun

sfasiat patruzecisi doi din acesti copii.

Sunt convins ca baietasil despre care se vorbeste
erau niste baietasi de cartier, care fumau s scuipau in

i pe . Nimic nu-i va staie
cale siva face tot ce este necesar pentru ca cei care -au
calcat pe bataturi sa plateasca preful. Mai mult ca sigur

a pretul va fi cel suprem.
Mare lucru despre ce si cum se va intampla nu se

www.level.ro



stie, caci cei de la 10 Interactive nu lasa mai nimic s li se
scurga printre degete. De altfel,jocul urmeaz s fie lan-

tsau dacé preferd sa se fofileze pe langa ei,
lasandu-i sa traiasca.
Hartaa fostinlocuits cu o unealta mult ma specta-

uloasa. Instinctul,

postura de cel mai de temut asasin l-au facut pe 47 n sta-

pe care le vor apuca in cautarile lor. Astfel, jocul devine

sat candva in 2012. Pana atunci,

locintr-o fraci

in pling vedere, direct

peOlt,iar e i detalii joccu
linguritain toata aceasts perioada de asteptare. in punctul mort al campului vizual al adversarului. Totul
9 i despre joc au fost dezvall a i de inamici.
ocazia evenimentului E3 de anul acesta si au venit sub Poate punctul culminant al demo-ului de la E3 a
forma trailer in care ca noile fost i iist ca scut

implementari ale jocului s-au vazut in actiune. Hitman
Absolution va ramane acelasijoc bazat pe stealth si

uman s este instant inconjurat de o pleiada de milfieni

igate. >

strategie, desi in unele momente ale demo-ul

& 7

igeau
 fost ul-

ulspan?

47 este

este

e, acum

astain
re l-au .
 sigur

nuse

tul 47 a fost pus, ca niciodatd, in fata unui numar mare:

de inamici, dand o alura de 3rd negata

riei, 47 evitand pana p in faga unei
forte atat de impresionante, deoarece insemna moartea
sigura. Plus cé asemenea momente inseamna scriptare,

far fost yling
pentru producatori de jocuri. Sper c jocul nu va fi prea
a la

zero satisfactia in momentul final al unui contract. Daca
te chinui intr-o mie de moduri sa ajung in punctul cul-
minant, iar chiar pe final intra in actiune un script neno-
rocit, s-a dus totul de rapa.

Echipa
Diana Burnwood, cea care a fost contactul lui 47 cu
o gt o
1, poate, chi

vom avea parte de o mica idla intre cel doi. Spersanu,
deoarece 47 nu are o pate sensibils. Inamicul numarul 1
al i 47 va i un personaj nouin serie, un individ pe
a fiKeith Carradine.

ulterior de productori.

Demo-ulincepe cu 47 care intré pe geam intr-o bi-
bliotecs ce se umple instant cu, se pare, totalitatea
fortelor unei sectii de polifie din Chicago. Un adevarat
joc de-a soarecele i pisica, in care pisica devine vanat,
nts iune din bibli i

Delapupitrul tehnic.

zitorul Jesper Kyd, responsabil
acumyfarlocul -2 f%

poate transforma practic orice obiect din jurintr-oarm

]
i
.

Men sau din al fimului Valhalla Rising. *

mortala. de Ité Cam.

crapat capatani, un cablu de curent devine un lat per-— pi i gean

fect sam.d. Lafel ca i in jocuril leseriel,  site, it

47 poate alege modul i , fiind lasat la - a traim!

bera alegere a jucatorului, dacé viea ca 47 sa elimine fie-

oo
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e viemuri, Electronic Entertainment Expo (E3) era Ghost

un v, pe cat de frumos, pe atit de indepartat. 7 55 de exp
Singurul contact cu prestigiosul eveniment ce are Y e junui
locan de an la Los Angeles erau relatirile defa faga locului, RS S fsigurar

publicate in revistele de profil de norocosii care ajunsesera < 5 pe parc
acolo. Anii au trecut ins, iar internetul nu mai este un lux ¥ 2 i torii o

celor dispusi sa pla pefactura aimé

dela telefonul fix. Astfel, gratie conexiunilor din ziua de azi, gamep

, prezentala £3 nu mai este neapdrat necesard pentru ate - sarezo
U ~ nind de

formain legatura cu,what's hot ornot” la targul din Los
Angeles. Cu alte cuvinte, daca Mahomed nu poate ajungela
munte, vine muntele la Mahomed.

Asadar, anul acesta, asezat confortabilin propriul foto-
liu, am putut urmari ara probleme toate conferintele de
| presddela 32011 indirct larcind ine vorba de Ubisof

prezentri

| acestora  fost demo-ul Ghost Recon: Future Soldier Inifial
asteptat anul trecut, jocul a fost amanat pentru a ﬁ,‘vegén
dit' presa dela3 2011
de Ubisoft pentru a prezenta,nouat versiune a jocului. Din

iajon

pacate, din ce am vazut, Future Soldier se incadreaza mai
degraba la categoria,not’, decat, hot",

Tom Clancy... meh

d, ce poate fi mai rau decat eternele

Narativ vorbit

‘ Iui, aduse in prim plan de mai toate shooter-ele militare
{ aparute in ultimil ani? Comploturile impotriva sigurantei si

egritati globale gandite de Tom Clancy! Rareor ai ocazia
53 dai peste ceva mai plictsitor decat romanele acestui veri-
tabil Sadoveanu modern. Din pacate, Ubisoft a considerat
caintigilor specifice lui Clancy le-ar sta bine s in jocurile vi-
deo iar Ghost Recon: Future Soldier nu face exceptie de la
‘aceasté regula. Asadar nu ar trebui sa mire pe nimeni faptul
cajucatorul il va intruchipa pe sergentul John Kozak, cel mai

imi v
nouG
vechi
zentay
abord

uni)ir

| 30 LEVEL 07po1 www.level:




Biglass gun and|motion blur: America, fuckyeaht

nou membru al echipei Ghosts, mandria trupelor speci- A0 9{’ A"t =)
ale americane, cu acces la tehnologiila care nici realiza- oo 3 precum Dead Space si
Splinter Cell: Conviction, in-
formatille despre inventar,
munitie si obiective fiind
. afigate tridimensional, fie
ca proiectiin proximitatea
castii soldatului controlat,
fientegrate in obiectele
din mediul inconjurator,
precum in ultima aventura
alui Sam Fisher. De aseme-
nea, perspectiva din satelit,
cestia potintra  apelabila pentru a putea examina mai usor mediulin-
nind de lasatele uitate de lume ale continentului african direct i joc, fara a i nevoit 3 eincepi misi a  conjuritor, mai nou SOCOM.
A 5iajungand pana la zapezile Cercului Arctic.
\

torii e flme de la Hollywood nu viseaza inca. Sun cu-
noscut? Mda,

Kozak, impreuns cu ceilafi trei membriai echipei
Ghost Lead, Pepper s 30K ~ tofi veterani cu ani intregi

de experienta pe, teren’, trebuie s3 dejoace planurile
ui inami 1 impoti

tegritafintregii planetelll OMFG! Astfel,

gle player, pe care pr

a-timanca 10 ore din viat (a se cit probabil 5-6 ore de

-

gameplay cinematic!), cei patru, fantomei* vor fi nevoiti

sarezolve astfelde crize in opt medii de joc diferite, por-  Cand n-ai colegi, joci singur, cand i a,

pomesticine stie ce sesiune multiplayer Astfel,niveluri- i pentrsituatile incae scanarea vi satlt pur s

le para pentru simplu
d ,solu-  Ghost
fionarea in stil Rambo nefiind cea poate fi trimisé in recunoastere, pentru a scoate la iveala

mai fericits aternativa itoare pericole. Fig e

Tocmai ficienti & jucatorii i tiza

jucitori, acestia inp de poziii iflor inamici.

voravea acces|a o groazs de gadg-  Tot ca o, noutate, acum se pot planifica executi sincro-
eturimenite si lefacé viatamai  nizate, la fel ca in Army of Two.

§ usoars. HUD-ul combing elemen- liti de imaginile atasate acestui

P intainitinjocuri  articol, grafica demo-ului prezentat i i
depresa Unibfepostes
numita, cu indulgents,
cel mult functional.
Dacé jocul tot se con-
funda cu o combinatie
de Gears of War cu
S0COM, macar sé siara-
telafel.. pardon...mai
prost de atat, Sa zicem
insé ca mai e drum lung

Apaton the backis only a few:
inches from a kick in the pants

B,

-

$Sitotusi, ce e nou?

Chiar a5, citind toate cele de mai sus, pandsi mie
imivine s3 adorm de plictiseala. Pan la um, ce aduce
nou Ghost Recon: Future Soldier? Pe scurt, toate-s noi si
vechisunt toate. Poate cel mai important aspect a pre-
zentarii Ubisofta fost accentul pus pe posibiltatea de a
aborda intreaga campanie din Future Soldier (14 misi-

alaturi de alfi d

53 toride banalitatitomclansiustice™. Drop n, drop out.

evel.rc



| Ghost Recon: Future Soldier

pana departe, echipa Ubisoft Paris avand in continuare
destul timp sa finiseze acest aspect al jocului.
Daca la grafica insé te mai puteai i, a.

Kinect
bal Pentru a fi corecti cu cei de la Ubisoft, prima im-
presie nu atét de favorabila despre Future Soldier mi-am

facut-on cadrul conferintei de presa Microsof, care sa
desfasurat cu cateva ore inaintea celei de care am amin-
it mai devreme. i, bineinteles, asa cum i sta bine unei
companii care a construit faima consolei Xbox 360 pe
spinarea gamerilor hardcore, prezentarile Microsoft s-au
axat pe variatele implementari ale functionalitafii
Kinect. Astfel, pe langa ttluri cu, greutate* precum
Sesame Street: Once Upon a Monster sau Disneyland
Adventures, reprezentantii Ubisoft au tinut sa se m;

mugdreasca pe scena celor de a Microsolft, reproducand
gesturi jenante (pentru un jucitor serios), necesare pen-
tru a,juca* Future Soldier cu un astfel de dispozitiv. Trist,
extrem de tist

Ce-i drept, in cadrul conferintei Microsoft, a fost
prezentata si componenta Gunsmith a jocului. Prin in-
termediul acestela, cele peste 50 de arme prezente in
Future Soldier vor putea i personalizate in amanunt, fe-
care pies putand f atasata sau modificata prin interme-
diul unei interfete care aduce aminte de Minority Report
(care probabil va functiona a fel de bine si cu ajutorul

[ preta, se p
luri predefinite pentru fiecare arma in parte (optimizare
pentru stealth, optimizare pentru damage maxim etc.).

Turma scapa urma

Cu alte cuvinte, o componenta multiplayer bine
dezvoltata ar putea totusi salva situatia nu atat de ferici-
ta in care Ghost Recon: Future Soldier s-a prezentat la E3
2011. Din fericire, de acest departament al jocului se va

Drona vede tot

‘tv-er‘_
-

Tnincheiere, un scurt exercitiu interactiv. Daca ave
cumva Splinter Cell: Conviction (in versiunea sa originak
pentru Xbox 360), aruncati o privire asupra respectivulu
ambalaj. Hopa, ati gasit cumva ceva referitor a beta tes

unui simplu mouse). De asemenea, prin i

unor replici prestabilite, p

Soakebltulestfmama

LEVEL

o7pont

ocupa echipa de la Ubisoft Redstorm (r Ghost fitrebuit s e desf
initiale Rainbow Six, pentru cine mai tine minte acele arein 20102 Scratch that.
diul vremuri indepértate). Vor i de joc jung bia in 2012. Over and out.
depeKinect  (p dlasicul Siege), impatite p art, 0 Cosmin WAC
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D Projekt recidiveaza. Dupa ce s-au autointitulat salva-
toril RPG-ului clasic 5 aproape au dovedit ca suntin
stare sa concureze cu batrénii Industriei (Troika, Black
Isle etc, adicé tofi cei care au dat faliment), polonezii
aulasat-0 mai moale si au decis ca e mai bine sa nu se

luiei. In fond si la urma urmei, evol 4 cursul
frese, rass pese de niste oamen, care oricum isi vor lua la revedere de
la planeta cand dinozaurii mecanici din spatiul cosmic vor declara razboi
pamantenilor. Vorbim, desigur, despre aceeasi evolufie care ne-a adus
Fable 3, Fallout 3, Dragon Age 2 i alte RPG-uri perfecte pana la anunarea
sequel-urilor. Dar deraiez. The Assassins of Kings, noua, boroboata“a studi-
ourilor poloneze CD Projekt, se vrea un produs modern, caci nu- frumos
saiarati dejtul trendului actual daca nu vrei s te apuci de jocuri pentru
Facebook sau mobile ca Romero sau Tom Hall. E e infeles. Pe de aa par-
te,findca polonezul e 4 pe care din ale sale, CD

Projekt s-a incapatanat sa nu respecte in totalitate regulile pietei si a reusit
i decoreze RPG-ul cu o serie de idei considerate, invechite” de profei

RPG-ului mainstream, modern, evoluat. Rezultatul este exact ceea ce ar
trebui sé fie un RPG modern si comercial atunci cand evolutia nu este doar

sora timpul i pr ara

Ave potential comercia,nu este un produs de isd, dar totusi prezina o
provocare s nu insulta de joaca a individul

doreste mai mult 1 unfilm

din viitor i replici luate din filmele proaste de actiune ale anilor 80.

Geralt din Rivia si Politikia

Cum ajungeti in secolul XXI ? Simplu. in primul rand, se ia o poveste
epica. Cum nimic nu este mai epic decét politica internationala, condimen-
tatd din plin cu desfasurdri impresionante de forte, ghinionistul Geralt este
aruncat in mijlocul unor masinatiuni politice de prima clasa. De parca n-afi
fighicita finalul i Witcher 1 ca Witcher 2 va fi cu politica sau nu va fi de-
loc. Va reamintesc ca ultimul cutscene prezenta o tentativa nereusita de
asasinat asupra lui Foltest, atuica si domn stapanitor peste Temeria. Ca s3
complice putin lucruril, asasinul apartinea tagme witcher-ilor, ceea cel

pune pe sirmanul Geraltintr-o situatie usor incomoda. Situatie care se

continua in cel de-al doilea Witcher, care il surprinde pe Geralt

serviciul
aceluiasi Foltest. Fard sa intru in prea multe detali in cele din urma Foltest
0iape coa arGeralt oiala picir aitur de unspion regl Impreund, e
doi viteji vor i 4 dea de cap (siin

le. Epic de-a dreptul. Totus, nu v lsati descurajati de apalema mealipsa

de entuziasm vizavi de plot-ul usor, politizat”al jocului. Sigur, mi-ar fi con-

venit mai mult un plot mai intim, in care s3 nu ma impiedic a fiecare pas
de un rege, dar nici cu povestea din Witcher 2 nu mi-e rusine. ntr-un final
areusit 3 ma prinda si nu mi-a dat drumul pana nu am vazut finalul.

$ah la mature!

Doua teme considerate ,mature’, sexul si nuditatea, au fost folosite
exclusiv pentru a vinde jocuri copiilor proaspat intrati in adolescenta. Nu
m leg iarasi de Bioware, am timp si spatiu mai

colo, ci dau ca exemplu
chiar primul The Witcher si ale lui cargulii semi-desucheate cu feme, de alt-
fel respectabile, seduse si abandonate de catre virilul witcher intre doua
Vanatori de cartite demonice. Hai s3 spunem ca nevinovata” colectie de
cuceriri n-a fost cea mai gréitoare demonstratie de maturitate din partea
producitorilor. Intr-un preview mai vechi, imi exprimam speranta ca prea-
cinsti

i polonezi vor gasi o cale mai putin evidenta de a atrage publicul mi-
norin lumea maturd a lui Sapkowski,dar s& patreze macar o coapsa dez-
velita discret, daca nu o tatisoars, ceva, ci oameni suntem. i ce s-ar alege
de universul lui Sapkowski fara putin erotism? Raportez publicului cititor
3, de data aceasta, oameni e la CD Projekt au reusit sa atinga un com-

(in)decentintre nuditate, i, bun sim si maturitate. E
drept, scenele de amor sunt mai fierbinti (probabil de aici i rating-ul 18+),

pe: 9
biowareiene.
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Siia zicef
Carafa dosi

Astfel, Witcher 2 reuseste

sase apropied
tea la care, vecinii*de la

per ine pibine, e
tea. Witcher 2 nu xmpavle lumea albsinegru i it ca

Bi sa

prin

sausprera jului. Totul fine d

P

fa pire incoace. i

prefeits findcs
i ficut vreun rau sau bi

sartian

aici nu ma refer doar la

continutul erotic, i la
tregul ansamblu. Desigur,

ibsolut. Pand sot sunt

g
ult réu dect bine,iar i ajuta se poate dovedif piscu
termen ung o catastrfs miaturali pentr e persgic,

i afinitati. Bineinteles, cjus de

Jocul nu duce
mente usor penibile si copilaresti (lesbomancy? COME
ON), dar majoritatea sunt amuzante si pentru un indi-

vid trecut de adolescenta. $i oricum, din punctul meu

de mo-

pe care s po doved o nerecunoscatori sste pu

i ineori

artiea i M

torci spatele, in ciuda acestui lucry, se pot dove
neri de naded du-{i pielea palida in cel

de vedere, nu reusesc s eclipseze
mature din joc. Frumos.

Lumea fara alb si negru

asteptate momente. 25z i v
Desi nu pot spune cu mana
aici cele mai memovamlz personaje din vreun RPG, nu\forrk

iltate

Preluand legai

szt cu tronc, Unii se comp Iy

v GAME SAVED...
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£ |
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animat de motive mai mult sau mai putin ono-

Partile de furisat, reusite si nu prea..,

13, CioLAN, trebuie s apreciez legat d tanatural,alti
tura, i elemente precum rasismul nu sunt tratate  ducatori, darin il colorata sy nu
tembel, i fara nici re-  verss, cumulfiind acut si de urdt, care te ajuizlels
altatea, cum se intampla ... ealitat ta i Unb Y
2 politc Dimpotrivé,fecare e tcalosn felul I, plu este chiarTrss,fata e care am simiit dea bun nciepe

putatasament, astfel ca nu mi-a prea dat mana s-oinsste in

'
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poes K La asa impietrire, s tot fii statuie!

a pregtita d

stundi cand oportunitatea si-a desfacut craii i fafa mea
bine,recunosc, m-am tavait e prob cu tot ce mi-
sitin cale, darin general am reinarcat). lar cand am reu-
siti-mi patez constinta,parca n-am mai putut -0 pri-
It

ie-

care se va repercuta ul-
terior asupra altei situa-
i, astfel ca s dialogul
este un generator pu- Pt
temic

Sci

pértianatomice nteresante, sub nivelul gatului). Daca
‘ot sunta capitolul personaje, nu pot 3 nu remarc de-

s Miroase-a dragoste iminenta
palpabile, care poate al-

terafelulin care se vor

iate-

pla sau vei vedea " precum si ati-

ool Fecre

matica, intregit e accesorii i inscriptiicare dau inc un

plus de veridicitatejocului. Silul grafic bogatn culori
P

tudinea unor personaj
dlar satisfacut

i grupuri faté de tine. Ma de-
, fiindca sunt un biet absolvent de stiin-

e sociale, il invit pe inginerul cioLAN & va prezinte...

unear pestrfe, dar foarte potrvite in context (wm spu-  Matematica
reasiNaras Ghine, i vl Mediu eracev normls3 Cum avem de-a face cu un RPG, cred ca va ntere-
intre altel flatiin caalliat elec-
uitatea e a deosebi armatele inupte). tronic e facut mesterul \
Geralt. Sistemul de skill-uri |
Vorba multa, bogatia Witcher-ului ¢ usorsimplificat fats de primul
Inc tnjescdopd n Planescape Toment ns3  Wicher,Geal nu ma are accesa *
21 de dial cite o colec

quri nu mi-e rusine, mai ales daca ar trebui s fac o pa-
ralela contemporand cu alde Dragon Age sau Mass.
Efect. Apreciez i A protagonistul nu vorbeste exact ce
scre pe replica selectats, ma ales ca ceea ce rosteste
estelin practica mai interesant si surprinzitor formulat
pe ecran, fard afiinsela astepta-
rilefata de abordarea propusa. Adicatelea, dac replica

s implic un tspunsdilomat, Geratva dezvolta

pentru fiecare atribut,
semn, til e lupta cu sabia
etc. Exista trei arbori de talen-
te, patru dacs- luam in calcul si

pe cel de Training, un, copécel” sub-
tirelin care fiecare witcher incepstor

va trebui 53 investeasca minimum sase
puncte casa ajunga la specializar. Asadar, dupa ce
p Incepa  puteas

precizari

ati

de fapt la harta cu
partenerul de conversatie, cum se mai intampla in alte
jocuriunde fnia scrisa nu bate cu ce se discutd. Au fost
integrate si minigame-uri dragute in dialog, astfel ca

potiincerca s ameninti, s3 mituiesti 5 te folosesti de
puterilede convingere Je
momente tensionate se impune s& dai un raspuns con-

443 witcher-esti, iar in

tra timp, chestie care m-a pastrat mereu in priza si inte-
resat. Chiar 5 banter-ul poate revela informatii impor-
tante sau mécar nuante neasteptate asupra situatiei,
asa cé e o reala plcere sa tragi cu urechea la conversa-
tiile NPC-urilor. Nici greuceanul nostru sapkowskian nu
sesfeste sa mai arunce ocari i one-linere in toful lup-
tei, care nu 0 data m-au facut sa ranjesc. In momente.
cruciale, cursul potrivit de dialog poate conduce la un
deznodamant neasteptat al vreunui conflict,chestie.

functie de p
semne, alchimist sau spadasin. Fiindca nivelul maxim

Dovada suprem:
st EiaicleitiUraIE(
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m-am atins de el). In alte cuvinte, numarul de build-uri.

méricic de expresie gamerior cu un e pentru mate-
matica. In practics

istem,

doar pentru a experimenta un alchimist/sabier...
Armai i pekurile, mic avartajepe car e prmi

Bineinteles, exista posibil res-
pec, dar va las voud p|awudendescqm Einactul

. De exem-
plu, in prolog exista o infepatura nu prea voalata la
adresa lui Altair din Assassin's Creed Intaiul. Afi descope-
titeaster egg-ulsiv-ati holbat la el putin, veti capata un
perk care va méreste damage-ul cand atacati un inamic

3sieinfl tiluain
actul 2. Mult noroc.

D-ale ciomagel
In completarea lamuririlor aduse de iluminatul

pe la spate. Tot in prolog savamaritica-  Ciolanie, simt nevoia sa def -ntampla
pactatea inventarulu cu 50 dacauatio anumits deck- - cand sabia dsneste nervoas3 dinteac, Duse sunt st
zie. @ atenie, skil-uri i predecesor, ods d

versationale sunt bagate tot

Ocazional, nu foarte des, veti a,faceti din

simitlipsa. I locul ui, producato-

vorbe” un anumit personaj folosindu-va d dintre

Tii 54

cele trei instrumente de convingere ale witcherilor.
Adica intimidarea, cacealmaua sau semnul Axii (un fel
de jedi mind trick). Dac va iese pasienta, perk-ul res-
pectivva urcain nivel. Nivelul maxim pentru un perk
este 3, deci se presupune ci va trebui si va asa de trei
ori, dupa care deveniti experti. $i gata. Din nou, ciudat

Assassins Creed si Arkh lum cu del
cioasa abordare din Demons Souls, cel din urm fiind re-
cunoscut de CDProjekt Red ca izvor de inspiratie. In ten-
tativa de a mai dezmorti astfel hora de clcuri ritmate
caracteristica pentru primul Witcher, imbinand cumva
actiunea mai intens3 cu statisticile de RPG, produ-
catori au reusit i nu prea. Mai nou, odata ce

- 4
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control"si cautand sa prinzi ad-
versari pe picior gresitin timp ce

nu poti sa le bei in timpul luptei, i doar inainte, ceea ce
le reduce din utiltate (doar nu stii mereu ce te-asteapta)

atacurile lor. Asa cum vefi

sau te forteaza sa incarci

treabd. N-o pricep. Dar las3, cé asa-numitele

‘mai jos, I

greu, fiindcd, pe de o parte, este

foarte incircat de lupte si, pe de
alta parte, nu aiinca niste abili-

P licabile pe arme,
cu diverse efecte, pot i aplicate si n toiul lupte, chestie
cam stupida in context, darla o adica salutar, la cat de

reaimpotriva mai multor ina-
3 mici, cum ar i parada multipla
® sauripostele (odata invatate, din

unui skillspecific),
care fac lucrurile mai interesante s uneori mult mai
usoare (am grapeshotuit juma’ de popor in jocul asta,
Ve vedea voi), merits sa castezi semne, folosindu-te de

¢ P parati, aiofereastra  aceeas vigoare. Scutul, Quen, este activ pentru o durata
8 = de 3, indicata vizual,  fixa,iniial micuta i
scofsabia potrivita pentru adversarul intalnit, clic stnga ~ sa dezlantui un atac i I incearca i ge-ulincasat, péna la epuizarea totala.
a i jlesitopai-  sa 3 D: deafilovit Poate fiimbuntatit ca durata/ rezistenta si e la al doi-
toare (sau il de atacur rapide, din mai multe cicuri),  din spate, , motiv ivel dej a i I absorbi
intimp ce clic i i it atacator s este de departe cel mai util semn, pe

grea, foarte potrivita impotriva inamicilor care poarta ar-

vrea s topai teaflacu

p
spatele la un p

da ar trebui sa-| ail

i insa cum

Force Push-uluisi are o sansa

itoto-  Efectele negative pol d-ul
dats lent. I infunctiede i chilotin fata unui ger de inamici, e
bt comb tede- 1 i -
delor.Deapa-  frustranta. In timp, devil mult mai efci-
rat, entir deodat,
rand (E). Ei bine, daca lin cal l les dy
ic,paradiel d csau a finisher-elor
a de grup, care sunt acti-
o b 5 odata ta barich
e T

at i pentru

fie de context este vitala. Rareori se intampla sa te con-

partiloviturin stangasi-n dreapta.
Totin economia luptei intra poi-

mai
rowd

unui nivel ma-

i dmis. Probl

de a zapaci inamicul, facandu-| bun de terminat dintr-o




bucats, Igni da foc nefericifilor (la nivel maxim seamana

The Witcher 2: Assassins of Kings

ra proasta alui Geralt e a face zece tumbe intre doud
licuri

I din Diablo), in timp ce Axii corupe
mic sé lupte o vreme de partea ta, iar Yrden permite pla-
sarea de capcane ce imobilizeaza temporar atacatorii si-i

ina-

raneste. Avand in vedere ca fiecare inamic poate avea o
vulnerabilitate deosebita in fata unui semn, merité din
plin 5-0 apucati i p jei, invatand doar strictul

find intai un inamic din apropiere, pentru ca
apoi sa parcurga zece metriin piruete, blagoslovind un
amarat pe care adesea nici nu-| vezi pe ecran
Penibilitatea mai poate f corectat cu sistemul de blo-
care atintei, dar i la are sanse bune sa te bage in bele-
les cand ai de miruit mai mult de trei inamici.

necesarintr-ale spadelor. De remarcat totusi ¢ pentru

Una peste alta sistemul e perfectibil s uneori con-

/
=2 Wiedzmin The Dark Project

'L

semne si aruncat nazdravanii trebuie sa stai o clipa pe  fuz, dar odata ce te obisnuiesti, poti face tféabé buna si . - \ rul tau
loc, ceea ce rupe destul de nasol itmll luptelor sinici  incepi sa te orientezi in pofida tuturor problemelor. Nici “, s, COMe:
nu arata frumos pe ecran. Si A" armele conventio-  micar nu te obliga nimenii sa folosesti paradele, dovada useint
i i I fiind Koniec, doar cu eschiva, insée. edificu
un lucry & abordezi lupt: . g faw,
‘cum vrei si exista mai multe metode eficiente de a ster- ine 53 te
ge pejos cu dugmanul. atogati

O chestie modernd cu care nu ma impac deloc it cu 73
(desi unora dintre voi 0 53 va placa) sunt quick time ~ iept, o
events-urile. QTE-urile sunt folosite cu predilectie aturuvinte,
cand vrei sa i prezintijucatorului o scend plin de acjicatoru
ne, dar nu doresti sa l lasi pe dinafars. In acel momentsor blaz
pui sé apese anumite butoane indicate pe ecran,  skin parte
ta omul ca participa si el la ceva EPIC si VISCERAL. Caatch ca
adevarat fiual viitorului, Witcher 2 are si el QTE-uri, g, dar:
Boxul s-a transformatintr-un QE care devine plictisiare am

dupa cateva meciuri. Luptele cu unii bosi ne oferd i ek i cor

plac. Bine ca nu-s foarte multe si majoritatea pot i ocoromisi

te (adica boxul si skandenberg-ul). azandu
2 comu
Asasinul Blegilor Y

The Witcher 2 e unul dintre putinele RPG-uri mo-n enco
derne care fac un efort sa i respecte juctorii Prin ur ), nu-m
mare, n-0 sé4 petreci prima jumétate de ora invarting victor
ca descreieratul un sabioi cat coasa Mortiin timp ce i, d




noment
n, s sim
\LCaun
uri.

lictisitor
i 5i ele
canum
tfi ocol

uri mo-
rin ur-
vartind
pcein

i o

cutite (usor exploatabile, din
pacate). i daca tota venit vor-

bade gasescpo- -

mediu

de dificultate, doar ¢ poreste de la premisa cin opt-
* spezeceani deexistentaaeusi s prcepi decenu e
im-

2mult mai
utile dectin predecesorul sau,
pecare Fam termina i3s3

platosatipana i albul ochilor, Cata i tu de witcher hra-
1t u tréscau mutagen distlat unde se bat muntii pe
cocoasa dacé nu esti atent. In ate

de cindi sau sase
stampale culicori magice.

Pe dealta parte, fiindca
mi se pare absolut normal sa te

ile pe P
in cazul meu, ivi carefile pune la disporitie jo-

din partea unui RPG moder. Intre timp a fost ansat un
patch care micsoreaza dificultatea incaferarilor din pro-
log,dar

cul, probabil lao

bine,totusi, i 5a.  hiafoartebine, ma ales daca

é

FRewuoE TowaR: KaEOWEN -
el it i Flow

Int-adevar,uni auatat faptul & spre frsul r-

mului act,

care am avut-o cand am realizat ca este fuane plécut s

fostul RPG al

actsecund complt et in tie si modifica

anului, Dragon Age 2) im i ne j

Recunosc, am murit devreme. Simi-a placut. Pacatca

,iar cea maigrea
e b i e

punand ca
Jocul este foarte scurt. De fapl, merita reluat cel putin o
dats, daca nu dela inceput, micar inaintea deciziei cru-

Sazindum pe xpeiniomea dinprologs e reaci-

Ceea ce ne duceIa problema continutalu, Ador ocurile

ciale. Problema apare in actul 3, pe care atat eu, prima
data, cat si Koniec, I-am parcurs in mod natural, instinc-

le comunitati, va

mi P

in primuluiact (si
unencounter optional s hardcore rau de tot din actul

libertatea in Witcher 2 (cateodata
chiar pare liniar fata de un Arcanum sau Fallout), dar

tiv, sarind e, din-
tre care unele absolut delicioase. Nu fiindca n-am fi vrut

il facem, ci fiindca jocul te imbie sa ajungi la un mo-

3),numi aduc aminte s f transpirat foarte tare pentru pentru un RPG modern, bazat pe poveste sicuodoza  ment datintr-un punct din care nu te mai pofi intoarce,
ovictor d  aminjurat d , creatia polonezilor a fara p cadincolo de o poarta seafla
fin,dupa buzat de bombe, potiuni, semne i mult curaj cand it Pl A di di Edrep, indi-
teimpiedica sa di ferent ce d pel
p ® nututtal G locul dedesfsurare s mule personaje - aproximativ L el insa o sumedenie deaspecte mai
Ic 2 din actul doi depi p lualafi-  mult 1

nele primului capitol. Ca sa nu mai vorbim de micile de-

de respecivele alegeri,care mai mut casigur 3 vor

cizii lItele nu pr Ppep: jo-  aveapt 2 anunm
cului.  foarte plécut jucitor (incazul imi ard ta

meu cu Caleb 5i Koniec) s sa afl lucruri nol. Asta ca sa . promis), dar care, pnmv un mic-mare

po d bludol e cteson f

telegere mai profunda a plot-ului vin doar dupa al doi- | i incheie cel de-al doi

lea playthrough. In conditile in care majoritatea produ-
citorilor se dau de ceasul mortii ca jucatori sa vada TOT
confinutu  prima rlare eventua i a xperienta
lorsa Jone-

zil de la CD Projekt

lea episod, dar nu si saga i Geralt.

La Est de Next-Gen

Eu sunt ceva mai in varsta decat colegul Caleb,

au dat dovad. Caleb?

deci arcotelii. In urma unor lungi discu-
i, am cazut de acord cé The Witcher 2 este o bijuterie

072011 LEVEL 41



42 LEVEL

grafica. I termen de spe:.am in gaming cu sapte beri
a bord, jocul celor de la CD Projekt arata de infepenesti.
Ma ales daca-{i permiti un sistem, da lux, ca sa zic asa

The Witcher 2: Assassins of Kings

Un ecran mult-injurat

tica pe cat mis-a parut mie la inceput. Degi au renuntat
Ia unele elemente care-mi pliceau, dar le-ar fi putut de-
prima clientii artis

 Projetuluiui-au pierdut -

oo @ murzs s @ DL DI
v gl diecte ey

o oare dar
s ebuias
I ectiva fa
"ala si pre
mlataral

et g !

" diugatla

Totir
aca de bi
Aumitem

teisaua
.nbunatit
sta, dac

tificarea pe deplin, in cong

care jocul plesnegtte mai

@ os
a5 cum a experiment paral i el Cioan, pei2e -0
re-llas s 3, cu Fau

£, acum nu va speriati ca bagat dejtuin
turbina crezand ca e ascutitoare de unghil. Preacinsitul

a blingul
care te asalteaza de pe raft. Revin la afirmatia de la ince-

Wither 2aeusitsmilase o mpresieplacut sipe PC-u putarata e njepenesti. Pind a urm, estetul din mine
de acasd, o vechi lat relativ  ainvins ca 1. bine a facut. Caleb, a cuvantul.
decentla un nivel scazut de detaliu. Intr-adevar, Witcher 2 este un sequel cat se poate
d dezvoltatin-house  de uman. Creeaza i frumos, dar simultan di

de catre o echipa formata din indivizi cu un mare simg
artistic i 0 atentie tismul, dar

truge ceva vechisi bun. Chiar daca producatorii au de-
dlarat c3 vor tsentimentul

cu o pasiune bolnavicioass pentru contraste si suprasa-

turatie, efecte folosite foarte inteligent in mare parte.
G e 7

pe care-1 i n filmul introductiv din primul joc, n-am pu-
tutsé nu remarc ca senzatia perpetud de pericol, miste-

Problema, s aici am cazut de acord cu badia 121 mult,
Andre, care  recunoscut ca exista o mica sau mare p3sez fier
blema, depinde cat de (hmbusar esti, apare la granii? valoare
di 3 ti compc

bt fect deranyant cota o i aran AL
primele trei sau patru ore pana m-am obisnuit cu el © 40U3 0
Apreciez ideea artistilor de a-i,inocula”jucatorului o 3 © 4 sp

lita 4 prin util rell, aici

genta a combinatiilor de culori, darin lipsa unor loag  Nici
1 5iplar

primului i asat loc unei ex-

P 9
doilea Witcher care, repet,
pentru ochi (si suflet in céteva instante). Cu toate aces-

tea, atmosfera mohorats, intunecatd, si stilul grafic usor

i dar ce-i drept
fascinante in felul

a s3 rezum, mi-a parut un joc cu
un accent social 5 documentar mai pronuntatin defa-

depnmam in d

voarea incertitudinii sinistre si a mi i facut

deosebita at

~din pri-
‘mul m-au, gadilat” ceva mai tare decat coloritul next
gen din A Doua Venire a lui Geralt. Cumva, cu\on\e ster-

, ; g
harta are paleta ei de culori si iluminarea specifica, in
funciie e momentul 2l

vreme, executate cu mult

pare acel efect deranjant
caa paletei cand se trece de 12 0, tem3la alta. Pe de £t 2|
parte prefer osecunds sau dous de disconfort noc?Uie
unuiloading de juma’ de minut,
de acord cé s-a ajuns la un compromis decent.

ne,jocul
2le mai y
Erori au fost, erori suntinca :maiim

Din pacate, tolba lui Geralt nu reprezinta tot ce2 condifi

se, nuant in satucul de la perifer jau  bungust, 5 asifoarte plicu-  teptam de la un astfel d lan plange dupa ve-* gasesi
creat o atmosfe i @ perbele facuri p di chea interfata si mai ales vechiul inventar, inlocuite !
P 2] decat o executie dul agezarii dwarfilor, misterul codrului pe care elfiil liste cu obxecle,hsle curetete, liste cu obiective, iste - Select
ova i lee intu- mirificul { listic i abodC Potiu
necata. $v (asamte\ege;n de undevm, vaspuncaapre- telascara pana la un camp de unde  nabil mod posibil. Ce anuiam ir i tele
3, cenusie, in i 3 doud sichiarprimulord-  contact cu jocul s-a dovedit adevarat ulterior, cand p/el S3-1i
STALKER. decétunapussalbatlcdesuammOhIwzon sel pe timp de sirbatoare, cu siraguri de lampi ducat versiune de consol3. WcTu ma
De It a pier- ant, mi-a picat caastine s & este urOt fi pla
dut cev: 'npro(esuldeadu(ere}azi.(evammuscu\ o1 fga i Wicher 2 decitn utimi e ai o, joc de care et sa se bucure tofi butonacii, numaic 51 AN
3 i P L lamodul | mi-ar fi placut ca interfata sa of uitatin
Totusi, pierd itdedrama-  t joc iisi gasestejus-  caturi mouse-
ului, cum ar i nu doar impartirea obiectelor i categel ALE
CHARACTER ABILITIES 16 _ | cisisortarea dup citeii ca valoare monetars, pm[mﬁ ol
weve, o mans i e A gt
&y 1500 rvreery 1o
mai ales c |mmamax<médegraumepoaleﬁannsa ol
A @  Recunosc, i tes

7ot

Swcrimastrdeeiopmen

fara sa te gandesti prea mult tot ce-tifese-n cale, acv
muland enorm de multe lucruri inutile in desaga. Cul L%
nuti se ofer niciun fel de cufar pentru depozitareas: o1
plusului de care n-ai nevoie, dar care s-ar putea dovel ..
util mai tarziu, singura solutie este decartarea. O, dy 7%
ce i strans canebunul, devine exasperant sa-fi beles ..,
ochii prin lstele alea nenorocite, incapabil de asorta "
dupaalt criteriu decét categoria vasta colectie de obi

te. Mai mult, cand vrei 53 cumperi cart sau reete de
crafting / alchimie, e un chin s afli daca ai dejaunde  Ed
cument care-ti cam face cu ochiul i devine simplu i

p " 5 5

P
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biect nefolosi-

toare, dar dintreeste probabil ca foarte multe s nu-fi
trebuiasc, indca jocul nute impinge in directia res-

Asadar, interfata,
craftingul, comertul si

pecti a 3
tealsiprefurile e imic pe care le obtii vanzand nimi-
uri la tarab, 4 inca

Ichimia lasa o dita-
mai prapastia pentru
imbunétatir, recla-

adiugatla gameplay.

Totin suprarealism se incadreaz si crafting-ul.
Daca de bine, de u, potiunile, bombele, capcanele si
anumite materiale i le poti prepara singur pe baza re-
{eteisau a diagrame necesare, toate armurile, armele i

mand, intr-o (mult)
mai mare masura de-
cit cafteala, un
Enhanced Edition care
i le rezolve pe toate »

intra

5isa faca jocul =8

rézbata prin toate sitele, infrumusetata chiar de grelele

Ast asiabsurdi-  arfitrebuit sa fie de la bun inceput. De fapt, intreg jo-
ici ca se putea. Adica cul p: inca i, care si-ar fiavut  incercari prin care a trecut cu bine. Eu zic ca Witcher 2a
pentru 0 sabie legendar si orice Praslea rostul intr- \blu mai mare si mai complex, dar intreg un j

arul e-n

3, cu Faurul Paméntului ce facem, il punem pe somaj?
Mai mult,dacé tot nu am ce face cu refetele decat sa le
pasea fierarilor,pentru ce mai exista? Nu putea fiinclu-
savaloarea lorin 3

pentru care, din presiuni financiare, cel mai probabil,
nu 2 mai fost vreme. Si totusi, poate c le vom vedea la
treabd mai incolo.

P

pentru care s3-1ifaca o diagrama un smecher, o dat,

de doud ori pe joc, dar sa cufunzi asa ceva in ruting par-
d0ds istem

fiind

g,
etalon, a avut propriul morman de bug-uri inconsisten-
e

care,
el aici nu xista.
Nicialchimia n-a scapat de blestem. Fiecare mate-

1 Witcher 2 nu

planta anume. i bine, chiar daca faci cea mai slaba pofi-

cele mai valoroase plante, care mai au si 0 alts substan-
1 mai important3, utili

la ceva mai avansat. Chiar

i

le

ainevole. Vazind asa ceva, am zis, asta e, trec pe manu-

. Selectez cu economie plantele mai comune, dau s3
fac pofiunea i stupoarel Dupa fiecare preparare, ingre-
dientel se reseteaza la cele alese implict, asa c3, daca
wei s fac vreo zece potiuni de acelasi fe, se numeste
lucru manual degeaba. Nu mai vorbesc de momeli, care
drept,dar nu par sa aiba niciun efect,

potfiplasate, ¢

este cum facic
dupé ce tragiinie,

figrabit sa j

ar

fiuitatin dansul niste elemente carora planuiau sa le
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ter
@

esenta i init
sa se concretizeze si s

FULGUR

« %

‘ ESSENCE OF DEATH

EntRcA EuBRYO &

om

weicH @02

'
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curespectin fata echipei care a trudit din greu s mi-a fa-
cut o 0aza de bucurie inr-un desert al dezamagirilor
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ulta vieme, tehnologia nu a permis existen

ales, distructiv in jocurile pe calculator.
Momentulin care a aparut primul joc ce permitea
gloantelor sa treaca printr-un sistem de covera fost o
adevrata (nevolutie in industria jocurilor. Prea multa
vreme un zid gros cét o foaie de ziar era un obstacol de

netrecut chiar i pentru o rachetd nucleard. lar lumea se
frustra. Incetincet, s-a trecut peste acest mare neajuns,
insa lumea era tot nemultumita. Voia mai mult i mai
mult. De ce s& nu vrea, doar asa evoluam.

Dupa ce problema cu pereti ce pot fi strapunsi de

depasita i

tori), am inceput si cerem un mediu inconjurator asupra
cruia sé ne putem lisa amprenta. Daca dai cu racheta
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intr-o cladire, vreau 53 vada chestia asta si urmatorul
care trece pe acolo. Vreau sa las distrugere i nebunie in
urma. Nimic sa nu mai stea in picioare. Dar, evident,
acest lucru nu este deloc usor de facut si prea puting
lume duce aceste distrugeri la maximum. Desigur, am
vazut chestil extrem de scriptate, cladiri care se fac zob
lanseaza un
de pe orbits dar

Cultistii, bata-i vina

ngine
fémn d

}«l«-m\
tructii

Re

ra de rezistentd, iar apoi totul sa se darame in jur cahiar da
te piese de domino bine aranjate. ndu-t
wreckin
Sa nu dea Dumnezeu cel sfanto) o
Sa vrem aer, nu pamant! einam
\ghiota

Ca'si pana acum, cei de la Volition ne propun ir>*e bun

vatii si minunatii tehnol enginefacece  Ef

P o "
Tu nu ai facut nimic, nici macar nu

ai suflat inspre ea. Vrem sa dam cu
ciocanul,sa sfasiem cu dinti centu-

afacut nimic pana acum: iti permite sa dai de paman©/0f ™
cu 0 mare parte din mediul inconjurator. Rezultatul esten
spectaculos. Sub numele de Geo-Mod real time dest aven




tion engine se ascunde unul dintre cele mai avansate
. engine-urifizice ale momentulu, iarjocul rezultat este:
déimn de un documentar de pe Discovery Channel, in

care uninginer iti explica punctele slabe ale unei con-
strucil i modul cel mai usor prin care o poti face pra.
Red Faction Armageddon ar fi st o mare realizare
chiardaca te-arf pus in mijlocul unui oras parasit, a-
sindute s faci de cap, dezlantuindu-te cu un mare

I ca nis

Faction de elits, unde Red Faction este forta militara
prezenta pe Marte, Darius Mason este acum un opor-
tunist de cariera, care se ocupa de orice fi poate baga
un ban in buzunar. Misiuni de recupe 3

wemeyE e o

inmijloc ind est
trasiin pieptin mijlocul unei misiun de rutind si dezlanfu-

tatari

i Ginghis Han i ma urati ca Lady Gaga. Dar Darius
nu e lasé cu una, cu dous s incepe lupta cualienul.
Povestea in sine nu este chiar atat de interesants,
nu are niciun fel de intorsaturi de situatie si nici mo-
i te i la gura,
unde vrea s3 ajunga. Dar te face s vrei 53 vezi cum va
pune punct Darius banditilor intergalacticisi, mai ales,

minerit sau mercenar ocazional, Darius face tot ceea ce
vestullumii refuz sa faca. i risca viata pentru un go-
logan sau doi.

Pe Marte, viata nu este deloc usoars. Condiiile vi-

sd vezi cum va

vei gasi imediat dupé colf. 1
Caci, de fapt n astasta farmecul joculu Inarme s

in modul in care acestea actioneaza asupra mediuluiin

conjurator. Nu va voi strica farmecul jocului dandu-va

pecareo

I naibii dacs i spunein gealepl isti in tot spoiler-e, ci va oud dintre aces-
ANt, 1) Dar RFA nu se opreste acolo, i fi pune in fat s nis- greu. Dar merge. focanul si ar

teinanic i da i niste vehicule, iti da de-a dreaptaun  Viitorul pare luminossitoata fumita, Cu

telasa s te desfasori pret de citeva  exceptia i

un ino vingi ca lumea arfi mai
ce cen Eroul nostru, Mason, cu un nume predestinat fap-  bund, mai purd si mai cu-
imant  telor mariin domeniul constructilor, un adevarat até daca oameniiar dis-
ul este I planetei Marte, se gaseste antrenat parea. Dubios, nu?
destruc  inaventura vietisale. Dupa ce a fost un membru Red Masonul nostru se

Trebuie 53 pui mana pe ciocanul 3sta ca sé-{i dai seama
de ce ai avea nevole dacé vrei s& darami Casa Poporului
in doud ore. O adevarata nebunie a tehnologiei mart
ne, ciocanul face munca unei intreg echipe de profesio-
ist ilor siiti la
picioare. Pe langa moloz, ifi mai poate depune si hoarde
intregi de inamici ce au avut ghinionl de a se apropia
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Red Faction Armageddon

prea tare. Este cea mai tare arma ca damage din joc, dar
pcat ca nu functioneaza i ca bumerang. Nu poti da cu

Ffectele,
O omenae
| G
mai sus, tr
Personajel
suntminy

catifoar
foarte mu
spatiile nt
Ajungi 53

pesteri, u
cumva ca
faun mor

de transportin comun. de toned

spun cit
de colo-colo, stergand de pe fata pamantului orice i sta
n cal i

eala distanta. Cea d

duri, scari sau alte mijl

Chiar vei avea unele misiuni n care nu distrugerile
el G, i reparaile pe car e vei face unor siselMulti

it despre dis-

4 di . plusca
are. avamatul de a avea si munitie infinita. lacé-ta cum

lipi de aproape orice suprafat. Cel de-al doilea vuc va

Al tot
trugeri s far distruger. Sa it ca jocul nu se rezuma
doar la atat. Din contrd, vei putea chiar i repara ceea ce
darami, Foarte repede in joc vei primi 0 scula cu care

Factorul PSI Dar
jocul este
Ca orice pac-pac al vremurilor noastre, era imposplimbaric

lansa un l cevaatrag Vel putea repara pe
magnet i rceeste it de aceta, Un pic ogic din care 2l itamat. Rolul i st crucl n o, deoare- bil ca RFA sé nu aib s un sistem de crestere in nivel - drumurik
punct ptul cé tot timpul al doil cedemuheovwewedea:é' i dist i intezi in joc. Doar ca aci i iegiside p
magnetil va atrage spre el pe primul, chit c3 acesta este: teai (i [ i provocatsa trezim
prins de un zgarie-nori, iar ate ca luptat cu i pentru a-{i pastra viata. Asa  de llne, o mai e chiar de pe urma narnclor b e 05Ut
pumnul. Ideea este ca pofi darama o ntreaga cladirein  ca apesi un buton sivei pasiin gol. Nu mica-{iva fimi-  vei putea recupera iste inelestralucitoare care i vor gemin
capul unuiinamic, facandu-| absolut praf. Casanumai  rarea picioare se vor din neant po- p . Pe acestea
biltati
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pe

injoc. Ele variaza de la viata mai mults, timpi mai mic
de incarcare a armei, damage mai mare pe diferite tip:
& e o

B

cavaler Jedi. Astfel, Darius poate arunca un et de ener

giein fafa sa, ce va arunca inamicil in stanga si-n drez;

ta,se va putea acoperi cu 0 sferd ce l protejeaza impo.
triva proiectilelor, ba chiar le va arunca inapoi asupra

celor care le-au lansat si, cea mai spectaculoasa dintre
toate, 0 abilitate ce va prinde inamicil din jur intr-osfe.

iporala P
caei 53 poata face un pas.
Jocul nu este extraordinar de greu sinu am simii
nevola sa investesc puncte in abilitatile ce ofereau bo-
nusuri statice, de genul viata mai mults, asa ca am fost

liber sa cresc aceste abilitati active la maximun.
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lectele, aét cele grafice, cat i cele distructive, sunt fe-
nomenale. Jos péléria.

omorénd dinlocinloc
aceiagi monstr. Hai cu va-
fetateal Ca imai

G i s ful d

mai su

Personajele sunt desenate excelent, fectele armelor

cofiintr-un mech, intr-un

suntminunate, este att variat,

chiar

foarte mult este c, desi 90% din joc are loc sub pamant,
spatile nu sunt chiar atat de mici si sunt foarte variate..

pter, dar mo-
mentele acelea sunt prea
scurte sinu prea apuci si

temple,
pester,uzine si 0 gramada de alte locuri ce te fac s3 uiti
cumva ca esti sub pamant. Totusi simti lipsa cerulu far

Majoritatea timpulu il vei
petrece pe jos, prin tune-

pe creier miliadel pocnind
detonede patr de deasupra capului. Jfelurt lr te  Samson.l
3in vieun el sa it :
ioc, rejucabilitate ol Vine, vine, vine, calca totulin picioare! Aiurea. RFA are o
maxim una p: porciri i maimutoi va
chefsateieisiad deelTotugi,pentruateim-  luptaticu i umblator,
Darnu se putea si fie totul ultra-roz. Din nefericire,  pulsiona s3 mai bagi o f ite lasa s te rea- i i bi
ilungit artifcal pucideel cu icicaa fost ficut ipa. D
ins c, i 5 s i ture. Dar i geala.  care nuau avutlocla masa celor marisiau muncit pe ge-
pe Marte ar inute de joc, i i nunchi, undeva i, P
iside pictisoare, sunt onvins 3, daca a fivreodata  gle playeraveam nis fefon mobil Nokia 3310.
<atrezimlaviai orasa de extraterestr acestianuar i multiplayer. Ma iin care sta Multip ire sinistrs, care mai

deosuta de tipuri doar pentru a nu ne plictisisa i tra-
gemin teaptot pe aceiasi. Dar dsta este un joc si te plic-

tisetidaca mergi de bezmetic pe aceleasi coridoare,

teau ascunsi inamicii a niste sobolani, Urlete de sub da-
ramaturi, srigate pentru indurare, ar eu surd la planse-

tele lor, daramam templele dusmanilor mai ceva ca

bine era asat balta. A stricat jocul.

Ll Koniec

CERINTE MINIME:
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itandu-ne in ograda FPS-urilor, observam cé
cele care aplica modelul razboiului realist sunt
putine, 5i pe buna dreptate. In primul rand,
este cunoscutd tendinta majoritatii citre experiente mai
mult sau mai putin lineare, cat mai cinematice, scriptate
la sange si, dacé se poate, de scurta durata. Despre ba-
listica realista nici nu mai vorbesc, Battlefield: Bad
Company 2 fiind printre putinele producii hollywoodi-
ene* care o respecta in mare masurd, spre deosebire de
jocurile din seria Call of Duty, asta ca s& dau un exemplu
de succes, Sunt distractive, dar departe de o experienta
militara realists, cum a fost cea oferita de Operation
Flashpoint: Cold War Crisis prin 2001 §i, mai recent, de
catre urmasil spirituali ai acestuia: AmA si ArmA 2, ce au
fost si vor ramane titluri de nisa. Dar, de cand Bohemia a
cedat drepturile asupra numelui Operation Flashpoint
celor de la Codemasters, franciza a plerdut mult din cali-
tatea simulari, reteta fiind mult simplificata. Operation
Flashpoint: Dragon Rising nu a reusit sa satisfaca poftele
tacticienilor de duminics, drept pentru care jocurile
ArmA au castigat teren. Unde mai pui c3 era s plin de
bug-uri.. i totusi, cel de la Codemasters au increderein

franciza, pentru ca altfel nu-mi explic recenta lansare a

ui Operation Flashpoint: Red River.

Printre pietre
Cu Red River, teatrul de opera-
tiuni se muta
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OPERATION

FLASHPOINT.

i Tadjikistan, unde st este pus la comanda echipei
Outlaw-2-Bravo, cu trei camarazi in subordine si direct
subordonat sergentului Knox, un negrotei cu gura mare

hipei
insurgentilor locali. Mai mult nu va zic s, oricum, banu-
ilesc ca sunteti familiarizati deja cu rolul armatef ameri

Avem patru clase de infanteristla dispozitie s

putem alege sa jucam din perspectiva oricareia

dintrecele puscas, grenadier, cercetas si,heavy’;
Arsenalul fiecaruia poate fi personalizat, atasand

diverse componente s perk-uri, insa imbuné
rile ce potfi aduse nu sunt multe, iar ca s3 deblo-

cane de jandarm mondial. Totusi,spr
Dragon Rising, povestea din Red River este ma lucratd,

jocul abundand in secvente cinematice in-game
(veritabile pauze e respiro, attincicand ser

Jte comp noi, rebuieSa
joci foarte mult folosind clasa respectiva. Inttsun

mod simila poate fi imbuntatit i arsenalul cama-
razilor, iaflafinele fiecarei misiuni primim puncte de

gentul Knox nu
dar care au ca loc de desfasurare burta unui
elicopter sau bancheta din spate

hestijeum ar fyiteza de
\gate, stamina, precizie i altele.
De et ca interfata de comanda prin Gare

tem 5,
plifcat, indnecesare dous, maxirium treispasari NN
taste pentru a-i trimite la inaintare 43 ggecute focde
‘acoperire, sa apere g pozitie sau sa curete cladiri. in
le: siguam“pon chema in ajutor chiar si bor
daimepie aciene saumortee,
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$i dusi au fost...

InRed les d:

refuza 53 te ajute tocmai atunci cand ai mai mare nevo-
i, preferand s te lase intr-o balta de sange in loc sa te

boci pe nivelul maximde dificultate. Sanétatea nu se re-
lgenereaza ca in Call ofDity, i raile.trebuie s3 t le
bandajezisingur, cu coneitia s nuofaci in camp des
chis. Ca s supraviefulest, trebuie sa folosesti cu isteti-

jeze pentru aasigura misiunii. Apoi
armai f i ocazionalele probleme de pathfinding ce pot
apérea cand, inloc sa te ocoleascs, preferd sa te impin-
ga din ascunzatoare in fata inamiculu, ca si cum nu ar
exista alta cale de a ajunge in pozifia dorita. Asadar, par-

Probleme asemanatoare apar insa mai rarin cazul folo-
sirf pustilor culunets, de departe modul cel mai usor
de a ucide oameni, unde mai pui ca avem confortul ==
distantei.

Nimic nou sub soare
Cu exceptia faptului c& soarele Tadjic arde tare, jo-
b

erindu-le comarazlorfoc de acoperit, dar mai ales
faa te avanta inainte ca mielul la taiere. Ajutorul ca-
jazilof éste vital in aproape orice situatie, iar de cele
B8 multeortacestia fac o treaba destul de buna.

EBiGblema ceamare cu soldatii controlati de Al este ca

:
na-
ede
le aler-

care pu:
tsim-
sari de.
cde
Tn une:
omba

vel.ro

laturi de alti tei

se poate de mult mai
satisfacatoare.

Cat despre controlul vehiculelor... mai nimic. Spre.
surprinderea mea, in Operation Flashpoint: Red River nu
poti controla tancuri, avioane sau elicoptere, chiar daca
intr-un fel este logic. In realitate, ca infanterist nici nu ai
avea cum. Totusi, o plimbare cu un camion, chiafsi cu
un tractor, ar mai i spart monotona ce intervineyinevi-
tabil, atunci cand distanta dintre doud obiective este
exasperant de mare.

Larandullor, misiunile nu sunt foarte complexe,

majoritatea andu-se

i lizat ca
hartile, extrem de intinse, nu sunt chiar atat de banale
pe cat par (probabil a asa arata s n realtate
Tadjikistanul), iar asezarile omenesti sunt foarte detalia-
;. ¥

insa Red River are tot ceea ce trebuie pentru a convinge.
sa teimpliciin actiune, atat din punctul de vedere vizual,
it si sonor ot ce trebuieisa faci este saidai 0 sansa,
inte dea

parcurgand cel putin trei sau patru i
decide daca merita ins3 od:

de acest punct, fecompensele nu vor intArzia s3 apard,

perafiuni de, curdtare”
alocurilor indicate de sefime, darfiecare are propfia
ei savoare. Chestiunea e ca balistica nu functionea-
za intotdeauna cum trebue, traiectoria gloantelor’
fiind (in relatia cu gravitatia)igind o linie dreap=
13, cand curba, jocul osciland ntr-un
mod cét se poate de derap*
jant intre modul
de tragere arcade
sirealist

1és d | Tn plus, game-
play-ul este mai ealist i mai nelertator decat m-s fias- *
teptat, chiardaca nu este preavariat.

Gen’P5/ T Producator Coderasters Distribuitor (ot Ofertant
diective com storestemponeredom ON-LINE ashpoiigame.com

Procesor A Atlon 642 el Core 2 Dun 24 Gz Memorie | G fAM (265
‘Windows Viar7)Accelerare 30 ATl Rageon Y1500/ WVIDIAGeforce 7800

ARMA2
Cel maibun i malcomplex simulator miftar aora actual ne oferd rizboi
e S
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Ute @ 1o scrol documents.

e mine unul, cand aud de filme noir, gandul ma
poarta direct la Humprey Bogart si al sau Soim
Maltez. Poate d sii

m

din secolul XX s centrat taman pe investigatie, cu o

atd, ns:

oroaspi

oropi.|

oate cro
zolve pe
atatcuf
raumat
marazi)
petreci
tind"zia
deaproz

care, precum o mulfime de soldatj intorsi pe meleags

abordare p jocuri video.

litate de copil, am asociat conceptul de actiune matura
cu pelicula filmata pe opt milimetri in alb-negru si cu
un erou principal flegmatic, dar usor depresiv, aidoma
,ochiului privat*jucat cu dibicie de antementionatul
(mare) actor. Nula Sin City, de exemplu, cu toate c3, sa-

vacutul, se incadreaza destul de bine in rigorile genului.
b

Asa ca mare mi-a fost bucuria sa aud ca Team Bon

Dupd ce am pé pe péine si am scuipat in-
it execrabilul sequel pentru atat de dragul ity of Lost
Heaven, parca intra lafix un action-adventure plasat in

le natal ta practicando
meserie apropiat de activitatea belicoasa. Asa c3, di
ofifer in armats, devine oarecum natural un maruntd
terin forta politieneasca a Orasului ngerilor si impart

perioada respectiva, care s3-mi spy aita

fa ultimul contact cu un astfel de joc.

Dupa WWII, foarte multi copoi

patronajul si cu I cel r auin lucru

un LA Noir,plasat in partea tarzie a decadei patruzeci

50 LEVEL

o7jon

te pune-n pantofiilui Cole
Phelps,un adevarat erou de razboi, decorat s toate cele,

cuomana d .Da, Phet
este oarecum o exceptie de la regula veteranilor bantsigur p

siun

if de orori, care nu se mai integreaza niciodata n sodva se u
tatea pe care-au apérat-o, Carierist ambifjos i luptatocare m

d peared le
(spoiler sinu prea - cea mai mare parte a jocului) viesinserat

s fie cel mai bun copoi pe care l-a avut manalegii viede ans:

Vezi ce degete lungi am? Acum, imagineazs-  gig
ca ile bag in ochil s




N\

leaguri-
ind o
5, din
unt ofi-
nparte
Phelps
bantu-
 socie-
ptator
trola
) vrea
i vreo

-

" LA.Noi

dats i

I,’}j ulm: |

nu exceleaza prin scenele de acti
- dar face o treaba decenta si sub acest asp:

. 3

v LR

tipeintreaga durata a jocului. Aici intervine jucatorul,
inia producétorii i incredinteaza soarta lui Cole
Phels.

Felulin care este prezentat jocul aduce un aer

proaspitin d

incli sim-am acomodat cu
gameplay-ul, iar investigatiile au inceput 53 devin pu-

tintel repetitive ca gameplay, povestea i daduse dru-
lipit de ecran, re-

mul suficient de tare incat sa m
zolvand caz dupé caz pentru a vedea ce se mai

propri. By g

intampla. S P tatea,

fiindca trecerea de |

Phelps
ol pentru 2 progresa n poveste. Ele suntintercalate
atitcu flashback-uri din armatd (nu unele violente si
taumatizante, i revelatoare pentru relatia cu ai i ca-
maraz), cit s cu insight-uri despre evenimente care se
petecin paralel. Acestea din urmé apar gasind si,ci-
and ziarul in-

parcurs segmenteaza narafiunea in bucdfele mai mic

Inspiratia a venitin mod ct se poate de e

chiul Chinatown (Jack Nicholson) si maia

LA, Confidential,far cel care -au

urma probabil vor observa c in Phe
; A

isuni relatv liber 5 poveste:

ind"zare. 1
deaproape, se declanseaza un filmulet care ne aratd de
fopt povestea din spatele articolului. Pe masurd ce Cole:

oare. Adicé este,investiga-
decat un open-world condus

Crowe si Guy Pearce in respecti
e un mic bonus de Black Dahi

4 birourile ca pe niste p
sosete(de a uniforma de strads, ajunge rapid detectiv
IabiroulTrafic, apoi Omucideri, Moravuri etc), toate

Avem asadar o poveste bur

tesand lent, dar

sigurprincipalul fi narativ.  drept, dimensiunea narat

vase umeste greu pe ansamblu, insa apare un fenomen
rema ficut sa trec rapid peste asta: inifial, descoperi-

play si micilor povesti
inserae n cazuri m-a facut sé ignor faptul ca povestea
deansamblu nu prea pare s3 avanseze, Ulterior, cind

Sigur numai e ni
me de mor

Redemption. Ai un
oras plin de viat3, convingator, unde primesti acces in
aproximativ toate zonele, pofi conduce masini te cateri

P DA
2 e ura vamas hidratat s la cinci ore dupa

Remarcal
| Wdétes:Femeia se pricepea la cosmetice, nu gluma!
Vr S X X




L.A. Noire

i

pe cladiri s toate cele. Impersonand un detectiv,evi
dent ci nu esti lasat sa dezlantui haos prin urbe, ba
chiar la sfarsitul unui caz, 1 se vor imputa pagubele
aduse atat spatiului public, cat si echipamentului din
dotarea politie, ca sa nu mai vorbesc de eventuale victi-
me colaterale. i va zic eu, nu da bine la dosar sa te joci
de-a Arma Mortala 2 ir

avy . . _-

Potoleste-te sau te facsi

=
‘vada si microbu’ misunand pe ten! !

) 4 obiectele cu adevarat rel P

caz sunt alternate cu unele circumstantiale s in gener
neesentiale, dandu-{i suficient, dar nu prea mult bit
i de cap. Pe durata examindri unei zone, se aude om
zica speciala de investigatie, care ins inceteaza odati
ce ai gasit toate punctele de interes, pentru a te impie
dica sa te invarti ca bezmeticul la infinit prin locatie

Frumos este ¢4, in anumite cazuri, m-am indepartat po
{in de perimetru si astfel am gasit obiecte cruciale, car
mi-au usurat semnificativ ancheta, De asemenea, dacs
la un moment dat te blochez, merita s3 te consulticu
partenerul (diferit pentru fiecare birou in parte). Sa nu
uitam de colegii copoi aflatiin locatie, dintre care, evi
dent, legistul ne este cel mai pretios partener. Ce ne s

a hesti, cal

biecte? Pai simplu! Unele
catjidin fotografil, numere de serie si placute de
inmatriculare, partiale sau totale, impun 3 dai un tele

zolvarea lor capeti experienta si noi
costume. Nu pur estetice, ci unele care te fac mai rezis-

proprietarul, in timp ce, pe durata cazurilr, vei stain N
I 3 safli i desco foa

tentla gloante, mai eficient intr- garii si asa
mai departe. Partea cu adevarat interesanta sunt insa
anchetele, asa ca hai 3 vedem despre ce e vorba.
Odata ajuns la locul unei crime sau potentale i

mod gratuit. Agadar, exista urma

cene de actiune

in ansamblul povestii

| frenetice, nu extraordinar de frecvente dar bine dozate:
| entrate pe investigatie. Pentru

cei care vor o doza mai mare de adrenaling, apare posi-

me, P de echipa sitre-
buie s te plimbi prin el examinand atat probele deja
etichetate de cei ajunsiinainte, cat si ciutand posibile

indicii in imediata apropiere. Pentru a nu

peritlegistul. Atét probele, cat si martorii locatile si de am
talile unui caz sifac locin cametelul tau de bun detec. Pe!
v, un instrument pe care- veti folosi mai des decat 53l
pistolul. s

Totul graviteaza in jurul obtinerii unei marturiise €A1
chestionarea martorilorin cautarea unor indicii care si M
53 aduca rezolvarea il

chiar prin fiecare tomberon si sertar jocul a fost conce

bilitatea de a rasp
care deblocheaza misiuni secundare specifice biroului

apeluri de urg masing,

pentru care lucrezi in momentul respectiv. Dup a sap
tea sau a opta, am renuntat, deja plctist de genul de
actiune pe care-| ofers, dar trebuie notat 3 odata cu re-

Pentru un detectiv, carnetul de notite
e la fel de important ca pistolul,

evioence

l
|
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putinteligent, 4 cand treci
pelanga o zona de interes. Acolo, apasand un buton,
potiincepe sa examinezi unul sau mai multe obiecte.
Bineinteles, veti avea placerea 3 examinati s sa buzu-

narifi 0 gramada de cadavre. Din fericire, jocul n-0 da in

\cumca stim

1L ST

_— ——

fata nast

. ANTONIA

duca investigatia
cazului. Aiciintra in schema nemaivazuta mi
1, cu adevarat reusits, prin care poti ajunge si-ti dai

seama relativ sor daca un martor minte, are ceva de.

3 facia

asuns,intrd in panicuts, se enerveaza sau este sincersi
senin ca un mielusel. Practic, dupa ce strangi preferabi
i locatia sau

e
putem comanda gravura funeraré...

www.level.ro



e pentru

general
i3 bata
de o mu
odata

side
fetec-

v sau

fabil
ispo-

A,

i, te apuci de sporovait cu martori, suspecti s per-
sane legate de caz. La intervievarea unui personaj, a
ublecte pe care- poti chestiona, apoi ai fi¢ optiunea
ez, fie s te indoiesti (care declanseaza o reactie
destul de dura si uneori stupida a lui Phelps) sau sé spui
de-adreptul ca minte, confruntandu-l apoi musai cu o
dovads in acest sens din lsta de probe. N-0 i sau n-0
nimeresti, ghinion. Si vreau sa va zic ca am fost uneori
foatefrustrat,stind ca ticalosul sau ticaloasa minte, dar
ameuatsa aflu mai multe alegand dovada nepotrivita
et a confrunta declaratia fala. Din fericire, nu e mu-

trant, lteori riscé sa plcti-
seascé usor, insa, in cea mai
mare parte, mecanica de n-
vestigatie este extrem de reu-

rea lui, pot spune ca este mult mai mult decét o sumaa
elementelor lui5i m-a convins pe deplin. Cel mai frumos
compliment pe care i pot face s totodata argument
jucati este ca l-am jucat in cea mai

pentru ca voi

N S 7

o, O%m? sita si fabulos completatade  mare parte cu spectatori, care urméreau si ei cu sufletul

L 1 lagura ampla, scotand ad et mur-
urban Esin- mur andu-mi abord:

nesii
quruljoc care m-a facut s& ma simt intr-adevarinvesti-
gator, iar acest merit nu este deloc unul marunt.

Bila alba de final

Mi-e team ca spatiullimitat nu-mi permite sa

Bomba: printre spectatori s-a numarat i sotia mea, care

de felul ei detesta jocurilesi abia suporta faptul ca imi

pierd atéta timp cu ele. §i credeti-mé fratilor, daca eaa

Zis ca e un joc bun si inteligent, inseamna ca jocul chiar
it it de di in parte. Daca nu

desfisor mai multe detali, insa iaté daca
LA. Noir nu inspira nici pe departe in totalitate ceea ce
asociez cu filmele noir si apreciez a ele (a propos, poate.
fijucat cu iltru alb-negru, pentru efect), reuseste sa in-

g 9

toate, iarla joculii
spune cam pe unde ai i putut face mai mult si ai ori-

cndoptiunea sé- rejoci independent de poveste, din

-1 fac o prop
pierdut timpul liber. Mai ales cé cele peste douszeci de
azur, din ce in ce mai complexe pot dura, n functie de

i 3 catsasi

j [t

meniljocului, pentru a vedea toate abordarile i cursu-

iindesat. In acelasi timp,in favoa-

ibile de actiune. Uneori p usorfrus-

4, v ol {i pe PC, cand-
vala toamna.
L] Caleb

Pacientul a murit prin butonare sustinuta.

i
2
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u credeam ca o 53 ma aflu vreodata fata in faté cu un

document pe tema aceasta. D

ajunsla concluzia c au trecut ceva ani de cand méj

i, in consecint, nu toats lumea prinde trimiterile
mele la exemplare dintr-o era de mult apusa. Dar cum am ceva mai
mult spatiu 53 ma desfasor acum cu Duke Nukem Forever, sper ci v

sistoria

Principii de baza ale Dukeologiei

Totul ainceputin 1991 cu Duke Nukem, un personaj cu surplus
de testosteron care salva lume, si a continuat in Duke Nukem 2 cu
acelasi lucru. Pentru mine, ins, primul contact cu Duke a fost si cel
mai reprezentativ pentru serie: Duke Nukem 3D. Alturi de
W i Doom, Duke Nukem a fost unul din
pionierii genului FPS, aducand ca noutate nivelurile non-lineare care
puteau fi explorate mai dinamic, precum si mediul inconjurator in-
teractiv: lumini care puteau fi aprinse/stinse, elemente de mediu
care puteau fi alterate etc. Grafica, la randul ei, a fost la viemea aceea

utionara. Cat despre Duke.

Duke cel din 1996 vine dintr-o era a Schwarzeneggerilor,
Stallonilor si Van Dammilor. E arhetipul macho man-ului egocentrist,
misogin, arogant si mai prost decat o caramida care nu a terminat
scoala primara. Duke se voia o parodie a lui insusi, amintind pe alo=

curi de Leisure Suit Larry. Umorul ins3, ori era suficiént de bun incat

53 mi se para amuzant, ori eram eu prea micica s observ absurdita-

tea lui. Dupa céteva expansion-uri, Duke Nukem a disparutin negura f

vremurilor cu promisiunea unui sequel: Duke Nukem Forever. §i
rer a fost.
3 Realms ainceput dezvoltarea i Duke Nukem Fore:
6, iar eu.am auzit de el prima oara in 1998, la ceva timp dupé ce
data de lansare a fost ratatd. 30 Realms a inceput sa faca promisiuni
" electorale ca Forever va aparea, cand e gata' iar pe masurd ce treceau
anil,data de lansare se tot amana. Detalile despre joc erau putine si
minime: maj un screenshot, mai un hands-on de fa un jumalist care a
facut suficiente favoruri sexuale a3 ajungala 3D Realms acass, un
teaser de 3 secundesiasa mai departe.
Candva, dupa 2002, comunitatea gamerilor a renuntat definitiv
53 mai spere si a declarat jocul vaporware (un software care e anun-
tat de o firma producatoare, dar nu e niciodata lansat). 30 Realms a
continuat s3 se bats cu pumnulin piept ¢ jocul va i lansat, in timp
ce arata practic un deget nep
Payne, Prey (alt joc considerat la vremea lui vaporware).
Asta pané in 2009, cand 3D Realms a concediat echipa respon-
sabila cu dezvoltarea si a apuntat ca Duke Nukem va fi Never. Echipa

afs
aTry
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gaL
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saficut bagajele si a continuat dezvoltareaiin privat

Un’ te duci tu, Dukeule?

similara cu

d di Jadire casi

titluri Half Life Prey: Intr-o 4. Dar unde in Prey
din cand ca a primul cads in oglinda,
cu chiu, cu vai, i~ in Duke Nukem Forever e un pisoar si cuvintele

it sijocul a fost anuntat printr-un trailerin care Duke

j 30, iar doua daaii
legausreturile, desi nu pricep de ce gemea
bidaca - placut jocul. Duke anunta c3, dupa 12 an, ar

Press Left Mouse Button to Piss” pe ecran.

Ok, jocule, nu e chiar cel mai gratios ince-
put, dar e Duke Nukem, asa c3 0 53 presupun ¢

focebine sa fie bun. Nu sti pana unde 12
an dinmoment ce jocul a fost inceput in 1996 si a fost

" teminatin Anul Domnului 2011.

ia amuzanta. Cativa pasi mai in-
colo, suntem pusi fata i fata cu doi politistiin
fata unei table albe pe care e desenat cu markerul

imescjo-  un plan deatac farcel
e de x tumofsiime),  doidedd 1 al reil
d JProfit!”. Dupa 3 gluma furata din South
§ da Park, puten ti tabla
A nat i noi cumar- &

pins Am multumit. Am jurat ca nu-1 voi dezamagi.
/ Dar pe urma am inteles.

kerele. in mod evident, am desenat un pens.
Inainte sa ma judecati, vreau sa declar sus si

\

(el

il Vs
W

e .
Pentruitara si popor, lovesc alieni in pici

Nava ma-sii
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tare ca jocul m-a obligat.
Avem un joc imatur care se baliceste in umorul
sau de prost gust, ne da cu surp|

vei lupta cu bossul final de acum mulfi ani. Viata lui
Duke este protejata de un strat superior numit Ego.

peste fata cu fiecare ocazie posibila, iar in timpul liber
pune cat mai multe perechi de sani pe ecran. Jocul asta
VREA 53 desenezi un penis s stie ca asta vei face. isi
‘asumé responsabilitatea in momentulin care iti da
markerul in mana.

Dupa ce termini 53 desenezi Capela Sixtin, un po-
lfist se entuziasmeaza ce plan genial ai desenat s potj
continua care stadiBul dinDuke Nukem 3D unde te

Viata incepe s scada abia dupa ce Ego-ullui Duke est
suficient de ranit, ar in silul shooter-elor de actualita:
totul se reincarca dupa putin timp in care nu estilovit
Ego-ul maxim allui Duke creste omorand bosi
sau interactionand cu diversele obiecte din mediulin
conjuritor. De exemplu, la un moment dat am gasit i
te pungi de popcorn pe care le-am pusin cuptorul
microunde,iar jocul m-a recompensat cu puncte bont
de ego pentru ca am interactionat cu mediul. Apoian

www.level.ro
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lui
go.
ke este
salitate,

fovit.

Una

in putinele faze amuzante

in joc

gisitun sobolan si -am pus in cuptorul cu microunde,

rjocul m-a recompensat cu puncte bonus de ego
pentru ca sunt un rahat de om. Alte lucruri interesante
pecarele poti face pentru a primi bonusuri sunt s3 joci
pinball sau s3-i faci o copie xerox la fund.

Dar umorul de prost gust nici macar nu incepe s&
«faca remarcat pana cand Duke ajunge s3 interactio-
eze cu oamen

Grotescus umanum est

Tot umorul lui Duke Nukem Forever (cu mici si
e excepti) e parca rupt din parodiile proaste cu
Movie'in coada aparute in ultimii 10 ani. Gemenele
mentionate mai sus care . legau sireturile lui Duke
suntnumite,The Holsom Twins’, Duke sta a etajul 69 al

nei ladi

ia 69 de gloante de pe jos, cand un copil i
ereun autogra, el deseneaza un penis (am mai expli-
atevina jocului), face o pauza de la salvat lumea pen-

tru a spiona o domnisoar aflata intr-un moment amo-
105 cu ea insasi, cand e micsorat de un dispozitiv
extraterestru, 0 doamna spune catre COPILUL El c stie:
unde ar vrea si-| bage pe eroul nostru (apropo, doam-
na poarta un pulover cu,Got Milf2").

Dar adevaratele delicii apar doar cand Duke ajun-
ge in baza extraterestr care e facuta din materie orga
nica, iar designerii au profitat de asta din plin... coconii
in care stau extraterestrii in stare latenta sunt fara nici-
un dubiu modelati s arate cat mai vaginal posibil iar
usile sunt invariabil sfinctere pe care Duke le deschide..

Scuze, am nevoie de un moment.
Le deschide.

Le deschide gadilindu-le cu un deget. lar dat fiind
ca toate femeile sunt rapite de extraterestri siinsarcina-
te cu...doar insarcinate, nivelurile respective nu duc lip-
sa nici de sani. Peste tot. Oriunde. In pereti, in podea,

pe tavan, sani i fie!

A, 5i mai poti sa si scoti una-alta din diverse obiec-
te care plutesc prin vasul de toalets, dar deja nu ma
mai surprinde acest mic amanunt.

First Person Sh**ter

Dar hai sé vorbim si despre joc in sine, nu despre
cat de prost e designul.

Jocul e prost. Ba, pardon, nu e prost in sine, dar e
mult prea prost ca sé f stat asa de mult timp in dezvol-
tare. Game designul e fragmentat si se vede. Nici macar
jocul nu stie ce vrea de la sine sau de la tine. In primul
rand, nu vad de ce ai face un sequel la Duke Nukem, un
joc cu o multitudine de arme si s dai voie jucatorului
sa care doar doua la un moment dat. E o prostie sa te
vrei nostalgic, dar sa aduci tocmai inovarile care dau-
neaza experientei. Si sa fim seriosi, nu se poate pune:
problema de realism in Duke Nukem. Pe langa diversele
arme, majoritatea din jocul precedent: pistolul, shot-
‘gun-ul, mitraliera Ripper, RPG-ul etc., mai ai si accesorii
mai vechi sau mai noi: grenade. Tripmines, steroizii care
te transforma intr-o masinarie de lupta corp la corp,
ochelarii cu vedere pe timp de noapte, clasicul holo-
duke pentru distragerea atentiei si berea care cu pretul
acuratetei te face mult mai rezistent. Si cu toate aces
tea, jocul e simplist si trivial,

Te pune fata in fat
intri in mana si pe urma gata. Trebuie sa navighezi prin

cu cativa inamici, i omori if

coridoare si puzzle-uri cu motorul fizic al jocului pana la

urmatorul grup de 5 inamici. Cand incepi sa te obisnu-
festi cu ritmul, se duce totul naibii pentru ca urmatoare-
Te doud niveluri vor consta in condusul unei masini.

Din punct de vedere tehnologic, jocul nu are ni-
micinteresant de aratat. Grafica e decenta si nimic mai
mult Ba chiar pe alocuri arata de parca s-arf dat cu ca-
teva straturi de zugraveald peste level design, ceea ce
probabil s-a si intamplat.

Cum mai spuneau unii citci, se pot observa diferi-
tele ere in care a fost dezvoltat jocul i influentele sunt
multe, dar diluate, din acest motiv jocul suferind de o ci-
7a de dentitate majord care tinde de multe ori spre schi-
zoffenie. Dar pe de alta parte...in ce joc mai poti omori
un monstru dandu-i pumni in mod repetat i testicule?

- Paul Policarp



€ cand m stiu, am avut vise in care ma ve-
| deam un fel de Superman care rupea tot ce

nrR

Voltaj*

Spre marea mea muljumire, Infamous 2 este unul
e ¥ T

prindea. Batali cu tot i mistice,
razboieli cu zombi nemorti sau tot felul de monstri care
nu-si aveau locul pe lumea asta. Cred c d-aia m-am s
apucat de meseria asta. Puteam s pot i in continuare
Batman azi, Superman maine, incet-

cate un erou pe.

tia,fapt care te face sa it ei personajul de.

trebuie s te reapuci
parul. Prietenul nostru Cole pleaca din start cu abil

lainceput. Nu

inveti s3 mearga sau si dea cu

castigate i prima parte a jocului.

incetise ip de supererou i
s-ar potrivi cel mai bine. Mi-am dat seama ca eroul de
tip balzacian, care nu

au jucat primuljoc

&

2, trebue s& va spun un pic despre ce s-aintamplatin
primul joc. Cole era un simplu mesager pe biciclets. La
un moment dat, trebuia s3 distribuie un pachet care s
dovedita fiun artefact dubios de puteri fenomenale,
care anivelat vreo doua cartiere, ar lui -a insuflat ceva
puter electrizante. Ca s facem povestea mai scurts,
Cole a supravietuit carantinei din Empire City,iar acum
trebuie 53 se a in piept cu Bestia, creatura din profefii

sale si rimane acelasi tanar utopic de fa i e

pentru mine. imi place sistemul de level-up. Imi place s&
cresc atat pe planul fortei brute, catsi pe planul fors
mentale. Ba chiar mai mult. Surprinzator, sun intere-

sant sa poti creste chiar in personalitate. Cred ca este:
‘cam prost spus s cresti i personalitate, cea mai potrivi-

i 4 i. Asa ca imi place cand apa-
re un joc ce imi ofers exact aceste lucruri. Un demiurg

i 3 a
Til o lectie, un erou care nu se sacrifica in totalitate pen-
tru prostime, ci doar e da o lectie.

laté ca Infamous 2 este exact jocul ce mi se potri-
veste ca o manusa. Un individ care nu este deloc in-
chistatin o geaca de blug ordinaré ce- stanjeneste
miscarile (citii asta ca 0 metaford, chiar nu ma refer la
geaca de blugi si care are un tel. Un el pe care nu tre-
buie s3-| atings intr-un anumit fel, i pe care doar tre-
buie s3- atings. Oare cati oameni s-ar lasa purtati de
avantul pioneresc al faptelor bune daca ar avea pute-
rea absoluta in maini?
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Voravea pe mana un ja sie sa faci o cea 93
3 laventurilor ~ gramada i Evident, Cole MacGrath este alesul alesilor care trebuie
Asadar, inainte de a vorbi d din Inf s3-i dea bataita.

Jocul chiar asaincepe, cu un Cole ultra increzator
infortele proprii care se iain piept cu Bestia. Evident ci
oiain barb3 urat de totsise retrage cu coadaiintre pi-
cioare in New Marais pentru a-s reface forfele. Acest
New Marais este un oras plin de farmec si culoare, o ev
dent copie lrica a unui New Orleans de poveste.
Muzicé, voodoo, arhitectura fantasticé si personaje du-
bioase, toate intr-un mediu sandbox perfect.

La prima vedere, povestea pare foarte simpla: Cok
trebuie s3 descopere un om de stinta care- poate aug-
menta proaspetele sale puteri pentru a putea face fafé
Bestiei dezlantuite. Dar cum in sud nimic nu este simply
far Miticii sunt rai si-ai dracului, Cole descopera cé treby
ie sa se a de par cu un oras intreg pentru a-si putea
atinge scopul.

Joculsilocul i care se petrece sunt imense, iar
side quest-urile sunt enorme ca numr. Evident, i pute:
i te ocupi doar de cele legate de poveste, dar vei des
coperi foarte repede ca cele secundare nu sunt doar de
umpluturd. Jocul nu creste cu tine in nivel. Etapele po-
vestil au bosi sau monstri de un nivel clar, far daca ai
ajuns prea repede la ei {i-0 iei pe cocoas urgent. Asac:
este bine sa te ocupi un pic i de ce vrea nea Titi de la
colgul strazii Mai ales ca aceste quest-uri secundare nu
sunt deloc nasoale, iar experienta capatata este bineve
nita. In afara de faptul ca vei fi mai bine pregatit in mo-
mentele i care vei da nas in nas cu bandifi sef, vel des

povestii
plin de porumbei calatori ce transporta mesaje digitale
dela diversiiimplicati n poveste. Dacé nu te apuci i+
vanezi, ramai cu niste goluri mar de tot i fa un momer
dat te trezesti ca se intampla niste chestiila care nu e
astepti. Aceasta abordare a storyline-ului mi se pare
bestiala, pentru cé te face sa vez intregul continut al o
cului, fé s3 te simti fortat, mai ales daca ii plac jocurle
sandboxin care nu esti ingradit deloc.
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d 4 pe car pentruaido-  Creed, cu o exceptie. Nuarata la fel de natural. Cand

i tau i istanta pgr alaurma-  Altair idire, vedeai fiecare priza pe care o fi

deateocupa P torul nivel, 4 ai devenit mai su.Nu  cea.Aicitotul leat afaci este

adulat de multime, poti alege sa il Clark Kent-ul din New trebuie sé chelti b t asari tada sus.Pacat,
oimbunatat,citrebuie s3 faci un anumit challenge care  darasta .

Marais, dar daca ai de gand sa faci orasul ruine pentru a-ti

q i p lics inaer n cateva secunde. Una peste alta, Infamous 2 este un joc extraordinay
Duali it 3 julin doud 1 3 carein mai bine de douszeci de ore te tine cu inima-n
diferte s i a cum e fol I aspectal jocul nemultu-  chilotisi, mai ales, are si rejucabilitae. Te poti reapuca de
sesti. Jocul este plin de surprize, iar una dintre cele mai it afost faptul ca parkour-ul nu d elsipoti il let difert, pentru un final
plicute afost modulin care abilitatile de care va vorbeam  punctul de vedere al animatiei. Cole se poate catarape fel de diferit.

‘mai sus se modifica. Sa zicem ca ai ajuns i momentul in
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fatada cladirilor la fel cum Altair o faceain Assassin's

= Koniec
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b Credeati ca ati sc: S 5
Reteaua cunoastel G )
2 pe toata lumeal — “_

Tehnologii si device-uri
pentru experiente ulvitoare

g@ Din cateva stccurifaetiun hard
disk silentios si rapid»- 88
Cele mai bune lapt

silentioase ... cu STICK'UL MINUNE >36

Recuperare, partitionare, protectie - toate pe un stick USB

. B & TEST:Performanta
; i Sandy Bridge

CIneditialunii  bmmE==e
. iulie veti putea citi: gRCTTE:

Tehnologiile si device-urile potri-
vite unei experiente 3D totale

ar,

' Conversie inteligenta a filmelor
Faceti orice material video sa ruleze

pe player-ul de acasé Test: Placi de baza
Sandy Bridge

Cele mai puternice pldci de
baza construite in jurul noii
arhitecturi Intel

Telefoanele ucid?
Semnale ingrijordtoare din lumea
telefoanelor mobile




Prima harta a jocului si
enciclopedia bestiala

Detaliile si
acut print-ul am observat platformele din depar
A

frumusetea nivelurilor. Abia dups i




Boss-ul acesta vé va scoate peri
daca vreti sa terminati perfect nivelurii

Prin vizorul pustii cu luneta, ex

ecutand citev:
ncuri” inca dis aduri
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RISESFT LIGHT

The First Great Air War

riginile jocului Rise of Fight se pierd in negura timpului. Astfel, pe la
‘dous mil zero zero patru, un grup de modificatori stransi sub numele:
de,GT, e la, Gennadich Team’, lansa utilitarul -2 Server Commander,
preluat ulterior de majoritatea serverelor online de II-2 Sturmovik.
Membril echipei GT, ins&, nu se mulfumesc numai cu aceast infaptuire - importanta
5 simulator de

care tintea mai jos in timp, dar foarte sus ca sem-

nificatie pentru pasionati: aviatia de lupta a

Primului Razboi Mondial. Astfel a luat nastere

Knights of the Sky", proiect pe care au agreat sa-|

aduca sub tutela Neogb, dezvoltator de jocurisi
i din spatiul ex-sovietic

s nici cu mai
aviatie WW I Asa se face 3, doi ani mai tarziu, acestia pornesc un proiect ambitios
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Tn anul 2009, jocul este lansat sub numele




CONFIGURAREA CAMPULUI VIZUAL

na din problemele foarte importante de care se izbesc proiectantii unui avion
U-s(e -cea a campului vizual al pilotului. Desi acum pare usor sa faci o cupol din
plexisau din materiale sinterizte, in care s se vad perfect in toate directil, reaita-
tea este un pic difeita daca privim lucrurile din perspectiva istorca. De atfel, chiar s in
alDoilea Razboi Mondial existau diferente notabile ntre campurile vizuale oferite de.
diversele modele de avioane. Va dati seama ca, cu atat mai mult, in Primul Rézbo
Mondial situatia campului vizual al pilotului era mult, mult mai problematica
I Pai,s3 ne gandimin primul rand la faptul c& majoritatea avioanelor din acel imp
erau biplane, adica aveau dous arpi - a dati seama ca aripa superioara statea num:
binein calea priviri pilotului. Apoi,la unele modele, s montanfi arpilor reduceau din
campulvizual. Mai adsugatila asta i faptul ca avioanele nu erau tocmai manevrabile,
ceea ce micsora mult din posbiltatea de a modifica orientarea campului vizual prin
manevra avionului. De aceea, era mult mai rapid sa privesti pur s simplu injos, peste
bordulavionului - ceea cete expuneaimediat curentului de aer
Asase face c3,in Rise of Flight, privitul dupa inamic/tinta nu este tocmai o treaba
usoard in configuratia defauit el trebuie reglat cel pufin o daté cu minufiozitate de ci-
tre jucator. Astfe, exista posibilitatea de a configura locul, unghiul inivelul de zoom PHUnFokKerDIIIvanandlunisIENa)
pentru fecare sector al campului vizual ce poate i accesat cu ajutorul hat-ului de pe

joystick. Practic libertatea de configurare a porifiel privri pilotului per sector i ive-
lului de z00m este totals, darsetarea trebuie facuta independent pentru FIECARE mo-
del deavion pilotabil,ceea ce consum o cantitate serioas3 de timp.

De ce trebuie 53 configurez separat sectoarele de camp vizual din fiecare avion
in parte? Pentru ca avioanele sunt foarte difeit,iar pocifiain cockpit este siea parti
culars. Simpla diferenta in dimensiunile si amplasarea aipiisuperioare afecteaza dra-
matic campul vizual. La el parbrizele frontale sunt foarte diferite afimea cockpitului
(semnificativa pentru priirea ateral n jos), amplasarea montanfilo, totul particular-
2eazi fiecare avion.

Ni se pare o dovada de seriozitate a producatorului care a ofert posiblitatea
configurari in amanunt a priviri i fiecare sector al campului vizual, pentru fiecare
avion in parte. Mai mult exista o sectiune extins3 a manualului care trateaz aceas-
ta chestiune, oferind toate amanuntele necesare. Astfel, dupa ce va obisnuiti cu
aceasta operatiune, nu este nici o dificultate 53 va configurafi campul vizualla toa-
teavioanele pilotabil

Rise of Flight (titlul initial era deja, ocupat” de un joc Misiuni, campanii riand, trenurile, blindatele, cladirile, navele si artileria.

mai vechi). Dupa inca un an, distribuitorul din Statele Versiunea pe care am fera Totul pe di

g cunori, vant, turbulente si
Unite al Rise of Flight, 777 Studios, relanseaza jocul e joc efectivin single player: Quick missions, Missions si condifii atmosferice variabile, dupd gust, prin folosirea
piata nord americans, sub numele Rise of Flight Iron Campaigns. Quick missions d& aaanja  unorb din interfata. Astfel, cat se poate

(Cross Edition, pachet ce confinea nu patru, precum pri-  rapid o sesiune de lupta aeriand, punand la dispozitia ju- e simplu ca organizare siinifiere, modul de joc Quick

ima ediie, ci noud avioane p putea zbura p I.in primul Missions si justifics numele printr-o interfata foarte bine
Totodats, in 2010, 777 Studios anunta achizitionarea  rand, harta poate fialeass din treilocati diferite selecta- s la obiect conceput, la care nu ar strica sé se uite un
tuturor drepturilor asupra Rise of Flight siale producé-  te din harta principals, mare, a jocului. Apoi, se potalege  picsi alfi productori de jocuri,
tonului s3u iniial, Neogb. ‘oponentiisi tipul de confruntare, precur si altitudinea Sectiunile de Missions i de Campaigns confin aman-

In urma acestui take over, 777 Studios a devenitli- de inceput a fiecarei parti si distanta initiala dintre aces-  dous delupts reconstituita
berd sé aplice un model de marketing propriu, ceapre-  tea. Opt checkbox-uri sunt si
supus impriirea in pachete optionale a versiunilor jocu-  ele prezente aici pentrua =

Ui ce pot fi cumparate in trei ,lacarese  permit unor

adauga avioane vandute separat, precum si kituri de mo-  provocari suplimentare, pre-
dificare a avioanelor disponibile. Varianta pe care am pri-  cum artileria antiaerian
it la test este Iron Cross Edition, versiunea 1.018. baloanele de observatie ae-
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componenta de realitate istoricé. Fiecare din aceste misi-

desfasoar, care este cu minutiozitate recreat folosind
, pentru o cat mai tefs
simularil, care nu este realizaté numai sub aspectul fizicii
5i graficii ci s al adevarului istoric.
Daca in Missions avem o multitudine de misiuni

disparate, faré legatura intre ele, in sectiunea Campaigns
lucrurile stau altcumva. Una din cele trei campanii puse
1 e e N i v

scop pedagogic - acela de a te famillriza cu pilotarea
avionului i cu tipurile de obiective de care ai parte i
razbol, Celelalte dous campanii s leaga fiecare in parte

p .

22

rului,la dinamica de zbor sila efectele
g-urilor asupra pilotului. Evident, modelz-
rea avioanelor este la randul e fars de cu-
sur. Este de remarcat felulin care este re-
data relatia cauzi efect in momentul
producerl defectiunilor cauzate de focul
inamic sau de pilotajul defectuos. Astfe,

daca inamiculii upe cugloantele siste-
mul de hobane, se poate ca tu sé nu ob-
servi nimic in neregul3, dar, la urmatoares

manevra mai brusc, aipile sa se rupa ca
niste vrescuri din cauza absentei elemen-
telor de rigidizare. Dar, ca un specifical

Primului Razboi Mondial, aripile se pot

fieidin -5 P P p pe
Primul Rézboi Mondial, unul american, cellalt german. 2 doborat tata comenzilor - cum este cazul cu un picaj urmat deo
Ceea ce ne-a atras atentia la toate aceste misiuni Tn Rise of i i variate, it il
d listoricreal ~ ficsi 3 i i

este varietatea lor. i nu ne referim aici numai la faptul &

difi aparte, speciale, d

motorului, a crui functionalitate este diminuaté progresi.
Ca detaliu, am observat s buna redare a efectului
s de motoarele rotative ale modelelor

timpurii, Acest efect giroscopic - gandifi-va la titirez - tn-
deasa,rigidizeze” pozitia avionului, ducand la o functio-
nare bruscs, sacadats, a comenzilor la anumite pozifiile
‘mansei. In Rise of Flight acest aspect este bine surprins,

presup: tie aeri- Important ni se mai pare si faptul
ana ori atacul unor avioane de ] i au facut un laudabil deado-
observatie sau vanatoare. Nu, lucrurile merg chiar in mai cumenta impecabil realit it la originea
, pana tiile sp i it misiuni, igura lecturi cap-
mite misiuni. Spre exemplu, in campania cu asul german  tivante din briefingul acestora.
Ernst Udet, este reconstituitd o situatie documentata is- 2
tatcin care un aerodroma fostatacat de un avionbrita-  Simulator
nic imediat dupé aterizarea unei formatiuni germane de La capitolul simulare, Rise of Flight este cel putin poate chiar putin exagerat pe alocuri.
avioane. Evident, acestea aveau putin combustibil, dar de nivelul unui Il-2 Sturmovik. Tot as-
Udet a decolat fara ezitare i, in fer ingustadetimp  pectal pr 3

A 'se observa/detaliilellajsol
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Balon de semnalizare francez in flacari

S
mult a evoluat aviatia in intervalul scurt de la 1916 la reliefului, dar, ir blu, g il cap: ilui d I
1918. de legendarein 3. Oricum,

Trabanturiin fata Mercedesurilor la intalnirea cu modele-

| leevoluate din 1917 5i 1918. Prin excelenta simulare, Rise

uriase ale hrtii principale a jocului (125.000 kn” din Frontul

deVest), ce poate i parcursa fara intrerupere dintr-un colf in

ofFlight reda digm a dezvol
apide a aviat

i find un adevrat documentar viu, in-
teractiv, deosebit de interesant pentru pasionafii de teh-
1ica, storie i aviatie.

larasta cu cucit i artificial

altul se poate spune cé producatori au reusit sa ajunga
1a un compromis convingator ntre cantitatea geografica

si calitatea vizuald.

Este de discutat, ins

da(a jocul este bine optimi-

Trebuie 53 spunem c Rise of Flight Iron Cross
Edition ne-a impresionat. Reda extraordinar e bine ex-
perienta unui ot de avion din Marel Rizbol i oface
dovedind

obsesiva pentru detail a producitorului. Ca este vorba
de grafics, de modelarea aparatelor de zbor sia damage-
ului, de fizica sau de realitatea storics, Rise of Flight este

din modurile de joc smg\e player sunt redutabili, oferind

2t oferd su-
ficiente optiuni in fereastra de configurare  grafici, pen-

tua dapt: vizualin raport cu

un v, pe care nu putem decét si| recoman-
dam pasonatiordesimulare aviatich, pentru caearede

fatd de simularea de avioane

pe care pot f setati.

Recomandam insistent
Grafic, Rise of Flight este un joc de noua generatie
intre simulatoarele de lupta aviatica, dar cu vreo doud

tfel incét cali ficii sa

| Doilea Rézb

iy
melor mai putin puternice. Astfe,reglajele de detaliu al
soll texturior, umbreosreflelons chiar el de

3 0vizita pe site-

ceacolo pot gasi cele trei variante in care este vandut

antialiasing nu aduc incarcari acesttitly, dar il potfi
generaiamas n urma jocurorn general. Aaratele de - peste medie e acestora,ceeace,pe linga impactlvi- P parat, pgrade al
abor sunt exceptional redate vizual, atét ca texturi, catsi  zual poitiv, g p nte. De altfel, internet
@modela. Foarte important, nu sunt trecute cu vederea  tor optimizarii motorului grafic. este necesara si dacé dorif s jucatiin modul carierd si
aménuntele - hobanele sunt, Pe de alta parte, i lein carein zona de lup-  multiplayer. Suntem mirati - modul cariera nu este acce-
fora cusur, la De altfel, 0 dovads d ta apar mai mul (69) sepoatecaun il offine - daraceast pre s o decie e compro-
lism vizual care spi sistem de g . deacumS-Ganspre - misa producitonlu, pentru aaecta it mai pin posi

i motoare- mplu, 53 iba dificultatiin a reda bil j DRM

lo, care nu sunt satici, nu sunt doar de decor,cise
miscs, in raport cu rotatia arborilor cu came.
: *

respectiva. Din fericie, asta nu duce la sacadri s pier-

deri de frame-uri. Producatoril au ales o alta modalitate

pin
deranant, Jssand, totusi un satiu de manevra maire-

de rezolvare i” resurselor sis

e redate vizual, poate cu

aceea de a incetini actiu felincat aceasta sa se

pe care este
rulat jocul, fird a duce la intreru-
peri ale acestuia. De multe ori,in-
cetinieaaceasta u st deranjan-

-
easifie lejer tolerabila e catre ju-
cator. Evident, pe sisteme mai noi,
de 2-3 aniincoace, jocul poate fi
rulat fara dificultati pe setari grafi-
ce peste medie. In aceasta situatie,
pot fifolosite s efecte de post pro-
cesare, precum bloom si HDR, de-
focusarea cockpitului si randarea la
alitate a piciturilor de ploaie - dar,
din experienta noastra, acestea
sunt doar o cireasa de pe tort, care.
poate 3 plac sau poate sé nu pla-

ilegale.

simularea fizics, modelarea avioanelor
» realismal storc, caitatea isiunlor
» valoare documentar deosebita

» ampanilenaccesibil offine

oo Producator 777 s Dstrbutor 77 s

Ofertant et o ON-AINE st com
Procesoril (o2

{260 Raden 05350

[
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Unde e magarul? |, l |

de dous ori, 0 data de unul singur,iar apoi reluat de la.
facoads

umea se schimba total in jurul nostru. Totul tin-
de sa devina mult mai simplificat, p i

zare mai usoara. Nimeni nu mai vrea sa invete,
S

P LAN ca aghiotant, consideram ca am
reusit 3 prind aspectele cele mai importante ale joculu

L pus mana
pe el.Ce rezulti? Prostie din partea noastr3, o indobito-
ire treptata care nu poate duce decat intr-un loc nasol.

Nu a dar sunt convins de acest lu-
cru. Asadar, am plecat intr-un quest pe internet sa aflu

cezice lumea de Dungeon Siege 3. Nu mica mi-a fost

daca e de un

ciit un review de pe P

potiunilor. Ba mai mult, se plangea ca jocul este greu de
invatat. Cred si eu. Cand ai tri abilitati s trei butoane
alocate fiecare abilitati if vine al dracului de greu sale
inveti pe toate. Cine a mai auzit pana acum sa fii nevoit
sainveti TREI abiltatiintr-un joc ce se vrea a i un hack
and slash cu valente repegiste?! E strigator la cert Dupa
ce l-am parat pe individ silui cioLAN, iar el a raspuns ca
un viteaz:sincer ma cam doare in **** de review-ul alo-

a.., m-am mai initit5i mi-am aranjat un pic ideile.

Suntem Legiune!
De data aceasta, Valdis si driadele nu au ce cauta
de-al treilea joc din
Siege. Acum facem parte din ramasitele Legiunii, forta
‘cea mai forta pana acum treizeci de ani, Povestea jocului

nu ne poarts prin timp si nu ne da conceptele peste cap
dar nici nu este una despre care nu ai nimic de spus.
Pana acum treizeci de ani, lumea traia in pace s

icite,

minim efort pentru a le stapani, ne vom indrepta atentia
spre produsul competitiel, care are doar un buton, fata
de cele trei actuale. Se duce lumea de rap3.

Sunt atat de indignat deoarece, inainte de 2 ma
apuca de articolul de fata, am citit parerie altor oameni
legate de acest joc. Am vrut s3 vad cum a perceput lu-
mea Dungeon Siege 3. Eram curios daca parerea mea
este impirtasita si de altcineva. Dupa ce am jucat jocul
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pana acum il luam in consi i d

flu ca produca-
tori au facut o treaba

proasta pentru ca re-
dactorul respectiv
murea foarte dessi
se plangea delipsa

ascultand de reg . Aceastanu
era nimeni alta dect forfa politieneasca a regatului,din

P tie si dej

decata. Condusa de un fel de cavaleri ai mesei rotunde,
legionarii erau modelele in viata ale celor mici i spaima
bandifilor de la drumul mare. Pan intr-0 z, cind regeke

www.level.ro
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este asasinat si 0 tandra fecioard, Jeyne Kassynder,un fel
deloana DYArc a momentului,se ridicé de prin canale si
terfeleste imaginea Legiunii cu acuzatia de regicid. Cum
simic nu este mai scérbos decét viermele care ridica

iar
de convingatoare pe cat era de frumoasd, a reusit sa
onvinga lumea ca Legiunea a ost intr-adevar cea care
i-a curmat zilele mult iubitului Verde Impérat. Taca-paca,
totilegionari au fost trasi pe roat, in afard de c
re s-au foflat ori s-au dat cu dusmanul.

Au trecut treizeci de ani. In tot acest amar de timp,
gl regat s spart nbucile,unele wnlw?ale de

i Jeyn

mai ramas din fortele regelui conduse de mult ubita sa

jitoare, dar care, surprin-
Zitor, trage cu pusca i nu

. cufulgere, siuninginer
albin cap, dar tanar deal-
tfel, un fel de tehno-mag
care se joacd cu puterea

1 magiel alb-galbui. Dupa

cum spunea, iecare din-
tre e are o semi-poveste
in spate, care fi permite
54 pleciin lumea larga
pentru aindrepta raul fa-

cut de Jeyne Kassynder.

Ne oprimai] il poyestea, deoareceSint convins cavrel

tul decat cel care va salva lumea de la inec i va scoate:

fica. regelui
varsta de 17 anisori ar regele a murit acum 30 de an.
Oreste o scapare din partea producatorilor, or n lumea
regatului Enb perioada de gestatie este a dracului de

linga. Trecem peste aceasta revelatie avut intr-0 zi de

Iunisi ne reintoarcem la povestea noastra.
Undeva, intr-un fund de lume, apari tu, nimeni al-

Acum, in [ I pul e, iar
carel alegila inceputul campaniei, fecare dintre cei pa-  daca eu fi-o stic, lar nu te mai apuci de joc.
tru voinici are un pospai de istorie in spate. Una dintre.

gagic este ultimul 3 (un Aleg -0 de unde nu:

de foc ce are siinfatisare omeneasca), un pistruiat cu Pe tot parcursul jocului, vei avea parte de o grama-
scut este fiul unui opitzi da de qt i, i pl

este jt t i t este insa faptul {

vorbite. Este multa vorbarie, dar ai ce asculta. Tot felul
de povesti, de intamplari care mai de care mai dubioase

ai un impact. De ce? Simplu, pentru ca alegi soarta anu-
mitor oameni prin decizile pe care le ei. Din nefricire,
3 deloc felul i care se vor

desfasira evenimentele ulterioare, deoarece tu ve influ-
enta doar niste mici neintelegeri casnice si nu ceva de
anvergura globala. Un morcov ce i se plimba nonstop
prin fata nasului, dar care de fapt nu te duce nicaeri.
V-am spus ci am jucat jocul de dous or, iar a doua oaré
amincerca safaale aleger in momentele importante.

dau seama ca de fapt cursul lucrurilor este deja ales, orice
as face. Pacat. As fi putut s3 ma bucur intr-adevar de joc
2 doua oard cand I-am jucat daca m-am decis s3 ma joc

cuoalta clasa.
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Dungeon Siege 3 f

Phineas:| see

Cveryone ybee
Fleseicnrai Yo
o

introduced!

insaop

aTotul  tati i ive i poti ,fo-
sunt  cul sau p de absorbie pe tine. Aceste

nici multe la numar, nici greu de inteles si, mai ales, nici abilitati defensive sunt comune tuturor celor patru cla-

tem de talente ceitivor da chestii folositoare, dar pasive,

Alta parte importanta a unu joc de acest gen este
loot-ul. Cine nu sta geana dupa urmatorul par cand se
joaca asa ceva? Toatd lumea, normal. Dungeon Siege 3

ifitrebuie tot, nici macar 90%, dar e bun s fe acolo, ¢
il dai pe o gramad de goldeanu la chioscari.Ca nicioda-
13, vendoriidin joc au chestii care i folosesc. Rar mi-a
fost dat ca n jocurile de genul acesta sa am ce face cu
banii luati pe loot. Dar iata ca in Dungeon Siege 3 am
ajuns sisa cheltui. Toale epice, arme si tot felul de ma-

4 strangi g
pemm ca niciodata nu stii ce te asteapta la urmétoarea
toneta 5, ma ales, cat va costa.

Consola, bat-o vina
Degi este un joc care aratd extraordinar si se misca
incredibil de bine cu toate setarile la maximum, se simt

greu de folosit. E clar un joc dedicat consolelor. Am folo-  se. Nimic mai simplu, nu? Normal silogic. 7 joc facutin
it pentru joaca un controller de Xbox chiar daca jocul afe ale putea folosi. Focusul fol G a cand ifi e lumea mai draga,
primit de noia fost unul de PCi totul a curs f tine dand ca dac joci in doi, nu poti face niciun pic de zoom pentru
totul foarte intuitiv. Fiecare personaj are un numarde  bia. Cand ai facut destul focus, ZDRANG! i pa fimai aproape , controlul p

a abiltat nuleveiavea delaii latul sabiei. <4, daca te axezi =gy i, poate ea mai stresanta probiem dinte toate
putcile veicapsta dincinin dincinivlur Aceste singur st de bataie sifolosestiin prosti bi-  nu poti jucain mod cooperativ decat daca ai d

a abilitati sunt pec ftati, la un moment dat aceastavafi szapamix foarte

un tip de lupta ales. De exemplu, Luas sabierul echipei, bine de personajul tau si

troller-e. Mare, mare pcat, deoarece sunt putini cei care

poate alege e upta cu o sable Thander siscutsau  powered,careva upe locul.

Fiecarui tip de

e tref abilitai mari silate. Cel de-al teilea set deabii- cresten nivel, vei putea baga cate un punct pentru aim-
Abilities
Recrait [3 \s"j
Heartseeking Shot
2 P50 (@ — =
/‘-\ N @ » L ‘ (; Ability Purchased 'Lw%
2 Legionnaire S ‘ Mastery. g
‘oes :
Ty e e ey v
W= S
D =
F pa ) 9 °
B peeions B) cioe BB N
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tifi cum sunt momentele alea in care vrei si te
joci ceva neaparat, dar de fapt nu i chef de mai
nimic? Clipele in care inFamous 2 5 LA. Noire it
fac sagalnic cu ochiul situ le ignori plictisit, apa-

sind fara prea mult chef butonul de refresh al browser-

ului, in speranta c3, poate-poate, din adancurile interne-

E'plsode‘1

inlocuit de interfete incomode, gandite pentru control

lere. Sigur, Sam & Max a fost, funt vreo dous sezoane,
farmecul seriel Monkey Island nu cred cé va muri vreo-
data, nsa enough is enough, dupa cum ar zice englezul.
Ce-i mult strica.

i totusi, indemnat i de o fereastra de messenger
i imofi inovat, Mosule, ) st

tului seva d
de letargie in care progresiv te afunzi? Ei bine, citeodata
solutia apare de unde nci nu te astepti..

In cazul de fata, izbavirea® a sosit prin intermediul

e scrii?’, m-am documentat un pic in legatura cu
Hector: Badge of Camage. Joc de aventura point and
click. Hmmm...til grafic bidimensional, cu aspect de

I celor de fa ma
imbia mieros sa e incerc cea mai nou serie de jocuri de
aventura - Hector: Badge of Carnage. Spre rusinea mea,
nu auzisem niciodata de jocul acesta i, sincer s fiu, ma
cam saturasem de titlurile celor de la Telltale. Prea multe:
jocuri episodice realizate in acelasi stil accesibil pentru
incepatori} i care point and click-ul lasic fusese deja

d imate. Nice... Iniial lansat pe iPad si apoi por-
tat pe PC. Sanse aproape de zero sa fiu nevoit s3 ma
adaptez din nou unei interfete de control tampite... OK,
hai s dam o sansa.

Fat Arse of The Law

Seria Badge of Carnage l e n prim plan pe de-

+We Negotiate with Terrorists”

tectivul inspector Hector, membru de baza al poliiei din
Clappers Wreake, oras pe cat de fictiv, pe atat de brita
nic. De altfel, intregul joc este realizat intr-un stil umoris

tic caracteristic englezilor, care aduce aminte de clasicl
precum Monty Python. Hector nu este niciun caz clasi-
cul polifist elegant, politicos si mereu saritor atunci cand
vine vorba de problemele populatiei. Din contra, (anti)
erouljoculu este caracterizat de exact opusul acestor
insusiri: corpolentul inspector iubegte injuraturile, ba
tura si pomografia, pe care, de cele mai multe ori, le
consuma, pe credit’. Din fericre, personalitatea ui
Hector pare a caracteriza intregul oras,iar atunci cand
politia din Clappers Wreake este confruntata cu o criza
in adevaratul sens al cuvantului (un lunetist care ia osta:
ticisi ucide politsti), inspectorul ramane singura solutie
Totusi, lucrurile nu sunt nici pe departe atat de.
dramatice. In ciuda subiectelor pe care le trateaza,

O situatie aparent fara iesire. b

@ LooRarTourist e j ‘ @ / = 4
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Ve b caugh ol oration forone
ay.

seasca. Dacd ar fi dupa mine, toate joc
(sau quest, cum le numeam pe vremuri)ar treb

ului. Din fericire, cineva,acolo sus* a receptionat aceste
ginduri.
Interfata de control a acestu joc ar trebui mentio-
in dic la sectiunea, -hool".

Hector poate fi miscat pe ecran printr-un simplu clic de
mouse, in timp ce obiectele sunt inspectate prin aceeasi
metoda sau folosite printr-un dublu clic al aceluiasi mi-

1 Inventarul, in cel stil

... sau afara?

blelfixing the elock?

A el »
need fo get moving. You're in charge until |

688@" =

get back.

\@ Lookatlambert:

acestuia. De asem

LucasArts, este plasat in partea de jos a ecranului iar

bi Cloua o 3

intuitiva. Deci se poate..

foloseste un sistem de
salvare automat, neexistand vreun meniu dedicat aces-
teiactiuni. Este un pic confuz, insa nu au existat proble-
me atunci cand am vrut sé reiau povestea de unde o la-
sasem in sesiunea de joc precedenta.

£3 “
A )
L
efllcovldfget;2 \

primul capitol din Hector: Badge of Carnage dureaza

cam vreo trei ore. Insa toate aceste inconveniente con-
teaza prea putin, avand in vedere pretul de achi
foarte accesibil (doar zece dolrei) si calitatea jocului

Daca la inceput nu aveam niciun fel de chef de el, dupa

Taking the Great out of Britain inceeacep i s gotiate with Terrorsts abia astept

Sigur, nu di 4 of i i toti sa afluir belele se va a inspector
Carnage sunt d a. Nu o data banii), pe din cauza metodei foar-  Hector la toamna, atunci cand vor fi lansate urmatoarele
binatii de obiecte din inventar au avut ca rezultat dispa- P pe Telltale se i episoade ale seriei.

ifia cursorului de pe ecran, singura solutie pentru a
continua fiind inchiderea jocului cu ALT+F4 si repornirea

53 0 foloseasca i toate jocurilor sale. Distributia digitala
dejala maturitate, cei 100-200

(necesariin vederea folosiril unui co-
dec mai performant pentru compre-
sia fiierelor de voce) nu mai sunt un
capitt de tara, asa cum puteau fi con-
| siderati acum cativa ani.

Dac ar fisa cautam nod in pa-
purd, aspectul grafic este poate un
pic cam asemantor cu ceea ce gasim
injocurile realizate in Flash, lipsind
doza suplimentara de detaliu care s
fac diferenta. De asemenea, anima-
tiile nu sunt tocmai fluente, acest lu-
cruneputénd i considerat totusi un
impediment, mai ales datorita stilului
old-school pe care jocul l abordeaza.

Lafel cain cazurile celorlalte ti-
tluri episodice lansate de Telltale, si

= Cosmin Aionita
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Marele Albastru

FROZEN SYNHPSE

n copilas indie de toata frumusetea, care mi-e

draginca de cand era bebe.beta, a ajuns des-

tul de maricel incat sa vada platformele de
distributie digitala intr-o varianta satisfacator de cizela-
ta. Acum aproximativ vreun an (consultati numarul lulie
2010l Level pentru toate detalile picante) vé spuneam
de Frozen Synapse, dar cum probal
fost pe faza, va voi povesti pe scurt de-a ce se mananca,

nu toata lumea a

iar celorlal, ce-a ajuns de cand mi-a onorat hard disk-ul
cu prezenta intaia oar.

Nume de cod: Overwatch

Mai stiti serialul cu blondina Nikita? Nu bai, nu aia
care bantuie junkshow-urile televiziunilor mioritice, ci
bucatica faina si sprintara pe care-o urmareati cu sufle-

tulla gura in semi-telenovela omonima de actiune si

spionaj, La Femme Nikita (1997),alaturi de sexosul i
misteriosul el partener cu par cref, ceva mai lung si ochi
care atrégeau pand sifetele in fata televizorului, episod

Planul este sa iesi si si-i zbori cre
Simplu, nu?

unor holograme aseptice s trebuie instruiti foarte precis
pe unde 5-01a, incotro s priveasca la un moment datsi
cum sa abordeze intlnirea cu inamicul. Diferenta majo-
a fata de alte TBS-uri precum Jagged Alliance sau

X-Com este ca turele se desfasoara simultan, fiecare cuo
4 pla
i ordine, testezi cu o

durata de cini secunde. nce
flor prin waypoint-uri, precizari
apésare de Space efectele, reajustezi,apoi i faci cruce,

raseul agen:

apesi Prime si astepti cu sufletulla gura redarea turei, in
conditile in care mutarile inamicilor iti pot face praf si
pulbere tactica, atat prin surprize, cat si prin mici ama-

dupa episod. Personajul mai mult
insa este tanarul geniuintr-ale computerelor, cel care:
scana frumusel cladir intregi, ar pe baza planurilor 3D

electronice le indica agentilor ce miscri ar fi bine sa in-

apat. Este un cocteil unic de X-Com
uRainbow ix (st cele vechi,unde puteai planifica
i 4 dai buzna-n tavalug rute:

terstrik:

ip
exactcatsa i mai

treprinda in continuare. Vorbim d t
de putere,in care soarta intregii echipe si reusita misiu-
i ine de calitatile operatorului cel putin in aceeasi ms-
suré in care pretinde agenti experimentati. Cam acesta
arfi punctul de vedere al jucatorului in Frozen Synapse,

cu exceptia faptului ca este intotdeauna nevoe sa faci

care, dar totodata jocul s3 fie mult mai mult decat o
suma de imprumuturi inspirate.

Soldateii de tus
nalte jocur asemanatoar, puteai s dotez s
a-ti asigura san- , eventual in fi de abilitatik

un la sange pe
se bune de reusita. Agenti sunt aidoma schemelor al-

bastrui pe care se desfasoara misiunile, adica au flerul

2 nm

o
\

= a

1 =
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Unde Rainbox Six intalneste sahul

|

parte. Frozen Synapse di
aici o cotita spre sah, findcé fiecare tip de unitate nu
poate folosi decét arma inifiala din dotare s vine cu pro-
pria viteza de reactie, deplasare si rata de foc (pe care,
din pacate, jocul nu le cuantifica s face predictile ceva

fiecarui membru al grupului

mai greoaie, emplrice si aproximative). Pe scurt, daca un
grenadier ajunge fati-n fata cu un mitralior sau ciotgu-
nist, nu prea are ce face decat s moara. Daca se joaca
ins cuinamicul si arunca niste grenade la maximain-
spiratie, are sanse impotriva oricui.La fel, un manuitora
pustii e asalt nu prea are sanse la apropiere n fafa
shotgun-ului, dar este regele distantelor medii, Peste e
feta rock-paper-scissors mai vine un strat similar: cover-
ul.Soldatul care se afla imediat lings
sau mai aproape de un element de
cover (ca un birou, ofe-

c
r




N

asrd etc)are avantaj nfga aluia de acelasi p care

auseafla

acelasi element. Simultan, daca unul sté a panda sialtul
de acelasi tip vine peste el in zona unde-si concentrea-
Zatinta, primul castiga. Auzind asta, ati putea spune ci
1. Fals, fiindca urmeaza tot elul de varia-
tiuni i aproximari, mici si mari detalii care fac ansamblu
i ioente destul de greu deanticpat

De aceea, ai la di

jocul e previ

péri cruciale sau a unei planificari prea grabite. Pe scurt,
aproape niciodata nu simti c-o incasezi pe nemeritate-
lea, iar esecul te face mai bun, ma calculat s chiar te in-

deamns sii dai inainte si nu s3 abandonezi defintiv jo-
cul, intr-o descrcare nervoasa de proporfii

Eppur si muove
Mi-erateama ca bietul joc nu are viitor si nu ve-
deam deloc cum ar putea decurge bine in

modificarea posturii i ignorarea sau atacarea
inamicului oriunde pe traseu, carora lise

1 peste 50 d
treaba buna in a ma arunca in situatii inedite, nu tocmai
cinstite’, dar provocatoare, prin contrast cu meciurile

, ;

. lar coloana so-

saptamani, asadar prin corespondent;
nor3, trebuie 53 va spun, este una dintre cele mai reusite
pe care le-am auzit vreodats,

Poate parea un joc scurt si scump pentru un indie,
dar va marturisesc ca nu este deloc asa. Are vana pentru
zeci de ore de butonare, iar preful séu include deocam-
datéi i 0 copie gratuitd, pe care fiecare cumpérator o
poate oferi unui prieten. Chiar daca nu poate fi jucat
multe ore si zile n sir, in principal din pricina graficii sim-
pliste care te face s& vezi (nu tocmai cu bucurie) numai
albastru, de a un punctincolo, Frozen Synapse va rama-

p ilestiin P Kirmish 3 ne cu siguranta mult timp pe hard disk-uri 5 va va dez-
pe linile care leaga waypoint-urileintre ele,  ceva necesar. Tot p 4 pussicontextul  ghetac 3 creierasul in mod normal atat de rar

jung: un concept simply, and prin poveste, unanu iginalisauantrenants,  §i de majoritatea titlarilor
detipuri de unitati - dar scrisé cuimpl plina de mici detalii savuroase,  Incercati-| 5is-ar putea sa avet o revelatie, e proaspt!
gl) la universul infinit l posibilitatilor i il planifics-  caearat pasiunea nvesia de producatorinjoc. Daca
i lar daca vrei ca 3, potipla-  mai ionarea echipei este aleatoare [a rejuca- " Caleb
nifica s posibile rute pentru inamicii pe care i vezi, reafecre misiun decinu o - % T
simuland orice tacticé ii trece prin cap, in functie de. et e o rersem b ‘ J i ) =

nervisirabdare. In mod ciudat, pe masura ce devii mai
implicat i joc, timpul alocat planificari creste. Nu atat
dinlipsa de experienta, i S e

acumulezi in timp. i, din careinsa

ca de dous ori), iarjocul

vine cu editor de hartj, re-

play-uri, exportator de fil-
lete direct pe YouTube

sjungi sa inveti cat de important poate f s3 prevezi cat
mai multe din abordarile posibile.
Am datocazional de situai destl de stupide, in

si astfel e facilitati, avem
deja o durats de joc foarte
mare, condimentat dealt-

e, doi mitraliori d n-au putut
dovedi un echivalent inamic s el totin cover identic s
w i brutal s, cel putin pentru mi let
inexplicabil. Asta nu definestens joculiarregula de

baza este ca esecul apare firesc,in consecina unor sca-

trem de interesant, unde
poti disputa mai multe par-
tide simultan, intinse chiar

i peste mai multe zile sau

i okt
} mmﬁm-ﬂwp
3 et g, et

informatii-
3 e sl b et

Combinand elemente de squad-based TBS cu un sistem de
turesimaitane ol Frozen Synapsereusesess fieace-
ﬂ@mkammﬁ‘ﬂwn

proaspts inlumea joculorndie. Cmparat-
Gen5Productor e e Disrbitor e Ganes
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bullet, white ship!”
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BONUS LEVELS

Hopper's Revenge T

Endurance (PACK 3)

Bomb Oeath ¢

Barge Death (PACK 3)

Traingard Siege

Score Luge (PACK 3)

Sub. T Rings AT

Nebula Rings (PACK 3)

Mar tian lntejdars

Saucer Weave (PACK 4)

@
WE . Tower Death’

Ahino Steike (PACK )

= una trecuti v-am povestit despre Capsized,
Lun side scroller chipes cumpérat la treizeci
de secunde dupa ce am vazut cateva screen-
shot-urisi un trailer care mi-au cauzat cateva flash-
back-uri cu o serie de povestioare pulp-SF citte de
i demult. Ghicit ce. L ta am f
excursie de opt euro pe Marte. Dar nu acel Marte tr-
color, mai mult Sci decat i, din trilogia lui Kim

de viata mecanoido-tentaculats, asa cum o stim de
lainceputurile pulp fiction-ului. Caci, in Jamestown,
planeta Marte nu numai cd este populata de indi-
geni scuipiitori de gloante si bosi tentaculati, dar,
atentie, este disputata de doua mari puteri colonia-
le, Anglia si Spania. Conflctul se desfasoara haluci-
nantin Anul Domnului omiesasesutesiceva, iar tu
estiSir Walter Raleigh (heheh), proaspat evadat din
Turul Londrei si hotarat sa-si spele pacatele lup-
tand pentru Imperiu impotriva spaniolilor din
Colonii. Coloniile de pe Marte. Acum va las cinci mi-
nute sa asimilatiinformatia.

Bullet Hell

Pentru cei mai tehnici dintre voi, Jamestown
este un shooter top-down ce apartine subgenului
alintat de cunoscatori,bullet-hell” (cu sau fara liniu-
13). Daca nu dati doi bani pe caracterizari si-l veti
cumpéra, ca mine, doar pentru c vi se pare tare
misto sa luptati pe Marte de partea Angliei in anul
1613, acelasi Jamestown devine un joculete cul, sti-

lat 5 delicios de pixelat,in care carmesti cu iscusinta

slind i, pixelati si
W Ring Harvest Death Statom (PACK ) i, ce scuipa mii de gloante frumos colorate pana se
o pl mai i Mecanica de

The Luge

seconds!

Saucer Maze (PACK 1)

»xt‘.‘u o
MARTIAN INTRUDERS f

4 Get to the point requirement within 30 |
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joc e simpla si veche de cand lumea Invadatorilor cei
Spatial.Ei vin spre tine si trag, tu mergi spre ei,te fe-
resti de gloantele lor si tragi la randul tau. Intr-un fi-
nal, toata lumea trage, ecranul se umple de gloante
multicolore, iar tu cauti panicat un centimetru patrat
liber unde s3-i pot trage sufletul. Acolo vei muri
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culectia invatat, vei relua nivelul. La inceput vei fi pre-

PLAYER 1 PLAVER 2
=)

cetincet de foamea de scor si nevoia de a dovedi amici-

face pe tine un joc de opt euro.
Dar, pana la urma, Jameston, e face”la subconsti-

,
d3d d:

pe pe Le vei
relua, ca vrei s3-f scofi banii pe joc s oricum esti curios

tenii
Incet-incet, incepi sa prinzi ritmul si esti pregatit pentru
nivelul patru. Ultima misiune, a cincea, e indracita rau si

L7573 ©
b A ke

falatie

i ouligl

3 = Atala
T s
radcer sconc: 200,00,
Y

. T,

PLAVER 3
e

*

gl iy
b joc. Desigur, '™
conditie.Trebuie si dovedesti ca esti pregtit pentru e,
deci i teste” e condifi finalizarea  dat de.  scor sau alt de pamantul.In plus, multiplayer-ul suporta pan la patru
Tui ante ideparte, de  genulacesta. lubesc acest gen de,dresaj”i as dorf sail dela Settlers 21 i

curatat din joc chiar st obse-  vadi ceva mai des in unele jocuri de g soareciin PC) lere, deci in mod sigur n-0 s

s v s el - Tatienoudunde pofiajunge un adevirat  Vacertai pe tastaturd.

+ 218%4 ey
S—— ;? - ' zeu fara cel mai mic efort. Acestea fiind spuse, daca aveti opt euro uitati intr-un
* @ . | | Multiplayer-ul cooperativ este i~ portofel, Jamestown este cea mai bund investitie, Daca

Mot o AL 5 | _ reasa de pe tort. Campania i challenge-  nu, imprumutati de undeva. Pentru fanii inta ai ge-
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nului (cei cu refl i'si rabdare de fier)

Iternatis

local, cacin-a
1 fostimplementat un mod online. Pe de

. alta parte, parca e mai placut s3-i dai un
cotin coaste tovarasului decat sé urli la
el prin casti. Exista patru tipuri de nave
(pe care esti nevoit s le cumperi cu ba-
nutii castigat in joc), fiecare cu abiliati-
le sale, are se presupune ca se comple-
teaza de minune in multiplayer. In
practica, am jucat o singura data cu cele
patru nave diferite pe ecran, dupd care
am hotarat sa renuntam la Bomber, caci
nu ne-am prins care e mai exact avanta-
jul sau. Dar poate eram noi nepriceputi.
O trebusoaré interesantd e ca moartea
unui jucator nu inseamna Game Over
pentru el. Dupa un anumit interval de
timp (care creste in functie de numarul
de decese inregistrat de nepriceput),

| nava respectivului reapare pe ecran, iar

procesul poate fi grabit daca ceilal cu-

leg un powerup (Revive parca) asat in

urma de cate-un martian facut una cu

desi foarte.
putine pe PC, dar gamerul obisnuit nu cred ca va gasi
cevamai bun

ALTERNATIVA
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- UnReal Wor

1 will survive!

Supermarketul si produsele eco frumos ambalate.
Tntotdeauna mi-am dorit un joc care 3 ma pund in pie-
du-ma  lea unui truditor preistoric si prea putin epic, pentru

ainceput m-am temut. Am impletrit. Gan

ca nu s putea tr. Cu ursul alaturi. Dar am su- i mult decit un vagonet de
pravieguit. Am devenit puternic. Am cabana. g P . Caci atunci cand i i

Pluté. Mocasini de veverita, Sauna si Afumatorie. b hiberneaza prin pesteri, nu prea poti mesteca palosul

Singuril mei vecini sunt jambonul de urs si ciupercile.  legendar l ui Arthas, nu-iasa?

Bun ursul, dar nu cred c trebuia s3 mananc ciupercile. Cursul” de supraviefuire incepe, bineinteles, cu un

Sfat: daca nu puteti salva, feriti-vé de ciuperci. In preis-  supravietuitor, Generat ale-

torie, cand checkpe | i tor dimpotr
doar samanil puteau salva unde doreau i, vegetarienil  tweak-uit dupa pofta inimil
ra Catevaluniin il

invata ca ursul de pestera va da o sansa. Ciuperca e per-  este descrisde cateva skilluri
fida. Ciuperca nu uits, ciuperca nu arts, ciuperca trebuie relevante pentru meseria
fiarts. Nici atunci nu poti

igur pe ea. Adio, lume cruda  de om al Marelui Exterior
siIreald, data viitoare ma fac pescar. Poate asa voi apuca  (Survival, Fishing, Hunting,
©0noua primavara. Carpentry, Woodcraft si asa
‘mai departe). Nu exista
puncte de experienta si nici
Fost-am eu Omul Padurii level up,ci kil urile resc
I-am admirat intotdeauna pe finlandezi. Literatura, in functie de cit de des le
film, razboi, metal, jocuri, pe toate le-au facut cu stil. Nu folositi. Urmeaza selectia

intamplitor, noul meu joc favorit vine tot din Finlanda,  scenariulu. Puteti incepe
fara celor o mie de lacuri s a lui Max Payne. Impricinatul un joc pur sandbox sau,
este UnReal World, un RPG roguelike graficla care doi  daca dorificeva provocéri,
pletosi surubaresc, cu mici pauze, inca din anii 90. Euam  putetiintra, de exemplu,in ) ————~=—— - -
cumpérat versiunea din 2011. M-a costatin jur de cinci  rolul unui sclav evadat care, Im e e R T S e e
beri, dar pe legea mea ci au fost pe  pelanga i PR R
le-am b: Intimp cet ike-ul € (jocul i , parca), va fi neve frunte si i de pe YouTube, cauta,Let's Play
clasic infrunti hoarde infinite de monstriintr-un decor  pe fogtii stapani i ileasc i i uitati-va dup: i
AsCll I in UnReal World iei de gy asel au, daca do- cidoar doud cursuri”
Natura nsési. Fard magii, pofiuni, bri it incepeti i al sinu i bil
damanti d lte balari unui i é plicat o fami-  tatilon). Enciclopedia dinj
cantate, ci simplu si natural, asa cum o faceau stramosii  lie de... vanatori (a ta) s un urs deosebit de violent. Nu  dar nu va invata prea multe, iarinterfata nu e una dintre

nostri din epoca Fierului pana au descoperit exist un tutorial propriu-zis (eu am invatat jocul cu aju- pregatif

_m
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Al Sl

deinvatare destul de
abrupta (in compara-
tie cujocurile de az).
Dar, odat ce i invatat
cum sa va descurcatiin
salbaticie, vor urma ore intregi de plécere purd.
Bineinteles, daca gustati genul i nu va deranjeaz sa vi-
safi cu ochil deschisi.

F ultima fi

G

(1 [(orcs

" coloinjoc)au prostul obicel sa se
altereze destul de rapid. Cum o

clorbi de stiuca imputita v poa-
te provoca o indigestie cu urmari

T fatale (una dintre cele o mie si
e ST una de morti stupide pe care le
aax G pomeneam mai devreme), e re-
i MRl ion/aarm v aus] | comandabil sarenuntati la gus-
i ~ turile exotice i 53 va rezumatila
A E’N‘ L e " alimente proaspete. Perioada de
s — valabilitate” este prelungita daca

- strange cativa bolovanisi cren-
gute pentru a va construi o pivni-

B Longhon 14, darin cele din urma va trebui
B Hammer

© sainvestiti ceva timp i efortintr-o
afumatorie, §i sa invatati sa va fa-
ceti sforicele. Fara ele, adio carne

afumata.

Siuite-asa, taind un copac,
pescuind un peste, vanand o ca-
prioars, facand un foc i alte ge-
runzii necesare supravietuiri,
aproape pe nesimiite ntrafintr-0
rutina robinsonian la fel de pla-

apa doar atunci cand plous (de
faceiuninventar al unetelor i punef peuma
Construiti un ad3

4 f

falnici va ia ceva timp si ale dracului de multe resurse,
deciva veni ceva mai tarziu) s incepeti sa va ingrijiti de

53va puna pesti n plasa de p sévaimpinga o
caprioar n capcanele instalate prin padure. Cici trebu-
ie 53 0 spun, cand foamea va da tarcoale si capcanele

bila  suntgoale, pe viats, pe p
Cain orice sandbox respectabil, lumea din UnReal  solutie, mai ales dupa ce va i puteti i onata dect orice va-
i arunca plasele in larg, unds i i o goni. Sau teroristi. i
aletori forma amane aceasi,a leandeli, farobiec- - care v pot rani citeva 2l Oamenil activi care iubesc tru amandoi, Nu ca a lui Ghin Liar
i de voi. In limitele impuse dejoc.In  pl de luns, capcanele cu fiti veverita ui n-a ajunsn oala. Va furisatiatenti, e cat va
general i demul i panditul elanilor tufisuri, vor alege va-  permite skill-ul. Nu vé permite prea mult, caci o crengu-
clusiv o mie s una de ialesdacaali  natoarea. iderati a trosneste sub picior. Veverita o zbughest

fostinzestacunificamaginae s v e rusine s u-

morala trebuie sa dispara intr-un mediu virtual, puteti

mai apropiat copac. Plini de drai, cu stomacul chioraind

. Ratati, normal,

fifost atat de simple, jocul s-ar fi

lul de Or Fm»andawnuala nga un sat. cdca  defoa ncati cu
in general, aveti doua mari ob ibalismul Vo orai s
Scenarildsic mplic o erioada e acomodare, in World. La celslalt pol se afls meniul Vegetatn; devd: . nur bl rticit i pacs pe ot

in
54 numuriti de foame. Sau de frig si de loame, dacaati
ignorat sfatul producatorilor s primul contact cu UnReal
World are loc a inceputul ierni. Cautati un loc conforta-
bil,14nga un rau/lac, caci fizicul nu va permite sa beti

d in vede

P
pot ucide. Ca s nu mai vorbim ca merele padurete au
prostul obicei sa de

gol. Atifimancat cainele. Pivit cu ochi lucind de foame
cum potenialul grtar va arats oada i sarenat co-

imuritde  pac, Disperatj, 4 de pe jos s incercati im-
inanifi. Atentie mare, alimentel (cu excepfia celors-  posibiul. Zei e ldudai Veveiacade din mesteacan.
mai in- Pana i uitat

rate si afumate, pe

i
y.’/‘;"/f v

M

opon  LEVEL 79




hm_ Unreal World

unde-a cazut toporul, s i puneti capat suferintelor. O ju-
puiti frumusel, caci sunteti desculti de ceva timp si, daca
) mai aveti energie, culege cateva crengute pentru un
foc. Felicitri, v-ati ales cu o masa neindestulatoare si i
amanat ineuitabiul cu cteva ore. Dacsavei noro,daf
4smai i decatvoi s
tenilor,inritm de punk, cum v-afi luptat cu legea junglei
(sau 2 padurii de conifere, in cazul nostru) silegeajun-
glei ainvins. Fun, fun, fun. Desigur, poate suntefi unul
dintre norocosiicare vor gasi un negustor de pe taré-

muri strdine. Nu, nu pentru comert, i prins in capcanele
instalate in jurul viloacei...

Ninge peste tine...

Similar RPG-urilor clasice (si nu numai), unde la fi-
o > % : X

on si cateva mii de poligoane, intr-o sesiune obisnuita

boss-ul inal. St al doliea ob
o ol Ao s e Sk o situatie materiala sta-
bil. lama se moare de frig, de foame sau de plictiseala
daca afirezolvat cu fri-
qul i foamea. Daca
suntef genul usor au-
tist,

-

cLINBING
SKiiNG
SHIMMING

Edcan € e impn

canite de lemn cite
fernicica de lunga, pen-
truale schimbain sat
pe topoare sau alte
unelte trebuincioase. in
caz contrar, plictiseala
va fifatald, cici va va x
indemna sa cautati
aventurisi sa va gasiti
moartea. Dar e siasta 0 1
placere, s3 vedetiin
cate moduri puteti muri
‘ inLumealreala. Eu am

1 descoperit vreo cinci

perci, mancat de urs, méncat de ras, un picior rupt pen-
tru ca m-a mancat in fund it

allau cam tot ce poate joculin stadiullui actual, se insta-

fntr-un cuvant si va impuneti niste limite care sa va
foc iaacit mal gr i corl imagina 3t i mare)
Eventual, putef :

dezii planuiesc sa introduc, printre altele, si metalurgia.

Tnainte de final, un mic avertisment. Tineti-va de-

pai i

Tanguite de R, Asi Xincearca s3 vé pun capat zillor.
Desin-o 53 prindeipicior e, grafica ASCll n jocul celor
i b joricat de
eltistm-a5crede, totam nevoiede un mic catalzator
chiar

bitmap-ur primitive), Unfea World este, nesnta i,
un rog: mal complex,

r,iar clasicul
un mic Robinson Crusoe. Firé Omul Viner. Daca apreci-

i
tasy-uriin mod text, pregaiti-va pentru un adevarat fes-

de sateni t a

neplicut,

ceestessfant,

nuin ultimul rand, ucis prin infometare. Din pacate,
dupa vreo doi ani de supravietuire clasica (doi ani in joc,
adic vreo cateva zeci e ore in timp real), timp in care

AR
Sy

Baag
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jocul, mulfumit ¢4 8 dof
joc dect alte, produse” moderne de 80 de dolari. Sau,
dimpotriva, daca sunteti mai hardcore, putefi cauta noi

provocari (personaj vegetarian, sa radeti de pe fata pa-

ififa 0 bere ca mureati de foame,
dar a dat norocul peste voi si ati gasit un negustor stréin
in capcana pentru ursi. Asa ceva nu se face...

- ciolAN

el
-
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The Worry of Newport

Mod pentru Crysis [pe DVD]

upa noua luni de munca, The Worry of
Newporta fost, in sfarsit, lansat la apa. Cu o

durata de joc de peste trei ore si impartitin

dous parti, modul poate fi acum jucat de oricine,
ne-am grabit s:
The Worry of Newport inseamna groaza si mister.

far noi
includem si pe DVD.

Este povestea Lovecraftians a unui om fara nume, care
se trezeste in apa oceanului ce scalda plajele insule
Newport, fara a stii insa ce cauta acolo. Evenimentele
din trecut le afl3 explorand portul, imprejurimile aces-
tuia i diverse alte locuri de pe glob, iar pe masur ce
strange din ce in ce mai multe piese din puzzle, consta-
14 ca insula ascunde secrete terifiante care apas3, sur-
prinzitor, tocmai pe umerii lui. Pentru a razbate, se
vede nevoit sa supravietuiasca divinitatilor de mult
tate, itualurilor stravechi, sacrificilor si creaturilor care
au blestemat locul, pentru a afla cine este Edgar Gray i
faptele acestuia care au adus dezastrul. lar Edgar Gray
este chiarel

Dela bun inceput, muzica da tonul unei atmosfe-
re terifiante, iar inima ti se face cat un purice. Insa fiorii

EXTRA-LIFE™

de pe sira spinariisi senzatia
de disperare ce- macina pe
Edgar dispar in céteva minu-
te, moment in care jocul i
incepe cu adevarat povestea,
Dar acesta este doar incepu-
tul iar primul lashback, pri-
ma amintire, i va trimite din
nou in bratele disperari.
Atmosfera apasitoare
este sustinut de un design a
nivelurilo foarte reusit: efec-
tele de iluminare sunt excelente indiferent de context,
iar mediul de joc este att de detaliat pentru un mod,
incét cu greu i-am gasit hibe. La randul lui, sunetul joaca
un rol i mai important. Nu de putine ori mi-am ntors
privirea la auzul urletelor animalice ce se auzeau in de-
partare, a fosnetelor si mormaielilor ce pareau sa razba-
3 chiar din tufele pe 1anga care treceam. La drept vor-
bind, bestiile invizibile i asalteaza simurile in cele mai

neobisnuite si surprinzatoare moduri cu putinta si chiar

daca nu e vezi, prezenta lo te infioard de fiecare data.

Povestea ne poart prin zone impadurite, asezari
abandonate, dar si catacombe i care cei intregi fa min-
te parca nu au ce s3 caute, eventual doar ca i si-0 piar-
da. Spatiile inchise sunt cel putin sinistre, prin urmare,
orice sunet suspect te poate face sa tresari de spaima si
s& decolezi de pe scaun. Dar disperarea, tristetea si
groaza sunt peste tot in bietul Newport, distrus si ban-
tuit de creaturi demente eliberate chiar de pactul pe
care l-ai facut cu zei malefici, din dragoste pentru pute
e Insé mai grav nu este c3 planul a dat gres, ci ¢ aces
ta s-aintors nu numai impotriva ta, dar mai ales a
Newportulu, distrugandu-.

Restul e storie si ar fi mai bine s-0 aflafi pe pro-
pria piele. Fara indoiala, The Worry of Newport ar putea
fimai mult decét un mod pentru Crysis. Putina finisare
i citeva ore de joc in plus l-ar putea propulsa in topul
jocurilorindie, far eu a5 da 10 euro pe el fara sa clipesc.
Mai rar un mod single player in care voice acting-ul s3
fie atét de bun, povestea atat de imersiva, iar atmosfera
atat de bine conturats. Fanii lui H.P. Lovecraft, maestrul
horror-ului ce ni l-a dat pe Cthulhu, ar face bine sé-1 in-
cerce, pentru ca are tot ce-i trebuie pentru a fine n pri-
23 orice fan al genului.

Kimo
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ol }
e simtastfelincat s nu piarda cu ofi

lumesc. St cé nu aveti prieteni. Dar dacd afi avea, subtitlul
G de mai sus nu ar trebui s va dea de infeles ca 0 53 va urasca

pentru ca venita ei cu jocuri proaste, ci a jocul VREA asta
dela voi. E un fel de Inel allui Sauron. Al Discordiei. Jocul te avertizea-
2 de la bun inceput:, Without teamwork you'l never survive. Without
betrayal you'l never win."

Cred ci e cel mai bun rezumat ficut unui joc vreodata. Am mai
vorbit despre jocuri bazate pe cooperare in care unul din elemente &
tradarea (Shadows Over Camelot, Battlestar Galactica), dar acolo totul
‘se petrecea in secret. La Cutthroat Caverns toata lumea tradeaza pe

3 lumea in mod d grija asi bun

v | “ www.level.ro



Artefacte!

Obiectul jucatorilor (ceiintre 3 5i 6) e de a naviga
in mai sus-numitele caverne si de a gasi Artefactul de o
De

citor ales de tine in loc sa l primesti tu,
doar ca trebuie s

i multumesti pen-
tru eroism respectivului juctor.
i intre ei, dacé nuau

Splendo:
de care m-am plans in ultima vreme, nu? Componente
inutile, harti mari s tiviale, cutii imense, miniaturi
irelevante...
Am fost plécut surprins cand curierul a coborat din
simi-a dat i

Intimp
‘omorat monstrul, acesta va ataca si el. De obicei,ata-
cul e unul neglijabil, dar unii monstrite penalizeaza
urét de tot pentru esecul de a-i invinge in timp util, iar
cand un astfel de monstru e ultimul si punctele decisi-
ve depind toate de cine il omoar, falnicii nostri aven-

unui caiet AS. In aceasta am gasit un pachet de carfire-

turieri degenereaza intr-un conflict de imbranceli, pie-

prezentand diverse

direct din RPG-uri clasice, un pachet cu carfi reprezen-

tand atacuri, actiuni si iteme, 0 punguli

carton si 8 bobite de sticla. Singura bucats, mare”de
pe care seti a

encountere trecute si viata monstrului curent.

dici puse, tras de manecs, dat peste braful cu sabia,
furat potiuni din buzunare, totulin timp ce minotaurul
sau vampirul sau incarnarea conceptulu de teroare
priveste perplex|a ei incercand sa decida pe care din-
tre ei sa il loveasca primul.

Cam atat as avea de zis despre Cutthroat Caverns.

prin nume, dlasa si
descriere. Niciunul nu are abilitati pe care altul nu le po-
seda. Astfel exista un razboinic, o hoat3, o pirata, 0 ma-
giciana si, evident, un pitic si un elf.

Cutthroats and Caverns
Jocul are, in mod normal, nou encountere la fina-
gatorul. Punctele se castiga dupa un principiu foarte sim-
el care da lovitura de gratie unui monstru primeste
il

cadrul unui encounter exista o ordine a juctorilor s, in
mod constant, fiecare va avea sapte carti
Majoritatea acestor carti sunt atacuri cu 0 anumita

in mana.

valoare numericé reprezentand, ati ghicit, damage-ul.

Intr-o tura a jucétorilor, acestia vor juca din mana cite o
carte cu fata injos, iar apoi acestea se vor dezvalui con-
comitent.Ideea e 53 nu dai nici prea putin, astfel incat
monstrul s3 aiba ocazia de a ataca, i prea mult, dar
nu suficient,astfel incét urméitorul jucator sau unul care.
are tura mai tarziu 53 dea lovitura de gratie cu un ama-
rat de 5 damage. In aceasta idee e nevoie de cooperare.
Desigur, cooperarea se duce pe apa simbetei in

p
tacuri sau injumtatesc

neaza damage-ul luat de catre tine in altcineva

Preferata mea este, My Hero’ care face acelasi lucru ca s

p sa cred ca (desi, cand am timp, imi pl
tind la un Twilight Imperium) jocurile simple sunt cele

mai bune. Cutthroat Caverns e usor de invatat si dureaza

maximum o ora si jumatate. E un jocin care cel mai par-
siv castigs, deci practic un fel de Dungeons and Dragons
Ia care pot castiga s fetele (mulfumesc, Andreea).

= Paul Policarp
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BHARDWARE comparativ

LAPTOPU

Odata cu trecerea timpului, notebook-urile au ajuns sé se
imparta intr-un numar foarte mare de subcategori insé ni-
mic nu e mai apropiat de conceptul dasic decat un laptop

cuecrande 15toli.
ultimii 10 ani in P

De;; s-au schimbat i
bil S ol b ot sl le i mai recent cu

tablet PC-urile, nicio dimensiune de notebook nu este mai utila si mai versatila in ceea ce
priveste optiunile de upgrade decat cea de 15 foli sau, mai recent, 15,6. Indiferent daca

R su e ouE

de mare pentru puternica. In definitiv toate
notebook-urile au rezistat mai mult de 3 ore. La capitolul trésaturi comune de configura-
tie, tinand cont ca, in 7 din 9 cazuri, 4 GB de memorie DDR3 au devenit standard, iar pa-
nourile sunt parca pentrua d pixel, 1366 x 768, desig
nulsi autonomia ajung parca sa dicteze alegerea unui notebook. Procesoarele

quad-core tind sa devina standard, porturile USB 3.0 la fel,iar un hard disk de 500 GB nu

, i o necesitate,
test. Cu preuri care reusesc sa se incadeze in 3200 de lei, placile grafice prezente in

uficient

Vreti sa va uitafi la un film, sa va jucati sau sa i um cel

sipentru d I

din test este perfect,in p pentru orice activitate,

i NNVayaH502

SPECIFICATI: 2410M,2,36Hz, 3MB/4096 DDR3
Ofertant: Maguay Impex
Gsll Hard disk / Unitate opticé: Toshiba

I portabilin segmentul mainstream.

®  Alexandru Puiu

57,506 2414G
AN

SPECIFICATIE:

Ofertant: Partenerii ELKOTech
Roménia

Chipset plac de baza/ Procesor /
RAM: ntel HM6S/Intel Core is-

RAM: Intel Cougar Point QM67/ Intel
Corei7-26300M, 2GHz, 3MB/ 4096 DDR3
33

Hard disk / Unitate opticé: Seagate

STOS00420AS6G 500 GB - 7200 RPM/

Simtype DVD A DS8 ASS

Dimensiune panou - rezolutie/ placa
i 1366

Matshita DVDRAM UJBAOAS
imensiune panou -rezolutie/
ca video - cantitate memo-

048
Dimensiuni [mm)/ greutate [kg]:
381,6x253x25,2-332/25

X768 /nVIDIA Geforce GT 540M - 1024
Dimensiuni [mm]/ greutate [kgl: 372 x
253x36/44/262

/5M2.0/HDR
SM3.0/CPU: 8243 /3487 / 3342/
27618243 /3487 /3342 2761

3DMark 2006 Total :
SM3.0/CPU:8682/ 3467/ 3169/ 4722

CPU: 3677 /3148 7407
PCMark 7 score/ Lightweight /
% g

4610/3735 /15537
PCMark 7 score / Lightweight /
Productivity /Creativity: 2361/ 1907/

1593/3600
Autonomie: 191 minute

"\

¥y

3 SPEGIFICATIE:
Ofertant: Parteneri Asesoft Distibution
Preg: 3099 ei

Chipset placé de baza/ Procesor / RAM:
Intel Cougar Point QM67/Intel Core i
2410M,2,3GHz, 3MB/4096 DDR3 1333
Hard disk / Unitate optica: WDC
'WD3200BEKT-75PVMTO 320G8-7200 RPM /
Yduva ASKLOVOTEVK
Dimensiune panou - rezolutie/ placa vi-
deo~cantitate memorie:15,6 - 1366 x
768/ NVIDIA Geforce GT 525M /1024,
Dimensiuni [mm] / greutate [kgl: 381 x
2654x32.2-382/276
3DMark 2006 Total /SM2.0/ HDR SM3.0
/CPU:8025 /33393091 /3182
3DMark Vantage Marks / GPU /CP\
3786/3183/8774

Mark 7 score/ Lightweight /
Productivity / Creativity: 2148/ 1860/

115
(ESO2)4)

1852/1335/3967
Autonomie: 295 minute

SPECIFICATI:

Ofertant: Parteneri SONY
199 lei

ca de baza/ Procesor / RAM:

Intel Cougar Point QM67,intel Core i5-

2410M, 2,4GHz, 3MB/4096 DDRS 1333
optica: Toshiba

MK6465GSX 640GB - S400RPM /TSSTcorp

CDDVDW T5-4633C

Dimensiune panou - rezolutie/ placa vi-

Dimensiuni (mm]/ greutate [kgl: 367 x
247x3540/24
3DMark 2006 Total / SM2.0/ HDR

Productivity /Creativity: 1898/ 1919/
1369/23

Autonomie: 196 minute




Pre: 2699 ei
Chipset placa de baza/ Procesor / RAM:
Intelbex PealkcM HMSS lronLake-MIMC /
Intel Core s 480M, 267 Gz, 3MB / 4096
DDR3 1333
Hard disk / Unitate of
WDSIREVT 22AGTO 60 S400RPM/

Ofertant: Panenem Toshiba
Pre: 3197
Chipset| platA i

e
leo - cantitate memor 1366
760 DI Georce o S 048

ENEE SN, s

Hard sk Uniate optica: Seagate
50068

253x25-34/245
3DMark 2006 Total / SM2.0/ HDRSM3.0
1CPU:8395 /3562 /3282 3054

5400RPM /HL-DT-ST DVD+-RW GT30N
P
136

13625/7900
Pelark7 scoe L atoweat

| Autonomie: 211 minute

768 / ATl Mobility Radeon i ses0om
Dimensiuni (mml / greutate (kg}: 380 x
250x28-379/ 2,44

'3DMark 2006 Total / SM2.0/HDR
SM3.0/CPU: 6931 /2445 /3037 / 2963

S
5742GA84G6ANINil;

|
5742Gx383G50NNGE

SPECIFICATIE:
R B
3099 i

(mpm ploc de bz Procesor | RAM:
IntelIbex Peak-M HMSS /ronLake-M IMC /
Intel Core 3 380M, 2,53 GHz, 3MB / 3072

Hard disk / Unitate opticé: Seagate.
ST9500325A5 500GB 5400 RPM / Pioneer

768 /NVIDIA Geforce GT 540M/1024
Dimensiuni [mm] / greutate (kgl: 381 x
253x2534/245

3DMark 2006 Total /SM2.0/ HDR SM3.0
1CPU:8296 /35983319, 2698

3DMark Vantage Marks / GPU / CPU: 4161
13661/7052

PCMark7 score / Lightweight/
Productivity / Creativity: 1805 / 1618/

ertant: Partenerii Asesoft Distrbution
Preg: 2299 ei

Chipset placa de baz/ Procesor / RA}
Intel Ibex Peak-M HMSS /ironLake-MIMC
/1ntel Core 3 380M, 253 GHz, 3MB/3072

memor -
X768/ ATl Mobility Radeon HD 5470 /512
Dimensiuni [mm / greutate [kgl: 3798
X2555%362/2,37

3DMark 2006 Total /SM2.0/ HDR
SM3.0/ CPU: 4263 / 1436 / 1765/ 2705
3DMark Vantage Marks / GPU / CPU:
1409/1112/7108

PCMark 7 score/ Lightweight /
Productivity / Creativity: 1687/ 1674/
1187/2145

Autonomi

3213/2714/ 7165
PCMark 7 score/ Lightweight /
Prodlaiviy] vy 821231
1235/2176

Autonomie: 180 minute

Satellite
165 SERIKG)

Ofertant: Parteneri Toshiba

Pre: 2745 i

Chipset placa de baza/ Procesor /
RAM: Intel Ibex Peak-M HMSS /
IronLake-M IMC / Intel Core 3 540M,
2,53GHz, 3MB/ 4096 DDR3 1333
Hard disk/ Unitate optica
MK3265GSKN 32068 ~ 5400RPM /

ight/
Productivity /Creativity: 1720/ 1685
/1196/2176

Autonomie: 201 minute

072011 LEVEL




RARDWARE w

Noul MacBook Pro

Aceeasi constructie, o cu totul alta performantd

ortabilele celor de la Apple incé fac ravagiiin
piat, ins o data sau de doua ori pe an, colec-
ia de MacBook-uri trece printr-un upgrade.
Acesta este cel mai recent.
Desi au trecut deja cfiva ani de cand Apple a im-

Dacé nu afi mai avut ocazia si va jucai cu un
MacBook Pro pana acum sau chiar i un Air, noul Pro ar
trebui s fie o schimbare radicalé fata de notebook-urile

bréisat conceptul ody book-urik
companiei si cea mai recenta iteratie imbratiseaza ace-
lasi concept, noul MacBook Pro este departe de a fi ca
celelalte. In primul rand, s-a renuntat la NVIDIA ca ofer-
tant de solutii grafice si s apelat in schimb la AMD. In
al doilea rnd, procesoarele Core i7 au devenit standard
pentry MacBook Pro-ul de 15 5i 17 tolisi,nu in ultimul
rand, Apple a decis integrarea unui nou standard,
Thunderbolt, cao allematwé mai performanta pentru
USB 3.0.

Tnlaborator am avut ocazia s testam configuratia
de baza aMacBook Pro-ului cu diagonala de15,4 oli
zolutie de 1440 x 900. Chiar daca procesorul Intel Core i7
la 2.0 GHz este standard pentru acest sistem, merita s&
retineti i, daca bugetul va permite, putefi integra un
Corei7 cu frecvents standard chiar si de 23 GHz.

O EOEre—x

P in fiecare 21 Dacé suntefi

finsa ca mine siati urmrit evolutia conceptului de desxgn

face o idee legata de avantajele MacBook Pro-ului de 17
folila capitolul conectics, merité s refineti c4, in plus
fata de modelul venit la test, are 3 USB 2.0in loc de 2 5i
un Express Card. Toate cele mentionate mai sus se afla pe
marginea din sténga, impreun cu un buton cu ajutorul
caruia puteti vedea ce procent de baterie mai avetj,iar
Pe partea opus3 gasiti o unitate optici DVD Witer.

Performanta din interior
Trecand peste avantajele la capitolul performanta
derivate dintr-un procesor mai puternic de generatie

incédelai i

MacBook-uri de la Apple, vefi o nen
face decét s3 confirme faptul ca refeta Unibody continua
sa functioneze. O singura bucata de aluminiu, sculptata
cu precizie, pentru a rezulta un notebook compact, rezis-
tentsiusor. Desi trackpad-ul este foarte mare, reuseste i
acelasi timp 53 nu incomodeze in sesiunile extinse de
tehnoredactare.In schimb, toata suprafata raspunde
foarte bine Ia gesturi cu 2, 3 sau chiar si 4 degete, dimen-
siunile generoase facand din acest trackpad un partener
bun pentru navigare pe internet sau prin fisiere. Daca
pana acum webcam-ul integrat in rama display-ului se
intitula Eyesight, odaté cu imbratisarea protocolului
FaceTime pe toate dispozitivele cu iOS recente, a fost
doar o chestiune de timp pana ce MacBook-urile au venit
de asemenea preinstalate cu aplicatia FaceTime si cu o
nous camers: FaceTime HD. Panoul, retroiluminat

culeduri este estetic datorita stclei care pleaca
dintr-o parte inalta a ecranului i solid la ma-
nevrare. La capitolul conectic, ata de gene-
ratia anterioars, s-au integrat un nou cititor
de carduri SD, care de aceasta data poate
citi i incapstoarele SDXC-uri (pana la 64
GB), i noul port Thunderbolt. In rest, 2
USB-uri 20, fesire aud

noud si di pg
de Thunderbolt.

Intitulat initial Lightpeak, cel putin in perioada n
care s-a aflatin laboratoarele celor de la Intel,

 noul MacBook Pro dispune i

Thunderbolt este o tehnologie integrata pentru prima
oara in noile MacBook-uri. Practic, avefi un conector
care este identic cu vechiul MiniDisplayport, inventat
de Apple acum 3 ani, care se comporta ca un
MiniDisplayport, dar care suporta si transfer de date cu
pana la 10 Gbps in dous sensuri. Avand la baza un lane

PCl-Express 4X combinat pe acelasi port cu functionali-
tatea unui DisplayPort, noul port lustrat printr-un trds-
net este, din perspectiva celor de la Apple si de la Intel,
vitorul in conectica. Thunderbolt este de fapt motivl
pentru care Intel a refuzat sa integreze in chipset-urile
propri suportul pentru USB 3.0, Chiar daca cei mai mulfi
dintre voi va exprimati reticenta fata de noi standarde
din cauza investifilor aferente perioadei de tranzitie,
Intel sustine c pentru noul port vor exista adaptoare
pentru a- transforma in aproape orice. Indiferent daca
vorbim de FireWire, eSata sau HDMI, oricénd veti putea
conecta orice la noul port Thunderbolt. La capitolul de-
taliitehnice, un cablu Thunderbolt va avea initial o lun-
gime de pandla 3 metr

arin ceea ce priveste alimen-

atatanalogics, cat i digitald, un port
Gigabit Ethernet si omniprezenta

tarea, vor putea fi vor necesita
pana la 10W. Daca luam in conswdeme faptul ca, cel pu-

tin in teorie, noul standard suporta pandila 6 dispoziti-

gSafe, toate
sunt standard pe suprafata unui
MacBook Pro de 15 {oli. Pentru a va

—

Ve legate in serie, asta se traduce intr-o lungime maxi-
ma a cablului de 6 x 3 metri, Momentan, aceasta este

ceamai rapid interfata extern3, iar tinand cont ca

-
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Lacie va lansa in aceasta vara un hard disk extern cu
Thunderbolt din seria Little Big Disk care va suporta si
conectarea mai multor periferice in serie, acest stan-
dard s-ar putea sa fie un succes.

Pe partea de video, Intel a facut o treab foarte:
buna cu ale sale cipuriintegrate din seria HD Graphics
2000 sau 3000. Ins daca pentru decodarea de continut
HD, codarea de continut video sau un apel FaceTime to-
tul merge perfect, din pacate la jocuri, de cele mai multe
ori,apar probleme. Astfel, cu un mic compromis la par-
tea de autonomie,

momentul in care intrati ntr-un joc

este 0 exceptie de a aceasts reguls. Chiar si cu un nou
procesor Intel Core 7 5i un nou cip grafic Radeeon HD.
6490M, pe partea de navigare pe intemet folosind o co-

am obtinut fara pr d
minute de viata la o singura incércare.

Pretul si performanta

Cum se poate vedea si in teste, fatd de un
MacBook Pro de 17 toli din vechea generatie, perfor-
manta a crescut radical, insa si pretul este pe mésura.
Dacé in Statele Unite un astfel de sistem este la acelasi

mai pretentj hiar o aplicatie care 30 pret cuved pe care le inlocueste, i
3 cipul grafic HD Rad pacate,int; & cost 8283 de i, Partea buna
5i,in secunda urmaitoare, utilizati st c& un MacBook are o valoare de revanzare foarte

un sistem de gaming. n teorie, dupa specifcatile Apple,

noul cip grafic de la AMD este de trei ori mai puternic de-

cét solutia celor de la NVIDIA din generatia trecuts de
MacBook Pro-uri, in practica, cu siguranta este mai per-
formant de cel 3 MacBook

buni 5, daca este ingrijit, poate arata ca nou o lunga
perioads de timp, partea rea este fnsa ca aveti nevoie de
mai mult de 8000 de lei pentru achizitie. Dacé totusi re-
usitisa faceti un efort financiar s s va orientati citre un

na au fost renumite pentru autonomie, iar chiar i cu di-
mensiunile extrem de generoase de ecran, noul Pronu

portabil, performanta deosebits combi-
nata cu un aspect compact si o autonomie foarte mare
Va vor recompensa alegerea.
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HARDIA

@ Pad-ul ainifiat revolutia tabletelor in urma cu mai
bine de un an, insa abia in aceste |

Ofertant g0 Preg: 17991 1665 2140 s 3268

unei tastaturi fizice, ASUS arata inca incredere in senza-

ia pe

inceput s3-sifaca simfita o prezenta semnificativa.
ASUS Transformer este incé o tableté cu Android 3.0
Honeycomb, construita in jurul aceluiasi NVIDIATegra 2

pe care am ajuns s&

unei taste la atingere
i ofers, ca o achizitie suplimentard, si un astfel de acce-
soriu. Cu 499 de lei putefi achizifiona nu doar o tastatu-
ra i un suport pennu tablet3, ci obtineti si o imbunata-

agim sau nu,
iasa din multime prin cateva elemente de design si
functionalitate bine gandite.

Tn primul énd, numele complet de Eee Pad
Transformer nu este intamplator. Chiar daca trendul uti-
lizari de tablete elimina de cele mai multe ori prezenta

LEVEL o720

Daca implicit 9 ore si
Juma(ale nu sunt neobisnuite cand vine vorba de aceas-
t jucarie, cu ajutorul dock-ului cu tastatura ajungeti la
16 ore, un beneficiu considerabil, dar care din pacate
vine cu cateva sute de grame suplimentare. Mai precis,
cele 640 g asociate dock-ului implica o tastatura
identicé cu cea intalnita intr-un Eee PC de noua
generatie, un Seashell, un card reader 4in 1
(cu suport si pentru SDXC), 2 porturi USB 2,
un touchpad si, cel mai important, o baterie
solida. Din pacatela 1 kg 5i 320 g, portabi-
litatea a scazut consideral

iar ideea de.

ASUS

Transformer
tabletad cu Android 3.0

lumina soarelui, din cauza gradului de luminozitate re-
dus,nu este cea mai buna optiune. In interior, panoul
IPS straluceste, oferind unghiuri de vizibilitate deosebi-
te. I ceea ce priveste conectica, pe marginea sa gasim
un port Mini HDMI 1.3, un slot microSD, o mufa hibrida
de 3,5 mm pentruline in/out, butonul de pornire a dis-
pozitivului care functioneaza si ca buton de standby,

tastele omniprezente de volum up/down i doua difu-
20are stereo. Nu putea lipsi un dock proprietar, care va
obliga 3 nu pierdeti niciodata cablul USB din pachet, s
alte doua orifici gandite pentru a mari stabilitatea in
momentul in care il folositiin combinatie cu dock-ul cu
tastaturd. In definitiv, tableta este destul de mare privita
peansamblu, ins lungimea mai mare decat a iPad-ului
este responsabila de dimensiunile generoase ale tasta-
turii din dock. Plecand de Ia premisa ca nu putea exista
o discrepanta intre lungimea tabletei si a dock-ului, pen-
tru o tastatura incapatoare cu layout complet era nevoie
de un pad lung

Lainterior, Tegra 2 de la NVIDIA face legea, insa nu
trebuie neglijate nici cele doua camere de 5 5 de 1,2
megapixeli, cei 1024 de MB RAM la care se mai adauga
cei 16 5au 32 GB de spatiu integrat. Tinand cont ca vor-
bim de Android, trebuie avuta in vedere si posibilitatea
extinderii spatiului inter cu MicroSD-uri care se gasesc
5iin capa

i de pana la 32 GB. Pe partea de wireless,

tablets 5i-a pierdut din subs
Legat de tablets, vorbim de un
dispoitiv suplu ca grosime, dar masiv
la lungime si 4time, in comparatie
cuiPad 2 de exemplu. Chiar siin
aceste condii faptul cé se inca-
dreaz in doar 680 g este o per-
formant3 demna de luat in calcul.
Panoul LCD IPS are din punct de vedere teh-
nologic tot ce i tre-
buie,ins3,
pacate, in

214 blg/n.

n ceea ce priveste sistemul de operare, nu au exis-
tat modificari mari din partea celor de la ASUS la capito-
lulinterfata, ar daca la un moment dat tableta a avut
versiunea 3.0 0S-ului portabil marca Google, in mo-
mentul venirii acesteia la test deja integra fara probleme
3.1. Pe partea redarii de flash nu au existat niciun fel de
probleme, inclusiv HD, ia pe parcursul utilzarii obisnut
tenu s-a blocat niciodats, tranzifileintre aplicatjireali-
zindu-se fara probleme.

Pretul aproximativ 1800 de lei este decent pentru o
tablet3, din picate este mai mult decét cei mai multidin-

tre noi si pot pe
flata i

phone si notebook. n definitv, 0 astel de tableta
este perfecta pentru cei care consideré ca stilul
lor de viatale permite s3 aloce timp pen-
tru utilizarea a inca unui gadget, pe
lings toate celelalte.




SONY HDR-CX350VE

Camera avansata buna si pentru amatori

ucrurile din domeniul IT devin mai mici, mai
compacte, mai suple, mai usoare - aceasta este

realitatea. In ceea ce priveste camerele digitale,

de cele mai multe ori acest proces de compactare se
manifesta sub forma unui compromis la capitolul calita-
te a continutului generat, Cele mai la

duri de tip Memory Stick PRO Duo in aparatele sale,
acest model de cameré face parte din noua genera-
tie, care se comporta la fel de bine cand vine vorba
de stocare pe carduri SD HC pe langa noile Memory
Stick Pro HD Duo.

SONY, in special camerele video, sunt o exceptie clara de

Pe partea de utilizare, display-ul e

tiuni. Se rabateaza in orice pozitie i este extrem de

Face conostind c cea
P area at0 pal il o aum +»

Solutii
Micsorati fisierele,
economisiti spatiu

Lucrul Ia birou,
mai placut

la regula mentionata mai sus. I nuintampina
SONY HDR C E 3 3, sufi- ba de realizat pe plaja de Un meteorit loveste
cient de mica pentru a incapea fira probleme inbuzu-  exemplu. Un touchscreen bine gandit si performant planeta web

narul de fa piept al unei gec, suficient de mar

5 pen-
trua sta bine in mana in momentul in care filmati. La
capitolul formate, inregistreaza incepnd cu o rezolutie
clasica DVD MPEG2 pana la AVCHD Full HD. Pentru a va
ajuta sa generati continut in formatul cel mai potrivit
pentru voi, rezolutia de 1080 de pixeli pe verticala poate
fi complementata de 1920 pe orizontald sau de 1440. Tn
traducere, puteti filma Full HD atat cu raport de aspect
43, cat 169, in functie de preferinte sau, de ce nu, de
cadru,

In ultima vreme, camerele foto digtale s filmeazs,
facand chiar o treab foarte buna in anumite situati, prin

de anu
video o felie din acest domeniu? Noul HDR-CX35OVE dis-
pune de un senzor capabil de fotografii de panala7,1
megapixeli. Astfel nu mai trebuie s3 avefitot timpul inca
un dispozitiv la voi si pentru captura foto. Pentru o calita-
te deosebita aimaginii, mai ales in cadre intunecate,
e delele din ul
doi ani de la SONY, dispune de Exmor R. Acest senzor

CMOS este responsabil de preluarea oricarei surse de lu-

i utilizarea ef pentru luminarea cadrului de interes.
Tinand cont & apogeul la capitolul calitate al con-
finutului Full HD generat se transpune intr-un bifrate de
24 Mbs, cei 32 GB de memorie interna ai acestui model
s-ar putea si nu fie suficient, ins3 atata timp cat putefi
folosi carduri de memorie, problema este minora. Daca
pana nu demult SONY insista sa introduca exclusiv car-

este o unealta extrem de fiabila, iar CX350VE de la
SONY profita la maximum de aceast idee. Orice ope-
ratiune o puteti controla folosind ecranul sensibilla
atingere, ar tinand cont de cat de bine a functionat
reteta la iPhone, si in cazul acestui dispozitiv puteti
face tap to focus, putefi defini o fafé umans, puteti
ajusta expunerea sau culorile. Practic,intreaga funci-
onalitate poate i apelata intuitiv cu varful degetelor.

Luand in considerare importanta sunetului
pentru un clip video, camera integreaza un microfon
stereo, dar cu certificare Dolby Digital pentru o calta-
te foarte buna a partii audio, capabil de o filtrare foar-
te eficients a zgomotului de fond. Tinand cont cé
obiectivul Sony G va ofer si un zoom optic de 12x,
pelanga unul digital de 160x, de apreciat este sifap-
tul cé acest modelstie sa faca si zoom audio.

n ceea ce priveste performanta, camera por-
neste extrem de rapid, oferindu-va sansa s facefi
acele instantanee pe care nu le-atj putut realiza
pana acum din cauza aparatului,iarla capitolul cali-
tate a filmarii nu trebuie trecuta cu vederea cantita-
tea foarte mica de zgomot de imagine chiar siin zo-
nele intunecate. Daca tinefi neaparat, este integrat si
un blit cu o lumin difuza care se proiecteaza frumos
in scen, insa de multe ori calitatea oferita de Exmor

R v face s3 uitati cd mai aveti 5i optiunea lu
artificiale.

0 Alexandru Puiu

Gaseste cea mai scurta
si mai comoda ruta
spre vacanta ta.

Libraria




data culansarea exceptionalului
volan T500 RS, Thrustmaster pare
sé fi intrat intr-o noua epoca. Una
in care, pe langa produsele de
baza, precum laptele, painea, car-
neasi uleiul, s-au apucat sa creeze si o linie de produ-
se de varf, deosebite atdt sub aspectul calitatii hard-

ware, cat sial funcilor oferite utilizatorului. Astfel,
observ ca deja s-au adunat trei produse Thrustmaster
care corespund unor exigente de varf: Hotas Cougar,
T500 RS si Hotas Warthog. Daca despre primele doua
am vorbit deja in paginile revistei noastre, pe cel de-al
treilea il vom,explora” in réndurile ce urmeaza.,

Hotas Warthog este, dupa cum o spune si nume-
Te, un sistem joystick ce simuleazi mansa si maneta

THRUSTMASTER
HOTAS WARTHOG

dupa cé-
derea
Uniunii

Sovietice il re-
comanda inca pen-
tru misiunile sale specifice

- de atac blindate - pentru care este nu doar
foarte bine adaptat, dar reuseste sisa fina
costurile de exploatare foarte reduse com-
parativ cu cele presupuse de folosirea avioane-
lor de noué generatie.

Una peste alta, dupa upgrade-uri care I-au adus
in epoca digitals, A-10 Thunderbolt Il este bine-mersi
considerat valabil pentru utilizare pana spre 202
lar asta nu poate decét sa dea suficients apé la moara

de gaze a renumitului sol
A-10Thunderbolt I}, produs de Fairchild-Republic pen-
tru USAF (Forfele Aeriene ale Statelor Unite).
Supranumit,Warthog’, acest aparat militar de zbor a
intrat in serviciul USAF in 1977 si nu prea se mai da
scos din serviciu, pentru c3, desi este deja vechi dupa
standardele aviatiei actuale, nu este si invechit.
Comportamentul sau in razboaiele recent inventate
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unui produs ~ I i functi-

Yenedy

onalitatea mansei si manetei de gaze ale acestui apa-
rat militar de zbor - este clar ca avem de-a face nu
doar cu un avion indragit de piloti 5i de pasionatii de
aviatie, dar si cu unul care are un viltor inclusiv in si-
mulatoarele de zbor. De altfel, s& nu pierdem din ve-
dere faptul ca, recent (aprilie 2011), a fost lansat jocul
DCS: A-10C Warthog al celor de fa Eagle Dynamics, o

exclusiv 5i exhaustiv acestui model
deavion.

Ca lamama lor

Sistemul Thrustmaster Hotas Warthog este alcé-
tuit din doua componente distincte: mansa si mane-
ta de gaze. Afirmatia ca aceste componente sunt dis-
tincte este cat se poate de exactd - atat mansa, cat si




maneta de gaze se cone€teaza separat, fiecare la

catelin port USB/$pre deosebire de majoritatea sis-

Jtemelor joystick care includ 5i maneta de gaze si

dente unul de celalalt este acela ca se pot folosi si

separat, astfel incat, spre exemplu, maneta de gaze
54 faca pereche cu 0 alta mansa. Sincer, ne-ar fi

cut foarte mult ca aceste componente sa fie accesibi-

"l e pentru cumprare si separat, nu doar impreund,

deoarece consideram ca fiecare in parte s-ar i putut

constitui intr-un upgrade pentru diverse sisteme.
personalizate de simulatoare aviatice.

Mansa este aproape in intregime din metal, re-

alizats cu foarte mare atentie pentru detalu i fi

saj. Baza e este larga, tot din metal, anume projecta-

‘obice, se conecteaza la un singur port USB.
antajul de a avea cele doua componente indepen-

ta pentru a fi fixata in suruburi pe un suport,
Greutatea acestei componente este suficient de
mare pentru a asigura stabilitatea sa chiar s fara uti-
lizarea suruburilor, dar, in opinia noastra, o astfel de
scula” este facuta pentru a fi integrata intr-un cock-
pit creat anume de utilizatorul pasionat, si nu pentru
a fi asezata pe un birou.

Dotarea cu butoane a mansei este generoass,
dar ceea ce ne intereseaza pe noi este ca acestea sa fie
cét mai apropiate ca functionalitate, aspect i dispu-
nere de cele aflate pe mansa originala a avionului
AA-10 Thunderbolt . Ei bine, aici trebuie facuta o de-
marcatie clara. Cockpitul unui A-10 Thunderbolt este
la momentul actual semnificativ diferit de cel original,
strict analogic. Folosirea ecranelor si comenzilor digi-
tale, precum i implementarea sistemelor digitale de

COMPARATIE

Observati mansa si sectiunea manetei de gaze, asa cum acestea
aparin reproducerea lor in jocul DCS A-10C Warthog.

Sistemul

h
ratete atat mansa, cat si maneta de gaze si so

ia, asa cum acestea exista in versiunea

clul aceste-
3 cea mai recenté a
avionului A-10 Thunderbolt I (supranumit Warthog).

navigatie si ochire au dus la modificari vizibile in cock-
pit, insofite de schimbiri la fel de vizibile in ce prives-
te mansa si maneta de gaze. Astfel, sistemul
Thrustmaster Hotas Warthog imita cu acuratete man-
50 5i maneta de gaze a generatiei actuale de A-10.
Thunderbolt I} lucru care se poate vedea clar i screen-
shot-urile de cockpit din simulatorul DCS: A-10C
Warthog. Modelul anterior de mansé, cu mult mai pu-
fine butoane, nu mai este in uz, si de aceea nu trebuie
considerat ca o referint3 valid la comparatia cu siste-
mul Thrustmaster Hotas Warthog.

La randul e, maneta de gaze este aproape in in-
tregime construita din metal, iar butoanele respects
cu acuratete comenzile disponibile in avionul A-10
Thunderbolt . De altfel, este reconfortant 3 vezi cum
butoanele existente fizic att pe maneta de gaze, cat
si pe consola pe care aceasta este montata sunt repli-
cain oglinda a comencilor vizibile pe ecran, la rularéa
unei simulari a acestui model de avion. In plus, cores-
pondenta perfect dintre comenile fizice si cele vir-
tuale face configurarea sistemului Thrustmaster Hotas
Warthog foarte simpl3, asta in cazul in care butoanele
si reglajele nu sunt deja corect atribuite din oficiu de
catre joc, ceea ce este foarte probabil.

Solid si precis

La utilizare, atat mansa, cat si maneta de gaze
s-au comportat ireprosabil. Nu vorbim aici numai des-
pre senzatia foarte realista, de soliditate militara, pe
care o oferé la atingere si manipulare acest sistem
joystick - asta ca s& nu mai pomenim de butoane si
comutatoare, ale caror arcuri si mecanica opun o anu-
mita rezistenta la actionare, deosebit de convingatoa-
e, la randul ei specific cazona, de obiect proiectat
pentru utilizare de lunga durata in condifii deloc indu-
ratoare. Nu, toate aceste elemente au constituit numai
o parte a experientei deosebite oferi
temului Thrustmaster Hotas Warthog.

in folosirea sis-

Cealalt parte, poate mai importants, este data
de precizi
sistemului. Folosirea la mans3, dar sila manetele de

deosebita a celor doua componente ale

gaz, a senzorilor magnetici Hall,in locul potentiome-
trelor analogice, a dus atat la prelungirea indefinita a
vietii acestor componente (pana acum sensibile) ale
Joystick-ului, cat sila cresterea enorma a preciziei
acestora i functionare. Astfel, controlul mansei ofera
olatime de banda de 16 bit (adicé o rezolutie a co-
menzilor de 65536 x 65536 de valor),iar controlul
manetei de gaze este efectuat pe o latime de banda
de 14 bit (rezolutie de 16384 de valori). Ins3, nu doar
& Hotas Warthog ofers o asemenea precizie, dar
aceasta este deservits si de felul in care tensiunile in
mans 5i maneta de gaze asigur o miscare lind silini-
aré a acestor elemente. Senzatia este una de precizie,
de calitate, de siguranta in utilizare, aproape faré pre-
cedentin domeniul joystickurilor

Bratul fortei

0 singura observatie avem de facut la adresa sis-
temului Thrustmaster Hotas Warthog. Desi este o evo-
lutie evidenta fata de predecesorul sau, Hotas Cougar,

P
problematica in anumite situatii. Este vorba de folosirea
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fortei din braf, nu intr-0 mésura deranjanta pe termen
scurt - vieme de 5-10 minute nici nu sesizezi forta ne-
cesara pentru actionarea mansei - dar, dupa vreun
ert de ord, lucrurile se schimba. Pe termen lung,
mansa Hotas Warthog devine un pic prea greu de ma-

rat, deoarece muschi bratului incep s3 simta efor-
tul, ceea ce afecteaza precizia cu care urmresti tintele
in duelurile aeriene.

Sa asezam, insa, lucrurile la locul lor firesc.
Hotas Warthog se adreseaza utilizatorilor careil folo-
sesc in simulatoare de avioane moderne. Or, in aces
te avioane nu mai exista nici pe departe viteza de re-
actie si densitatea de schimbari de directie
presupuse de dogfight-ul de Prim si al Doilea Razboi
Mondial. Astfel, intr-un avion modern nu se exercita
asupra mansei solicitarile dintr-un avion din razboa
iele mondiale - oricum, cele mai multe lupte aeriene

tuale se rezumé la lansari de rachete si de contra
masuri pentru propria protectie.

Privind din aceasta perspectiva, putem afirma c&
taria in arcuri dovedita de mansa Hotas Warthog nu
pune probleme celor care folosesc acest sistem asa
cum a fost prolectat - adica pentru simulatoarele de
avioane moderne.

92  LEVEL o7pont

Modularitate si upgrade

Thrustmaster Hotas Warthog este un sistem de o

calitate deosebits, cu o functionalitate pe masura.
Dar, pe langa toate acestea, vrem s punctém inca o
data modularitatea acestui sistem joystick. $i nu ne
referim aici numai la faptul ca mansa si maneta de
gaze pot fi folosite separat pe porturi USB diferite, dar
sila faptul ca mansa de gaze este dubla, adic alctui
13, practic, din doua manse, ce pot fi folosite separat -
a avioanele cu dous motoare cu reactie - sau solidar,
la avioanele cu un singur motor. In acest din urma caz,
un mic dispozitiv de tip zavor,leaga cele doua man-
se, transformandu-le intr-una singurd

Dar modularitatea sistemului Hotas Warthog nu
se opreste aici. Thrustmaster au deschis o nous linie
de dezvoltare pentru sistemul Hotas Warthog, prin
aceea ca mansa poate i demontata foarte usor siinlo-
cuit la fel de usor cu o alta. Pe aceasta cale, dac
Thrustmaster vor lansa pe piata manse care imita
componente similare din realitate, dar ale altor avioa-
ne, este posibil 53 va upgradati joystickul cu minim de
cheltuiali si de deranj la montare, prin simpla infocui-
re amansei de la Hotas Warthog cu una din cele apa
rute ulterior. Astfel, se deschid perspective noi utiliza-

torilor sistemului Hotas Warthog, care ii prelungesc
acestuia atét durata de utilizare, cat s diversitatea in
functionalitate.

Recomandam sistemul Hotas Warthog in special
celor care vor sa il integreze intr-un cockpit dedic;
Hotas Warthog nu este un sistem de pus pe birou, ci o
bijuterie ce trebuie gandita ca parte integranta a unui
sistem mai larg de control al simulatoarelor aviatice:
Mai recomandan si folosirea unui palonier separat,
precum cele de la Saitek, care ni se pare strict necesar
pentru intregirea experientei deosebite de zbor oferi-
te de sistemul Hotas Warthog. De altfel, asa cum as-
teptam de la Thrustmaster sa lanseze un schimbator
de viteze H* s secvential dedicat pentru volanul T500
RS, ni se pare firesc sa vedem aparand in vitor in
gama de produse ale aceleiasi firme si un palonier,
eventual in doud variante - una de nivel consumer, iar
cealalts pentru pasionafii care sunt tinta liniei de varf
aThrustmaster, cea a seriel Hotas.

Stefan aPlliG

Ofertant: Trustmaster Hotas Wathog: winwshopdpcso Pret: 16D 61
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Titlu Dumr le de dincolo de burta

Autor Aurel Carasel

Colectia Nautilus

JImagineazd-ti o America in care tu, cetdateanul Fernando
Ferens, descoperi cd intreaga lume din jur este propria ta con-
structie, iar tu te-ai transformat intr-un personaj al acestei
pseudofictiuni. In care tu, Fernando Ferens, esti urmdrit de o
mafie geneticd, hotdratd sa te deconspire si sa-ti smulgd se-
cretul ce te face stapanul invizibil al acestei lumi. Un stapan
pe care, in realitate, il cheamd Cristofor Columb.

Si cd, odatd evadat din America si revenit in Lumea Veche,
constati cd nici aceasta nu este asa cum ar trebui sd fie - cd
Europa a fost impartitd intre cotropitorii incasi si pradatorii
mauri, cd este bantuitd de forte malefice care au reusit sd pe-
netreze definitiv vechile Porti dintre universuri, ca lumea, in
ansamblul ei, nu este lumea pe care ti-o amintesti. Ci una
special construitd pentru tine. O inchisoare uriasd, in care tu,
Ferens/Columb, trebuie sd ispdsesti o vind inimaginabild...

Existd oare salvare de la asa ceva? “
urel Cardsel s-a nds-
A(ul la 15 martie 1959
in Craiova, a absolvit
Facultatea de Filologie (Craiova, 1984) s Facultatea de
994). A

fost profesor i zarist. In domeniul SF activeaza din
1980, infingand si conducand mai multe cenacluri la

CASTIGATORII
NIl MAI

ursului NEMIRA,

editia aprilie 2011, ce a avut ca premii cinci

trilogii Alchimistul neutronic de P

Hamilton, sunt urmatorii: Macovei Dan

din Tmisoara, lonica Robert din Vale

de Munte, Frunza Daniel din Brasov,

Militaru loan-Mihail din Banesti si Dinga
s-Dumitru din Busteni.

Jurnalism i Stintele Comunicarii (Bucures

Ce cinci castigatori ai con

Craiova i Cernavoda. Este unul dintre initiatoril taberei
Atlantykron (1990). A fost presedinte al Asociatiei
Creatorilor de SF (Craiova). Redactor la mai multe re
te,fanzine i suplimente SF, in prezent este redactor-sef
al revistei Anticipatia. A debutat in 1981 in revista Stiinta
sitehnics, cu povestirea, Stelara Fata Morgana” i a pu-
blicat proza scurta in Convorbiri Literare - Supliment SF,

tigatori sunt rugati

Anticipatia, Star Trafic SF, Magazin, Jurnalul SF, Strict
Secret, Curierul National, Almanahul Ramuri, Almanahul
Rebus, Almanahul Anticipatia. A tradus volume de

contacteze redactiala adr
dme 1o sau la numerele de

telefon 0268.415.158, 026¢

aurel
cardalel

dumnezeule de dincolo
de burta universului

Murray Leinster, Robert Silverberg, David Brin. Este pre-
zentin antologiile Cronici microelectronice, Avertisment
pentru linistea planetei, Beta SF, Nemira ‘95. A obtinut
mai multe premii, printre care: Premiul pentru roman al
Ed. Nemira pentru La capatul spatiului (1997), Premiul
pentru roman al Ed. Nemira pentru Lumile Curcubeulu
(1999) si Premiul Pentru Tanar Scriitor al Asociatiel
Europene de SF (1999). Bibliografie selectiva: Vanatoare
de noapte (1995 - cu pseudonimul Harry T. Francis), La
capéitul spatiului (1997, ed. Nemira), Razboinicii
Curcubeulu (1996 - povestir si nuvele). Non-fiction
OZN - Trecut, prezent, vitor (1995 - in colaborare cu Dan
N. Mihailescu), Mic Dictionar de autori SF (1996), O isto:
tie tematicé a literaturil SF (2006).

<« Castigaunul din cele cinciromane Dumnezeule o

e dedincolodeburtauniversuluide Aurel Carasel caralel
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i , dartoate, bine,
bara. e el o résturnare a unei masini cind de fapt ar f trebuit sé e faca praf  reactie total aiurité, o greseala

aberanta. De-asta doar unele sunt si vor raméne filme de geniiu. Forest Gump, Pulp Fiction, Fight Club, The Matrix, American

Beauty, Améliei... atdt e putinealtele vor cevaveni, ] au

au un momentin care o dau in

dus atentia la detaliu la limitele absurdului. Dar nu s-au limitat doar la asta, ne-au facut sa visam, sa invatam ceva nou, sa de-
venim mai buni sau pur i simplu mai cool. Rare sunt filmele cu aceast putere si de mult timp caut unul nov. Cu iecare pe

are-lvad, sunt untmulte bune,  uitafiva la Misits la Downton Abbey,la Death Note,
dar niciunul nu ramane, nu mé mai face sa visez, 5 I i

Dramesipsihologice

te sunt suficiente, dar nimi p: .
Niciodata nu m-as i gandit c& ma voi iist cu un Kung Fu Panda 2 Nu e de rangul celor de ma sus, dar cand ajung si
ccompar un d |

De mult nuam mai vazut ceva creat cu atit
de muita nonsalant3, naturalete, putere. Sa parodiezi Razboiul inelelor si cu toate astea filmul tau s3 fie mai frumos i de-
dous tr 3 5

emare lucry Snake, Donkey Kong
Country si Assassin’s Ci ara ca (in afara noastra, a celor Z]
Panda2 dus Chinel, 3, la tradig,| 3, la directia artistca. Animat fia,
umorul, vocile, Ce k Nu-l il dublat!

. ncv

www.

http://24flinching.com/word,
gold-seal/inspiring-artists/
drowning-beautiful/

Lumea creeaza art cand are timp si chef sa cre-

eze razboaie. Un tablou, 0 melodie, din cand in
cand chiar o statuie. Dar daca le pui undeva unde

lumea nu prea are cum s3 ajunga?

http://www.chulbulle.
com/2011/04/coolest-inven-
tions-now-days.html

Hai sa vedem care e una dintre inventiile relativ
inutile ale anului,

Tarif sms.

Trimite cuvantul CARTE prin sms la numirul 7555 6EUR,,

N 0ricredinre el

si poti comanda oricare dintre cartile colectiei CHIP Kompakt = s,

Micrsoft

L00ffice2010
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Costul de expeditie
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Nu lasati Locuinta Digitala deschisa...

Securitate imbatabila pentru reteaua wireless

Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa.

Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul
Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dvs. sunteti singura persoana care stie
parola retelei. Beneficiati in plus de viteze superioare si acoperire Wireless N,
conectivitate Gigabit si abilitatea de a prioritiza continutul audio sau video, pentru o
experienta pe Internet intreruperi.

Este unul dintre cele mai bune routere existente acum pe piata, la pret exceptional!

C

www.dlink.ro/digitalhome
www.dlinkforum.ro Building Networks for People
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