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LLa mul{i ani ganeri!

lata ca ne apropiem i de Craciun §i Anul Nou. Sper ca tofi
cititorii nogtri fideli, si de ce nu §i ai concurentei, sa se bucure de
darurile Mogsului 5i ale noului an. Am incheiat un an in care pot sd
spun ca ne-am bucurat de succese. Am ajuns in top §i sa speram ca
vom putea §i pe viitor sd ne mentinem aici. Ce ne dorim noi,
redactorii acestei reviste, este un an bun atdt pentru noi cdt §i pentru
romani in general, oriunde ar fi ei. V-am facut anul acesta numeroase
suprize. Concursuri, surprize, glume, articole de nota 10, postere,
joeuri full i mai ales 100 de pagini. Da, LEVEL a devenit o parte din
viafa noastra de zi cu zi. Si credefi-ma pe cuvant ca aceastd revista nu
ar fi ajuns aici daca nu ar fi existat un Sergio, un Mike, un Indianu’,
un Claude, un Sorin, o Catalina gi mulfi altii. Cu alte cuvinte, aceastd
revistd a fost realizata pur §i simplu dintr-un elan tineresc care adesea
a fost pus la grea incercare. Ce va urma in anul urmdtor? Cu siguranfd
ca se vor schimba multe i revista va ajunge probabil la urmatorul
stadiu, care ii va mulfumi pe absolut tofi. Nu urmarim prin concursuri
sa atragem cititorii, ci pur si simplu prin sufletul revistei care este
alcatuit din articole, stilul acestora gi modul lor de prezentare. Ce a
Jost in anul 1998? Multe au fost jocurile ce s-au perindat prin redacfie
si multe au fost surprizele facute de producatori. Totusi, spre deosebire
de anul 1997, anul acesta parca au fost lansate mai multe titluri de
calitate. As aminti numai cateva: Unreal, Sin, Need For Speed 11,
Tomb Raider 1I, Final Fantasy VII s.a.m.d. Jocuri de toate genurile,
care au o calitate de necontestat. Si cum au fost atat de numeroase nu
am putut sd le prezentam pe fiecare-n parte.

Acum un an de zile cele o sutd de pagini de acum erau un vis.
Acum urmatorul vis este sa ajungem la cel pufin 150 de pagini. Sa
vedem ce-o mai fi. Stiu cd unora nu le va place ce am sa spun, insd
imi doresc ca odata pentru totdeauna pirateria sa ia sfargit si sa
ajungd la niste cote mai normale. Pentru mulfi pirateria este mai mult
decdt binevenita, insa pentru producatori si distribuitori lucrurile nu
stau chiar aga. Si fara acestia ne este si noud destul de greu sa supra-
viefuim. $tiu, jocurile originale sunt scumpe §i nu oricine isi permite
de exemplu achizifionarea unui joc cum este Need For Speed IIl. Dar
poate ca lucrurile or sd fie mai bune in anul 1999. Voi ce credefi?

Eu il astept cu nerabdare pe Mos Craciun. De ce nu? Revista este
acum pe piafa §i mie-mi place din c¢dnd in cdnd sd mai iau o pauza de
la atdta munca si sa privese cum ninge, cum trec oamenii linistifi pe
stradd, cum mai cade cate unu’ i injura de mama inghefului. Fie ca
Noul An sd va aduca multa fericire, numai sanatate §i putere de

munca. Este o urare sincera!
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Editégel..........h. ... % N '3

Cuprigs ............ . O 4
Cupring CD ......... . /. 6
Actralitati .../ 0 .1 . /.. . ..} 8
First Look

Malkari ............ | BETENENY o 16

Doriti sa vedeti dacél puteti face treabd la fel de bund ca
Bruce Willis in Armageddon? Atunci trebuie neaparat si jucati
acest joc de strategie, care in mod sigur va va place.

UKracorps Bl.... 0. oo feeenabeascnessnsisans 18

Rizboi, lupte §i singe, adici tot ce se gaseste la un joc gen
combat strategy care se respecta!!!

Ultima 9: Ascensium ..........ccceeeemennnnnns g 20

Nu vé speriafi, aceastd ultima realizare este mult mai reugitd
decat Ultima 8! De data acesta cei de la Origin System si-au
facut treba cum trebuie.

Star Trek Birth of the Federation ....... 23
Space: the final frontier!!! O noud aventurd intr-un univers
plin de mister $i neprevizut — universul Star Trek.

Preview

Resident EVil 2 .........oovovvooenenns Ll BT

Gameri, fiti pe fazi! Un nou virus colinda liber. Aceastd
versiune i§i depaseste predecesorul la toate capitolele.

NOTth VS SOUth .coc.cooevccrmeeecsessssresess SO

Veti putea experimenta o perioadd importantd din istoria
U.S.A. 5i anume rdzboiul de secesiune. Cine stie, poate faceti
treabd mai bund decét Grant §i Lincoln.

Anachronox ......cccceceeeeveeennnenes o el 32

Un role-play de calitate cu un engine 3D, o consoli stil RPG
§i cu o actiune intr-un viitor nu prea indepértat.

F16 Multirole Fighter ............ooovovovvov.. 34
Vruuumm...tocmai am depasit Mach 1. Viteza, aventurd si
avioane care fac bum-bum. Nu ratati acest flight-sim!!!

Populus: The Third Coming ................ 36

Veti vedea cd si fii zeu nu este un lucru chiar atit de ugor si
cd este greu si-{i multumesti tofi supusii.

Total Annihilation Kingdoms ..............
Un RTS care vi va trimite in timp nu mai putin de 10.000 de
anigori intr-un tinut guvernat de patru forme de magie.

Vipertai.i...... SRS ey o g 40

Ce, nu aveti ,,mélai” si vd cumpdrati o magina tare, cum ar fi
Dodge Viper?!? Nu-i nimic, puteti vedea ce poate acest bolid prin
intermediul acestui joc.

Return to Krondor .................. 42

Dupa citiva anisori, cei de la Sierra s-au géndit sa readuci la
viatd fantastica lume din Krondor.

Age of Empires 2: Age of Kings ......... 45

Fanii RTS-urilor vor fi foarte fericiti si afle ci Age Of
Empires are o continuare, printr-o versiune mult mai reugita
decat prima.

Gangsters ........ccceeeeeeeienns 48
E simplu. Un joc de strategie unde joci rolul unui gangster
care impreund cu amicii lui trebuie s puna stdpanire pe un oras.

Review

Klingon Honor Guard ..........c.cccccvueenne. 55

Tot ce trebuie sa faci este sd omori tot ce-{i iese in cale
pentru ca in final sa-I lichidezi pe cei care au atentat la viata lui
Goworn.

NCAA Football 99 .....oovvveeerveersoserree 58

Simulator de fotbal american care continui traditia celor de
la EA Sports in domeniul acestor genuri de simulatoare.

Israeli Air Force ......................c.ccc........ 60
Un simulator de zbor in 3D inspirat din mult controversata
armati israeliand, destul de bine realizat.
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People’s General ........ R . Brvageatackflen s 62
Joc de strategie a cirui actiune se petrece intr-un viitor nu prea
luminos al omenirii in care Natiunile Unite declara rizboi Chinei.

Wing Commander: Secret Ops ........... 64

Un simulator de calitate de lupte in spafiu. O continuare a
primei versiuni, de data aceasta mult mai reugita.

NHE e Y 66

Ce, credeati cé cei de la EA se vor opri la NHL 98? Ei bine,
v-ati ingelat. Dovada: NHL 99!!!

Railroad Tycoon'll .......... g.0......5... 68

Ta'sa vedem daca facefi treabd mai buna cu trenurile aistea,
decat nea’ Basescu!?!

SKUIMONKBYS +.ctovebeeeeesereeeoseemsesteesee 70

Un joc in care fantasticul si irealul pluteste pretutindeni. Un
joe viu, colorat si dinamic.

e W

. :ﬁdependencaMar .. ... 72

}@ Vei ayea de comandat o navi de clasa Dreadnaught si vei fi in
serviciil marelui cartier general din spatiul Commonwealth Navy.

Review Special

Intreplay® i, S b .. ... 75

latd ci a \Lmt §1 vremea cclor de la Interplay sé fie putin
criticati §i laudati.

The Lost ViKings Il ...oeeevereeereeererneenne 10

Un sat de vikingi unde apare o nava extratefestra care va ripi
trei dintre ei din sanul familiilor.

Jungle Strihe ............ W NNy . 77

Ti se di un elicopter cu care trebuie sd-fi,nimicesti inamicii.

Atomic Bomberman ............ccoustisiiana 78
E atat de simplu! Arunci bombe dupi care trebuie si o tai
rapid din fafa puterii de foc pentru a nu te frige.

Eun SRR 18 0. ... 80

Ho ho ho! Hi hi hi! Ha ha ha!

Hardwala " S 8.......... 008 ... L.... 2% B 82
Genius Sound Maker 64

Filmé ... .. 86

Knock OIT Jean C laude van D'lmme is back”'

Muzica ... 0. . 00 .Y |.... ... 87

Despre unii dmire pret"era;u nosm

Multimedia ............
Despre o istorie a muzicii.

ERat.raom o te ut o Do e 92

Talking about you, me, something and everything.
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101: Airborne Invasion — Empire

Sub comanda ta se afld 18 parasutisti. Te afli in spatele
liniilor inamiee pé durata zilei*D, Simulare strategici real-time

Age of Empires: rise of rome - Ensemble/

" Microsoft
Un disc de expansiune oficial pentru minung

strategie Age of Empires care te arunci in rolul

Demo-ul contine trei misiuni din campania Puni

versiunea originala.

Barmge este un joc de acfiune cu o gra o
ie de un calculator puternic.

Caleb s-a intors! De data aceasta fiind inarmat cu un umor
cinic mult mai dezvoltat, actiunea desfasurdndu-se intr-o
atmosferd mult mai intunecatd §i mai insangerata. Blood2 este un
joc de actiune horror mult mai serios. Atentie: demo-ul nu
permite salvarea!

Dominant Species - Red Storm

Un nou jol: de strategie real-time 3D, unde ai ocazia de a-fi
apira planﬂnﬁmpomva oamenilor care vor si pund méana pe
valorosul

Secheld a jocului de succes
izeazd engine-ul din Quake @7
i agta de aceastd datd.un loc impotriva
asupra intregii {ari.

cu P.O.D.-ul.

¥

‘Shots"

Madden 99 — EA

Daci esti un fan al fotbalului american, atunci nu ai de facut
decat o alegere simpld — Madden NFL 99.

NHL 99 - EA

in sfarsit un demo jucabil al popularului joc de hochei. Acum
aveti ocazia de a juca meciul dintre Washington Capitals si
Detroit Red Wings.

Nightlong

A spus cineva cumva ca jocurile de aventurd sunt moarte? No
way, Nightlong si Blade Runner par si demenstreze contrariul.
’

Escape Or Die Trying — Psygnosis
Un joc gen Tomb Raider ceva mai‘neobisnuit. S-ar putea sd
vi atragd magia §i neobisnuitul ce inconjoara acest joc.

Pinball Arcade — Microsoft

In versiunea full a jocului Pinball Arcade vefi gasi sapte
mese care Vi vor transporta prin istoria americana.

Top Gun: Hornet’s Nest — Microprose
Numele tiu este Mavenc i avtonul F/A-18 te agteapta...

V2000 - Frontier/G
Nou demo al jocului st
creatorul legendarului joc Elif
cele trei misiuni.
Viper Racing — Sierra
Vreti un joc de curse cu ni cipgsini chiar super-rapide?
Dodge Viper este destul de rapil tru tine?

WC: Secret Ops — Origin/EA

Pachet de expansiune pentru W
rulat fird jocul original. Doar logati-v
858989137 sau va puteti inregistra la ai
(unde putei face download la celelalte epit

lier

ic de actiune de la David Braben,
Asa cd ar fi bine s jucati toate

ecy care poate fi
LevelCD si parola este
WWW .secretops.com

e).

Babylon 5

Un joc ce simuleaza luptele care se dau mai tot timpul in
cadrul serialului american ce poarta acelagi nume. Misiuni non-
lineare, o graficd super si suport pentru refea.

Spelicross - SCI

Un joc de strategie turn-based care simuleazi lupta dintre
fortele intunericului §i forfele hi-tech, asta inseamna orcii
impotriva tancurilor.

Earth 2150

ime care s-a bucurat de un
iv, slnry -ul deosebit §i



Kanaan

Primul joc 3D de actiune de la Argonaut (Croc), unde ai
ocazia s lupti in viitor impotriva oamenilor céini in misiuni
indoor si outdoor, cu o mulfime de arme interesante si cu
abilitatea de a folosi orice vehicol (de la masina la avion de
vanitoare).

Neverending Story

Aventuri real-time ce se bazeazi pe nuvela lui Michael Enge
ce poartd acelasi nume. Astfel, in curind vom avea ocazia de a
intra in lumea Fantasia si bineineles cd va trebui s-o salvati de la
distrugere. $i cum nici o poveste nu ia sfarsit... keep playing!

Resident Evil 2

Jocul ce a cunoscut o evolutie deosebitii pe Playstation exista
acum si intr-o versiune pentru PC. Acelasi story, acelagi mod de
! Joc, aceiasi grafica super si aceiagi posibilitate de a juca cu Claire
si Leon.

Return to Krondor W

O secheld adevirati a RPG-ului Betryal at Krondor, care

arata absolut bestial. Te vei intoarce in lumea Midkemia, unde
vei ciuta un artefact. n toati aventura vei avea ocazia de a
intdlni peste 200 de caractere.

Shogun

i u‘- va renhm o stmzegle foarte ambitioasa ce

elsha), sa faci negot dlploman

Soldier

Joc de actiune bazat pe filmul S
rolul princi it de Kurt R
] alege intre cinci caractere diferite §i
misiuni care se desfigoard in gase lumi

Star Trek: New Worlds

Strategie real-time a carei actiune &
Trek. Astfel, vei lupta atdt pentru Ron
“.pentry Federaie. Terenul este eomplet 3D (puteti roti/zoom) si
j it cu-adevarat bine. _

Ultima 9

Cel de-al nouilea capitol al seriei Ultima este misto,
interactiv, cu o lume vie plind de prieteni si inamici. Caracterele
par a fi coboréte din romane §i pe lingd alte facilitafi acestea mai
pot face si vriji. O interfafd super i o grafica incredibila.

World League Soccer 99
De data aceasta WLS are hoenﬂ asupra echipei de fotbal
engleze. Bininteles ci nu lipseste nici Michaela Owen, care a-
pamclpat la motion-capturing. Astfel, grafica va ﬁ i
exlsm noi miscdri, noi echipe etc.

a lupti. 30 de

L

‘lf-luua,iqll“
AR 1.6

O noud versiune a managerului de ﬁslere pe 32 de biti, care
esteyimilar cu DOS Navigator-ul.

PAC Tlmer 98

CIIIHZD LEVE ¢

TablEdit

Un editor reusit pentru chitari si alte instrumente.
Time On Line

Un utilitar simplu care monitorizeazi conexiunile prin linia telefonici.
TimeLiner

Un program interesant pentru conectarea evenimentelor
consecvente cu descrieri §i imagini.

Tumi’s 3D Pointers
O colectie reusitd a 14 cursoare animate.

Turbo Browser 98

Un manager de fisiere care emuleazi Explorer-ul, dar care
are mai multe functii.

TurboZIP
Utilitar simplu de folosit pentru compresarefd si

e-mail-uri pentru Windows 95/NT.

_—

». USA Casino

USA Casino va permite rularea a noui jocuri de cazino, local
pemgu plicere si online pentru bani adevirati.
Visual Cards

Utilitarssimplu de folosit pentru a face business card-urile
mult mai ardtoase.

Visual Envelop

Daci ave de-a face cu scrisori, atunci acest

utilitar vd va ugura munca.
|

Visual Labels

Similar cu programele precedente, acesta face niste label-uri super.
VoiceNet VRS 98

Utilitar pents noasterea vocii tale, care va permite si

oA
rulati un program E“ ontrolati calculatorul intr-un nou mod.
WinAMP 24

Cea mai no

WinZip 7

Noua

a celui mai bun player MP3.

a popularliti program de arhivare.

Wit / Trace
, d'a Trace va permite sterge:

'I dates '

Conﬁlc Fi

ca unor fisiere, astfel incat

ainbow Six v1.03a
Seven Kingdoms AA v2.12
Starcraft v1.03

Unreal v2.18 beta

Vargers v1.3

Themes:
Black Dahlia
Blade Runner
Grim Fandango
Hellfire ”"
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FLASH

989 Studios
deschide un nou
studio in California

989 Studios, companie a gru-
pului Sony Entertainment, anunta
deschid unui studio de dezvol
in Santa Monica, fornia. 1
birouri vor servi la dezvoltare
curilor pentru consolele PlayS
989 Studios este renumit in intreaga
lume pentru faimoasele titluri de
Jjocuri cum ar fi NFL GameDay,
T'wisted Metal, Jet Moto si Cool
Boarders. Cel care va lansa oficial
noul studio va fi directorul executiv
al 989 Studios, domnul Allan Becker,
iar cel care se va ocupa de activitatea
acestui studio este fostul producitor
executiv al 989 Studios, Connie Booth.

Dune 2000
Multiplayer Patch

Un joc celebru care me
pe Internet isi pierde din stralucire.
De aceea Westwood Studios a scos
un update pentru arhicunoscutul joc
Dune 2000 care ma
in modul multipl:

> viteza jocului
r via Internet.

Tot ce trebuie sd facd un iubitor al
acestui joc i
normal si
wood online,
serviciu care este gratuit. Fisierele

la serviciul of

se vor instala automat de la acest
serviciu sau daca doriti sa vi-l insta-
lati personal, luati un fisier download
de la site-ul www.westwood.com
din File Updates din sectia Westwood
support area.

Un nou release:
Recoil Demo

Un anunt venit de la Westwood
cuprinde informatii despre demo-ul
pentru viitorul joc Recoil, demo ce
poate fi luat de la adresa companiei
www.westwood.com . Creat de
Zippper Interactive §i publicat de
Electronic Arts, jocul, un 3D shooter

tanc. este preconizat de a iesi pe
pi 1 inceputul anulu 1999,
Jucatorn sunt aruncati intr-o lume
3D a viitorului unde fortele raului
au acaparat sistemul informational

al computerelor, inclusiv cele ale
armatei. Aflandu-ne

ce-1 mai nou in tehnolos

trebuie sa salvam lumea. Tancul
poate fi inarmat cu 18 arme puterice.

Pretec
Rezolutie de 600dpi

Noile camere de la Pretec,
DC-600 sunt destinate celor care
doresc sd captureze imagini la o
rezolutie de 640x480 pentru publi-
carea acestora pe site-uri web sau
pentru trimiterea lor prin mail.
Au incorporat un ecran LCD de
1,8” pentru pentru a putea vedea
imaginile inainte de a le captura,
un micro controller care va da
posibilitatea de a vedea sau de a
sterge imaginile inainte de a le
introduce in calculator, iar cei
8MB de memorie flash pot stoca

pénd la 40 de imagini la rezolutie maxima.
Totodatd, un conector NTSC vi permite si
prezentati imaginile pe care le-ati realizat,
cu ajutorul unui televizor obignuit!

DC-600

A iegit din gaoace
Close Approach

Abstract Worlds Ltd., un creator de
software din UK, a scos pe piata jocurilor
pe calculator un nou joc de actiune Close
Approach. Compania relateza ci jocul, un
3D shooter, este primul joc comercial
creat in Visual Basic cu suport 3D
Direct3D. Deoarece multi au considerat ¢
Visual Basic-ul este inadecvat pentru
realizarea pe jocuri serioase, acest joc se
vrea o dezaprobare a ideii celorlalti
creatori. Jocul care foloseste Diresct3D si
DirectSound pentru grafice i sunete 3D, a
fost testat cu majoritatea placilor grafice
3D. Numele de Close Approach vine de la
programul NASA Close Approach, care nu
face altceva decit s monitorizeze toti
asteroizii care se apropie de Pamant. Jocul
igi are actiunea in anul 2100, §i dupa cum
v-ati dat seama, jucdtorii trebuie sd
distrugd asteroizii care au de gind si aiba
un impact cu Terra Mama.

Taramul Golf 1999
Edition

Cei de la Microsoft au lansat
Golf 1999 Edition, un upgrade
pentru seriile lor de golf referitor
la modul multiplayer, bun pentru
realizarea de meciuri prin Internet,
mai exact la MSN Gaming Zone.
Golf 1999 Edition combina grafica
3D, animatia de pe teren si sunetele
specifice fiecirui loc pentru a crea
cea mai impresionantd experientd de
golf. Bineingeles ca trebuie adus si
ceva mai atrigitor pentru monotonia
jocului de acest gen, si astfel s-au
introdus o animatie fluentd care
schimba decorul i incércari rapide
de grafice, toate bine realizate pentru
crearea cat mai realisticd a acestui
sport superb.

Pinnacle Miro

CD recorder-e
performante

RCD 6x24 este unul dintre cele doud
CD recorder-e lansate de Pinnacle Miro
luna aceasta. RCD 6x24 este
un sistem puternic de
inregistrare a datelor
sau figierelor
audio la o
viteza -
de 6x,
modul
de citire
avand o
viteza
superioa-
Ti de 24x.
RCD 6x24
include un
buffer de 2 MB si
suportd cele mai multe

formate de inregistrare din industrie.

Cel de-al doilea produs este RW4416
— ReWritable CD Recorder. Acesta oferd o
performanti deosebitd in tehnologia de
rescriere avand o vitezi de scriere si
rescriere de 4x. RW4416, ca si RCD
6x24, este livrat cu software de pre-mas-
tering, controller PCI SCSI-2, cd-uri

neinregistrate i cabluri.
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I Decupeaza talonul si pe baza |
i lui beneficiezi de aceastd |
| reducere pentru orice produs |
SKYWELL SKYWELL
3Dfx MAGIC 3D 11 =T = = = = e ef e

Standard Features:
12Mb memory

4Mb frame buffer
8Mb texture memory
Suport 800x600x16bit
SLI cable included

Performance:
90Mpixel/sec full rate
for bilinear filtering with
LOD MIP-mapping,
Z-buffering, 7y,
alpha-blending /1
and fogging enabled
(180Mpixel with SLI)
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FLASH

Update: Entrepreneur
Version 1.5

lata ci cei de la Stardock tocmai
au lansat un update pentru jocul de
Entreprencur. Aceasti ver-
siune 1.5 introduce noi fundaluri,
are imbunatatiri aduse graficii, un
buton pentru optiuni pe ecranul
principal, un nou buton de Sales

in momentul in care jucatorul este
ingle player (datorita I

benzii) si auto market a fost update-ata

pentru a fi mai distractiva si mai

interesanta.

Taramul Golf 1999
Edition

Cei de la Microsoft au lansat
Golf 1999 Edition, un upgrade
pentru seriile lor de golf referitor la
modul multip bun pentru
realizarea de meciuri prin Internet,
mai exact la MSN Gaming

cea mai impresionantd experienta
de golf. Bin trebuie adus
§i 1 mai at

tonia jocului ¢

s-au introdus o ani

care schimba decorul si incirci
rapide de grafice, toate bine reali-
zate pentru crearea ciat mai realis-
tica a acestui sport superb.

A iesit din gaoace
Close Approach

Abstract Worlds Ltd., un creator

de software din UK, a scos pe piafa
jocurilor pe calculator un nou joc
de actiune Close Approach. Com-
pania relateza ca jocul , un 3D
shooter, este primul joc comercial
creat in Visual Basic cu suport 3D
Direct3D. Deoarece multi au considerat
ca Visual Basic-ul este inadecvat
pentru reali i
acest joc se vrea o dezaprobare a

a pe jocuri Ase,

i creatori. Jocul care
¢ Direct3D si DirectSound

vine de

Approach, care nu face altceva
decat sa monitorizeze toti asteroizii
care se apropie de Pamant.

Might and Magic VIl -
New World Computing

Dorind sé profite de succesul celei de-a
sasea pdrti a istoriei Might and Magic,
New World Computing se pregiteste deja
sd arunce pe piatd Might and Magic VII.
Va avea o noud intrigd §i va beneficia de
avantajele tehnologiilor 3D.

Jocul incepe acolo unde s-a terminat
Might and Magic VI, plasindu-l pe jucator
pe un alt continent al tardmului Enroth.
Tinutul va fi populat cu mult mai multe si
mai inteligente NPC-uri §i mongtrii.
Orasele nu vor mai fi populate doar de
civili inocenti, mai ales cand cine stie ce
monstrii le dau tircoale. Acestia vor pune
mina pe orice §i se vor apdra de bestii, iar
toate aceste creaturi ciudate, pe care
continui s le numesc
monstrii, se vor bate
si intre ei. Pe acest
continent triiesc
intr-o teribild vrij-
madsie doud natiuni.
Tu poti sa ajuti pe
oricare dintre ele,
sau pur si simplu
sa stai si sd astepti
sd vezi ce se intimpli.
Oricare dintre aceste
hotériri vei lua, va
influenta decisiv
continuarea jocului.
Se pare ca in Might
and Magic VI erau
prea multe batilii,
fapt ce i-a deter-

Infinite Worlds - Interplay

VB Designs a realizat odata, de mult,
un joc drigut intitulat Mordor. Directorului
David Allen i-a placut atit de mult incit a
produs §i continuarea Mordor 11, dar nu
avea un distribuitor pentru el. Dupd multe
usi inchise in nas, Interplay s-a decis si
distribuie acest joc sub numele de Infinite
Worlds. Din acest moment, jocul a suferit
transformiri majore, fiind adus la standardele
tehnologice ale zilelor noastre. Infinite
Worlds este un RPG clasic, cu o poveste
clasica. Un orag este distrus de invazia

minat pe producitori si mai micgoreze
numdrul inamicilor. Alte schimbdri ce vor
putea fi observate in noua versiune sunt
posibilitatea de a te migca in timpul luptelor
turn-based, un design ceva mai realist pentru
batiliile ce au loc in diverse incéperi si
posibilitatea de a-{i seta tastele. Noul engine
3D va aduce imbunitairi vizibile vitezei
si calitatii scrolling-ului, se pare chiar ci
va fi suportat §i de procesoare mai slibute.
De asemenea va suporta personaje 3D mai
complexe si efecte vizuale mai bune. in
ceea ce priveste portretele eroilor, va spun
doar ci au fost nevoie de circa 800 de fra-
me-uri pentru un chip. Din pécate, vom
mai avea destul de mult pina vom admira
frumusetile noului Might and Magic, el
fiind anuntat de-abia pentru martie 1999.

unor mongtrii, iar tu §i amicii tai trebuie
sa cutreieri nivel dupd nivel in ciutare de
aur, comori, arme, scuturi i sd completezi
mici sub-quest-uri. Esti una din clasele
specifice RPG: Paladin, Rogue, Mage bla-
bla-bla, cu acelasi sistem de skill-uri si
experienfe pe care ni le oferd i Wizardry.
Povestea ne spune ceva despre magia finutului
care este furati de niste monstrii, iar tu ai
misiunea de a-i distruge i de a-l infrunta
pe cel mai tare §i mai riu adversar, Ku’tan
Jenal. Spre deosebire de Wizardry si Might
and Magic VI, Infinite Worlds folosegte
bestii 3D in labirinturile sale, asemandtori
celor din Quake.
Dar in timp ce in
Quake spre tine se
repezeau doar 0 mini
de monstruleti, en-
gine-ul Mordor su-
portd pana la 40 de
creaturi ce se invart
in jurul tiu intr-un
decor 3D. Infinite
Worlds este jocul
pe care-1 asteptati,
cel putin pana in
iarnd, dupd cum
ne-au anuntat pro-
ducitorii.
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ELECTRONIC ARTS
ESTE IN ROMANIA

MAXIS - EA SPORTS - JANE’S SIMULATIONS - BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC

Bl JOCUL LUNII ESTE:

NEED FOR SPEED 3.
HOT PURSUIT

Mapoex NFL 99
NASCAR 99

NBA Live 99

NHL 99

Firx 99

Woren Cur 98
Mappex NFL 99
Fl6/MiG 29

ANDRETTI RACING
Joveap

PROMO

IsRAELL AIR FORCE
NHL 98 JoypPap PROMO
DunGEoN KEEPER GOLD
CLASSIC

FIGHTER PiLOT
ProPHECY GOLD
Moto RACER 2
PopuLOUS - THE
Becinvine

Fik 99

Test DRIVE 4x4
TRESPASSER

ESPN X Banes Pro
BoARDER

NBA Live 99

Test Drive §

TiE VEGAS COURSES
(Abo o ok TIGER
Woops)

WW I FIGHTERS
BLapk RusNER CLASSIC
C&C Crassic

C&C RED ALERT
C&C WorLp Wink
WARFARE (C&C, C&C
Rep ALERT, MissIoN

DISKS)

Furure Cor LAPD
Laxps oF Lore 2
CrLassiec

Recoi

SmCrry 3000
SUPERBIKES

BartiLe Grour

Sip MEIERS ALPHA
CENTAURL
DARKSTONE

DELTA FORCE
ROLLERBALL

A10 TANK SPANKER
NAsCAR 99

REDLINE

ULTIMA ASCENSION
LANDS OF LORE 3
WorLp Cup CRICKET
DUNGEON KEEPER 2
BiG Ar

TiBERIAN SUN
AHB4D LoxGeow
Crassic

ATF Crassic
Beasts & Buvipkins
Crassic
Commancie 3 GoLp
CRICKET 97 (AsHES)
Croc

DARK OMEN
DARKLIGHT CLAsSSIC
DEADLOCK: SHRINE
Waks

Duxe 2000

JANE's F15

FA PREMIER LEAGUE

MANAGER

FiFa SOCCER MANAGER
Crassic

FiFa: ROAD TO THE
Worep Cur 98
KKND Crassic
LBA 2 Crassic

NBA 98 Jovean
NEED FOR SPEED 3
NEED FOR SPEED 11
Crassic

NHL 97 Crassi
NHL 99

PRIVATEER 2 CLASSIC
Queen: THe Eve
SIM SAFARI
SYNDICATE WaRsS
Crassic

Tue ArsexaL C&C
RED ALERT & AFTER
MATH (DOURLE PAck)
THE TOURNAMENT
COURSES ADD 0N
Tue TPC Courses -
App ON

Tueme Hoseroan
CLassIC

Ticer Woons 99
Urnima CoLLecTion
ULriva ONLINE
USNF 97 Crassic
WARGAMES

WING 4 CLassic
WorLp oF Comat
2000

X FiLes THe Gave

DUID.

calculateoar

BEST COMPUTERS

ADRESA: PASAJUL LIPSCANI B-DUL IC BRATIANU. BUCURESTI. TEL 092.566.510 FAX: 6795742

BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE GASESC LA MAGAZINUL
DIN PASAJUL LIPSCANI SAU LA TEL: 092656510. PENTRU RESELLERI SE ACORDA PRETURI FOARTE AVANTAJOASE. CAUTAM
RESELLERI IN TOATA TARA.
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Noile jocuri de la
Aureal

Aureal Semiconductor a dat
publicitdtii un articol referitor la
lansarea ultimelor jocuri care vor
suporta tehnologia audio Aureal
A3D. Noile jocuri sunt create de
Eidos si ele sunt Tomb Raider I11
s1 Daikatana. Cele doud jocuri sunt
primele titluri de la Eidos care vor
folosi pozitio idio A3D
pentru activarea pozitiondrii audio
3D peste doud sau patru sisteme
de boxe, inclusiv peste castile
audio. A3D va fi folosit in paralel
cu grafica de calitate ridicatd a
Eidos pentru a crea un exploziv,
mediu 3D in acord cu Aureal.
Aureal A3D este o tehnologie
audio care realizeazii un sunet de o
calitate superioard, inconjurand
auditoriul cu sunete in toate cele
trel dimensiuni folosind boxele cu

care este adaptat un calculator

I-Magic scoate
Thunder Brigade

I-Magic a anuntat scoaterea pe

piatd a unui total nou st person
shooter creat de Blue Moon Inte-
ractive. In Thunder Brigade juca-
torul este aruncat intr-un tanc
super orizat care plimbiandu-
se pe suprafata planetei rade totul
in calea sa, emaniand moarte si
distry > totald la fiecare curbi
pe care o ia. Story-ul este simplu:
omenirea care a ajuns sd CunNOascd
intreg universul si sa-1 stapine;

nu reugeste s mentind pacea pe
mica planetd albastra, i astfel, in
cele din urma, razboiul izbucneste
intre cele trei fei lii, care se
lupta pentru a detine controlul
celor 12 planete pline cu minerale
pretioase. Nu este chiar Star Wars,
dar poate ci jocul este destul de bun

Discount-urile sunt
cheia

Un studiu realizat de Jupiter
Communications aratd ¢i politica
de discount este atractia numarul 1
pentru cumpdritorii online. Pretul
a devenit o prioritate, inaintea
securitdtii platii, in ceea ce
priveste convi :a oamenilor

de a cumpira online.

Soulbringer

»When your World ain’t
real enough...”

Bine-ati venit in lumea lui Soulbringer.
Timpurile de mult trecute, existente poate
doar in adancurile mintii fiecaruia dintre

noi, sunt peste puterea noastrd de intelegere.

Astfel, Melissa,
eroina noului joc
aflat acum in faza de
dezvoltare in labo-
ratoare celor de la
Gremlin, isi incepe
cildtoria printr-o
lume plina de peri-
cole. Printre detaliile
impresionante §i
extrem de reugite iatd
ce ne spune eroina
jocului: ,Sunt Melissa, si
sunt Fay. Povestile pe care
le spun oamenii despre
mine sunt adevirate, insa
intotdeauna o poveste are
mai mult decét o fati. Noi
suntem o rasd striveche si
regele nostru este nemu-
ritor — un Dryad legat la
un pom sacru din Bara-
dathlin, natiunea si orasul
nostru. De-a lungul Tim-
pului intunericului (Time
of Darkness) cind Reve-
nantii (Revenants) stipa-

3§ neau lumea, chiar inainte ca Harbinger si

vind, noi am fost aliati cu Skorn. Numai
cand Harbinger a apérut in Réazboiul Drep-
tatii (Wars of Rule), natiunea Fay s-a plecat
§i a jurat credintd. $i am jurat cu singe.
Mai platim pentru acea greseald si-n zilele
de astizi. Suntem persecutati de mai toti
cei ce nu cunosc intreaga poveste. Am fost
ingelati si tradati de Chimera. Ea a venit
la noi imbriicata ca regele Dryad in timp
ce a pus arborele sacru in chingi de fier.
Nu am putut face nimic. $i daca arborele
ar fi murit, atunci am fi murit i noi.
Trebuie sa vedeti adevarul.” Cam pe aici
se-nvirte povestea noastrd. O eroind care
incearca si-si salveze tara §i oamenii ei de
la moarte. Numai ¢d jocul nu se rezuma
numai la o poveste frumoasi, ci si la o
realizare de exceptie. Astfel, printre puti-
nele lucruri care sunt cunoscute pand acum,
stim cu siguranta ca Melissa locuieste in
orasul Madrigal, iar ca armd principald se
folosesc Cartile Vazitoare
(Seeing Cards) care te
ajutd uneori sa descoperi
lucruri de neimaginat
altfel. Si acestea fiind
spuse, sd asteptim lansarea
acestui joc de exceplie.
Lansare care se va face
cindva pe la inceputul
anului viitor.

Actua Soccer 3

Dragi fani ai fotbalului pe calculator,
in curdnd aveti binevenita ocazie de a
incerca noul simulator de la Gremlin care
continud seria Actua Soccer. Cum va fi

aceastd din ultimd versiune? Full 3D, cu o

grimada de idei inovatoare, cu umbre
real-time, cu ceatd, ploaie, ninsoare sau
soare. Pentru realizarea jocului au fost
capturati” (digital evident) numerosi
fotbalisti englezi. Bineinteles ca nu
lipsesc nici echipe ca Romania, Ungaria,

Bulgaria sau Rusia. Astfel, dintre toate
celelalte titluri Actua, acesta este cel mai
rasdrit dintre ele, fiind de la inceput la
sfargit un ricnet in materie de programare
si realizare. Ma fratilor, stati cd asa zic
producitorii, eu numai m-am uitat la niste
poze si-atat. Uitati-va §i voi.
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Adobe
Update la Premiere

exportul fluxului audio direct din
Recent, Adob ems a livrat un Premiere. Compania intention s
update pentru Premiere et de lanseze un plug-in ¢ cte pentru
editare video — pentru MacOS, Windows QuickTime pana la fargitul anului. Sunny bedUin
95 si Windows r
NT. Conform Informatii: www.adobe.com SUN Microsystems a achizi-
oficialilor tionat Beduin C nnununu.duum 0
companiei - .3 mica firma canadiana speci
/ : - : in aplicatii Java,
te gra- : e 5 aplicatii pentru computerele hand-
pentru held si telefonie prin Internet.
utilizatorii A - = f 2 A
inregistrati, are Top al site-urilor
timpi de ren- .

; v Conform cercetarilor intreprinse
derizare imbu-

de compania Media Matrix, iatd
cele mai vizitate site-uri ale lunii
august: AOL - 57.8; Yahoo - 27,3;
Microsoft - 26,4; Netscape - 18,7;
GeoCities - 16,7: Excite - 14.9;
Infoseek - 12.3: Lycos - 11,8; Alta
Vista - 9,6: MSN - 9.0. Cifrele sunt
reprezentate de numirul de vizi-
tatori exprimat in milioane.

Apple

-
Ado be Premlere- S 1 Apple a castigat 106 milioane
. de dolari in trimestrul al patrulea

si s-a bucurat astfel de primul an
profitabil din 1995 incoace.

pr_mru I’rg\lu\\
i pentru
export §i
suportd arhi-
tecturi multi-
thread pentru

In versiunea
5.1, este mull

utilizatorilor

g o il ., fol
J‘] a _ ﬁ//:(.m"/‘

(’?/(U‘/'“r/(‘}‘r -' “
Sos. Panduri nr. 31 CELE MAI TARI JOCURI LA

(AcademiaMilltara)  ¢p) £ | BUNE PRETURI! o

Tel/Fax:411.10.45
BUCURESTI PESTE 100 TITLURI !!!

Hardware multimedia:
- Placi sunet

- Acceleratoare grafice Voodoo 2

-DVD-Rom

‘ = el o 33 - CD-RW Is &7 s
- CD-Rom 36X JEDI KNIGHT
— - Scannere
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FLASH

Amazon

Amazon va lansa site-uri de
carti in Marea Britanie si Ger:
mania. Mis
dupa anuntul f
mann care spunes
companie va cumpira 50% din
actiunile Barnes&Nobles pentru
200 milioane de dolari.

Aceastd companie oferi
acces gratuit utilizatorilor,
operind pe un model bazat pe
reclame. Acestea nu sunt insi
anunturi obisnuite. Banner-cle
NetZero urmdresc utilizatorul
din site in site acestia
navigheaz
a pierdut un an cu dezvoltarea
acestei tehnologii, dar conse-
cinfele acestui tip de reclama
sunt peste asteptari.

Sunet 3D

Motorola si Aureal lucreazi
impreund la dezvoltarea unui
modem cu cip audio inte
Primul Motorola-Aureal de $
Kbps este preconizat si apa
inceputul lui 1999. Acesta include
arhitectura ..Votr pentru 3D
audio de la Aureal pe lingd teh-
nologia analogica pentru modem
a firmei Motorola. Producitorii
sustin ci varianta 2 in | va fi
mai ieftind decdt un modem s
placa de sunet cump.
un alt avantaj ar fi ocuparea unui
singur slot de extensie in calculator.

IBM - noi
harddisk-uri

Big Blue oferd trei noi hard-
disk-uri de capacitati medii si
mari: mai rapidele Ultrastar
9LZX de 9,1 GB, 18ZX de 18.2
GB ambele functionand la 10000
rotatii/minut $i incapitorul
Ultrastar 36XP de 36,4 GB
functionind la 7200 rpm. Toate
produsele poseda 4 MB memoric
cache (mai putin 36XP),
magnetorezistive si folosesc

ata UltraSCSI2, preturile
lor fiind de | USD - 36XP.
1350 USD -18ZX respectiv 850
USD - 9L

Blade

Pe cind Lumea era incil tindrd, aceasta
era locuitd de oameni curajosi, rizboinici
neinfiicati care se considerau zei. Supdrati,
zeii au trimis un oponent de temut: un dra-
gon care scuipa foc si care a distrus totul
in calea lui. Aiha, zeita bunétitii, a avut
mild de rasa umand. Ea a ficut o spada cu
puteri magice pentru a infringe bestia
nesdtuld. Numai un singur razboinic ar fi
putut s-o foloseasci: Blade. Blade a invins
dragonul in cele din urmi. Bestia, rinitd
fiind, s-a retras in pegstera sa ascunsi in
adancul muntilor vulcanici, unde a dormit
1000 de ani pentru a-si recupera fortele.
Din picate Blade a fost si el rinit in luptd
§i a murit la scurt timp dupa aceea. Fapta
sa eroicd mai este
pomenité gi-n
zilele de astazi.
Bitranii au cazut
de acord ca dacd o
astfel de sabie ar
céidea in manile
cui nu trebuie ar
fi dezastru. Astfel,
acestia au ingropat
arma alituri de erou
si au ferecat mor-
méntul cu cinci
porti. Cinci chei
au fost ascunse in
cinci locuri diferite,
fiind protejate de
cavaleri curajosi.
Dar asta este o
poveste petrecutd
acum 1000 de ani!

Hoardele lui Dal
Gurak, un mag

Noi probleme pentru
Merced?

Producitorul de cipuri grafice S3
afirmd ca preconizatul procesor Merced al
firmei Intel ar putea incilca unul dintre
patentele detinute de S3. Merced e capabil
sé prelucreze deopotriva cod de 32 si de
64 de biti, dar elimini redundata prin
posibilitatea folosirii in comun a

puternic, expert in vechile
tehnici de vrdjitorie, stie
despre aceastd legendi si
despre sabia care-ar putea
sd-] facd stapanul lumii. Si
ce este mai grav, acesta
detine una din cele cinci
chei. Timpul cand dragonul
se va trezi din somnu-i
adinc este aproape. Khizbur
Stonehead, un sef de trib,
a tinut un discurs un dwar-
filor, spunindu-le care este
situafia. Acestia din urma
au hotirét si aleagad un
rézboinic si sa-1 trimitd-n
lume si duci vestea mai
departe. Derek a fost cel ales. Acesta a
fugit cdt a putut de repede si le-a povestit
Amazonilor, Cavalerilor si Barbarilor tot
ceea ce stia. Ascultind atent la cele spuse
de Derek, acestia din urma au ales cite un
razboinic curajos i l-au trimis la lupt. Si
astfel, ajungand Derek intr-un anumit orag,
obosit fiind, s-a pus si el jos ca omul sa se
odihneasci. Si cind colo ce si vezi: peste
orag s-a lasat un fum de nepétruns i Diavolul
in persoani si-a facut loc acolo.

Ei, cum va place povestea? Un action
3D care pentru inceput sund destul de
promitdtor. Cu alte cuvinte un 3D din
ultima generatie. Data de lansare nu este
cunoscutd — tot ce stim este cii-1 asteptim
cu sufletul la gura.

resurselor de cétre unititile de procesare
din cadrul cipului. Patentul firmei S3
descrie aceeasi tehnici si a fost cumpdrat -
impreund cu alte 50 - anul trecut de la
acum defuncta Exponential Technology
Inc., pentru aproximativ 10 milioane USD,
in cadrul unei licitatii. La aceasta a parti-
cipat i Intel, dar a pierdut in faga lui S3.
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Vesti bune!

Best Computers are onoarea si
anunte publicului larg ca:

incepand din luna noiembrie 1998,
Best Computers Srl este unicul distri-
buitor oficial in Romania al celui mai
mare distribuitor de jocuri din lume,
Electronic Arts. Electronic Arts are
productie de jocuri in-house (EA, EA
Sports) si distribuie jocuri produse de
Origin, Maxis, Westwood, Virgin,
MGM, Bullfrog, Jane’s, MGM,
Accolade, Novalogic, etc. Jocurile vor
putea fi testate §i cumpdrate din
magazinele Best Computers, ca si de la
reseller-ii autorizati. Totodatd, firma
Best Computers cauté si dezvolte o

Gravis

Gamepad pentru
laptop-uri

Advanced Gravis Computer
Tehnology Ltd. a lansat pe piatd
gamepad-ul Stinger Laptop, primul si
unicul gamepad destinat in exclusivitate
calculatoarelor de tip laptop. Acest nou
accesoriu permite celor care au mania
jocurilor pe calculator sa foloseasca
gamepad profesional. Dacd un joystick
conventional are o posibilitate de miscare
de 8 directii acest Stinger are un control
de rotatie de 360 de grade. Acest control
di dovada de un bun control in jocuri cum
ar fi simulatoarele de masini sau avioane,

retea de distributie a jocurilor in
Bucuresti si in tard. In paralel cu
lansarea mondiald, utilizatorii din
Roménia vor putea beneficia de
ultimele aparitii in domeniu, Best
Computers oferii o gamd largd de jocuri
pentru platforme IBM PC, cit si pentru
console de jocuri Sony Playstation si
Nintendo 64, ca i anumite componente
hardware specifice (console de jocuri,
controller-e, joystick-uri, provenind de
la Nintendo, Sony, EA). Pentru o
lansare cit mai buna a produselor,
Electronic Arts a decis si promoveze
jocurile la un pret mult redus fata de
restul Europei (cca 30% mai putin).

Best Computers

Tel/Fax 01 3102832,

acolo unde precizia este totul. Stinger
poate functiona ca un joystick, gamepad
sau chiar ca un mouse, in functie de
cerintele jocului. Design-ul modern si
dimensiunile relativ reduse ale Stinger-
ului face ca acesta sa fie usor de purtat si
constitutia sa robustd este un avantaj
pentru cei care cilatoresc foarte des. Este
usor de conectat avind in vedere ci se
leagd ca oricare alt joystick la portul serial
al oricarui calculator, componenti de bazi
pentru orice laptop. De mérimea unei
palme si cu un cablu scurt este ideal
pentru locurile stramte, iar customizarea a
pind la zece butoane personale il face un
accesoriu indispensabil celor care au
jocurile in sénge dar caldtoresc mult.

. Laptop Game Pad

D LEVE ¢

FLASH

Organizatie pentru
administrarea
Internet-ului

Administratia Clinton a decis
sd suporte crearea unei corporatii
non-profit care si administreze
numele de domenii Internet.

a noii organizatii, numitd
Internet Corporation for igned
Names and Numbers (Icann), va
insemna sfargitul monopolului in
administrarea numelor de
domenii detinutd de Network
Solutions Inc. din Herdon, care
avea un contract guv nental
ce a adus 37 milioane USD in
prima parte a acestui an prin
inregistrarea numelor cu sufixele

citeva zile dupa moartea lui
Jonathan B. Postel, un pionier al
Internet-ului care a §i propus
acest plan.

Cip... cu lacat

Cercetatorin de la Sandia
National Laboratories au dezvoltat
o cale de a construi un lacit me-

accesul hacker-ilor la inforn
continuta in acel cip, incluzi
datele de pe harddi ficul meca-
nism al lacatului este inclus in
procesul de fabricatie a cipului.
Numai tipirind o parold de 6 li-
tere lacdtul va fi dezactivat.

Internet si pesti

Compania prc
ulei de peste si ofertantd de servi-

toare de

cii in domeniul alimentar

a dezviluit planul sau de

zitiona peste 30 de companii de
Internet pentru a crea un .;motel”
al portalurilor.

Western Digital

Western Digital a lansat
primul harddisk de 13
Acesta este dotat cu noi facilitagi
ce detecteaza, izoleaza si repard
in mod automat posibilele zone
cu erori. Pretul ajunge aproape de
340 USD.
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Cum credeti ca este atunci cind poti si-ti alegi universul in
care sa traiesti, in care sa te lupti pentru supravietuire §i pe care
chiar sd-l stipanesti. Ei bine, cei de al VR-1 vil oferd aceasta po-
sibilitate prin intermediul ultimei lor realiziri i anume UltraCorps

un battle strategy de calitate. Jocul incepe in momentul in care
iti alegi un univers in care sa joci. De ce? Deoarece sunt mai
multe lumi incluse in acest joc, fiecare dintre ele cu propriile
reguli si caracteristici, iar unele dintre optiuni ruleazi sub o
limitd de timp. O data ce ti-ai ales universul mai trebuie sa faci
un singur lucru inainte de a incepe sa joci, §i anume si-ti alegi ce
vrei sd joci. Spun asta dLll-lILLL sunt mai multe optiuni intre care
exista ceva diferente. 1@ mai multe posibilitai, care la o prima
vedere par relativ aseminitoare. Una dintre ele este arsenalul de
arme cu care incepi nivelul. Poti cumpira orice arma care o vor
muschii i pentru ,a few bucks”, iar dupa ceva timp vei putea
detine toate armele existente in acest joc, Ceea ce mi se pare
destul de curios este faptul ¢ lupta nu este real-time deloc.
Adica organizezi flota pe un singur ecran, o trimiti in misiuni pe
diferite planete, dupa care vei primi raportul celor intimplate la
intoarcerea acesteia. Flota poate fi compusii din mai multe tipuri
de nave pe care le puteti vedea alaturi. Fiecare navi va fi folositd
in functie de tipul misiunii. De aceea am incercat si va fac o scurtd
caracterizare a fieciirei nave, in care am subliniat dotarile si posi-
bilitatile fiecareia. Sper si va ajute.

Si totusi, vorba dulice...

inca din cele mai vechi timpuri, s-a constatat ci unele probleme
se pot rezolva si prin dialog, nu doar cu ajutorul armelor. Predecesorii
nostri au numit aceasta solutie: diplomatie. Vorba aia: vorba
dulce mult aduce. Asa ci si acest joc nu face exceptie de la regula.
Deci in afara aspectelor despre razboi si arme, in acest joc au mai
fost subliniate si alte posibilitati printre care si cea amintitd mai
sus: diplomatia. $i acum sd va spun cam ce trebuie sa faceti voi

Q== p
FIND EMPIAE
LOCATE A WORLD

90000

Single Element Planet

5 Status

@ - : = 9 VBATTLES

FIND EMBIRE

LOCATE A WORLD

Document: form

in acest joc si cam ce decizii trebuie sa luati. Ca un adevarat gu-
vernator va trebui sa stabilesti eventualele taxe sau si rezolvi
orice problemutd care se iveste in domeniul industriei, precum
si eventualele necazuri cu populatia. insd aproape toati actiunea

jocului se invirte in jurul afacerilor externe. Adica trebuie sa fii

suficient de abil cit si te aliezi cu cine trebuie sau si cuceresti pe
cine trebuie. Aliantele pe care le vei forma te vor ajuta deoarece,
chiar daca ai o flota destul de puternicd nu te poti angaja in prea
multe rizboaie. Prima mea experientd cu UltraCorps a fost destul
de durd. Spun acest lucru, deoarece m-am chinuit ceva timp pentru
a-mi da seama ce combinatii functioneazi in atac si aparare, ce
popoare meritd sd fie pradate si killarite dar mai ales sd recunosc
un terci” in care nu este bine s ma bag. Grafica este destul de
buni, la fel si sunetele, de aceea cred ci pot si afirm ,loud and
clear” cii cei de la VR-1 au ficut o treabd destul de buni cu UltraCorps.
Bineinteles, la un astfel de joc nu putea lipsi optiunca multi-
player. Acest joc va oferd o grafica atractivi cu un control relativ
simplu §i va pot spune pentru a vi convinge si mai mult: UltraCorps
este un fel de Master of Orion imbundtitit. Pun pariu ¢ unii
dintre voi deja isi spun: trebuie neapérat si-1 joc. Asa este, nu
veli regreta.

Cam atat dragii mei despre UltraCorps. Ceea ce va rog eu
este sii vi zbateti sa faceti rost de joc, imediat dupa lansare, sa-|
jucati la singe (la fel cum
sunt sigur ci ati jucat
Master of Orion) dupi care
s ne scrieti la redactie sa
ne spunefi parerea voastri
despre acest joc, pentru ca
doar aceasta conteaza cel
mai mult. Sper sa va placi,
pentru cé jocul este ultra-
migto. Asa cd, salutare si la
mai mare.

Produciitor: VR-1
Distribuitor: Microsoft
Hardware: Pentium 200,
32 Mb RAM

Placi 3D: Da
Multiplayer: Da
Platformi: Win 95

Hita Swake
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HC-4 Space
Runaway — Accasli v HC-£
SPACE navd face parte din "aPacE .‘mwﬂk-.f
FIGHTIR E categoria celor mari Havy
] si este folosita in
operatiunile de atac
ale planetelor. Este
foarte eficientd deoa-
rece poate transporta

unitati de atac la sol 0
si le poate sustine din
aer in caz ¢i au nevoic | ¥
de carburant sau .
eventuale reparatii.

R-Class Wrecker
Este consideratd de multi
gameri a fi cea mai durd
navi de conquest pusa la
dispozitie in acest joc.
Este dotatd cu mai multe
tipuri de arme pe care le
vei folosi in functie de
situatie. Intr-un atac la
sol vei folosi un disrupter
care isi va cduta linta
ghidandu-se dupd cildura
corpului, iar intr-un atac
aerian vei folosi o alta
armd mult mai puternica
care pur §i simplu va
farimita navele dusmane.

OSAA2 Incinerator
— Dispozitivele de lupta
de pe aceasta nava au fost
create in special pentru
campanii militare. OSAA
2 este una dintre cele mai
bune nave de distrugere
puse la dispoziie.
Accastd nava este folositd
in operatii de eliminare a
planetelor sau a distru-
gerii populatiei de pe
aceste planete.

Acutronic, aceasti
navi ultra-rapida este
extraordinar de perfor-
mantd $i combativa. Este
dotatd cu un blaster de
inversiune cu mai multe
fevi care se rotesc cu o
vitezi naucitoare. Chiar
dacdl este micd, impreund
cu mai multe nave de
acelasi tip, va forma o
formatie destul de puter-
cit sa distruga
o navi de dimensiuni
mai mari.
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Cu mulfi ani in urmd, Star Trek si Star Wars si-au coborit
rivalitatea de pe marile ecrane pe monitoarele calculatoarelor
noastre, fiecare dintre ele lansiand o multime de jocuri pentru
fanii lor insetati. Insa, dupd cum o aratd si criticile §i vanzarile,
Star Wars a scos ceva jocuri cool, in timp ce Star Trek de-abia
reusea sil scoati capul din oceanul mediocritifii. Compari un TIE
Fighter sau Jedi Knight cu Starfleet Academy sau Star Trek:
Generations. Nici nu s¢ pune problema de concurengi. Acest
lucru se datoreazii poate si orientarii celor doud franchize
gigantice, Star Wars este orientat spre actiune si simulatoare
spatiale, pe cind Star Trek este mult mai cerebral si diplomatic,
mai multi vorbirie decat actiune. In consecintd, jocurile Star
Trek, cu exceptia Judgment Rites si poate A Final Unity, nu prea
reuseau si ne transpund in universul Star Trek, Odata ce jocurile
Star Trek au prins o tentd de actiune, isi pierdeau cu totul farmecul.
Starfleet Academy este un Wing Commander slab, iar Genera-
tions este o clond nereusitd Doom. La urma urmelor ce inseamni
Star Trek? Inseampa intalniri cu alte civilizatii, tratative de pace
cu extraterestrii, c‘pim‘arca unor lumi noi, si considerarea
rizboiului ca o ultima alternativa. Jocul care ar integra perfect
aceste elemente este un imens space-strategy si stau §i mi intreb
cum de nu le-a dat prin cap pand acum. $j iatd Srar Trek the Next
Generation: Birth of the Federation, jocul care foloseste din plin
avantajele licentei. Sicine altcineva putea si ne aduci un space-

navele construite vor arita exact ca cele din Nc‘l Generation, iar
civilizatiile cu care vei avea contact vor apartine aceleiasi serii,
chiar dacii unele rase din seriile anterioare, ex. Vulcanienii. vor
apirea si ei. Tot ce va trebui sa faci este sa-ti conduci civilizatia
din anii pre-warp, pan la clasicele momente ale Star Trek-ului
(primul contact cu Romulanii sau Klingonienii), sau evenientele
din Next Generation, si chiar mai departe. Simphu. nu?

Samanta unui imperiu o

Birth of the Federation, z’sa cum ne spune §i nume‘stc un
joc de strategie care urmireste dezvoltarea raselor din Star Trek
de la zilele pre-warp pand la stabilirea imenselor imperii stelare.
Poti juca in pielea uneia din cele cinci civilizatii majore din Star
Trek Next Generation: Federation, Klingon, Romulan, Ferengi
sau Cardassian. @ orice rasa incepi. va trebui si te extinzi
pornind de la o planeti-mama, prin cercetarea motoarelor warp
si 53 explorezi noi planete sau eivilizatii pentru colonizare,
cucerire sau contact. Jocul incepe destul de simplu, dar ca si
Master of Orion 2, incet, dar sigur, devine un joc covarsitor si
plin de responsabilititi micromanageriale. Pentru gamerii mai
tineri sau cei care nu prea au experienta jocurilor de strategie,
acest . heavy strategy” li se va parea foarte departe de jocurile
acestui gen, poate chiar mai populare, care au o accesabilitate
mare, dar o adancime mai mica. Dar, pentru veterani, cei care au
pierdut zile si nopti cu Civilization sau Master of Orion, Birth of
the Federation va fi o reintoarcere bine-venitd la lungile sedine
de micromanagement.

strategy decit creatorii lui Master of Orion, MicroProse. Din
multe puncte de vedere, Birth of the Federation poate fi conside-
ratd o continuare a lui Master of Orion 2, doar ¢a a inlocuit rasele
si galaxiile cu cele din universul Star Trek Next Generation. Din
picate, MicroProse are licentd doar pentru Star Trek Next
Generation, astfel incét totul va apartine acestei serii, chiar daci
firul timpului se va desfasura si multi ani dupa aceea. Deci
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Inainte dc'a incepe jocul propriu-zis, trebuie sa configurezi
citeva optiuni, printfe care marimea universului, forma lui,
numdrul de rase minore pe care le vei intilni, evenimentele
aleatore, nivelul de dezvoltare tehnologici al tau i al celolaltor
civilizatii. Mirimea,si forma galaxiei au poate cea mai 1

importanti; galaxiile intinse iti oferd mai mult te
colonizat §i mai mult timp péana la primul contact ¢
forma determina directia in care te poti extinde. Ri
apartin atit seriei clasice cit §i de Next Generation, ca Vulca-
nienii sau Andorienii. Multe rase minore inseamni ca te vei
extinde mai mult pe cai diplomatice sau militare. Mai putine
rase ifi vor lasa mai multe sisteme libere pentru colonizare.
Evenimentele aleatoare functioneazii ca si in Master of Orion.
Daca sunt on. fiecare rasi are aceeasi sansi de a ,,piti”" un
eveniment bun sau rdu, de la dezastre naturale pana la raiduri
ale piratilor sau expeditii neasteptat de fructuoase. lar la final
vei stabili nivelul tehnologic, care poate fi pre-warp, interstellar
sau advanced. Acesta doar stabileste de la ce nivel tehnologic

# pornesti §i nu iti oferd alte faciliﬁti. De la orice nivel ai incepe
jocul, pornesti de pe unica ta planeti-mama. Tehnica mai
avansati te scuteste doar de efortul de a cerceta tehnologiile
necesare primului zbor. Dupa cum vezi, nici n-am inceput jocul
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i deja aratd mult mai complex decit alte jocuri ale genului apa-
rute pana acum.

“Cum se conduce un imperiu

Birth of the Federatjpn se joaci in stilul clasic al unei stra-
tegii. Cercetezi tehnologii, explorezi spatiul, colonizezi planete,
stringi resurse, construiesti o flotd spatiala pentru riizboaie sau

, pentru a-ti proteja hotarele. intri in tratative diplomatice §i
comerciale cu rasele prietenoase §i le cuceresti pe cele nepriete-
noase. Care va fi rolul imperiului tiu in istoria galaxiei depinde
doar de tine. Tu ii modelezi im#ginea. Dacd ai crezut intotdeauna
¢ Federatia este prea timida in modul ei de a trata cu celelalte
civilizatii, o poti transforma intr-un imperiu fascist care sa
rivalizeze cu cel klingonian. Pedgle altd parte, daci ai considerat
cd inteligenta si calitdtile romulanilor pot fi folosite in scopuri
mult mai bune, poti duce Imperiul Romulan pe un drum diplo-
matic si pacifist. Totusi, aceste civilizatii vin din Star Trek Next
Generation, unde fiecare are propria personalitate bine definita,
aga ¢d ele au diferite abilitati care vor influenta enorm maniera in
care vei juca cu ele. Federatia, ca in toate jocugile de pina acum,
este medie, Romulanii exceleazi in spionaj. gii au bonus la
comert §i economie, iar Cardassienii sunt ruthlessly efficient™,
ceea ce cred cd insemnd o productivitate sporitd. O mare parte a
timpului va fi dedicata managementului fiecarei colonii in parte.
La inceput vei colinda din sistem in sistem, in ciutarea unor
planete colonizabile. Odatd ce gercetarea tehnologicd iti va oferi
nave mai rapide i razd mai mare, vei putea explora galaxii mai
indepirtate. Acasd va trebui sa treci prin fiecare colonic §i s te
apuci de construit. Structurile ce pot fi construite sunt multiple si
impartite pe categorii, pentru producerea mancdrii, a energiei, de

-
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fabrici, laboratoare stiintifice, nave si multe altele. Odata ce ai

luat primul contact cu o civilizatie, fie ea minord sau majora,
incepe dansul diplogatic. Din diplomacy screen poti aranja
tratate comerciale, si schimbi tehnologie, sd inviti sau sd somezi
o rasi minord s se alature imperiului tiu. Dupa primul contact
poti §i sa spionezi sau sa sabotezi. Pe plan economic. Birth of the
Federation te va obliga sd urmdresti atent populatia (genereazi
credite i rescarch points). hrana, creditele (necesare cumparirii
unor structuri, terraforming, spionaj si diplomatie). industria
(generazd building points), energia (necesara intretineriiggléidi-
rilor), si dilithium (ce propulseaza navele). Sunt enorm ulte
lucruri de care trebuie sa ai grija, si ele vor cré8te cu fiecare noud
colonie. Cu cat imperiul tiu este i intins, cu atat capacitatea ta
de a-1 proteja scade. Vei deveni o finta sigurd pentru vecinii tai,
asa cd prezenta unei flote care si-i apere interesele este absolut
necesara,

Starfleet Commander

Extinderea imperiului tdu va necesita i o puternici flotd care
sd-1 protejeze. Peste 40 de tipuri de nave, impartite intre rasele
majore vor constitui forta de care ai nevoie. Vei intilni familia-
rele ,,Birds of Prey” klingoniene sau nave de tip Enterprise, dar
calitatile lor se vor schimba cu timpul i cu noile tehnologii

disponibile. Vei putea crea grupuri, cirora sa le dai diferite
misiuni, raiduri asupra navelor comerciale, patrularea sectoa-
relor, colonizarea sau teraformarea planetelor sau atacul flotei
inamice. Odatd ce ai angajat o navd inamici, Birth of the
Federation trece automat intr-un taetical map, ce ne oferd o lupta
turn-based cu nave 3D. Tu dai comenzi navelor, dupi care
calculatorul decide succesul acestora dupd un mic dans ship-to-
ship. Aceastd parte a jocului este insd departe de a ¥ terminatd.

MicroProse a fost intotdeauna cunos pentru jocumile sale
de strategie, iar acum, cu ajutorul licentei S#r Trek Next
Generation, se intoarce la genul care a consacrat-o. Din cele
vazute pind acum jocul promite mult, iar daca pentru unii gameri
va piirea prea complex,
pentru multi va fi o
intoarcere frumoasa la
vrcmurnblmc de altadata,
ale MaStér of Orion-ului.
Daca se mai lucrd un pic la
interfata si la ,.tactical
battle” Birth of the
Federation are tot ce ii
trebuie pentru, cum spun
star-trekarit... . Live long
and prosper™.
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Mai intdi a foast dezastrul din laborator; laborator in care
Umbrella Corp. a produs T-Virus, o toxind muta-genctica ce se
foloseste pentru armele biologice. Dupi ce a scipat din
recipientele laboratorului, virusul a transformat toate
victuitoarele, inclusiv oamenii, in niste creaturi decadente. Cazul
a fost clasat, dar experimentele companici Umbrella erau departe
de a fi slargite.

Acum, cel mai teribil cosmar a devenit realitate; un nou virus
colinda liber. inlrcgul Racoon City este infectat. Zombie insctau
de sange, mutanti hidosi au inlocuit populatia orasului, Cind
Leon si Claire sosese, in Racoon City cosmarul de-abia
incepuse... Acum le controlezi destinul. lar daca suspansul nu e
va ucide... atunci alteceva o va face!

Alianta Playstation-Computere

Resident Evil 2 este cel mai tare joc al anului 1998, jar ¢
ce Capeom ne ofe

a

a este mai mult decdt interactivitate, este o
experientd cinematografica. Dupa ce a bulversat piata
Playstation-urilor, Resident Evil 2 va incerca si repete
performanta si pe computere. Reluind actiunca la cateva luni
dupid ce se incheiasera evenimentele din primul joc, Resident Evil
2 ne oferd un oras intreg, Racoon City, infectat de virusul care
afectase doar o mand de oameni in primul Resident Evil. Si
astlel, tanarul politist Leon Kennedy si Claire Redficld, sora
unuia din personajele principale din Resident Evil, trebuie sa se

Nimic nu se compara cu
dezastrul din laborator.
Stupoarea se citeste pe fata

“duiintimp ce se indreapta
spre monitorul palpaind al
computerului. Este singurul
lucru ce mai functioneaza.

“~Deschide fisier dupa fisier
intr-o cautare febrila dupa
raspunsuri cand... o mana
descarnata si stafidita se
aseaza pe umarul sau. Un
urlet inuman si...

‘a supravietuitori. in
principiu, jocul a ramas acelasi: in piclea unuia dintre cele doud
personaje trebuic sa rezolvi puzzle-uri si si killer-esti zombie.
Primul Resident Evil avea si el doua personaje principale, chiar
daci diferentele dintre ele nu erau atat de importante. Unul putea
cira mai multe obiccte, pe cand cu celalalt era mai usor de jucat,
si ficcare avea propria lui poveste. In Resident Evil 2 diferentele
dintre eroi sunt un pic mai interesante. De exemplu, Claire
incepe jocul cu un sperac Leon cu o brichetd, ceca ce
schimba ordinca de rezolvare a puzzle-urilor. De asemenea, pe
parcursul jocului, ficcare personaj va gasi alte tipuri de arme.
Acolo unde Claire va gasi un lan
peste un shotgun, S

lupte pentru a-si salva piclea si pe cei ¢

ator de rachete, Leon va da

in final, Leon si Claire vor intalni cu totul
altfel de personaje in joc, aga ca povestea lor nu se va desfasura
la fel. Toate aceste diferente subtile intre Claire i Leon nu duc
la schimbari majore in structura intrigii, dar sunt suficiente
pentru a-ti trezi curiozitatea. § surpriza.
Cu oricare personaj ai juca, un al doilea scenariu se va deschide
pentru celdlalt: castiga jocul cu Claire §i vei avea un scenariu
alternativ pentru Leon. Si cum cele doud personaje hoindrese prin
Racoon City in acclagi timp, lucrurile care le-ai facut in primul
scenariu vor avea urmdri in al doilea scenariu al ccluilalt
personaj. Dacd iei o mitralierd cu Leon, iar mai tarziu vei merge
in acelasi loc cu Claire, mitraliera nu va mai fi acolo. Cool nu-i
aga, chit ¢a nu foloseste prea mult in cadrul jocului?




Horror!

insd ceea ce face din Residemt Evil 2 un joc atat de gustat
este foarte simplu: ceca ce gamerilor le-a plicut §i in Resident
Evil: arme, munitii, creaturi, si cel mai important, multe-multe-
multe ipostaze in care vei i ingrozit. Daci ai jucat primul
Resident Evil, cu sigurantd iti vei mai aminti de prima intdlnire
cu un zombie care ti-a taiat rasutlarea, sau cum fugeai de boss-ul
Jocului. Aceste momente de groaza sunt ceva comun in Resident
Evil 2, iar efectul depigeste orice agteptari, Cum reuseste si te
sperie? Ei bing, in stilul clasic al filmelor de groazi, o combinatie
de muzicd ireald intr-o tonalitate joasd si efecte sonore, precum
caini singuratici urlind la luni undeva departe (desi iti lasa
impresia ¢d sunt in camera alituratd), apoi 0 muzica stridenta
combinata perfect cu izbucniri neasteptate de teroare, cum ar i o
armatd de zombic revarsandu-se prin geamuri tocmai cind se
intampla sa treci si tu pe acolo. Si alte mici detalii de acest gen.
Bineinteles ¢a Resident Evil 2 vine cu toate elementele tehnicii
sfarsitului de mileniu, decoruri 3D impresionante §i personaje
3D si poligonale plimbandu-se prin ele. Vizual, arati la fel ca
Resident Evil, insd cu multe

imbunatitiri aduse graficii si

Dar...

Asla nu inseamnd ci

animatiei. Eroii, zombie si celelalte
creaturi s¢ miscd acum mult mai
real, cu efecte head-tracking ce le
fac sa arate exact aga cum vor
gamerii (de ex: un zombie ce sfisic
un politist). Un alt upgrade
original este ca acum poti sa-ti
scama de gravitatea ranilor eroului
doar uitandu-te la corpul lui, fard
sdi mai fii nevoit sa intri mereu in
status screen pentru a-ti verifica
conditia. Sunt trei stari generale:
perfectd, cu dureri dar incd in stare
de functionare, in imposibiliatea de
a alerga si cu dureri cumplite.
Acest sistem de monitorizare al
sdnatatii este cool si eficient in
acelasi timp.

Resident Evil 2 este un joc
fird cusur, mai sunt inci
clemente ce puteau fi
imbunitatite. Unele
puzzle-uri nu prea isi au
locul... un sediu de politie
ce are un salon cu trei
statui imense, dintre care
una tine strans in mand un
rubin rosu, si o podea
sensibild la greutate care
la urmarea unui traseu va
face statuia sa scape
rubinul. Sa fim seriosi!!
insii problema cea mai
mare ramane inventarul.
Ca si in Resident Evil, nu
poti ciira decat opt obiecte,
cu exceptia acelora care iti
mai maresc un pic
capacitatea, Trebuie mereu si duci aceste
obiecte la un fel de lazi magice, care prin
nu stiu ce fenomen paranormal comunici
una cu cealaltd §i intotdeauna par extrem
de departe de locul unde te afli t pentru a
le putea recupera mai tirziu cind ai
nevoie de ele. Daca producitorii fintesc
pentru realism, asa cum Resident Evil 2
aratd, atunci ar fi trebuit sd poti pune
obiectele unde ti-ar fi poftit inimioara si
s le poti recupera atunci cand doresti, si
ar fi trebuit sd poti cara mai multe obiecte.
O cheie §i un lansator de rachete nu ocupi
acelasi spatiu §i nici nu au aceeasi
greutate.

Toate peste toate, Resident Evil 2 este
cel mai interesant joc pe care l-am jucat.
Datorita elementelor sale unice, unghiuri
ale camerei, poveste, graficd, muzica si
efecte sonore, seamdnd mai mult cu o
productie cinnematografica decat un joc
de PC. Resident Evil 2 isi depaseste pre-
decesorul la toate capitolele, jar Capcom
s-au intrecut pe sine in acest proiect.

Claude
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Leon Kennedy

Leon este un tanar si idealist
politist. A fost foarte dezamagit
de sistemul pe care a fost
antrenat sa-l apere, odatd ce a dat
ochii cu realititile crunte ale
lumii. Este un pic cam nesabuit,
dar in mod sigur nu este atat de
naiv pe cit iti lasa impresia. Leon
este super-calificat pentru
meseria lui, iar un simt al
umorului dezvoltat il face unul
dintre cei mai apreciati ofiteri, in
pofida atitudinii sale scandaloase.

Claire este prototipul femeii moderne, deschise. Inteligenta si optimismul sunt
punctele ei forte. Chiar dacii este un pic biieoa

este extrem de atragitoare si
piistreazii o multime de insusiri” feminine. Atunci cénd are de-a face cu copiii
este de o tandrete nemaiintilnitd. Poate fi descrisd ca fiind o fatd silbatici. Foarte
increzatoare in forfele sale, este genul de fatd care incearca tot ceea ce altii nu au
curajul. Isi apira intotdeauna punctul de convingere cu multd indérjire, i uneori
poate fi chiar sarcastici.

Ada este o profesionisti din
toate punctele de vedere, foarte
bine antrenata si inteligenta.
Partea mai neagri a
caracterului ei este tendinta de
a vorbi cam de sus cu
persoanele pe care le considerd
inferioare, lucru foarte vizibil
in tonul vocii ei. Este o
chinezoaici-americana, logodita
si cu planuri foarte serioase e ——

pentru viitor. ' '

Sherry Berkin

Fiica lui William Berkin, Sherry, este putin
cam nesigurd pe ea, desi este extrem de
inteligentd pentru cei 12 ani ai sai. Este foarte
timida, iar cand vorbeste cu cineva are tonul unei
fetite pierdute. Tatal ei, William Birkin este un
savant de renume ce lucreazi pentru Umbrella
Corporation.

Producitor: Capcom
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Ofertant: MultiNet
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Marile batalii ale lui Lee si Grant. Razboiul civil al Statelor

Unite intr-o strategie turn-based.

Rizboiul Civil American este o sursd de inspiratie pentru
multe jocuri de rdzboi care au fost create pe PC pentru ma-
niacii pasionati de acest gen de jocuri. Deci nu este o
surpriza ca celor de la Interactive Magic le-a venit
stalucita idee de a combina povestea unui razboi
arhicunoscut cu engine-ul unui joc care a avut
un mare succes — seriile Great Battles. Si
fard surprindere, rezultatul este un joc
de razboi turn-based care emand
feeling-ul dat de favoritul meu,
Great Battles. Interactive Magic
a dat drumul pe piata jocurilor
pe calculator la noul joc North
vs South, un joc de strategie foarte
interesant care are la baza tema riz-
boiului civil al Americii. Acest release va
da posibilitatea jucatorilor de a reproduce cele
mai importante batilii care s-au dat in timpul
campaniei de est din timpul rizboiului. De la
creatorii jocului Great Battles, care a adus un
premiu celor care l-au conceput, North vs South
include zece campanii individuale precum si o

simulatoarelor de rdzboi a ciror teren de batilie
a fost si este oceanul albastru. De atunci el a
conceput jocuri sau module pentru Battleline,
Game Time Games, Yaquinto §i Avalon Hill.
Bineinteles ca din acest joc nu putea si lipseasci
nici un help bogat pentru cei care sunt incepétori
in acest domeniu (informatii complete despre
rizboiul civil — un fel de manual de istorie cu
datele i locurile cele mai importante din rizboi)
si, pentru a fi intr-adevir complet, help-ul va
fi pus on-line pentru orice informatie supli-
mentard de care am avea nevoie pentru a

intelege si a putea juca jocul cum trebuie.

Lupta pentru drepturile tale

\ Ca mari gameri strategici ce suntem, avem
i posibilitatea sd jucdm atét cu nordul cét §i cu
b sudul, dupa bunul plac §i amuzamentul fie-
"\ ciruia, fiecare parte fiind bogata in uni-
b tati variate §i animate cum ar fi infan-

1 ) terigti, artilerie, §i cavalerie care
campanie completd a rizboiului de est. Design-ul . }I urc si coboard munti pentru a
jocului a fost fiicut de veteranul in jocurile de 3 { ajunge in focul luptei. Odati cu

strategie si expert in date despre Rézboiul Civil, inaintarea in joc si castigarea de

Craig Taylor. Primul lui design in materie de p campanii, jucitorii (adicd noi) vor fi
jocuri a fost Wooden Ships si Iron Men (in greu provocati in a conduce trupele lor
anul 1974 !!1), jocuri care au stat la baza peste tot felul de terenuri cum ar fi campii,
dealuri, mlagtini si tot felul de paduri care
A mai de care mai dese si mai greu de trecut.
Gane Losder Lk Map Window Hep Cele zece batilii vor include cele mai

3 interesante §i mai importante lupte care au
avut loc in timpul Razboiului Civil:
Gettysburg, Antietam, fratii Bull Run, The
Wilderness, Cedar Creek, Five Forks,
Brandy Station,Gaines’ Mill si Cedar
Mountain. Existd cel putin o varianti
pentru fiecare batilie, precum si un joc de
campanie care sa le reuneascd impreuna.
Bineinteles ¢ bataliile se vor da pe o hartd
tacticéi care seamana foarte mult cu cea din
Great Battles dar este mult mai atrigitoare
si mai ugor de manevrat. Fiecare hexagon
va avea 300 de metri, o turd va fi in jur de
o ord, iar unitatile vor cuprinde brigizi sau
batalioane formate din infanterie, cava-
lerie sau artilerie, precum §i combinatii ale
acestora (vor exista §i unitifi care vor
ocupa doud hexagoane, dar majoritatea vor
fi pe unul singur de 300 de metri).
Campania care a fost vizuta la realizarea
acestui articol a fost cea datid la Antietam,
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si vil pot spune ¢ este foarte impresionanta.
I-Magic a creat o ambianta foarte reusitd
din punct de vedere al animatiei si sunetului,
Cei care trag cu tunurile rostogolesc bu-
toaie cu praf de pugcd, incarcd tunurile pentru
ca apoi sd tragd rafale, cei din infanteria
cu pusti isi pun armele la umér in timp ce
merg sau stau, iar in momentul in care le
ordoni FOC, trag o salva de focuri dupa
care igi reincarcd pustile pentru urmétoarea
salva, steagurile sunt fluturate de véntul
care adie, iar pérdurile albastre bolborosesc
in timp ce isi urmeazi cursul lor. in schimb,
ranitii §i mortii sunt foarte aseméandtori celor
din The Great Battles of Ceasar. Jocul
folosegte un nou sistem de atac care face
ca puterea de atac sa fie cel mai important
lucru in atacuri. Niste infanterigti inarmafi
cu baionete sau o cavalerie sunt exact ce
trebuie pentru a mitura niste inamici de pe
teren, dar trebuie sa fim atenti la momentul
atacului pentru ci dacd este dat prea devreme,
atunci s-ar putea ca in loc de distrugerea
inamicului sa ne alegem cu o pierdere in
randul trupelor proprii. Tot felul de lucruri

noi $i intersante sunt incluse in joc, cum ar fi ,,ceata de rizboi”
care dd o noud dimensiune jocului. Astfel, dacd nu esti familiar
cu o batilie poti avea tot felul de surprize. North vs South
foloseste un sistem de luptd asemandtor cu jocurile Great Battles.
Liderii influenteazi mutdrile, dar existd unele diferente ciici acestia
sunt agezafi in ierarhii i in funcfie de pozitie au o anumita putere.
Numdrul de impulsuri pe care le primegte jucitorul la fiecare turd
sunt bazate pe comandantii lor. Asa cum poti sd ghicesti, asta da
un avantaj considerabil viciosului ,,Stonewall” Jackson fatd de
bélbaitul ,,Comisar” Banks in btilia de la muntele Cedar, dar tot
acest lucru face ca Philip Sheridan si Jubal Early si aibi un
numir egal de impulsuri in bitilia de la Cedar Creek. Este de la
sine inteles ¢ un joc de strategie nu este joc de strategie modern
fird a include si posibilitatea jucarii in retea att prin LAN cat si
prin modem head-to-head, ca si nu mai vorbim ca tipilor de la
I-Magic le-a dat prin cap si-si faca propriul serviciu de match
pentru playeri la site-ul companiei, site pe care vi invit si-1 in-

cercafi www.imagicgames.com.
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Cuvant
de sfargit
Deci avem posibilitatea
sd fim unul din cei mai mari
oameni ai Americii din timpul
Riézboiului Civil, si fie ci vom
fi Lee, fie ci vom fi Grant, tot
de aptitudinile noastre contem-
porane depinde dacd perso-
najul intruchipat de noi
va ajunge sa castige
razboiul sau va pierde
schimbénd cursul
istoriei. Cert este cd noi

[=5]=]
=lolx)

ne vom alege cu o experientd deosebita in
urma acestui joc de strategie turn-based.

Hyk

Producitor: I-Magic

Win 95
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Exista un inceput pentru toate. Si, drept dovada, iata ca lon Storm scoate
la iveala pe piata jocurilor pentru PC primul joc RPG de fantezie.

intdlnim pe parcursul jocului avind la bazi o trisdturd mecanici
sau stiingificd, asa ca inlaturd sentimentul de naturd medievali
care domind acest gen de joc din ziua de astizi.

Mté la baza

jocului ar fi ...

Actiunea jocului se petrece in viitorul
poate nu tocmai indepdrtat, unde
gaurile de vierme (stifi voi
chestiile alea negre din
spatiu) numite Senders,
erau principala
legdturd intre
civilizatii, si
esentialg,
[““pentru
comer-

role-play, mult comentat pe toate site-
jle apirute pe piatd si in curs de aparitie.
0 dat 0 multime de date referitoare la-aCest
jentru o spulbera toate intrebrile aparutecu ocazia
sarii demo-ului.
Pentru cei care nu sunt familiari cu acest joc, am s fac
prezentdrile: tu, pasionat degecuri pe calculator. el, un joc third-
person, cu un en, vined3D, o consola stil RPG si, ca si v faceti o
idee cam ¢ ratd, aduccti-va aminte de Final Fantasy VII creat
de soft. Chiar daca tehnologia este cea de la Quake I1 3D,
n timpul jocului nu veti face legitura (animatia personajelor
principale este foarte impresionanta. fiind net superioard versiunilor
de Hexen Il pe care le-ati vizut pana acum, iar o noutate sunt
vocile atasate p::?yfc]ork Personajele pe care le manevrezi in
timpul jocului sunt in numdr de trei. fiecare incepiand cu trei
caracteristici de bazi, urmand ca pe parcursul jocului
si capete noi abilitai si alte chestii in functie de
. capacitatea noastra de a ne descurca intr-un
P joc gen RPG. Pe scurt, vom
e explora necunoscutul, vom
lupta cu diferite personaje
céirora nu le face plicere
sa ne bagam nasul in
treburile lor si,
bineinteles, ca
va trebui s
descoperim
tot felul de )
chestii .
pcnlru a
inainta la
urmitorul
nivel. Jocul
se vrea un
tip diferit de e
RPG, fiind
aproape un
RPG science-
fiction, tot ce

tul

practicat

in acea pe-

rioadd, iar in

Sanders One se afla
3asul Anacronox. Cu un nume

re in traducere (nu stiu din care

limbd, dar asa cicil se traduce)
inseamnd ,,otrava dintr-un timp
anterior”, orasul nu va va face o
impresie deosebiti. Eroul principal
insd, Sylvester ,.Sly” Boots, are o
slabiciune pentru acest oras plin
de primejdii $i ascunzisuri (te po-
meni ¢d o fi neam cu Sylvester
~Rambo™ stifi voi care). Oricum,
in acest loc uitat de Dumnezeu
si despre care se auzeau lucruri
nu tocmai bune, el incearcd
impreund cu robotul sau cre-
dincios pe nume Stiletto. o

* hologrami si un om de stiinid, sa afle de ce vrea cineva ca

universul si ajungd la un sfargit de drum (in traducere sa se duca

pe apa sambetei). Tu. eroul principal, adica Sylvester Boots. esti

un mereenar care are o reputatie foarte buna printre cei de felul

sdu si cere un pref ridicat pentru calitatca bund a serviciilor ofe- §

rite, deci esti angajat de un batrin din lumea Anachronox-ului. i

Se pare cd bitranul te cunoaste sau te-a vizut in actiune, deoarece

este foarte impresionat de abilitatile tale fizice. Oricum, dupi ce

intri in aceastd Tume de joasd spetd. ti se cam taie avntul de ceca

ce vezi in ea, deoarcce cuvintele precum licomie, farddelege si

boli periculoase sunt cuvinte care se simt ca la ele acasa, iar in

aer pluteste ceva ce aduce a moarte $i mister, te face sa (i se faca

:
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PREVIEW

foarte bine pus lajgunct, cu care vom fi in starc si i
accesim sistemul joeului pentru a extinde povestea
Anachronoxului, dar si pentru a adiuga noi caractere

dupd bunul plac al nostru. Sunt aproape 450 de NPC-uri -
(non-player caracters), 190 de monstrii $i 500 de item-uri a
de colectionat pe parcufSlill acestui quest. Jocul este axat

in principal pe modul single dar nu va lipsi nici multi-

player-ul pentru ca anumite componente ale calculatorului

si demonstreze rolul lor in structura unitatii de bazi,

El foloseste un sistem de luptd mai deosebit si riiméne in

lumea plicutd a 3D in timp ce§e schimba de la un sistem
turnsbased la altl real-time. Afentie! in timpul jocului

veli c(htm]a toate cele trei personaje in acelasi timp,

lucru nu toemai usor de facut dar care se va dovedi

folositor, avind in vedere ci fiecare are anumite calititi

dar §i defect ‘h‘]pn.un& alcatuiesc ins@h 0 echipd super.

Puteti folosi d\alﬁgnh oferite de Luﬁbomrm dintre

Sd

doud perso- " uaﬁ. de exemplu
veti intalni arme
" mari si
we Y arele
- parul maciucd, La inceput o si se ot a de tine tot felul de care ar putea
ayonuri legate de o civilizatie alieni, carg.au lasat in urma tot distruge un
L M\“dt‘ tehnologii avansate, de la arme pina la tot felul de inamic E
quumle care nimeni nu ar fi trebuit si aiba acces, darimite si-si puternic g
- bage nasul in ele si si le foloseased dupd cum ihtaie capul. dintr-un k. "
~ Astfel, zvonurile spun ¢ accasti rasd de .|l'm| a fost pe “
faceastd planetd exilatd in carantind datofitd unui Un singur
vitus mortal care a infestat planeta, si ¢a désa personaj nu
g lungtil timpului ei au dat coltul unul dupd altuly poate face fata
Dupa ce plancta a raimas nelocuitd o perioada de aceslei arme, ﬂ
ilmp au mu.'pul sd apariyot felul de alieni si alience care s-au deci selectati -
dsezat aici dupa bunul lor p!au (cam cum veneau popoarele % doua personaje -
migratoare pe la noi in fard) si astfel s-a instaurat o lege, legea %§i cum ,unde-s
celui mai puternic.Deci toti sunt dugmanii tututor si tu te afli > d&kpmcrcn creste”
printre ei, incercand sa afli tot felulde lucruri §i si descoperi tot veti reusi sa folositi
felul de chestii (printre care vei descoperi arme care au apartinut’ si u&:L‘iiS‘ﬁ\ul‘lllﬂ‘ Cit
civilizatiei disparute, niste MysTech-urig prescurtare de la despre animatia pre-
Mysterium Teghnology), asa ¢ aveti grija de pielea voastra in zenta in joc (ma refer la
aceasti lume . ‘% y cea oferitd de pefsonaje) o % T
o, \ veli gisi atrigitoarey perso- g
~ Ceva despre joc, ceva tips-uri o
O chestie tare este pesibilitatea jucitorilor de a-si crea © ceea ce da impresia de realitate. o
|1?'priilc arme, dupd bunulplac al fiecdruia, ca si au mai vorbim De exempluy eroul principal ares
de cea mai tare chestie care @ste inco i in joc: un editor frumoasa €ficiuli verde'si o mantie care sc
“\ _— leagana in stanga §i in dreaptasin

functie de mersul sau de fuga personajului.
De fapt, toate personajele sunt bine animate
crednd alaturi de peisajul static din fundal senzatia
¢a vizionezi un film.

[ LEVEL DATA

Producitor: lon Storm
Distribuitor: lon Storm
Hardware: Pen 200,
32 MB RAM

Placi 3D: Da
Multiplayer: Da
Platformi: Win 95 4
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=16

altirole Fighter

Salut ,level-istilor”!!! la mai lasati quest-urile si RTS-urile deoparte si haideti
sa facem putina migcare la 20.000 de metri indltime cu cea mai mare viteza si
daca chiar ne supara cineva facem bum-bum ca avem cu ce, nu-i agsa?

L._V
H
B
ﬂ;
.
]

Ce este F-16 Multirole Fighter? Nu este altceva decit cea
mai recentd realizare a unui combat flight simulator inspirat din
misiunile armatei americane la bordul unui F-16, mai precis ale
U.S Air Force. Ceea ce il diferentiazi pe acesta de celelalte
simulatoare F-16 este faptul cd la acesta nu mai ai nevoie de un
manual de 300 de pagini pentru a stii sa-1 joci si mai ales faptul
cd, controlul este mult mai simplu §i mai la indeméana. Acest

flight-sim are ca prima calitate faptul ca poti experimenta un
zbor foarte apropiat de realitate cu un ,goimulet” ca
F-16. Bineinteles, v puteti intreba: daci acest
simulator este atit de autentic, asta nu
inseamna ca este mai greu de
jucat? Raspunsul este
negativ,

deoarece F-16 a fost creat pentru distractie si placere, cu misiuni
provocatoare atit pentru incepdtori cit si pentru avansati.
Grafica in 3D este extraordinard, iar F-16 Multirole Fighter
poate fi jucat la o rezolutie de 1024x768 fard a afecta viteza de
joc. Cei de la NovaLogic au lucrat in strinsa legaturd cu Lock-
heed Martin la realizarea acestui joc si l-au construit in
concordanti cu legile fizicii dintr-un zbor real. Adica au
fost introduse date cum ar fi: presiunea
atmosferica si eficienta motorului la diferite
altitudini, cantitatea de combustibil i
multe altele. Cockpit-ul avionului este redat
realistic in
3D, controa-
lele de zbor
pot fi foarte
usor accesate,
iar display-ul va
afigsa in permanentd
date despre starea
avionului si a vremii.

F-16 Multirole Fighter, un
simulator mai bun?!?

Dinamica jocului este comparabild cu cea din realitate, ca de
altfel si efectul armelor asupra tintelor aeriene sau
pamantene. Puteti beneficia si de avantajele
unor misiuni de antrenament al ciror nivel de
dificultate variaza.

Una dintre cele mai important
imbunatatiri aduse de NovaL.ogic
este asa numitul IBS — Integrated Battle
Space, ceea ce inseamnd cd poti juca
impreund cu alti 120 de piloti F-16 Multirole

Fighters, MiG-29 Fulcrums si F-22
Raptors, toate in acelasi timp.

Bineinteles, acest lucru aduce in prim

plan un challenge mai
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puternic §i 0 noud experientd de joc si, de asemenea, iti permite
sa experimentezi avantajele si dezavantajele fiecirui tip de avion.
Numirul de jucatori nu va afecta viteza de rulare a jocului. Daci
credefi c¢a misiunile pregatite de citre cei de la NovaLogic sunt
prea grele sau prea ugoare pentru voi, puteti si va creati altele cu
ajutorul editorului Mission Design Tool. Astfel, poti crea noi
misiuni §i le poti plasa unde vor musgchii tai, plus ca iti poti alege
dugmanii si armele pe care acestia le vor avea in dotarea avionului.
In F-16 Multirole Fighter, vei fi trimis in misiuni pentru a
restabili pacea §i ordinea in locuri de pe tot globul pa-
mantesc, incluzind
Chile, Sierra
Leone,

Burma si
Orientul Mijlociu. Vei
intdlni tot felul de scenarii
care mai de care mai provoca-
toare, care vor trebui sa fie
rezolvate. F-16 este folosit in
special in atacurile la sol, insa este
destul de abil i in luptele aeriene. Acest
lucru face posibila folosirea acestui avion atat in
misiuni de bombardare cit si in combat-ul aerian. In acest
flight-sim misiunile includ: patrulare, misiuni de interceptare,
bombardamente §i vanitoare aeriand. Acest joc este considerat
incd de pe acum de pe acum un fighter aerian foarte agresiv si
de foarte bund calitate. Cei de la NovaLogic au afirmat faptul
¢d existd in joc gase grade de libertate ceea ce inseamnd cé sunt
posibile mai multe vederi ale avionului cu ajutorul camerelor
de luat vederi, camere ce te vor urmdri in looping-uri si in toate
i manevrele pe care le faci. Firma producétoare crede cil acest
simulator va satisface nevoile §i dorintele gamerilor inraiti, atat
datorita graficii cat §i datoritd actiunii jocului. Chiar dacd in
general simulatoarele de zbor au cdteva trisdturi comune, acest
lucru nu va afecta originalitatea §i autenticitatea lui F-16
Multirole Fighters. Compatibilitatea dintre jocuri este esentiald
pentru ca noua realizare — Integrated Battle Space — a celor de la
NovaLogic sa functioneze. Avionul este, la rindul lui, realizat
dupd modelul existent deja in dotarea armatei americane.
Aproape fiecare switch i buton poate fi actionat, iar daci exista
vreo functie pe care F-16 cel din realitate o

poate executa §i care nu a fost simulata, probabil cé este ceva
top-secret pe care doar U.S. Army are voie sa-l stie.

Flight-simulatorul anului?

Cei de la NovaLogic afirma faptul ca designerii
i au lucrat in cooperare cu John Fergione,
seful pilotilor de incerciri de la Lookheed

Martin Tactical Aircraft System, pentru a
asigura autenticitatea fiecirui aspect al simuldrii.
Gamerul va avea posibilitatea sa se ajute in misiuni de
LANTIRN - Low Altitude Navigation Targeting Infrared for
Night (sistem de tintire cu infrarosu pe timp de noapte). F-16
include peste 40 de misiuni de unul singur cét §i citeva campanii
inspirate din varietatea de campanii internationale ale lumii.
Astfel, pilotii se vor lupta in cele mai variate medii naturale, de
la savane péni la jungla si desert. Asadar dragii mei, aici puteti
intélni tot ce va dorifi: actiune, schimburi de focuri, viteze
supersonice §i mai ales lupte dintre avioane in real-time. Nici
partea de sunet nu a fost ocolitd de modificari.

In sfarsit, zgomotele produse de rachete si de motorul
avionului sund cum trebuie, iar restul fagaiturilor, exploziilor,
scragniturilor §i chiar a dialogurilor au devenit mai originale.
Chiar daca anii in curs au adus un val extraordinar de simula-
toare de toate tipurile, aproape toate prezentand o grafica §i niste
sunete extraordinare, se poate spune ca F-/6 Multirole
Fighters este cel care aduce ceva nou §i original. Dar
intre atitea simulatoare extraordinare existd sau nu
calitate? Raspunsul la aceasta intrebare ustura-
toare ar putea fi dat prin acest nou flight-sim
de F-16.

Wild Swake

Producator: Noval.ogic
Distribuitor: Noval.ogic
Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM
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ous:
e Third Coming

E timpul sa fi zeu din nou!!! Sa-ti folosesti puterile pentru a
multumi un numar cat mai mare de supusil!!!

Repede, spuneti care este primul joc RTS? Daca veti
raspunde Command&Conquer, ori sunteti noi in lumea jocurilor,
ori memoria voastrd mai are nevoie de cifiva RAM. Daci veti
raspunde Warcraft, sunteti undeva pe la mijlocul drumului, iar
dacd veti spune Dune2, close, but not enough. Strabunicul acestui
gen suprapopulat astizi este batranul Populous, joc ce i-a adus in
fata pe cei de la Bullfrog intr-o perioadd cand Magic Carpet de-
abia se intrezdrea. Continuarea lui a adus §i multiplayer-ul.
Acum, cind totul parea uitat, Bullfrog reinvie acest gen de jocuri
cu Populous: The Third Coming.

inci unul?

Dar nu se va pierde el oare in acest ocean de RTS-uri? ,,Piata
este foarte durd” declara Brian Allen, reprezentantul Bullfrog,
.dar nu ne sperie, fiindca real-time strategy este cel mai gustat
gen la ora actuald. De asemeni, avem cifiva asi in manecd. Multa
lume inca isi mai aminteste de vechiul Populous, ceea ce ne di
incredere in viitorul noii versiuni. in plus, Populous: The Third
Coming are tehnologii nemaiintalnite pand acum, lucru ce il
diferentiazi net de concurentd. $i jocul in sine diferd mult, va
introduce o noud viziune asupra genului god game. Termenul de
~god game” este caracteristic jocurilor RTS, dar putini stiu ci
Populous este jocul care l-a introdus. Jucitorul avea rolul unui
zeu, ce-si supraveghea supusii cu ajutorul unei priviri izometrice.
Miscai de colo-colo un mic sceptru pentru a atrage oamenii pe
care sd-i conduci spre luptd sau {inuturi nepopulate. Din cénd in
cind mai aparea cite un miracol, de fapt un dezastru pentru
adversar, dar in general tot ceea ce ficeai era sd nivelezi terenul
pentru ca oamenii tdi sd construiascd locuinfe i si se
inmulteascd. Erai un fel de voyeur cu un buldozer. Noile jocuri

36

de strategie permit jucdtorului un mai mare control asupra
unitétilor sale. Razboiul a inlocuit religia, iar supusii gamerului,
in loc si colonizeze si sa se inmulfeascd, preferd si meargi si sa
zdrobeasca niste feste. Si astfel, incetul cu incetul, termenul de
real-time strategy l-a inlocuit pe cel de god game.

Gimme that ol’ time god game!

Populous: The Third Coming va readuce acele elemente
abandonate de jocurile mai noi. Pentru inceput, resursele
constind in bani, aur sau minereu au fost inlocuite cu mana, ce
provine de la oamenii care te adord. Acesti omuleti vor fi
la inceput nigte salbatici, cutreierind padméntul, band din
bilfi si culegand fructe de prin copaci. Aici intrd in joc
principala ta conexiune cu lumea de jos, samanul, sau mai
bine zis samanita. Aceasta va face tot felul de incantatii,
ceva intre ginguritul bebelusilor §i strigatul de lupta al
papuasilor. Principala ei misiune este Convert-ul, prin
care va atrage silbaticii si ii va convinge sa {i se supun.
Hainele lor gri se vor colora brusc pentru a arita de ce
religie apartin acum. Cu cét ai mai mulfi adepti, cu atat
mai repede aduni mai multi mana. Una din ciudatenii
este cd samanul tiu are nevoie de mana pentru a recruta
noi adepti, deci dai mana pentru mana. O altd ciuditenie:
ciind oamenii tai sunt ucisi, fantomele lor urcd la cer dupa
care sunt reincarnati imediat in sélbatici, si trebuie si o
iei de la capit cu convertirea lor. Se pare ci moartea e o
nofiune necunoscutd in universul Populous, pana si
samanul se reincarneaza daca este ucis (bineinteles, dupa
ce iti consuma o cantitate impresionanti de mana).

Principalul arsenal ofensiv al jucatorului este constituit
din dezastrele naturale, care necesiti mana bineinteles;
acesta este un alt element demn de un god game. Mlastini,
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cutremure, fulgere, tornade, ploi de meteoriti sau vulcani sunt
elemente binecunoscute veteranilor Populous. Inundatiile din
Jjocurile anterioare, care de obicei castigau jocul (era suficient sa-
{i construiesti agezarea la doud picioare deasupra mirii, dupd
care ridicai nivelul apei cu un picior i toatd concurenta se ducea
pe apa sdmbetei), a fost inlocuitd cu lacuri, ce pot fi traversate de
poduri. Alte miracole introduse sunt Angel of Death, molimele si
armatele de zombie. Nivelarea terenului, care era o parte atit de
importanta din jocurile anterioare, este dsati acum pe seama
oamenilor tdi, care vor aranja terenul in functie de nevoi. Un alt
aspect divin al jocului este importanta acordata predicarii i
convertirii. Daca sd ucizi adeptii adversarului este important, si-i
cdstigi de partea ta, unde vor contribui cu mana, este mult mai
important. Salbaticii convertiti pot deveni la rindul lor
predicatori, care pot face tofi adversarii si adopte pozitia sezind
§i sd-i asculte. Atata timp cét acestia sunt absorbifi de predica nu
vor raspunde ordinelor zeului lor. Odati ce ti-au auzit Cuvéntul,
existd o sansd sd se converteascd. Predicatorii nu pot fi atacati
decét de alti predicatori, aga ca ei sunt dotati §i cu ceva calitati
defensive gi ofensive,

Gimme that new god game!

Ca orice joc al sfarsitului de mileniu are §i o multime de
elemente noi. In Populous 1 §i 2, adeptii tai igi cam faceau de cap,
construiau §i se plimbau aiurea. Rareori urmau céte un cavaler in
cite o cruciada, dar in general erau fiinfe independente ce-gi
vedeau de treaba lor. The Third Coming da jucatorului un control
mai mare asupra adeptilor sai. Stilul de lupti este cel tipic unui

QEIHDI-M(

RTS, dar este complet nou pentru genul de god game
introdus de Populous. Comenzile sunt cele obisniute: atac,
patrol, tdiat lemne, depozitat lemne, construit, intrare si
iesire dintr-o clddire sau vehicul, precum si citeva
comenzi specifice anumitor personaje. O altd concesie
acordatd RTS-urilor sunt upgrade-urile cladirilor si
trupelor., Orice clidire poate ajuta unul din adeptii tdi si
devind mai puternic. Pur si simplu umple cladirea cu
omuleti §i lasa-i s se antreneze. Cateva elemente inedite
sunt spionii, care pot sabota eforturile inamicilor i Drum
Tower care va atrage silbaticii din zona astfel cd nu va
mai trebui si pleci intr-un adevirat safari pentru a da de
ei.

Privire de ansamblu

Poate cea mai distinctivd componentd a jocului este
imaginea. Acesta este domeniul in care conceptul de god
game exceleazi. Toatd actiunea se desfisoard pe un glob
imens. Imaginea poate fi zoom-ditd de la perspectiva
cereasco-spafiald pand la nivelul solului. Terenul deosebit
de complex, modificirile acestuia, precum i catastrofele sunt
opera engine-ului Magic Carpet. Acceleratoarele 3D sunt §i ele
folosite din plin pentru mérirea vitezei jocului, imbinarea mai
buni a texturilor §i accentuarea efectelor speciale. Ca un glob ce

se respectd, va avea diferite medii: zipada, deserturi, tropice, si
chiar lumi cufundate pe vecie in intuneric. Si, ca §i in versiunile
anterioare, acestea vor influenta viteza si puterea de munci a
oamenilor. Jocul are 6 nivele, fiecare contindnd 5 lumi diferite si
cate un nivel secret. Samanul este singura legaturd dintre aceste
nivele, el trecdnd dintr-o lume in cealaltd pastrandu-si totodata
experienta si calitafile dobandite. Populous: The Third Coming
va suporta §i multiplayer, chiar daca in versiunea finala vor fi
posibile doar conexiuni IPX, cele TCP/IP fiind lansate ceva mai
tarziu.

Toamna §i iarna
aceasta vom vedea strategii
cate stele pe cer. E bine de
stiut insd ca in tot acest Producator: Bullfrog
ocean de clone, mai mult l)iflrilmltm‘: El oni
sau mai pufin reusite, (l)icrlanlt: B;-s(: mputers
existd un joc ce aduce in R Oz
fatd un gen ce pérea uitat.

Placa 3D:

Claude Multiplaye:
Platforma: Wi
i: decembrie "98

Hardware: Pentium 166,
32 MIB RAM
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IGrLevrice

Marele pas inainte inseamna de fapt 10.000 de ani in urma. Sa vedem
cum au parcurs Cavedog lungul drum de la Kbots la regate

mult timp, si cerinta unei continudri apare foarte repede. inca
odatd, biiefeii de la Cavedog vor s ia comunitatea gamerilor
prin surprindere. n loc si se infigd inainte cu o continuare a
hitului lor, ei fac un pas impresionant in spate, de aproximativ
10.000 de ani. Science-Fiction-ul si artileria grea din TA au fost
inlocuite cu trupe medievale si fantastice intr-un joc intitulat
Total Annihilation: Kingdoms. Dar noutitile trec dincolo de acest
new look. Tot ceea ce a fost bun in primul joc s-a pastrat §i
imbunatatit, iar elementele care nu prea au functionat au fost
scoase definitiv. Dintre lucrugoarele pe care le veti vedea in
Kingdoms amintesc doar terenul 3D, muzica dinamica,
complexitatea si diversitatea unitétilor de lupta.

Magia vremurilor de mult apuse

Kingdoms se petrece intr-un finut guvernat de patru forme de
magie, fiecare dintre ele reprezentate de una din elementele
naturii — foc, pdmdnt, aer §i apd. Jucdtorii pot controla oricare
dintre aceste forte, fiecare dispundnd de peste 40 de
unitafi, cu slabiciunile gi calititile lor. Aceste forfe sunt
despartite, in urma unui indelungat rizboi, in doua
tabere: cei buni: Earth §i Water, si rdii Air si Fire.
Armatele Earth vor fi compuse din puterice

Trebuie sa admitem cd RTS-urile au devenit o nebunie in trupe de sol, Water se va concentra pe
lumea gaming-ului. De cind cu succesul nebun al unui Command unitdtile navale, Air va arunca in luptd
& Congquer sau Warcraft II, toti producétorii din lume au incercat zburitoarele, iar Fire va dispune de
intr-un fel sau altul sa reediteze succesul unor firme precum mumii, scheleti, zombii  si multe
Blizzard sau Westwood. Asa ci nu am fost foarte atras atunci astfel de creaturi.
cind mi-a picat in mina Total Annihilation, de fapt l-am si Engine-ul TA
catalogat din prima ,,0 noud clond C&C”, Insi spre surprinderea se pare

mea nu a fost asa. Cavedog a luat elementele de bazi, concepute
de pionierii genului RTS, §i au construit pe ele un joc ce pentru
prima data este clasic si revolutionar in acelasi timp. Nu degeaba
TA a fost cel mai de succes RTS al anului 1997. In aceasti
industrie, prosperitatea nu este un lucru de care si te bucuri prea
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cd nu are nici o problema cu renderizarea unui numir atit de
mare de creaturi, cel putin asa arati screenshot-urile aparute
pind acum. Minunitia de teren 3D din TA, se regiseste si in
Kingdoms. Ridicirile de teren vor juca din nou un rol important
in batalii, arcasii §i celelalte arme de distantd beneficiind de
diferite avantaje atunci cénd sunt cocotate pe vreo colini. Printre
altele, Cavedog se chinuie si facd lumea in care triiesc unitatile
tale nu numai frumoasd si functionald, ci si vie. Campurile de
luptd sterile din TA vor avea o fatd mult mai umand, cu strizi,
sate, ferme... Mai mult chiar, acceleratoarele 3D vor contribui
din plin oferind apa transparent, ceati si alte efecte vizuale de
exceptie. $i pentru a pune capac, Kingdoms poate fi vizut in
toatd gloria sa din 3 nivele de zoom, infitisindu-ne niste trupe
mult mai mari decdt Kbots din TA. Dar tot acest dezmif grafic isi
are preful sau, i chiar daca Cavedog afirmi ci un Pentium 166
va fi suficient, sincer, nu prea cred ci acesta va face fata.

in ceea ce priveste jocul propriu-zis, Kingdoms reuseste si
aducd multe imbunétatiri predecesorului siu. Controlul asupra
fortelor tale este unul din aceste lucruri, de vreme ce Cavedog va
aduga si formatiile la schema atit de complexi a controlului
trupelor. Al-ul inamicilor a fost si el lucrat, iar computerul este
capabil acum si exploateze avantajele §i dezavantajele naturale
ale trupelor speciale. Schimbiri majore s-au produs si in
domeniul resurselor, metalul §i energia din TA fiind inlocuite cu
margrium §i mana. Cavedog a redus numérul de ,resource sites”,

G LEVE ¢

permitind o constructie mai rapida a cladirilor, dar dind o mai
mare importantd protejirii acestor resurse. Veteranii TA vor fi
poate incantati si afle ca Jeremy Soule isi va folosi talentele
muzicale si in Kingdoms, ceea ce inseamni ci vom avea o
muzicd dinamica si captivantd, un punct forte si al TA-ului.

Chaaarge!!!

Single player-ul ne va purta intr-o campanie de peste 40 de
misiuni, desi impirtirea exacti a fortelor inci nu a fost terminata.
Fiecare formatiune va intra indubitabil in conflict cu celelalte,
dar va avea de infruntat §i conflicte interne; unele misiuni te
pot aduce in situatia de a lupta cu Fire impotriva Fire, sau
orice altd combinatie de forte. Multiplayer-ului i se acorda o
importantd deosebitd, Cavedog dorind si infiinteze un site
asemdnétor Battlenet-ului de la Blizzard §i pentru Kingdoms.
Toti cei care s-au saturat de misiunile single sau presetate, vor
putea adera la aceastd competitie, Cavedog punindu-le la
dispozitie §i un editor de harti §i scenarii. De asemeni, Cavedog
anunti cd ii va susfine pe gameri prin Internet cu nenumdrate
trupe i hérti noi ce vor putea fi download-uite de pe site-ul
oficial.

Cind e vorba de RTS-uri, acestea trebuie s ofere foarte mult
pentru a ma impresiona. Kingdoms pare ci indeplineste toate

conditiile necesare pentru a trece testul, si deja ard de neribdare
s pun mana pe el. Transpunerea engine-ului TA intr-un mediu
arhaic si fantastic este nu numai o miscare indrizneatd, dar
atinge un domeniu ce nu a mai apirut pe ecranele monitoarelor
noastre de pe vremea Warcraft-ului II. Cavedog, se pare, are un
nou as in ménecd, dar va trebui si asteptim pini in primivari ca
si vedem dacd este asa.

Claude

Producitor: Cs
Distribuito vedog
Hardware: Pentium 200,

32 MB RAM
Placi 3D: Da
Multipl
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Superba masina de la Dodge poate fi manevrata dupa bunul nostru plac,
intr-un joc dedicat special acestei capodopere ingineresti.

Dacéd Dodge Viper este magina sport pe care o visezi noaptea
i ai un afig imens deasupra patului atunci pregéteste-te si citesti
ceva hot referitor la aceastd magind. Asta nu pentru ci o si citesti
ceva despre cum pofi intra in posesia unui astfel de model
(doamne fereste) ci pentru cd tocmai a iesit pe piafd un nou joc
cu curse de magini numai cu Viper-e. Cum multe jocuri cu
magini de curse cuprind mai multe tipuri §i modele de magini in
acelasi joc, veteranul aceastei industrii, Rich Garcia (presedinte
al MGI), s-a hotdrat ci ar fi timpul ca piata jocurilor pe calculator
sa facd cunostintd cu un simulator de curse de masini in care
evolueazi un singur model (i cel mai tare model Viper). Privit
din perspectiva programatorilor, acest joc, chiar dacd furnizeaza
o singurd marcd de magind, este net superior fati de celelalte
simulatoare. De ce? Pai, ia s ludm noi putin la descifrat
chestia asta. Programatorii au de creat o singurd masina (din
punctul lor de vedere inseamna mai putin de lucru, iar din al
nostru inseamnd cd va iegi 0 masina foarte bine modelatd), dar

dacd au facut doar un singur proiect, asta nu inseamna ci apoi au
zbughit-o acasd. Nu, nu este aga, ci s-au concentrat mai mult
asupra realizirii unui Al cat mai performant si mai realist, pentru
a sim{i o masind puternicd (chiar daci este virtuald) sub controlul
nostru total. Tot ceea ce tine de acest joc este foarte realist, deci
dupd ce veti face unele setdri proprii fiecarui jucétor (stifi voi
control, sunet, muzici si alte chestiuni de genul acesta) va trebui
va incilziti ligamentele pentru a vé obisnui masina. Trebuie si va
spun cd nu este deloc ugor de méanuit (care ati jucat Grand Theft
Auto stiti la ce ma refer, eu unul niciodatd nu am reusit s
conduc aceastd masind fard sa intru intr-un stilp imediat dupa ce
am cilcat acceleratia). Deci putind incélzire este absolut
esentiald, faceti cateva curse si vefi infelege de ce acest model de
magind de-abia se incadreazi in limita legalitatii pentru a putea fi

a0

condusd pe strizi normale §i nu pe piste. la incercati voi o
chestie: apasati acceleratia la maxim si in acelasi timp tragefi de
volan la maxim. Daca dupa citeva ture nu ati ametit, inseamna
cé puteti conduce pe stradid acest monstru pe patru roti. Condusul
pe strizile noastre ar putea fi o problemd, avind in vedere
gropile, céci, la prima denivelare, cei 450 de cai putere te-ar
arunca in primul stalp.

Puternic, realistic si incantator

Miincati bine, beti apd multd (nu prea multd si nu aveti
nevoie de WC), instalati-vd confortabil pentru ¢ odatid pornité o
cursd, nimic nu trebuie sd va retind din céstigarea campionatului.
Adevirata senzatie datd de aceastd magind o veti simti foarte
bine, §i vé asigur cd va fi o delectare: in momentul in care veti
lua prima curbi cu peste 150 kilometri la ord, atunci cind forta
centrifugd va incerca sd va dea peste balustrada incercind si vi
rupd centura de sigurantd, iar in momentul acesta adversarul, al




cirui pilot este marele Al (foarte bine pus la punct de

programatori), apare §i te depaseste fard pic de respect incercind

chiar cu o neobrizare fard margini si ne scoatd din cursa
lovindu-ne sau deviindu-ne in decorul atéit de bine realizat.
Pentru a face fatd Al-ului, va trebui si fortdm péna la extrem
capacitiifile acestei masini, chiar dacd la un moment dat, din
cauza loviturilor sau a fortdrii motorului, masina incepe sa dea
semne de oboseald (s-ar putea si ne lase cauciucurile care se
tocesc in urma derapdrilor sau a frinelor puse de noi). O chestie
foarte misto este reprezentatd de multiplele puncte de vedere
(camera view), incepdnd de la clasicul view din spate pénd la
nigte view-uri stil chase (din

elicopter) toate avénd diferite
distante si unghiuri de vedere.
Bineinteles cd nu va lipsi
view-ul din masina (dupa
pirerea mea cel mai cool, aici
simfi cu adevérat magina cum
se migca pe autostradi), dar o
chestie pe atat de inovatoare
pe atit de intersantd este un
special view care pe mine pur
si simplu m-a lasat gura-
cascd. la ganditi-va cum ar fi
sa privifi exact cum lucreaza
suspensiile pe drumul parcurs
de voi. Exact, afi citit bine,
puteti vedea rotile din fata
impreund cu suspensiile cum
se comportd pe terenul pe
care mergeti cu masina, veti
vedea cum se comportd
magina la fiecare obstacol, de la cea mai micé pietricicd pand la
un salt peste o trambulind. Lovifi voi ceva mai serios sau faceti
vreo gmecherie care sd cauzeze probleme mari suspensiilor sau
chiar sa rupeti axa principald (de spart cauciucurile nici nu mai
vorbim avind in vedere ci acest lucru se poate intdmpla oricand
in joc) si veti vedea cauciucul spart cum se chinuie pe sosea sau

cum s-a rupt un telescop sau chiar axa (cool, nu-i asa). inca un
lucru nou pe care il vom vedea in exclusivitate la acest joc (lucru
care probabil se va extinde si la urmitoarele simulatoare ce vor
apdrea pe piatd) este ambreiajul care va fi activat manual de cétre
jucdtor. Acest lucru da un dinamism in plus jocului, iar pe langa
acest lucru vor mai fi si alte setari disponibile cum ar fi: ABS,
controlul tractiunii (puterea
motorului) toate avand opfiunea
de Off+, Low, High. $tiu ce va
trece acum prin cap, selectez
toate high gi merg de rup. Ei
bine, cuvintul rup este bine
scris mai inainte, dar pentru
altceva, pentru ci la prima curba
veli trece prin balustrada cu
viteza pe care o aveti. lar pentru
cd asemenea ginduri au trecut §i
prin capetele programatorilor,
acestia au introdus si un pilot
automat (s spunem aga) care la
0 vitezd prea mare activeazi
frinele automat pentru siguranta
voastrd (nagpa, nu?).

Viper nu-i de
nasul meu

Daca am sta un pic sd ne gandim, vom ajunge la concluzia ca,
desi jocul este foarte bun (ca realizare si feeling), nu existi prea
multi iubitori de Viper-e care si aiba i pasiunea jocurilor pe
calculator. La urma urmei, cati detindtori de Viper-e sunt in toatd
lumea? Nu prea multi. Avind in vedere acest lucru,
programatorii s-au gandit §i creat o optiune pentru cei noi in
acest domeniu. Astfel, avem posibilitatea de a incepe cu un
model de bazi al maginii §i, in functie de cursele céstigate, ne
putem imbunitafi magina personala cu tot felul de upgrade-uri.
wAdversarii” vor fi la inceput un fel de prieteni, care numai isi
vor ricosa magina unul altuia (putind vopsea luatd de pe ele)
pentru ca, odatd cu inaintarea in joc §i imbundtitirea masinii,
sd inceapa sa devina ,bad
boys”, maniaci obsedati
de cégtigarea cursei,
chiar daci asta inseamnd
scoaterea din joc a unor
oponenti.

Distrib
Myk Entertainment

Hardwa Pentium 166,
32 MB RAM

Pl 3D: Da
Multiplayer: Da

Platfol : Win 95
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Betrayal at Krondor a socat lumea RPG la ineeputul anilor
290, accentuénd ceea ce designerii japonezi au atins intotdeauna,
iar cei vestici au evitat-o, §i anume povestea. Avindu-1 ca autor
al scenariului pe Raymiond E. Friest, Betrayal at Krondor a réusit
sd combine o_poveste-fascinanti cu elementele traditionale ale
unui-joc RRG..Dupd multi ani, Sierra se prcgalcstc"s?i Iunse'zg
Return to Krondgr, adevarata eontinuare a Iui Betrayal at-Krondor,
nu,Betrayal at Antara cum multi ar fi crezut, i, ca si in Betrayal,
accentul se pune pe poveste. Dupi.¢ce am jucaf un Seurt'demo al
jecului, pot sa spun eu mana‘pe inima ci gamerii voravea o
supriza plicutd cind acest jo¢ va apiirea in vitrine. Refurn to
Krondor este.de fapt o poveste animati. PyroTechnix au fost cei
ce aucreat imaginea de joc §i engine-ul, si cum ei au intrat in
acest proiect destul de tarziu, munca pind atunei a insemnat doar.
scrierea scenariului §i design-ul pesonajelor,

Intoarcerea la Krondor

Originalul Bewrayal at Krondor era o povesteydenouf capitole
gare se axa pe protejagéa Lifestone-ului, esenta din seriile Eeist’s
Riftwar si Serpentwar. Return to Krondor este un jo¢ din zege'
capitole, eoicentrat pe ciutarca §i recuperarea unui-artifact
religios foarte importants The Tear of the Gods. Vei interpreta

Cu ani buni in urma, un RPG facea

‘ravagii in randurile gamerilor: Betrayal
at Krondor. Dupa 8 ani, Sierra s-a gandit:

sa readuca la viata lumea fantastica din
Krondor.

rolul"scutiernlui James, un fost hot care acum-¢ste'membru al
curtii regale. Restul grupului tiu este alcituit din: Jazhara, o
vrdjitoare, William conDoin, un pazni¢, Kendaric, un mag, si
fratele Solon, un calugir-soldat. Jocul ingepe cu'sesirea lui James
in Krondor pentru a se intdlni,cu Jazhara. Cele doui personaje
vor avea ceva de furca pdnd la incheierea episodului, si capitolul
doi. in care resping atacul asupra unui bar din oras, este de fapt
inceputul quest-ului. Intriga se desfasoard incetul cu incetul, jar

ceca ce la inceput pirea un simplu mister, devine un quest pentru
The Tear. Betrayal at Krondor era'un imens joc nonliniar in care
intriga progresa destul de greoi de-a-lungul jocului in fiecare
capitol fiind liber sd faci ceea e te tiia capul.In contrast; Return
to Krondor, datoritd aceentului mai mare pus pé poveste, Seamani
mai mult ¢uEinal Fantasy VIl in carespersenajele parcurg o intrigd
liniard presarati-eu multe lupte, pentru. a s¢ adauga un pic de... spice.
Am jucat primele patru episoade ale jocului, toate avind loc
in Krondor. Interfaa este cea clasica unui adventure game, in
care dai un clie pe locul unde vrei sa mearga erofi.,Cand deschizi
usi sau examinezi ceva, cursorul se transforma intr-o mind, cind
vorbegti eu eineva intr-o-gurd. Ochiul cursorului este folosit
pentru a-{i examina proprii eroi, inventarul sau cartea cu magii,
Dacd jocul original cra un first-person, engine-ul din Return to
Krondor este third-person cu personajé 3D puse peste un decor
2D.renderizat. Personajele par destul-de complicate; pani si
buzele se migca destul de corect atunci gind varbesc. Bineinteles,
asta inseamnd ¢a jocul foloseste acceleratoare 3P. Chiar daci si
fard 3D oamenii arata bine, in schimb efectele-se pierd cu totul,
ceea ce inseamna cd §i decorurile Tenderizate folosesc accelerafie
3D pentru eféctele luminoase..Pialogurile sunt §i ele specifice
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" Nighthawk. Ei se intorc, ti ifi tragi sabia gi..

unui joc adventure,.si uneeri, in timpul dialogurilor,-poti'lua de-
cizii care s afecteze ‘derularea ulterioari a jocului. De.exemplu,
la un/moment dat.a trgbuit s4 aleg intre 4 mé expune saua ma
aldtura unui grup de spioni. Oricarédintre aceste decizii aveau
consecinte; expunerea insemna lupta, iar aliturarea insemna
moartea unui copil. Cteodatd poti s-i oferi hangiului miti sau
poli sd-i zdrobesti fata de tejghea pentru a obtine informatiile
dorite Pe langd asta, dialogurile sunt interesante si captivante, i

mm tehnologiei folosite la realkarea personajelor, acesteas -

se mlscﬂ in )lmB ce vorbesc.,
4

'Intoarcerea la’lupta :

Sisteul de luptd din Return. to Kroridor este asemanator cu
cel din Bctrayal dar imbogatit cu grafici mai buna, noi magii si

efecte;'si comenzi. Este folosit sistemul traditional turn-based, si
jocul infrii automat in modul combat attmei eand intdlnesti inamiei.
Vei intra intr-0 camera doar pentru 4 vedea cé este plind de asasini
.-chaaaaarge!
Cursorul este confext-scnsitive si se schimbd automat in functie
de actiunea peCare o doresti, fie'un atag direct, fie o simpla
mutarer-Ficcare luptitor are movement points,
care le pesmit'si.execute un full

action (mutare,sawatac) sau i half="
move (merge o distantd sclrtd pastrind
punete pentrua pard loviturile
adversarilor). Right-clic-ul aduce tin
menu cu 0 multimg de opfiuni ca: magii
numai bune de administat, stilul de lupti,
apdrarea si multe altele; Pofi alege stilul
de lupta al eroului tau: s fie agresivicon-
servator sau ceva intre), sau poti alege
intre alse apira sau a para. Pararea creg
mult sansa de a seipa de loviturile dititoare
de moarte. Bin:in]eles. la sfargitul turului «
i ccm&monaj tra)ge in pozitie defensiva si
chiar'pofiipune un luptator sa apere un-altul,
de e‘(empfu un Cavaler si-protejeze’un mag. Magiile pot intra
o lupta rapid $aw'slow. Unuquick cast va activa acea magie |
imediat, in timp Ce.un slow cast poate cere cteva tumn-uri pana
la activare;dar este mult mai devastatoarein aceste cazuri.

Magiile folosésc din plin avantajele acceleratoarelor 3D: fot felul
de efecte luminoase si coloristice. Casting-ul unui fireball are ca
rezultat o flacara imensa, realisticd, ce se indreapta spre adversar,
urmatdi imediat de o animatie driguta ce prezinti flicirile mis-
tuindu-si victima. Blinding spell aseazd o mullime de stelute in
ochii inamicului, Jdséndu-1 §8 umble brambura prin decor.
Magiile, ca orice atac dé la distan{d, sunt influentate de obstaco-
lele dintre mag si fintd; dacd intre tine si tinta se 8 Un bolovan

* ufias, iar magia pe care vrei si © trimifi necesita vederea fnami-

culti, atuncispur si simplu nu poti s o trimiti:

Alte mestesuguri

Sistemul 'de magii din Return to Kiondor este mult mai con=
plex decét'cel din Betrayal. Cele patru , domenii” din eare pot fi
insugite magiile s-au imbogalit énorm, fiecare avind pest¢ 60 de
vriji. Fiecare mag este dotat cu niste calititi intr-unul.din aceste
domenil, lucru ce afeeteaza capacitatea dé a executa anumite
magii §i bineinteles g puterea acestora. O completare a

K magici este alehimia. De céte ori ‘i
ocazia si te odihne§ti, poti si des-
chizi_cartea cu refetg,.sa-ti-desfaci
mieul tdu laborator ambulant sisa
sprelucrezi tot felul de licori. Cam
cum functioneaza? Foarte Simplu:
ieiglementele necesare, le
amesteci §i experientafa in
alchimie va decide daca ai
reusit sau nu: Jazhara este cea
mai dibace in aceasta meseric
§i,-in-consecinfd, este'si do-

tatéd-corespunzitor: cartea de

refete, “ingrédientele necesare,
: etc. Pe parcursul jocului vei fi
- nevoit sa‘produci niste lichior ce negesitd o
prelucrarc mai cump!exa si ingrediente mai speciale (ex.
Nighthawk Poison.sau Qtiegan Fire Oil): O altd ocupafie necesari
estespartul lacatelor si Tncuietorilor: Spre_diferenta de Betrayal
unde pur sisimpludadeai un elic pe lacat si Lx{pcmmn in ,Jock
picking™ decide.daca se va deschide sau nu, in"Refwrn to Kronder
va trebui si deschizi tu lacatéle. Cand vei clicii pe umlacat se va
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deschide o noud fereastrd care-{i varaduce in prim plan lacatul:
Va trebuj sa scotocestiprin arsenalul tiu
de speracle, carlige, cheife si alte usten-
sile atat de necesare in astfel de situatii,
si’sa ineerciy C: ge §i_me-
Jdoda mai putin o xi cu fierdstrinl,
sLock picking™-ul"détermina oricum ¢t
de bine folosesti-instrumentele. lncme-
torile sunt din"ce in ce mai comp]cxc $i
va trebui sd folosesti mai multe unelte
in ordinea corectd. De fiecare data
ednd um instrument a fost folosit

corect se va intampla citeceva,

atentie mare, care itisa da citeva
indicii asupra pasu@i urmator.

Is it a safe rt-;ti]rn'?

Una din opnumle pe care le-am vazut dar ny
le-am putut folosi'a fost jurnalul,'S-ar putea ca, asemeni
¢elorlaltor RBG-uri, si nofeze automat informatiile lﬁ'lpurtanle

“sau si-{i permitd sd scrii lu ceea ce te intereseaza privitor la ﬁn
anumit quest sausarcini pe care le ai de mdeplmll Picat ci in
“~

. Sunt foarte curios cum va fi pl':lmlt acest _]oc‘dc catre fanii®

damo—ul | pe care am pus ména, jurnalul nu era activ. Si fiinded
toate eplsmdele pe care le-am Jucat au avut log in/Krondor, nu
am prea vizut restul teritoriului din Midkemia, pe
care voi il vefi vedea in versiu- 4
¥hea finald.’Si, ca un ultim 2
luéru, am'observat cilip- _ +
seste automap-ul, dar din
fericire separe cd acest lucru
va firemediat. Atata timp cit
m-am plimbat pe stradutele
din Krondor nu'prea m-a de-
ranjat, dar cand te plimbi prin
canalizare, o hartd este mai
mult decit bine-venitd: Din
cte am mai citit, prin joc mai §
existd multe alte locuri prin care
a avea o harti'la indemina este
un lucru extrem de folositor, mai
» aleg.prinvechile temple sau paduri . |
w pe care trebuie si le traverseai.

RPG. Ce a ficut din Betrayal un joc deosebit, §i anume Scoaterea
in evidentd a intrigii, s¢ pastreaza §i in Return to Krondor. B
adevarat cd acesta din urma este mai linjar, dar pani la urma se
dovedeste a fi destul de

bun. Prima impresie cand
joci Return to Krondor este
aceea ¢d te afli intr-un
roman interactiv, nicidecum
mnuﬁ_;ocRPG ceea cé de
fapt si-au dorit §i
producilorn Sa speram

cd au reusit si fanii RPG

vor fi tentati-sd se intoarch
i Krondpr

: Nu
Win 95

primul

Claude AR s
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»Cea mai mare placere a unui luptator este sa-si zdrobeasca adversarul sub

copitele roibului sau, sa-i fure avutiile, sa-i vada rudele inlacrimate, sa-i

calareasca armasarii si sa-i fure nevesta si fiicele...”

Ensemble Studios a bulversat piata mondiald de jocuri in
1997 cu hitul sdu Age of Empires. Pentru fanii RTS a fost cel
mai bine realizat i cel mai complex joc de ansarea lui
Warcraft 1. Age of Empires a cigtigat o mulfime de premii,
inclusiv cel de Multiplayer Game of the Year, si este pe punctul
de a depasi bariera de 1.000.000 de copii viandute. Nu-i riu de
loc pentru Ensemble, luind in considerare ¢a este primul lor joc.
Cu Bruce Shelly in spatele sau, jocul nici nu ar fi putut fi altceva
decit un big hit. Shelly este game designer din 1980, si a lucrat
la alte hituri ca Civlization sau Railroad Tycoon. Incepind cu
1995, a fost co-optat pentru proiectul Age of Empires, impreuna
cu Rick Goodman. Pe parcursul celor doi ani de munci,
Microsoft si Ensemble au transpirat, au slefuit un produs care
incd mai capteaza atentia multor gameri incrincenati, aplecati
asupra unei noi hirti gata si-si dezviluie latura violenta. Dar Age
Of Empires 2 arata chiar mai bine. Echipa care lucrea rimas
aceeagi, imbogititi cu citiva programatori si designeri, iar jocul
este mult mai ambitios decit titicul siu. Cateva din elementle
noi sunt economie mai accentuatd, campanii istorice, diferenti
mai mare intre culturi, Al mai bun, noi conditii pentru victorii si
artwork-uri noi. Pe scurt, nu este genul clasic de continuare, dar
va piistra atractivitatea si accesibilitatea primului joc. Hai sd ne
uitim impreund la el.

Am venit, am vazut, am cucerit

Incd odatd trebuie s iei in mind destinele unei natiuni, doar

Englezii, Bizantinii, Japonezii. Celtii, Chinezii, Francezii, Gotii,
Mongolii, Persii, Sarazinii, Germanii, Turcii $i Vikingii. Fiecare
civilizatie are caracteristicile sale proprii, ca si in primul joc, dar
Ensemble a incercat 4 aceste diferente mult mai vizibile
(daca spatiul de pe hard iti permite, vor diferi pana si replicile).
Trupe inedite vor da o noudt personalitate jocului. De exemplu,
un samurai va avea si arc gi sabie. Va trage de la distanta, dupa
care va incileca si se va apropia amenintitor cu sabia scoasa de
omulequl tiu. Ce vei face intr-0 astfel de situatie? O altd
schimbare majord priveste direct civilizatiile, si anume unele
dintre ele sunt nomade: Mongolii, Celtii, Vikingii. Aceste
civilizatii igi pot muta Town Center-ul oricind i oriunde, si chiar
i nu pot construi un Wonder, cu sig i pot distruge unul.
rdiese in corturi pe care le pot stringe in cérute si pot pleca
pentru a se stabili altundeva. Dacid nu se prea dau in viant dupi
recoltat, minerit si alte astfel de indeletniciri, in schimb sunt
excelenti pradatori. Vor intra in orag si nu vor pleca decit morti
Sau cu ceea ce au nevoie, resurse, aur, sclavi ete, Orice civilizatie
ai ales trebuie si indeplinesti anumite conditii pentru a cistiga,
Acestea

conditii ce s-au schimbat simtitor fata de prima varianta
pot fi cucerirea adversarilor, acumulare de bogatii, obtinerea
celul mai mare scor, protejarea unui rege sau a unui Wonder.
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cu lupii, care se adund in haite si ataci la
momentul oportun. Taranii au fost
binecuviantati cu o noud capacitate,
.pathfinding”, adica nu s¢ mai blochcaza
si isi gasesc intotdeauna drumul.
Adunarea resurselor si productia sunt mult
mai complicate. Pe linga lemn, méncare,
piatri i aur mai trebuie si comercializezi
bunuri si minereuri. Taranii desemnati
drept negutitori se urca frumos in carutd
si vor pleca impreund cu una bucati
bunuri care pot fi oricare din resursele
tale. Aurul este acum moneda nationald si
nu se mai giiseste la orice riscruce, va
trebui sd-1 obtii prin alte mijloace. Pentru
a ne da totugi 0 mana de ajutor in acest
ocean, Ensemble a introdus trei minimap-
uri, resource, trade, combat. Un mod
foarte ieftin si usor de a obtine resurse
este distrugerea cladirilor inamice.

Economia ‘ Rpinclc dcestora sunt importante depozite
skt de material de constructii. Un lucru interesant sunt resursele

Town Center-ul a rimas punctul de pornire al jocului. Dar regenerabile. Piadurea, daca nu este tiiati complet, va continua sa

acum poti produce luptitori direct de aici pentru a putea respinge creascd i sa se intinda. Spre diferentd de Age of Empires, AOE2

orice atac timpuriu. Tiranii au renuntat la sovinism si acum s¢ poate juca §i ca un simulator economic, pentru aceia dintre noi

femeile lucreazi cot la cot cu barbatii, intr-un raport echitabil care urdise varsarca inutild de singe. Dar si afacerile sunt dure,

50-50. Va trebui si construiesti case pentru a-1i addposti forta iar padurile nu ascund numai haite de lupi ci si de talhari care

de munca, dar Ensemble nu-{i permite decét in jur de 50 vor da navala pe carutele tale pline cuaur. Acestia au si

de oameni la un town center, asa ci va trebui si ei un pret, pentru care

construiesti mai multe. Taranii plecati sunt

in explorare vor
intalni noi
resurse, dar si
noi pericole. [
Leii si crocodilii 4"
au fost inlocuiti
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fie vazut, iar cu

scout va eplora regiunile
semnaland orice miscare
inamicd. Luptele sunt mult
mai interesante in AOE2,
mai ales ca s-a renuntat la

foarte ugor de convins si atace carutele celorlati jucatori. atacul haotic din prima versiune, trupele putand fi
Marketplace este centrul comertului, aici vei gasi orice bun la un aranjate acum in diverse formatii: coloana, careu
pret stabilit de piata, cerinte, si tot marketplace-ul este cea mai ete. Pentru un plus de realism, atacurile pe
mare mind de aur. intre doud marketplace-uri sau doua docuri pot flancuri vor face cu 25% mai multe stricdciuni, iar
fi stabilite trade routes pe care vasele si carutele vor circula. cele din spate cu 50%. Aoleu, cd mi se termind
spatiul i incd nu v-am spus nimic de asedii.
. H Fortificatiile, trupele din spatele acestora,
mon 5' razboiul l ’ masindriile

de asediu

vor introduce
noi provocari
fanilor AOE2.

Cum s-a schimbat lupta in
AOE2? Pai. in primul rand,
odati ce am schimbat era, vom
avea cu totul altfel de trupe.

Infanteria va cuprinde 4
swordsman, spearman, pikeman, T
two-handed swordsman, In a§teptarea

bataliei

Am incercat si acopar
cele mai importante aspecte
ale jocului, dar mi-¢ teama ca
n-am prea avut spatiu ca sa va
spun tot ce vroiam. Dupd cum
vedeti, Age of Empires 2 este
mult deasupra stadiului de
continuare, $i pun pariu c¢i vor
mai fi o multime de alte
surprize. Nu trebuie uitat ¢i
jocul este departe de a fi
terminat, multe din cele
: s-ar putea nici sd nu mai fie in versiunea finala, sau
alte elemente pot apirea. Intre timp pastrati-va aurul, studiati
manevrele de razboi, si fiti pregatiti pentru ziua fatidicd in care

A g : . g sabia ta va cobori pentru a dobori infidelii — Pentru tara si popor!
ost imbunatitit cu follow. scout si patrol. Cu Clasd

mari inamicul incercand pe cat posibil 5@
.

-
: \?' - h » Producitor: Ensemble
‘ . Studios
&~ ' Distribuitor: Microsofit
’) - ’ b Hardware: Pentium 166,

cavaleria: lance cavalry, knights,
paladins, arcasii: archers,
crossbowmen, iar trupele de
asediu: ballista, trebuchet.
bombard cannon, battering ram.
$i. bineinteles, alte trupe
speciale pentru fiecare
civilizatie in parte. Pe langa
aceasta, comportamentul
trupelor poate fi reglat: pasiv.
defensiv sau agresiv. La pasiv
trupele nu vor ataca decat daca
inamicul a intrat in raza lor,
defensiv insemnd ca trupele vor
ataca, dar dupa ce primejdia a fost indepirtata s¢ vor intoarce la
pozitia initiald. Pe agresiv soldatii tai vor urmari inamicul pana il
vor pierde. distruge sau pana cand ei ingisi vor muri incercand. Si
apitolul ordine §
trupa ta

\EERm TR, SR

- ~ 32 MB RAM
s’ J ‘ ' Placii 3D: Nu
Multiplayer: Da
( Platformi: Win 95
Data lansdrii: primivara




angsiers

Daca ti-ai dorit dintotdeauna sa fii un sobolan murdar, ei bine acum
visul tau va deveni realitate (?!?) datorita noului joc de strategie al

celor de la Hothouse Creations.

Joci rolul unui mic pungag care are un mic birou in micul oras
Chicago al anilor 1920. Gasca pe care o controlezi tu va trebui sd
pund stipanire pe acest oras. Pentru a reusi in a indeplini acest
plan, va trebui s asimilezi sau si elimini pe acei rivali care-{i vor
sta n cale, va trebui si corupi pe cit posibil sistemul de justitie
si, de ce nu, sa devii chiar primar.

Acesta este un tip de joc nou §i ma §i mir ¢ nu a mai avut
nimeni ideea unei astfel de creatii pind acum, deoarece ideea
suna excelent. Jocul se desfagoard intr-o perioadé de timp deca-
dent-romantici si comprima un joc de strategie foarte reusit.
Jocul are posibilitati multiplayer excelente si o serie de scenarii
la fel de reusite pentru single-player. Gangster pare si fie un joc
ce va face destuld vélva in lumea gamerilor.

Asadar...

Ramiéne de vazut cum se vor desfasura lucrurile pe care le promit
cei ce lucreazi la acest joc. S vedem daca computerul va reprezenta
un adevirat oponent capabil de niste strategii foarte bune si, nu
in ultimul rand, de o viclenie mai rar intdlnitd care ar fi necesari
unui astfel de joc. Oricum ar iegi, sunt convins cd gamerii ii vor
acorda atentia necesard — cel putin la inceput — asa cum au ficut-o
cu SimCity, Civilisation si mai ales cu intreaga serie X-Com.

Pe de alti parte, jucitorii de astfel de strategii vor fi uimiti —
daca nu speriati — de multitudinea de optiuni valabile in joc.
Setdri peste setdri chiar de la inceputul jocului. Nu trebuie si vi
impacientafi cici va sta la dispozitie un tutorial excelent care are
menirea de a va dezvalui importanta fiecirui buton din joc. Tot el
va va arita diferentele dintre a ciurui i a bombarda, dintre a inti-
mida §i a subjuga, dintre a lua cu asalt si a crea 0 ambuscada pe
scard larga. Poti aplica toate aceste cunostinte doar dupi ce {i-ai
stabilit §i consolidat pozitiile. Dupi ce ai stabilit toate aceste ami-
nunte nu mai trebuie decit sa combini alter ego-ul tiu criminal
cu o nationalitate anume — adica sa-{i alegi o nationalitate, apoi
sexul i porecla. Apoi mai trebuie sa stabilifi ceva si anume cam
cit de mare — ca si spun aga — trebuie sa fie un nivel si cati

2gl

2 laseph Arlington

%.ré
& =

3 kam.m Rubing @
‘M“

y ].An.-m Gerlock

concurenti vrei si fie prezenti (cu cat mai multi cu atit mai greu
si mai distractiv... cred). Apoi alegeti detaliile tehnice cum ar fi
rezolutia si toate celelalte. Oragul in care joci este unic... adici
nu o 53 poti vorbi cu colegu’ la scoald despre o anume strategie in
fata unei cladiri pentru ci, dupi cum incepusem sa afirm, nivelele
sunt create la intamplare fiind mereu diferite unul de altul. Desi
pare putin cam plictisitor §i poate complicat, toate aceste setdri
nu fac altceva decit sa ajute la 0 mai mare diversitate, ceea ce la
rindu-i contribuie la complexitatea jocului.

Managing the business

Cand vine vorba de anumite tactici si strategii lucrurile se
wdiversifica” i mai mult, Acum puteti si vi speriafi... aga putin.
Ceea ce ne ajuta este help-ul pentru fiecare buton — este vorba de
un fel de floating help adica miscati mouse-ul pe un buton anume
§i dupa o secundi va apirea o mici explicatie ce va indici functia
butonului respectiv. Asa... deci cand ajungeti in aceasta fazi a
jocului trebuie sa fiti foarte atenti deoarece aici se joacd cirtile
mari, aici se stabilesc strategiile, grupele etc. Slava cerului, o sa
avem destul timp pentru a face toate aranjamentele necesare. Asadar
nu va grabiti, aveti tot timpul la dispozitie pentru a decide ce
trebuie ficut in sdptimana ce tocmai incepe. In acest stadiu
puteti sd va decorati oamenii §i sd-i avansati in grad pini la
statutul de locotenent, transformandu-i astfel in cipetenii de
echipd. Aceste avansiri ar trebui sd fie ficute pe fundalul unor
actiuni reusite... daca insd un locotenent este pur si simplu
incapabil de a se descurca pe teren, va trebui si-i mai tai din
trese §i la o adica si-1 concediezi. Dupd cum observati, aveti
dreptul de a face ce vreti cu angajatii vostri. Daca cumva un
angajat vi calcd pe nervi prea tare, putefi sa-l si ucideti... la
urma urmelor suntei mai-marele sef, nu?

Acum si trecem putin la gangsteri. Fiercare personaj este
unic si are o personalitate bine definitd. Fiecare aratd diferit de
ceilalti §i fiecare este specialist intr-un anume domeniu. Unii
sunt nigte tacticieni foarte buni, iar altii pot fi niste oameni de
afaceri straluciti. Alfii sunt foarte buni in ménuirea explozibililor,
iar altii se pricep mai bine la arme; unii se strecoard excelent pe
langd inamic, iar altii sunt foarte buni ca soferi ai unei masini de
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sciipare de la locul incidentului.

O alta problemi a jocului o reprezinti banii. Va trebui sa-ti
plétesti oamenii cu o suma potrivita fieciruia, dupd merit. Poti si
acorzi miriri de salariu sau prime, pofi sa plitesti oamenii dupa
cum te taie capul, dar dacd nu i platesti dupa merite unii te vor
périsi (de obicei cei buni care nu se lasa usor fraieriti). Dupa ce
ai ales oamenii cu care lucrezi, nu mai riméne dect sé ii grupezi
sub comanda unui anume locotenent si si-i dotezi cu tot ce le
trebuie, poate chiar i un vehicul.

Acum ¢ oamenii tai sunt gata de lucru va trebui si le dai
ordinele pentru séptiméana ce vine. La inceput va trebui si te bagi
in afacerile din vecinatate, va trebui sa-ti cauti oameni noi si le-
gituri noi pentru viitor prin barurile sau silile de biliard din car-
tier §i, de ce nu, si te duci pufin in recunoagtere pentru a te fami-
liariza cu locurile si pentru a afla céte ceva despre concurenti. Pe
moment ce-ti extinzi influenta malefica in lungul si in latul ora-
sului, vei putea si mituiesti persoane importante cum ar fi oame-
nii ce lucreazi la ziare $i oamenii de la judecitorie. Daci nu le
plac actiunile tale filantropice poti si-i zgaltdi putin pentru a
obtine ceea ce vrei. Omoratul gangsterilor echipelor adverse sau
a unor functionari riméine permanent o alternativi, dar astfel de
acfiuni s-ar putea si-i deranjeze pe cei de la politie si FBI care s-ar
putea sd te deranjeze pe tine in cele din urma. Daca vrei, poti sa-fi
angajezi contabili §i avocati interesati sd lucreze pentru tine, iar
acestia din urma pot si-ti aduca
o grimadi de bani doar prin
faptul cd te scapa de unele
impozite §i in anumite cazuri te
pot prezenta ca fiind un mare
domn §i nu un ticidlos. Daca va
trebuie din ce in ce mai muli
bani puteti sa-i luati de la cei
care au o micd afacere — ii con-
vingi cumva sii-fi pliteascd o
taxd de protectorat... hmmm,
ce glumd bund. Dacii doresti,
poti sd le cumperi toatd cogme-
lia §i afacerea si poti si continui
tu treaba pentru a obtine bani.
Orasul numit sugestiv New
Temperance reprezintd casa a
zeci de mici $i mari afaceri, de
la florari la bancheri §i supermagazine.

Legal sau... ilegal de legal

Fiecare ordin pe care il dai i ia unui cépitan un anume timp
pentru a- indeplini, reprezentat printr-o fractie sub forma de schema.
De indati ce ai dat toate ordinele posibile la toate echipele, sip-
taména poate incepe linigtit. Aici jocul ia o intorsdturd ciudata:
totul devine real-time. Aceasti parte a jocului este special facutd
pentru spectacol si destindere — adicd voi trebuie sa stati si sd vi
distrati la cele ce se petrec pe ecran. Pe ecran apare un oras privit
dintr-un unghi izometric, un oras pe strizile caruia intdlnesti tot

felul de oameni §i masini circuland in sus si in jos, iar sunetele
sunt §i ele pe masurd — claxoane, voci etc. Toate aceste elemente
participa la atmosfera orasului. Pentru a tine sub observatie un
anume individ sau un anume loc din orag, poti divide ecranul in
mai multe ferestre (cat de mari vrei tu sé fie). Aceastd optiune
este foarte folositoare si pentru
cé jocul ruleaza intr-o rezolutie
destul de mare.

Din aceasta perspectiva ur-
miiresti ceea ce gangsterii au
de facut si te asiguri ca-ti ur-
meazi ordinele. Dacd nu te
prea intereseazd aceastd por-
tiune, poti face ca timpul sa
treacd mai repede sau s sari
practic la urmitoarea sdptima-
nd. Actiunea real-time face ca
Gangsters s fie mai colorat si
mai dinamic, plin de actiune.
Cu toate acestea, rolul redus
pe care il are real-time-ul in joc
nu-| face s fie catalogat ca un
real-time ¢i ca un joc tumed-based.

Pe moment ce devii mai important, va trebui si controlezi
poliia si presa care sunt cu ochii pe tine. Pentru aceasta va trebui
si donezi bani pentru biserici si orfelinate pentru a pirea cit mai
darnic si pentru a-{i imbunatati imaginea publica. in acest stadiu,
niste crime bine planuite ar fi perfecte pentru a indepérta orice
fel de problema care s-ar ivi. O mica ,discutie” cu presa nu va face
decét ca tofi cronicarii s3 se transforme in niste mielusei care vor
convinge populaia ¢i tu esti cel mai tare si mai mare din tot orasul,

End

In concluzie, Gangsters te va face sa infelegi adevaratul inteles
al expresiei ,.crima organizata”, Jocul nu este tocmai usor, fiind
multe aspecte de care trebuie si ai grija dar, cu toate acestea,
Gangsters este un joc cu un potential foarte mare, mai ales
datoritd design-ului exce-
lent. Daci Hothouse
Creations reugeste si faca
ciit mai atractiv aspectul de
strategie al jocului si daca
ceea ce promit in legiturd ,
cu un Al foarte dezvoltat, istribuitor: EIDOS
este adevirat, atunci Hardware: Pentium 166,
devoratorii de strategii vor

Producitor: Hothouse

32 MB RAM
fi mai mult decét fericifi cu [EEET Nu
rezultatul.

Platform
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Dupa Quake, Hexen, Doom si alte asemenea jocuri apartinand
genului shooter, probabil v-ati gandit ca este timpul pentru o
schimbare. lata ca MicroProse a facut primul pas.

Vi place si v inrositi monitorul cu wnet am o veste
tare pentru voi! MicroProse s-a gindit ¢i poate si facd o treabi
mai buni decit cei de la Interplay. asa ¢d a realizat o versiune
mai reusitd a jocului Star Trek: The Next Generation, o versiune
foarte reusitd, pe care sunt sigur ¢ o veti apree datorita
er impecabile cit si datoritd actiunii jocului. Si. ¢d tot
vorbim de actiune. haideti sa va spun vrco doud vorbe despre
aceasta. Jocul incepe cu un atentat la viata i Lsiandtatea”™ condu-
citorului imperiului Klingonian, pe numele lui Goworn. Asa ci
tu, ca nou membru al girzii personale a lui Goworn, asa numita
Honor Guard. trebuie si descoperi ce minti criminale se atla in
spatele acestei incercdri de asasinat Land Kill them™. Jocul te »
poartd in 19 misiuni dispuse pe 26 de nivele si impartite in 7 i.
Acestea includ lupte si misiuni in: Klingon Bird of Prey, R
Penthe Prison. Tong Vey Klingon City si multe altele.

KHG, 0 a

Cei de
la Micro-
Prose au
muncit mult
pentru ¢a acest joe
s fie cat mai reusit,
astlel ¢ man multe voei
din joc apartin unor staruri
TV care au jucat sau joacd in
Star Trek: Tony Todd-Capt. Kurn,
Robert O°Reilly-Goworn, Barbara
March-Lursa si Gwynyth Walsh-B Etor.
Lumea joculut este populata de peste 20 de
popoare si creaturi, incluzind Andorans,
Lethians, Nausicans, Battle Droids st
bincinteles Klingonienii din diferite case. Din
nici un shooter adevirat nu poate lipsi un
arsenal de arme, iar Klingon Honor Guard
nu duce lipsa de Patru dintre tipurile
de arme le-am intalnit siin Star Trek: The Next
Generation, iar alte sasc tipuri de gun-uri au fost
create special pentru acest joe. La inceput primesti
o armid numitd D'k Thag, un fel de pummal cu care
trebuie sa tai tot ce intdlnesti in cale sau poti si

Nl CC

| arunct inspre
dusmani. iar dacd ratezi, acesta se va infige in pereti sau podele.

Pe pa

cursul joculun ver g

=

st alte tpuri de arme care man de
care mai tari care te vor ajuta foarte mult in lupta ta de descon-
spirare a asasinilor. Existd trei variante de armour care te vor
proteja, reducind damage-ul pe care il incasezi site vor ajuta sa
supravietuiesti in medii ostile. Combat Coggles it oferd protee
impotriva grenadelor siote ajutd si vezi in intuneric. O centurd
antigravitationald e va ajuta s zbori pentru un seurt timp. iar
nigte Magnetic boots iti vor tine picioarcle pe pamant in acele
sone de zero-Gounde este foarte important si 1i cu .picioarele pe ;
pamant™.  Klingon Honor Guard este un adevarat shooter in 3D

in care veti gasi multd violentd, singe. cadavre, buciti de cadavre

si multa actiune. asa cum le place iubitorilor de senzatii tari.
MicroProse sperd ¢ acest joc se va diferentia de celelalie

shootere prin personalitatea, actiunea si prin mediul futurist tp

Star Trek in care ce petrece actiunea.

Si nu uita ca...

\\_ S-ar putea ¢a actiunea jocului si e fure pe parcurs si si
uiti care este misiunea ta: Ba© tratilor. trebuie sa gasiti
~cremenali si-1 ueideti! Nivelele jocului
iy / Ry potrivese perlect in actiunea joculun si
* includ lupte plasate in diferite medii
care mai de care mai grele. Bineinteles,
din nici un shooter 3D adeviarat nu
poate lipsi optiunea de
multiplayver care face
% jocul mult
ai inte-
resant,
De-a
lungul
- . :
;/ __|uc|.|lfn
va vel in-
~ il cu dife-
ife personaje din Star
rek care va vor aj
sau impicdica sa va
realizat misiunile. Va
trebui si adunati infor-
matii si dovezi. cerce-
tind cu atentic impre-

jurimile, ceea ce
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Bat’l

Primautilizare: razd de energie;

Adouautilizare: dezintegrare;

Pentru o putere de distrugere mare gi precizieinlichidarea dugmanilor, ai nevoie de o astfel de Oarmé care am maiintalnit-o5iin Star Trek, cu care nupotiface preamarelucrudarcareebuna
arma, care suntsigur vé va potoli setea de sdnge si distrugere. Aceasti arma este atit de inlipsadealtceva. Foarte eficientinlupta de aproape poate deveni oarmamortaldinmanaunui
puternicaincatpur i simplu vadezintegra oricetintd vie ochiti. Ceade-a douautilizare consumé bunménuitorgiare 0 bund precizieatunci cind estearuncata.

ocantitate multmaimare decatprima, deaceeaeste bine saochitide doud origi sa trageti o data.

Prima utilizare: disc defoc;

Adoua utilizare: disc explozibil

Esteoarmaunicatip bumerang, cevamai greudeménuit, ce trage cudiscuri ascufitebrici, care Arma pe careo primestilainceput. Este un fel de pumnal cu care trebuie sétaitot ceintélnestiin cale
seinvartinaersilovescotceintainescin cale, dupé careseintoarce latine, caun copil cuminte, sau potisa- arunciinspre dugmani, iar daca ratezi, acesta se vainfige in pereti sau podele.
Existdinsa i posibilitatea de aexploda disculin timp ce zboara, ceea ce poate fi devastator

pentruinamici

Prima utilizare: grenada it 4 Prima utilizare: explozie de energie;

Adoua utilizare: grenada exploziva; Adoua utilizare: vértej;

Este primaarmadinseria ,big guns” §i aga cum spune gi numele este vorbade unaruncator Aceasta super-arma este impresionant de puternicé si are ca prim mod de tragere
degrenade, care poatetrage cu Trilithium Grenades sau Flash Grenades. Ambele suntla fel de puternicul Energy Blast care practic distruge orice lovesgte. Omicagrenada este proiectata
distrugétoareinsd ceade-a douaeste mult maidistractiva. Astfel o data ceai tras este lansati inafard, loveste pdméntul §i dupa untimpincepesaseridiceincetin aersisaseinvérta,
ogrenaddcareva produce unmare damage in randulinamicilor tai. dupd care explodeaza facind putina curatenie

Prima utilizare: raza laser; Prima utilizare: rachetd cutrilithium;

Adouautilizare: descarcareaintregii energii intr-0 singuré undé devastatoare; Adouautilizare: racheta Hunter-Killer;

Este probabil ceamai cunoscutd i ceamai avantajoasd arma aacestui joc. Un prim mod de atrage Oarméfoarte puternica §i ceva mai precisa decét precedenta. Cao particularitate aacestel
cuaceastdarmaesteacelain care setrage cite orazi de plasmadestul de puternica, iar cel de-al doilea arme, inceade-adoua utilizare se lanseaza o racheta Hunter-Killer care este dotata cuun
mod este acelain care intregul rezervor de plasmaeste descércat cauzind distrugeri majore. sistem de ghidare gitintire, gi care va cautasingura dugmanii pentru aii distruge.
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inscamnd ¢i posesia unei inteligente strilucite poate [i de un real folos.
Dar nici partea de killing, destroying, burning. crushing, murdering™
nu a fost neglijatd. Gamerul se va bucura de spectacolul sangeros al

distr ii soldatilor inamici. Este cu adevirat bestial jocul acesta,
multe reviste de specialitate de prin Occident apreciindu-l ca fiind

unul dintre cele mai bune shootere de pana acum. In comparatic cu
Star Trek, grafica este vizibil imbundtatita, gama de culori fiind mult

mai larg
superioard. Totusi, dacd nu aveti o placd 3D, nu va
cu parerea in privinta graficii, de la imaginea oferitd de o placi
normald pand la cea oferitd de o placa 3DIx fiind o diferentd ca intre
am ajuns si la partea cu

iar personajele si obiectele din joc avind o renderizare net

cer i pamant. i

Redarca sonordl nu a inselat asteptirile,

- sunctele fiind destul de realiste, asa
L ) = 4 v 5
¢ii jocul nu prea va atrage critici la
acest capitol. Bineinteles ¢i exista si
’ : : muzica! In orice caz, este un joe care
< s i\ NU TREBUIE si lipscasci din biblio-
teca unui gamer care se respecti. Jocul
PR a apirut, asa ci faceli ceva, nu mai
Crend stati pe ganduri, nu stiti ce pierdeti..

Weld Snake

Producitor: MicroProse
Distribuitor: MicroProse
Hardware: Pentium 133,
32 MB RAM

Placi 3D: Da
Mutliplayer: Da
Platforma: Win95

NOTA
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FOOTEBALL

Salut barbatilor! Cum stati cu muschii? Bine sper. De ce?
Pentru ca in jocul pe care am sa il prezint in continuare o
sa aveti nevoie din plin de ei.

multe. Primul lucru pe care am vrut si-1 verific i care
mi-a plicut a fost lista cu jucétori. Spre surprinderea
mea am aflat cd nu au fost folosite numele reale ale
sportivilor, asa ca realizatorii jocului au fost

nevoiti si creeze altele bazate pe cele reale. in
schimb, s-a incercat s se imite, in cel mai mic
detaliu, anumite caracteristici si calititi ale
Jjucétorilor, de la numérul de pe tricou péni la
indltime, greutate, vitezd, agilitate si multe

altele. Chiar dacéd sunteti fani ai versiunii de anul
trecut §i anume NCAA Football 99, probabil ca

vefi fi putin dezamagiti anul acesta. Sunt multe
lucruri bune de spus in privinta acestui

joc dar (pentru ca intotdeauna existd

un dar), sunt si ceva lucruri mai

;ugin bune care pot fi subliniate.

nsd dragii mei, dacd chiar aveti

chef si jucati un simulator de

college football, nu aveti decit o

singurd solutie: NCAA Football

Asadar iubitori de fotbal american a sosit §i vremea voastra. 99. De ce? Pentru ci este singurul.
Ce si-i faci, asta este. Se pare ci acest sport nu este prea iubit la
noi in tard, insa iubitorii rugby-ului vor aprecia acest simulator la
adevirata lui valoare. Dar eu sunt convins ci marea majoritate a N_CAA Football 99 - 3
gamerilor vor gasi acest joc destul de atrigitor deoarece ceea ce SIngUI'UI, dar nu cel mai bun!!!

iese din mana meseriagilor de la EA Sports nu poate fi decit

foarte bine realizat din toate punctele de vedere. Pentru inceput

dragii mei, vi pot spune c¢d NCAA Football 99 nu este prea
diferit de versiunea de anul trecut. Oricum, are acelasi aer de
fotbal american la nivel de
colegiu, cu multimi zgomotoase,
animatoare §i cintece de incura-
jare. Regulile sunt cam aceleasi
ca la rugby, cu exceptia pasei
inainte §i a jocului care este lasat
destul de liber de catre arbitru.
Normal nu? Doar ati vizut cét de
bine sunt echipati jucatorii cu
mugchi §i cisti de protectie.
Trebuie doar sa-i alegi o tacticd
care sd dea roade §i care si-{i
surprindd adversarii. Poti alege
sd joci un singur joc, aga de
incalzire, i sa te familiarizezi cu
jocul, dupd care ifi alegi unul
dintre cele 40 de ,,great games”.
Dar adeviratul fun il reprezintd
modul dynasty, in care iti alegi
echipa gcolii favorite cu care s
cégtigi un sezon sau chiar mai

Si acum sd va spun céteva lucruri despre fanii fotbalului
american pe PC. Unora dintre ei nu le plac decat simulatoarele
pentru profesionigti, cum ar fi simulatoarele de NFL, iar altii
sunt destul de mulfumiti cu simulatoarele acestui fotbal la nivel
de colegiu. Insa sunt sigur ci
acestd versiune, prelucratid si
imbunataitd, vd va mulfumi.
De ce spun asta? Pentru ci
acum ai posibilitatea sa iti
alegi echipa favoritd din mai
multe centre universitare de
pe teritoriul U.S.A §i sa-ti
antrenezi echipa, dar mai
ales sd o modelezi dupd cum
vor muschii tdi. Pentru ca
EA Sports detine drepturile
in privinta tuturor regulilor
si modificirilor din jocul cu
balon oval, veti putea vedea
cum functioneazi noul
sistem Bowl Championship
Series (BCS) si da, existd si
Rose Bowl. Inainte de a
incepe sa discutim despre
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Dynasty mode, haideti sa vd mai spun céite ceva despre alte
aspecte ale jocului. in primul rénd, exista 112 echipe universitare
care se vor intrece pe 123 de stadioane autentice. Inainte de a
incepe sd discutdim despre noua inovatie a celor de la EA Sports,
Dynasty mode, haideti si mai vorbim pufin despre alte aspecte
ale acestui joc. in primul rénd, sunt 112 de echipe universitare,
iar acestea se vor intrece pe 123 de stadioane autentice. Existd de
asemenea 80 de echipe clasate ca ,best of the best”, din istoria
intrecerilor universitare. Jocul a fost cu mult imbunitatit in ceea
ce priveste Al-ul, care este mult mai competitiv.
Pentru a nu sciipa nimic din actiunea de pe teren, au fost
introduse opt camere de luat vederi. Misto, nu?
Sunetul este demential. Strigite de
incurajare, cintece §i multe altele
risund din boxe. Totul a fost
preluat de pe marile arene
americane. Spre
exemplu vocea
announcer-ului de
pe Rose Bowl,
pe numele lui
Chuck White,
a fost intro-
dusi in joc cu
peste 700 de
cuvinte in
vocabular.
Ce, nu e tare
s auzi mul-
timea care
strigd cu
ardoare ,,Go
Big Red! “, in
timp ce comen-
tatorul te infor-
meazi cu detalii
despre meci? Pariez
ci da. Dupd pérerea
mea, cred ci un adevirat
simulator de fotbal tre-
buie si aiba un editor de joc.
Ca o adaugare, mai cred cé este
important sd aibd o interfatd care si-{i permitd si modifici
controlul in orice moment din timpul jocului si, bineineles,
existd intotdeauna loc §i pentru un Al care sa-{i dea batdi de cap.
Mai mult ca sigur, vefi juca NCAA Football 99, over and over
again. Dar nu uitafi regula de aur a jocurilor universitare:

important este s participi, nu s céstigi. Dynasty Mode - a trade
mark? Da, bineinteles, si permite utilizatorului si joace pe
parcursul mai multor sezoane, timp in care ifi poti modifica
echipa, prin plecarea sau venirea altor jucdtori. Acesta a fost
putin mai mult prelucrat fatd de NCAA 98 si anume: multiplayer;
coach mode (aici trebuie s te ridici la agteptirile conducerii
colegiului altfel poti fi concediat); conducerea echipei mai muli
ani, cca 25 de ani; tacticd de joc; liste cu jucitori din care i poti
alege pe cei care ii doresti.

in incheiere...

Ca orice alte simulatoare sportive de la EA Sports, acesta
este un adevirat joc de intrecere. Pentru a-l juca, te folosesti din
plin de 10 butoane ale tastaturii. Jocul de pase este foarte bine
implementat insd mai greu de stapanit, dar cei cat de cat inifiati
intr-ale jocurilor de acest gen se vor descurca. Pofi arunca mingea
din alergare §i mai poti controla viteza i tiria paselor tale.
Pentru a te incurca i ameti, calculatorul va pasa foarte mult §i
des, chiar si cu echipe care in realitate nu sunt recunoscute
pentru un astfel de stil de joc. Se pare ca si defensiva adversa
este foarte rapidi in eliminarea eventualilor primitori ai mingii in
terenul lor. Ceea ce lipsea in versiunea anterioara si se regiseste
in NCAA Football 99 este acceleratorul 3D. Grafica in 3D este in
mod sigur o imbunététire majord. Acest lucru poate fi observat si
la modul cum au fost realizati atét jucitorii cat §i arenele sportive
pe care se desfisoard meciurile. Cum simulatoarele sportive din
ultima vreme cam seaména unul cu celalalt, EA Sports s-a gandit
sil creeze ceva unic, §i in mare parte a reusit prin NCAA Football
99, A reusit atat in pri-
vinta graficii, sunetului si
Al-ului cét §i in privinta
simuldrii in sine.

Asadar, dragi gameri, Prod
cam att despre NCAA Distribuitol

LEVEL DATA

‘A Sports
A Sports

99. Sper cd am reusit sd
vl spun in mare cite ceva
despre aceastd noud reali-
zare a celor de la EA Sports.
insa pentru a va forma o
piarere bine intemeietd
asupra acestui joc, este
neapdrat nevoie si-1
jucati. Deci, let’s do it!!!

Weitd Seake

Ofertant: Best Computers
Tel: 01/3102832

Hardwar Pentium 166,

16 MB RAM
Placa 3D: Da
Mutliplaye
Platfor
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Simulator de zbog:..3D...actiune in albastrul de otel al cerului
cu cea mai mare viteza si la cel mai inalt grad. Un flight-sim

ce nu trebuie sa lipseasca gamerilor adevarati. § N

Chiar dacii piata jocurilor a fost
asaltatii de foarte multe simulatoare
de zbor care mai de care mai o
sofisticate si mai ‘ L &
complexe, acest lucru nu
inseamnd ca Israeli Air
Force nu este un flight-

simulator care nu meriti jucat, ci b "
dimpotrivd. Chestia asta cu saturarea pietei este m
ceva normal deoarece in general oamenii sunt atrasi de aceste
wjucirii” ce zboard cu viteze supersonice, dar m;
de aventuri si pericol. Asadar celor care
posibilitatea sau nu au curajul si zboare cu un astf
, nu le-a mai rimas decit o singurdl varianti: -
simulatorul de zbor pe calculator.

inci de la lansarea pe piatd a lui F15, Jane’s Combat

Simulation s-a dovedit a fi un redutabil creator de

acest joc a fost apreciat de ’ I

simulatoare de zbor. Faptul ¢i

gamerii fani ai acestui gen de joc, i-au determinat sa

continue treaba lansind in toamna acestui an un nou flight- 2 b

sim, pe numele lui Israeli Air Force. De ce fortele acriene din Pixel Multimedia din Israel pentru a avea ptul de a

Israel? Deoarece cei de la Jane’s s-nu gindit ¢i e timpul unei simula 7 din aparatele de zbor ale armatei sracliene.

schimbidri (foarte multe simulatoa u U.S. Air Force) si 4

datoritd faptului ci armata israeliani a fost foarte mult 2 ¥ as

mediatizatd pe parcurssl ultimilor ani. Zis si ficut. Astfel, Amanunte §I detal"

cei de la Jane's ('mnh_u';'imuImi(m au semnat un contract cu Asadar, iati ¢i ,v-am dus cu vorba” péini la momentul

unde vroiam de fapt si ajung, Israeli Air Force. Dintre cele

”;apte avioane de care vi spuneam mai inainte, fac parte: F-4,

* F-4 2000 (o0 versiune imbuniti ui Phantom),

F=15 A&C, F-16. Lavi, !\ﬂ“age 11, I4F contine 42
de misiuni preluate din campaniile armatei israelite, ceea ce
accentueazi caracterul de real-time al jocului. Scopul
fiecirei misiuni este desigur acela de a distruge ciit mai mult.
Grafica jocului este extraordinara si bineinteles 3D.
Problema este ci iti trebuie sistem mai performant, altfel
imaginea este lenti. Jocul este destul de bine realizat. Meniul
principal vii oferd mai multe selectii printre care: Training
(11 misiuni cuprinzand decoliri, ateriziri si diferite mane-
vre), Campaign (ciiteva campanii militare dintre care unele
inspirate din istoria recentdi a armatei israeliene sau altele
care au loc in viitor), Scramble (citeva lupte scurte), Multi-
player, Mission Creator (in caz ci nu sunteti multumiti de
misiunile date de calculator), Jane’s Reference Guide, Pilot
Records si Preferences. Dacii credeti ¢ii ati bigat destul de

g im0
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de joc ;l o grafici imbundtititd care include mai ales detaliile
terestre. Campaniile militare de earevd spuneam mai s
sunt foarte variate, avind loe atit Ti trecut cit i in prezent.
Existii trei campanii istorice simulate, printre care Rizboiul
de sase zile (Israel impotriva Egiptului, lordaniei si Siriei).

Riizboiul Yom Kippur (niste conflicte armate ale Israelului i
T
Fo—

cu vecinii sii prin 1973), si Lebanon War. Jocul are si
optiunea de multiplayer si chiar patru modalititi de joc in
accastii optiune care suporti 6 gameri. Dinfre acestea pot
enumera Custom multiplayer mission, All Out-War si altele.

Aproape toate aspectele grafic designului au fost m*
imbundtitite dupi bunul plac 2

fanilor.

in concluzie...

multe la cap din ,manualul pilotului de supersonice™ si

misiunile de antrenament, puteti si vi angajati intr-o Ferice de voi cei care aveti joystick!
campanie in cele mai fierbinti zone de pe glob din Este absolut extraordinar ¢ind pui mina pe
ultimii ani, Gamerii vor observa cu siguranti o manetd din asta. E mult mai usor de
imbunatatirile aduse controlului dar si dotirii manevrat deciit cu tastele. Mai ales ciind

- avioanclor in comparatic cu celelalte trebuie si aterizezi sau si decolezi. Din trei
s b simulatoare de incerciiri am reusit si cu o datii. La inceput, pini

m-am-obisnuit, ci dupi aceea a mers mai bine. Cam
acesta ar fi Israeli Air Force: unul dintre cele mai
bune flight sim-uri pe care le-am jucat pani acum,
in 7FA, accentul a ciizut pe realizarea unor simuliiri
ciit mai reale. Tot universul virtual functioneazi in

virtutea legilor fizicii iar sunetele se

propagd prin boxe de poti

sil juri ci te

afli pe
cimpul de lupti. In ceea
ce priveste partea sonord, totul pare
OK: motoarele zumziie, iar rachetele
inciinta urechile cu muzica lor
aducitoare de moarte.
Muzica este de

nota zece insi cei
a 84 pilotezi un avion de vanitoare Lavi. . £on el dorees
fi comparat cu puternicul avion american A )~
a fost si facut. Structura programului acestui =S "‘ﬁf
foarte mult cu a simulatoarelor de zbor ale
s diferd insa actiunea chiar daci tot
un wckpit de supersonic stai §i te antrenezi pentru a o simulare cit mai apropiati de realitate o
leca in misiuni. Acest joc aduce ca o noutate un nou sistem pot dezactiva. Nu incercati sa criticati sau si apreciati JFA-ul
doar citind acest articol. Pentru a-l intelege, aprecia sau
dezaproba este neapiirat nevoie sa il jucati. Si totusi,
intotdeauna existd loc pentru mai bine. Dupi pirerea mea,
s-ar fi putut lucra la arhitectura solului, iar exploziile lasd
" putin de dorit.
T Deocamdati cam
atiit despre Israeli Air rLML DA'A
Force. Nu ezitati, faceti (" Producitor: Jane’s Combat )

rost de joc si... jucati-l. Simulation

Este cu adevirat un nou Distribuitor: Electronic Arts
LEVEL in domeniul Ofertant: Best Computers
simulatoarelor de zbor Tel: 01/3102832

pentru PC. Hardware: Pentium 200,

32 MB RAM

Witd Swake | Placd 3D: Da
Mutliplayer: Da

Platformi: Win95
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, —— Zilele Wo r Il se apropie de sfarsit. -
R ¢ ‘
N ‘.-q & W
-’a . — - .
Actiunea jocului are loc la inceputul secolului XXI cind
‘”’Natlunile Unite au declarat rizboi Chinei care in acel
- moment era foarte agresivi, riizboi c%%'e la bazi controlul
" Asiei de Est. Natiunile Unite sunt de fapt Statele Unite si
LY Rusia la un loc care vor si le dea oamenilor mici si galbeni o
L. lectie de putere, problema fiind ci asiaticii, chiar dacii au o
tehnologie mai slabi, sunt mai numerosi ceea ce le conferd un
avantaj in acest rizhoi. People’s General este de fapt o
evolutie naturald a predecesorilor sai Panzer General 11 si
seriile Living Battlefield, incluzind o serie de noi idei,
sisteme de lupti, arme §i un engine de joc care va avea un
succes enorm transferind seriile vechi in epoca moderni.
Toate seriile scoase de SSI sunt etichetate ca fiind foarte
simple de jucat si nu necesitii cunostinte despre riizboi si
arme. People’s General nu face exceptie de la aceastii reguli.
. Necesitind niste cunostinte rudimentare despre armele
¢  moderne (tancuri, infanterie, lansatoare de rachete,
elicoptere, avioane si altele de genul acestora sau care sunt in
completarea lor) acest joc de strategic turn-based poate fi
jucat de oricine vrea si incerce ceva nou.

Unititile sunt modelate in 3D pentru a atrage pe cei noi in

- H acest domeniu, iar controlul jocului este relativ simplu: misti il
cate ceva desPre jOC unitati pe suprafaga hirtii in limita migcirilor si le pui sa ¥

Ca si alte turn-based-uri create de autori, hirtile sunt o atace inamicul, dar bineinteles ¢i printre toate aceste actiuni 1
grimadi de hexagoane, dar bine colorate in culori pe 16 biti. trebuie si ne mai punem §i mintea la eontributie. Pentru cei

care vid pentru prima dati un turn-based am si descrin
putin miscirile si atacul. Miscarea unei unitiiti este simpli, o
selectati, miscati mouse-ul pe un hexagon unde aveti voie si
mutati i printr-un simplu clic unitatea se deplaseazi in loeul
destinat, fiind gata de atac. Ci am mentionat si cuviintul atac
vil descriu un pic si atacul care este foarte simplu: clic pe
tea pe care doriti s o anihilati si de rest se ocupid
ulatorul (urmeazi un schimb de focuri intre cele doud
unititi). Totusi, trebuie avut in vedere cit de avariatd este
unitatea cu care atacati precum §i puterea de atac a ei.
Liasind la o parte chestiile de strategie, si povestim ceva

. despre ceea ce ne oferd acest joc, La inceput ne vom izbi de
~niste optiuni de selectare, vor fi noudi campanii, ,,numai* 34
\scenarii, de la doi la patru jucitori prin LAN/Internet,
precum §i jocul prin e-mail (PBEM ). Chiar daci patru
dintre campanii sunt de fapt niste versiuni diferite atiit ca
lungime cat si ca grad de dificultate ale campaniilor teatrului
_ de Est si Vest, vor exista si trei campanii independente ca
narii. Partea frumoasi a fiecirei campanii este ¢l incepe

st e




cu un filmulet scurt si drigut, dar nu vor lipsi nici briefing-
ul de inceput si variatele rapoarte din timpul misiunilor.
orindu-se un joc la nivelul impus de timpurile noastre,
ocul are inclus in el si un editor de scenarii care permite
tilizatorului si-si creeze dupi bunul plac un scenariu cu
’:nitiﬁ si clidiri preferate dar cu o singurii problema:
trebuie si folositi o hartd predefinitd pe care veti face
~ modificarile si aditiondrile dorite.

Cevanou?

Daedl ati jueat seriile anterioare, prima intrebare care vi
vine in capul vostru de gamer inriit este : Ce naiba este nou
in acest release ? Teoretic engine-ul este acelasi dar a fost
modificat pentru a arita a erd moderni. Acum elicopterele se
comporti asa cum avioanele se comportau in seriile

nterioare (poate putin mai puternice) si ai posibilitatea de
"~ folosi punctele acumulate pentru a realiza atacuri aeriene,
diferite misiuni, ajutor aerian in apirarea diferitelor
obiective si chiar posibilitatea de transport aerian a trupelor
terestre. Cu o capacitate de zbor imbunitatita vor fi si
¢; unitiitile de apérare aviatice, care pot realiza orice acfiune
_ aerianii. Majoritatea unitatilor au posibilitatea de atac peste
¢ un anumit numir de hexagoane, iar bateriile lansatoare de
rachete pot lansa aceste distrugitoare peste sase-opt

campaniile sunt lipsite de voce aga cum am intilnit in Panzer
eneral 11, lisand un gol in timpul briefing-ului, fapt care i
din atractie. Unele campanii sunt cam dificile si necesiti o
buni intelegere a sistemului care guverneazi acest joc pentru

" hexagoane, ceea ce este foarte avantajos intr-o operatiune de . a termina misiunea cit de cit cu bine.
asediu. Unititile pot fi ascunse sau pot fi etichetate cu numele
de .unknown” pentru a realiza cu succes misiuni de A Sfﬁl’§lt
distrugere a unor obiective. De asemenea, puteti obtine
anumite calititi pentru unele unititi in loc si fiti nevoiti si we Jocurile General anterioare avean o dozi destul de mare
cumpiirati unitiiti noi pentru o anumitd misiune, fapt care spuzzles™ in timpul jocului, dar People’s General reuseste
reduce anumite cheltuieli ce pot fi folosite in imbunititirea oarte bine sii rezolve acest lucru. In loc si rezolvi puzzle-ul,
altor unititi. De exemplu puteti avea un kit de trecere al unui simti mai puternic cii esti in fruntea unei armate pe care
g u pentru o unitate MI1A3, adici un tane, n loc si vi dati trebuie prin strategic si multe celule cenusii arse si ajungi si
cap incercind si cumpirati o unitate care se ocupi cu ~, castigi bitilia. in mare parte acest lueru se datoreazi
"% construirea de poduri peste rauri. Un tutorial se giseste in  w unitiitilor militare moderne pe care le ai la dispozitie, mai
| ~ acest joc precum $i numeroase scenarii cu un grad de ~ . _ales datoriti modului de folosire a puterii/mobilititii acriene
‘\ _ dificultate foarte slab care au unicul scop de a introduce pe care iti oferi posibilitatea mutirii unor unititi dintr-un loc
% noii jucatori ai acestui gen de joc in minunata lume care este  in altul foarte rapid pe cale aeriani. Chiar dacd din cind in

nd o si vii uitati la unitatea principali si o si scoateti un
RRRGGHH™ o si reusiti si vil distrati pe baza jocului,
ai ales cind veti conduce o armati spre victorie, vietorie pe
ati edstigat-o cam greu. Fanii acestor serii nu vor fi
] si dacii noul si unicul subieet care a fost introdus
rest joc va da o nouit dimensiune joeurilor de rizboi,

ci sii v asteptati la o continuare a acestui joe printr-o

e care va fi foarte lungi. ]

_ strategia turn-based. Cum orice nou produs are anumite b
f"‘ cerinte referitoare la posibilititile calculatorului nostru, nici 2
People’s General nu face exceptie de la regula asta a
.J ocurilor. Astfel, jocul necesiti DirectX 6.0 (pe carc il veti
giisi pe CD-ul din revisti) si anumite clipuri video care sunt
joc nu vor fi compatibile cu orice placi video. Scenariile si
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Acum ceva timp in urma era lansat primul joc dintr-o serie de
mare succes: Wing Commander. In sfarsit, ultima realizare a
firmei Origin este pregatita pentru Review. Let’s see it at work!

Pentru multi gameri Wing Commander a reprezentat o
revolutie, aga cum Tomb Raider-ul a declansat o adevarati
explozie atomica acum doi ani. Cu timpul tehnica de caleul a
evoluat, la fel si jocurile. Ultima parte din uimitoarea serie
Wing Commander nu are practic nici un egal. Multi fani ai
simulatoarelor de lupta in spatiu au rimas efectiv suprinsi cand
a fost lansat pe piatad Wing Commander: Secret Ops. De ce?
Pentru ca efectiv grafica si in general modul de realizare te la
fard grai. Putini sunt cei care cunosc atit de bine istoria scr
de Cristopher Blair si Lance Casey, doi oameni care dupi
parerea multora au trait uncori in altd epoca, in care ¢

i inantd. Povestea deosebitd, lug

B3¢

lume cu adevarat fas
dintr-o carte a lui Asimov, grafica extrem de dinamici si ocazia
unicd de a termina inamici este de-ajuns si te facd si devii un
maniac absolut. Fiecare waypoint te arunci intr-o noud ipostazi
si te aduce in mijlocul unei adevirate descirciri de adrenalin.
Ultima reincarnare a seriei Wing Commander, Secret Ops a
continuat lungul drum pe directia ideilor inovatoare, acesta fiind
primul joc complet functional, de sine stititor, dezvoltat si oferit
gratis pe Internet.

a
Inceput promitator!

Conform celor spuse de Origin, acest joc nu este altceva
decit un mic dar oferit fanilor care au ficut din Wing
Commander o serie de mare succes. Poate ¢d unii vor spune ci

prin acest act Origin isi cere mai curdnd iertare, din cauza
faptului ca anul trecut a dat-o in bard prin lansarea jocului Wing
Commander: Prophecy, care, chiar daci a avut un succes imens, a
fost aménat si rasaménat si nu se stia sigur daca va contine o
optiune multiplayer. Astfel, mulfi se vor intreba daca Secret Ops
este titlul multiplayer care le va satisface dorintele nebunesti de
competitie prin retea. Totusi, Wing Commander: Secret Ops
seamind mai mult cu un fel de add-on pentru Wing Commander
11, Secret Missions. Acesta din urma era de fapt o serie de
misiuni a ciror actiune se petrecea in adanc in spatiul Kilrathi.
Secret Ops urmeazi acelagi model, actiunea incepand aproape
imediat dupd ce Confederatia a invins Extraterestrii, Chiar daca
este un joc de sine statitor, acesta nu este chiar atit de original
in premisdi sau poveste cum ati fi tentati sa credeti la inceput.
Asadar alienii au fost distrusi, iar TCS: Midway este in drum
spre Sol pentru a fi primita cu fanfare si festivitati. In loc ca
echipa ta, formata din pilotii existenti in Wing Commander:
Prophecy minus un Maniac, si se bucure de petrecerea dati in
cinstea victoriei asupra extraterestrilor, primeste misiunca de a
escorta o navi-capitald. Cerberus este o navd de mare vitezi
care s-a aflat in dezvoltare pentru mai mult de zece ani. Nu se
stie prea mult despre aceastd capodoperi zburitoare. Tot ce se
stie este cd tu esti la bordul acestei nave.

S1 astfel constati in cel mai scurt timp cé misiunile tale de
exterminare a vietdtilor extraterestre este departe de a fi la final.
Alienii (cred cii nici pand acum nu li s-a pus un nume) au facut
cumva si au ajuns in Sol, sistemul solar al Pamantului, §i s-au
pus serios pe distrus. Esenta jocului este misiunea ta de a
descoperi de unde vin acesti ciudati cu antenute, in timp ce
incerci sa iti indeplinesti §i misiunea de a escorta noua nava-
capitald. Urmarind actiunea punct cu punct intri tot mai mult
in... maro si presupun cd Origin ne-a pregatit si multe alte
surprize de-a lungul drumului.
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Un nou gameplay?

Actiunea acestui ultim titlul din seria Wing Commander
consti totusi in ceva mai mult decat urmarirea unor waypoint-uri
si contraatacuri. Astfel, Secret Ops se poate obtine la ora actuald
prin Internet ficind un simplu download. Versiunea full este de
112 MB sau se poate obfine o versiune redusi de 60 MB.

in timp ce principala ta misiune se va dezvilui in timpul
s jocului, multe din elementele povestirii noastre le veti
putea gisi pe Internet la pagina web Wing Commander:
Secret Ops (www.secretops.com). Aici gamerii
vor putea citi despre diversele stiri ale
Confederatici, si prhn&ae& e-mail-uri de la
membrii familiei i sﬂ%nsm diverse date

: Iwhuia mai intdi s vi tnres':snau
e la primele patru misiuni (in cazul in

inregistrarea). Odati terminat primul episod (constituit din Prophecy atunci
cele patru misiuni), veti primi un alt cod care vii va pemme jocului fiind chiar
download-ul celui de-al doilea
episod. Astfel, pe site-ul
Jocului Secret Ops veti gisi
sapte episoade, ccea ce )
inseamnd cam 55 de misiuni.
Aceste episoade nu vor fi mai
mari de citiva mega. Astfel.
odata ce ati ficut download-ul
principal nu mai trebuie decit
s vl relaxati” in timp ce
aduceli restul de episoade.

in Secret Ops au fost
incluse se pare si ceva noi
arme, noi fightere, noi nave-
capitale i noi inamici de
distrus. In plus, gameplay-ul
poate fi descris ca un mic pas
inainte fatd de Wing Commander:
Prophecy. Grafica este aceasi
(superbd de altfel), iar efectele
armelor pentru ambele parti,
Alieni si Confederatie, aratd destul de frumos. Noua navi-
capitald, Cerberus, este enorma si extrem de frumoasd, iar
detaliile implementate sunt cele mat frumoase pe care am avut
ocazia si le vad pana acum. Dacd ati jucat Wing Commander:

k.

titlu din seria Wing
Commander.

- Asadar, iubiti levelisti,
avem de-a face cu un joc din
ultima generatie care cu
sigurantd va va refine atentia
pentru mult timp. Grafica
superba (condtia de baza
fiind sa dispuneti de o placa
iy . 3D sau 3Dfx), povestea,

f universul atat de detaliat si
interesant realizat, asigurd o
viatd lungd acestui tithu. So,
be carefully at the Aliens and
shoot the damn basmrds outl

MM
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Simulatoare Sponlve pESte Salut ,puturosilor”! Haideti sd facem putin sport, si ne mai
simulatoare dintre care CEI mai tare antrendm putin §i s ne mai migcidm putin oasele — de la degete —
_ ? Y cd or fi amortit siracele de atitea questuri §i jocuri sedentare. Ati
poate fi NHL 99, oare? fost vreodatd la un meci de hockey? Sau mai bine spus, ati vazut
vreodatd un meci din NHL la TV? Ati vdzut ce atmosfera? Pariez
cd da. Ce este NHL 997 Nimic altceva decét o continuare foarte
reusitd a lui NHL 98, a celor de la EaSports, un simulator
sportiv de o foarte mare calitate. Cand este
vorba de simulatoare sportive meseriasii de

la EaSports fac treaba foarte buna, iar i'.
wantecedentele” lor din trecut in acest %
domeniu, ne asigurd ca ultima lor realizare .
din seria NHL nu poate fi decét de o foarte i

buna calitate. Chiar dacd fanii simulatoarelor
de hockey sunt in numir mai mic la noi in
tard, sunt sigur cd toti gamerii vor aprecia
acest joc din toate punctele de vedere. Dar
atunci cind fanii hockey-ului vor sa joace un
simulator adevirat al acestui sport atat de iubit
in Statele Unite si Canada, trebuie si-gi
indrepte atentia asupra realizarilor celor de la
EaSports. Asadar ce imbunatatiri au adus cei
de la EA odatd cu NHL 99? Bineinteles, grafica
a fost imbunatititd in comparatie cu modelul
*98, cu incredibile reflexii ale obiectelor si
Jjucatorilor in gheatd §i cu o realizare II 113
deosebitd a fetelor hockey-istilor.
\ De asemenea, s-a umblat la animatia
"o  din teren §i mai ales la contactele dintre jucatori,
probabil putin prea mult. Oricum este misto sa vezi
cum un jucitor este aruncat prin geamul de protectie
sau cum sunt secerati gagii cu crosele! Asta e, ce sd-i
faci, pucul e mic §i se poate gresi, nu-i aga?!?

Stanga, dreapta, sut si multimea e in
delir!

M-am tot intrebat ce poate fi atit de specaculos in NHL 99,
incét sa fie aga de laudat. Este foarte simplu: are o grafica extra-
ordinard $i 0 multime de trasituri noi, de calitate. Se continua

h in aceeasi maniera cu grafica 3D. Simulatoarele

\ NHL anterioare erau destul de greoaie. Cand
spun greoaie ma refer la controlul jucito-
rilor, dar mai ales la viteza de rulare a
jocului, care la aceastd versiune este

'* destul de reusita. in trecut au

A existat plangeri §i in privinta Al-
ului care lisa de dorit, gamerii

' Y fiind nemulfumiti deoarece
ﬁ \ g wculmea” li se pérea ci ies
Y . invingdtori cu prea mare

usurintd. De data aceasta
cei de la EaSports si-au
facut temele cum trebuie,
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realizind un joc cu un Al mult mai performant si agresiv, care vd
va pune reale probleme. Too strong for you?!? Ce sd vi fac voi ati
vrut-0. Probabil v intrebati cum se joacd? Nu este
prea dificil. Totul e sd cunosti cit de cét
regulile acestui joc si cel mai important
si dai goluri. Insi cel mai, cel mai
important este si vé placd voua si sd nu v
plictiseasca. in mare parte, atmosfera este intre-
tinutd de sunete reale, atit in privinta
deplasarii jucitorilor pe gheata, cit si
datorita strigatelor spectatorilor §i comen-
tatorului. Un glt lucru care mi se pare demn
de remarcat este faptul ¢a a fost introdus un editor de
.practice”, in care te pofi pregéti pentru confruntari adevérate cu
mari echipe din NHL. In practice mode poti incerca strategii
ofensive si defensive, situatii de doi contra unul sau lovituri de
pedeapsi. Tot aici te poti antrena in situatiile de stripungere a
defensivei adverse. Unii gameri de peste granita au afirmat faptul
céi exista niste bug-uri in acest simulator. Acest lucru depinde de
cat sunteti voi de exigenti dar mai ales de cét de buni cunoscatori
in acest tip de jocuri. Dar sa stiti ca, chiar existd niste probleme
in privinta paselor, care nu sunt prea
precise i in privinta afigajului
scorului. Deci, dragi iubitori ai
jocului cu pucul §i crosa, daca vrefi
sd jucati un simulator adevirat al
acestui sport, vii recomand NHL 99,
singurul care va putea s vi satisfaci
din toate punctele de vedere. Se
poate spune c¢a acest simulator re-
prezintd un nou LEVEL al versiunii
precedente NHL 98.

NHL 99 - cel mai
bun dintre cei mai
buni!

O particularitate a acestui joc 0
reprezintd faptul ca se joaca pe

vor gisi captivant §i extrem de antrenant.
Pentru a obtine rezultate remarcabile trebuie

sa stii sd imbini calitatile tale de bun

sportiv cu cele de bun tactician si antrenor.
Da, ati auzit bine! Puteti schimba jucétorii
daci nu vi place
cum joacd.
Am fost foarte
surprins s aflu
cd acest atit de
laudat joc nu poate
fi jucat prin Inter-

net insa are optiune

de multiplayer in
retea. Poate cea mai
mare dezamdgire in
privinta acestui joc o
reprezintd interfata.
inca nu am jucat ver-
siunea de pe console a
acestui joc, dar in mod
sigur nu este foarte dife-
ritd de aceasta. Cred ci

gheatd, deci pe langi faptul ca trebuie

sd te {ii pe picioare, mai trebuie §i si te zbati sd introduci pucul
in poartd, de cit mai multe ori daca se poate. Aici nu poti s faci
scheme si driblinguri ca la fotbal, in schimb mai bagi un umar, o
crosd peste spinarea adversarilor ca doar vorba aia: aga-i in hochey.
Realizand faptul ci imbunatétirea Al-ului va face NHL 99 putin
mai greu, chiar si pentru veterani, cei de la EaSports s-au gandit
si echilibreze putin balanta jocului, pentru a ii ajuta si pe cei mai
putin indemanatici, adicd pe beginneri. insa hockeyul este un joc
dur pentru barbati puternici si sunt sigur ¢i fanii acestui sport il

m-am chinuit o juma’ de

ord si aflu ce optiuni sd-mi
setez. Acest lucru nu mi s-a intamplat la alte versiuni ale
acestui tip de simulator. Deci, care este solutia? Dezinstalez
NHL 99 si mi intorc la NHL 98 sau PowerPlay, nu-i aga?
Fiecare dintre voi cred ¢ a jucat un simulator sportiv i se
descurca cit de cit. Probabil vi i soptiti in barbi: ce poate fi
atit de greu? E adevirat, nu e prea greu. Dar {inefi minte un
singur lucru. Greul nu constd in controlul jucatorilor, pase si
alte chichite. Sau poate ci da, dar intr-o foarte mici masura.
Adeviratii gameri stiu ¢i nu poti cistiga dacd nu cunosti destul
de bine regulile jocului
sportiv simulat $i daci nu
ai putind imaginatie. Deci,
dragii mei, incercati si
faceti rost de acest joc sau
miicar de un demo si abia
atunci puteti sii vi formati
o pérere despre acest joc.
lar daca doriti sa stiti mai
multe nu ezitati, luati un

LEVEL DATA

Produ 2 EA Sports
Distribuitor: Ea Sports
Ofertant: Best Computers
Tel: 01/3102

Hardware: Pentium 133,

32 MB RAM
creion si o foaie, si scrieti Pl

Mutliplaye a
Platforma: Win95
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Ceva ai bun A ui

ycool CestRTS™ 3 w
~va pune la greleT incercari cam’atlle voastre de buni manageri ]

“—mtr‘ait,rtra‘rrsponumor =

s Toafd ziua va vzumii baca lrenurlle sunt murdare, “Ba ci

intirzie prea mult ori-¢a biletele sunt prea scumpc la sd va vad
pe voi cum v gwﬂcscurca daci afi fi in picled unui manager de
ciii ferate, 1 veden ce ;:,reu este! Rm.'rad&' Tycoon I1 este un Jge"

J_mal perfurmarlt{. care sunt sigurca se ndlca la lnalllmca ﬂ’$tep-
" tarilor voastre. Sunt convipscd gamerii inrditi dupd genul acesta
de jocuri au petrecut mu‘flc ore in fata ca]culatoru.lul batandu-si
capui cu pruna vcz:i-ﬂunt.. insa accasld ulumé vnm.lunc prc]ucrala

§i sd smn i faza PC ulu1 chmumdu -vi S Vi claditi propnul ,.[ron
Horse, Epire”. La fel ca originalul, Railroad Tycoon Il iti pers”
mué sd cumperi §i sd vinzi acpun}. si organizezi orare §i rute’ dc
frenuri, si construiesti céi ferate’si gari i multe altele. Una

dintre cele mai lmpurlanlt._modlfcan care s-a facut la adeasla
Tl versiune o reprezintd grafica in 3D care sporeste frupfsetea

Jocului. In acest joc afmele voastre sunt trenurile $i"companiile
feroviare din s‘.colul 19 si 20, companii ce sunt faspandite pe
aproape toate oéntinentele (America de Nord ( de Sud, Europa,
Asia si Mncd) ’

Oare faci treaba ma| buna decat

Basescu?

[

'
contine scenarii individuale dintre care il poti .lng; pe cel care iti
place cel mai mult. Fiecare scenariu va avea prnpru]u. harti, li-
mite de timp dlfen;é precum si Al-uri cu pur&unJhtaﬂ diferite. $i
ca o completare I‘; aceste sccn'\rn mdmduak Pprop Qofmaro

Bineinieles, sa il manabcpnu o treaba asa de ugoara_ éum
pare §i pe parcusul sefiei lakz vei intdimpina mai multe g:;eulau pe
care, daci esti priceput, |¢ poti trece. Una dintre aceste/greutati
poate fi lipsa de bani, ¢eea ce te determind si faci lmprumulurl
Daci te afunzi in damrn pe care nu le poti onora, dabanda va
creste i te va Irag‘e $1 mai mult in jos, iar conslhul de directori ti
se va urca in cap. Rivalii tii din afaceri abia aspeapla sa gresesti
si sd-ti faci datorii pentru a-{i cumpira
dl.]]l.lm](.‘ la’un pret mull mai mic deca& cel /

ment. Pe lan 3]
toate acestéa,
Railroad

Tycoon II

ainctus i joc eito
tatea gamerilor, - -si creeze prupmlu scenarii si hiri feroviare.
Dar dacd nu vyei si te intreci cu Al-ul calculatprului si vrei si te
wincilzesti” md] intdi de unul singur? Nici o p‘roblcm'l in Tycoon
IT exista acg‘a‘%la posibilitate de practice i, LHIm spunea creatorul
acestui Joq.. d-nul Steinmeyer: ,,Poti trece intf-un SimCity mode
and play by yourself”. La cererea fanilor, Pllprop a introdus in
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“--acgstui joc si nu le-al gasit-nici o
problé'fﬁﬁ-—l‘ycaar: 11 te va multumi §i#i—___

mult mai pc?fgnnant decét Tycoon I, o 5
ofcnnd pos:bﬂualeMe a-ti da frau liber e
“-id 0 de a-f1 pune -iun m
miittea la incercare. Fanii pnmt!wmrsmm
vor sesiza-gu sigurantd lmbunalaunle 5
aduse si sunt” sigur cd le vor aprecia. B
Existd vreo 50 de madele de locomotive si
*. 34 de obiective indust-\ﬁale, spre deosebire
de-prima versiune in care existd_11 loco-
motive.si 21 de obiective industritle,
Dinire obiectivele industriale pot enu-

I - ——— mera: mine de-fier si cirbuni, fabrici de ™
| LIRS 2 4 MM s cherestea, fabrici"dc cauciucuri §i altele, o
N i ~._ Chiar daci jocul pare“velativ simplu, adici

joc pe lan%d opfiunea de mulnp,layer §i pDSIbll]lath dc joc in ~,_cari marfa si calatoresq dintr-un loc in altul, sa n-credeti ca e
refea, acestg putand 1 jucat de 1§ gameri pe Infernet $1 32peco floare Ta ureche. Este to"a'q_e important mﬁW
retea privat. O altd modificare apdruta fatd de prima vt:rsmne cihd in cand angajatii, pcni'ru i sunt sigur cd atunci cint-te afli
este aceea c(}‘ poti investi si in alte N in focul negocierilor cu vreun partener de afaceri, nu ai ncvo‘bdc
companii fergviare cumpdrand : i o grevd din partea angajatilor tdi. Perioada de nmp iy
am,iuni Accsﬂ lucru introduce _ din care au fost luate locomotivele si o

trenurile a fost maritd la “

descurci, dco‘mgt.c atunci
cind actiunile cympirate
de tine de la altelcom-
panii cresc, actiugile
companiei pe carejo
conduci pot scade §i te
pot duce la faliment.
Trebuie deci sa-ti ‘\I

anul 1804 cind prima
locomotivé.cu aburi rula

pe drumul de*fier. Pe
parcursul joculuf-yei

putea intdlni mai multe
modele de locomotive §i ™,
vagoane care au aparut de-a lungul celor B,
200 de ani si pe care, bineineles, le vei exploata la

[ stabilesti Toarte clar |, Y maxim. v, o
priorititile. 'u A Asadat, dragii mei directorasi, avcn ijd cum vd manevrati
Ca un adevirat ngnat al transporturilor ce esti, ﬁou face firma ca doar nu vreti s ajungeti la 5apag$ulemn asa cum a
angajiri i concedieri §i ii pofi recompensa pe acei angijati care ajuns §i CFR- ug nostru. Se pare ci PopTop a'realizat in sfirsit un
iti aduc castiguri. Un b'\m manager trebuie si stie cind s RTS destul de rausn care fi multumeste pe fam}xaccsrul gen de
ieftineascd sau sd scumf;cascﬁ tarifele §i cum sa- 51 lmregmg jocuri. Raimane de' wazut ce parte a gamerilor $i ma{ ales céti vor
magindriile. Acum poti upntro!a fiecare cent care iese sau lr\lm in fi atragi de aceastd cqmmuare si vom vedea cat de bim este in

| \ \ comparatie cu Railroad Tycoon L

Producitor: PopTop
Softws
Distribuitor: PopTop
Software
. : ; Hardware: Pentium 133,
9 N C 3 16 MB RAM

00.9.© ; HiED P, B, o ; Placa 3D: Da
Mutliplay Da
Platforma: Win95
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Cu totii am jucat sau macar

daca ai vedea un astfel de joc si-n secund

~ < :
.E’."ﬂ:. treb

fiintei tale un inimitabil:

SkulMonkevs este cea man noud creatie a firmei Ne
Un joc in care fantasticul, ircalul pluteste pretutindeni, find viu
colorat si dinamic. In ot acest rai dai peste ot felul de gringurici
pe care trebue s distrugi i felurite moduri, tactica tolosita cel
mai des fiind Lsari i da cu fundu’ in capu® adversarulu™. Da, la
rizboi pleci adesca imarmat cu un fundulet de beton care ar putea

sit-1 bage i speriet chiar st pe cer mai de temut dusmani ai (i
Chiar logo-ul joculu te face s te gandest ¢a ai de-a face cu un
joc mai mult decat bizar. Este ade: . SkuttMonkevs reee dincolo
de bariera paranormalulun, situandu-se unniu a i zona nebuniei
ata de schelet! Sionu numan
acest lueru pare excitant”™, ¢i si multitudinea de clemente | rase
de par”. De exemplu, una dintre enigmele cu care se confrunti

i cine a man pomemit unnk piroase cu

uncort gamerul sunt acele cazane in acari deasupra cirora v
fericite creaturile amintite mai sus. Cum or i suportand focul si
care ar i solutia s treei de acea seeventi rmine uncor peste
puterile de intelegere ale unut muritor obignuit.

Abatorul de gorile

saimeepe jocul realizat de Neverhood si publicat de Dream
ive. Dupi ce mai intin te desteti e
chiar daci este destul de dri . pare si vina din alt deceniu,

din alte timpuri. Cu toate acestea, SkulfMonkevs este cu siguranti
iti poti petrece o plictisitoare dupa-amiaza de iama.
Premisa este simpla si destul de captivanta pentru copii. Tu joci

jocul cu ¢

rolul lui  Klayman™, un mic robotel bolnav ki minte dar care printre
sicum statea Klayman
sd destitindu-se impreuna cu niste pricteni la caldura unui
calorifer, si se incilzea folosind mar degraba mste material dur

altele man este s al naibii de simpatic. Fi,
a

vazut

(e, vin fiert ete)), atd ca dintr-o datd aterizeazia o navia spatiali,
care dupi ce-1rapesie pe Klayman zboard direet pe planeta Idznak.
Ei. uite si explicatia cum ajunge croul nostru pe taramurile pe

care domneste legea acelor gonle dragilase cu fete de schelet.
Fotust, pe planeta Ldznak mai exista st o serie de maimute
degtepte. Acestea din urmi au trimis dupd tine pentru ale salva

de la holocaustul pe care intentioneazi un anumit Klogg si-l

provoace. Una dim multele imtreban pe care probabil ¢a vi le
puncti in acest moment este: . Who the hell s Kloge?™
nenorocitul |
sioeare i lipsa de activitate s-

liranul si

L e un socat care aaterizal tortat pe plancta ldznak
ndit ¢a ar 1 bine sa joace

rolul unui dictator 1 si puna mana pe bictele maimute si

teritoriul stipanit de acestea. Siocum ajungn e si-|

infrang: pe maniacul asta”? An ghicit, uthzindu-t

mintea de la capatul funduletulu s siarind de

nivel T nivel pand ajungi la finala Klayman
Klogg. Aici pariurile pot ajunge la niste

cifie exorbitante, pentru ¢it ¢ cunoscut
cia cel dinurmi ¢ i cel mai tare din ot
haosul ala. Seamiand cu un episod din
Nemuritorul unde nenca ala care nu
maoare niciodatd tie capetele nenilor
nemuritori i,

Pentru a ajunge la final ot ce
trebuie si fact este s fugl, si sarn, si
teflest si sa-ti fact drum peste 200 de
lumi st 100 de nivele renderizate incredibil,
provocatoare st animate in mod psihotic
Cu acestea in minte it croiesti drumul
printre meniuri siincepi jocul avand in
minte imaginea unui il in care umorul ¢ la
¢l acasa, find insont in acclast tmp de niste
sunete care-f adue aminte de vremurile
copilirier ciand te jueai de-a Tarzan prin
gridind, luptandu-te cu o multime de
monstri si cliberiandu-t ubita visurtlor

; ? .
tale. St este imposibil si nu constati 1
cu suprindere ¢a daca gralica man este )
oarccum suportabila, atunci jucabilitatea

ii lasd in cavitatea bucali un gust
oarceum acru, ca de coneetrat de lamiie
maimle mele superdoxate?

a lie de vina tastele si

Gorilele cele bune la suflet

Nu-mi pot imagina gamerul care si nu aprecieze grafica din
SkutlMonkevs. Tehnologia folosita i mai ales conceptul care st
la baza |m.u|u1 este de o naturd deosebita, Chiar de

i unele lu-

[LEVEL - Decembrie 1998



cruri par suparitoare la prima vedere, iti dai scama ¢ totul face
parte dintr-un univers in care fantezia este la ca acasi. Claymation

> forme de artd bizard prin care indiferent de

este una dintre ac

a ce se intampla in joe, luerurile raman traznite, fresh si totul
este afisat in modul acela comic. Astlel, SkuliMonkevs ramane

unul din titlurile
in ultimul timp pe piatia. De exemplu, caracterele petree o multime

cee

¢ se detascaza de celelalte produse care apar

de timp explodand si imprastimduo-se pe tot ccranul. Intrea

actiune este renderiz

aproape in intregime cu cleetele

claymation si fiecare framd este desenatd parci de

mand, avind inscrate nigte elemente care nu se pot

descrie decat cu gren

Se pare ¢i Neverhood a pus accentul pe
ificd. SkulfMonkevs fiind parci un titlu
destinat eelor care pun un mare accent pe

aspect. Odata cu gralica mai vin si o serie de

animatii si fundaluri incredibile. Toati miscarca
din joe este fluida si frumoasa. iar background-urile
sunt renderizate tridimensional si pline de
contrast. Si dacd tot am ajuns la capitolul
grafica, atunci hai si vorbim un pic despre
intro-uri si despre seenele dintre nivele. Ca si
nu mai fac nict un comentariu, ma rezum la a

spune ¢d acestea sunt super-extra faine, Umorul
esle see, insd suportabil. Animatiile sunt misto
st story-ul este solid. Cred ¢ cea mar mare
placere mi-au oferit-o aceste mici filmulete!
Sa trecem acum la chestiile care nu tin de
. Va place umorul tacinit? Vrcau si spun,
glume nesarate care parci nu mai au sfarsit sau

erafic

chestii de genul: la vite ma la
nadragii?”. Atunci ati nimerit bine in lumea din

SkuliMonkevs. Aict veti intalni un umor destul de

ciudat. De exemplu, daca stai mai mult timp in
acelagi loc,
cum se seurg pantalonii de pe tine. In fine,

nei vei avea surpriza si observi

dar nu-n cele din urma: muzica. Este greu de
spus in zilele noastre ce joc are cea mai buni
muzica - SkullMonkevs

are pe departe cea man reusita coloand sonord

Un lucru este sigt

pe care am putut-o asculta in ultimul timp.
Foarte rar muzica se repeta, iar de ficcare
data ciand sari la un alt nivel, alt sunet isi face locul in Tundal.
Ritmul te tine tot timpul in prizi si daci nu ai avat ocazia de a
rade de glumele din joc
ciand o sd asculti acele muzicr idznakienc.

Nu tot ¢¢ zboard se manancd. Chiar dacd jocul ¢ plin de clemente
multimedia realizate super, uite ¢ mai exista i cevi
toatd afacerea. Un exemplu in acest sens ar 11 jucab

unci cu sigurantd o si izbucnesti in ras

101 negre m

itatea care
este absolut ZERO. Sigur, pe partea de gralica si de sunct nu am

absolut mmic de comentat,
insa daca s-ar fi luerat un

pic mai mult la meniuri i
la comenzi, SkullMonkeys
ar 11 fost cu siguranta unul

din jocurile anului.
Punctele minus nu se
rezumia nunian la jucabi-
litate. Jocurile gen Rayman
i care imaginea se misea
orizontal i vertical in
functie de deplasarca
personajului pe ecran

sunt arhicunoscute

st chiar wbite de

aameri. Conditia ca * ¥

un astiel de joe si - S .

f1e reusit este sa nu

apard

crori prin care si nu poli evalua coreet distantele. Astiel, in

SkullMonkevs ai adesea impresia ¢ intr-o- anunmita zond nu pot 1
cfectuate salturi sau nu pot fi intreprinse anumite actiuni - totusi
la

de la prima incercare constati cu suprindere ¢ aparentele inge:

st ca imposibilul este posibil. Genul acesta de bug-uri este
deosebit de supariator, deoarcee te deruteaza si la un moment dat
numad st incotro s-o apuci. $1 tot astlel, dupi ce de mai multe
ori it reusese saltur care in mod normal ar trebwn sa e
imposibile, ajungi in anumite zone in care incerct imposibilul,
rezolvarca fiind de fapt cu totul alta.

Un alt lucru enervant este faptul ¢ nu poti salva unde crezi
tu ¢it ¢ mai bine, Nu cred c¢a i-ar face cuiva pliacere sa treaca de
¢ 10 ori prin acelasi loc, si repete la infinit o serie de a

Power-up-urtle apar ner

stadesca la locul si timpul nepotrivit.
Gradele de dificultate inscamni de fapt o reducere/inmultire a po-
wer-up-urilor si o rezistentd mai mare sau mai scizutd a inamicilor.
SkullMonkevs ran
demonstreaza ¢i o grafici si un sunct absolut bestial nu rezolvi
deloc problema. Este bun de jucat intr-o dupa-amiazi cateva ore
~ dar nimic mai mult. Cu alte cuvinte, ¢ doar o chestiune de ore
pana si-ti dai seama ca tocmai ai achizitionat un produs care
striluceste prin forma, dar
care are un fond absolut
putred.

ine astlel doar la nivelul de joc care

W, President

Producitor: Neverhood
Distribuitor: Dreamworks
Interactive

Hardware: Pentium 166,
16 MB RAM i
Placi 3D: Nu |
Mutliplayer:
Platforma: Win95, Playstation
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in anul 1990, o companic care nu era chiar asa de mici la
vremea respeetiva, Origin, a lansat un joc de lupta spatiala intitulat
Wing Commander. Simulatoare spatiale s-au mai realizat si pana
in momentul respectiv, dar modul de abordare al jocului le-a dat
celor de la Origin o nota de originalitate. Chiar daci in ziua de
astazi. in momentul in care-ti asezi ochii pe Wing Commander o
sd ai senzatia ¢ jocul nu este toemai la nivelul standardelor
actuale, trebuie si avem in vedere ¢ in acea perioada de timp
navele i misiunile ce se gascau in acest joe fliceau ca jucitorul
si simté jocul mai mult ca pe un simulator decét ca pe un joc de
actiune. Ce mai la deal la vale, acest concept de .simulating”,
sentimentul de pilotare a unor nave fictive a atins niste corzi
sensibile printre gamerii din toatd lumea i astfel s-a nascut
genul de simulator spatial. Bineinteles ca de atunci au apirut tot
felul de simulatoare spatiale care au incercat intr-un fel sau altul
s acapareze piata acestui gen de joc, iar in acest articol ne vom
opri la release-ul celor de la Particle System. Independence War.

Ce se intdmpla in spatiu ?

Pdi, jucatorii vor avea de comandat o navii de clasi Dreadnaught
si vor fi in serviciul celui mai mare cartier general din spatiu,
Commonwealth Navy. Ce are deoscbit aceasti navi fata de cele-
lalte nave principale intdlnite in si
ca are 162 de metri lungime si

acrul din interiorul
si prin bﬁlﬁliile ce

&

navi. Deci vom avea posibilitatea sa sarim de la comandat la cel
ce se ocupd de navigarea navei, la cel care comanda armele si,
bincinieles la cei ce se ocupa ca nava sa functioneze perfect,
adica la inginerii navei. Bineinteles cd timpul pe care il vom
petrece in fata jocului va fi mai mult la pupitrul de navigatie si in
sala armelor, deoarcce aceste doud puncte de control sunt mai
importante in functionarea cat mai eficientd a navei. Cabina de
comanda este mai mult pentru briefing i activitatea ei se opreste
dupd ce ne-a umplut capul cu tot ce trebuie sd facem i ce nu
trebuie si facem in misiunea respectiva, iar cabina inginerilor
~_este cam dezamigitoare, in ciuda faptului ca este mai detaliata si
oferd un nivel mai mare de control asupra reparatiilor decit in
celelalte jocuri de acest gen. Jocul are o vitezd destul de mare si
nu prea mai avem timp si sarim in cabina inginerilor pentru a
face reparatiile de rigoare, iar inginerii din echipd se descurci
binigor si singurei, asigurind o buni manevrare a priorititilor,
intr-un cuvant vi puteti baza pe ei. Sala de navigare este singura
sald care are un ecran (ceva in genul filmului Star Trek) fiind
extrem de accesibila si ajutitoare in manevrele pe care le veti
intreprinde cand nu luptati cu un adversar. Dorindu-se realizarca
unui efect cit mai realist care s dea senzatia pe care un pilot de
navé de dimensiunile si conditiile pe care jocul le impune ar
trebui sit le simtd, jocul are la baza lui fizica Newtoniana. Astfel,
nava are atagate niste jeturi laterale care sunt un mod de asistare
a zborului si ajutd ca nava si pastreze cursul impus de pilot. Cu
acest mod activat si nu va asteptati cumva ca imensa Dreadnaught
sd facd o Tntoarcere de 180 de grade intr-o fractiune de secunda.
Un mod de navigare mai provocator este modul in care scoateti
acest ajutor dat de pilotul automat cu modul a.slstal al Jerunlor
exterioare §i incercali si.manevrai n
lucru v-ar ajuta in unele strate,
v-ar fi destmate siin unele ata
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faceti niste manevre manual dup: re treceti rapid pe modul
asistat cistignd timp pentru a va gandi la eventualele manevre
de atac sau de apirare in functie de moment). Chiar daci
interfata sistemului de navigare pare mai accesibild s mai ugor
de manevrat, nu va | dcaliti sa faceti toatd misiunca din
accastd sald, chiar daci aveti si control la arme: din sala armelor
veli avea un efeet mult mai precis asupra tintelor. in sala armelor,
pe fercastra principald veti gisi un mic monitor care va va oferi
un ajutor in luptd, reugind si tind tinta in mijlocul lui. Este destul
de greu de realizat, dar odatd invatat sistemul lui de functionare
va 11 un ajutor nepretuit in lupta eu alte nave, reusind chiar sa
controleze foarte bine si armele amplasate in spatele navei

Nu numai simulare!

Cel mai surprinziitor lucru este ¢, desi jocul este axat pe
simulare, lucru foarte bine realizat, ¢l nu furd nimic din povestea
care sti la baza fiecirei misiuni. La inceputul jocului ne vom izbi
de un filmulet mai mult decat superb (cam 14 minute) care ne
a sl interesantd poveste, prin

pregiteste sufleteste printr-o complex
prezentare
Este clar ¢ii o gindire avansata a stat la
baza creiirii misiunilor care sunt mai
mult decat genul patrule pe o anumiti

misiunilor care vor exista in joc.

participari la blocade masive impreund cu alte nave, investigatii
asupra unor portiuni din spatiu unde se presupune ¢ ar avea loe
anumite piraterti, repararca releclor de telecomunicatii care au
fost distruse sunt numai un mic exemplu din diferitele misiuni cu
care vor fi ircinati jucatorii. Misiunile sunt pe cit de interesante,
pe atit de atrdgitoare la inceput. dar cu timpul veti observa ¢i nu
sunt chiar usoare $1 v trebuie ceva antrenament pana cand veti
tapanirii acestui joc. O chestie urd

avea dexteritatea nece
in joc este ¢d unele misiuni sunt cam lungufe §i nu stiu cine este
de vind ¢d acest joc nu are optiunea de save in timpul mi-
siunilor. Nu trebuie insé sd va faceti probleme prea mari
deoarece o pisaricd mi-a spus ca armele care se afla pe
Dreadnaught sunt net superioare fatd de ju
sunt inarmate navele inamice. intr-un cuvint, daca va
Jjucati cartile cum trebuie, nu o si aveli probleme cu acest
joe. Cu o graficd bestiald, un engine superb si 0 poveste
care ifi taie rasuflarea, veti avea un joc perfect de si-
mulare spatiala care va face sa triiti senti-
mente mai reale decit Piccard
in serialul de succes Star

Trek.
Tyt

iile cu care

Producitor: Particle System
Distribuitor:

Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM

Placa 3D: Nu

Mutliplayer: Nu

Platforma: Win95







Ca orice firmé de succes, are in spate un om
de afaceri deosebit de important, in acest caz
fiind vorba de Brian Fargo. Numele de Fargo va
spune ceva? Brian Fargo este unul din descen-
dentii lui William George Fargo, de la Wells
Fargo si American Express. Acum cred ca v-afi
dat seama cam ce resurse a avut la dispozitie
Brian Fargo atunci cand a fondat Interplay
Production, al cirei presedinte este si in prezent.
Ambii Fargo sunt cunoscuti pentru succesul
enorm pe care l-au avut in afaceri, primul in do-
meniul finantelor, iar ultimul, Brian, in varstd
de 35 de ani, in domeniul soft-ului interactiv.
Brian si-a petrecut cea mai mare parte a copila-
riei in Whittier si Newport Beach unde, in pe-
rioada de liceu, a si fost atins de virusul calcu-
latoarelor. Dupa ce a absolvit liceul Corona del
Mar si a studiat un an la Orange Coast College,
Brian s-a dedicat in intregime producerii de
entertainment soft. in 1983, la 21 de ani, detinea
deja doud companii, ciind a fondat-o pe cea de-a
treaia $i cea mai de succes, Interplay Production.
El a achizitionat un studio §i a strins 0 méana de
profesionisti cu care a inceput

sd produca soft. La scurt timp

dupa aceea au lansat pe

piatd primul lor CD. in
mai putin de un deceniu,
Brian a reusit si faca din
Interplay Production unul
dintre cei mai de seami

producitori si distribuitori

in cinci divizii mai mici, fiecare dintre ele con-
centrindu-gi eforturile pe un anumit gen de jocuri.

Divisions & Subsidiaries:

Format la inceputul anului 1997, Interplay
OEM, Inc. este unul din liderii mondiali in
oferta de soft educational si de entertainment.
O mici divizie a Interplay Production, care
are singurdi la activ peste 300 de titluri distribuite,
toate opera unor companii de varf in domeniu.
Divizia de Licesing si Merchandising oferd
celor interesati 0 multime de personaje din
aria vastd a Interplay-ului. Prin Pictures Divi-
sion, Interplay oferd producitorilor de filme
licente asupra jocurilor distribuite de ei.

Shiny Entertainment, producitorul marelui
hit comercial care a fost Earthworm Jim, a fost
cumpdratd de Interplay Production in 1995
si isi are sediul in Laguna Beach, California.
Shiny detine §i patentul AnimotionTM, proces
prin care personajele de desen animat sunt intro-
duse in mediul entertainment software-ului.

Deschizindu-gi portile in 1995, VR Sports
produce si distribuie unele dintre cele mai bune
simulatoare sportive, atit pentru PC-uri cat si
pentru console. Produsele VR Sports au obtinut
licentele pentru ligile si jucatorii din fotbal,
baseball si hochei. Black Isle este partea din
Interplay Production dedicatd in exclusivitate
producerii celor mai bune RPG-uri. Pe lingi
Fallout, RPG-ul anului 1997, Black Isle a par-

REVIEW SPECIAL ) " '/ | ¢

De data aceasta am primit o sarcina extrem de usoara. Sa va prezint producatorul si
distribuitorul de entertainment soft Interplay Production. De parca ar mai fi nevoie!

din industria jocurilor pe PC, atét in ticipat masiv si la produsele seriei Advanced Dungeons & Dragons:
SUA cit si peste hotare. Vizind ca Forgotten Realms.
treaba merge, si incd foarte bine, la Sectia de jocuri action, Tantrum, produce jocurile cele mai
inceputul anului 1994 Fargo si-a extins inovative atdt pentru PC cat §i pentru console, §i ceea ce este
compania cu un nou departament VR Sports poate cel mai important, pentru toate categoriile de gameri.
si a cumpirat Shiny Entertainment. in Flat Cat, inca o mici parte din Interplay Production, se
schimb, a cedat o mica parte din actiunile ocupi in exclusivitate de jocurile de strategie. Jocurile sale sunt
Interplay Production gigantului transpuse att in universuri familiare, ex Star Trek, cit si in medii
din lumea entertainment-ului, extreme, Al-Alien Intelligence. Tribal Dreams are datoria de a

Universal Studios. Fargo si produce cele mai tari jocuri adventure. Formati in 1995, Tribal
echipa sa — in jur de 530 de Dreams produce jocuri pentru console §i PC-uri, bazate pe cele
programatori fanatici — vor lansa mai interesante povesti $i cele mai noi tehnologii. Deviza By
nu mai putin de 30 de jocuri anul gamers. For Gamers™ caracterizeazi foarte bine filozofia companiei,
acesta. De asemeni, de-a lungul aceea de a oferi consumatorilor cele mai bune produse multimedia,
anului 1997, in cadrul Interplay au avut loc educationale sau distractive.
restructurdri masive, compania fiind imparfita Clacde
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Jocul se desfagoara intr-un cadru desenat cu mult talent in 2D,
iar cele trei personaje pe care le cunoagteti deja din The Lost
Vikings sunt de data asta renderizate in 3D. Pentru cei care inci
nu-i cunosc pe cei trei omuleti, dati-mi voie sa vi-i prezint: Erik
the Swift, Olaf the Stout, Baleog the Fierce. Acesti vikingi repre-
zentativi va vor insoli intr-o aventurd plind de umor si de actiune.
Aceste personaje pot fi controlate de jucitor la fel ca cei trei barbati
fortosi si viteji. Scopul celor trei este acelasi de-a lungul fiecirui
nivel: si iasa intregi din el. Pe drum ei vor giisi o grimadi de obiecte
care le vor fi de mare ajutor. Cel mai important este s géseasca in
Jur de trei obiecte care sd-i teleporteze la nivelul urmator.

O chestiune de talent

Fiecare personaj are o serie de abilitdti unice. Erik poate alerga
foarte repede §i poate sparge cu casca sa anumite ziduri. Astfel,
el deschide drumul lui Olaf care poate sa stribati urméitoarea
portiune din nivel. Olaf este mai plinut asa din fire dar are un
scut cét el de mare cu care poate si planeze si sd bareze orice fel
de proiectil, permitindu-i lui Baleog sii-si foloseascdi pumnul bionic
sau sibiufa pentru a omori toti dusmanii. In timp ce controlezi un
anume personaj, celelalte vor astepta ridbdétoare pentru rindul lor
la actiune. Trebuie si se stie deci ¢i cei trei pot lucra numai in
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echipi. Cele trei personaje se pot desparti unul de altul pentru a

rezolva o anume parte din nivel §i/sau pentru a ajunge intr-o0 anume

parte din nivel unde ceilalti nu pot ajunge. La sfargitul unui nivel
se reunesc fiecare cu obiectul pe care trebuia sa-1 gaseasca si, dupd
un scurt dialog plin de umor, se teleporteza la nivelul urmator.

A fost odata...

Ca niciodata, un mic sat de vikingi. Acesti vikingi trdiau si ei
ca toate lighioanele pe acest pimént, numai ¢ intr-o noapte a aparut
0 mare navi extraterestrd care i-a ripit pe cei trei protagonisti din
snul familiilor. Acum, cei trei au reusit sa scape de pe navi, dar
nu au aterizat acasd, asa ci vor trebui s se intoarci pe nava. in
ajutor le vine o vrajitoare care le spune ci trebuie sd giseasci trei
obiecte pentru a crea o potiune prin care cei trei se pot teleporta.

In the End...

The Lost Viking II — Norse by NorseWest nu este tocmai jocul
perfect. Vocile personajele pot fi la un moment dat cam enervante.
Grafica este din default 320x240, iar daca alegem o grafica de
640x480, imaginea se du-
bleazi, dar personajele devin
foarte mici i se pierd o

grimada de detalii si mis-
ciiri pe care acestia le fac
ciind se plictisesc, pe scurt
se pierde o parte din farme-
cul jocului. Ce ar mai fi de
reprogat este viteza de in-
ciircare a unui nivel, dat
fiind faptul ca grafica nu
este tocmai cine stie ce. Cu
toate aceste bug-uri, jocul
ramane un clasic de neuitat,
care a jucat un rol important
in viata gamerilor.

Sergéo

Producitor:Interplay
Productions
Distribuitor: Interplay
Productions

Hardware: Pentium 60,

16 MB RAM
Placii 3D: Nu
Mutliplay
Platforma: Win95
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Zbori cu un elicopter, tragi, distrugi, si te intorci plin de

glorie in patria mama.

Avind in vedere cii trebuie si facem un review special la o
firmé ca Interplay-ul (care a realizat o grimada impresionanta
de jocuri), trebuie sd trecem printr-o varietate de jocuri, dar doar
atit cit ne permite numarul de pagini. $i pentru ci unul din
jocurile jucate si indragite de multi gameri este Jungle Strike,
atunci ne vom aduce putin aminte despre el, iar pentru cei care
nu au jucat acest joc este bine si aiba in vedere articolul de fata.

O continuare a razboiului din Golf ?

Asa cum ne-am obignuit, un joc care a avut succes are intotdeauna
o urmare. Deci, in urma succesului dobindit de Desert Strike apare
continuarea actiunii tuturor timpurilor, actiune foarte reusitd in
acest joc. Razboiul in Golf s-a terminat, dar cum raul niciodata
nu inceteazi, iatd ci o fortd mult mai terifianta si-a facut aparitia
pentru a pune in pericol pacea lumii. Marele general Kilbaba,
care a fost teroarea desertului, supranumit Nebunul, a murit dar
fiul lui, tindrul Kilbaba este insetat de rizbunare. Pentru a realiza
o mare catastrofd §i pentru a fi luat in seamd ca o amenintare
serioasd, acest tandr delicvent s-a hotirit ca este mai bine pentru
el dacd isi va uni fortele cu un alt riufacitor care are §i el aceiasi
dorin{d — si facé ca teritoriul Statelor Unite sa tremure de frica
lor. Acest aliat este nimeni altul decat Carlos Ortega, cel mai mare
magnat al drogurilor din intreaga lume, iar celor doi le-a venit in
minte sd pregiteascd spre lansare cu destinatia SUA o rachetd
nucleard, rachetd ce urmeaza a fi lansatd din inima junglei stipanite
de Ortega. Astfel, cum aceastd amenintare care pluteste deasupra

Statelor Unite trebuie si fie anihilatd impreund cu autorii ei, intri
tu in scend, un pilot de elicopter dotat cu tot ce trebuie pentru a
kildri aceastd amenintare.

Cam ce cuprinde jocul

Misiunea noastrd de pilot profesionist este sa realizim o serie
de campanii, mai exact noud campanii de un grad militar ridicat,
pentru a strivi toate ambitiile aliantei criminale. Pentru realizarea
acestor campanii trebuie s avem la indemana aparaturd de ultima
ord, deci vom avea patru tipuri de elicoptere de atac. Armele din
dotare sunt cele mai performante i, ca si vi demonstrez acest lucru,
vi descriu citeva dintre ele:
rachete ,;seek and destroy™
pentru elicopterele inamice, LEVEL DATA
arme strategice de sol, Producitor:Interplay
lansatoare de rachete Produc
Patriot, tancuri de atac,

Humvees si multe altele.
Legat de grafica va spun doar
atat: este foarte misto si,
drept dovada imaginati-va
cd are i misiuni de zbor
noaptea. Pe langa faptul ca
puteti avea unul dintre cei
cinci co-piloti, jocul se mai
poate juca §i cu ajutorul
unui joystick.

ons
Distribuitor: Interplay
Productions

Hardware: Pentium 60,

16 MB RAM
Placa 3D: Nu
Mutlip

Hys
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Do u like Jackie C_h?
un fel de Jackie digital.

Ce are in comun numele mai sus amintit cu Atomic Bomber-
man (subiectul pe care se face disectia creierului in acest articol)?
Simplu, améndoi vin din Asia, ambii sunt scunzi, iui si haiosi i
se bucurd de o popularitate imensa. Dar mai ales: ambii dau cu
inamicii de pdmént de le sfardie parul din vérful capetelor de
ciudati incomensurabili. Acum ceva timp in urmd, am avut ocazia
de a-l vedea la lucru pe omul cu butucu, pardon cu bombele. O
bombia aci, una dincolo... poc, poc... si gata cu inamicu’. La fel si
cu Jackie Chan — un cap aci, una-doui-trei picioare in parte de joc
un pumn sus §i gata filmu’.

Interplay a stat un timp pe ganduri si s-a gindit ca un fel de
clond a seriei Super Bomberman ar fi mai mult decat binevenita
(au existat cinci titluri Sper Bomberman produse pentru SNES/
Super Famicom). Gameplay-ul este apropiat de cel al originalului
si in general nu ifi ia mai mult de cinci minute s3 inveti ce sa
faci. Sa arunci bombe nu este nici o problemd, apesi doar o tasta,
sé culegi bonus-uri §i power-up-uri — iarsi nu-i nici o problema —
cel mai dificil este sa-nveti s-o tai rapid din fata puterii de foc
devasatatoare a bombei atomice.

Eu sunt un iradiat!

Adevirata provocare consti in a invita folosirea diferitelor
power-up-uri. Acestea din urmé dau Omului cu Bomba abilitatea
de a lovi sau arunca bombele in timp ce virusii pot duce la o
incetinire a migcarii, la impiedicdri, balbairi sau alte disfunctii.
Atomic Bomberman aduce o mulfime de noi si interesante power-
up-uri, insd omite o serie de lucruri clasice interesante, cum ar fi
kangaroos (power-up introdus in Super Bomberman 3). Acest

5 b

N/

o

n? Atunci imaginati

-va un joc in care exista

lucru poate ci-i va dezamigi pe unii §i ii va infuria pe extremistii
Bomberman. Poate n-o si vi vina si credeti, insi de-a lungul
vremurilor s-au format o serie de grupdri care discuta si-acum
(parc-ar face politica) care este cel mai reusit Bomberman (om cu
bombe atomice).

Interplay nu a intentionat experimentarea unei jucabilititi
avansate. In schimb, toate eforturile au fost orientate spre o
imbunititire a graficii §i a sunetului, acestea fiind la data lansdrii
jocului cele mai reusite. Acest lucru a reprezentat o migcare
inteleaptd realizatd de producatori, fapt apreciat extrem de mult
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de grupdrile mai sus amintite. Gamerii pot seta o multime de
optiuni, printre altele aflandu-se aici i posibilitatea de a seta
cagtigarea unui meci in functie de omoruri §i match timer (de la
un minut la infinitate). Oricum, nu existd nici o posibilitate de a
dezactiva ironiile lansate de Bomberman (Omul Radioactiv) pe
durata jocului. Nu ca acest din urma lucru ar incetini jocul, insa
unii tipi mai supdrati (conservan{i sau conservatori) considera ci
micul atomic n-ar trebui sd spund chestii de genul: ,,You are a
stupid man’s idiot” sau ,,Talk to the hand.”.

Exploatand posiblitatile

Cel mai nou §i mai interesant §i mai cool §i mai pretios §i mai
ferches lucru, mi s-a parut a fi posibilitatea de a da drumul unei
partide cu zece level-igti. Poate ¢i unii gameri vor fi bucurogi s
afle cd prin intermediul tastaturii, a unui joystick cum ar fi
Gravis GriP sau a noud gamepad-uri Side Winder conectate intre
ele, pot juca simultan zece persoane. intre timp, extremistii vor
scoate triluri de bucurie ci pot juca prin intermediul unui modem
sau a unei refele IPX cel mult zece persoane. Oricum, jocurile
multiplayer au prostul obicei de a incetini calculatoarele §i poate
provoca din cind in cind (e enervant cind asemenea intimplari
devin tot mai dese) cite o moarte accidentald. O anumitd companie
de peste hotare a estimat cd peste 65 de procente dintre toate
mortile in Internet au drept cauzi o supraincércare a serverelor,
fapt ce duce la sciiderea vitezei §i deci a reactiilor. Astfel, micilor
iradiati — optiunea multiplayer nu oferd intotdeauna o deosebita
plicere, mai ales cand stai prost cu nervii.

review speciac) 1\ V.

Un lucru bun care apare in timpul jocurilor de refea este
abilitatea de chat (a se intelege: a-{i rici gura de pomand, mai
ales cd a venit geru’ acu’) cu diversii inamici (dacd mai ai timp
s te gandesti la un text si sa-1 ¢i bati la tasturd, parci-am fi o
noud generatie de Speedy Gonzales). Ca un fel de consolare
pentru cei care nu prea le au cu chestia asta §i mor inainte de a
arunca o bombd, Interplay s-a gandit la un editor de nivele
rudimentar, care asigurd acestui joc o viatd §i mai lunga.

La fel cum Jackie Chan a ajuns in cele din urmi la Hollywood,
tot astfel Bomberman a facut tranzitia de la Playstation la calcu-
lator. in mod fundamental (lege nescrisd care nu prea este
valabild in térile estice, consolele existind poate doar pe la
parlamentari pe-acasi), piata consolelor este diferitd de cea a
computatoarelor. Astfel, Atomic Bomberman, un joc ce a
cunoscut un succes deosebit atdt in format Playstation ct i in
format pentru PC, se doveste a fi un titlu reusit. $i ca si fim
sinceri, tot jocurile simple, necomplicate fac viata mai placuta.
Daci vreti, Bomberman poate fi catalogat drept un produs de care
ai nevoie atunci cind vrei s te relaxezi gi sa mai lagi la o parte
munca de birou. Optiunea multiplayer este mai mult decat
binevenitd, insd incetinirile care apar in timpul unor astfel de
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meciuri iti lasd uneori un gust amar. Partea graficd (chiar daca
este 2D), si cea sonord sunt deosebite i au fost catalogate la
vremea lansdrii jocului ca fiind unele dintre cele mai reusite. Asa
cum filmele cu Jackie Chan sunt pline de actiune, de spectacol, si
de umor, tot astfel Atomic Bomberman iti pregiteste o adevirati
suprizi. Si ce este cel mai plicut: toate actiunile sunt absolut
imprevizibile. Micul omulet atomic ar trebui sd se giseascd pe
fiecare dintre calculatoarele gamerilor. Este absolut fascinant!
Quake, Tomb Raider sau
mai stiu eu ce jocuri sunt
desigur produse de o
calitate incontestabila,
insd o mica sustd in refea
e absolut necesard dupa
pirerea mea. Oricum, nu
uitafi sa stringeti cit mai
multe power-up-uri §i si

LEVEL DATA

Producator:Interplay
Productions
Distribuitor:
Productions

: Pentium 133,

Interplay

puneti bombele unde 16 MB

trebuie. n rest, nu Placi 3
trebuie s faceti altceva Mutlipls
decat sa va miscati rapid Platfory

si sd reactionati inteligent.
Cam atit am avut de spus.
Bye!
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Asa... a mai trecut o luna si noi tot
pe aici suntem. Hai sa vedem cum
sta treaba luna asta...

&
w‘ n s e n folositori. De ce? Simplu, pentru ci daca intrdm intr-un magazin

din care am putea cumpira viatd si magie si ciutim putin prin
colturile magazinului o si gasim exact ceea ce am vrea sd
Cred ca stie toatd lumea, sau aproximativ toatd lumea despre cumpdrdm... asadar nu mai trebuie si cheltuim bani. Eu nu pot
ce joc este vorba. Twinsen este un tip care triiieste pe planeta sd infeleg treaba asta! Pii ce se petrece aici domnule? Pii dstea-s
Twinsun, Ceea ce este mai ciudat la joc sunt personajele... ati magazine comerciale sau centre de binefacere? Un alt
observat probabil ce fel de fete si forme au, ca sd nu mai spun bug este modul in care a fost
de modul in care se migcd. Ceea ce conceput jocul. Daci intri intr-
m-a impresionat a fost modul de-a o pesterd gasesti niste lilieci, ii
dreptul absurd prin care personajul omori, iesi din pegtera... intri
nostru obtinea anumite bonificatii, ca iar si liliecii sunt din nou
sd spun asa. Saracul Twinsen trebuie acolo. Asta mad cam scoate din
si caute prin toate gunoaiele, doar, sdrite... adicd nu mai are nici
doar o gési nigte inimioare care sa-i un rost sd omordm monstrii §i
mai ridice nivelul energiei sau un trifoi celelalte creaturi, mai bine ne
cu patru foi (in gunoaie?) care ferim si fugim cét putem ca
reprezintd o viatd. Acestea nu sunt insd sd iegim din locatia cu
cele mai importante obiecte gisite prin pricina... la urma urmelor
gunoaie, vaze de flori §i mai §tiu eu ce cénd vom reveni, tot acolo
alt fel de plante. Se mai gasesc si ne vor agtepta. Acest bug
potiuni care miresc nivelul magiei dar si are si o laturd bund cénd
bani. Asa cd s nu vd mai mirati daci vine vorba de bani, magie
auziti de unele persoane care arunca si viatd. Mergem undeva,
banii pe apa Sambetei §i prin gunoaie... gisim o grimadi de bani,
caci stiu ei ce fac... se mai gandesc si ei plecam din acel loc, intrim
la niste personaje principale a unor jocuri in altd cladire, vorbim cu cineva
care poate vor avea nevoie de nigte bani. (cu alte cuvinte pierdem putin timp) $i revenim in locul in care
Acum un alt lucru mai ciudat sunt banii ingisi care nu sunt tocmai am gisit banii respectivi §i TaaDaa!!! gisim iar aceeasi cantitate
de bani.

Una bucata idee trasnita

Unul dintre fani nostrii s-a decis sa ne scrie despre o idee mai
trisnitd. Cam astfel se prezintd ideea sa despre un joc. ,Titlul ar
fi Onion Fighter si ar incepe cu tine in rolul de King of the
Onions. Scopul ar fi de a ajunge cel mai mare i mai tare
campion din griadina cu legume. Astfel va trebui si te bati cam
aga ca in Mortal Kombat cu o serie de luptitori care aratd ca nigte
legume. S-ar crea in acest fel o serie de noi miscari individuale
(unice pentru fiecare jucator... va dati seama ce fatalitati ar fi
intr-un astfel de joc? De exemplu, dacd vreun luptétor v-ar tiia
putin ar incepe si licrimeze, la fel ca la curdtatul cepelor...
logic! Dupa ce ati invins toate legumele din gradind ati devenit
marele Rege al Legumelor! Jocul ar fi urmat de un alt joc numit
Onion Fighter II, la sfirsitul cdruia vei gisi nigte personalitati
politice pe care va trebui sa le bati. Desigur, ele vor arita ca nigte
cepe.”

Nota zece pentru aceastd idee! Am ras de ne-am pripadit! Ei
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oameni buni cam asa ceva ar trebui si trimiteti voi pentru rubrica
asta de Fun Stuff. Ii multumim de asemenea lui Stancu David din
Bucuresti pentru ideea sa pentru un joc. Singura problemi ar fi
cd ideea ta nu este trisnitd! Ai o imaginatie excelentd dar nu uita
cd in rubrica asta tre” sd rdidem!!! Asa ci mai pune nigte sare §i
piper in povestea aceea si sunt sigur

cii va iegi aga cum trebuie,

Alte faze

Matei Réazvan Orlando a
observat cu stupoare in jocul
Heretic I ca unul dintre magicieni
rimasese fird chilotei! Ce ne
spune Matei ,,Prin vacanta de
vard cand aveam timp s ma joc
prin retea pana la 4 dimineata,
jucam Heretic I. Un cooperativ.
Norma, prietenul meu, vroia
sd-mi trimitd un mesaj §i s-a
oprit ca sa-1 scrie la tastaturd,

Eu eram chiar in fata lui.

Cand ma uit mai bine la
magicianul lui, ce sa vezi?

Nu mai avea chiloti. Ba mie

mi se pare cam ciudat ca
magicienii s se apuce sd facd striptease!
De atunci, cand md joc Heretic mé apuca rasul”. Cool,

huh?!? Ce mai oameni buni puneti-va ochii la contributie... 3 la
lucru si vedeti cine si ce face prin fiecare joc. Astept in
continuare sugestiile voastre!

Acum si vd spun ce se mai intdmpla prin Need for Speed II si
Speed Busters, Pdi in primul rand as vrea sd stiu §i eu cine a
plantat copacii din NFS III. Dacd mergeti cu vitezd mare o sd
vedeti ca virfurile de brazi sunt agezate unul langa altul de parca
ar fi un gard! Domne’ catd munca pe omul dla s calculeze atitea
distante. Asa, si politistul 4la este cam burtos si la urma urmelor
nici macar politist nu este pentru cd eu personal am trecut cu
magina prin el §i flicdul nici micar nu a clipit! BUG!
Ha Ha Ha! Acum sa trecem putin la

Speed Busters unde cu

masinuta mea bio-
atomico-super-extra tare
pot trece prin o gramada
de lucruri! Cum ar fi lazi
de lemn i munti de nisip!

Nu ma intelegeti gresit!

Magina trece prin aceste

lucruri fara sa le distruga sau

sd le impinga! Daca te opresti

la un moment dat intr-o cutie
de lemn poti si vezi cd
respectiva cutie are stopuri
(cele de la masina ta care se
afld in cutie). Complicat! Dar
cand te apuci sa joci iti vine sa
razi i sd plangi! Sa plangi pentru
cdl jocul pe care ai dat o grimada
de bani este plin de bug-uri!

$i ceva prin jocurile de strategie

La Ages of the Empire uitasem sd va mai spun céte ceva...
existd nigte coduri prin care ideile cele mai trasnite ale
producitorilor au luat viatd in AOE! Daca scriefi aceste coduri
(vedeti DLH-ul) puteti obtine catapulte care si tragd cu oameni!
Da, afi citit bine, cu oameni! Este pur si simplu hilar si-i vedeti
pe bietii oameni zburind nu prea mult prin aer ca superman (din
cauza vantului li se vede si funduleul!). Asa, dacd mai scrieti un
cod o sa trageti cu vaci! Da! Cu vicuta Milka! Si vedeti numai ce
piruete faine face prin aer! Un alt cod transforma unitatile navale
cele mai puternice in unitéti terestre. Adicd cu vasla pe uscat! Ce
stupoare pe soldatii inamici sa giseasca in mijlocul cimpiei o
ditamai navi de rizboi! In cele din urma ar mai fi un cod care
face soldatii aproape nemuritori... adicd mor ceva mai greu!
Dacd un soldat moare se transformi intr-un célaret si dupa ce
moare i el se transforma intr-o catapulta! Probabil este vorba de
efectele exploziei de la Cernobél asupra populatiei. Ma rog...
Oameni buni, puneti miana pe creioane §i scrieti. Mentionati pe

cd ag innebuni sd méd apuc si caut prin ele sugestii pentru

rubrica! Multam’!
Sergio
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Spre o maturitate PCI

Dupa o scurta copilarie zbuciumata si nestandard, urmata de o adolescenta
galopanta si cu tendinte de aparitie a unor formate si APl-uri mai raspandite,
iata ca placile de sunet PCIl se apropie de maturitate, ceea ce ne permite o
discutie mai serioasa asupra celor mai noi astfel de dispozitive.

HARDWARE

Cred ca o bund parte a cititorilor sunt obignuiti ca articolele de
mari dimensiuni sa fie dedicate unor placi de sunet din categoriile
mai inalte de preturi, §i pe deasupra cu oarecare pretentii, in special
pe partea de MIDI. De obicei prezint plici care au utilitate in facerea
muzicii. latd insd, dragi cititori, cd dau curs cererilor voastre
repetate, urmand ca in acest articol sd conturez profilul actual al
plicii de sunet PCI ,,populare”, insistind pe caracteristicile cele
mai noi ale placii de sunet pe care utilizatorul fird pretentii si
nedornic de prea mare cheltuiald o va instala in sistemul siu.

Genius Sound Maker 64

Plicile de sunet Genius ne erau pana de curind cunoscute ca fiind
dispozitive oneste, de calitate pufin deasupra mediei, raportat la
celelalte placi de sunet din categoria celor ieftine. Dotate cu procesoare
ESS sau Crystal, erau multumitoare pentru utilizatorul nepretentios.

latd insa cd, odatd cu aparitia noului val PCI, plicile Genius
au trebuit sa faca fata la rindul lor noilor pretentii pe care consumatorul
le are de la o placd de sunet PCI. Mi se pare o dovada de inteligenta
a celor de la KYE Systems (producatorii gamei Genius) faptul ca
au decis sa pageascd in domeniul PCI cu dreptul, construind Sound
Maker 64 in jurul unui procesor audio foarte capabil — Vortex AU8820.
Realizatorii acestui procesor sunt deja celebrii Aureal Semiconductor,
care prezinti Vortex AUB820 ca avind caracteristici impresionante.

Calitatea audio

in primul rénd, calitatea audio a output-ului. Trebuie si mir-
turisesc faptul ca am fost puternic impresionat de excelenta claritate
si dinamici a redarii figierelor wave si mp3. Dacié o placéd de sunet
din categoria de pref in care se incadreaza Sound Maker 64 poate
suna atit de bine i de curat, reliefand la modul HI-FI intregul
spectru al frecventelor audio, atunci avem vesti bune pentru evolutia
ulterioard a preturilor plicilor de sunet de calitate. Sub nici o forma
Sound Maker 64 nu mi-a amintit de sunetul infundat si fara pre-
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Sub aparenta ei benigna, Genius Sound Maker ascunde un
motor de 300 MIPS produs de Aureal Semiconductor.

zentd al vechilor plici de sunet ieftine.

Cei de la Aureal Semiconductor sustin c¢a procesorul Vortex
AUS8820 este capabil de un raport semnal/zgomot al iesirii de minim
95dB. Realitatea implementarii procesorului pe o placad de sunet
PCI, supusi unor influente electromagnetice deloc de neglijat, este
putin diferiti. Cu toate acestea, zgomotul de fond este foarte redus,
sub acest aspect Sound Maker 64 intrind cu sigurantd in categoria
placilor de sunet cu un raport semnal/zgomot pe iesire mai mare
de 80dB (AWEG64 Gold are un raport semnal/zgomot de 80dB, deci
vé dati seama ce performanta atinge Sound Maker 64 in categoria
sa de pret!). Acest fapt face din Sound Maker 64 o excelentd optiune
pentru cei interesati de redarea la bund calitate a fisierelor mp3.
Atat direct in casti, cit si amplificat, semnalul audio provenit din
mufa de Line Out a lui Sound Maker 64 s-a dovedit de o calitate
supe-rioard camaradelor sale de pret, cét §i vechilor plici ISA.

Nu acelasi lucru se poate spune in ceea ce priveste intrarea
de microfon a placii de sunet. Intrarea de microfon are o calitate
mediocrd, fiind §i foarte zgomotoasd. Adica are exact calitatea la
care te-ai gandi cd este normalé la o placa de sunet de pret scazut.
in plus, Sound Maker 64 nu realizeazi un full duplex curat. in cazul
in care inregistrim un figier wave simultan cu rularea in fundal a
altui fisier wave, rezultatul va fi un wave care contine, la volum
foarte scdzut dar perfect audibil, semnalul audio al fisierului wave
folosit ca fundal in timpul inregistririi. Sound Maker 64 nu este
deci deloc recomandabil celor care doresc un full duplex impecabil.

in schimb, atat intrarea de Line In cét si cea de CD In sunt si-
lentioase §i de buni calitate. De aceea pot spune cu tirie ci Genius
Sound Maker 64 este o placd de sunet bund pentru auditia muzicald
de calitate, deoarece, pentru a obtine rezultate superioare, ar trebui
sd investifi cel pufin incd 50 USD (mi refer aici la Turtle Beach
Montego A3Dxtream). Mai este insd un aspect care imbunititeste
calitatea audio a redarii muzicii cu aceasta surprinzitoare placd de
sunet. Despre aceasta veti gasi aminunte in momentul in care voi vorbi
despre aptitudinile de accelerator audio 3D ale luiSound Maker 64.

LEVEL - Decembrie 1998



Implementarea MIDI

imi aduc aminte cu nostalgie §i groazi de vremurile in care o
placd de sunet dotatd cu un wavetable hardware de calitate medie
costa aproape suta de verzigori. Sunt prefuri de mult apuse, deoarece
tendinta actuald este de a inzestra fiecare placa de sunet PCI cu un
wavetable mai mult sau mai pufin bun, mai mult sau mai putin hardware.

Procesorul Vortex AU8820 de pe Sound Maker 64 oferd o
memorie wavetable hardware de tip General MIDI, cu o polifonie
hardware de 32 de voci. Aceastd polifonie poate fi extinsd la 64
de voci, prin adiugarea a 32 de voci sintetizate soft. Calitatea
sample-urilor utilizate pentru alcdtuirea acestui modul wavetable
este bund, din nou surprinzitoare pentru preful scizut al plicii de
sunet. Totusi, nu recomand folosirea acestei pldci pentru facerea
de muzicd, decit in cazul in care resursele voastre financiare au
un ochi vinit, un picior rupt i un ulcer gastric perforat. Exista
posibilitatea aplicarii efectelor de reverb si chorus, dar aceasta
numai global, si nu la o calitate deosebita.

Cred ci putem contura in acest moment portretul robot al
implementérii MIDI specifice plécilor de sunet PCI actuale, de
pret mediu. Avem deci 0 memorie wavetable bunicici, timbrele
fiind incércate fie intr-o memorie de pe placa de sunet, fie in
memoria calculatorului (de cele mai multe ori; acest procedeu
este posibil datorita vitezei crescute de lucru a bus-ului PCI, ceea
ce a dus practic la eliminarea latentei audio a sistemului), fie in
ambele memorii, pentru expandarea polifoniei. Apoi, existi doud
mici bloculete de efecte, de reverb, respectiv chorus. Acestea nu
sunt tocmai de cea mai buna calitate, mai degraba dind senzatia
de reverb sau de chorus, decit aplicind cu acuratete aceste efecte.
in plus, existd posibilitatea de a modifica numai intensitatea aplicérii
acestor efecte, fird acces la alti parametri specifici celor doud
efecte acustice. Mai mult, intensitatea se poate regla numai global,
asupra tuturor celor 16 canale MIDI deodatd, cu ajutorul unui pro-
gram utilitar care vine cu placa de sunet.

Suportul DLS

inci un element care intregeste tabloul MIDI al acestor placi
de sunet este suportul pentru formatul DLS (DownLoadable Samples),
adica pentru API-ul Direct Music/DLS Acceleration al celor de la
Microsoft. Acest format se pare ci ar trebui sa inlocuiasci figierele
wave folosite pina acum ca suport al muzicii de fundal a diverselor
jocuri sub Windows, cu figiere MIDI, dupa obiceiul mai vechilor
jocuri sub DOS. Timbrele de instrumente folosite ar urma sa fie
cele livrate cu placa de sunet, sau cele pe care creatorii jocului le
vor integra in insdgi structura acestuia. Acesta este marele atu al
acestui API, posibilitatea pe care o oferd producitorilor de a-gi
crea binci proprii de sample-uri pe care sa le incarce in memoria
sistem la rularea jocului, folosindu-le apoi prin intermediul figierelor
MIDI. Doud sunt avantajele semnificative ale acestui procedeu.

Ne-am obignuit deja ca in cazul marii majoritati a jocurilor
sub Windows si avem in meniul de optiuni posibilitatea de a
alege intre doud calitati ale playback-ului muzicii de fundal,

Aureal Minerva in | testarii P lui placii
de sunet la rotirea unel surse de sunet virtuale conice.
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- fie in cagti, fie in boxe — pentru o cit mai realistd redare a

Genius Sound Maker 64 ofera posibilitatea de a seta output-ul
spatialitatii sunetului.

uneori chiar si al efectelor de sunet din joc. Adicd, suntem pusi a
alege intre un playback la o rata de egantionare de 11 KHz sau de
22 KHz, in cel mai bun caz intre 22 KHz si 44 Khz. Aceasta deoarece,
in situatia in care puterea de calcul a sistemului se dovedeste insu-
ficientd, scidem rata de esantionare pentru a nu fi afectata viteza
jocului propriu-zis. Scdzind rata de esantionare, scade incircarea
pe memoria §i CPU-ul sistemului, eliberdndu-se resurse pentru
grafica si calcul.

Daci jocul foloseste o banca de timbre pe care o incarcd in
memorie, aceste timbre pot fi sample-ate la 44 KHz pe 16 biti, de
unde rezultd o calitate net superioard a sunetului (fird a incirca
semnificativ un RAM care azi nu trebuie si fie mai redus de 32 MB,
avénd tendinta de a fi in mod standard 64MB). lar aceasta calitate
este obfinutd practic fard efort de calcul din partea CPU-ului, ce
poate astfel fi integral folosit pentru logica si grafica jocului. Pentru
nivele diferite ale jocului se pot incérca bénci diferite de timbre, in
acord cu piesa muzicald §i atmosfera specifice nivelului respectiv.

Pe langd marele avantaj al eliberdrii resurselor sistemului,
folosirea biincilor DLS duce indirect la scaderea dimensiunilor
jocurilor, deoarece partea de fundal muzical a unui joc actual sub
Windows tinde treptat sd capete dimensiuni tot mai mari.

Despre MIDI, deci, de bine

La preturi absolut rezonabile, noile plici de sunet PCI asigura
totusi o calitate buni a sunetelor, daci avem in vedere folosirea
lor pentru jocuri. Rimane de vizut daci formatul DLS va prinde
la producitorii de jocuri, momentan nefiind foarte rispandit. Circula
insd zvonul ca acum, acum accelerarea DLS va fi generalizata.
Ceea ce astept de la aceasta raspindire este de a duce la aparitia
in API-ul Direct Music a suportului pentru folosirea efectelor de
reverb §i chorus in alcétuirea bancilor de timbre, ba chiar la aparitia
unui editor de banci de timbre de tipul Vienna Studio. Incd mai
astept ... Pentru cd, in acel moment, placile de sunet cu suport
DLS vor putea fi folosite la facerea de muzici.

Compatibilitatea DOS

Toate placile PCI noi se lauda cu posibilitétile pe care le
ofera celor care doresc sd joace §i jocuri mai vechi, sub DOS. in
acest scop, tofi producitorii s-au dat peste cap in a realiza solutii
de emulare a Sound Blaster-ului standard, fie acesta SB16 sau
SB Pro. Vi pot spune cd nici una din solutiile actuale nu este 100%
compatibild sub fereastrd DOS. Cele mai multe jocuri trebuie rulate
in mod MS-DOS din Windows pentru a obtine rezultate mulfumitoare.
lar dacd nici asa nu merg, pistrati-va o placa ISA cu suport SB
serios pentru jocurile DOS de care nu vi puteti despirfi. Sau, mai
bine, trecefi pe Windows ... In oricare din cazuri, nu vé bazati pe
plicile PCI cu conector PC/PCI pentru compatibilitatea DOS.
Existd o mare probabilitate ca pe motherboard-ul sistemului
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Proba de foc a acceleratorului audio 3D - realitatea virtuala.
Aici, in Unreal, senzatia pe care o incerci in fata acestei
cascade este covirgitoare.

vostru sd nu gésiti unde sa implantati cablul respectiv! Sound
Maker 64 nu necesitd conexiune PC/PCI.

Sound Maker 64 este compatibild DOS in proportie de aproximativ
60%, functionand insd ireprogabil la rularea jocurilor DOS in Windows,
in mod MS-DOS. lar pe partea de MIDI, Sound Maker 64 s-a com-
portat admirabil la rularea jocului meu preferat sub aspectul muzicii
- Transport Tycoon. Atunci cénd vreau si testez un wavetable
pentru a spune dac este bun pentru jocuri, rulez acest joc §i ascult
fiecare piesa muzicald. In urma testirii cu Transport Tycoon pot
spune c¢i Sound Maker 64 este cu sigurantd o placa excelentd
pentru jocuri, si sub aspectul MIDI.

Aureal 3D

Cum era si firesc, datoritd dotirii cu procesorul Vortex AU8820,
Sound Maker 64 oferd suport total, atit hardware cit si software,
tehnologiei Aureal 3D. Rezultatele practice ale acestui suport sunt
extraordinare, atét in ceea ce priveste jocurile, cit si in auditia
muzicald. Am incercat” Sound Maker 64 cu un joc din multele
care oferd suport A3D, si anume Unreal. Pozitia fiecirei surse de
sunet este perfect determinata in spatiu, cu toate cd iesirea audio
presupune existenfa a numai doud difuzoare, sau a unei perechi
de cagti. O parte din meritul acestei reusite se datoreazi folosirii
unor foarte avansate functii HRTF (Head Response Transfer Functions),
precum §i a unei TCC (Transaural Crosstalk-Cancellation) deosebit
de eficace. La aceasta as adduga si capacitatea de simulare a efectului
Doppler la un excelent nivel de acuratete §i realism. Pentru cei
care nu stiu, efectul Doppler se manifesti la trecerea unei surse
de sunet pe ldngd sau prin apropierea noastrd, cu o vitezi semnificativi.
In timpul apropierii sursei de sunet, sunetul perceput de noi are o
indltime mai mare decat cea a sunetului real emis de sursd. Din
momentul trecerii sursei sunetului pe langd noi si a indepértarii
acesteia, percepem o scidere drasticd a inalfimii sunetului.

O placé de sunet obignuitd, care nu oferd un suport serios
functiilor DirectSound 3D, nu va oferi efectul Doppler. Astfel, la
trecerea unei surse de sunet pe langd noi nu vom sesiza decit o
variatie a volumului sunetului, nu si a indltimii acestuia. Sound
Maker 64 insd, datoritd procesorului Vortex AU8820, oferd suport
integral acestui efect. Bineinteles, pentru obtinerea unui asemenea
nivel de realism nu este suficient API-ul DirectSound 3D. Aureal
Semiconductor au implementat in procesorul Vortex AU8820
hardware-ul necesar pentru suportul propriului API, A3D Interactive.
Acesta inseamna o mai mare putere de procesare audio 3D (Vortex
AUS8820 are o putere de procesare de 300 MIPS!) si functii imbunétiite
care pot da senzatia deplasdrii surselor de sunet atit stinga-dreapta,
fata-spate, cit i sus-jos (!!). Pe langa acestea, se adaugd efectul
Doppler si capacitatea de a simula comportamentul acustic al
diverselor incinte (efecte de reverb). Deoarece totul este realizat
la nivel hardware, pe placa de sunet, se poate spune la modul cel
mai serios cd Genius Sound Maker 64 este un accelerator audio
3D, care nu incarcd procesorul sistemului pentru a satisface
nevoile de calcul audio.

Doresc si fac aici o observatie importantd. Programul utilitar
pentru controlul functiilor A3D care se instaleazi odata cu placa
de sunet Sound Maker 64 face distinctie intre folosirea pentru
auditie a castilor stereo sau a doua boxe audio. Aceasta deoarece
parametrii functiilor de crosstalk cancellation au valori diferite
in cele doud situatii. Important este faptul ca Sound Maker 64
oferd posibilitatea de a conecta céstile direct la iegirea de Line
Out, care are o putere de 2W. Celor care nu detin sisteme de boxe
active sau de amplificare dotate cu iegire pentru cégti, aceastd faci-
litate le poate fi de mare folos. Pentru ci efectul de spatialitate a su-
netului oferd o senzatie de maxim realism atunci cind folosim césti.

A3D pentru auditia muzicala

Atit API-ul A3D, prin componenta sa A3D Surround, cét si
harware-ul (§i mé refer aici la procesoarele Vortex produse de Aureal
Semiconductor) oferd posibilitatea simulérii auditiei in Dolby
Surround, in cazul in care sunt cuplate cu un decodor Dolby,
hardware sau software. Ceea ce se poate observa la Sound Maker 64
este cd realizeazd o foarte bund spatializare a materialului sonor
muzical, chiar dacd KYE Systems nu dau nici un fel de amdnunte
asupra modului in care este realizat acest lucru.

Testarea unui accelerator audio 3D

Pe langd testul practic al jucdrii unui titlu care oferd suport audio
3D, lucru care ne poate lamuri definitiv asupra aptitudinilor de
realism ale unei placi de sunet, mai existd o modalitate de verificare.
Cei de la Aureal Semiconductor au realizat Minerva, un program
specializat pentru testarea placilor audio 3D. Utilitatea acestuia
se manifestd o datd prin aceea cd oferd aminunte semnificative
asupra parametrilor intimi ce definesc aptitudinile unor astfel de
plici. In al doilea rind, in lipsa unui joc ce oferd suport functiilor
audio 3D, acest program poate fi folosit la rindul siu pentru testul
audio practic. Mi se pare semnificativ sd accentuez cteva din
punctele testirii cu ajutorul programului Minerva.

Un parametru foarte important, care este testat in primul rind
§1 care caracterizeazi un accelerator audio 3D, este numirul de surse
de sunet ce pot fi procesate 3D in timp real intr-un joc. Pentru fiecare
din aceste surse virtuale ce pot fi procesate, placa de sunet oferd
o resursd hardware, un buffer secundar prin intermediul céruia se
face transferul sunetului digitizat cétre procesorul plécii de sunet.
Cu cét acest numdr de resurse hardware este mai mare, cu atit
este mai bine, cum este si firesc. Sound Maker 64 oferd 8 astfel
de resurse hardware pentru procesare audio 3D.

Un alt parametru de asemenea important este latenta audio
3D a plécii de sunet. La un numadr crescut de surse de sunet ce
trebuie procesate in timp real, placa de sunet poate manifesta o
latentd crescutd, adicd o intirziere a sunetului fatd de manifestarea
vizuald a fenomenului care l-a generat (lovirea unei bile de un perete,
o impugciturd sau o explozie). Sound Maker 64 are o latentd foarte
redusi, practic insesizabila.

Un alt test oarecum exotic pentru noi, cei care tocmai luim
contact cu noile concepte audio 3D, este cel al sursei de sunet
conice care se roteste in jurul unei axe, in maniera in care se
roteste o antend parabolica de radar. Auditorul trebuie sd poatd
sesiza diferentele de volum §i directie ce survin in timpul acestui
test. Sound Maker 64 se comporta corect in cadrul acestui test.

Se mai testeazd efectul Doppler, migcarea de rotatie a sursei
de sunet in jurul auditorului cat §i migcarea unei surse de sunet
in sus §i in jos, relativ la auditor.

Climaxul testului este atins prin rularea unei componente a
Minerva numiti Visual Interactive Application. In cadrul acesteia,
auditorul se afli pe un cdmp virtual, in care pe traiectorii circulare
orizontale se deplaseaza trei surse de sunet, fiecare emitind trei
sunete diferite (automobil, elicopter, baziit de albina). in colturile
cdmpului se afld céte o sursd de sunet conicé rotativd. Central, o
altd sursd de sunet se deplaseazi pe directie verticald. Aplicatia
este numitd interactivi deoarece auditorul isi poate modifica
pozitia virtuald, att orizontal cét si vertical. $i in cadrul acestui
test, Genius Sound Maker 64 si-a dovedit excelentele calititi de
accelerator audio 3D. Un punct foarte important este succesul pe
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care il inregistreazi procesorul Vortex AU8820 in a oferi senzatia
agezdrii sursei de sunet deasupra sau sub auditor.

Deoarece Aureal Minerva este un program care se poate folosi
pentru testarea aptitudinilor 3D ale oricérei plici de sunet, sper
ca in acest numdr sau intr-un numdr viitor al revistei noastre si
puteti gési pe CD acest program. Totul depinde de viteza de
reactie a celor de la Aureal Semiconductor in a ne oferi acordul
lor in acest sens.

O victorie PCI

Indiscutabil, constatim cid Genius Sound Maker 64 este o
placd de sunet foarte potrivitd, atat pentru gameri, cit §i pentru
utilizatorul mediu de calculatoare. Dar ceea ce ma bucurd in mod
deosebit la aceasta placa de sunet este faptul cd stabileste un
standard de calitate foarte ridicat, pina acum de neimaginat
pentru plécile de sunet de pref scazut. Aceasta va determina cu
certitudine concurenta si se striiduiascd mai mult, urmarea fiind,
sper, generalizarea realizarilor de calitate in domeniul plécilor
de sunet asa-zis ieftine. Din acest motiv, va fi de agteptat ori o
scadere a preturilor plicilor considerate ca din categorii supe-
rioare (dar nespecializate anume pe facerea de muzicd), ori o di-
versificare semnificativd a functiilor si facilitatilor acestor placi
de sunet, in generatiile hardware care vor urma.

Ensoniq Audio PCI

Din aceeasi clasi a placilor de sunet PCI populare vine si
aceastd placd de sunet construitd in jurul procesorului Ensoniq
ES1370 AudioPCI. Existi mai multe diferente importante intre
aceastd placd §i Genius Sound Maker 64.

in primul rind, Ensoniq Audio PCI are iesire de tip Line Out
dubla, o iesire pentru o pereche de boxe pe care o vom ageza in
fata noastrd si o iesire pentru o pereche de boxe de agezat in
spatele nostru. latd deci o membra a noului val de plici cu iegire
dubla si suport pentru surround-ul in patru boxe. Ciudat este faptul
¢, in schimb, nu existd o mufa de Line In, numai una de Mic In
si, pe placd, o mufa pentru conectarea audio a CD-ROM-ului.

Tot spre deosebire de Genius Sound Maker, Ensoniq Audio
PCI are iegirile mai putin silentioase, raportul semnal/zgomot
fiind modest, specific placilor de sunet populare. Cum este de
altfel si calitatea auditiei fisierelor wave si mp3. Totusi, este de
remarcat full duplex-ul corect al Ensoniq Audio PCI. In plus, un
utilitar de configurare a Ensoniq Audio PCI permite setarea plicii
pentru auditie in casti, doua boxe sau patru boxe.

Am testat calititile de accelerator audio 3D ale Ensoniq
Audio PCI cu ajutorul programului Aureal Minerva, Testul a
relevat performante medii, deoarece Ensoniq Audio PCI oferd
suport numai pentru API-ul DirectSound 3D, nu si pentru A3D
de la Aureal. Motiv pentru care Ensoniq Audio PCI nu a trecut

decit prin prezenta iegirilor pentru doué perechi de boxe.

Ensoniq Audio PCI - o placa de sunet care nu iese in evidenta '
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O caracteristicd de luat in seama a Ensoniq Audio PCI -
posibilitatea incarcérii de noi banci de timbre in memorie.

testul de efect Doppler, cel al sursei de sunet conice si nici cel al
localizirii sus-jos a sursei de sunet. in jocuri, Ensonig Audio PCI
a dovedit, la fel, calitdti medii, dar suficient de bune pentru a fi
un accelerator audio 3D de luat in seama.

Mai ales ca, pe partea de MIDI, Ensoniq Audio PCI este
destul de reusitd, in sensul ¢d oferd posibilitatea incircarii unor
binci de timbre in memoria sistem si suport DLS. Ori, cele doud
banci, de 2MB respectiv 4MB cu care sunt livrate placa sunt de
buni calitate, lucru justificat de numele Ensoniq. In plus, pe
miisurd ce vor apare binci de timbre noi, acestea vor putea fi
desciércate de pe site-ul Ensoniq si apoi incarcate in memorie.
Singura mea nemulfumire este cd bancile acestea au un format
propriu, cu extensia .ecw . Deci, dacd Ensoniq nu creeazi un
editor de biinci .ecw, utilizatorul va depinde numai de bancile
produse de cei de la Ensoniq.

Partea mai nereusitd a implementarii MIDI este cea de efecte.
Cum era §i de asteptat, existd cele doud bloculete de reverb si
chorus, dar acestea pot fi aplicate numai global pe cele 16 canale
MIDI, si din pécate nu existd un potentiometru pentru reglajul
intensitatii acestor efecte. In locul potentiometrului este un
comutator care selecteazi intre Off, On si Full. Am preferat sa
merg cu Off pe toati linia de efecte, si trebuie sd spun cd am fost
impresionat de calitatea timbrelor MIDI. Pe deasupra, se poate
inregistra un MIDI ca wave in conditii foarte bune, cu un foarte
sczut aport de zgomot la inregistrare.

Ensoniq Audio PCI este astfel o placd de sunet care isi merita
pozitia de placd de nivel mediu, cu un plus pe parte de MIDI si
pe faptul cd oferd iesiri pentru patru boxe.

Riamane de vazut daca producitorii vor introduce ca standard
iesirile pentru patru boxe sau se vor baza pe performantele
deosebite ale API-ului A3D de la Aureal Semiconductor pentru a
rdmane in formula cu doud boxe. Pentru ¢i patru boxe inseamna
o cheltuiald mai mare i probleme crescute de amplasare in zona
din apartament alocati calculatorului. Important este faptul ca am
putut prezenta in acest articol céte o placi de sunet din ambele
tendinte ce se instaureazd in domeniul plicilor de sunet de larga
rispindire, pentru a lasa alegerea la latitudinea voastra.

Haniws Ghinea

ghinea@hotmail.com

Informatii:

Genius Sound Maker 64

Pre USD (fara TVA)
Ofertant: Flamingo Computers,
tel. 01- 2225041

Ensoniq Audio PCI

Pret: 29 USD (fara TVA)
Ofertant: Blue Mark,
tel. 01-2422825
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Celine Dion - S'il
suffisait d’aimer

Este sensibil, elegant, cantabil, nostalgic, complet, este... un
album Celine Dion. Este muzica pe care fiecare dintre noi ne-o
dorim in momentele intime. $i nu numai. Este sentimentul pe
care artista este dispusd sd-l1 impartageasca si celorlalti. Este,
daca vreti, intoarcerea lui Celine la radicini (amintiti-va numai
furorile ficute de ,,D’eux — The french album™ din 1995),
célutarea ei de adeviruri general valabile ce-i vor permite pe
viitor sd priveascd muzica din alte puncte de vedere. De altfel, pe
parcursul fiecirei secvente muzicale din album gisim
sensibilitate, dorintd, cautare. Este albumul cu care iti vei
impresiona iubita sau sotia. Albumul este realizat de Jean-
Jacques Goldman, un atuu in plus pentru a va convinge de
calitatea produsului, iar primul extras de pe album, ,.Zora sourit”
are deja un succes nebun in toatd lumea.

Distribuitor: Sony Music

Iris - Mirage

Noul album al grupului Iris a fost testat live in spectacolul de
la Sala Polivalentd din octombrie, si hiturile formatiei Iris n-au
intdrziat si apard: publicul s-a ,,zbuciumat” pe Mirage, a vizut
Orange, a cintat Madrigal, a luat reteta de la Dieta, i a facut
comert cu Apa Vie. Cele doudsprezece piese ale albumului
Mirage si-au gésit sustindtori ferventi intre cei 4000 de oameni
aflagi in sald. De-a lungul turneului de cluburi pe care Iris I-a
intreprins in 15 orage ale tarii, printre piesele noi gi-au gésit locul
si melodii de pe albumele Iris anterioare: ,,Baby, Baby™, ,,Si nu
crezi nimic”, ,,Somn bizar” §i ,Demagog”. Aflati in cel de-al 21-
lea an de activitate, cei de la Iris se considerd nigte veterani
tineri, pentru care moda ce vine §i trece in muzica rock este mai
putin importantd. Importanti sunt suporterii grupului, care merita
sdl asculte muzica de calitate a celei mai tari trupe de rock
romaénesc.

Distribuitor: Zone Records

Z.0.B. - Telenovelas

Cea mai mare trupd de rock din Roménia (media de indltime
1.93) a dat drumul pe piata a ultimului lor LP: Telenovelas.
Vladut (Vlad Gorneanu — voce/bas), Mosu (Mihai Iovinescu —
chitard/voce), Forest (Andrei Stincescu — tobe/voce) si Lonti
(Laurentiu Olariu — chitard/voce) s-au siturat si fie spectatorii
pasivi ai maniei pe care genul artistic ,telenovela™ a declangat-o
in randul populatiei feminine din Roménia, §i au pus-o de un
protest: ,Mamei prietenei mele ii plac telenovelele/Prietenei
mele ii plac teleneovelele/Chiar si tie iti plac telenovelele/
Numai mie nu-mi plac telenovelele!!!”. In total, albumul contine
20 de piese Z.0.B. cunoscute, care, din cauza precaritdtii stirii
financiare a poporului, n-au apucat si apard pand acum pe un
album: ,,Achille”, ,,Asta”, ,,I shot someone”, ,,Balada céprii”.

Distribuitor: Zone Records

U2 - ,,The best of
1980-1990”

£ A

Prima decada din istoria grupului irlandez U2 a fost
sarbatoritd pe 2 noiembrie la Island Records prin lansarea unui
album ,best of’de 15 piese, cele mai cunoscute din aceasta
perioada a grupului. Ca un preludiu al albumului, Island Records
a pus la bataie un nou single U2, ,The sweetest thing”, care este
de fapt un céntec mai vechi ce trebuia s aparii pe albumul ,,The
Joshua Tree” din 1987. La vremea aceea insd, cintecul nu era
terminat §i nu a putut fi inclus pe album. Videoclipul ,,The
sweetest thing”, care a facut furori in Europa si Statele Unite (via
MTV) a fost inregistrat la Dublin, cu ajutorul colegilor de la
Boyzone, care au participat la realizarea partidei de backing
vocals.

Distribuitor: Zone Records




lata-ne ajunsi in rubrica noastra la un subiect mai serios — istoria muzicii
universale. Bineinteles, pe CD. Atinsi de banuiala ca o abordare multimedia a
acestui subiect ar putea avea multe lipsuri si erori, puteti afla mai mult in
articolul ce urmeaza despre ceea ce a fost pentru mine motivul de entuziasm

al unei intregi dupa-amiezi.

Mi se pare indiscutabil faptul c¢i unul din semnele indubitabile
ale apropierii Omenirii de cel de-al XII-lea ceas al siu este cali-
tatea discutabild a multora din enciclopediile multimedia care au
proliferat odatd cu nasterea CD-ROM-ului. Facute probabil la
repezeald, cu intentia viditad de a infunda pumni grei in gurile
mugcdcioase ale concurentei, unele ,.cioclopedii” sau alte progra-
me educative md duc cu gandul la streinii care cred cd Rominia,
daca nu este Ungaria, este cu sigurantd Bulgaria, cu capitala la
Budapesta. Sau cd Milica ar fi Odiosul. Sau cid roménii au mostenit
cu totii de la tetea Dracula un mic colf veninos, pe care cu sigu-
rantd il in indreptat spre Occident §i Reforma. Pina si in eroare,
streinii gresesc. Dacd am avea un astfel de colt, cu sigurantd l-am
folosi pentru a fi cei mai eficienti autovampiri din Europa.

Care este insad firma care acumuleazi bile mari, negre si grele
atunci cind soseste momentul adevirului? Cine prezintd in enciclo-
pediile §i programele sale educative un epustuflant excedent de
inexactitati, naivitati, abureli, copilirii candide, sau informatii
perfect valabile pe vremea riposatului impirat Franz Josef? Nu
v-as putea da un raspuns transant fard riscul de a ma vedea,
Doamne fereste, prin vreo instantd, dind socoteald si bani grei
tagmei avocdtesti. Pentru a-mi desemna {inta in mod subtil si
intuitiv, voi recurge la un mic paraboloid diabolic.

Pe vremea lui Stalin, circula prin blocul estic o glumiti. Cum
rugii erau cei mai tari §i cei mai mari, este de la sine inteles ci pand
si in domeniul piticilor erau pe primul loc, cu cel mai mare pitic
din lume.

Ironia sortii este supremd. latd cd, in zilele noastre, aproape
neobservatd, glumifa cu pricina le vine americanilor ca turnati in
Europa (pentru ¢@ dacd ar fi turnati la Hollywood ar fi de proasta
calitate, nu s-ar incadra in tolerante si nu le-ar veni fix pe talie —
dar cel mai rdu ar fi cd am avea un happy end). Pentru ci americanii
au reusit nu numai si nascé cel mai mare pitic din lume, dar si
cel mai moale. $tiu, stiu, caciulita cu vérf ascutit i mof a unui

muzicii, aici forma clasicd de sonata.

Preocuparea constanta pentru evolutia formelor in istoria '

punerii in scena a operelor lui Richard Wagner.

O montare spectaculoasa, plina de efect, specifica de altfel I

pitic v-ar putea duce cu géndul la altceva, dar impotriva acelui
altceva nu s-ar riscula nimeni cu legi antimonopol sau cu bancuri
prin site-urile de hateri. Revenind la intrebérile de mai sus, acea
niametenie de piticut este tocmai ... Lamuriti?... OK.

Cei buni - Zane Publishing

lar daca aceastd deprindere a fuseraiului comercial si a impre-
ciziei pare a caracteriza mare parte a produselor multimedia de
peste Ocean, iatd cd unul din cele mai reugite produse de acest
gen de care am avut plicerea a ma bucura vine tocmai de acolo.
Am primit pentru review o realizare de exceptie a celor de la
Zane Publishing. Este vorba de un pachet continénd patru CD-uri,
pachet dedicat in intregime istoriei muzicii si intitulat ,History of
music — The Collection”. Bineinteles, autorii acestui pachet nu
au pretentia acoperirii integrale a subiectului, si de aceea au struc-
turat materialul acestei istorii pe patru arii de interes, ce se regisesc
fiecare in parte pe cite un CD.

Preliminarii

Primul dintre aceste CD-uri are ca subiect inceputurile muzicii,
de la primele atestiri ale acesteia in istorie §i pana la primii ani
de creatie ai lui Beethoven. Cum este si firesc, suntem introdusi
in aspectele de inceput ale muzicii cu ajutorul muzicii populare a
diferitelor zone ale globului, pentru cd muzica populard, nu?, este
cea care ne poate da primele indicatii asupra radicinilor muzicii.
$i, legat de muzica populard, ni se prezinti (folosind ca exemplu
muzica africana!) patru grupe importante de instrumente - instrumentele
de suflat, instrumentele cu coarde, instrumentele de percutie cu
membrand intinsd pe un cadru precum si cele fird membrana.

Cénd spun ,,ni se prezinti” inseamnd ci pe ecranul calculatorului
apare o succesiune dinamicd de fotografii insotite de o coloand
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Catedrala Notre-Dame in anii in care muzica era la rindul ei
opera unor arhitecti.

muzicald exemplificatoare. Aceastd coloand muzicald ne va insofi
pe parcursul derulirii intregului material al acestei istorii a muzicii,
5i mé intreb surprins cum de au reusit realizatorii sd o faca sa
curga firesc, bucati muzicald dupa bucati muzicald, de cele mai
multe ori atat de diferite ca stil §i manierd. Aceastd imbinare find
este una din marile reusite ale acestui produs multimedia.

Prezentarea succintd a ridécinilor populare a muzicii este inche-
iatd, surprinzitor, cu o reflectic amard asupra pierderii contactului
cu traditia muzicala datoritd aparitiei stilurilor muzicale facile,
comerciale, de fabricd. Subliniatd prin doud poze contrastante (un
oriental in costum popular, cintind la un instrument traditional
urmat de fotografia a doi orientali pe o scend de cabaret, imbricati
ca niste Alfonso de discotecd, cu paiete strilucitoare pe haine si
cu o atitudine zimbitor dulceagd de nonheterosexuali) aceastd
asertiune mi-a atras imediat atentia. Am zis: semne bune, poate
ca avem de-a face cu o lucrare multimedia serioasa!

Mica exemplificare

Voi povesti putin aici din continutul primei parti a celui dintai
dintre cele patru CD-uri, §i anume cel intitulat ,,Through the
classical period”, pentru a va oferi o imagine a modului serios in
care cei de la Zane Publishing au inteles s abordeze aceastd
istorie a muzicii.

De la muzica populard, pe care nu m-as gribi si o caracterizez
in intregime ca profand, in special prin anumite functiuni ale ei §i
prin legdtura cu mitul, se trece la radicinile muzicii religioase.
Din Mesopotamia in Egipt, de la evrei, chaldeeni §i greci, pana la
romani, influentele muzicale s-au amestecat, apoi s-au decantat
alcatuind baza céntarii bisericesti crestine. Aceastd istorie nu da
atentie cintdrii bizantine, concentrindu-se pe cea gregoriand.

O ilustrare a viziunilor tulburi mahleriene. .

§

vIQIWILINW '|m~

Pictura ce poate fi apropiata de atmosfera degajatd de
compozitiile lui Stravinsky din perioada sa neoclasica.

Desi prezente in actuala lucrare, unele lipsuri sunt totusi de inteles,
materialul acoperit fiind prea vast pentru o tratare la marele ami-
nunt. Ceea ce mi-a atras atentia in mod deosebit au fost fotogra-
fiile unor monumente si creatii artistice ale antichitifii. Oricum,
prea multd muzicd din perioada respectivd nu prea putea fi data
ca exemplu, din pacate.

Lucrarea urmireste apoi evolutia muzicii religioase occidentale,
de la formele ei perfecte cuprinse in culegerea papei Grigore pénd
la aparitia si coagularea in jurul catedralei de la Notre Dame a
uneia din cele mai importante grupiri de muzicieni ce au creat
bazele dezvoltirii ulterioare a muzicii. Trecerea de la monodie la
discant, apoi la conductus-ul izoritmic, pornind §i bazindu-se pe
cantus firmus-ul gregorian, va duce la aparitia polifoniei. Este
excelent surprinsd apoi aparitia motetului si edificarea lucrérilor
polifonice de dimensiuni mari, complexe (cu trimitere la Mese de
Notre Dame), prin unul din cei mai importanti creatori care au
facut pasi in aceasta directie — Guillaume de Machaut.

Trecéind prin scoala flamanda, apoi cea burgunda, cea englezi
si italiand, ,,History of music — The Collection™ ne explici dezvol-
tarea polifoniei, diversele curente ce au dus la conturarea tot mai
pregnant a bazei sale teoretice. Nevoia de simplificare a compostului
muzical, precum si tendinta tot mai accentuati spre o melodie mai
pregnantd, pentru muzicalitatea placutd urechii, duce la aparitia
si dezvoltarea operei ca gen muzical. Trecutd intdi prin avatarurile
moravurilor epocii, care ficeau ca in timpul executdrii unei opere
spectatorii s ménénce, si discute, sd joace jocuri de noroc sau
pur si simplu sé se sfideascd — intrerupandu-se pentru a asculta
numai ariile preferate, opera isi va gisi definitiv locul in genurile
muzicale ce se vor bucura mereu de atentia i respectul publicului.

in tot acest timp, ca o expresie a laicizdrii muzicii §i a suportului
tot mai larg al acesteia, apar instrumente noi §i se perfectioneaza
cele vechi. De fapt, pe parcursul intregii ,,History of music — The
Collection™ ne este prezentatd evolutia instrumentelor muzicale,
in raport cu muzica diferitelor epoci. $i, lucru foarte important,
evolutia muzicii in sine este privitd in raport cu dezvoltarea
sociald si economica a Europei.

Cateva accente

Astfel, apreciez luciditatea autorilor acestei lucrari multimedia,
care, vorbind despre prolificitatea unor compozitori ca Handel sau
Haydn, nu uitd sd accentueze ideea cd un compozitor era in acele
vremuri un fel de mestesugar, un fel de pantofar care trebuia s
compund la comanda, si satisfaca publicul si in special pe nobilii
la masa servitorilor cdrora capita de méncare. Astfel, multe din
formele clasice ale muzicii sunt provenite dintr-un efort muncitoresc
de a face fati cererii de material muzical. Teoria bine ordonata
oferea siguranta cd, si in zilele (sau vietile) de lipsa de inspiratie,
muzicianul putea sa creeze lucriri noi pentru cei care i le comandau.
Apoi, o formi fixa este mai ugor de inteles de cétre public, ajutandu-1
s scape de efortul de a patrunde cu adevérat in muzica.
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bine preparat - cu suruburi, cuie §i bucati de cauciuc.

John Cage transformindu-gi pianul bine temperat in pianul I

Observatie personala: de aici, prin feedback, ajung mare parte a
muzicienilor sd nu mai patrunda prin muzicé, sub jugul usurétor
de viata al formelor. De altfel, in ,History of music — The Collection™
se pune foarte mult accentul pe dezvoltarea si conturarea acestor
forme muzicale, in special in ceea ce priveste forma de sonati, dez-
voltarea armoniei si atitudinea creatorilor fatd de principiile tonale.

Modul de lucru cu tonalitatea este un subiect ce stribate intreaga
enciclopedie, pomind de la Liszt, ajungénd apoi la Wagner si Debussy.
$i nu pot s nu fiu uimit de umorul subtil al celor de la Zane Pu-
blishing, atunci cind afirmi despre creatorii atonalismului cd, in
efortul lor de a sparge tiparele tonalitdtii, au creat o solidi bazi
teoreticd atonalismului, Aceasta deoarece, compozitori de structuri
germand, vienezii Schonberg §i Alban Berg nu puteau respira pro-
babil fird a avea spatele asigurat de o structurd teoretica fiird fisurd.
Carevasazicd, lupta de eliberare de sub tirania tonalitatii a dus fi-
resc la instaurarea unei noi dictaturi teoretice, implinitd apoi prin
nasterea serialismului. Interesantd pozitia celor de la Zane fata de
serialismul din universititile americane ... Dar nu v mai spun ni-
mic despre aceasta, aflati voi din ,,History of music — The Collection”.

In care se pune accentul §i pe idei oarecum exotice pentru
muzicd, si anume inclinatia pentru oglindirea propriilor abisuri
psihice, viziuni §i cogmare, ce poate fi regisitd in muzica lui Mahler
sau a lui Strauss (nu cel cu valsurile!). Aceasta sub influenta unuia
din cele mai la moda subiecte in lumea buni (sau mai putin buni)
a acelor vremuri — psihanaliza.

in seria accentelor pe care doresc s le pun in prezentarea
acestei realiziri multimedia, adaug si finetea cu care autorii trec
de la un subiect la cellalt, de la un compozitor la altul. La
Brahms se ajunge prin aceea cé este un oponent al lui Wagner,
la Liszt prin admiratia sa pentru Berlioz. Creatia lui Debussy ne
apare perfect curgitor, din necesitatea pérdsirii formei de sonati
si a tiparelor tonale.

de secol american

Cintecul si lupta sindicald, in perioada tulbure a inceputului l

Despre muzica americana

Importantd mi se pare tendinta de a corela semnele vremurilor
cu evolutia muzicii mai ales in modul in care cei de la Zane Pu-
blishing abordeazi, pe un intreg CD, istoria muzicii americane.
Spre exemplu, miscarea sindicald in SUA a dus la aparitia unei
intregi categorii de cdntece de protest §i mobilizare. La fel, mis-
cérile feministe sau cele de tip Armata Salvirii, in care se combi-
nau vechi imnuri religioase de sorginte reformati cu teme si
procedee mai mult sau mai putin profane. Uneori, in stil ameri-
can, lucrurile cipdtau accente comice, cum ar fi un foarte vesel
cintecel inspirat de asasinarea in 1901 a presedintelui american
Mc’ Kinley. Miscarile populatiei de culoare din 1950-1960 pentru
drepturi si nediscriminare nici nu pot fi concepute fird puterea de
coeziune §i imbarbdtare oferitdi de muzicd. Procesiuni imense de
oameni cdntind pe strizi, ordonat, non-violent. Impresionant. Sau
Vietnamul, cu ditamai reactia cultural-muzicald de protest pe care
a declangat-o. Mai nou, sursa de inspiratie a devenit ecologia. Si
asa mai departe, acestea sunt o parte dintre corelatiile pe care
~History of music — The Collection™ le face intre istoria unui
popor §i muzica acestuia. Evident, cu exemplele muzicale si de
imagini aferente.

Un sintetizator, aga cum arata la inceputul anilor 60. De fapt,
mai degrabd un apartament sintetizator, avind in vedere
dimensiunile uriage ale aparaturii.

»Everything counts in large
amounts” (DM)

Revenind la pozifia muzicianului de ,,manufacturier”/proletar
intelectual supus legilor pietei muzicale, adica relatiei cerere -
ofertd, gisim in aceastd lucrare multimedia un sir de afirmatii pe
care imi voi permite si le citez integral, ca un semn al luciditatii
acestei istorii a muzicii: ,.in a doua jumatate a secolului XX s-a
compus mai mult ca niciodati, dar, atit in Statele Unite ct si in
Europa, muzica proaspit compusa a fost cu greu aceeasi cu muzica
interpretatd. Desi mulfi compozitori au afirmat cd reprezinti spi-
ritul timpurilor lor, auditoriul a continuat sa prefere i sa gaseasca
mai pe infelesul sdu muzica secolelor trecute. Deoarece asculta-
torii de muzicd au preferat constant mereu aceleasi lucréri din trecut,
casele de discuri si statiile radio (care se adresau celei mai largi
audiente posibile) au goviit cand li s-a propus aducerea de lucriri
noi in fata publicului. Pe masurd ce costurile de realizare a unui
concert pe o scend au continuat si creascd in mod constant, pro-
ducitorii §i interpretii ar fi avut tot mai mult de pierdut in cazul
in care nu ar fi reugit sd atragd mase mari de oameni. Fapt pentru
care, §i acestia, la randul lor, au inceput si evite compozitiile noi,
nefamiliare. Stelele muzicii din intreaga lume erau acum celebri
solisti si dirijori care s-au devotat in intregime interpretirii
mereu a aceloragi lucrdri arhicunoscute. Mai mult, auditoriul s-a
concentrat tot mai putin asupra muzicii in sine, preferind sa se
lase atras de aspectele spectaculoase si exterioare ale prestaiei
interpretilor.”
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Aceste cuvintele sunt sprijinite prin doud imagini teribil de
sugestive. Prima, ce apare la momentul in care in text se vorbeste
despre atragerea cantitatilor mari de oameni in salile de concert,
este o fotografie a firmei luminoase a cunoscutei sili de spectacole
Carnegie Hall. A doua imagine ne prezintd pe unul din cei trei
celebri tenori intr-una din pateticele posturi cu batista in ména pe
care le adoptd pentru sublinierea sensibild a caracterului dramatic
si intensiv al trdirii momentane a artistului.

Admirabila onestitatea celor de la Zane Publishing, pentru ci
au spus lucrurilor pe nume! Dacd este si fiu sincer, nu mé agteptam
tocmai de la inventatorii conceptului de industrie a spectacolului
sd aibd o asemenea atitudine lucida si, intr-un fel, autoironica.
Una peste alta toate aceste chestiuni se impletesc in a alcitui o
istorie a muzicii in primul §i in primul rand credibila.

Muzica traditionala

Cel de-al patrulea CD, intitulat ,Music and Culture” contine
o prezentare extinsd a traditiilor muzicale ale Africii, Polineziei
si indienilor americani. Se pune mult accentul pe modul in care
mediul in care isi desfisurau viata popoarele primitive a influentat
muzica §i instrumentele acestora. Sunt exemplificate sonor cere-
moniile religioase (inclusiv céntece specifice transelor samanice),
cele legate de anotimpuri, evenimente agricole (insdméntiri, recoltat),
momente din viatd (nagtere, nunta,
moarte), ceremonii ale rizboinicilor
(indeosebi dinamismul puternici-
lor rizboinici polinezieni este la
randul sdu excelent surprins si cu
ajutorul aparatului foto).

incheind aici prezentarea con-
tinutului acestei realizdri multi-
media, simt nevoia de a cita incd o
datd din realizatorii acesteia, de
aceastd dati cuvintele simple cu
care se termind al patrulea CD,
ultimul din seria ,,History of
Music — The Collection™: ,,In an
age of dislocation and change, folk
songs give us a sense of our roots
and help us to face the future”.

Amanunte

Muddy Waters

Muzica atonald este o bunad sursd de inspiratie pentru
pictorii avangardisti.

De la edificii istorice, monumente de arhitecturd, imagini de instru-
mente muzicale, la lucrdri de picturd si sculpturd, toate imaginile
ne vorbesc despre epocile respective §i compozitorii lor, oferindu-ne
aroma discretd a unor timpuri de mult apuse, sau, dimpotriva, inca
prelungindu-se spre contempora-
neitate. De altfel, am si dorit sd
ilustrez acest articol cu un cit mai
mare numir din aceste imagini, pur
§i simplu pentru ci mi s-au pirut
semnificative ochiului.

Uimit am fost insd descoperind
cd in spatele acestei istorii a muzicii
se afld un foarte puternic instrument
de proprie documentare §i studiu,
prin aceea cd oriunde in text se
poate face o trimitere la ,,American
Concise Encyclopedia™ precum si la
wWebster’s New World Dictionary”
care sunt incluse organic (la modul
hipertext) in acest brilliant pachet
multimedia. Mai mult, pentru cei
care vor si foloseasca aceasti isto-
. rie a muzicii drept instrument de

esentiale

Din momentul in care am introdus in CD-ROM drive primul
dintre CD-urile acestei istorii multimedia a muzicii §i pand cind
m-am ridicat de la calculator au trecut in jur de sase ore.
Deosebita calitate a coloanei muzicale nu a fost singurul motiv
pentru care era si ajung sd am nevoie de pampersi, nedezlipit
fiind de scaunul din fata calculatorului. Am apreciat foarte mult
cele peste 4000 de imagini care insofesc muzica si explicatiile.

Frumoase dansuri polineziene. Frumoase dansatoare
polineziene.

educatie §i verificare a propriei
culturi, existd posibilitatea de a
completa teste interactive de cunostinte ce cuprind intrebari din
continutul acestui pachet.

Nu pot s nu mentionez aici una din cirtile care au stat la baza
propriei documentdri in istoria muzicii, ce mi-a fost de mare de
folos in aprecierea cit mai exactd a calitatilor pachetului multi-
media prezentat in acest articol. Ma refer la excelenta carte ,,0
istorie a muzicii universale” scrisa de doctorul in muzicologie
loana $tefanescu, carte din care au aparut pana acum primele
doui volume (,,De la Orfeu la Bach” si ,,De la Bach la Beethoven”
la Editura Fundatiei Culturale Roméne). Astept cu enorm interes
aparitia unor noi volume din aceasta carte indispensabila,

Pentru cei dornici de cunoasterea mai lejerd a unei bune pérti
a istoriei muzicii (degi mie personal mi-au lipsit mult Bruckner,
Cesar Franck §i Saint-Saens, de ce nu or fi inciput si ei pe CD?),
,.History of Music — The Collection” a celor de la Zane Publishing
este un excelent material de informare, in care asezarea logica si
intuitiva a informatiei esentiale se imbina perfect cu placutul
auditiv §i vizual. Multimedia 100%!

Informatii:

Ofertant: MultiNet Baia Mare, tel. 062-22
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Alex-Bucuresti

Hi!
Pentru inceput 8§
revista vnas!rk m:g
mer. Apol am *
gaenﬁnerea numérul e pag}m: N
23 am s@ va intreb ce s-3 ._lm;amp‘1 §
T:{::a CHEATS, de-a disparut ld:’.i(i)“za
tdin revista §i inplus in 1}\;111:2\::;le
octombrie spuneati pe CD ¢

L i cum

Y numinl 10 cind era n 13, ]$;e b

P 4 se intimpla cd Joc:,'ll a?e S
i A e
'] petl in doud num

fn rest as vrea si va spun ca faceti 0

4 grozava cu revista. i
uea‘:}inml din nurné_n:Il 14 m]—la ;\:pn
foarte mult de altfel_s: jocul ful e
numdrul trecut. Decl, kelep up the g

ou are doing!

wnr!»}t] l;""“1'-?'elicitéri pentru Carmageddon 11
pe CD.

1
i?.lll;l:i;:a de Cheats a dispérut el:;entru

i pe CD se afld un mic progrimhe,
e it DLH care contine mai mu
G ri decit am putea nol si‘ punern_a
?/t::;;:é in revistd. Chestia cu cifrele n:i
cam dat si pe noi un pic pe_ste ca!;e: V(;Eh it
ales in contabilitate) asa ca :;nénam
normal §i am incercat sd indep:

L.

rula jocul. Pe vijtor

numeroase. Tot ce trebuie sz
distribuie tehnicg
le gasesti),

Salut!

Este prima mea scri
octombrie nu
instalez de pe CD §i 5KB daci-| copiez

din DOS si-mi cere 2 KB. Am un Pentj
harqdisk de 2,1 GB. S

Inca ceva, imi plac
de pagini sunt EXTRA
CD ... Cét mai multe [
magazine de unde pot s

Cam atit, ci trebyj
n-am méncat,

Succes in continuare!

S0are §i vreau si

COOL! Daci p

Servus!
Ca si-{i ruleze Jjocul full Action

urmdtoare linii:
Files=20
Buffers=20
DOS=high, umb
Apoi:
Device=C:\windows\himem.sys
Device=C:\windows\emm386.exe ram
Cam astea ar fj

Soccer

€ care comercialize:

de calcul (sunt Ia tot pasul —

La mai mare!

Sorin alias BAS — Brasov

1 d pun o intrebare: Jocul full din
=M1 merge, spune ci are nev

oie de 12 KB dacj vreau si-|
pe hard §i am incercat sd-] in;
um 200 cu 16 MB RAM si un

-mi spuneti ce s3 fac cu el
¢ la nebunie rubrica

te
oncursuri si ani&{; despre CARM.a'IrNg stiti niste
d-mi iau o placa 3D? b

€ si mi duc la gcoalj cici am doar [2 apj §i nici micar

ys. In acest figier

azi plici
faci este si facj o

Vi

»Fun Stuff” si DLH-y, Cele 100
i, mai puneti si alte jocuri full pe

de pe CD-ul din octombrie trebuie

trebuie addugate

turd prin BV pe la firmele care
a5a cd nu-fi fi probleme unde

concepted.’

da-o-ncolo, fie ce-o fi, vd da
$i iatd-l pe tavi gata pentru
»Karmageddon-3” §i e tare de tot dupi.e
schimbat putin scrierea ca nu cumva si
despre drepturile de autor, inc lcarea numel

sd revin la oaia mea pierduti.'gnp
seris frumos si cu tot felul

producitoare impreuni ¢

ifrele si sa punem doar numele lunii
;ﬁl pe copertd cit §i pe CDl. (li;::
mistake s-a intimplat. Jocu i
Medieval a avut doud t:lemo— o
us pe amandoud. Nu-i 0 chesti
i?
Esa de suparatoare, asa-1:

dar apoi cons : sut;c

iti apare scris
YOU LIKE Ty

MAX - Timigoara

Ciao Sergio,
Motto: “The most stupid

M-am tot gandit Ia chestia ‘aia cu concursul

u §i voud un ,,pui” ¢
devoratorii LEVEL,

ui gi

te speciale, apare si numele firmej

E. Tu gamerul apesi pe
Zamégire ci nu s-a inta
peutot ecranul: YOU ARE THE

HE REPLAY?
rvus!

upi ce intri in joe si iti apare num
elelalte smecherii, iar pe cind credeal ca pofi
t astéptatul joc... zbang ifi trintegte in

ici pe spate. Il sfirsit transpirat dupa
'meniul principal NEW GAME si astepti
- Dupi un timp ifi apare mesajul LOADI
innegreste, urmati de un alt mesaj: PRESS THE ARROW KEYS

&K}u taste bucuros ¢ incepe jocul,

mplat nimic. Imediat dupa aceea

, irrational and sick game that was never

de la Fun Staff §i mi-am zis
4 azi mi-a fitat mintea unul.
Cief jocul meu se cheama

l?ume §i titlul, desigur i-am
ZI16d ceva cei d€ la Stainless' Software

alte ches| i m

lui

fatd un film... giga-mega- |
un asemenea efort
cd doar vezi ci scrie:
NG COMPLETE,

WINNER!!!.. WOULD

4
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Dusceac Dinu — Rm. Valcea

Salutare!

Vi scriu pentru prima datd §i v mérturisesc sincer ¢d pand acum nu cumparam regulat revista
LEVEL. Dar ultimele doui numere: septembrie §i octombrie (mai ales ultimul) m-au convins si va
devin un cititor fidel.

Nu vreau acum si isc baza prin redactie, dar cel mai mult mi-au placi le scrise de
Mike: Heavy Gear 11, Sin, NFS III, Rainbow Six, X-Wing dar si Carmageddon 11 & ruby
Special. -

Comentariile voastre Jsapt'hawase si bine alése, eu trezindu-ma ca rad singur cu revista 1? fata!
Continuati tot asa! ea:,\‘ a !

$i acum cateva critici: ¢ !

Cénd rup posteml cu ﬂeavy Gear 11 de la pagina 77 imiiidispare juma’ din Fun Stuff; nu s-ar
putea pune pe spatele lui ceva publicitate (aomelhmg like p 98)?

La rubrica hardware as vrea s se prezmte si altceva in afard dQ_mouse uri §i joystick-uri, ca de
exemplu componente ,,nu atit de importante™: plici de bazi, memorii, procesoare etc.

Cand alte activitafi sunt legate striins de calculatoare, meleg si le faceti loc in revistd, dar in
locul aparitiilor muzicale si a filmelor era mai bine sd commuatl rubrica de hardware.

Daci vi sponsorizeazi cu ceva Zone Records sau mai stiu eu cine, infeleg situatia, dar micar
sd facdl ceva, un concurs, cum a fost la Armageddon.

..urmeaza binecunoscuta cerere de-a pune un joc full pe CD - fie el 5i mai vd‘kd

Sl acum citeva mesaje pentru voi: "._
Pt. Mr. President: ,,Capul managerului asigurd succesul LEVEL-ului”. x
P.S.: Ma géindesc ce moaci o fi ficut Demostene cind ,,anticii dinozauri” (din articolul b

Raider I11) i-ar fi apdrut in fati. Cred c s-ar mai fi balbiit 5i astdzi sau ar fi ficut indigestie,” &
inghitind de fricd pietricelele din gurd. (Antichitate: mileniul 3 i.e.n. — 476 i.e.n.).

Pt. Mike: N-am cuvinte! Esti preferatul meu!

.. urmeaza un non-sens.

Totugi CO2 nu stiu daci este aga de esential vietii (doar plantelor)! Eu pot sd-mi scot capul din
carlingd chiar daci in atmosferd nu este CO2.

Pt. Claude: Observ ca-ti cam plac sporturile: golf, fotbal, vanitoarea de dinozauri si...
(glumeam) a la Civilization.

Pt. Sergio: Si eu agtept jocurile Tiberian Sun si Carmageddon II

..urmeaza descrierea unei chestii din Carma Il care se pare cd l-a deranjat un pic pe domnul
Dusr.eac. Vreti sa va spun? OK!

La Carma II nu prea-mi place arcul éla uriag care se foloseste la aruncare pietonilor in aer sau
la spartul geamurilor (cum am vazut in articol). Stricd atmosfera si te duce cu gandul la circ i la
clovni.

..Parerea critica a demnului Dxrscea
Srujf §i 0 idee pentru aceastd rubrica.

Pt. Marius Ghinea: Chiar existid oameni care v_;stl!e tale? Totusl ar fi mai bine si te
axezi mai mult pe modul cum'a.fost realizat progra ocul) decat ‘povestirea lui. Dacd nu poti sd
rezolvi problema (cu ecuatii sau altfel), da-ml de stire sau foloseste o puscd cu lunetd! Succes la
vinitoare!

in final am si va pun o intrebare: ternet nu va facefi?

Bla, bla... e ™

pdinea?!

W Hmbaju!ui ..colarar"jb.'o.s-a‘r in rubrica Fun

Noroc!

Domne, da destept mai esti — pe cuvantul meu de LEVEL-ist! Poza aia din HGII nu este
altceva decét o pagina pusd acolo de frumusete — nicidecum un poster. Nu.prea inteleg de ce-ai
vrea ca la rubrica de Hardware sa fie prezentate printre altele si memorii — dupd.tine ce-ar trebui
seris despre nigte memorii? Poate ceva de genul d@sta: sunt frumoase, pétrate, scumpe i cine le are
bine si cine nu — nu. Placi de bazi, procesoare... poate c-ar merita prezentate in alt context: nu ca
produse efectiv, ci sub forma unor articole in care s fie explicat cum functioneazi acestea si ce

ie putea s procur jocul NBA LIVE
H ‘V-am mai trimis si alte mesaje

joKER - Suceava

Salut biieti!

Numele meu este Andy Drelciuc
$i am organizat in Suceava un fan-
club LEVEL., Ag vrea foarte mult sa
va rog sa-mi spuneti de unde as

dar cred cd voi nu le-ai primit
deoarece nu mi-ati dat nici un
rispuns. $i ag mai vrea doar daci
vrefi §i vei sd mai corespondiam.
Aici n fan-club lucrurile stali
perfect si toti sunt fericifi. Cam atat
pentru cd nu prea mai am mult timp
si va trebui din péicate sa inchei aici.
Agtept cu neribdare"iﬁspunsui vostru!!!

Cu Stima §i AmiQLilitate: ANDY
DREKCIUC!! 1

P.S.: Adresa mea aslg
dmarcel@assist.cccis.ro |

WOO0Y LYHI

Hello! &
Jocul amintit de tine, precum §i
multe alte produse distribuite si -
realizate de Electronic Arts, il veit,
i poate la firma Best Computers,
: 01 310.2832, Fax: 01 310.2832.°
icitari pentru Fun Club! Te

Prodan Nowhere

" _Buni ziua! 'm

Dacéa hu v ripesc din tlmp. am si eu
nigte mici probleme hardware care nu-mi
dau pace si nu le gisesc nici o explicatie.

Am avut o siricie de Pentium 100,
cu 32 RAM si Voodoo 1. Mi-am schim-
bat placa, procesorul si memoria (PII
266, 64 RAM, BX) si au inceput pro-
blemelc in vechea configuratie totul a
mers perfect. Acum, jocurile accelerate | ;
cu GLIDE (Quake 2, Unreal, NFS 3) fag-..
figuri la modul: pe ecranele de ,Loading”
de la Quake 2 apar zone de max 2 cmp
cu diverse mizerii (pixeli de diferite
culori, amestecati) iar in joc uneori
mapeazi eronat texturile,

Ce este cu adevirat ciudat e ci bugul

5 % : . Spits : oy este W ’95 only, sub DOS (Grand Teft
avantaje §i dezavantaje au o serie de produse din ultima generatie. De acord? OK, next! Cu pnle Auto) sau sub NT (acelasi Quake 2 sau

la rubrica de filme si muzici — unora le place ce citesc acolo. $i cum trebuie s3-i respectim pe cei
de langd noi, rubrica asta va rimane deocamdata in revista.

Nu prea am inteles chestia aia: ,,Capul managerului asigurd succesul LEVEL-ului”. Daca vrei,
te rog s mi-o explici si mie. Ma fratele meu — pufind istorie cunosc si eu — inchipuie-{i ¢ mi-am
dat si eu seama cd n-aveau cum sé triiascé dinozauri pe vremea lu® Demostene asta. Asa fu

pot trii nici in zilele noastre cind este lansat TR III. Expresia asta de ,.dinozauri antici” am scos-o '

cii aga mi-a venit mie bine si ficea referire de fapt la repetarea unui element existent in TR I, Cu
alte cuvinte, fiiceam un pic de morald celor de la Core care puteau si bage alte vietdti in loc de
dinozauri. Pricepusi? Cuvéntul antic are mai multe intelesuri in functie de context. N-am chef s
fac teoria chibritului acum. Si incd ceva: Marius Ghinea este unul'din cei mai buni specialisti pe
care i-am cunoscut pana acum — te poate biga in buzunar la orice ord. In afard de asta, este foarte
apreciat §i iubit de cititori pentru ci scrie absolut bestial~$i oricum n-am inteles ultima parte cu
pusca cu lunetd. Sau poate vrei sd fi impuscat §i nu ti gum $=0 zici mai pe sleau Vezi dar, draga
prietene, ¢ pircnle sunt impdrtite i nu toti iti impartigesc.opinia. Mal scrie-ne... §i daci o faci,
si vrei si bagi §i ceva critici, atunci foloseste-fi mmiea prea su'éluelr.} in a gdsi i ceva argumente
solide. "

Pe curiind! hd {

1) merg ireprogabil.
Placa e un Diamond Monster, deci
e varba de conflicte, asa ci

eu, qE NAIBA SE TNKAM@A?
. 3

us! T

{ thtﬁmpg ¢é & un drivér Kiffoctnai
fericif:, Foarte probabil nu se infelege'cu
ceva din hardware-ul tiu nou. Mai pe
seurt, driver-ului tiu nu-i plac upgrade-
urile. Incearca sa faci un update de la
www.diamondmm.com, iar in caz ci
nici asa nu merge, fi un downgrade la
hardware si pune-{i inapoi Pentium 100.

Succes!

|

i
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Vérlan Viad - Giurgiu
Salut!

A trecut ceva timp de cénd nu v-am mai scris. in o
! al -am mai scris. In primul rind
ag dori s vi felicit pentru jocul full i ini
s j §1 pentru o suti de pagini
%\$ dori sd incep cu critica — Sper sd nu va supere
n numirul din august cind mi-ati ris) in i
3 . i puns la prima scrisoare
afi spus in feh_.ll urmitor: ,,Hi! Sugestia ta este bineveniti si cred
¢4 vom avea i aga ceva in LEVEL. NU AM AUZIT NIMIC
DESPRE MORTAL KOMBAT 4 si cind vom auzi o si facem un

[ ——

CHAT ROOM

al-ncolas_ pe _cil?ste. Salut!”. Din ce este scris cu majuscule reiese
cd nu gtifi nimic despre MK4, dar in acelagi numdr la pagina 16
exista un Preview al jocului MK4, realizat de Claude. in numiirul
din septembrie si din cel din octombrie la rubrica FL;I\SH ai
repe‘tfat de doud ori o stire. Acum gata cu criticile. ‘

-a§ ruga sd puneti pe CD si jocuri i i
La siszen-!ul meu de 48‘6 p[i)u, 8$0 ?\:‘l’:zﬂcou rl‘l.‘lsl;ml{;wrj‘lri:ﬂi v
ruleazzf nici un Joc de pe CD, iar daca ruleazi, se migca precum un
melc §i se mai §i blocheazi. Aga ca v-as fi recunoscitor daci ai
pune §i un joc mai vechi pe CD.
Mai spre sfarsit, ag dori si vi urez succes la realizarea
E)os.terulu:. V-am compus i o poezie care sper si vi placa, dar
inainte f:le 2 0 spune, rog scuze redactorilor pe care nu i-ﬂl;] amintit
:}1 poezie ‘(pam‘l asyﬂ un copil mic, dar nu m-am putut gindi la

ces\;z; l::»tr:n care s va arit cat de mult va apreciez).

JUMP TO THE NEXT LEVEL!
PUI DE GAMERI

]i Gameri au fost, gameri sunt inci
$i-or fi in LEVEL-ul romanesc

Céci rupti sunt ca din tare joc

Gameri oriunde cresc

2. E revista noastri faurita

De mai mulfi gameri cu brate moi
$i cu vointa ruginita

Cu minti destepte, inimi mari

3. §i unui Sergio cel haios

lar celalalt Mr. President cel istet
Ce pentru LEVEL-ul lor megalitic
Au dat cu atatea jocuri piept

4. Sidin asa périnti de seama
In veci s-or nagte pui de gameri
Ce pentru LEVEL-ul lor mama
Vor sta ca vrednici jucitori

5. Au fost gameri au fost

S$i incd or sd mai fie

Ce-or fringe jocurile migele
Din coapsa LEVEL-uluj

In veci s-or naste pui de gameri

Servus!

M, chestia aia cu MK4 a fost
facuta intentionat asa o greseald pentru a mai destinde un ic
atmosfera. Se pare ci nu prea a reusit! Oricum, cu FLASHFfun'le
s—ar_putea_ sd ai dreptate, nu zic nu, Se mai Tnla{mpié si pe la case
mari. (;u Jjocurile mai vechi nu prea stiu daci putem face ceva dar
cel putin o si incercim — nu esti singurul in situatia asta Poez,ia t
e sgger! S}_)er ¢d nu te superi ¢ am mai corectat ceva gre eli si ;
mai inlocuit unele cuvinte care ny prea erau conforme cu$ i

realil;ltc':a. In rest: »Keep it so and JUMP TO THE NEXT LEVEL!”
al :

gandita ca o glumi. A fost

Antonesei Timotei — Suceava

Hai cd vi salut! Sunt Timotei (bdiatu’ nu samponu’) si sunt din Suceava
si vi scriu pentru a doua oard, iar pentru inceput ag vrea si incep cu citeva
critici, cd aga imi place mie si critic pind la sange daci se poate, dar numai
ce e de criticat...

Revista LEVEL da la urmi cate un sfat...ce mai sfat, pot si zic, ia
spuneti-mi mie cine poate urma ,tot” ce ati recomandat ,,cind v puneti pe
butonat”...bla, bla, bla, etc....

Luati va rog persoana mea si fortati-o si nu stea prea aproape de monitor,
sd nu joc cénd sunt obosit sau mi-e somn §i mai ales sa fac pauza intre
ore... si incé ce pauzi. Auzi dumneata, hai ca poate 10 minute mai merge
tras de pér, da’ 15 de-acuma rdméne fard par.

Mie imi place sa stau de cum intru pe ugi de la gcoald, de la ora 1:30
pm, pina cand cad jos sau dacd ma forteazi cineva cu paru’ sau cu ce e mai
la-ndeménad (a se citi 12-15 ore pe zi), cu pupilele lingénd ecranul de
protectie si stind cu picioarele-n sén pe scaun. Una la palma, al doilea
lucru, nenea TOP SECRET din redactia LEVEL ii place si se rezume mai
mult la umpluturd decat la continutul in sine al articolului. A treia chestie:
DE CE NU RASPUNDETI DOM’LE LA SCRISORILE CARE VIN PRIN
INTERMEDIUL E-MAIL-ULUI??? Adresa o pun bine (o verific) continutul
scrisorii e bun, da’ raspunsul...

Eu la inceput spuneam de critici dar de-abia acu’ mi-a intrat mie-n cerebel.

Acultd la mine nene Sergio... dla despre care vorbeai tu in Fun Stuff
(adica de Quake in aer) e doar un bug care nu te lasd si-{i vezi picioarele,
cdci daci le-ai vedea (incearcd micar sa-ti imaginezi picioarele player-ului
din Quake care sta pe o margine de ,,ceva” si vei rationa ci el sti cu
picioarele ,,pe pimant™) nu poti observa ci esti in aer sau nu.

Alta care nu bate clopotul sfintei biserici e ca pur si simplu afi bagat
ditamai vechitura in Review Special: ,, Beneath A Stell Sky", care nu-i
decdt o adunatura de bitmap-uri bengos colorate. Ca dacd are un story
Jain nu inseamna cd-i burdusit de actiune (caz contrar in chelea lu' DARK
REIGN). Ha, si-n plus i-afi dat 5i nota 91. Eu ag fine-o pana cind va
sdturafi de critici dar spre sfarsit mai trebuie adaugat ca facefi prea multe
gregeli de ortografie. Dar ca sa nu ramdnefi numai véandtdi de
bombardament, hai sa va oblojesc...bla, bla — niste cuvinte prin care se
intenfioneazi ,aruncarea” unui mesaj de genul: ,Lasand la o parte faptul ca
aveti o revistd plind de bug-uri, hai si va laud ca faceti o treabd buni!”.
Apoi urmeazi o idee pentru rubrica Fun Stuff, iar in final 0 mare supriza:

Nu prea cred ca scrisoarea va apérea in coninutul revistei, dar imi face
mare plicere sd aflu ¢ mécar ati citit-o.

Vi salutd Timotei akka Game Boy akka Sayon6!

Salut biiatu’ cu samponu’!

Mi fratele meu, chestia aia cu LEVEL Recomandi este pentru cei care
vor si citeascd §i si ia aminte la un sfat prietenesc, ca de la gamer la
gamer. Tu te lauzi ci joci cel putin 12-15 ore pe zi — nu prea cred. Pani
acum ai fi fost fie mort, fie chel de la radiatiile emanate de monitor, fie
orb. Mi rog, chestia asta o poti lua ca o gluma. Vorbind insa serios, iti
recomand cu o intensitate pe care n-ai mai pomenit-o pand acum si mai
lasi orele de joaci §i si mai inveti cate ceva. Nu de alta da’ greselile de
ortografie intélnite in revistd nu f{in in totalitate de redactori, insa la tine au
fost citeva greseli care mi-au demonstrat clar ce se intimpla cu notele tale
de la ycoald. Cu parere de riu si cu satisfactie in acelasi timp, te declar un
nebun cu diploma care in lipsi de orice alta activitate s-a pus pe scris
ciudatenii (ca sd nu zic altceva). Cu Quake-ul poate ai dreptate, nu stiu,
pentru ¢ eu nu joc Quake, iar Sergio nu e p-aci ca sd-{i dea un rispuns.
Daci ai observat bine, Review Special e o rubricd noud in care se
povesteste despre o caséd de jocuri, despre istoria acesteia §i despre niste
jocuri produse de casa respectiv, care au ficut ceva vilva la vremea lor.
Fie cd aceste titluri sunt mai vechi de n ani. Beneath a Stell Sky este un joc
deosebit care a fost foarte apreciat si care inc mai este jucat de gamerii
wadevirati”. Sistemul nostru de punctaj este bine pus la punct si pe cit
posibil obiectiv. Asa ca sunt sigur ¢i nota 91 a jocului mai sus amintita
este complet justificatd. In incheiere, vreau s mai spun ci mi bucur enorm
cind mai scrie cite unul ca tine care ne criticd §i ne ajutd si ajungem la
umitorul nivel al existentei noastre. Mai simplu spus, ca sa infeleaga §i
$amponu’, ne bucurdm cénd cineva ne criticd avind argumente solide
pentru cd astfel suntem ajutati sa: ,,Jump To The Next LEVEL!™.

Bye!
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talon de
abonament

Decupati talonul din revistd, completafi-| si . i g
apotopi gl cooa R perioada de:
sau a ordinului de platd pe adresa
OP 13, CP 4, 2200 Brasov,
pentru departamentul “ABONAMENTE".

1 6 luni, la pretul de
1 12 luni, la pretul de 1 228.000 lei

1 114.000 lei

Firmele se pot abona prin

talon de abonament

1 DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, pe o

!

Stimati cititori,

cum, afi observat, introducerea
[A-ului pe tiparituri ne-a obligat
5@ marim pretul revistei.

Totodata, am fost nevoiti sa mérim

si pretul abonamentului.

Va rugadm deci s& nu mai trimiteti taloane
de abonament vechi (la vechiul pref)

dupé data de 1 noilembrie.

numai taloanele de
Daca ati observat prea tirziu acest anunt

intermediul RODIPET SA, pozifia | incepand cu luna: | |
de catalog 4262.
Nume, Prenume:
Taloanele care nu sunt insofite de dovada 2
plti NU VOR F1 LUATE N CONSIDERARE! il B b B i
Loc. Cod Judet
Plata se poa[eefeduapnn mml Telefon: E-mail: Du,
pe adresa:
mmwﬂ.m. AM platit ...........ocrvineen. lei indatade ............ cu
sal whwdnbplaﬁin contul i 1 mandatul pogtal nr. ........ccoovvuerennnce
s h%%m N 1 ordinul de plata nr. ......
1ot

Tombola LEVEL

Dupé aceastd data se vor lua in considerare
abonament la

I nou.

i ati trimis deja talonul cu pm::mhl

v rugdm s achitafi diferenta de pref.

Vi mulfumim pentru infelegere!

e o e e — . — — —

Ce puteti castiga luna aceasta? Péi, sa vedem: 3 CD-uri cu jocul full SubCulture si POD si
un pachet al programului antivirus AVX. Jocurile full ne-au fost oferite de catre firma UbiSoft
(01/4111045; Fax: 01/4111080) iar pachetul AVX de catre firma Softwin (01/2309460;
01/2309471). In plus, mai puteti castiga jocul full Great Battles of Caesar si un mouse Wintrack.
Tot ce trebuie sa faceti este sa completati talonul de mai jos gi sa-l trimiteti pana pe data

de 20.12.1998.
Succes!

r——————-—m—————————————“n_

| Tombola lunii decembrie!

Dragi gameri, ca si evitam orice fel de supriza, va rugam sa decupati toatd aceasta

| parte a paginii, nu numai partea ce trebuie completata!
I Nume, Prenume:

| Str. Nr. BI. Sc. Ap.

| Loc. Cod Judet

l Telefon: E-mail: I

Anti Virus eXpert

Tmunitstes la indemisa oricai!

L ALY

!

— el



I
} talon de comands LEVEL |
| J DA va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: I ATENTIE!
| IRavisla |Buc.  [Pret unitar|Pret total | iy
I [LEVEL Nr. 1 7,000 |
LEVEL Nr. 2 7,000 ffs
| [ g Inainte de a efectua plata, va
| Iﬁt : 2 :gg rugam sa telefonati la redactie
I : : pentru a va asigura ca mai
i [LEVEL Nr. 6 10,000 exista in stoc revistele
i [LEVEL Nr. 7 10,000 solicitate.
| |[LEVEL Nr. 8 18,000 (068/153108, 068/150886)
] [LEVEL Nr. 9 18,000
| |[LEVEL Nr. 10 18,000 | Plata se poate efectua prin
| [LEVEL Nr. 11 18,000 | mandat postal pe adresa:
| [LEVEL Septembrie 22,000 | D-na loana Badescu,
I |LEVEL Octombrie 22 000 | OP 13, CP 4, 2200 Brasov
TOT A.L‘ | contul ,Vogel Publishing”
: I 37075 la Societe Generale Bragov
I Va rog sa expediati revista pe adresa de mai jos: |
3 I
Nume, Prenume:
: P e P = | Taloanele care nu sunt insotite
I e Eaa i = | de dovada platii NU VOR FI
| = e N { LUATE IN CONSIDERARE!
| 4 - o
| A pRGE.L .. d vty lei in data de ...........ounn. prin 'Ell ?r:?:ﬁtglap:m r:r ......... @ } Nu expediem reviste ramburs!
SOMMaIIA:L.... .. b . |
& e
TOP TEN
Topul continua: ‘gltceva putem spune decét ca ne apropiem din ce in ce mai mult de sfér:mui

si acum am avut s priza sa constat ca gamern romani au fost pe faza si ne-au trimis deja taloane

top exista jocuri precum NFS Ill si Dune2000. Asta inseamna ca va miscati repede si ¢ ati :

tot e poate cumpdra. Luna aceastg Quake2 se duce in jos -

sus atata timp. So, let's see the surpfi

of the month!

—— - ———— —— —

TOP TEN

Scrieti mai jos primele zece jocuri preferate de
voi §i trimiteti apoi acest talon pe adresa
redactiei noastre.

S G0 I NN AN
LR T i S

r————...._—l’i‘ﬁ'—————
I——————————————

:

1. | Starcraft | Blizzard | %

ar ii fost si culmea sa mai ra acolo
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Stanescu Gabriel-Catalin — Ploiesti

Hello everybody,

I’m Gabi din Ploiesti. Am 15 ani si fac parte impreund cu alti prieteni (foarte numerosi) din L.B.A. (Level Back-up Army) un fan-
club local — care este doar la inceput. Sunt foarte emotionat. Aceasta este prima mea scrisoare citre LEVEL (si nu numai). Probabil
cd vd uitai unii la al{ii mirafi cand citifi aceastd prima scrisoare a unui ploiestean, erebandu -vi ce m-a determinat sd consum
cerneala. Ei bine, am cumpirat doar doud numere ale revistei voastre, pardon a popo wbhcap voi) §i m-am decis: o si
devin un fan mai fan decat orice fan! VA @ati seama ce putere de convingere aveti in 200 de pagini?

Inchipuiti-va ce s=r fi intimplat dacd as fi_ cumparat patru sau zece numere ale LEVEL-ului. Probabil ci v-as fi telefonat din
zece-n zece minuterla rédactie. infiordtor, nu? Dar promit solemn ci am s3 fiu un fan cuminte §i 0 s ma rezum doar la scrisori (cu
toate cd revista poporului... drive me crazy). in numele L.B,A.-ului vii manifest nespusa (a se citi nemirginita) stim pe care o avem
pentru Mr. President, Sergio, Claude&Mike (sper s nhw_i supdrati din cauza ordinii in care v-am mentionat; daca da, va dau
copyright-ul sa modificati scrisoarea!) si pentru toatd echipa care lucreazi pe bréinci ca si ne ofere o sutd de pagini SUPER(be).

Tot in numele L.B.A.-ului va adresez nelamuririle noastre ;i unele intrebri:

‘0 De ce nu mentionafi la toate concursurile data limita?

‘1 Am dori ca, virgula, cagtigatorii si fie anuntati.(a se cm‘ﬂubhcan) in numdrul urmitor al revistei. COOL!

2 Jocurile full de pe CD cam lipsesc. Puteti introduce doud jocuri full pe CD, iar preful si graviteze in jur de 300007

M-am géndit, m-am rizgéindit, impreund cu comisia de conducere a L.B.A.-ului si am ales pretul de 30000 lei deoarece am
constatat ¢d in numérul din octombrie a aparut un joc full, iar preful este 22,000 lei, deci..

Am vrea — in limita pombnlulm — ca unele concursuri si conste in accesorii PC (Soundblaslcrc boxe, plici video, placi 3D)
deoarece unii (a se citi Tl'lﬂ]orllalcn) dintre noi nu prea avem resurse pentru ach1zmonarea acestora; nu in excursii. in numele L.B.A -
ului, Gabi din Ploiesti si Restul Lumii (a se citi comisia) vd ureazid mult succes in continuare la realizarea LEVEL-ului care ne
bucuri in fiecare luna. -

Comisia

Cwoo¥ 1749 .\

A

Hello people! r

Bravo fratilor! Toati redactia LEVEL va felicitd pentru L.B.A.-ul vostru i vi ureaza- n commuar; multe §i noi succese. Cu data
limita de la concursuri e o treabd mai delicati. Uneori putem pune data limitd (vezi concursurile obignuite pe care le-am avut pani
acum) si citeodatid nu (vezi chestionarul — unde am avut nevoie de cit mai multe rispunsuri). Din cauza datei de predare a revistei
este destul de dificil sa tipdrim in numérul urmétor castigatorul concursului din numirul precedent. Asta esteliEi, cu jocurile full nu
prea putem face nici o afacere. Licenta de a pune pe CD.un joc cét de cat nou este destul de scumpi §i la ora actvald nu prea ne da
mana si facem asa ceva. Dacd am pune doud jocuri full pe CD, pretul revistei ar fi de cel putin 70.000 de lei. Cine ne-ar mai
cumpdra atunci? Tu ti-ai permite? Si, in final, unele concursuri au ca premii accesorii pentru PC (joystick-uri, placi video, plici de
sunet, etc.).

Servus si pe curand!

Coperta pentru
carcasa CD-ului.

J 101: Airborne

& Invasion
"'\ Age of empires:
rise of rome
Barrage
Blood 2
Dominant Species
Future Cop L.A.P.D
Heretic 2

i 2 - Mad Trax
: P - /. “"Madden 99
Hotline S NHL 99
Pentru a ne pune intrebiri ne gisiti . Nightlong ;
zilnic la sediul redactiei intre orele 15.00 ‘ . 4 Escape Or Die Trying |
si 17.00. Sunati la urmitoarele numere h ] Pinball Arcade
de telefon si cereti cu unul din redactorii ! EF ‘o Top Gun: Hornet’s

revistei LEVEL:068/150.886; 068/
153108.

|
|
Sugestiile si propunerile dumneavoastri sunt I
binevenite! DGCQH’bTIG ‘998'

o7
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Guillemot

HARDWARE MULTIMEDIA,
ACCESORII PC SI CONSOLE
IN ROMANIA PRIN:

UBI SOFT SRL e
SO0S. PANDURI 31, BL.P2, AP.25
BUCURESTI

TEL./ FAX.: 01- 411.10.45
E-mail: sserban@ubisoft.ro
http://www.guillemot.com
http:// www.ubisoft.com
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Echipa CHIP va ureazi
Lamultianil

Memoriiz: preturi in cadere libera

.
T
¥
3

Mei mult ca sigur ¢& de Créciun vei primi
drept cadou mult agteptatul caleulator!
Sau imprimanta? Poate monitorul?

Fiipregatit!

Cauté chiar acum la chioscul cel mai apropiat
numaéarul de decembrie al revistei CHIP!I




	Coperta

	Editorial

	Cuprins

	Cuprins CD

	News

	First Look

	Malkari

	UltraCorps

	Ultima 9: Ascension

	Star Trek: Birth of the Federation


	Preview

	Resident Evil 2

	North vs. South

	Anachronox

	F-16 Multirole Fighter

	Populous: The Third Coming

	Total Annihilation: Kingdoms

	Viper Racing

	Return to Krondor

	Age of Empires 2: Age of Kings

	Gangsters


	Poster 1

	Poster 2

	Review

	Star Trek: Klingon
 Honor Guard
	NCAA Football 99

	IAF - Israeli Air Force

	People's General

	Wing Commander: Secret Ops

	NHL 99

	Railroad Tycoon II

	Skullmonkeys

	Independence War


	Review Special

	Interplay

	The Lost Vikings II

	Jungle Strike

	Atomic Bomberman


	Fun Stuff

	Hardware: Spre o maturitate PCI

	Filme: Knock Off

	Music

	Multimedia: Despe o Istorie a Muzicii

	Chat Room


