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rebuie sa va marturisesc o descum-

panire. Acum, dupa ce am scris re-

cenzii la Civilization V si la Arcania:

Gothic 4, am ajuns sd am o nedume-

rire pe care nu vreau sa o vad deve-
nind teama. Asa cd va voi vorbi deschis. Pana la
urma, in viata mea, voi imi sunteti incredibil de
aproape. Oricat m-as ascunde dupa un pret pus
pe niste foi de hartie, adevarul gol este acela ca
voua va dedic cea mai mare parte a fiintei mele,
fata de voi am cel mai mare angajament de ener-
gie si idei din tot ceea ce fac. De aceea nu pot
pune un val de amdgire intre mine si voi. De ace-
ea, acest val nu poate filtra adevarul, mai ales in-
tre mine si eu insumi. Voi gandi cu voce tare, ne-
mijlocit, ca sa ma puteti auzi.

Inca de la articolul de Fallout 3 mi-am dat
seama ca asa nu se mai poate. Mai ales in cazul
seriilor de jocuri cu traditie, ce au facut istorie si
au creat legenda, degradarea calitativa adusa de
titlurile recente ce le continua m-a pus in fata
unei mari dificultati jurnalistice. Am simtit nevoia
de a scrie critic, de a face comparatii elocvente,
de a fi devastator in prezentarea si deconstruirea
mecanismului prin care unele serii admirabile au
suferit ceea ce am considerat din adancul meu ca
fiind o prostire. Adica rezultatul unei simplificari
dictate strict de interesul comercial si ,sprijinite”
uneori de o incompetenta de marketing uluitoa-
re. But they got away with murder, si vanzarile
variantelor noi, cretinizate, dumbed down, ale
unor titluri ce continua serii initial geniale, imi
arata ca trebuie sa schimb ceva in abordarea
mea. Dar, pot eu oare sa laud, sa ma screm sa ga-
sesc lucruri bune, uitand de mine si de tot ce am
pretuit atunci si pretuiesc acum si mai mult? Pot
eu sa ma schimb dupa chipul si asemanarea cere-
rii i ofertei, parasind pustia in care m-as lamenta
acuzator precum Botezatorul?

Posibila optiune: abordarea manierei profe-
sionistului cu obiective precise, trasate in terme-
nii probitatii economice. Scopul articolelor mele
ar fi de a va informa cat mai cuprinzator posibil
asupra calitatii unui joc, oferindu-va datele nece-
sare pentru ca voi s luati decizia esentiala: il veti
cumpara sau nu? La asta s-ar putea reduce tot, eu
scriu ca voi sa stiti cum sd va cheltuiti banii.
Astfel, revista ar capata un deosebit caracter utili-

AS USUAL

tar, iar valoarea economica a produsului nostru
jurnalistic si-ar atinge maximul. Angajatorul meu
ar jubila, cu siguranta. La fel, probabil, si o buna
parte din voi.

Dar eu, nu. Eu cred ca pentru cei mai multi
dintre noi jocurile pot fi una din foarte putinele
sanse de a iesi tocmai din cercul gandirii exclusiv
materiale, de a sparge tiparul principiilor de viata
pe care le ludm ca.un dat ce nu poate fi provocat,
de a intelege ceva de dincolo de realitatea in care
altii stiu mereu mai bine ce este potrivit pentru
tine si alcatuiesc lumea dupa cum cred ei ca
TREBUIE sa crezi tu. In unele jocuri exista sansa
de a vedea mai mult si de a intelege mai mult de-
cat vezi. lar asta pentru ca unele jocuri sunt nas-
cute, nu facute. Unele jocuri sunt create, nu
fabricate.

Creatia. Oriunde o gasesc si oriunde reusesc
sa-mi deschid ochii catre ea, imi da viata, suflu,
imi intareste bataile inimii si imi ascute mintea.
Sunt dependent de creatie asa cum depind de
Creatie. Sansa contactului direct, nemijlocit, cu
creatia, imi este oferitd de unele jocuri in integra-
litatea lor, de altele numai prin pérti, amanunte,
mici strafulgerari si rasfrangeri. Dar si atat imi
este de ajuns ca sa simt iarasi si iarasi imboldul
de nestavilit al marturisirii creatiei, asa cum am
vazut-o si am putut-o intelege, ici si colo, prin pu-
hoiul titlurilor aflate la vanzare.

,Cum e jocul dsta, e misto?” este o intrebare
pe care o aud tot atat de des pe cat aud oameni
punand intrebarea,Crezi in Dumnezeu?”. Reactia
mea - o ridicare din umeri insotita de un zambet
usor enervat. Nu am un raspuns la astfel de intre-
bari. Eu nu pot nimic mai mult decat sa marturi-
sesc creatia si Creatia, asa cum le gasesc si pricep.
Ele nu pot fi rupte una de alta, iar aici se afla o
taina care ma face de fiecare data sa ma luminez
de bucurie si sa ma duc la calculator, ca sa va
scriu. Nu sunt un redactor, sunt un marturisitor.
lar asta, imi dau seama, am fost de cand ma stiu.
Trebuie doar sa ma ascut si mai fin in a surprinde
semnele creatiei - caci taraboiul negutatorilor si
linistea creatorilor se impletesc teribil in industria
asta a jocurilor, numai bine ca sa te deruteze tot
mai mult. Dar, asa a fost dintotdeauna. Nici eu nu
ma schimb. Treaba merge mai departe.

,Business as usual’.

[ ] Marius Ghinea
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PRINS

KiMO
1 Call of Duty:
Black Ops
2 Fallout: New Vegas
3 UFC 2010

Koniec
1 UFC 2010
2 Fallout: New Vegas
3 Call of Duty:
Black Ops

cioLAN
1 Fallout: New Vegas
2 Lionheart:
King's Crusade
3 Pokemon
HeartGold

Marius Ghinea
1 Fallout: New Vegas
2 WRC
3 Call of Duty:

Black Ops

Caleb
1 Fallout: New Vegas
2 Call of Duty:
Black Ops
3 Shank

Bogdan$S

1 BenQ MX810ST

2 Logitech Wireless
Gaming Mouse G700
3BenQXL2410T  °

CALL OF DUTY: BLACK OPS

Mai bun.decattModernWarfare 2 si Medal of Honor la un loc.

.\ (v"‘.
OF WAR:
ST OF SPARTA

Un nou capitol dini
gperipetiile lui Spar

: LS ¢
Capuliplecatipicionuliil taie.

UFC'2010 UNDISPUTED ;

n Velvet Assassin avem ocazia sa intram in pielea spi-

oanei Violette Summers, aflata pe statul de plata al

unei agentii britanice de spionaj. Un aspect deosebit
al povestii, dat chiar de inceputul aventurii, este acela ca
Violette ni se prezinta, initial, in coma. Si cum sta ea cu-
minte si visatoare pe patutul ei de spital, incepem sa-i re-
traim misiunile din trecut de sub pleoape. Pare ciudat,
dar poate fi un inceput promitator pentru o poveste de
zile mari. Misiunile nu au continuitate, iar prin fiecare ni-
vel exista tot felul de obiective bonus si obiecte bune de
colectionat care cresc experienta. Cu punctele de experi-
entd acumulate iti poti imbunadtati apoi abilitatile, produ-
catorul incercand astfel sa-i dea jocului un aer de RPG,
oricat de neinsemnat sau nepotrivit ar fi el.

Cand te gandesti la shootere third-person imbibate
cu elemente de stealth, jocurile din seria Splinter Cell iti
vin imediat in minte, deoarece sunt exemple perfecte ale
genului. Pe primul dintre ele I-am dat chiar si in versiune
full. Prin comparatie, lui Velvet Assassin ii lipseste, parca,
0 mecanica de joc mai detaliata. Mecanica furisatului pur
si simplu functioneaza, de unde rezulta ca jocul a fost
conceput cu gandul la cei mai putin rabdatori dintre noi.
La fel si lupta. Ai la dispozitie o serie de arme, insa cea
mai buna si mai eficienta dintre toate se poate dovedi a

o cutitul. Dar atentie, pentru ca in multe cazuri uciderea

unui soldat nazist poate necesita mai multe lovituri de
lama. Lucru deloc linistitor, pentru ca imediat dupa apli-
carea primei lovituri acesta poate tipa, dandu-te de gol.

08 STIRI
SPECIAL

12 ONIOMANIE CONSOLISTICA
PREVIEW

18 MORTAL KOMBAT
20 DEAD SPACE 2

REVIEW

22 FALLOUT: NEW VEGAS

Ca sa eviti complicatiile, trebuie sa te furigezi in spatele
lui si sa apesi tasta sau butonul ,special” care declanseaza
un atac unic ce ucide dintr-o singura lovitura. Dar trebuie
sa fii exact in spatele lui si sa ai grija sa nu executi din
greseala atacuri simple de cutit, altfel ajungi in situatia
de mai sus. De fapt, in Velvet Assassin este mai indicat sa
eviti lupta.

Jocul este un steal-
th action pentru mase,
este clar. Daca nu-ti place
sau nu ai rabdare sd in-
veti tot felul de migcari
complicate, Velvet
Assassin este pentru tine.
Cu toate acestea, are si
elemente de gameplay in-

ot

{

4

1

teresante, precum si 0 po-
veste atractiva. lar ca fapt |

divers, celor care pose-
da un controller in
ograda le recoman-
dam sa-l foloseasca.

75 POKEMON HEARTGOLD

76 EMBERWIND

FREEEPLAY

78 THE CALL OF THE FIREFLIES
78 MODULAR COMBAT

RETRO

80 CHASE HQ

HOBBY

30 WRC: FIA WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 81 THE WITCHER - THE ADVENTURE CARD GAME

34 JAMES BOND 007: BLOOD STONE
36 CALL OF DUTY: BLACK OPS

44 LIONHEART: KING'S CRUSADE

48 ARCANIA: GOTHIC 4

54 CITIES XL 2011

56 STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED II
58 THE BALL

60 GOD OF WAR: GHOST OF SPARTA
62 UFC UNDISPUTED 2010

66 ENSLAVED: ODYSSEY TO THE WEST
70 SHANK

72 PUZZLE QUEST 2

De asemenea, ii uram bun venit
in randul colaboratorilor LEVEL
lui Cosmin Aionita, fost membru
al acum defunctei XtremPC. Sa
fie primit.

L

HARDWARE

84 GADGETURI
88 TEST COMPARATIV - ALTERNATIVE MUZICALE
90 TESTE

CUM NOTAM
LIFESTYLE

94 NEMIRA
94 FILM - THE SOCIAL NETWORK
95 WWW.

: ARSI
WRC: FIA WORLD RALLY

S ARCANIA:
CHAMPIONSHIP i (i1} A HIC 4
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PRINS DVD

Demo

Football Manager 2011/
Lionheart: King's Crusade / Sonic
Fan Remix / The Ball / Woody Two-
Legs: Attack of the Zombie Pirates

MODs
The Call Of The Fireflies (Crysis) /
Modular Combat (Half-Life 2)

Media

Filme

Assassin’s Creed: Brotherhood /
Beyond Black Mesa / The Cursed
Crusade / Majesty 2: Battles of
Ardania / Mortal Kombat 9 /
Shogun 2: Total War
Imagini

Dead Space 2 / Mortal Kombat 9
Wallpaper

Battlefield: Bad Company 2/ DiRT
3/ Red Dead Redemption / Star
Wars: The Force Unleashed 2

Drivere
ATI Catalyst 10.10 / NVIDIA
ForceWare 260.99

Patch
FIFA 11 v1.01/ Fallout: New Vegas
G.E.CK. Editor

Antivirus
AVG Free Edition 10.0 115323218

Freeware

7-Zip 4.65 / ATl TrayTools
1.6.9.1464b / CCCP Codec Pack /
RivaTuner 2.24C / Totally Free
Burner 5.0

Shareware
DAEMON Tools Lite 4.35.5

EXTRA

Kaizer (versiune completa) / Super
Crate Box (versiune completd) /
LEVEL DVD Finder

LEVEL  12)2010

DVD HIGHLIGHTS

THE BALL
FOOTBALL MANAGER 2011
Sau cum poti deveni managerul unei echipe de fotbal in cativa

pasi simpli. Do you have what it takes to become the new Gigi? gratuit. Oferta zilei: puzzle-uri

LIONHEART: KING’S CRUSADE THE CALL OF THE FIREFLIES
Lionheart: King's Crusade este un joc de strategie in timp real
a carui actiune se petrece in era celei de-A Treia Cruciade, anii

1189-1192 nici nanocostume.

MODULAR COMBAT
SONIC FAN REMIX
Un omagiu adus lui Sonic de catre fani, pentru fani. Rezultatul

este incredibil. universul Half-Life

\
Fast Crabless Zombie

Enemy Monster
2 Level O %
N

\

SUPER CRATE BOX
(VERSIUNE COMPLETA)
Pregatiti-va pentru un festin
arcade ,old school’, cu 0 meca-
nica de joc deosebit de intere-
santa. Retro all the way!

Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 si 0 adancime a culorii de 16
biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me
cat si sub Windows NT/2000/XP/Vista/7

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functio
narea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi, redactia
nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software -ului gi nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune
produse

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus Kaspersky is 2010 (furnizat de Kaspersky Lab Romania) si

BitDefender is 2010 (furnizat de BitDefender)

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autori programelor respective

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa
ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culoni de 16 biti i

folosirea optiunii Small Fonts!

www.level.ro

Dovada ca oricine isi poate indeplini visul de a realiza un joc,

mai ales daca foloseste uneltele oferite de Epic Games in mod

The Call Of The Fireflies este mod single player pentru Crysis,

dar al carui gameplay este bazat pe puzzle-uri. Nu exista arme,

Modular Combat este un mod de tip shooter pentru Half-Life 2,

ce pune accentul pe elemente de role-play si are la baza tocmai

in timpul actiunii

I overc

ccelereaza cu cea mai noua generatie de placi video
/ \ AMD Radeon pentru gaming si divertisment HD - seria

EAH6800 de la ASUS, compatibila cu DirectX 11 a sosit!!

Este timpul sa iti imbunatatesti grafica PC-ului: EAH6850 are in
dotare 1GB memorie video GDDR5 ce comunica cu cipul grafic
printr-o magistrala de 256 de biti, iar nucleul grafic este tactat la
790 MHz.

Cu EAH6850 DirectCU vei avea parte de o experienta de gaming si
divertisment mult mai racoroasa, datorita heat-pipe-urilor din
cupru care intra in contact direct cu nucleul grafic. Astfel, se
obtine o functionare cu 20% mai racoroasa decat a modelului de
referinta. O racire mai buna inseamna o performanta mai buna, o
viata mai lunga si mai multa siguranta in timpul overclocking-ului!
Heatsink din aluminiu care ofera o

suprafata optima pentru
disiparea caldurii.

Contact direct cu GPU-ul pentru a
disipa caldura mult mai eficient
decat modelul de referinta

Heat-pipe-uri DirectCU gemene de 8
mm care conduc caldura mai eficient
decat modelele de referinta.

lockata din fabrica la 790 MHz

Functia exclusiva ASUS Voltage Tweak iti permite sa
supratactezi EAH6850 DirectCU pana la o frecventa
de 1180 MHz, cu 405 MHz mai sus decat modelul

de referinta. :

~_Mai mare decat
-~ referintal
=

Generj |
HDegsy  AS
850 DircAHessg A
ectCy %US EAH6850
Ire(tCU
Voltage TwCe%k

Mai mult decat performanta pura, tehnologia AMD Eyefinity
multi-screen iti extinde vizibilitatea pe trei ecrane pentru un
sistem desktop imens si o experienta gaming imersiva. In plus,
seria EAH6800 debuteaza cu tehnologia 3D si multimedia de la
AMD, HD3D. Bucura-te de jocuri si vizioneaza filme, inclusiv
Blu-ray, in rezolutie de inalta calitate si refresh 3D rapid.

Experienta cinematografica a ajuns in sfarsit pe PC-ul tau!

Si nu uita de toate celelalte caracteristici pe care ASUS le-a
adaugat placii grafice AMD:

- Ventilator impotriva prafului, care rezita cu pana la 25% mai mult
in timp si racoreste mai bine

- GPU Guard, ceea ce inseamna fiabilitate in conditii extreme
(straturile PCB-ului sunt intarite suplimentar)

- Scut EMI puternic care pastreaza imaginea clara si te protejeaza

de radiatiile nedorite

Specificatii:

Model EAH6850 DirectCU/2DIS/1GD5

GPU AMD Radeon HD 6850

Standard bus PCl Express’ 2.1

Memorie video 1GB GDDR5

Frecventa GPU 790 MHz

Frecventa memorie 4000MHz (1000MHz GDDR5)
Interfata memorie 256 bit

DisplayPort
VGA

* In functie de configuratia sistemului 5i modul de utilizare, rezultatele pot varia
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UNELTE PENTRU STARCRAFT 2

venit si randul fanilor StarCraft 2 sa primeasca un
Aset de unelte care se presupune ca-i vor transforma
in mici zei ai RTS-ului. Am folosit pluralul pentru ca nu e
vorba doar despre un simplu soarec de birou. Blizzard si
Razer le vor oferi impatimitilor de StarCraft 2 un set in-
treg de periferice. Este vorba despre un mouse, o tasta-
tura si o pereche de casti ce si-au facut aparitia pe piata
in luna noiembrie. Acestea sunt concepute sa functione-
ze impreuna si sa le ofere jucatorilor viteza si precizia de

MARAUDER

starcraeT® « camns wauboard

wwwaleveltno

BANSHEE

starcrarT® » camns headser

/

care au nevoie intr-o batalie. Totusi, pot fi folosite si in-
dependent si, daca nu sunteti dispusi sa scoateti din bu-
zunar 320 de dolari pentru a le achizitiona pe toate trei,
ganditi-va bine ce vreti sa cumparati. Castile, sa puteti
auzi din celalalt capat al hartii cum sfaraie picioarele
mustei care s-a asezat din greseala pe fruntea unui
Archon? Sau poate tastatura, sa va surprindeti oponen-
tul cu un gtfo, n00b chiar inainte sa-i trimiteti zergul in
baza. Sau soarecul, caci ce conteaza mai mult, sa casti-
gati meciul sau sa aveti mai multe clicuri pe secunda de-
cat mocofanul de la capatul opus al internetului? Decizii,

decizii, decizii...

0 I NN PPN r it e sresesitstesscsssssseseessenessnesssssessesssssscsssscssnse

PS MOVE ARE SUCCES $I PESTE OCEAN

Acum ceva timp, Andrew House, seful SCEE, ne infor-
ma ca PlayStation Move s-a bucurat de un real suc-
ces in Europa, in prima luna de la lansare in-

registrandu-se peste 1,5 milioane de
controller-e vandute. Se pare ca gad-
getul celor de la Sony a prins si la
publicul de peste Ocean. Jack
Tretton, CEO SCEA, a declarat,

foarte mandru de altfel, ca

peste 1 milion de controller-e

au fost livrate in America

de Nord si America

Latina. Si pentru ca

cererea este mare,

la numarul

A

si esti abonat pe

cei de la Sony s-au vazut nevoiti sa
mareasca productia. Cu toate aces-
tea, Tretton e de parere ca pana in fe-

bruarie Sony nu va reusi sa isi ma-
reasca stocul suficient cat sa faca
fata cererilor. Vedeti, noi si fratii
& nostri de peste Ocean nu sun-
tem chiar atat de diferiti.

Om fi noi mai destepti si

mai slabuti, dar, aseme-

A\ nea lor, nu ne dam ina-
poi de la nimic ca sa
facem sport in fata
) televizorului.

la numarul

7443]

sl esti abonat pe

» ;
la revista CHIP DVD la revista CHIP DVD
Detal" pe: Pret: 9 EUR + TVA Pret: 15,1 EUR + TVA
wWww.chip.ro/sms in retelele in reteava

Trimite cuvantul prin SMS

F3ARIN MARTI3

Warner Bros si Day 1 Studios planuisera initial sa ne
ofere FE.AR. 3iniarng, dar in luna august I-au amanat
pentru 2011, fara sa specifice o data exacta. In cele din
urma au facut-o. Asadar, Alma, impreuna cu Paxton
Fettel si Point Man, va raspandi din nou frica in toata po-
pulatia globului incepand cu data de 22 martie 2011.

Vine vine priiiimavaraaa, va fi frica-n toaaaaata taraaaa.

DIABLO TREI, BETATEST DOAR PENTRU EI

PCVA AVEA DLC-URI

esi multi sperau ca Blizzard va dezvalui la BlizzCon data de lansare pentru Diablo Il
Avem un anunt foarte important pentru cei doi cititori ai stirilor. In numarul din

acest lucru nu s-a intamplat, asa ca, deocamdata, ramanem in ceata. Asteptam o
veste buna si ne-am mai luminat un pic cand lead designerul Jay Wilson a declarat ca luna trecuta va anuntam ca 2K Games a hotarat sa anuleze lansarea DLC-urilor
RPG-ul va beneficia de un beta test. Din pacate, bucuria ne-a trecut instantaneu cand

acelasi Jay Wilson a adaugat ca va fi un closed beta test, pe care-| vor putea butona

Protector Trials si Minerva’s Den pentru versiunea de PC a BioShock 2. Au dat vina pe
o serie de probleme tehnice (intotdeauna am fost curios cum nu am intdmpinat pro

doar prietenii si membrii ,familiei” Blizzard. E bine si asa, sunt sigur ca exista si cativa bleme tehnice in ditamai jocul, dar doud amarate de DLC-uri se dovedesc un obsta-

burlaci printre slujbasii lui Diablo Al Treilea, iar pana la beta test e timp berechet pen- col de nedepasit) si asta a fost tot. Cu toate acestea, in urma discutiilor cu fanii care

tru cateva cine romantice, o cerere in casatorie si 0 nunta ca in povesti. Mai greu va fi s-au aratat suparati si dezamagiti (pe bune???), producatorii au revenit asupra deci-

cu numerele de telefon ale potentialilor/potentialelor soti/sotii, dar sigur le veti gasi ziei si au hotarat sa lanseze cele doua DLC-uri.

pe eBay la un pret rezonabil. Anuntul a fost facut, desigur, tot de Elizabeth Tobey, community manager 2K

Games, pe forumul oficial. Probabil ne mai auzim luna viitoare, cand alte probleme

tehnice deosebit de grave vor mari pretul DLC-urilor.

R R

MECCA GAMING-ULUI MODERN

Conform statisticilor realizate de AllFacebook.com,
Nielsen, Games.com si InsideFacebook, din cei pes-

D R I R I R

CHAMPIONS ONLINE - FREE 2 PLAY

Atari si Cryptic Studios au anuntat ca, incepand cu primul trimestru al anului 2011,
MMO-ul Champions Online va fi free-to-play. Asta inseamna ca oricine il poate
descarca si juca fara sa plateasca un cent. Totusi, exista anumite item-uri, puteri, costu-

te 500 de milioane de utilizatori ai site-ului de socializa-

re Facebook, 50% si-au facut contul special pentru a se

juca. Asta inseamna ca in jur 250 de milioane butoneaza me si adventure packs care pot fi obtinute doar contra cost. Aaah... dulcele miros al

constant la jocurile de pe site. 69% dintre acestia sunt succesului. Inca un punct pentru Bill Roper.

utilizatori de sex feminin.
- 50 de milioane se declara dependenti de aceste jocuri
- 50 de milioane dau bani din propriul buzunar pen-
tru a beneficia de bonusurile oferite
- 56 de milioane se joaca zilnic

- 290 de milioane se joaca lunar Capcom anunta cu mandrie ca Dead Rising 2 s-a vandut in intreaga lume in peste

Dupa un calcul indraznet, statistica arata ca utilizatorii 2 milioane de exemplare. Ceea ce inseamna cd seria totalizeaza peste 4 milioane

se joaca aproximativ 927 de milioane de ore pe luna, asta de copii vandute. Cifrele par sa-i multumeasca atat de mult pe cei de la Capcom, in-

fiind echivalentul a 105.878 de mii de ani. Daca avet; visuri cat intentioneaza sa ne aduca si Dead Rising 3. Mai mult de atat, Keiji Inafune, crea-

de imbogatire rapidd, cred ca un joc pe Facebook ar fi mult torul seriei Dead Rising, doreste ca aceasta sa devina franciza numarul unu de la

mai usor si mai rapid de realizat decat jaful acela pe care il Capcom, inlocuind astfel legendarul Resident Evil. Avand in vedere ca numarul de

planuiti inca din copilarie. Zic eu... zombie cazuti la datorie in Resident Evil creste exponential de la an la an, iar ,survi-
P.S: Pentru a suta oara: nu vreau sa va sap gradina val-ul”incepe sa devina problema lor, nu a ta, cred ca acest lucru se va intampla cat

nici daca ati ascuns diamante in straturile de ridichi!!!! de curand...
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UNIVERSAL MONSTERS

esti bune, baietei si fetite! La anul veti primi inca un
VMMO‘ De data aceasta, va fi un MMO marca
Universal. Conform Hollywood Reporter, studiourile
Universal vor anunta ca au incheiat un parteneriat cu stu-
diourile SEE Virtual Worlds pentru a lansa Universal
Monsters. Un MMO in care juctorii isi vor putea crea pro-

WII ARE 65,3. DE MILIOANE.

upd cum ne-au spus si vanzarile lui PS Move, sportul

Din fata televizorului e la moda aici si peste Ocean.
Logic, orice produs care-ti permite sa joci tenis pe cana-
pea va fi si el la mare cautare. De exemplu, Nintendo
America a anuntat cd, din 2006, de cand a fost lansata ofi-
cial consola Wii, si pana in prezent, numai pe teritoriul
Statelor Unite au fost vandute 65,3 milioane de controller-e
$i 52,9 milioane de nunchuck-uri. Dupa cum arata statisti-
ca, 30,41 milioane au fost vandute impreuna cu consola,
iar alte 12,92 milioane au fost cumparate alaturi de Wii
Play. In ceea ce priveste controller-ele vandute separat,
18,56 milioane au fost albe, 2,44 milioane negre, 467.500
roz §i 465.200 albastre.

Luna viitoare, acest tip de controller va fi

retras de pe piata =

pentru a face loc {
unui nou tip, si -
anume Wii

Remote Plus, ce va
avea incorporat siste-
mul Wii Motion Plus.

P R R R

FALLOUT: NEW VEGAS UN SUCCES

Bethesda a anuntat cd a livrat pe tot mapamondul
5 milioane de copii ale jocului Fallout: New
Vegas, atat pentru retail, cat si pentru distributie di-
gitala. Desi nu au mentio-
nat cate unitati au fost
vandute din cele 5 mili-
oane, producatorii
au declarat ca pro-
fitul obtinut in
urma vanzarii tu-
turor copiilor ar de-
pasi lejer 300 de mili-
oane de dolari. Un mare bravo” pentru Obsidian si
la cat mai multe. Fallout-uri. Si milioane.

www.level.ro

UN NOU VAL DE CONCEDIERI
LA IO INTERACTIVE

upa ce in martie studiourile IO Interactive au pier-
Ddut 35 de membrri ai staff-ului, acum un nou val de
priul personaj dupa chipul si asemanarea cunoscutului concedieri loveste compania. Dupa cum sustin mai mul-
Van Helsing si vor putea vana o multime de personajede + te surse din interiorul companiei, in jur de 30 de oameni
genul Frankenstein, Dracula si Wolf Man, dar si alti mon- au fost concediati. Conform acelorasi surse, motivul ar fi
struleti ce au aparut in filmele produse de Universal. vanzarile slabe pe care le-a inregistrat Kane & Lynch 2:
Universal Monsters va fi lansat spre sfarsitul anului viitor. Dog Days. In plus, concedierile au dus si la anularea unui
Si, probabil, in buna traditie a MMO-urilor care nu se nu- proiect care era in plind dezvoltare.

mesc World of Warcraft sau Eve, va deveni free-2-play ca- Momentan nu se stie despre ce proiect este vorba, dar

teva luni mai tarziu. sa speram cd nu e Hitman 5.

D

: MEDAL OF HONOR VA TRAI!!

”~
I n ciuda agteptarilor mele (si a review-urilor nu foarte magulitoare), se pare ca franciza Medal of Honor va avea un

trai lung si, spera EA, fericit. Desi nu a fost primit de presa cu acelasi entuziasm nebun de care se bucura CoD de la
o vreme incoace, Medal of Honor a avut oaresce succes la public. Cel putin asa sustine CEO-ul EA, John Riccitiello,
care a anuntat cd in doar doua saptamani jocul s-a vandut in peste 2 milioane de exemplare, depasind astfel astep-
tarile producatorilor. Cam mici agteptari, mai ales in aceste timpuri, cand 2.000.000 nu este un numar din cale-afara
de optimist... In fine, uitati cuvintele lui Riccitiello:, Jocul ne-a depasit planurile si asteptarile, este un succes financiar
clar. Feedback-ul clientilor a fost puternic, fapt ce ne-a sugerat ca avem o franciz inca puternica, pe care o putem

dezvolta cu succes in viitor.". Bai, voi chiar cumparati orice?

eIt ritrseseesssessneisesssessssssssssssssnssnsnssnss

SHOGUN 2 iN MARTIE

a 11 ani de la lansarea primului Shogun, care a marcat si debutul seriei Total

War, SEGA si Creative Assembly ne vor oferi Shogun 2: Total War. Stiam cu totii
ca jocul va filansat in primavara anului viitor, insa data exacta era necunoscuta. in
cele din urmd, producatorii s-au indurat de noi si ne-au anuntat ca noul RTS al seriei
va fi lansat la nivel global pe data de 15 martie 2011.

JAGGED ALLIANCE 2: RAPELOADED

P

bitComposer si va fi lansat in 2011. Aici se termina vestile bune. Pentru ca ideea de rema-
ke a germanilor de la bitComposer este eliminarea elementului care a creat cultul
Jagged Alliance 2. Reamintesc cititorilor ca Jagged Alliance 2 este considerat unul dintre
cele mai bune TBS-uri, iar daca nu ati auzit de el pana acum, este foarte putin probabil sa
va incante ideea unui remake. Cu toate acestea, bitComposer a anuntat pe forumul ofici-
al ca Jagged Alliance 2: Reloaded nu va avea acelasi sistem de lupta turn based cu care
am fost obignuiti. Producatorii vor implementa un nou sistem, denumit,Plan & Go*, care
va inlatura fog of war, va permite jucatorilor sa puna jocul pe pauza in orice moment si
va pune accent pe viteza de reactie a jucatorilor in momentul intalnirii cu inamicul.
Trilogia e acum completa. Avem un Jagged Alliance in timp real, un shooter XCOM si
(daca va mai uitati din cand in cand peste mugetari, stiti despre ce vorbesc) un arcade

marca Jane. Intr-un singur an. La mai mare...

entru cine nu-si mai aduce aminte, Jagged Alliance 2: Reloaded este un remake al
clasicului joc de strategie turn based lansat in 1999. Acest remake este realizat de

Fii in pas cu moda!
SHO2 2,5" Hard disk portabil

Disponibil in 3 variante de culori, hard disk-ul SHO2 2,5" elegant, distins si cu un
tipar 3D, devine un accesoriu stilat pentru amatorii de moda .

SERIAL

Jocul inspirat dintr-un film inspirat de un roman va inspira la randul lui un serial de

televiziune. Rusesc. Pana acum avem un site (www.kinostalker.com), avem un trailer

cam dulceag pe YouTube, nu ne ramane decat asteptam confirmarea oficiala si primul

episod. Atat.

: SEVORLANSA

World of Warcraft: Cataclysm PC Activision Blizzard
= Back to the Future PC,PS3 Telltale

. Golden Sun: Dark Dawn DS Nintendo

www:adata-group:com ‘

Retaileri autorizati
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- consolist
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ite-ul Kotaku.com descatuseaza odata la fiecare

3-4 luni cateva speciale numite: ,E bine sa cum-

peri consola X?” (la momentul respectiv) si pre-

zinta pe rand consolele: caracteristici, bundle-uri

actuale si viitoare, comparatii, costuri ascunse,
defecte si, bineinteles, bibliotecile de jocuri. Am impru-
mutat aceasta idee si am transformat-o intr-un special
toate-ntr-unu, ca la promotie, cu preturi, motive si du-
reri romanesti. Diferit de Kotaku, comparatiile vor inflori
pe directia console-PC si mai putin pe directia consola x
- consola y, pentru ca romanul, si ma gandesc aici la cel
pasionat de jocuri si nu la parintele care vrea sa faca loc
la calculator sau sa-si stie copiii cuminti in fata televizo-
rului, va cumpara o consola doar daca-i ofera ceva in
plus pe langa PC, chit ca e vorba de un lucru relativ ma-
runt precum comoditatea.

Sa nu mai lungim vorba, prin tragere la sorti, pri-

ma consola care va incerca sa ne convinga va fi Xbox 360,
urmatd, din motive de continuitate, de PlayStation 3 si
mai apoi de Wii.

Xbox 360

Variante si preturi: Noile modele ,slim” ale consolei
Xbox 360 sunt de ceva timp pe piata si vin cu unele ca-
racteristici care le fac, cu toate ca sunt un pic mai scumpe
decat cele anterioare (de fapt pretul este acelasi, dar dis-
tribuitorii/comerciantii le-au ieftinit pe cele vechi pentru

122010

a scapa de stoc), singurele optiuni viabile. Vorbim aici de
o silentiozitate sporita (unele Xbox-uri 360 faceau din
cand in cand ca un aspirator), de un design al placii de
baza care integreaza (in toate modelele facute dupa
2009) si placa video (o modificare care a redus costurile,
dar si riscul de supraincalzire a aparatului, boala arhicu-
noscuta a vechiului Xbox 360) si, nu in ultimul rand, de
wireless-ul integrat, lipsa la modelele anterioare.

in acest moment, exista doud variante slim, despar-
tite de 300 de lei, una cu memorie interna de 4 GB si una

cu HDD de 250. In cazul in care contul Live (si implicit de-
mo-urile, addon-urile si jocurile download-abile de pe in-
ternet) iti face cu ochiul, optiunea este una singura, vari-
anta cu HDD. n cazul in care nu esti interesat de aceste
plusuri, varianta mai ieftina a consolei devine si ea 0 op-
tiune aproape viabila. Spun aproape, pentru ca multe jo-
curi se migca si au timpi de incarcare mult mai buni daca
alegi sa instalezi jocul pe HDD, iar un HDD de 250 pentru
Xbox 360, cumparat dupa, costa mai mult de 300 de lei.
Bundle-uri in care consolele sunt vandute impreu-

Gears of War 3. Jocul care va incheia trilogia. Unul dintre cele mai anticipate titluri
ale anului care urmeaza.

www.level.ro

na cu unu-doua titluri de succes sunt si vor deveni, din
ce am vazut, nenumadrate, le recomand pe acelea care

vin cu titluri exclusive Xbox 360.

Costuri ascunse? Daca ai prieteni si vrei sa-i lasi sa

se joace cand trec pe la tine, ai nevoie de inca un con-
troller. Obligatoriu doi sau patru (dupa caz) acumulatori

Dead or Alive 5 i impreuna “4
cu noul gamepad X360 3 |

cu noua lui cruce directio- 3

nala, gﬁegansag.efa muta

polul ,,ﬁ_’ght” catre X

cu incarcatorul de cuviintd pentru a nu cumpara dupa fi-
ecare 30-40 ore de joc alte baterii. Un cablu HDMI pen-
tru a duce calitatea imaginii acolo unde ii e locul i cam
atat. Glumeam! Daca vrei sa joci un multiplayer online,
trebuie sa platesti un abonament care costa cam 50-60 USD
pe an, un pret mare la prima vedere, dar care le-a dat
posibilitatea celor de la Microsoft sa puna la bataie cele
mai stabile servere pentru jocurile cu aceasta optiune.
Un pret si mai mare cand te gandesti ca PS3-ul, Wii-ul si
PC-ul deopotriva ofera acest serviciu gratuit. Pe de alta

parte, mai trebuie avut in
vedere si faptul ca jocurile
de consola sunt mai scum-
pe decat cele de PC, dar si
ca toate consolele cerun
LCD-TV. Un tub isi face si el
[ datoria, iar jo-

4 curile nudevin
de nejucat, dar
experienta

este mult-mult Gran Turisi
imbunatatita
de o transmisie

Final Fantasy Versus XIII.Impartejacelasijunivers cu XIll, fara a inter-
secta insa povestile. Probabilicel maiintunecat FF de pana acume

mula 1, Nascar; \’“F S
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Infamous'2. Omul electric se intoarce sife suparat

Filmuletele prezinta un gameplay mai'cursiv si mai

digitala pe un ecran mare,

Kinect: Este raspunsul lui Microsoft la revolutia de-
clansatd de Wii. Un gadget care se plaseaza pe televizor
si incorporeaza doua camere (una infrarosu) si un micro-
fon. Poate aprecia, masura, vedea si auzi: gesturile, sune-
tele si distanta la care te afli. Costa aproximativ 800 de lei
si inlocuieste complet telecomanda sau gamepad-ul (in
cazul jocurilor facute pentru el). Cu simple gesturi sau su-
nete poti de/rula filme, schimba fotografii, opri sau porni
muzica, juca un fotbal imaginar sau conduce o magsina.
Tehnologia este inca tanara, dar posibilitatile sunt neli-
mitate si deosebit de interesante. Un bundle consola +
Kinect sta sa apara si va costa cu 150 de lei mai putin de-
cat ambele aparate luate separat. Daca merita? Ramane
de vazut sau la aprecierea fiecaruia. Jocuri bune pentru
Kinect nu cunosc momentan decat unul, Dance Central,
un simulator de dans, deci nu pentru toata lumea.

Caracteristici: Daca tii la grafica, rezolutia si efecte-
le tale, in acest moment Xbox 360 (ca si PS3 de altfel) nu
mai este o solutie viabila ca inlocuitor al unui calculator
de joaca. Se intampla asa pentru ca un PC care poate
duce jocurile PS360, la 1360x768, rezolutia la care rulea-
za majoritatea, cu un anti aliasing marunt, fara a mai
vorbi de efecte, a devenit in timp la fel de accesibil. Un
AMD X3 450 + un Radeon 4850, 2 GB RAM, DVD, HDD, o
sursa bunicica si o placa de baza care sa le suporte pe
toate au ajuns sa coste cam 1300 de lei (cat un X. Slim

explozuv decat cel din prima parte‘a jocului.

cu HDD de 250), iar acest sistem poate rula in rezolutii
chiar mai mari, fara a mai vorbi de alte optiuni grafice,
tot ce stiu consolele in acest moment.

Alte caracteristici? Xbox stie si Netfix si LastFM,
adica filme si muzica la comanda, dar nu in Romania,
Twitter si Facebook, fara sens cand compari cu un PC,
muzica, filme, fotografie, cand ai la indemana un
Windows Media Center, deci iar fara sens, si nu in ulti-
mul rand DVD-uri. Aici discutia este un pic mai lunga
pentru ca, orice i-ai face, un DVD player stand alone este
mai comod decat un PC, dar asta doar pana in momen-
tul in care te trezesti ca vrei sa vizionezi si alte formate

LittIeBigPlanet 2. Jocul care te va lasa sa
construiesti orice si sa imparti cu toata lumea,
dar si un side-scroller 2.5D de calitate.

sau ca nu merge subtitrarea ori descoperi ca acum este

foarte ugor sa conectezi un PC la un televizor nou si ai o
calitate chiar mai buna a imaginii sau ca o telecomanda
aunuituner TV este chiar mai versatila decat gamepad-ul
unei console.

Multi ar dori probabil sa adaug si ca unele jocuri
sunt pur si simplu facute pentru canapea. Problema este
insa cd gamepad-ul Xbox-ului 360 este tradator (merge
brici pe Windows Vista/7 si este considerat de multi cel
mai bun gamepad de PC) si rezolva impreuna cu un ca-
blu VGA-DVI-HDM! si aceasta confruntare. O tastatura si
un mouse wireless o inchid fara echivoc. PC-ul pierde

Killzone 3. Suport pentru televizoarele ﬁB si PlayStation Move. Ne apropiem din ce
ince mai mult de holospatiul Star Trek-ian si o facem cu un shooter.

L.A. Noire. Sau intalnirea dintre Heavy Rain si GTA4.Jocul'ne puneiin
pielea unui detectiv si promite ca accentul saicada pe investigatie si

aventura, totul intr-un univers sandbox.

LEVEL
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insa cand vine vorba de compatibilitatea perfecta sau
de startul aproape instantaneu si fara batai de cap al
unui joc, fara a mai vorbi de titlurile (de calitate) exclusi-
ve. Singurele, se pare, care ne pot convinge pe noi, ro-
manii, ca trebuie sa cumparam sau nu un PS360.

Jocuri: Bayonetta, Dead or Alive 4, Dead Rising,
Fable I, Forza Motorsport 3, Gears of War 2, Halo 3, Halo:
Reach, Lost Odyssey, Red Dead Redemption si Virtua
Fighter 5 Online. Consola are o predilectie catre action-
uri si shooter-e, dar si cea mai mica lista de jocuri (extra-
ordinare) exclusive dintre toate. De fapt, Bayonetta si Red
Dead Redemption sunt jocuri pe care le poti cumpara si
juca si pe PS3, dar toata lumea a cazut de acord ca vari-
antele de X360 sunt mai bune atat din punctul de vedere
al graficii, rezolutiei, cat si al framerate-ului, asa cum se
intampla cu 90% din titlurile comune PS360 de altfel.

Download-abile: Ikaruga, Limbo, Shadow Complex,
Trials HD. Un bullet hell hardcore, un side-scroller melan-
colic, un shooter 2.5D deosebit de interesant si un racing
cu motociclete. O lista scurtd, dar care are puterea de
1na singura sa te faca sa cumperi un X360.

Pe vine: Gears of War 3 si Dead or Alive 5. Nimic de
comentat aici:,sa vina si sa confirme!”. Probabil sunt
mult mai multe si le-am trecut cu vederea, dar in acest
moment X360 pare consola cu cele mai putine titluri ex-

clusive puternice la orizont.

PlayStation 3

Variante si preturi: in acest moment, pe piata pu-
teti gasi trei-patru modele de PS3, singura diferenta in-
tre ele fiind capacitatea HDD-ului (120-160-250-320) si
pretul, care variaza de la 1300 de lei si pana la 1600.
Cum HDD-urile PS3-urilor pot fi schimbate cu orice HDD
SATA de NB, bunul simt impune in acest moment achizi-
tionarea variantei 160 (care, ciudat, are de obicei si un
pret mai mic decat cea 120), 160 GB fiind arhisuficienti
pentru un utilizator normal. Si aici gasim o multitudine
de bundle-uri, iar recomandarea ramane aceeasi: cautati
varianta cu jocurile exclusive care va atrag cel mai mult.

Costuri ascunse? Inca un gamepad pentru prieteni
si multiplayer-ele locale, dar si un cablu HDMI.

-

Al !

Acumulatorii nu sunt necesari aici deoarece controller-ele
se incarca automat printr-un cablu USB. Multiplayer-ul
online, de fapt, aproape tot serviciul online este si el
gratuit. Bineinteles, trebuie s tineti cont si de faptul ca
jocurile (originale, ce chestie) sunt putin mai scumpe
decét cele de PC si ruleaza in cele mai bune conditii pe
un LCD-TV.

Move: Este raspunsul lui Sony la revolutia numita
Wii. Cuplul de gadgeturi transforma PS3-ul intr-un Wi
HD + Kinect. Camera folositd de Move este mai putin so-
fisticata decat cea a Kinect-ului, dar este ajutata de bila
colorata din varful Remote. .. (ma scuzati), controller-ului
bagheta. Masurand constant marimea sferei, consola
stie cand ne indepartam, ascundem sau ne apropiem de
televizor, in timp ce senzorii de migcare incorporati in
Re... Bagheta recunosc orice miscare a mainii.
Recenziile spun ca Bagheta este la fel de precisa sau
chiar mai precisa decat un Remote + un MotionPlus.
Exista un bundle PS3+Move, la aproximativ 1700 de lei,
dar din pacate pana acum nu a aparut niciun joc care sa
faca sa merite aceasta achizitie. Asteptam preludrile de
pe Wii, acum in HD, SOCOM 4 si Killzone 3, jocuri care

{

Ratchet & Clank: All 4 One.
Aceiasin nebuni, mai multa distractie.

y

el uiVIco si Shadowof ThelGolossus
\vomprimilo alta poveste care|promitefsalne;zdrobeascalsufleteley

vor da cu sigurantd avant acestui gadget. Din ce am in-
teles, se lucreaza si la o reeditare Oblivion/Fallout, titluri
care ar deveni probabil chiar mai interesante in jurul
noii interfete.

Caracteristici: Daca tii la grafica, rezolutia si efecte-
le tale, in acest moment PS3 (ca si Xbox 360 de altfel) nu
mai este o solutie viabila ca inlocuitor al unui calculator
de joaca. Ati prins ideea. Cum ramane cu restul insa?
Piatra de temelie a PS3-ului este in continuare unitatea
Blu-ray incorporata. Si asta pentru ca, la patru ani de la
lansare, PS3-ul ramane unul dintre cele mai ieftine pla-
yere Blu-ray de pe piata si cu siguranta printre cele mai
puternice, daca nu cel mai puternic. Un atribut impor-
tant in cazul acestui tip de aparate care au nevoie de
procesoare fortoase pentru a ne lasa sa derulam, privi
cu incetinitorul, zoom-a etc. in timp real un film in rezo-
lutia 1920x1080. La fel ca si in cazul Xbox-ului, caracte-
risticile de media player pélesc in fata PC-ului, dar cel
putin PS3-ul este putin mai versatil si este livrat si cu un
browser de net. In caz de panica computeristicd, o tasta-
turd si un mouse pe USB pot transforma PS3-ul intr-o
adevarata masina-internet.

122000  LEVEL
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Yakuza 4. in lipsa de Shenmue, ne
multumim si cu Yakuza 3, 4 i 5. Sa'fie!

-
Fatal Frame Wii. Cel mai probabil un re- * :
make al jocului care a fost pentru multi o
= cel mai mfn(osatorjoc facut vreodata.

Jocuri: BlazBlue: Calamity Trigger, Demon's Souls,
Final Fantasy XIIl, God of War Collection, God of War |l
Heavy Rain, Infamous, Killzone 2, LittleBigPlanet, Metal
Gear Solid 4: Guns of the Patriots, Ratchet & Clank
Future: A Crack in Time si Tools of Destruction,
Resistance 1 si 2, Siren: Blood Curse, Super Street
Fighter, Uncharted 1 si 2, Valkyria Chronicles, Yakuza 3.
Consola prefera RPG-urile si jocurile, daca-mi permiteti,
putin mai culte. Multi ar adauga langa BlazBlue si Super
Street Fighter, Tekken si Soul Calibur si ar sublinia in
acest mod ca PS3-ul este si casa celor care iubesc fighter-
ele. Crucea directionald a controller-ului PS3-ului este
mult mai precisa si, spun unii, mai bine plasata, decat in
cazul controller-ului Xbox 360. Final Fantasy XIIl apare si
pe Xbox360, dar este unul dintre putinele titluri care se
misca si arata mai bine pe PS3.

Download-abile: Flower. Un singur joc, dar unul in-
teresant, printre singurele, impreuna cu Okami, pe care
le-am putea numi arta.

Pe vine: Final Fantasy Versus XIIl, Gran Turismo 5,
Infamous 2, Killzone 3, L.A. Noire, LittleBigPlanet 2,
Ratchet & Clank: All 4 One, Resistance 3, Team Ico
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Collection (Ico & Shadow Of The Colossus), The Last
Guardian, Yakuza 4 si 5. Consola are cea mai buna linie
in asteptare dintre toate si pare ca incearca sa intreaca
Xbox-ul si pe directia shooter-action.

1}

Variante si preturi: 3. Alba simpla, la 800 de lei,
alba + MotionPlus si Wii Sports Resort la 1000 de lei si
neagra + MotionPlus si Wii Sports Resort la 1050 de lei.
Bunul simt dicteaza alegerea celei albe la 1000 de lei,
pentru ca vine cu pachetul MotionPlus/Sport Resort
(gadget si colectie de jocuri), un must have, care costa
separat 250 de lei. Varianta neagra este identica cu cea
alba, dar se pare ca vopseaua este foarte scumpa in fa-
brica Foxconn din China (acolo unde se fac si PS3-urile si
Xbox 360-urile si iPod-urile). De fapt, pretul ar trebui sa
fie acelasi, dar distribuitorii si vanzatorii romani sunt raz-
na. Bundle-uri exista, dar nu am gasit niciunul pana
acum care sa puna impreuna cu consola un joc cu ade-
varat valoros.

Costuri ascunse? Inca un gamepad, care in cazul
Wii-ului sunt doua (Remote+ Nunchuck). lar daca esti

Epic Mickey. Mickey Mouse.
la puterea a treia intr-un
univers paralel infricosator.

maniac, ai multi prieteni si iti plac jocurile Super Mario
brawl, kart sau bros., inca 2 (adica 4, 8 in total). Dar nu
va opriti. Inca un MotionPlus este si el necesar daca v
plac jocurile competitive ca ping-pongul (nu am intalnit
pana acum niciun joc care sa ceard 4 Remote-uri si 4
MotionPlus-uri in acelasi timp, dar mai e timp). Daca ai
luat Wii-ul pentru exercitii si placa/pretul Wii Fit-ului
poate fi considerat un cost ascuns. Si... cam atat. Am
glumit. De fapt, desi cea mai putin puternica consola din
noua generatie, Wii-ul este cea mai pretentioasa. Mai ai

www.level.ro

nevoie pentru un setting perfect de un cablu compo-
nent proprietar, care digitalizeaza si mareste putin rezo-
lutia, dar si de 2, 4 sau 8 acumulatori, dupa caz. Spatiu in
camera, aer conditionat vara si un TV mare. Am termi-
nat? Nu si daca vreau sa joc titluri vechi sau fighter-e cu
un controller clasic.

Vitality Sensor: Este noua gaselnita a celor de la
Nintendo. Un aparat micut care se conecteaza la
Remote si iti poate citi atat pulsul, cat si alti parametri ai
corpului. Inca nu stie nimeni cum va folosi Nintendo
acest mic gadget, dar sunt cat se poate de curios in pri-
vinta lui.

Caracteristici: Cam orice calculator actual ar trebui
sa fie in stare sa ruleze titlurile Wii-ului, de fapt, din cate
am inteles, chiar exista un emulator care nu numai ca le
poate rula, ba chiar le poate si scala, transformandu-le
in adevarate titluri HD. Cand vine vorba insa de interac-
tiune... realizam ca interfata este cea care a adus conso-
lei cea mai puternica biblioteca de jocuri exclusive.

Pikmin 3. Ca de obicei, Nintendo

tine secretul bine ascuns, dar sunt

k convins ca gradinarul extraterestru
cauta sa plece acasa.

Ce mai poate face? Nimic. Doar browsing pe inter-
net, facilitat foarte mult si de abilitatea Remote-ului de
a selecta rapid orice. Bine, hai sa zicem ca iti poate si to-
nifia corpul, daca te tii de jocurile cu specific, nu de alta,
dar si acum mai fac febra cand vine cate-un prieten pe
la mine si incingem un box sau un tenis.

Jocuri: Boom Blox, de Blob, Dead Space:
Extraction, Excite Truck, Fire Emblem: Radiant Dawn,
LEGO Harry Potter: Years 1-4, Little King's Story, Mario
Kart, Metroid Prime Trilogy, Monster Hunter Tri,
Muramasa: The Demon Blade, New Super Mario Bros.
Wii, No More Heroes 1 si 2, Okami, Punch-Out!!, Rabbids
Go Home, Red Steel 2, Resident Evil 4 si Archives, Silent
Hill: Shattered Memories, Sin and Punishment 2, Super
Mario Galaxy si 2, Super Paper Mario, Super Smash Bros.
Brawl, Tatsunoko vs. Capcom: Ultimate All-Stars, Tiger
Woods PGA Tour 10, The House of the Dead: Overkill,
The Legend of Zelda: Twilight Princess, Wii Fit Plus, Zack
& Wiki: Quest for Barbaros' Treasure. Asa cum spuneam,

Xenoblade. \
Sau Final Fantasy-ul Wii-ului.

7.
[

ity
delmai mult pegg_&u acreste
cumicu suport MotionPlus; deci

I

cea mai puternica paleta de jocuri exclusive. Consola are
ca preferinta jocurile mai copildroase action-adventure,
dar in niciun caz prostesti.

Download-abile: Art of Balance, Bomberman Blast,
Lost Winds si Winter of the Melodias, Maboshi’s Arcade,
Tetris Party. Costurile mici de productie au atras multi
temerari in aceastd zond, iar ideile simple, dar geniale
au prins rapid si le-au dat aripi.

Pe vine: Epic Mickey, un nou/vechi Fatal Frame,
Kirby’s Epic Yarn, Pikmin 3, The Legend of Zelda,
Xenoblade. Jocuri foarte interesante si puternice.

PS. Ce alegem? Ce ni se potriveste. Poate chiar doud,
bani sd fie, si timp. Apropo, oniomania este tendinta pato-
logica de a face cumpdraturi exagerate. Sarbatori fericite!
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FIGHTING NETHERREALM STUDIOS

WARNER BROS. INTERACTIVE ENT.
PRIMAVARA 2011 THEMORTALKOM-

BAT.COM X360, PS3

a mijlocul anilor ‘90, la fel ca mai toti prietenii si

colegii mei de clasa, aveam o mica obsesie: Mortal

Kombat! $i acum imi aduc aminte perfect cum,
impreuna cu un vecin de bloc, am reusit prima data sa-|
doboram pe Goro in MK1 sau cum plecam de la ore in
grup ca sa jucam MK2 pe furi, inainte sa ajunga parintii
acasa. Odata cu MK3, am facut pasul catre ,grupa mare”,
participand la diferite concursuri organizate prin felurite
cluburi bucurestene, unde,,floarea cea vestita“ a jucatori-
lor de Mortal Kombat isi etala priceperea,,in retea”

—~

Dintisorul ala cred
ca-l scoatem...

Caderea unui imperiu

MK4 nu a mai oferit suport pentru multiplayer in
LAN, iar popularitatea seriei a inceput sa scada vizibil.
Mai mult, incepand cu Deadly Alliance, jocurile Mortal
Kombat nici nu au mai fost publicate pentru PC, alienan-
du-si astfel intr-o mare masura publicul de la noi din
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tara. Chiar si asa, cand m-am angajat, primul salariu a
fost investit intr-o consold PlayStation 2, achizitionata
special pentru a juca'toate titlurile Mortal Kombat ratate
in decursul anilor. Din pacate, concluzia nu a fost una
pozitiva, Deadly Alliance si Deception departandu-se
foarte mult de reteta originala din titlurile gandite de Ed
Boon si John Tobias. Combo-urile rapide disparusera cu
desavarsire, viteza de joc se diminuase considerabil, sa-
riturile devenisera aproape inutile si lista de modificari
nu atat de inspirate poate continua la infinit...

Mortal Kombat devenise cu adevarat 3D si incerca
sa copieze intr-o anumita masura titluri consacrate din
acest domeniu, precum Tekken sau Virtua Fighter.

Echipa producatoare de la Midway Chicago a
24 tot incercat sa ajusteze aceasta formuld pe
¢, Pparcursul anilor, introducand conceptul de

combo breaker in Deception si revitalizand

luptele aeriene in Armageddon. Cea mai disperata astfel
de mutare a fost contopirea universului Mortal Kombat
cu cel al benzilor desenate DC Comics, in Mortal Kombat
vs. DC Universe. Desi sistemul de lupta suferise noi im-
bunétatiri, iar jocul se desfasura ceva mai rapid, nume-
roasele exploit-uri din modul online si lipsa violentei ca-
racteristice seriei au fost hotdratoare pentru soarta
jocului, precum si a celor de la Midway.

Péana la urma, compania si-a declarat falimentul in
2009, iar bunurile acesteia au inceput sa se raspandeas-
ca in toate zarile, majoritatea fiind achizitionate de
Warner Bros. Astfel, studioul din Chicago, responsabil
pentru seria Mortal Kombat, a fost integrat in cadrul
Warner Bros. Interactive Entertainment si a devenit
Netherrealm Studios. Si, bineinteles, odata cu schimba-
rea numelui, a fost anuntat si un nou titlu al seriei MK,
denumit, simplu, Mortal Kombat.

Scorpion vs. Sub-Zero,
d -ul natului

e

b
E

inapoi in viitor

Principalul scop al acestui nou
joc este stergerea cu buretele a ur-
melor lasate de,epoca 3D a seriei,
Mortal Kombat 2011 (sau Mortal
Kombat 9, dupa cum il alinta fanii),
fiind proiectat si gandit ca o adevara-
td revenire la origini. Povestea noului
MK incepe in viitor, cand continuul
razboi dintre fortele Outworld-ului,
conduse de nemilosul Shao Kahn, si
razboinicii Pamantului, aflati sub protectia zeului
Raiden, este pe cale sa ia sfarsit. Invadatorii din
Outworld se dovedesc a fi prea puternici pentru rezis-
tenta pamanteana, Raiden fiind invins de imparatul
Shao Kahn. Chiar inainte de a-si da ultima suflare, Zeul
Tunetului isi canalizeaza toate fortele ramase si reugeste
sa trimitd un mesaj de avertizare catre incarnarea sa din
trecut, din vremurile cand primul turneu Mortal Kombat
inca nu incepuse. Astfel, Mortal Kombat 2011 reia firul
epic din primele trei jocuri ale seriei, cu anumite modifi-
cari insa, cauzate de informatiile despre viitor pe care
Raiden le poseda acum.

De altfel, noul joc va renunta in totalitate la perso-
najele aparute pentru prima oara in titlurile 3D ale seri-
ei, intreaga distributie din Mortal Kombat 2011 fiind
formata doar din luptatori consacrati din MK1, MK2 si
MK3. Ed Boon a lasat sa se inteleaga ca jocul va oferi in
jur de 25 de combatanti, noi astfel de personaje ur-
mand sa fie adaugate prin intermediul viitoarelor pa-
chete DLC. Dintre numele confirmate deja, ii putem
aminti pe Scorpion, Sub-Zero, Johnny Cage, Jax, Kung
Lao, Kitana, Mileena, Raiden,
Shao Kahn, Reptile, Cyrax,
Sektor sau Nightwolf.

Lasand la o parte firul
epic si personajele, de depar-
te cea mai importanta modifi- §
care adusa de MK2011 este
renuntarea la arenele de ba-
talie 3D, iar jocul revine, la in-
sistentele fanilor, la lupta in
plan bidimensional, precum
primele trei titluri ale seriei.
Totusi, nu vor reveni si personajele 2D, filmate si digiti-
zate, noul Mortal Kombat folosind o reprezentare grafi-
ca 3D, in ciuda limitarii gameplay-ului propriu-zis la doar
doua dimensiuni (o abordare identica s-a folosit si pen-
tru Street Fighter IV). In spatele noului MK se afla o ver-
siune modificata a motorului grafic Unreal 3, jocul ur-
mand sa beneficieze astfel de o abundenta de detalii,
nemaiintalnite intr-un astfel de titlu, la un framerate
constant de 60 FPS. Toate arenele clasice (The Pit, Living
Forest, The Dead Pool, The Subway) vor fi refacute, iar lo-

Pfoaaa, ce miros... )

si corpurile luptatorilor. Violenta va reveni la loc de cin-
ste, cei de la Netherrealm promitand cantitati industria-
le de sange pentru noul joc.

Finish him!

Chiar daca s-a revenit la stilul de lupta bidimensio-
nal, schema de control nu va fi identica cu cea din titluri-
le vechi ale seriei. Totusi, va fi mult mai familiara decat
cele folosite in Deadly Alliance, Deception sau
Armageddon. Astfel, clasicele High Punch si Low Punch
vor fi inlocuite de Front Punch si Rear Punch, fiecare bu-
ton de pumn controland loviturile executate de unul din
bratele personajului. Similar vor fi controlate si loviturile
de picior. Un lucru imbucurator este ca loviturile de baza
(cum ar fi upercutul, piedica sau roundhose kick-ul) vor
putea fi executate de catre toate personajele, prin inter-
mediul combinatiilor clasice de butoane.

0 alta aditie adusa jocului este super bar-ul, care,
pe masura ce se va umple, poate oferi acces la o serie de
lovituri speciale. Super bar-ul are trei niveluri de incarca-

re, primul marind efi-
cacitatea loviturilor
speciale ale fiecarui
personaj (spre exem-
plu, bila de energie
verde aruncata de
Reptile va provoca da-
une mai mari si se va
misca mai repede).
Odata cu atingerea ce-

lui de-al doilea nivel, personajul controlat va putea exe-
cuta combo breakers, iar nivelul al treilea va debloca lo-
viturile X-ray. Acestea sunt poate cele mai spectaculoase
momente ale noului MK: camera focalizeaza pe punctul
in care are loc impactul si sunt reproduse in detaliu frac-
turile de oase sau hemoragiile interne ale nefericitilor
care incaseaza astfel de lovituri. Nu vor lipsi nici clasicele
fatalitati, fiecare personaj beneficiind de doua astfel de
modalitati de a-si umili adversarul.

In ceea ce priveste modurile de joc, noul Mortal
Kombat va oferi un story mode asemanator celui din MK
vs DC Universe (jucatorii au ocazia de a incerca toti lupta-
torii intr-un amalgam de lupte si secvente cinematice
care imping povestea inainte), precum si un Challenge
Tower mode, asemanator cu modul arcade din titlurile
vechi. Nu va lipsi nici multiplayer-ul, local si online, celui
din urmé fiindu-i acordata o atentie deosebita. Vor exista
optiuni de vizionare a replay-urilor, camere de joc in care
Lcastigatorul ramane la masa“, precum si un sistem de ra-
ting folosit pentru a ierarhiza jucatorii. De asemenea,
pentru prima data in cadrul unui titlu Mortal Kombat, va
fi introdusa si optiunea de Tag Team, pentru a face lupte-
le 2 vs. 2 si mai spectaculoase. Vor exista pana si miscari
speciale de assist pentru acest mod de joc.

Din pécate, Mortal Kombat 2011 nu a fost anuntat
momentan decat pentru PlayStation 3 si Xbox 360, jocul
urmand sa ruleze si in mod 3D (folosind un televizor
adecvat) pe consola celor de la Sony. Totusi, in cadrul
GamesCom 2010, Ed Boon a lasat o portita deschisa si
pentru o eventuala versiune de PC, afirmand ca publicul
european s-a aratat foarte interesat de o astfel de vari-
anta a jocului (usor de realizat, avand in vedere ca
MK2011 foloseste Unreal Engine 3). Situatia se va lamuri
probabil pana in primavara anului viitor, cand este pro-
gramata lansarea jocului. Pand atunci, n-ar strica sa va
scoateti gamepad-urile de la naftalina si sa mai dati un
MK4... Asa, de antrenament.

& Cosmin Aionita
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Din nou in spatiu

VISCERAL GAMES
EA 28.01.2011
DEADSPACE.EA.COM

SHOOTER

PC X360 PS3

and am jucat primul Dead Space, am crezut ca
mai bine de atat nu se poate. O aventura care iti
ridica parul pe spate si iti ingheata maduva spi-
narii doar pentru ca nu stii la ce sa te astepti.
Producatorii jocului original au stiut la fel de bine ca
Lovecraft care sunt fricile primordiale ale omului si le-au
aruncat pe toate de-a valma in singurul loc din care stii
sigur ca nu ai scapare. Unde fugi dintr-o nava spatiala?
Claustrofobia, gandul ca singurul ajutor e la mili-
oane de kilometri departare si ca inamicul pe care il in-
frunti nu are nimic uman in el, nu il poti indupleca si nu
poti ajunge la o intelegere cu el te fac sa te urci pe pe-
reti si, la fel ca pe Isaac Clarke, eroul nostru, te fac sa ga-
sesti moduri de a supravietui si poate chiar de a invinge.
Jocul initial a avut un succes incredibil, mai ales ca

nu se baza pe epopeea unui erou deja cunoscut, nu se
lega de nicio poveste deja familiara noud, nu venea o
nimic care sa ne atinga o coarda deja sensibila. A facut
totul prin fortele propriisia obtinut o nota medie de
8.9, situandu-se pe aceeasi pozitie cu Fallout, Mass
Effect, Homeworld, Max Payne, Splinter Cell, FarCry,
Silent Hill si Orange Box. Daca asta nu va face sa cautati
joculin cazul in care nu l-ati jucat pana acum, nici nu
mai cititi ce urmeaza.

In space, no
one can hear
you scream

Daca in primul joc
inginerul Isaac Clarke, un
personaj extraordinar de
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asemanator doctorului Freeman, s-a gasit blocat pe
nava spatiala Ishimura impreuna cu hoardele de necro-
morfi, iata ca il vom ajuié‘din nouintr-o aventura impo-
triva unei noi infestatii.

Dupad ce a reusit sa scape cu chiu cu vai de pe
Ishimura, Isaac a cazut intr-o coma profunda din care a
iesit la ceva vreme dupa ce a fost transportat pe giganti-
cul oras spatial Sprawl. Dar cum niciodata nu spui hop

i
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pana nu ai sarit parleazul, nici |
toate necazurile in momentul in care a
Omenirea, nu omenia. i

Din motive inca necunoscute nous
putem ghici, inginerul este urmarit de un
siguranta nu-i vrea binele. Cum asta nu era de
eroul nostru este in pragul dementei. Coma nu .
tocmai bine. De aceea, este in mod continuu asaltz
viziuni de cosmar in care fosta sa prietena moare de
care data. Chiar nu ai vrea sa fii in costumul sau. Colac
peste pupdza, apar si necromorfii, mai puternici si mai
periculosi ca niciodata.

Probabil nu mai tineti minte, dar in primul joc se
vorbea foarte mult despre o biserica dubioasa, Biserica
Unirii. Undeva in spatiu se descoperise un mare bolovan
negru, cu inscrisuri ciudate pe el. Clar o dovada a existen-
tei vietii extraterestre. Cum prostia umana este mare, in
jurul acelui bolovan s-a nascut o religie, care numai buna
nu era. Mai ales cand, pe Ishimura, Isaac a descoperit ca
bolovanul respectiv este originea necromorfilor.,Holy

. Creatures,transform me into your humble servant. Show

me the path to enlightenment as you alter my flesh and

. free my soul” Adica fa-m tu pe mine un zombie de pe

care atarna carnea si careé nu mai are pic de discerna-

mant, doar pentru ca eu sunt destul de lag incat sa nu fiu* .

in stare sa ma iau in piept cu viata asta asa cum e ea.

Dar nu siIsaac. El pune mana pe abaratul de sudu-
ra, pe tarnacop si pe lampasul de miner si pleaca la lup-
ta cea mare. Totul pentru a supravietui. Dupa ce in jocul
initial ne-am minunat cum a putut transforma uneltele
din ladita cu scule in adevarate instrumente de ucis, EA

ne promite de
mai specgacuioase.

e si mai rele si

tru ca adversarii s fie aspirati in cosmos si multe alte
chestii pe care acum EA se fereste s le spuna.

. PS3-ul, bata- vina

anta jocului destinata acestei console va avea o bucata

in plus. Dead Space Extraction este un joc in joc. O noud

campanie single player, cu propriul sdu mod de multi-

Stai ca tie iti dau altul.
Asta e al meu

e in spatiu folosindu-ne
de jet pack-urile din dotare, vom da gauri in pereti pen-

~ Din fericire pentru posesorii de PlayStation 3, vari-

player. Pe Aegis VI, o colonie de mineri aflata in partea
cealaltd a universului, izbucneste o epidemie ce scurtea-
za simtitor durata de viata a colonistilor. Actiunea are
loc cu ceva vreme inainte de evenimentele din jocul ori-
ginal si nu are nici in clin, nici in maneca cu prietenul
nostru Isaac. De data aceasta o eroind, Lexine, este cea
care pune mana pe masina de gaurit si trebuie sa aiba
grija de pielea prietenilor sai.

Initial destinat Wii-ului, acest mod ajunge pe con-
sola PS3 intr-un mod full HD si cu suport pentru noul
controller PlayStation Move. Dar nu dispera, poti juca li-
nistit si cu controller-ele normale.
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Lazar Postnuclearu’

ocmai ce ma pregateam sa dau navala
peste carnatii din Enclave si sa termin jo-
cul, cand m-am hotarat ca putin role-
playing nu strica. Mi-am lasat discipolii,
pe Sulik si pe Vic, in San Francisco si am
ratdcit singur prin pustie patruzeci de zile si patruzeci de
nopti ca un loan Botezatorul postapocaliptic. A patruze-
cisiuna zi am petrecut-o in post si rugaciune. Dupa care
am rontit o iguand pe bét si m-am odihnit putin. in vis
mi-a aparut insusi Dumnezeu Tatal. Era trist si avea hai-
nele ruuuupte 000 000000, avea o aureold cam pleosti-
ta si oarecum verzulie (probabil de la radiatii) si nu zicea
nimic. A tacut pret de vreo duazeci de minute, dupa care
m-a rugat cu blandete sa le duc Vestea cea Buna locuito-
rilor din New Reno. $i mi-a facut cu ochiul. Deci
Dumnezeu mi-a facut cu Ochiul. Aaaaa-ha, deci vestea
AlA. Faca-se voia Ta. La dreapta Lui statea Dogmeat, care
hamaia aprobator. Eu, fiind om hotarat, nu ca pulariciul

122010

dla de lona, am verificat daca n-am uitat cumva sa setez
gore-ul la nivelul maxim, mi-am tras cizmele de cauciuc,
am imbracat suba cea mov (sutitd de la Bridge Keeper,
fie-i tdrana usoara si intrebarile fara raspuns) si am lu-
at-o la pas catre New Reno. In'drum spre infricosatul
Babilon, Satana mi-a scos in cale o haitd de Deathclaws.
Dar Dumnezeu si trimisul Sau pe pamant, Red Ryder LE
(cu 100 de alice in incarcator), m-au binecuvantat cu doi
ochi ageri, 0 mana sigurd, 140% Small Arms, Luck 8,
Sniper, trei aimed shots pe tura si crit-uri de trei cifre.
Adio, blande creaturi ale pustiului postnuclear. M-a mai
ispitit Nefartatul cu sapte wanamingos si vreo doua
gasti de banditi, dar cum am vreo 12 Action Points si
Vestea cea Buna trebuie livrata rapid si fara mila necre-
dinciosilor, am zis pas. Si uit-esa m-am infiintat si eu la
poartea New Reno-ului ca iehovistii la poarta
Intercontinentalului. Bai, ai auzit de Jesus? Ce? E mexi-
can si vinde Jet in barul lui tac’su? Neah, nu-i dla. Jesus e
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Well butter my butt and call me a biscuit, if it ain't my old

friend from Goodsprings!

" depasit doar de Yes Man.
o N

i .

numai unul. Il vei cunoaste intr-un minut si o s poti
face si singur diferenta. Auzi, daca tot sunt aici, caut un
GECK. Aha, un aparat paralelipipedic. De dimensiunii
medii. L-ai vaz... WHAAAAT? Al dracu’ cosmar! in loc sa
le sune ceasul pacatosilor din New Reno, a sunat alarma
pacatosului din Washington si m-a trezit la realitate.
Realitatea fiind, de buna seama, o copilarie idilica intr-
un buncar model, un barbat de varsta mijlocie care fuge
de-acasa, un DJ nesuferit care poarta lupta cea dreapta
cu vocea si un final apoteotic in care eu, Mantuitorul
Dumei, md iau la tranta cu radiatia si pierd, desi juma’de
joc am cérat dupa mine un mutant imun la efectele no-
cive ale izotopilor radioactivi. Duca-se pe pustii. Dupa
alte trei cuie (aka DLC-uri) batute cu sete in cosciugul
Fallout-ului, eram pregatit sa accept ca seria, agsa cum o
stiam eu, si-a dat obstescul sfarsit si sa pasesc, cu frun-
tea sus si mana pe gamepad, spre viitorul next-gen. Ca
un facut, socoteala mea emo de-acasa tot nu s-a potrivit
cu socoteala lor din targul de jocuri, cci viitorul franci-
zei a fost incredintat lui Obsidian care, se stie, e un unchi
ceva mai indepartat al RPG-urilor postnucleare, deci in
teorie s-ar pricepe mai bine decat mastera de Bethesda
sa aduca pe lume si sa creasca un Fallout conform stan-
dardelor. Am inceput din nou sa sper si, dupa fiecare in-
terviu cu devii, sa fredonez incetisor melodia din intro-
ul primului Fallout. Maybe they'll think of me...
(cioLAN)

Hardcore de izvor

Prezentat ca un dar din ceruri picat fix in poala ga-
merilor cu vechime, dezamagiti de dificultatea next-
gen, modul hardcore incearca sa ingreuneze viata aven-
turierului postapocaliptic. Munitia are masa,
deci nu va mai puteti potcovi cu un vagonet de
alice, sa tasniti ca randuneaua in tariile cerului
si sa strigati ca-i usor. Mai ales daca nu ati bagat

Victor, ingerul tau protector, un Securitron .

Victor

-t

Cazatorul, spaima Mojave:ului. Pe bune!’

puncte in Strength si ati preferat un lunetist in locul
unei brute cu ceafa lata. Stiti ce-ar fi fost si mai hardco-
re? Sa nu puteti cara zecile de mii de pitule castigate in
cazinouri si sa iesiti saraci lipiti in pustietate. Dar in lu-
mea Fallout banul nu are nici miros nici masa. Trecem
mai departe la companioni. in mod normal, ei sunt ne-
muritori si reci, ca luceferii pe ceriu. Cand rdman fara hit-
points, se aseaza nitelus la odihna si revin mai proaspeti
ca oricand. In modul hardcore, odihna e vesnica, ceea ce
va forteaza sa aveti putina grija de ei si sa va enervati
groaznic cand sniper-ul grupului scoate crosa de golf si
se napusteste ca un posedat asupra unei mamici death-
claw cu pui. Pentru ca atunci cand va moare companio-
nul, pierdeti si quest-ul lui, un adevarat blestem pentru
cei mai curiosi dintre voi. Asta ca sa nu vorbim de cazul
in care, doamne fereste, v-ati atasat de micul caraus care
va mai ajuta si in lupta. Ca sa-i tineti in viata, va trebui

sa-i indopati cu stimpacks. Partea buna e ca, mod hard-
core sau nu, pe nivelul de dificultate normal stimpack-
uri se gasesc din abundenta. Diferenta o face mecanis-
mul de functionare a stimpack-ului, caci degeaba ploua
cu algocalmine daca ele nu-si fac efectul instant. Pe
hardcore, stimpack-ul nu te vindeca pe loc, asta insem-
nand ca nu te poti baza exclusiv pe el cand te arunci in
lupta. Bun asa, dar n-am prea fost nevoit sa folosesc
stimpack-uri. Pe nivelul de dificultate normal, nu cred sa
fi intampinat vreo problema majora cu lunetistul meu.
Cam usurel, deci daca vreti cat de cat o pro mu-
tati pe Very Hard, cum a facut Andrei Cel
Hardcore si activati modul care-i
Hardcore. La urma ar fi nevoile baz
Mancarica si beuturica, a ca o lips
penalititi deloc ape e, Ni
abea nu ingreuneaza _
atent, care scotoce;te( [
apa si mancare. E, totusi, o ac
genul care vrea sa intre cat r
jului, capeti astfel 0 s :
tabara s bei o cana
de lacusta preparata
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Umila mea pérere e cd modul Hardcore e mai degraba
Hardcorut, infrumuseteaza jocul, dar nu-i da acel plus
major de dificultate cautat de un veteran. Si va intrebati
care este marea rasplata pentru ca ati terminat jocul cu
Hardcore mode? Simplu, veti primi un achievment si va
veti alatura celor 5% care au terminat jocul pe Hardcore.
Daca nu sunteti indeajuns de barbati pentru Hardcore,
veti deveni doar unul dintre cei 15% care au terminat jo-
cul (conform statisticilor Steam :D). (cioLAN)

»Did you kill the white man
who killed you?”

So, m-am luat cu vorba si aproape am uitat sa va
spun ce anume va motiveaza sa tociti cele 999 de opinci
de fier umbland prin desert (dar nu in desert, hehehe).
Pai, dupa atata alergatura pentru altii (Buncarul 13 in
Fallout 1, tribul din Fallout 2, tac-tu in Fallout 3), a sosit
timpul sa-ti rezervi putin timp pentru tine. Pentru ca
glontele care s-a cuibarit in tartacuta ta face lucrurile
putin mai personale decat un tata fugit de-acasa. Ca
orice victima a unui atac cu arme de foc, vei simti nevo-
ia, daca nu sa iti rasplatesti ucigasul cu aceeasi moneda,
macar sa-l intrebi ce-a vrut de la tine. Pornesti pe urme-
le cremenalului, rezolvi (sau creezi) problemele comuni-
tatilor intalnite in drum, incet incet esti pus la curent cu
situatia politica usor din desertul Mojave, care se dove-
deste a fi un butoi cu pulbere, intr-un cuvant inaintezi
intr-un storyline mult mai coerent decat in Fallout 3, cu
0 miza mult mai mare, o poveste interesantad in care nu
ti-e greu sa te implici emotional. Pana sa afli motivatia
din spatele plumbului care ti-a gaurit bostanul, te vei
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I am programmed for your pleasure. flease assume the

position.

Stai asa sa-mi pun ﬁrewal ﬁl

trezi aruncat in mijlocul unei lupte pentru suprematie,
iar pustietatea si personajele intalnite te vor schimba vi-
zibil astfel incat atunci cand te vei trezi fata in fata cu
derbedeul care te-a bagat in pamant exista o mare posi-
bilitate sa realizezi ca si tu ai fi procedat la fel. Sau chiar
sa-i continui planurile. Bineinteles, te poti razbuna in di-
ferite moduri, dar cu siguranta nu-| vei executa cu inima
usoara. Si aici se vede de ce Fallout 3 a fost considerat,
acum pe bun dreptate, un Oblivion cu arme. in Oblio,
storyline-ul era pe planul secund, era o chestie pe care
sa o faci atunci cand te saturi de explorat. Nu sunt sigur
daca sunt incapabili sa spuna o poveste meseriasa, sau
subtirimea firului narativ e intentionata, sa te determine
sa nu “faci quest-ul principal’, cert e ca tot ce se intam-
pla in afara storyline-ului era de o mie de ori maiintere-
sant decat povestea propriuzisa. Fallout 3 a urmat ace-
lasi model, chestiune care se batea cap in cap cu
filosofia primului Fallout unde muream de nerabdare sa
descurc itele povestii. Si fiindca mici indicii se gaseau in
majoritatea locatiilor din joc, explorarea si storytelling-
ul mergeau mana in mand, fara sa simti ca explorezi
doar de dragul de a explora. Din acest punct de vedere,
New Vegas face pasi mari in aceasta directie si nu sacrifi-
ca povestea pe altarul sandbox-ului. lar cele 60 de ore
(Caleb a inregistrat mai multe) pe care le-am petrecut in

-
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We were looking for a GECK to save the village of Arroyo.
Eventually, we did. Nuked an oil rig in the process.
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New Vegas stau marturie ca poti avea si explorare de ca-
litate, si quest-uri secundare bine gandite, si poveste, si
scriitura faina.

Ce m-a deranjat oarecum, dar mad gandesc ca e un
compromis (desi I-amy mai intlnit si in alte jocuri marca
Obsidian). Avem treifinaluri, influentate intr-o oarecare
masura de faptele tale si de deciziile luate pe parcurs,
dar daca salvezi unde trebuie si n-ai casapit tot ce misca,
nu-ti ia mai mult de 5-6 ore sa incarci i sa le experimen-
tezi pe toate trei. Asa dispare unul dintre carligele majo-
re care m-ar fi tras din nou in Goodsprings, alaturi de un
nou personaj. (cioLAN)

Heaven, I'm in Heaven...

...cel putin asa m-am simtit de indata ce neincre-
derea initiala mi-a fost spulberata de putintica explorare
si palavrageald. Intr-adévar dupa ce personalul
Policlinicii Bethesda a macelarit pur si simplu lore-ul
Fallout in cel mai ForrestGumpian stil cu putinta
(Wasteland’s like a box of chocolates, you ne'er know
what y'gonna get ), facindu-ma sa ma simt ca intr-un
balci tematic Fallout, cu locatii si personaje opulente,
cusute cu forta unele de celelalte, fara nicio logica si co-
erentd, pe harta Capital Wasteland-ului, unde trebuia
ca sensibilului jucator cu o marja de rabdare de cateva

-
Nightkin, un nou tip de mutanti care-si
pretuiesc mult intimitatea.
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; [Intelhgencé 8] | Legum ‘servi sumus. We are both slaves to
i Caesar's law. And you are in v1olax?1on

[Intelhgence 8] T1meo Danaos et dona ferenus I posed as
a_mercenary to get inside the walls.

4

[Intelligence 8] How naive, Silus. Corruptio optimi pessima.
Caesar sees you as a threat now.

Posibilitaetes multae sunt.
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minute sa gaseasca o jucarica interesanta si stralucitoa-
re indiferent de directia in care ar fi apucat-o, la o0 basina
distanta, locatia aleasa pentru desfasurarea povestii din
New Vegas este un mic paradis pentru orice fan al pri-
melor doua Fallout-uri. Desertul Mojave, care se intinde,
printre altele, in partea de sud a Nevadei, adaposteste
una dintre cele mai de pret comori a lumii post-nuclea-
re: um oras neatins de focoasele menite pentru el (gratie
unui nene foarte important pentru naratiune), anume
Las Vegas, orasul banului. Ce potrivire! Se stie ca banu-i
ochiul dracului si umbla o vorba: ,Ai mai vazut drac
mort?”. Ce-i drept, conditiile vitrege |-au adus partial in
paragina si i-au schimbat fata - de unde New Vegas. Si
mai important este ca intreg arealul ce-l inconjoara, adi-
ca harta noastra de joc, are coerenta si e umplut credibil
(cu exceptia marginilor presarate cu obstacole naturale
si alte elemente care te impiedica cam fortat sd iesi din
el) cu asezari firesti si dependente de relief, de istoria lo-
cala si de convergenta diverselor interese evocate de ra-
masitele umanitatii. Red Rock Canyon, o zona izolata si
greu accesibild, adaposteste ramasitele Khanilor, aceiasi
pe care i-ati caftit in Fallout 1, langa Shady Sands, pen-
tru a o elibera pe Tandi, cea care avea sa devina lidera
New California Republic, factiune ce revine in New
Vegas, acum macinata de coruptie si sete de putere, in-
suflate de consiliul marilor crescatori de Brahmini. NCR
ajung in Mojave cu gandul de a pune mana pe Hoover
Dam, o resursa pretioasa de energie care le-ar fi dat pu-

terea asupra regiunii, numai pentru a se impiedica de o
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armata de Securitroni si tribali, apartinand triadei New
Vegas-ului si liderului de facto al asezarii, Mr. House.
Dupa un armistitiu si o intelegere convenabila pentru
ambele parti, NCR o da temporar la pace cu Vegas, pla-
nuind insa in timp cucerirea zonei, pe cale militara sau
diplomatica. Planurile lor suntinsa afectate grav de
ofensiva brutala a unei factiuni complet noi in universul
Fallout, anume Legiunea, pusa si ea pe ocupat barajul (si
intreaga lume, dealtfel). Provenitd dintr-un conflux de
triburi, strans de liderul lor autointitulat Caesar (cu o is-
torie interesanta si 0 motivatie foarte coerenta pentru a
alegerea acestui tip de oranduire - veti afla totul din joc),
aceasta noua factiune si felul perfect in care se muleaza
in lumea de joc constituie probabil cel mai bun argu-
ment care sustine ideea ca Obsidian stie cu ce se ma-
nanca Fallout. Veti reintalni si vechi prieteni, precum
Brotherhood of Steel, mutantul Marcus, ramasitele
Enclavei sau grupul de negustori Crimson Caravan, care
se imbina fara cusur cu nume noi, precum The Bombers
(stapanii aeroportului), Powder Gangers - spaima deser-
tului sau simpaticii the Kings, care tin o scoald de imper-
sonare a stiti-voi-cui, semn ca numele-i va dainui pururi
in congstiinta colectiva. De la mic la mare, indivizii se in-
tegreaza imaculat in gruparile si locurile in care i-a pla-
sat mana de aur a celor de la Obsidian, iar felul in care se
raporteaza la propria conditie, dar si la celelalte factiuni
si alte personaje tese o panza de paianjen pe cat de cre-
dibila, pe atat de fascinanta. A trecut ceva timp de cand
am experimentat ultima data o lume de joc atat de aca-
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paratoare, cu un mare plus pentru faptul ca, in miezul

post-civilizatiei, vibe-ul predominant western din pri-
mul Fallout si cel tribal din al doilea sunt surprinse si
amestecate perfect, sustinute de o paletd mai calda de
culori si de o serie de efecte care baga inevitabil feelin-
gu-n tine la fel cum isi vara drogatu’ heroina in vene, in-
tr-un cocteil de zile mari, caruia am fost fericit sa ma
abandonez timp de mai bine de optzeci de ore, cat mi-a
luat primul playthrough. (Caleb)

Spre binele jocului

Cum setul de conventii de joc din Fallout 3 nu se
potriveau tocmai ca o manusa peste gameplay-ul tribu-
tar predecesorilor, au fost operate mai multe modificari
importante - majoritatea spre bine. Karma si-a pierdut
aproape complet importanta si a ramas mai multca o
dimensiune orientativa, fiind inlocuita de un sistem
mult mai logic, al reputatiei in ochii fiecarei factiuni (ma
saturasem sd se uite cas la mine vreun nene fiindca am
ciordit din coltul opus al hartii o masinuta de jucarie,

dintr-un loc de care respectivul nici nu auzise vreodata).

Desigur, poti face pe dracu-n patru sa intri in gratiile cat
mai multor grupari sau chiar sd le modifici pozitia vis-a-
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SPECIAL, nu-i minciund!). Armele au acum diverse tipuri
de munitii (normald, incendiar, anti-armura etc. si arti-
zanala, care poate fi folosita cu pretul degradarii mai ra-
pide a conditiei armei), utile in diverse situatii, mai ales
ca noul Damage Treshold (rezistenta la cotonogeala) al
unor inamici te obliga sa folosesti anumite tipuri de
arme si munitii pentru a le veni de hac. Modificarea ar-
melor este alta noutate interesanta si s-a dovedit ca un
amortizor si-o luneta la vremea lor pot face adevarate
ravagii, similar cu un cadru mai usor pentru o0 arma grea,
care-{i permite sa o cari cu tine fara atatea sacrificii. Ba
chiar poti sa tintesti prin catare, ceea ce te ajuta enorm
in lupta in timp real - partial si fiindca excesiv de puter-
nicului V.A.T.S. i-a fost redusa eficienta. Pentru un mai
bun management al obiectelor, au fost introduse cutii
postale expres, care permit trimiterea obiectelor catre
orice astfel de cutie descoperita in prealabil - dar nu pot
zice ca le-am utilizat foarte des, lucru valabil si pentru
sistemul de crafting, revizuit si revigorat, care ajuta mes-

vis de celelalte factiuni (uneori cu
succes), insd, la final, e destul de
greu sa-i multumesti pe toti. Eu unul
n-am reusit performanta tovarasului
CioLAN, de a putea incarca un save
facut cu doar cateva ore inainte de
final pentru a incerca toate variante-
le de actiune, fiindca imi degrada-
sem iremediabil relatiile cu anumite
grupuri. Un rol relativimportant in
evitarea conflictului il au acum hai-
nele, care serversc ca deghizaj, aju-
tandu-te sa eviti multe confruntari
nedorite - chestie care functioneaza
destul de bine, cel putin pana la un
punct. Totusi, cand iei 0 armura

Legion pentru a rezolva una-alta pe
pamanturile lor, ar fi o idee buna s-o dezbraci la timp
inainte sa defilezi printr-o tabara NCR, daca nu vrei sa
starnesti vreun mare iures prin zona. Schimbat a fost pu-
tin si sistemul SPECIAL, care permite acum alegerea
unor trait-uri (recomand Wild Wasteland, m-a distrat la
culme) si mai nou confera perk-uri doar din doud in
doua niveluri, nu la fiecare level-up. Duse-au fost si skill-
uri precum Big Guns, armele fiind acum guvernate mult
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Vezi, Ciolane, unde te duc jocurile de nontgc?

terul din tine la reciclarea si produ-
cerea de munitii si obiecte. Din pa-
cate, crafting-ul este oarecum
redundant in conditiile in care ga-
sesti mai mult decat suficienta mu-
nitie zacand la tot pasul, chiar si pe
Very Hard setat pe Hardcore. in
schimb, naturalistul din mine a fost
3 satisfacut de skill-ul Survival, care-ti
permite prepararea indragitului

=3 Healing Powder si a multor altor re-

tete ori de cate ori dai de vreun foc
de tabara (m-a incantat in special
varianta augmentata Party Time
Mentats, cu bonusuri enorme de
charisma, perceptie si inteligenta,

mai logic, dupa tipul de proiectile pe care le scuipa (era
stupid sa te pricepi la explozibil dar sa nu poti folosi efi-
cient ditamai lansatorul, puternic fiind, pentru ca nu in-
vestisei destul in Big Guns, right?). Au disparut si anumi-
te perk-uri cretine din F3, care nu faceau altceva decat
sa-ti adauge niste puncte intr-un skill, insa Intense
Training s-a dovedit in continuare favoritul meu si al lui
CioLAN pentru cresterea atributelor de baza (ce-i in

Uocatialunui'sidequest'de pusinrama!,

foarte utile personajelor centrate
pe cafteala. Si acum ai si un motiv mai bun sa investesti
in abilitatile combative, fiindca inamicii nu mai sunt sca-
lati dupa nivelul tau (ce-am detestat asta si-n Oblivion...)
si astfel poti capata acces timpuriu in zone ostile, popu-
late de bipezi si animaloaie mai jmechere. Bonusurile
date de revistele de skill au devenit temporare, asa ca
administrarea lor poate deveni foarte importanta, in
schimb exista cateva rare carti de skill care-ti cresc per-
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manent abilitatea aferenta, insa cu putine puncte. Si ar

mai fi si alte chestii, precum revenirea in forta a simpati-
cilor si agresivilor geckos, o noua rasa de mutanti, nigh-
tkin, mortalii cazadori - dar va las pe voi sa descoperiti,
ca-n asta rezida o mare parte din placerea jocului.
(Caleb)

RP. RP Pleasure

Traumatizat inca de cretinul quest principal al
Fallout 3, am avut multiple experiente orgasmice desco-
perind portia de quest-uri rezervate de New Vegas.
Majoritatea ofera posibilitati multiple de rezolvare (une-
ori chiar si cinci), de multe ori cu ecou asupra altor
quest-uri, iar scriitura dialogurilor este de cea mai buna
calitate, mai ales in comparatie cu predecesorul.
Dialogurile abunda de skill check-uri diverse, astfel ca
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capata perspective noi si dis-
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minte exemplul unui intero-
gatoriu in care ai optiunea de

a brutaliza,intervievatul” pen-
tru a obtine informatiile cau-
tate, insa in care poti recurge
si la Speech pentru a-| face sa
te atace. Totodata, o combina-
tie buna de Speech cu
Intelligence te ajuta sa-| con-
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vingi pe respectivul ca,esti
de-al lui’, facandu-| sa ciripeasca mai multe chestii inte-
resante decat prin bataie. Ba poti chiar sa-| ajuti sa scape
sau dimpotriva, sa- omori subtil pentru a castiga admi-
ratia unui companion anume. Ca tot am ajuns aici, in NV
nu mai poti cara o hoarda intreaga dupa tine, ci un sin-
gur partener uman plus unul robotic la un moment
dat. Fiecare cu quest-ul lui, mai mult sau mai putin
interesant (de reguld mai mult), care se declan-
seaza, cu anumite exceptii, in momentul in
care actiunile tale genereaza un anumit scor
de acceptare din perspectiva partenerului
tdu sau cand ajungi cu el in anumite locuri.
Din pacate, desi a aparut o interfata specia-
1a de interactiune cu partenerii in forma de
roata (adio navigare aiurea prin dialoguri,
care este totusi posibila ca alternativa),
acestia nu-s tocmai destepti si se prea poate
sa se arunce in batalii pe care nu le doreai. In
plus, daca ai multe puncte in Charisma, acestia

primesc bonusuri ofensive si defensive deloc de neglijat.
Apoi, unele sidequest-uri m-au facut sa ma sufoc de ras
- si aici ma gandesc la una care va presupune sa ajuti
niste biete fiinte sa intreprinda cea mai lunga si impor-
tanta calatorie a vietii lor... no spoilers! (Caleb)

Give me some chips to build a
life on

New Vegas. Paradisul celor putini si bogati, regatul
capacelelor nemuncite, tiramul fermecat unde pacane-
lele alearga libere printre ciresi, iar clinchetul ingeresc al
capacelor iti tulbura mintile si iti adoarme constiinta
pentru vecie. Acolo, feriti de pericolele desertului posta-
pocaliptic, oameni de cultura din cele patru colturi ale
pustietatii se intalnesc pentru a-si impartasi in liniste
dragostea pentru carte. Drumul cel mai scurt spre o via-
ta de lux si trandavie trece prin cele patru cazinouri din
Noul Vegas. Armurile sunt scumpe, mancarea costa,

Regasirea vechilor prieteni - Enclave
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recum la orice joc de simulare auto, primul lu-

cru pe care l-am facutin WRC 2010 a fost sa-mi

configurez volanul, un Logitech MOMO R.acing
Force Feedback. Asa ca m-am dus in Options si am se-
lectat Control Options. Acolo am vazut un ecran de con-
figurare deasupra caruia scria KEYBOARD. Am apasat
Enter si cursorul s-a pozitionat pe comanda
Acceleration. Inca un Enter si mi s-a dat posibilitatea sa
schimb butonul de acceleratie. Am apasat pedala de ac-
celeratie. Nimic. Oh, sh*t... mi-am spus, ecgszigztdh o
problema! Asta e ecranul de configurare pentru tastatu-
ra... Bun, caut in interfata Control Options un element

Gata de start

¥

o 4
-
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care sa ma directioneze catre setdrile pentru volan. Nu

gasesc. Ma uit in manual. Nu mi se spune cum se setea-
za volanul, ci mi se spune doar ca se poate folosi un vo-
lan si ca sa ma uit in fisierul readme al jocului ca sa vad
lista volanelor pentru care jocul ofera suport. Aha!

Ma uit in readme si acolo remarc faptul ca volanul
meu, Logitech MOMO Racing Force Feedback, nu este in
lista volanelor explicit suportate de joc. Cah! Aaaa, dar
se aprinde o luminita! Jocul, se afirma in readme, merge
cu volane care au forcefeedback-ul implementat pe API-ul
Immersion, ceea ce este cazul cu volanul meu. Deci, ar

trebui sa-1 pot urni cumva... Asa ca intru in joc si caut iar

Reglajele masinii,
doar in versiune lite

Carved tyre that allow:

rm

i

< grest speed on dry

un ecran de configurare a volanului in sectiunea de
Control Options. Draci, nu e nici unul vizibil. Pornesc un
sector de raliu, asa, de test, si observ ca nu merge vola-
nul. Damn! Ma uit in manual, nimic. Ma it la joc, nimic.
M4 scarpin in cap, nimic altceva decat matreata. Injur
cumplit, definitiv, semiapocaliptic. Nu ma ajuta nici ma-
car sa ma descarc.

Vremea trece, vremea vine si, cand mai vine o
data, imi rasare o idee, ce pornea de la conceptul ca pro-
ducatorii jocului sunt niste cretini sinistri in ce priveste
proiectarea de interfete cu utilizatorul.

Asa se face ca am intrat in ecranul de configurare a

Brake balance

Downforce

e

- et Car Height
Suspension

Traction Balance

nuu-. Front Differential

Rear Differential

Central Differential

- Select this option to start setting your car for the next stage

& Confirm
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tastaturii si am apasat Enter, ceea
ce a plasat cursorul/highlight-ul
pe Acceleration. He-he, am zis, ia sa
apdsam sageata sus! OMG! A mers. S-a hi-
ghlight-at casuta in care scrie KEYBOARD si a aparut o
sageata dreapta, ce sugera ca pot sa selectez si alte opti-
uni. Asa am si facut pana am ajuns la Wheel. Phew! Deci,
se poate, DAR... daca nu-ti pica fisa asta, nimic nu-i spu-
ne din interfata cd exista alternative in acel ecran la
KEYBOARD, pentru ca apasarea Enter-ului te duce direct
la Acceleration, nu la KEYBOARD, si nici nu exista, pana

la selectarea KEYBOARD, o sageata sau alt element gra-
fic care sa indice posibilitatea unei alte alegeri in sectiu-
nea Tastatura.

Ma rog, stupid si imbacsit mod
de a gandi o interfata...

Sau, mai bine sa folosesc un cuvant mult mai dur si
sa zic ca este un mod excremential de a crea o interfata
cu utilizatorul. Pentru ca absurdul jocului de fata nu isi
gaseste finalul. Adica, nici macar cand vrei sa iesi din
WRC nu stii cum. Pe bune, din Esc in Esc, ajungi din me-
niul principal al jocului intr-un ecran in care ti se cere sa
apesi Enter. Apesi Enter si, in loc sa iesi din joc, reintriin

meniul de start al jocului. Practic, nici in interfata si nici in
manual nu ti se spune cum sa iei din joc!... Uat tha... Asa
ca am folosit CTRL-Alt-Del ca sa inchei procesul jocului,
singurul mod in care mintea mea, macar mediocra, a re-
usit sa gaseasca o solutie la enigma finala a WRC.

Elemente de simulare

Trecand peste toate aceste vexatiuni greu de inte-
les si facand uz la maxim de ratiune pentru a ma calma
si a privi obiectiv jocul, mad pot da cu parerea despre ca-
litatea simularii fizice a comportamentului masinilor.
Care decat ca este doar un
Tme 01:07.51 _

,f "

pic peste medie - din trei mo-
tive esentiale. Primul este
acela ca nu este suficient de
pregnant transferul de masa
in viraje. Din acest motiv,
tehnica elementara de incar-
care a partii masinii de pe in-
teriorul virajului ce urmeaza
sa fie abordat nu prea functi-

Mitsubishi Evo lansat catre piramide

Time 00:05.90

oneaza. Spre exemplu, daca urmeaza un viraj la dreapta,
cu putin inainte de acesta tragi de volan usor catre stan-
ga. Masa automobilului se transfera catre dreapta, dato-
ritd fortei centrifuge, ceea ce face ca la intrarea in virajul
catre dreapta masina sa se aseze natural in viraj, confe-
rind un comportament usor supravirator, dar numai
bine cat sa iesi din viraj cu derapaj minim, in plina acce-
leratie. In jocul WRC, aceasta tehnicd este mult prea pu-
tin eficace, transferul de masa pare sa fie inexact mode-
lat. Ma asteptam ca la un traseu de raliu, suspensia mai
putin rigida si cu o cursa mai mare sa fi dat transferului
de masa un rol important in comportamentul masinii,
ceea ce nu este cazul in acest joc.

Al doilea motiv pentru care nu sunt incantat de si-
mularea fizica din WRC este dat de foarte slaba si necon-
vingatoarea interactiune cu jucatorul, prin force feed-
back-ul volanului. Literalmente, virezi ca prin unt, cu
foarte putina reactie si informatie oferite de volan.
Condusul devine astfel o suita de raspunsuri la ghicitori
despre viraje si aderentd, lipsit de realismul imersiv al
tactilului, al mecanicii relatiei cu volanul.

Time  05:00.03

Damage-ul esté o reusita a jocului
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WRC: FIA World Rally Championship

Da, din pacate, cea mai importanta sursa de infor-
matie pentru jucator ramane numai vizualul jocului, de-
oarece nici sunetul nu aduce ceva in plus. Sa fim bine in-
telesi, sunetul este aproape realist, daca ne gandim la ce
aude pilotul din interiorul masinii si al castii de protec-
tie. Dar, in jocurile de simulare auto sunetul este exage-
rat tocmai pentru a oferi mai multa informatie jucatoru-
lui, care este privat de miscarile masinii pe care le simte
curul in realitate - da, orice pilot iti va spune ca masina
se simte cu curul. Un exceptional exemplu in acest sens
este NFS Shift, care creeaza o lume intreaga de indicii
despre comportamentul masinii din sunetul acesteia,
cel mai bun EVER in domeniu. Da, este exagerat, dar in-
tregeste impecabil experienta de pilotaj si ajuta la,sim-
tirea” masinii. Jocurile de la Simbin, din seria GTR, Race
On etc. nu reusesc 0 asemenea performanta, fiind medi-
ocre sub acest aspect. lar noul joc WRC pica rdu de tot la
acest capitol, oferind un sunet sarac, din care pilotul nu
obtine informatia necesara pentru a suplini privarea de
fortele care actioneaza asupra sa intr-o cursa reala.

De altfel, ca argument in privinta necesitatii de a
avea un sunet bun, complex, care sa-ti ofere informatii
despre ceea ce se intampla cu masina, chiar daca nu se
respecta realitatea a ceea ce aude un pilot adevarat in

12[2010

cockpit si sub casca de protectie,
va trimit sa va uitati pe net dupa
un gadget destinat pasionatilor
de simulatoare auto. Cautati pe
www.thebuttkicker.com, unde in
sectiunea de Gaming veti gasi dis-
pozitivul ButtKicker Gamer 2, care
se ataseaza in partea de jos a sca-
unului pe care stati cand va jucati.
Este ,alimentat” cu sunetul prove-
nit de la joc, pe care un amplifica-
tor care vine cu acest gadget il fil-
treaza si il mareste in volum.
Astfel, ButtKicker vibreaza in
functie de evenimentele sonore din joc, ceea ce induce
vibratii in scaun - crescand imersia si cantitatea de infor-
matie oferita jucatorului. Ceea ce este o buna demon-
stratie a necesitatii de a avea un sunet bun intr-un simu-
lator auto, si nu doar o chestie susurata atenuat in casti.
Din aceste motive, facand complet abstractie de
imbecilitatea interfetei jocului, ma declar nemultumit
de aspecte importante din acest titlu care privesc simu-
larea fizica a experientei de pilotare a masinilor. Jocul
are o baza de modelare fizica bunad, dar pe care o ex-

01:43.99

ploateaza ineficient prin force feedback-ul implementat
deficitar si prin sunetul sarac. Ajustari viitoare in ce pri-
veste aspectele de detaliu esential, precum transferurile
de masd, mi se par obligatorii.

Tuning

O nemultumire am de exprimat si in ceea ce pri-
veste setarile masinilor. Acestea sunt mult prea generi-
ce, ele ofera doar cateva optiuni ce nu sunt detaliate pe
componente. In ziua de azi, un simulator trebuie sa adu-
ca elemente de finete, de detaliu mecanic profesionist,
cum o face, spre exemplu, Need For Speed Shift (grevat
insa de cateva bug-uri jenante de interfata - vezi biasul
franelor). Macar la un nivel de GTR2 si tot ar fi trebuit sa
gasim in WRC 2010 parghiile necesare unui reglaj detali-
at si complet al maginilor.

Evident, solutia optima ar fi fost cea din Shift. Daca
vrei detaliu, il ai, intr-un ecran dedicat majoritatii posibile-
lor reglaje ale unei masini. Daca nu il vrei, exista un ecran
de setare care contine trei elemente de reglaj ce insumea-
za in ele, precum un shortcut, o suita de reglaje automa-
te, ce actioneaza ascuns la comanda unui singur buton de
control. Ma rog, as adauga, insa, aici, faptul ca Shift per-
mite si anumite setari care duc tuningul mult dincolo de
granita a ceea ce in jocuri numim exploit. Deci, chiar si
pomul laudat are merele lui groaznic de stricate.

www.level.ro

Macar, setarile masinii pot fi salvate per track. Asta
este o treaba buna, mai ales ca pistele sunt foarte varia-
te. De fapt, lucrul pe care I-am admirat la WRC 2010 a
fost tocmai excelenta realizare a pistelor, inspirat conce-
pute pentru a reda caracteristicile specifice evenimente-
lor din calendarul WRC. Despre care stim ca se desfasoa-
rd in conditii radical diferite in fiecare tara din circuitul
mondial de raliu. Pacat ca grafica mediului nu este sub
nici o forma la zi, chiar te simti ca intr-un joc de buget
redus. Dar, acest lucru nu influenteaza major experienta
de joc, ci devine criticabil in special ca minus adaugat
peste minusurile din simularea fizica a comportamentu-
lui masinilor si a controlului acestora.

inapoila RBR

Nu pot propune jocul WRC 2010 acelora dintre voi
care ati fost cel putin usor iritati de Dirt 2 (despre care
nu voi relua criticile justificate pe care le-au macinat pa-
sionatii de raliuri virtuale, pe toate forumurile de profil).
Oamenilor,de bizuiala“ in domeniul raliurilor le voi con-
firma impresia ca tot Richard Burns Rally ramane prima
optiune in domeniu, mai ales cu imbunatatirile si actua-
lizarile aduse de fani. Sfatul meu: instalati Richard Burns
Rally-ul pe care |I-am dat full cu revista LEVEL mai de-
mult si puneti peste el mod-ul RSRBR 2010.

Now THAT is a rally game!

Daca, insa, ar fi sa ne bazam pe contributia fanilor
la imbunatatirea actualului WRC 2010, cred ca vom fi
dezamagiti. Nu cred ca acest titlu isi va gasi foarte multi
admiratori printre meseriasii capabili de modding, desi
acesta este posibil datorita asemanarii structurii jocului si

fisierelor cu cea a seriei SBK produsa tot de creatorii WRC
2010, Milestone. Pana acum, singurele contributii ale co-
munitatii sunt skin-urile de masini... Poate, cu mult noroc
si odata cu trecerea timpului, se va gasi cineva mai rasarit
care sa-si piarda vremea suficient cu acest joc pentru a-|
face mai bun. De fapt, WRC 2010 trebuie facut mult mai
bun ca sa fie adus la zi in ce priveste prea numeroase as-
pecte - sunet, grafica mediului, simulare, force feedback -
ceea ce cred ca spune tot ceea ce aveam de comunicat
despre acest titlu. Criza, probabil, a facut ca licenta WRC
sd ajunga la o firma minord, incapabila sa sustina cu pro-
fesionalism toate exigentele unui simulator de raliu. Asa
se face ca eu, unul, cred ca este posibil sa vedem raliu ca

Tme 001885

la carte cel mai devreme intr-un mod meserias de rFactor 2
(sau GTR 32...). Adica nu tocmai curand.
] Marius Ghinea

PS. Exact in ziua predarii acestui articol, Milestone a
lansat un patch pentru WRC2010 care rezolvad problemele
de interfata despre care vorbeam la inceputul acestui articol.
Poate cd existd si alte rectificari siimbunatatiri, dar nu am
reusit sa gasesc o lista a schimbarilor aduse de patch - nea-
tentia la detaliile de utilizare pare sa fie o caracteristica a
producatorului, ce nu oferd un astfel de document in locuri
logice si accesibile pentru jucdtorul normal, simplu, obisnuit.

L WEKDICHE tever

» varietatea modelelor de masini
» varietatea si designul etapelor de raliu

» simulare deficitara
» feedback incomplet si slab in volan
» sunetincomplet si slab

Mi se pare cel putin ciudat sa vad ca sigla WRC nu e sa
se lipeasca de un titlu de PC care sa ofere simulare de calitate.
Resimt o frustrare g‘e reprea awyme elemente din joc reusesc
sd o mai atenueze. Nici fanilor Dirt, dar nidi pasionatilor de raliu
pe bune nu le pot recomanda WRC 2010 - e prea la mijlocintre

cele doua extreme ca s le poata face fata.

Gen Simulator auto Producator Milestone Distribuitor Black Bean Games
Ofertant GameShop.ro ON-LINE www.wrcthegame.com

Procesor Intel 2,4 GHz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D Nvidia GeForce 7600

RICHARD BURNS RALLY
Daca vreti un joc de raliu foarte bun, intoarceti-va la revista LEVEL in care am dat
acest titly mai trebuie si niste mod-ur, patch-uri i indicatii, pe care le puteti
qasi pe forumurile de pasienali, precum nogripracing. Succes! Meritd efortul..
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COSt u m/ Sea ra -Nn ba I O n (multumesc Suie Paparude)

BLOOD STONE

utine sunt personajele pe care le admiri cu ade-

varat si a caror viata ai vrea sa o traiesti. Nu ma

refer la personaje de genul Superman sau
Predator, ci personaje care ar putea exista cu adevarat.
Cum ar fi Zorro sau James Bond.

Ca 007 nu este nimeni. Stiti ce inseamna cele doua
zerouri din numarul sau de identificare? Are dreptul sa
omoare pe cine vrea, cand vrea, fara sa dea explicatii ni-
manui. Evident, fara consecintele de rigoare. Dar asta nu

Waither P94
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inseamna ca, daca iti schimbi numele in 00Gigi, vei pu-
tea face si tu acest lucru. Nu. Tu nu ai in spate intreaga
retea a MI6-ului care sa se puna gaj pentru tine.

Din 1953, de cand lan Fleming i-a dat viata, Bond a
fost protagonistul a nu mai putin de 22 de filme artisti-
ce, nenumarate seriale, desene animate si benzi desena-
te. Insumate, victimele lui Bond au depésit toate persoa-
nele decedate in toate razboaiele de la 1800 incoace,
dar niciunul dintre ele nu a fost un om bun. Caci Bond,
spre deosebire de cei care te trimit la razboi, are discer-
namant si doar daca te simti cu musca pe caciula trebu-
ie sd te uiti sub pat dupa el inainte sa te culci. De aici si

12[2010

dublul zero din numarul sau de identificare.

De-a lungul timpului, James Bond a fost jucat de o
multime de artisti faimosi, care i-au imprumutat din sar-
mul lor personal. De departe, fratele nostru de sange
Sean Connery a fost cel mai cel. Cum invartea el gagici
pe degete, cum ii aparea lui PPK-ul in mana ca unui pre-
stidigitator i cum tinea intr-un echilibru perfect soarta
omenirii nu a mai facut-o nimeni pe urma. Nici chiar
Roger Moore si, in niciun caz, Pierce Brosnan.

WMD

Conflictele in care Mr.

[Rejtoate le dau pe spate

Bond a fost implicat au fost in-
totdeauna de anvergura. Pai,
daca nu stiati, Bond s-a batut
inclusiv in spatiul cosmic. Dar
nu cu borgii. Nici de data
aceasta, James, cum ii spunem

noi, prietenii, nu ne dezamageste si se arunca cu capul
inainte intr-un conflict legat de una dintre cele mai
stringente amenintari ale secolului acesta. WMD
(Weapons of Mass Destruction) sau, pe romaneste, ar-
mele de distrugere in masa sunt cele care l-au pus de
data aceasta pe drumuri. Se porneste de la o informatie
anonima si nu prea de incredere: un mare om de stiinta
ar vrea sa vanda niste secrete foarte periculoase unor
indivizi cu intentii dubioase.

Dupa cum il stim noi pe englezoiul nostru favorit,
nu poate sta cu mainile in san, asteptand ziua de apoi, si
pleaca hotdrat sa imprastie moarte cu Walther-ul sau
oricui ii va sta in cale. Caci progresul nu iarta pe nimeni!

Bineinteles ca nimic nu decurge simplu. Jocul ince-
pe cu un Bond care sare dintr-un avion deasupra Atenei
pentru a opri un atentat asupra unui summit ce avea loc
la Acropole, continua cu o aventura intr-un sit arheolo-
gic din Istanbul, unde incearca sa salveze faimosul om

www.level.ro
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Tinere ti
s-a terminat
trotuarul

de stiinta, pentru ca apoi sa traga o fuga pana in
Monaco, doar pentru a se intalni cu o frumoasa produ-
catoare de bijuterii care are un rol mai mult decat dubi-
0s in toata aceasta istorie.

Aaah! Femeia. .. tot timpul i-a fost lui Bond calca-
iul lui Ahile. De fiecare data cand lucrurile mergeau cum
nu se poate mai bine si mai frumos, aparea aceasta crea-
tura satanica in mana cu marul discordiei. De ce nu te
inveti minte niciodatd, Bond? DE CE?!

Cu ajutorul lui Nicole, Bond descopera un fir ce-i
duce pana in Siberia, unde Bond se bate ca un leu para-
leu intr-o uzina unde se facea pe genunchi un gaz letal
si periculos. De aici incolo veti descoperi fiecare ce se in-
tampla, caci nu vreau sa va stric placerea de a vedea sin-
guri cine este misteriosul Mister X, cel care face si drege
si nu se petrece.

Bum! Fix intre ochi

Blood Stone este un shooter clasic 3rd person. Tot
ce faci este sa alergi de colo-colo, urmarind firul epic
fara niciun fel de actiune auxiliard. Complet liniar si per-
fect scriptat, jocul nu iti ofera niciun fel de surpriza.
Poate doar, din nou!, lipsa optiunii de a sari. Nu am inte-

Aot
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les niciodata de ce unii producatori aleg
ca intr-un joc de actiune, mai ales cum
este James Bond, sa nu ti se permita sa
sari. Este absurd, mai ales ca Bond este
un atlet absolut, caruia saritura peste o
bordura nu ii pune niciun fel de proble-
me. Mai lipseste sa apara si un Tomb
Raider in care Lara, in loc sa sara peste
obstacole, sa negocieze cu ele sa se dea
singure la o parte.

Pe langa elementele clasice de

pac-pac prezente in joc, mai este unul
care poate face deliciul unora dintre
noi: curse nebune cu masini pe strazile fiecarui oras prin Una peste alta, Blood Stone nu este un joc cu ni-

mic special, dar nici de dat la o parte. Melanjul acesta in-
teresant de curse de masini si impuscaturi transforma

un joc mediocru intr-unul acceptabil. Bine realizat grafic,
cu multe brizbriz-uri ce iti iau ochii, lasé totusi de dorit la
calitatea gameplay-ului, mai ales atunci can
ra masinii. Un Al ce nu face mai nit
si liniaritatea de speriat
dina-lma si

care ne perindam plus una fulminanta cu barci cu mo-

tor. Dar nu trebuie sa ne mire acest lucru, deoarece

Bizzare Creations este o companie ale carei jocuri au fost

in majoritate cu masini, dintre care Blur este cea mai re-
centa creatie. Deci chiar sa nu va aratati surpringi cand
nu veti fi aruncati intr-o cursa generica de magsini, tipica
pentru jocurile in care elementul shooter predomina. Se
poate spune chiar ca jocul este mai mult un racing
game decat un shooter.

[
» un mod racing interesant
» zone diferite §i bine realizate

» liniar,
X mmmmm

Nu este un joc pentru care ar trebui sa te agiti prea tare. !
Daca ii place de Daniel Craiq si vrei s vezi ce gagica mai 0 b
abureste, mai bine te mai uiti o data la Quantum of 0
Solace. ;

Gen 3rd person shooter/racer Producator Bizzare Creations Distribuitor
Activision Ofertant GameShop.ro ON-LINE bloodstonegame.com

Procesor (o2 2 010 3 Gz Memorie 2 65 Accelerare 3 Geforce 615 240 Radeon HD 3870

N
-
N
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Urmarisiledunideliciul

THE CLUB

Tot o creatie a celor de la Bizzare Creations, The Club a fost un joc care, la fel ca i
Biood amestecd cu cursele de masini. Nu este un joc extraordi-
nar, dar este pe aceeasi linie cu cel de fafa.

N
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. micaa rfare. Dupd esecul total care
PC ai/iodem Warfare 2 (ca joc

~ sadoveditafiva
2 in'sine mai, altfeli;iofma!’l ca s-a vandut comparabil cu

A IV) si scandalurile ulterioare, se pare ca a fi prieten
cu Activision nu e tocmai cea mai stralucita idee. Cum
studioul TreYerarhi se pricepea l% CoDat si era dornic de
- (re)afirmare, faptul ca Activision a dat-o pe naspa cu IW a
~_constituit un factor motivator cu atat mai puternic in

dezvoltarea lui Black Ops. Modern Warfare 2 a rupt gura
% targului, cel pu‘materie de vanzari, insa a reusit si sa

3 infurie la culme comunitatea PC, in special din cauza eli-

~ mindrii serverelor dédicate, cu toate implicatiile de rigoa-
* re.Cred ca frustrarea a fost perfect vizibila in review-ul

. acid administrat de KiMO, intitulat sugestiv,Modem
Warfare”. Ei bine, Black Opsse

5
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Fenta de care Steven Seagalar fi'mandru

“Teroristi stand de vorba cu Sally ;-)
t

stigmata RPS (Rail Playing Shooter). Protagonistul este
de aceasta data agentul special guvernamental Alex
Mason, pe care, in februarie 1968, il gasim pe scaunul de
torturd, supus unui interogatoriu dur, al carui scop este
sa afle pozitia unei statii ce transmite mesaje codate nu-
merica\cé'st Kenny al CoD-blui incepe sa aiba flashback-
uri de la atata cotonogeala, in care isi aminteste mo-
mente, schite, povestiri de razboi in care este impuscat,
tarat, incarcerat, frustrat, batut ca hotii de cai si in gene-
ral sifonat pe durata misiunilor sale ultrasecrete, cu acti-
unea plasata intre 1961 si momentul interogatoriului.
Jocul amesteca interesant reali-

tatea istorica si fictiunea, ince-
pand cu Golful Porcilor, unde
notoria cotonogeala primita de
agentii luiKennedy este redata,
cu Mason in centru, a carui mi-

Rrrl O

i ane

——

siune este, fara doar si poate, imposibila, si anume de a-|
asasina pe simpaticul Fidel Castro. Evident, reuseste sa
omoare o sosie, iar spiritul sau debordant de sacrificiu il
face sa cada in ghearele dictatorului real, care-| face ca-
dou partenerului sau rus, Dragovich, care-| trimite fara
prea multe discutii in Vorkuta Gulag, o statiune turistica
foarte populara la vremea respectiva in randul dusmani-
lor poporului sovietic. Acolo, Masonul nostru este supus
unei cure de slabire a psihicului, prin mijloace specifice,
iar in final isi face un nou prieten.de joaca, Viktor
Reznov, pe care ar trebui sa-| stiti daca ati jucat World at

War. Reznov ii povesteste americanului despre tortiona-
rii sdi: Dragovich si cdinele sau credincios, Kravchenko,
doi fosti camarazi de-ai lui Reznov, alaturide Friedrich
Steiner, un om de stiinta ex-nazist, recrutat de Uniunea
Sovietica (impotriva carora Reznov are un dinte lung si
ascutit, veti afla de ce). Steiner se face responsabil pen-
Ltru proiectul Nova, in cadrul caruia a dezvoltat un gaz ce
‘ataca sistemul nervos central, omorand un om in maxi-
amum cateva minute. Respectiva arma biologica fusese

T dezvoltata pentru nazisti, iar sovieticii au preluat-o cu

1y
i)
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3 toate efortur despi%ist '
ar” s-au concentrat pe gasirea babil)
scoaterea din uz a retetei mortale. intr-una dintre cele
mai memorabile secvente ale seriei, Reznov organizeaza
o evadare din Vorkuta, cu speranta ca Mason il va ajuta
sa se razbune, iar arma bidlogicé va ajunge pe maini
care s-o distruga definitiv in loc sa o foloseasca.
Urmeaza o serie de misiuni variate, prin zone precum
Vietnam, Hong Kong, Baikonur, Laos sau enigmaticul
munte Yamatau, in care povestea
amesteca operatiuni adevarate si ele-
mente precum celebrul avion Blackbird &
si naveta spatiala Soyuz cu fictiunea v
necesara condimentarii unui Razboi
Rece in care rusii si americanii si-au dat
fault pe dupa colturi, de altfel destul de
plictisitor intr-un joc ce se vrea block-
buster. Desigur, asta se reflecta si asu-
pra anumitor arme, prezente in single
si multiplayer, care nici n-au inceput sa
fie produse decat prin saptezeci si ceva,
la ani buni dupa evenimentele care au
loc in Black Ops. Pe durata acestora, suspansul creste si
incep sa se lege necunoscutele bine plasate de produca-
tori in prima parte a campaniei, pavand calea pentru un
punct culminant care pe uniifi va surprinde, iar pentru
altii va servi drept confirmare a banuielilor initiale, cate-
gorie in care ma incadrez si eu.

Fum si oglinzi

Daca partea de poveste este, cu siguranta, mult
mai interesantd decat ce se petrecea prin Modern
Warfare 2, cu exceptia obisnuitei violente inutile si a
unor episoade penibile (imi vine in minte o scend care le
reuneste, in care-i bagi unui amarat in gura cioburi si le
maruntesti cu niste pumni, dupa care respectivul incepe
sa ciripeasca pe un ton imaculat, fara macar a-si drege
vocea), gameplay-ul este pus insa intr-un plan secundar,
deservind narativa si efectele speciale pe care mizeaza
campania. Nu am simtit nicio secunda ca eu sunt cel
care joaca Black Ops, ci dimpotriva, am ramas cu senza-
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Dati-mi o ciorba calda sau ma impusc!

gresa si de a face lucrurile intr-un anume fel este lasata
in seama producatorilor. Pe scurt, unele dintre cele mai
interesante secvente de actiune presupun ca jucatorul
sa apese un singur buton sau sa asculte orbeste instruc-
tiunile unei calauze NPC. Orice abatere se pedepseste cu
moartea. Mai mult, chiar si in portiunile normale de pac-
pac, pe langa deja obisnuita scriptare excesiva si faptul
ca inamicii curg la infinit pana binevoiesti sa-ti muti fun-
dul dincolo de urmatorul marker invizibil care declan-
seaza urmatoarea secventa, am simtit ca nici macar nu
conteaza daca si pe cine impusc (cu exceptia momente-
lor in care obligatoriu trebuie sa faci actiunea X pentru a
putea continua - uau!), ba chiar jocul m-a impins de la
spate, impunand adesea un ritm foarte clar in care sa
avansez. Am ajuns in halul

in care intr-o secventa din -

Hong Kong m-am transfor-
mat in Faith din Mirror’s
Edge, topaind de pe un
acoperis pe altul si evitand

tirul inamic pentru simplul fapt ca voiam ca misiunea re-
spectiva sa se termine cat mai repede si nu vedeam ni-
ciun rost in a sta si a ma ocupa de puhoiul de inamici
complet retardati ca Al. Ba chiar am vazut deja pe
YouTube un individ care a aratat cum termina prima mi-
siune fara sa traga macar un glont, cu exceptia momen-
telor in care scriptul cere asta. Pe nivelurile de dificultate
mari, totul se reduce la memorarea unui traseu optim,
impugcarea cui trebuie (deci trebuie sa retii pozitii ina-
mice), iar majoritatea greselilor se taxeaza cu reincarca-
rea. Ce-i drept, jocul te poartd prin cele mai diverse de-
coruri, superb redate, cu efecte speciale impecabile,
de-ti pica plombele - mai ales daca tinem cont de vechi-
mea motorului, fie el i actualizat - si ajungi in postura

de a pilota ambarcatiuni, elicoptere, motociclete,
avioane, ba chiar de a comanda tactic din

Blackbird un grup de soldati (secventa in care se
comuta genial intre vederea tactica si controlul

direct al soldatilor, cu o tranzitie memorabila si un
potential imens irosit), cu portiuni stealth in care
inoti pe sub apa si lovesti din umbra, te deghizezi,
sabotezi - you name it, o succesiune rapida de sec-
vente planuite cu grija, menite sa-ti fure ochiul si sa te
asalteze cu senzatii din cele mai diverse. Si atmosfera,
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? cel putin pentru cateva secunde pe misiune, este fabu-

% loasa. Pacat insa ca totul e de suprafata, fum si oglinzi, o

~ mare ingelatorie, iar in momentul in care-ti reamintesti

~ canu ai de fapt niciun cuvant de spus, ca esti fortat pe o

~ poteca batatorita de mana invizibila a producatorilor,

< gameplay-ul cusut cu ata alba se prabugeste. N-am pu-

- tut stoarce nici macar un strop de placere gameristica -

~ aceea de a interactiona cat de cat liber cu o lume virtua-

t 13, fiindca jucatorul nu este altceva decat martorul unui
film interactiv. O fi bine pus in scend, dar nu e mare lu-

cru de jucat. In plus, nu vad cum toata actiunea freneti-
ca si adesea Rambo-istica din campanie rimeaza cu nu-

- mele de Black Ops, atribuit unor operatori de elita care

? se presupune ca ar fi lovit subtil, din umbra, fara ca lu-

f mea sa le remarce, de cele mai multe ori, prezenta.

Chestia asta a devenit cumva tipica pentru Call of

‘Duty, din pacate, in conditiile in care un om intreg la cap

si fard o palnie in crestet s-ar agtepta de la un shooter

~ sa-i testeze abilitatile, reactiile si gandirea tactica si sa

~ defileze cu un Al viclean, care sa-| forteze constant sa

e

%
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gaseasca noi solutii de a-l invinge. Aici, totul se rezuma
la a atinge urmatorul checkpoint, cu multa agitatie inu-
tila sau cu sange rece si fara a trage nici macar un glont
mai mult decat este necesar. $i vreti sa stiti ce este real-
mente mai trist? Faptul ca aceasta campanie single pla-
yer este cu mult superioara celei din ultimul MoH si infi-
nit mai buna decat cea din MW2, iar Battlefield Bad
Company 2, care, ce-i drept, ofera o portie mult mai
solida de gameplay interesant, a cam inceput sa se
ia incetisor, dar sigur, dupa CoD.

Call of Multi

Miezul oricarui CoD este si va rdmane mul-
tiplayer-ul. Acela dupa reteta cimentata de
Counterstrike si imbunatatita de iteratiile succe-
sive ale seriei care a distrus Medal of Honor.
Pentru ca arata fantastic, feeling-ul armelor si al

miscarii este cum nu se poate mai atragator, iar
modurile de joc si gaselnitele implementate an
dupa an nu fac decat sa creasca dependenta. Vestea
bund este s-a renuntat complet la cretinul si consolis-

e
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ticul sistem peer-to-peer care a dat peri albi cumparato-
rilor variantei de PC a lui Modern Warfare 2. Acum exista
(din nou) servere dedicate, iar orice jucator poate porni
propriul server privat non-dedicat pe care sa se paca-
neasca exclusiv cu prietenii si prietenii prietenilor din lis-
ta de Steam, fiindca Black Ops foloseste platforma de
distributie digitala a celor de la Valve pe'post de retea
sociald. Pe langa intrarea pe servere in dulcele stil clasic
pre-MW2, apare posibilitatea de a te alatura unui prie-
ten aflat in plin meci sau de a emite si accepta invitatii
de joc de la cunoscuti. Fiindca mamutul nesatul numit
Activision nu a putut fi induplecat sa lase serverele dedi-
cate la liber, singura optiune lasata publicului este sa in-
chirieze un server dedicat pe o perioada fixa, cotizand
evident in plus. Vedeti, psihologic vorbind, treaba e gan-
dita foarte bine, fiindca dupa ce MW2 a facut imposibila
orice oranduire de bun simt specifica PC-ului si a starpit,
odata cu serverele dedicate, posibilitatile de modare si
de utilizare a hartilor facute de fani, faptul ca-ti poti in-
chiria, platind in plus, un server dedicat pe care sa pui ce
reguli, tipuri de joc si harti vrei - o chestie absolut nor-
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Fire in the disco!!!

They're Nazi bastards.

mala si gratuita pentru primele cinci titluri din serie vine
€a 0 mana cereasca i are intr-adevar succes. Ca sa fie
clar, ne-au furat cireasa de pe tort si acum ne-o inchiria-
za, separat de joc. Frumos asa (dar, vedeti voi, dupa tor-
tura de a nu le avea deloc, fanul e in stare sa accepte
orice)!

Toate-s noi si vechi sunt toate

Gameplay-ul de baza pentru multiplayer a fost ci-
mentat de Call of Duty 2, de la care nu s-a schimbat, in
esenta, nimic. Solutia pentru a creste adictia a dat-o
Modern Warfare, instaurand elemente de RPG cum ar fi
punctele de experienta, cresterea in nivel si deblocarea
progresiva a armelor, atasamentelor si a unor elemente
pur estetice cum ar fi camuflajul acestora, alaturi de
perk-uri, abilitati speciale care ofera bonusuri mai mult
sau mai putin palpabile jucatorului, in functie de felul in
care alegerile se muleaza pe propriul stil de joc. Au apa-
rut si killstreak-urile, care confereau puteri speciale ape-
labile odata ce un jucator reuseste sa omoare un anumit
numar de adversari, consecutiv - cum ar fi revelarea tem-
porara a pozitiilor inamice pe harta, un bombardament
sau chiar un elicopter de atac care devasteaza spatiile
deschise, alaturi de provocari care rasplateau jucatorul
cu puncte suplimentare de experienta, necesare cresterii
in nivel. MW2 a dezvoltat latura asta si mai mult, introdu-
cand variante pro pentru perk-uri, care ofera bonusuri
suplimentare, deblocabile prin completarea unor provo-
cari specifice fiecareia in parte, dar si killstreak-uri perso-
nalizate, in sensul ca, deblocandu-le, jucatorii pot alege

rasplata pentru 3,4,5... 11 omoruri consecutive, Tot in

= (IPO)

¥ .
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MW2 a aparut si modul Prestige, in care jucatorul putea
alege sa renunte la toate deblocarile si avantajele nivelu-
lui maxim pentru a porni, practic, de la zero din nou si
capatand in schimb un grad Prestige. Desigur, a functio-
nat, fiindcd orgoliul nemasurat al jucatorului priceput isi
face efectul intotdeauna si s-au gasit destui amatori pen-
tru asa ceva. In conditiile in care Sistemul de Generare a
Dependentei si Prelungire Artificiala a Duratei de Joc
(SGDPAD)J) pérea sa-si fi atins maximul potential,
Treyarch a venit cu o gaselnita realmente inteligenta,
pastrand intact sistemul din MW2, insa modificandu-| si
plusand cu un sistem monetar paralel, care preia o parte
din rolurile celui de avansare in nivel si acumulare de ex-

B

L LM e AN s 1

IS e 145 O

S

perientd. Bunaoara, nu mai ajunge sa atingi nivelul x

pentru a avea acces la anumite arme, atasamente, perk-
uri si echipamente sau recompense pentru omoruri suc-
cesive (killstreak-uri), ci trebuie sa le mai si cumperi,
Astfel, partidele jucate rasplatesc atat prin experienta
acumulata, cat si prin gologani. Perversiunea este dusa la

O S s L e W

maximum si de faptul ca ai de ales intre aspectul util si
cel pur estetic al achizitiilor. Bunaoara, ai 6.000 de punc-
te. Ce faci, iti iei un perk, 0 arma noua, atasamente pen-
tru 0 arma deja cumparatd, un killstreak nou sau optezi

e e

pentru o noua vopsea de fata, un camuflaj trendy pentru
mitraliera sau - culmea culmilor - pentru deblocarea a
noi elemente grafice si straturi aplicabile siglei personali- £
zate de jucator? Realmente, noul sistem creste exponen-
tial durata de joc. Sa zicem ca preferi o pusca cu luneta,
careia i-ai pus amortizor. Daca vrei sa cumperi una noua,

RN e SO Tine-0 pu.;in cé tre’sa fac un
susu
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trebuie sa-i cumperi si ei propriile atasamente dorite, asa

ca o investitie atrage o alta investitie si asa mai departe,
fortandu-te sa joci mai degraba pentru bani. Pentru a da
mai multa profunzime experientei, poti achizitiona, con-

~ tra cost, contracte de mai multe tipuri, cu un timp limita

in care trebuie sa le indeplinesti obiectivele (omoara nu
stiu cati cu arma X, planteaza bomba stand in maini etc.),
care te rasplatesc cu 0 suma mai mare sau mult mai mare
decat cea cheltuita pentru a le cumpara. Pentru a preve-

~ ni abuzurile, un contract nu poate fi luat de mai multe ori

succesiv, indiferent ca ai reusit sa-| respecti sau ai esuat,
ci apare un timp de asteptare de (parca) 24 de ore inain-
te sa-l poti executa din nou. Totusi, introducerea sistemu-
lui monetar in joc a dat nastere si unei categorii distincte

- de meciuri, de departe cea mai interesanta adaugire din

Black Ops. Modurile Wager, in care pariezi o suma (exista

- servere dedicate oficiale cu diverse mize minime) pentru

a putea juca, insa banii si-i vad inapoi (cu un bonus mai
mult sau mai putin semnificativ, in functie de locul ocu-
pat) doar primii trei clasati. Partea cu adevarat faina a
Wager-ului este ca nu include moduri traditionale de joc,

~ i se fixeaza pe trei moduri complet noi si sdrite de pe fix,
~ care, din fericire, sunt extraordinar de distractive in sine.

Gandaci de Vietnam

Serios, am jucat Wager mai
mult pentru distractia oferi-
ta decat cu scopul clar de a
céstiga bani in plus. In One
In the Chamber, primesti un
pistol cu un singur glont si
trei vieti. Fiecare inamic
omorat iti ofera cate un
glont in plus (evident, daca
ratezi, poti sa ucizi si folo-
sind cutitul), iar meciul se
termina atunci cand a ramas
in viata un singur jucator.
Faza tare este ca degeaba re-
zisti in viata mult, ascunzandu-te, si crapi penultimul, fi-
indca topul jucatorilor este dat de numarul de frag-uri,
ceea ce te sileste sa intri in hora cu maxima convingere -
asta daca vrei un loc pe podium. Sticks and Stones este
un alt mod Wager sérit de pe fix, in care primesti o arba-
leta cu sageti explozive, un lansator de cutite (Ballistic
Knife - il stiti din MW?2) si proaspatul Tomahawk. Puncte
se primesc pentru omorurile cu primele doud, in timp ce,
daca reusesti sa omori un adversar folosind Tomahawk-
ul, ii anulezi toate castigurile - chestie care creste extraor-
dinar de mult suspansul, mai ales cand cineva se apropie
de victorie, iar cei mai prosti din curtea scolii constata
asta si il vaneaza colectiv, supunandu-l unei adevarate
ploi de securi. In felul asta, nu poti fi niciodata sigur ca
victoria iti apartine. Frumos. Modul Gun atribuie la ince-
put de runda fiecarui jucator cate o arma slaba. Cand re-
spectivul face un numar de omoruri cu arma respectiva, i
se da alta, mai performanta si tot asa - pana cand unul
dintre jucatori reuseste sa omoare cu fiecare arma.
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Provocarea de a fi silit sa folosesti arme pe care nu le sta-
panesti si care nu se prea preteaza stilului tau este genia-
13. Tn plus, dacé cineva iti curma suferinta folosind cutitul,
esti retrogradat la arma anterioara. Nebunie curata!
Modurile de joc clasice din Modern Warfare 2
(Headquarters, Deathmatch, Team Deathmatch,
Sabotage, Search and Destroy, Domination) s-au pas-
trat, revenind si Capture the Flag din World at War si
CoD2. Exista servere Ranked si pentru antrenament, in
modul Clasic, Pure sau Hardcore, carora li se adauga po-
sibilitatea de a gazdui un server nededicat privat sau o
sesiune de antrenament, in care poti sa te ciomagesti
singur sau cu prietenii alaturi de boti controlati de Al.
Botii sunt cam tampi, previzibili si nu prezinta o mare
provocare, insa reprezinta o portita buna pentru cei noi
de a se familiariza cu mersul partidelor multiplayer (gra-
dele si deblocarile primite in modul de antrenament nu
se transfera pe fisa reala a jucatorului). Au aparut noi re-
compense pentru killstreak-uri, precum masinute tele-
ghidate - foarte populare - si rachete Valkyrie pe care le
poti controla liber prin nivel si apoi detona la comanda
(sau detoneaza singure dupa un timp), dar si ubersupre-
mele Blackbird - avion de recunoastere care nu poate fi
doborat si care arata in timp real, nu pe stil sonar pre-
cum avionul de recunoastere, atat pozitia, cat si orienta-
rea inamicilor - si Gunship, un elicopter pe care fericitul
posesor il poate controla complet, precum in campanie,
dezlantuind un iad de gloante si rachete asupra campu-
lui de lupta. Partea buna este ca, din ce am observat, kill-
streak-urile sunt mai greu de facut (cel putin cele mai pu-
ternice, care presupun 11 omoruri consecutive fara
propriul deces), cea proasta fiind ca pot dezechilibra ire-

mediabil partidele mai tactice de Search & Destroy si mai

@
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ales Headquarters, Sabotage si Domination. In plus, re-
compensele nefolosite se pastreaza de la o runda la alta.

Hartile multiplayer, 14 la numar (destul de generos
din partea producatorilor) sunt extrem de bine gandite
si puse la punct, deloc surprinzator, avand in vedere ca
au fost create primele, iar unele harti din campanie sunt
bazate pe acestea si nu invers, cum era obiceiul pana
acum. Desi am reusit sa gasesc puncte moarte pe unele
dintre ele, trecute cu vederea de majoritatea jucatorilor,
din care am campat ca ultimul animal jegos si mi-am fa-
cut in liniste killstreak-urile, mi-a fost cu mult mai greu
decat pana acum, semn ca designul s-a imbunatatit
semnificativ. Nu stii niciodata daca locsorul sigur gasit
este cu adevarat sigur, iar surprizele, chiar si dupa zeci
de partide disputate pe aceeasi harta, se tin lant.

Dimensiunea 2.0 a fost exploatata prin Theater
Mode, unde, dintr-o lista de jocuri recente, poti alege sa
inregistrezi si sa regizezi filmulete, folosind o interfata
minimalista, dar foarte eficienta si usor de folosit. Din pa-
cate, exista doar sase sloturi de caciuld, care sunt folosite
si pentru a memora setdrile unui server privat personali-
zat, iar exportarea, numita Render, se face la o calitate
jalnicd, singura solutie pentru a le scoate la o calitate de-
centd ramanand vizionarea lor din joc si inregistrarea in
timp real cu FRAPS sau un alt program similar, Prietenii
iti pot accesa oricand galeria pentru a vedea ce fapte de
vitejie, situatii amuzante sau de-a dreptul penibile ai mai
pus in vitrina si nu mint cand va spun ca mi-am petrecut
vreo patru-cinci ore numai cu acest modul.

Nu lipseste modul Zombie, care a debutat in World
at War si in Black Ops reapare intr-o varianta imbunatati-
ta, punand la dispozitie patru harti distincte. E amuzant,
proaspat si poate singurul mod care intr-adevar forteaza
oamenii sa lucreze eficient in echipa, insa, din pacate, nu
are niciun farmec sa-1 joci de unul singur, ba chiar nu e
prea indicat sa fie incercat altfel decat in patru, mai mult
din cauza designului hartilor. In tot cazul, ce-iin plus nu-i
in minus si treaba e binevenita. Mai ales dupa ce termi-
nati campania si deblocati o harta foarte, foarte speciala
si un set de personaje cum nu se poate mai haioase si
potrivite in contextul unei apocalipse cu nemorti.

Fiasco-ul de dupa lansare
Producatorii au comis imbecilitatea de a livra niste
config-uri in care se specifica procesor single core si pla-
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ca video multicore, o configuratie imposibila, fiindca jo-
cul cere minim dual core, dar si cu o valoare maxpackets
care provoaca incetiniri masive in multiplayer. Accesand
manual directorul jocului din steamapps | common,
apoi directorul player, trebuie sa modificati atat in fisie-
rul config.cfg, cat si in config_mp.cfg liniile seta r_mul-
tiGpu la 0, seta r_multithreaded_device la 1 si seta cl_
maxpackets la 100. Internetul geme deja de tweak-uri
de toate soiurile, aga ca va las doar cu cele obligatorii. In
plus, au fost momente lungi de cadere a serviciului, bu-
libaseli prin deblocari si clasele personalizate, se pier-
deau serverele favorite si majoritatea serverelor sufe-
reau de incetiniri inexplicabile. Majoritatea problemelor
s-au rezolvat deja, asa ca nu mai taxez jocul pentru asta
(prea tare), mai ales ca datele salvate sunt consistente
gratie Steam Cloud si actualizarea se face bine - am tes-
tat cu PC-ul de acasa si cel de la munca.

Res ipsa loquitor

Jocul s-a vandut in draci, se joaca pe rupte si este,
fara doar si poate, cel mai reusit Call of Duty facut vreo-
datd. Nu e tocmai genul de joc cerebral de echipa.
Dimpotrivd, e furios, visceral si incurajeaza individualis-
mul. Chiar si mie, care am preferat intotdeauna un
Operation Flashpoint, un Rainbow Six sau un Ghost
Recon, imi este greu sa-mi infranez pornirile egoiste
cand joc Black Ops, iar sistemul de leveling, banii si de-
blocarile nu fac decat sa alimenteze atitudinea asta. Asa
cd, daca vreti joc de echipa ca lumea, Counter sau Bad
Company 2 sunt pariuri mai sigure. Daca ma gandesc
bine, exista deja destule servere Black Ops personaliza-

te, care nu rasplatesc financiar si interzic anumite ele-

mente de gameplay de care se poate abuza, incurajand
jocul tactic in echipa - insa nu cred cd exista prea multi
care vor vrea sa le incerce inainte de a epuiza toate
chestiile deblocabile si cumparabile si a se bucura de ele
pe serverele standard. Cu alte cuvinte, Black Ops nu
poate fi condamnat ca e un joc rau, ci, cel mult, discrimi-
nat ca este... ceea ce este. Faptul ca ofera cel mai com-
plex, complet si antrenant multiplayer este de aseme-
nea incontestabil, insa, din punctul meu de vedere,
odata cu el, seria Call of Duty si-a atins potentialul ma-
xim, atat ca nivel calitativ al gameplay-ului, cat si comer-
cial. Lovind in slabiciunile fiecaruia cu sistemul revizuit
de multiplayer (nevoia de a avansa, de a fi mai bun, or-
goliu, iubirea de gadgeturi, setea de adrenalina, place-
rea de a crea filmulete etc.) si ocupand timpul cu o dura-
ta de joc prelungita artificial, depasita doar de MMO-uri,
Black Ops este Tarfa Babilonului, iar Activision, Satana,
cel putin in lumea shooter-elor.

Exact cum au facut-o Iron Butterfly cu In a Gadda
Da Vida, album pe care toate piesele, in afara de cea
omonima, sunt incercari mai mult sau mai putin reusite
de a ajunge la forma ei. Din punctul meu de vedere, Call
of Duty, asa cum este orientat acum, a devenit tot ceea
ce putea deveni si nu mai are niciun rost sa fie continu-
at. Asa cd, atata vreme cat nu va urma vreo schimbare
radicala, este pentru ultima oara cand un CoD primeste
notd mare in LEVEL. Orice continuare similara va fi, fara
nicio umbra de indoiald, redundanta si pedepsita pen-
tru asta, cel putin daca trece prin mainile mele.
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Templierii, Sfantul Imperiu
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al tatucii Barbarossa, regele
Frantei si Papa au propriile
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sa luptati pentru fiecare te-
ritoriu, fiecare dintre cei pa-
tru bagadreti va propune un

){F’
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é:v"«l "": “"f el ’

plan de actiune. Cum nu-i
puteti multumi pe toti, va trebui sa urmati planul unei

s

singure factiuni, care va revarsa asupra voastra diverse
favoruri. Bani, eroi, acces la noi unitati, lucruri numai
bune la casa cruciatului. Supusenia in lupta nu e singu-
rul mod in care puteti castiga favoarea unei factiuni, mai
exista si cateva evenimente politice unde veti avea oca-
Zia sa va sprijiniti binefacatorul. In campania cu sarazinii,
oarecum obligati sa stea impreuna in fata invadatorilor,
lucrurile sunt mai simple. Upgrade-urile sunt grupate intr-un
arbore tehnologic si pot fi cumparate cu bani grei si
multa credintd. Ca sa nu mai lungesc vorba, partea de
management a armatei este absolut delicioasa, destul
de complexa incat sa va tina ocupati, dar nu deosebit de
stufoasa cat sa-l alunge pe vreunul mai slab de inger si
matematica, si, cel mai important, reuseste sa creeze o
legatura stransa intre voi si trupetii vostri. Imi pare rau
ca nu se poate edita (sau nu m-am prins eu cum) nume-
le squad-urilor, dar deja devin prea pretentios...

in numele patrafirului

M-am luat cu vorba si aproape am uitat ca mai
exista si o parte tactica a preacinstitului RTS cu Richard.
Adevarul adevarat e ca nu sunt prea multe lucruri de
spus. Cand un lucrusor isi face treaba fara a-ti scoate
ochii cu realizarile sale, tinzi sa uiti ca e acolo sau sa-l
treci cu vederea cand e vorba de o marire de salariu. Asa
si motorasul tactic din Lionheart. Nu straluceste de inte-
ligenta, e clar sub un Total War (dar cum voi nu cautati
sau nu ar trebui sa cautati un Total War in King’s
Crusade, e ok), dar e om cinstit, functioneaza la parame-
tri normali si completeaza de minune ce se intampla in-
tre misiuni. O noatate fata de King Arthur (construit cu
acelasi motoras) ar fi introducerea moralului individual
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pentru unitati. Acum trupetii dusmani dau bir cu fugitii
cand sunt cu moralul la pamant, panica afecteaza si uni-
tatile apropiate si altfel va ganditi ofensiva (sau defensi-
va) stiind ca inamicul se mai si scapa in pantaloni din
cand in cand, nu lupta pana la ultimul om. in rest, lucru-
rile stau cum le stiti din King Arthur (si daca nu le stiti, ar
trebui sa le invatati, altfel pierdeti un joc mistocut de
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subtilitati nu sunt. Terenul influenteaza capacitatea de
lupta a unitatilor (de exemplu infanteria grea e utila in
camp deschis, infanteria ugoara pe teren accidentat si
paduri, unele unitati se pot ascunde in padure etc.), iar
lupta nu e mare filosofie in King’s Crusade. Clar, aceasta
abordare mai light nu-i va multumi pe unii, dar daca nu
sunteti in cautarea simulatorului perfect de macel medi-
eval si va doriti un joc relaxat, cu atmosfera si nitel fan-
tezist, in care niste omuleti in armura ciomagesc alti
omuleti in armura in numele crucii sau al semilunei, ati
nimerit unde trebuie. Parca nu ar fi stricat, totusi, ca ma-
tematica din spatele trupelor sa fie putin mai transpa-
renta (unele stats-uri nu functioneaza cum v-ati astepta
si nici nu vi se explica destul de clar care-i treaba cu ele),
dar per total jocul mi-a furnizat doza zilnica de istorie
romantata, RTS romantat, RPG si armuri lucind in soare.

posibilitatea de a salva in timpul unei batalii, deosebit
de enervante) m-au binecuvantat cu prezentele lor dia-
fane. La mai mult de o luna dupa aparitia jocului. Bun, in
caz ca aveti un sistem cu Windows 7 x64, descarcati intai
demo-ul jocului. De ce spun asta? Pentru ca am jucat
acasa (unde m-a pus Scaraotchi sa-mi bag un Windows
7 x64, caci crapam daca ma multumeam doar cu 3,5 GB
RAM) de 20 de ori prima misiune a cruciatilor si de fieca-
re data jocul mi-a crapat inainte de finalul ei. Frumos din
partea lor ca au pus un avertisment pe site-ul oficial, dar
mi-as fi dorit mai degraba un patch care sa-mi rezolve
problema. A, inca un sfat, daca va hotarati sa dati banii
pe el, ocoliti versiunea de Steam. Funny thing, pentru a
putea accesa anumite sectiuni ale forumului oficial in-
tretinut de Paradox, sunteti informati ca va trebui sa in-

registrati key-ul jocului. Versiunea de S
de si cu versiunea mea de % :
(desi un reprezentant Paradox
ca a trimis key-urile spre S 2
Neocore pentru review nu
plus, forumul dedicat jocul
toata lumea tace. Mare bull
am simtit de la o posta ca,
Lionheart e un joc cu suflet. :
m-ar fi facut si-| recomand din
sfatuiesc sd asteptati ori un |
re va veni mai repede. Eu unul ¢
sistemul de operare, sé-| pot savur
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4 | — Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routeryl
Factiunile £ v Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dvs. sunteti singura persoana care stie

parola retelei. Beneficiati in plus de viteze superioare si acoperire Wireless N,
conectivitate Gigabit si abilitatea de a prioritiza continutul audio sau video, pentru o

experienta pe Internet fara intreruperi. :
Este unul dintre cele mai bune routere existente acum pe piata, la pret exceptional!

Creati-va propriul spatiu digital.
www.dlink.ro/digitalhome D.Link

AAYY d h n ka rum.ro Building Networks for People

46 LEVEL 122010 www.level.ro




48  LEVEL

o ol F; P
bR TR
* LA »
AT
NEW "~ »
) 2 "
n? - ,
=
. W ot
P ¥ -2 P ey
st & A 4 2
< e S
':: YEESED O AT
Y g™ o
-ia }
- i
GhY % %
.."‘.‘ 1

Go... gosic

aca va mai aduceti aminte, revista noastra a
oferit in trecut versiunile full ale primelor
doua titluri din seria Gothic. Sper cd le-ati ju-
cat, pentru ca merita cu varf si indesat - sunt, in opinia
mea, dintre cele mai bune jocuri facute vreodata, care se
intampla sa fie si RPG-uri. A, hopa, tocmai mi-am adus
aminte ca LEVEL a dat si Gothic 3 (dimpreuna cu absolut
necesarul Community Patch)!... 0oo, pdi, ati avut posibi-
litatea s va faceti cultura in ce priveste seria Gothic.
Probabil ca ati ajuns si la niste concluzii proprii asupra
elementelor care ii dau o calitate cu mult peste cea a
mediei in domeniu - iar asta in contextul aparent nefa-
vorabil in care Gothic-urile sunt niste RPG-uri mai degra-
ba spre action, decat spre hardcore clasic de tip Baldur’s
Gate. Pana una alta, insa, va voi spune parerile mele des-
pre elementele care fac din Gothic-urile anterioare niste
capodopere - e bine sa stabilim asta inainte de a incepe
sa luam la purecat Arcania, despre care exista zvonul in-
sidios ca ar fi un Gothic 4 (sau cel putin asa graieste ca-
tre lume chiar titlul acestui joc, de pe cutia dansului...).
In primul rdnd, este vorba de spatiul in care se des-
fagoard actiunea. Acesta este intotdeauna restrictionat
in primele doua Gothic-uri, eroul capatand treptat acces
catre toate zonele din joc, pe masura parcurgerii poves-
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tii si pe baza rezolvarii etapelor questei
principale. Dar asta nu inseamna o limi-
tare deranjanta, pentru ca fiecare zona

accesibild este plina de queste secundare r Ao ;
. .o s . - o 4 - /] | p -
si provocari interesante. Practic, in prime- gy < | A
% 2 5 3 W /] X T F 4
le doua Gothic-uri suprafata de joc nu > e (il od
este in mod real foarte mare, dar este el e o B e

atat de inteligent, imaginativ si judicios exploatata de
designeri, incat oferd perceptia subiectiva a unui spatiu
mult mai mare, aproape deschis (open ended). O contri-
butie esentiala la aceasta senzatie o aduce structura ne-
liniard a questei principale si a unora din cele secundare,
precum si sistemul de actiuni si consecinte implementat
exemplar. Acesta din urma, combinat cu povestea con-
vingdtoare, acaparatoare si plina de mister, face ca jocul
sa te implice intr-o serie de alegeri decisive pentru cursul
ulterior al actiunii si pentru evolutia personajului tau,
basca questele care-ti devin accesibile anume pentru

calea pe care ai ales-o in lumea din Gothic.

Practic, tocmai asta este extraordinar realizat in
primele Gothic-uri, faptul ca mare parte din ceea ce faci
este plin de alternative pe bune, care afecteaza atat game-
play-ul, cat si personajele, inclusiv al tau. Astfel, legen-
dara imersivitate a Gothic-urilor este data, in buna par-
te, de felul in care iti alegi prietenii, dar si in care iti faci
dusmani, precum si de preferinta ta pentru o anumita
modalitate de combat - prin magie, melee sau proiecti-
le. De aici a rezultat ceva surprinzator pentru ceea ce pu-
tea fi doar un action RPG: o rejucabilitate fenomenala.

www.level.ro

- Nu suntem deloc putini cei care am reluat un Gothic de

cateva ori, avand de fiecare data parte de o experienta
noua, mereu superlativa.

Statut

Cu toata aparenta complexitate si vastitate, prime-
le doua Gothic-uri aveau un sistem de definire a eroului

; foarte simplu. Ma refer aici la parametrii specifici Role

Play Game-urilor, cum ar fi cei care definesc capacitatea

~ de lupta, aptitudinile pentru diferite feluri de combat,

precum si diverse priceperi si indemanari ce pot fi trep-
tat dobandite de erou. Acesta putea evolua cu arme de
melee, de proiectile sau magie, capatand la fiecare cres-
tere in nivel un numar de puncte de invatatura (learning

.~ points) pe care le putea consuma prin lectiile primite de

la antrenorii/profesorii/indrumatorii intalniti pe parcur-
sul jocului, si care iti puteau mari aproape orice parame-
tru care iti definea personajul.

De altfel, una din partile bune ale unei astfel de abordari

E

era aceea ca nu existau clase predefinite in Gothic, juca-
torul isi definea treptat afinitatea catre o anumita clasa,

prin actiunile si deciziile sale din joc.
Dar invatarea de la antrenori/indrumatori nu era
singura cale de a-ti imbunatati performantele. Foarte

% importante erau altarele zeilor, la care te puteai ruga (si

- plati) pentru a creste anumiti parametri. De asemenea,
anumite actiuni si rezolvari de questa iti puteau aduce

- bonusuri la caracteristicile tale. $i, deloc in ultimul rand,
* erau extraordinar de importante potiunile cu efect per-
}: manent, cele care iti puteau creste parametrii de baza ai
personajului, ca puterea, mana, sanatatea, dexteritatea.
Acestea erau unele din cele mai cautate lucruri din joc,

i E—— s

putand fi gdsite atat ca ata-
re, dar si create de jucator,
dupa ce acesta dobandea
cunostintele necesare de la
un invatator, si mai ales,
dupa ce gaseai componen-
tele alcatuitoare ale unei
potiuni cu efect permanent. Care componente, evident
plante, erau foarte rare, iar cautarea si gasirea lor gene-
rau o parte din marile frustrari si bucurii in Gothic.
Dragon Root, Goblin Berry si faimosul King's Sorell sunt
numele celor mai dorite plante din istoria RPG-ului...

Dar, pe langa alchimia care iti permitea sa creezi
potiuni, mai era si fieraria, faurirea armelor. Nu doar o
modalitate de a-ti face, cu cheltuieli minime, cele mai
bune arme din joc, dar si o buna posibilitate de a castiga
multi bani cinstiti, fieraria era la randul ei o componenta
importanta a experientei de joc.

Bataie. Se lua.
Daca tot am vorbit de arme, cred ca e timpul sa va
amintesc si de luptele din pri-

vl % 4 g ;
7= mele doua Gothic-uri. Acestea

. erau in mare masura motivul
pentru care Gothic 1 5i 2 nu au

A new recrult again? What Is your business here?

fost niste hack and slash-uri mai elaborate, ci RPG-uri as-
pre, in care 90% din joc erai, citez din nea cioLAN:,un
vierme ba, un nimeni nenorocit, un pielea p**ii care ia
bataie si de la florile de camp din ilustrate.. lar asta nu
doar pentru ca oponentii erau tari, cat mai ales pentru
ca luptau bine si credibil. Indeménarea ta ca manuitor
de sabii conta enorm, atat in ce priveste viteza de reac-

A

iy P

tie a eroului controlat de tine si numarul de lovituri ce
puteau fi aplicate intr-un interval de timp, cat si felul in
care aceste lovituri se legau intr-un combo pentru a
constitui un atac neintrerupt, pe parcursul caruia inami-
cul nu putea initia o riposta. Cata vreme nu cresteai in
abilitatile de combat, precum manuirea sabiei sau a ar-
melor cu proiectile, erau oponenti de care nu puteai tre-
ce. In mod cét se poate de serios, jocul era foarte dificil
in prima sa jumatate, anumite zone si artefacte/arme
nefiind accesibile pana nu invatai sa lupti mai bine si nu
deveneai mai puternic. De altfel, primele doud Gothic-uri
erau genial (i sadic) echilibrate pentru a-ti face cat mai
dificila avansarea in questa principala. Dar, si aici accen-
tuez, aceasta dificultate nu era plictisitoare, dimpotriva,
ea incita, prin calitatea oponentilor din lupte si prin
atractivitatea generala a jocului, deosebit de placut prin
poveste, personaje, libertate si chiar grafica. Pe deasu-
pra, nu erai lasat fara mijloacele de a evolua, Gothic-urile
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Arcania Gothic 4

anterioare fiind pline de queste secundare, dintre care
deloc putine erau suculente, oferind substanta si varie-
tate universului Gothic.

G3+CP=Love

Este adevarat, insa, faptul ca Gothic 3 a fost la data
aparitiei sale o nereusitd. Desi venea cu cel mai complex
tablou de statut al personajului, cu o structura de ques-
te ce parea modelata dupa un front de unda si cu o di-

s -
: Sehr s

mensiune cu adevarat uriasa a lumii, ce putea fi liber ex-
plorata precum un sandbox veritabil, Gothic 3 era prost
optimizat ca performanta, avand pe deasupra bug-uri
severe si defecte majore de design al luptei, inclusiv in
ce priveste comportamentul Al-ului. Din acest motiv, ex-
perienta de joc, desi impresionanta altfel, era afectata
pana la punctul in care majoritatea fanilor seriei au con-
siderat initial ca Gothic 3 nu isi merita numele. Din ferici-
re, efortul de ani al unui grup de entuziasti a dus la apa-
ritia colosalului Community Patch pentru Gothic 3, care,
imbunatatit semnificativ prin variante ulterioare, a facut
din acest joc ceea ce trebuia sa fie de la bun inceput.
Astfel, Gothic 3 este o realizare exceptionala si unul din
cele mai impresionante exemple de forta a creativitatii
conjugate, a producatorilor si a pasionatilor seriei.
Gothic 3 cu Community Patch imbina tot ce este mai
bun in conceptia primelor doua titluri din serie, cu nou-

tatile binevenite la nivel de structura a questei, configu-
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rarii si evolutiei personaju-
lui, precum si al graficii,
pastrand o poveste incitan-
td, cu uimitoare posibilitati
de abordare alternativa.

Risen.Tru.

Se pare, insa, ca Gothic 3 a fost un proiect de prea
mari dimensiuni pentru asteptarile distribuitorului
Jowood si posibilitatile producatorului Piranha Bytes.
Acesta din urma avea nevoie de mai mult timp pentru a
oferi un produs cu adevarat finit, iar Jowood a grabit ex-
cesiv lansarea jocului. De aici a rezultat dezamagirea
manifestata atat de critica, dar mai ales de fanii seriei.
Jocul nu a atins vanzari spectaculoase, iar nemultumirile
manifestate atat de Jowood, cat si de Piranha Bytes, au
dus la despartirea celor doud firme. Dar Jowood a ramas
cu drepturile asupra numelui seriei Gothic. Astfel incat,

atunci cand Piranha Bytes a continuat seria, a trebuit sa
ii dea un alt nume - Risen. Aparut in urma cu aproape
un an, Risen a fost un veritabil Gothic 4, perfectionand
reteta seriei si aducand ajustarile necesare pentru a ge-

nera o experienta de joc demna de numele Piranha
Bytes. In primul rdnd, povestea a fost in asa fel gandita
incat aduce o innoire surprinzatoare, cu posibilitatea
unor foarte interesante continudri. De altfel, story-ul nu
pare deloc scos din palarie doar pentru a impinge mai
departe o masina de facut bani, ci chiar se integreaza
natural in fondul epic al vechii serii, pe care il imboga-
teste si diversifica prin dezvoltarea unei noi dimensiuni
mitologice - Titanii, vechi oponenti ai Zeilor, vor sa ia din
nou Padmantul in stapanire.

Ceea ce au reusit Piranha Bytes sa aduca, ins3, la
desavarsire in Risen este lupta. Atat de bine sunt calcu-
late diferentele de temporizare a miscarilor de atac si
defensiva ale oponentilor in raport cu eroul, in functie
de nivelul de pregatire al acestuia in diversele arte ale
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combatului, incat lupta devine cu adevarat o experienta

in sine, un duel al nervilor si concentrarii, in care fiecare
punct de invatare investit intr-o directie sau alta are o
importanta decisiva asupra experientei de joc. Risen
este o provocare, oferind satisfactii obtinute cu greu,
insa fara nici o umbra de plictiseald sau frustrare. Astfel,

Risen este un action RPG superlativ, asa cum primele
doua Gothic-uri ne obisnuisera.

Este adevarat ca jocul nu este de mari dimensiuni,
iar in multe locuri ai senzatia de deja vu, de calchiere a
prea multor elemente din Gothic-urile anterioare. Dar,
ca exercitiu de start in vederea demararii unui proiect
Risen 2 care sa dezvolte seria, primul Risen nu a deza-
magit, oferind sperante celor care credeau ca Universul
Gothic s-a dus pe apa sambetei.

Alba neagra.

Siiata ca proprietarul de drept al seriei Gothic reu-
seste sa aduca pe piata continuarea oficiala a seriei:
Arcania Gothic 4. Producatorul, de data asta, este
Spellbound, adica nemtii care au facut Desperados.

Arcania se petrece pe o insula, nu i-am retinut nu-
mele, care nu am inteles clar cui apartine, dar cert este
ca exista o lupta pentru dansa, iar regele Rhobar al lll-lea
si-a pierdut mintile si duce un razboi prin zona. Pe dea-
supra exista conflicte si animozitati locale mai vechi, in-
trepatrunse cu fire ale unor intrigi religioase/mitologice

destul de greu de patruns. Cert este
un singur fapt, ca eroul principal isi
pierde logodnica gravida, care este
ucisa intr-un raid asupra catunului
de resedinta, executat de, se pare,
oameni ai lui Rhobar al lll-lea. Omul
nostru jura crunta razbunare si porneste pe sistemul
one-man-army la raderea a tot ce sta intre el si regele pe
care il considera responsabil de uciderea consatenilor
nevinovati.

Povestea ar parea simpla, nu? In general, firul epic
de baza in Gothic-urile vechi nu era foarte complicat,
dar ramanea mereu interesant si surprinzator. In Arcania
povestea se transforma treptat, din istoria unui erou fara
nume, intr-o amestecatura cumplita de fire epice, in
care o zeitate proaspat aparuta de nu se stie unde este
mixata cu cei trei frati zei pe care ii stim de mult -
Adanos, Innos si Beliar - intr-o bulibaseala mitologica
din care eu nu am inteles nimic tot jocul. Pe deasupra,
cucoana misticoidala cu pricina are doua reprezentari,
una angelica si cealalta diabolicd, fiecare slujita de cate
o0 armata de ingeri, respectiv draci. De aici rezulta o po-
larizare bine-rau atat de hollywoodiand si plictisitoare,
incat se duce dracului cu totul exact ceea ce caracteriza
primele trei Gothic-uri. Vorbesc aici despre dubiul in fata
aparentelor - un zeu ce pare bun poate face rau, iar un
zeu nagpa se dovedeste necesar prin binele adus de di-
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namica, transformare, transfigurare. Echilibrul exista
printr-un al treilea zeu, Adanos, ce regenta roata cicluri-
lor existentei, rectificand, uneori violent, tendintele exa-
gerate catre Innos sau catre Beliar. Pana la urma, intre-
gul context epic si de queste al primelor trei Gothic-uri
era impregnat de aceasta permanenta alunecare inte-
leapta catre neutralitate sau cel putin cétre abordarea
practica: nu stiu daca ce fac este bine sau rau, dar fac
ceea ce am chef si sunt liber s aleg, suportand conse-
cintele actelor mele. Nu exista o polarizare bine-rau si
nimic nu te impingea catre o parte sau alta. Asta, pana
la urmd, inseamna Role Playing.

Caricaturi

In Arcania insa, polarizarea aceasta, marcata de
noua zeitate ce pare sa conduca lumea, se imprima iri-
tant asupra questelor, povestii si evolutiei personajului.
Esti, practic, obligat sa evoluezi intr-o directie pozitiva,
sa fi invingi pe cei rdi si s te dai de partea celor buni.
Acest lucru este atat de evident ingraditor al libertatii si
varietatii, asa cum erau acestea prezente in Gothic-urile
anterioare, incat face din Arcania un filmulet american
indigest, cu scenariu moralizator si plicticos.

Si da, colac peste pupdza lipsei de optiuni oferite
personajului pe parcursul jocului, nu mai exista posibili-
tatea de a adera la o factiune, ceea ce ar fiimplicat abor-
dari radical diferite ale jocului. Acum, singura alegere
care ti se ofera este strict legaté de armurile disponibile.
in anumite puncte principale ale evolutiei questei de
baza ti se da posibilitatea sa alegi ce fel de armura vei
primi cadou de la potentatii locului - una de tank, de ar-
cas sau de magician. In rest, covérsitoarea majoritate a
questelor si dialogurilor nu ofera alternative reale, hota-
ratoare, ci te imping liniar inainte. Exista vagi tentative
de a oferi posibilitatea unor alegeri, dar acestea au un
impact absolut minor asupra curgerii jocului si dezvolta-
rii personajului, fiind mici variatiuni circumstantiale pe
tema,cum sa trecem 5 metri mai in fata“. Caricatural,
acesta este cuvantul care mi-a venit imediat in minte.
Alternativele din Arcania sunt caricaturi ale sistemului
de alegeri vast, deschis, inteligent, oferit in Gothic-urile
anterioare.

De altfel, inclusiv povestea din joc pare un colaj ca-
ricatural de elemente menite sa aduca un aer de Gothic
neaos, dar s si proiecteze seria spre viitor. Insa lucrurile
raman la stadiul de melanj caricatural, greu inteligibil,
insuficient convingator pentru a construi un viitor uni-
vers Gothic. Ceea ce este valabil si pentru personajele
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Arcania Gothic 4
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clasice ale Gothic-ului ce pot fi regasite in Arcania -
Diego, Lester, Gorn, Milten - ce par doar umbre sterse
ale figurilor vii din trecut. Vocile lor, liniile lor de dialog,
chiar fetele, nu au nimic din expresivitatea simpla ce ii
contura din cateva tuse. Ei par sa fie in Arcania doar
pentru cd asa trebuie, jucand fara vlaga in propriul lor
rol. Caricaturi.

Bataie. Se da.

Dar lupta, mécar lupta, este ceva de capul ei? Aduc
confruntarile ceva nou, bun, interesant, atractiv? Hm, am
un raspuns indirect la aceasta intrebare. Am reusit ex-
trem de usor sa ajung la nivelul 22 fara sa folosesc abso-
lut nici unul din punctele de skill dobandite prin crestere
in nivel. Adicd, nu mi-am crescut absolut nici una din in-
demanari, fie aceasta legata de melee, de armele cu pro-
iectile sau de magie. Incercati asta in primele Gothic-uri...
este foarte, foarte greu, chiar daca nu imposibil - sunt
maniaci periculosi pe net care au facut si demonstratii de
acest gen. Dar in Arcania am reusit sa trec lejer prin pri-
mele 22 de niveluri ale personajului, fara un strop de su-
doare, fara un muschi supratensionat, fara vreo vena um-
flata la tampla. lar asta pe nivelul maxim de dificultate al
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jocului, cel numit mult prea pompos,,Gothic*,

Ba, mai mult, nu am folosit nici o potiune, nici o
planta culeasa, nici un elixir, nimic-nimic, pana strict la
bétalia finala. in timpul careia am apelat la vreo doua po-
tiuni din simplul motiv ca ma plictiseam si nu eram dis-
pus sa investesc energie in a mai juca fie si o secunda in
plus mascarada semipenibila care se desfasurase deja
prea mult in fata ochilor mei. De altfel, din acelasi motiv
am renuntat sa merg inainte fara sa-mi investesc puncte-
le de skill, pur si simplu ma calca pe nervi sa mai fac ace-
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leasi gesturi repetitive in fata unor inamici tampi, previzi-
bili si la randul lor repetitivi. Asa ca am bagat magia de
foc la maxim si am folosit numai cea mai puternica vraja
de incinerat, cu care am parcurs cam ultimele 40 de pro-
cente din joc pe modul fast forward, aruncand in aer ne-
discriminatoriu orice misca altfel decat i cantam eu.

Ce se intampla? Arcania este unul din cele mai
dezechilibrate titluri pe care le-am jucat vreodata. Este
atat de usor incat nu ai nici o dificultate sa-l parcurgi
pana acumulezi suficiente puncte de skill incét sé obii
atacuri atat de devastatoare incat nu mai ai, practic, nici
un oponent. De aici apare si perfecta mea lipsa de inte-
res pentru toate elementele de gameplay esentiale intr-
un RPG bine echilibrat - arme, armuri, potiuni, scroll-uri,
plante, chestii, socoteli. Habar nu am ce are de oferit
Arcania in acest sens, pentru ca toate aceste lucruri, care
fac parte integranta si indispensabila din experienta
unui joc decent, nu mi-au fost deloc necesare in drumul
meu spre ecranul de generic final.

A, si, oricum, nu mai exista potiunile cu efect per-
manent, alea care erau premiile cele mai cautate si mai
utile in Gothic-urile anterioare. Pe deasupra, pentru a fa-
uri orice, nu iti trebuie decat reteta si componentele,
apoi este suficient sa
intri in ecranul,,de ma-
nufacturare” si sa apesi
butonul de,craft” ca sa
produci oareceurile fa-
bricabile in joc. Nu tre-

. buie sa fii nicaieri anu-
l& me, cum ar fiintr-o
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I you tell me now you're In league with Xesha, I'll get really angry

Ha

de alchimist, ori una de creare a runelor. Nope. Nu e ne-
voie sa spun cd asta distruge radical experienta de joc
pe care trebuie sa o ofere un Gothic.

Dar, pana la urmd, am raspuns la intrebarea cu lup-
ta? Partial, caci mai ramane sa va spun cat de imbecil
este Al-ul. Opponentii de orice fel au un comportament
extrem de previzibil si liniar, nepunand nici un fel de
probleme. Singura chestie mai aspra este faptul ca de la
jumatatea luptei incep sa dea pe banda rulanta cu
power attack-uri, care nu pot fi intrerupte prin loviturile
tale - incredibil de cretina chestie! Ce diferenta uriasa in-
tre aceastd modalitate stupida de creare.a unei pseudo-
dificultati si atacurile mobile, rapide, cu ritm inselator,
din primele Gothic-uri!

Dar prostia nu se termina aici. Inamicii au o raza
de deplasare maxima, dincolo de care te lasa balta in
mijlocul atacului si se intorc repede la pozitiile lor atri-
buite de producator pe hartd. Pe langa faptul ca raza cu
pricina este micd, pentru a spori artificial dificultatea
cei de la Spellbound au facut ca pe parcursul intoarcerii
la pozitia initiala oponentii s fie invulnerabili si foarte
rapizi. Dai in ei cu sageti - nimic. Vrei sa-i iei cu sabia -
nimic. Repet, de necrezut o asemenea badaranie in
conceptia unor inamici...

Pe de alta parte, stiind ca una din tehnicile de bazi
in Gothic-uri este sa atragi inamicul, dupa care sa te urci
pe o stanca/hambar/casa/turn si sa dai de acolo din
greu cu sageti in el, ce au facut producatorii? Dusmanul,
chiar dacd este un animal prost, precum gandacul de
camp gigant, se prinde ca e pe nasoale si fuge imediat
din raza de actiune a sagetilor tale, cand tu te afli intr-o
pozitie in care nu te poate ajunge. inteleg un asemenea
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comportament la fiintele inteligente, precum oponentii
inzestrati cu ratiune, dar la majoritatea animalelor/mon-
strilor, chestia asta este cusuta cu un odgon facut din
atd alba, foarte alba.

Si, tot ca un semn al reducerii spre zero a alternati-
velor oferite jucatorului, este si faptul ca nu mai poti
atrage oponenti catre zonele locuite de pe hartd, in asa
fel incat localnicii sa se sesizeze si sa-i atace, ajutandu-
te. Nope, acum, chiar daca vii cu goblinu’in poarta cas-
telului, garzile vor ignora suveran creatura deloc bineve-
nita care le calca pragul - chestiunea deratizarii te
priveste strict pe tine, eroule!

A Farewell To Gothic

As putea sa o tin asa pana maine, turuind despre
mizeriile incredibile ce alcatuiesc Arcania. Joc care se re-
marca doar prin grafica, dragutica, si atat. Nici macar
muzica nu este altceva decat o imitatie rasuflata a capo-
doperelor lui Kai Rosenkrantz din primele trei Gothic-uri
- cu exceptia unui genial scurt pasaj prin templul fecioa-
rei cu doua capete. in rest, totul este un talmes balmes
incropit cu foarfeca in mana si cu gandul ,cum mai ta-
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iem materialul disponibil ca sa avem im-
presia ca vom satisface clientul?. Cu o
poveste trasa de par care se straduieste
sa ofere un motiv greu convingator pen-
tru a te deplasa pe harta, cu un cumplit
dezechilibru al resurselor, skill-urilor si
dificultatilor de orice fel, cu o questa
principala liniara ca jetul auriu al boului
si cu oponenti care te ucid de plictis, \
Arcania este o prostituata Frankestein pe }
care pestele Jowood a vrut-o cumparata
de toti. Blonda-n cap si violent de brune-
ta de la brau in jos, grasa de-o buca si sil-
fida de cealaltd, inalta de femur si mignona de-un ge-
nunchi, cu un ochi albastru si celalalt la ceafa, canotoare
de spate, sahista de solduri, dar avand drept singura ca-
litate dorinta disperata de a se vinde oricui, Arcania este
un exemplu de indecizie prosteasca a unei masinarii de
marketing al carei defect principal nu consta in faptul ca
e 0 masina de marketing, ci ca este o masina de market-
ing incompetenta.

lar daca, dupa o asemenea incredibila ratare, care
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face din Arcania nu doar un titlu nedemn de a continua
seria Gothic, ci chiar un joc foarte prost, Jowood nu va
face pasi hotarati spre faliment, inseamnd, intr-adevar, ca
Lumea s-a intors cu susul in jos si ca sfarsitul vremurilor
este aproape. Dar asta nu ar fi decat, business as usual’,
pe spatele multimilor cretinizate care belesc ochii la ecran
si apasa repetitiv singurul ,boton” devenit necesar pentru
a da filmul jocului inainte. Sper ca nu este cazul vostru.

o Marius Ghinea
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Igntre Icruffle care au't facf:ca Cities: XL
2009 sa-iasa in fatd a fost faptulca afost g&n—
dit.ca un joc online i nu ca un single player.

Din pacate, producatorii au picat intr-un moment prost

economic si, pe langd asta, conceptul lor de design nu a

fost foarte solid. Asa cd, la scurta vreme dupa lansare, au

inchis serverele pentru ca era clar ca lumea nu platea sa
joace. Trebuia sa platesti o taxa lunara, care era destul
de mare, pentru care jocul pur si simplu nu oferea sufici-
ente lucruri.

Vechi...

Din cauza ca Cities XL 2009 a fost gandit pe alte
principii, a urmat un patch masiv care a scos complet
mutiplayer-ul, lasand un joc care avea cat de cat sens sa
devind complet dezechilibrat. Niciodata nu am inteles de
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Un nou oras?

ce nu au aplicat un sistem mai modern, cel al microtran-
zactiilor. Eu zic ca pana la urma ar fi reusit sa faca acel pas
inainte de care aveau nevoie ca sa continue pe acea linie.
Era o idee buna, care ar fi prins vgloare in timp.

Cand am auzit prima data de Cities XL 2011, mi s-a
parut un fel de glumd, pentru ca stiam.cd primal joc a
datchix Nu am inteles exact care @ ideea din spatele jo-
;ului’ce‘anume au gasit s?cvent de revolutionar incat
sﬁ;miﬁte 0 noud investitie. Sincer, am spen;at ca au reusit
sa faca un engine online, ca in Spore r mé | poti
download-a orasele celorlalti. Sau ma géndeSm ca poa-
te au introdus microtranzactii ori alta idee si mai buna...
Din pacate si spre perplexitatea mea dupa instalare, jo-
cul nu are nici urma de componenta online.

12[2010
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1 Probabil d /n!auzé‘& intreg Cmes XL 2009 fost !
gandit pentru online si varianta de single player patch
uita nuavea niciun sens; producatorii s-au simfit oare-
cum datori sa ofere un nou joc care sa aiba o forma gan-
dita pentru single player. Pentru a face asta, au plecat de
la ideea (gresita zic eu) ca eu sau tu sau el o0 sa se joace
mii de ore si 0 sa creeze multe orage care se vor conecta
intre ele. Ca urmare, vei crea un sistem echilibrat la nivel
planetar, cu resurse importate si exportate etc. Ei bine,
nu cred cd e o idee asa de buna de la care sa pleci.
Pentru cei care nu au jucat Cities XL 2009, e bine
de stiut ca niciun oras nu are disponibile in cantitate
egala si suficienta toate resursele (apa, petrol, turism si
terenuri agricole). De aceea era necesar pentru a-ti dez-
volta orasul peste un anumit nivel sa faci rost de aceste
resurse de la altii. Online, le faceai rost de la jucatorii
care aveau acele resurse in exces. Exista un sistem de to-
ken-uri care le permitea
jucatorilor sa constituie
rute comerciale cu alti ju-
catori. Sistemul era func-
tional si-ti permitea sa
creezi orase intr-adevar
auto-sustinute. Offline,
nu era cazul pentru ca ti
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Oragel orientat
spre profitabilitate

Cities XL 2011
Endtfe
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se ofereau din harta unde erai.

Acum, pentru a furniza o anumita resursa unui
oras, va trebui sa creezi alt oras care ofera acea resursa.
Insa nici acel oras nu va functiona singur si asa mai de-
parte. Ajungi sa nu mai stii ce ai de facut. lar confuzia e
un lucru rdu atunci cand joci un joc pentru ca nu e nimic
distractiv in ea.

«e. $i NOI

Recunosc ca nu am jucat sute de ore Cities XL 2011
pentru a vedea daca e uman posibil pentru cineva sa
faca atat de multe lucruri, deoarece nu a avut sens sa o
fac. La un moment dat, plictiseala a devenit atat de
mare, sentimentul de lipsa de scop si de deja-vu atat de
intens incat am inteles ca e imposibil ca jocul acesta sa
ofere mai tarziu vreo revelatie. A fost suficient ca am
ajuns sa creez un orasel decent, auto-sustinut din pro-
ductia locala si gata. Din pacate, paradoxal, cu cat un
oras devine mai mare in acest joc, cu atat e mai greu de
sustinut. Evident, acest lucru se intampla in primul rand
din cauza ca cetatenii sai au nevoie de mai multe resur-
se, de mai putina poluare, de modalitati de petrecere a
timpului liber etc. Cu alte cuvinte, devin mai pretentiosi.
De aceea si din cauza ca oragul pe care il ai este situat intr-o
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O lume pestrita...

g
g

zona care e special facuta sa fie dezechilibrata ca resur-

se, e nevoie sa incepi un oras nou in alta parte. Ceea ce e
rau, pentru ca, vedeti voi, mie imi place orasul meu.
Lucrurile aduse de Cities XL 2011 in plus fata de
predecesor, in afara faptului cd s-a incercat adaptarea
multiplayer-ului la single player (ceea ce nu prea e posi-
bil de obicei, dar cui i pasa...), modificarile si adaugirile
sunt minore. in primul rand, engine-ul grafic este mai
frumos, cu texturi cu rezolutie mai mare si alte lucruri,
dar cere resurse cam la fel ca predecesorul sau, ceea ce
inseamna optimizare. In al doilea rand, s-a implementat
un sistem destul de rudimentar de transport in comun,
care merge sau nu merge. Nivelul de feedback pe care il
ofera este destul de slab si nu-ti spune exact daca ceea
ce ai facut e bine sau nu. Poti vedea asta atunci cand
dispare eroarea rosie din zonele cu locuri de munca,
semn ca afacerea ar suferi din cauza incapacitatii anga-
jatilor de a ajunge la munca. Macar prin faptul ca poti
crea rute pentru autobuz si metrou se mai elibereaza
din traficul pe strazi, al carui management este deja des-

B:'- . Cities X1 2011
it S

Pi%m,

Cities XL 2011
Endiife

tul de complicat, chiar
daca ti se ofera opti-
uni in plus acum (poti
elibera intersectiile cu
semafoare creand re-
tele suspendate).

in al treilea rand,
au aparut o gramada
de optiuni de con-
structie care-ti permit
stilizarea orasului, cu
cladiri in diferite sti-
luri. In rest, nimic deo-

sebit, poate un algo-
ritm ceva mai
inteligent de management al resurselor, care din pacate
tot nu ridica greutatea de pe umerii jucatorului, de a da
Delete la fiecare afacere care a dat faliment.

in concluzie, avem de-a face cu acelasi joc, dar op-
timizat pentru single player. Niciunul dintre lucrurile in
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Acu pe bune, exista niste

limite...

L L ....
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plus nu-I fac suficient de solid pentru a-si justifica pretul.
Nici macar jumatatea de pret pentru cei care au deja
Cities XL 2009 (producatorii le ofera acestora jocul la ju-

matate de pret).
L} Sebastian Bularca
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aca Darth Vader ar fi roman, oare i-ar scartai
costumul cand merge? Oare sistemul de filtra-
re a aerului din casca ar da rateuri si ar fi tot
timpul in pragul asfixierii? Oare sabia lui ar functiona ca
neoanele din spitalele noastre muribunde si I-ar lasa
balta cand i sare Luke la gat cu una Made in China?
Sunt curios daca doar Forta, cu f mare, I-ar tine in viata
daca s-ar face un scurt datorat instalatiei electrice vechi
undeva in interiorul costumului. Cat de bine s-ar descurca
Vader daca imparatul ar decide brusc si irevocabil ca clo-
nelor trebuie sa le taie sporul de periculozitate sisdle
micsoreze pensiile? Oare ar picheta palatul impreuna cu
dronele cérora li s-a taiat ratia de vaseling si dreptul la
revizia anuala? Imaginati-va un storm trooper cu o pan-
carta in mand, scandand lozinci de genul:, Afara! Afara
cu nebunul din galaxie!’,,Demisia! Demisia!” sau,Vader,
Cu naveta ta/Trdieste toata divizia mea!”si cu o cruce
mare in spinare pe care scrie:, Aici zace Palpatine/N-a fa-
cut la lume bine!”. Oare ei la ce comisie international ex-
traterestrd de la Bruxelles ar putea sa se duca cu jalba in
protap sa se planga de faradelegile pe care le fac guver-
nantii imperialisti?

www.level.ro
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' Clona buclucasa

Dar hai sa trecem peste posibila criza din universul
Star Wars, care oricum ar fi trebuit sa apara dupa cativa
ani, cand clonele ar fi inceput sa imbatraneasca, iar im-
periul ar fi ramas fara soldati. Sa ajungem la prietenul
nostru Starkiller, pe care I-am cunoscut indeaproape in
primul Force Unleashed. Dupa cum probabil tineti minte,
Starkiller este invatacelul secret al lui Vader, menit sa ras-
toarne ordinea galaxiei §i sa inrobeasca universul cu aju-
torul fortei intunecate. Dar ca intotdeauna, a aparut o
pitzi care si-a bagat coada si a stricat planul milenar intr-o
secunda, cu o unduire de solduri si o fluturare de gene.
Starkiller a schimbat tabara si a incercat sa-i rupa fasul lui
Vader. Fara succes, caci unul este Vader.

Partea a doua a povestii incepe cu imaginea unui
Starkiller intemnitat si cutremurat de posibilitatea de a fi
o clona a personajului original. Vader, caci din nou el este
cel mai tare din parcarea partii intunecate, il tot amenin-
ta cu dezvaluiri ce ar putea sd-i rastoarne intregul set de
valori. Numai ca nu stia ca pe Starkiller si pe contele de
Monte Cristo nicio inchisoare nu ii poate tine intemnitati
pentru prea multd vreme. Mai ales daca sunt inchisi fara
motiv. Astfel ca Starkiller face aripi.

Primul joc al seriei nu se definea printr-o poveste
extraordinara. Nici pe departe. lar cum cei de la Lucas
sunt consecventi, au facut pe dracu-n patru sd nu ne im-
presioneze nici de data aceasta. Dintre toate caracteris-
ticile jocului, la capitolul poveste sta cel mai prost. Nu
conteaza ca apare si Yoda la un moment dat. Apare de-
geaba. Una peste alta, Starkiller evadeaza, crede ca este
o clona, sperd ca nu este o clona, afld ca Juno este in via-
ta, dar in mainile de plastic ale lui Vader, si face tot ce
poate pentru a o salva, inclusiv isi baga picioarele in re-
beliunea lui peste. Cam asta e tot.

Spectacol de lumini

Cu adevarat impresionanta este realizarea jocului.
Este unul dintre jocurile de anul acesta cel mai bine lu-
crate grafic si iti arata acest lucru din primele momente.
Nu puteam sa nu ma minunez la fiecare minut de me-

diul inconjurator. Detaliile
arhitecturale desavarsite
ale unui gigantic orag sus-
pendat m-au tinut cu
gura cascata si pe post de
tinta fixa minute intregi.
Dar Lucas stie deja ce
vrea lumea si are 0 arma-
ta intreaga de designeri
gata sa-ti ia ochii in orice
minut cu zone proaspete
si impresionante.

Pentru cé jocul nu
te tine mai mult de patru
ore de foc continuu de la

inceput pana la sfarsit, au
trebuit sa comaseze foarte multa actiune in foarte putin
timp. De aceea, nu mai astepti ca nebunul pentru a obti-
ne forte noi. Unul dintre punctele forte ale jocurilor de
acest gen este perioada de acomodare cu fiecare dintre
abilitatile tale, iar apoi introducerea in ecuatie a uneia
noi. Acum nu mai este cazul, cea mai mare parte a skill-
urilor le ai de la inceput, desi nu la capacitate maxima.
Intr-un fel este logic, deoarece personajul continua
cumva povestea ce a inceput in prima parte a seriei. Tot
ce face acum este sa le imbunatateasca si sa gaseasca
noi moduri de a le folosi pentru o putere distructiva cat
mai mare. Oricum, totul functioneaza pe principiul ce lu-
mineaza mai tare face mai mult damage. Asa ca fiecare
upgrade al fortelor controlate de Starkiller aduce si un
plus de lucsi. Expresia deja consacrata in review-urile
noastre, ,Luminite!’, i se potriveste perfect jocului de
fata.

Din nefericire, pe langa povestea destul de searba-
da a jocului, nici actiunea furibunda nu ne tine prea
mult in fata monitoarelor. Este mult, mult prea scurt. Nu
inteleg tendinta stupida a jocurilor din ultima vreme de
a avea campanii care nu dureaza mai mult de cinci ore.
Mai ales ca un titlu ca Star Wars, cunoscut ca o adevara-
ta epopee, poate oferi un substrat si un mediu propice

unei actiuni cu adevarat epice. Oare sa fie din cauza ca

se apropie cu pasi repezi MMO-ul Star Wars si se pas-
treaza tot ce e mai bun pentru el? Sper sa nu si cred ca
nu, caci din ce am vazut pana acum, chiar si MMO-ul o
sa fie un jeg.

| ] Koniec
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i amenii de la Teotl Studios au debutat

intr-un mod mai putin obisnuit in lu-

mea gaming-ului pe bani, pasind in

scena cu un mod pentru Unreal

| Tournament 3 ce a obtinut locul al
doilea in cadrul competitiei de mod-uri Make

Something Unreal organizate de Epic Games, chiar pro-
ducatorii UT3. lar The Ball a avut un succes atat de mare,
incat pasul catre versiunea comerciala a ineditului mod
a fost, pe undeva, logic. In plus, lumea inca mai degusta
puzzle-uri deosebite suflate cu actiune, drept pentru
care The Ball s-a grabit sa ne satisfaca poftele.

58 LEVEL 12)2010

ad UL

N

> g3 ’ .
® i 3?’“":_ //,\ N
e J i N
s SN, o\ ™y
P % ™ -
A = Wy
2 ¥ . \
£ R :

/

|‘ " ‘: \
: ‘ \‘1 \6;:'
I : e : G .
Wiry =

Underground

The Ball este povestea unui arheolog care se pra-
valeste in haul creat de propria excavatie, undeva in
Mexic, descoperind astfel vestigiile unei civilizatii sur-
prinzator de avansate din punct de vedere tehnologic

chiar si pentru zilele noastre. lar ca orice Indiana Jones

wannabe care se respecta,
arheologul nostru nu sta
prea mult pe ganduri si in-

cepe sa scotoceasca prin
maruntaiele pamantului,
dornic sa-i exploreze secre-
tele. Primul obiect intere-
sant de care se impiedica
este un soi de arma cu pro-

prietati uluitoare, ce functionea- A &
za, pe de o parte, asemenea unui N
ciocan pneumatic, iar pe de alta asemenea unei

raze tractoare (multumim, Star Trek). Astfel echipat,
eroul descopera apoi o bila metalica mai putin obisnui-
ta, care ii va ramane alaturi de-a lungul intregii aventuri.
Pentru ca, vedeti voi, aceasta nu este o bila oarecare, ci
tocmai cheia evadarii din complexul subteran. Bila in-
seamna putere.

R y
AN Hai cu tata! P
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Pe toatd durata de joc ramasa, Bila poate fi utilizata
in moduri dintre cele mai diverse. Cu ajutorul ei putem
declansa deschiderea usilor, alimenta cu energie un ca-
rut de mind care ne plimba docil prin catacombe, zdrobi
gorile demente, mumii si diversi alti paznici ai complexu-
lui. La un moment dat, putem chiar sa adunam mine an-
tipersonal cu ajutorul ei, iar apoi sa le presaram in calea
atacatorilor, colorand si mai mult distractia.

Din pacate, aventura nu dureaza mai mult de sase
sau sapte ore, dar nu pentru ca nu ai avea incotro sa
casti gura sau obiective secundare. Pur si simplu, The
Ball creeaza dependentd, indemnandu-te cu naturalete
s&-i parcurgi nivelurile in pas alergator, nerabdator sa
afli ce-ti rezerva urmatorul puzzle. Exista insa si diverse
ascunzatori care il rasplatesc pe curios cu artefacte ce
dezvaluie secrete din viata de zi cu zi a locuitorilor care
animau odinioara complexul. Eu, unul, va sfatuiesc sa le
cautati, pentru ca astfel puteti creste durata de joc.

Puzzle ca la carte

In mare, The Ball este o insiruire de puzzle-uri,
probleme ce pot fi rezolvate numai migcand Bila in di-
verse directii si moduri pentru a deschide usi, distruge
inamici, manipula instalatii complexe si indeparta di-
verse obstacole ce-ti blocheaza adesea calea.
Interesant este ca fiecare dintre aceste puzzle-uri are la
baza elemente de fizica, extrem de bine implementate
si mai ales logice. Drept urmare, The Ball nu este un joc
tocmai dificil, designul excelent al nivelurilor si functio-
nalitatea uneori evidentd a mecanismelor care le gu-
verneaza fiind de un real ajutor. Primele niveluri servesc
drept tutoriale care introduc perfect mecanica de joc,
neschimbata pe intreaga durata a jocului, dar adaptata
designului unic al fiecarui puzzle in parte. Puzzle-urile
devin, treptat, din ce in ce mai dificile, iar de la un
punct trebuie sa fii atent si la diverse simboluri ajuta-

Cum altfel sa tragi

toare, pe langa mumii si gorile zombie.

in afara de campania propriu-zisa, mai exista un
mod de joc intitulat Survival, ce il pune pe juctor si Bila
sa impotriva unei cohorte de inamici care ataca in valuri,
scopul constand, evident, in uciderea lor prin diverse
mijloace. li putem strivi, ineca, arde, arunca in aer, dar
mai ales atrage in capcane, insa cat de repede pot fi ani-
hilate cele noua valuri de inamici depinde numai de in-
demanarea si ingeniozitatea fiecarui jucator in parte. Eu,
unul, abia am trecut de sapte.

Din punctul de vedere al gameplay-ului, trebuie
mentionat controlul, foarte simplu si usor de invatat.
The Ball nu este deloc un joc frustrant, unde mai pui ca
arata si foarte bine. Abunda in puzzle-uri deosebite, iar
luptele sunt aproape intotdeauna distractive. Pe scurt,
nu prea ai cum sa te plictisegti. Singura nemultumire ar
fi legata de multiplayer, mai exact de absenta acestei
componente, care i-ar fi crescut substantial durata de
viata. Ca o consolare, putem rejuca fiecare nivel in parte
pentru a descoperi artefactele care ne-au scapat printre
degete la prima tura.

Macel pe sine

un ditamai pietroiul?!

Traiasca
UDK! &

Fara Unreal /7
DevelopmentKit, |,
setul complet de
unelte pe care ori-
cine il poate folosi

pentru a crea jocuri pe
baza puternicului motor grafic
Unreal 3, probabil ca The Ball nu ar fi ajuns (atét de repe-
de) la versiunea comerciala. Mai mult decat atat, Epic
Games il ofera gratuit, producatorul unui joc realizat cu
UDK nefiind nevoit sa achizitioneze o versiune comerci-
ala a kitului, ci pur si simplu sa vireze un procentaj din
incasari in visteria celor care ne-au oferit seriile Unreal,
Unreal Tournament si Gears of War. The Ball este dovada
vie ca un astfel de titlu poate avea succes comercial. Este
o bijuterie a genului, un joc care a adus nesperat de
multa prospetime.
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u stiu altii cum sunt, dar eu cand ma gandesc
la PSP-ul personal, care sta de cateva luni si

strange praf in husd, parca-mi plange inima-n

mine. Adevarul crud este ca jocurile bune dedicate siste-
mului portabil de la Sony au incetat sa mai apara de
ceva vreme, zvonurile ivite pe internet (PSP Phone,
PSP2), precum si decizia gigantului japonez de a sista
distributia development kit-urilor pentru aceasta conso-
* la indicand faptul ca micutul PSP isi traieste ultimele
uni de viata.

In aceste conditii, nu mica mi-a fost bucuria cand
od of War: Ghost of Sparta a sosit in sfarsit la teste. In
" muI rand, jocul probabil ca reprezinta una dintre ulti-
le ocazii de a scoate PSP-urile de la naftalina, Sony
¥ ferind astfel propriei console un soi de retragere en-
" anfare. In al doilea rand, Ghost of Sparta promisese sa
ofere in sfarsit raspunsurile pe care toti fanii God of War
asteptau inca de la terminarea primului titlu al seriei.
reveni imediat la acest subiect. In al treilea rand, ca
citez pe un bun amic...,It's #@5&!*# God of War!".
- Sitotusi, in aceasta primavara am avut deja de-a

si cu God of War Ill, ultima parte a trilogiei initiale,
are ar fi trebuit sa faca ordine definitiv in problemele

e familie” ale razboinicului spartan Kratos. Si, in mare
e, evolutia evenimentelor din joc a fost cea astepta-
e mai toatd lumea. Totusi, personal, am simtit ca ulti-
laventuri a lui Kratos i-a lipsit acel aer de mister, acel
ing care a facut primele doua titluri ale seriei deose-
’ '3', bite. Parca totul a fost mult prea previzibil, prea murd-n
z %uré. Mai mult, fratele personajului principal (aparut in-
~ tr-unfilm bonus, deblocat la terminarea primului God of
- War) ramanea in continuare un mister total.

‘_ 7 Ghost of Sparta vine sa corecteze chiar aceasta
blema, obiectivul lui Kratos fiind gasirea fratelui sau
nult disparut, Deimos. Actiunea are loc intre primele
Dua jocuri din serie si, inevitabil, apar si unele nepotriviri
Ustoryline-ul initial. Astfel, desi la sfarsitul primului God

60 LEVEL 122010

www.level.ro

et

&

.gl

of War Kratos este numit noul Zeu al Razboiului, in
Ghost of Sparta inca nu se bucura de toate avantajele
aduse de aceasta pozitie. La fel ca in toate titlurile prece-
dente, Kratos va trebui sa dobandeasca din nou alte pu-
teri magice si alte arme, in ciuda titulaturii sale de zeu
olimpian. Producatorii incearca sa justifice acest curs al
evenimentelor spre sfarsitul povestii, insa nu reusesc pe
de-a-ntregul. Trecand insa peste aceste stangacii, Ghost
of Sparta reuseste sa ofere acel feeling caracteristic seri-
ei vechi, acea atmosfera misterioasa si tensionata, ine-
xistenta in God of War Ill.

In rest, totul a devenit deja rutind pentru spartanul
de serviciu. Kratos va trece iarasi prin foc si sabie pe ab-
solut oricine i se va impotrivi. De data aceasta insa, la
propriu. Destul de aproape de inceputul jocului, obignu-
itele Blades of Athena primesc un upgrade important,
eficacitatea acestora putand fi augmentata cu ajutorul
focului. Pe langa aparitia unei noi barute rosii, ce arata
cat timp poate fi folosit focul (si care inlocuieste stamina
bar-ul din God of War Ill), un alt efect al acestui upgrade
este posibilitatea de a distruge armura anumitor ina-
mici. Acesti oponenti nu pot fi raniti cu nicio alta arma,

It's the... one-eyed monster!
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Incoming air strike!

<( . *«’) ) Un adevarat zambet Colgate!
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péné cand armura nu le este indepartata. Arsenalul lui
Kratos este intregit de Arms of Sparta, setul format din
sulita si scutul caracteristice oricarui razboinic spartan,
care poate fi folosit atat ca pavaza impotriva anumitor
atacuri speciale, cat si ca arma de distantd. Din pacate,
noile vraji din Ghost of Sparta nu sunt cine stie ce, fiind
mai degraba utile decat spectaculoase.

De altfel, intregului joc i cam lipseste acel senti-
ment de spectaculozitate maiestuoasa, atat de prezent
in God of War lIl. Bineinteles ca aici isi spune cuvantul si
lipsa de ,dotari” tehnice ale PSP-ului, care nu poate tine
piept consolelor HD din acest punct de vedere. Totusi,
chiar si in aceste conditii, cei de la Ready at Dawn (pro-
ducatorii jocurilor portabile God of War) au incercat din
rasputeri sa creeze unele secvente memorabile in Ghost
of Sparta, fara a reusi insa pe deplin. Spre exemplu, pe
cat de impresionanta este realizarea oragului de bastina
al lui Kratos (da, de aceasta data chiar avem ocazia de a
pasi pe strazile Spartei!), pe atat de stearsa se dovedeste
a fi distrugerea Atlantidei, un eveniment ce s-ar fi dorit a
fi definitoriu pentru serie.

Pe de alta parte, durata de joc s-a apropiat serios

de cea din titlurile trilogiei originale. Daca Chains of
Olympus (precedenta aparitie a lui Kratos pe PSP) putea
fi dus la bun sfarsit in doar céteva ore, Ghost of Sparta
necesita in jur de opt ore pentru a fi terminat pe dificul-
tate medie. In plus, pe langa povestea principala si ne-
lipsitele Challenges of The Gods, a fost introdus si un
mod de joc numit Combat Arené, in care jucatorul poate
sa isi aleaga singur tipurile de monstri ce-l vor infrunta
pe Kratos. Mai mult, exista si 0 zona numita Temple of
Zeus, unde, pe baza punctelor de experienta acumulate
in timpul jocului, pot fi deblocate o serie de filmulete
sau artwork-uri secrete,

Chains of Olympus a demonstrat deja ca schema
de control din titlurile God of War functioneaza fara ni-
cio problema si pe PSP, iar acest lucru ramane valabil si
in Ghost of Sparta. Totusi, parca in noul joc comenzile
sunt preluate un pic intarziat, existand scaderi de frame-
rate evidente. Este un pic deranjant pentru cei care s-au
obisnuit cu fluiditatea din God of War Collection sau
God of War lll, insa nimic cu adevarat grav.

Totusi, Ghost of Sparta compenseaza aceste incon-
veniente prin aspectul sdu grafic, de departe cel mai re-
usit dintr-un astfel de joc. Cei de la Ready at Dawn s-au
autodepasit, implementand in acest titlu tot felul de
efecte grafice precum full-screen bloom sau depth-of-fi-
eld, intalnite mai degraba in aparitiile recente de PC sau
console HD decat intr-un,,simplu” joc portabil.

Per total, God of War: Ghost of Sparta este un
demn urmas al seriei, reusind chiar sa-si depaseasca
predecesorii la anumite capitole. Din pacate, si-a facut
aparitia pe o platforma care trage sa moara, achizitia
unui PSP doar pentru a juca acest titlu nefiind justificata
in acest moment. Mai bine asteptati un eventual PSP2,
in cazul in care Sony se va hotari cu aceastd ocazie sa
implementeze si un sistem decent de compatibilitate cu
versiunile precedente...

] Cosmin Aionita
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iolenta nétine i viata de cand lumea si pa-
mantul. Violenta primara se rezuma doar la a

da cu parul. Dai pana cand cel in care dai nu se
mai ridica. Si ii iei pamantul, nevasta, sursa de apa sau
cei trei lei din buzunar pentru o votca mica. Violenta zi-
lelor noastre este mai elevata. Nu mai vine sa dea cu pa-
rul, vine si iti ia ce are nevoie cu zambetul pe buze si, ce
este mai caraghios, ii dai si tu cu zambetul pe buze. Dar
parca tot mai ai un pic de pofta de violenta carnala. De
violenta carnala si sex. Asa ca, pentru placerea maselor,

au aparut sporturile cu bataie. Dupa ce boxul si-a pier-
dut din farmec pentru ca se dezvolta pe o directie unica,
iar karate-ul si judoul erau prea putin spectaculoase si
mai ales nu implicau sange, s-a trecut la MMA si UFC.
Mixed Martial Arts si Ultimate Fighting Championship
au bagat in ring luptatori care nu sunt restrictionati la

Nasul spart, sabia nu-I taie

cati pe viata in urma unei lovituri sau cand, dupa o run-
da de bataie de 15 minute, ambii luptatori erau atat de
obositi si tumefiati incat niciunul nu mai putea sta in pi-
cioare. Asa ca s-au introdus si aici runde si nu mai ai voie
sa lovesti in anumite locuri. Dar oricum este mult mai
spectaculos, mai visceral si mai aproape de ce se intam-
pla pe vremuri in luptele cu mainile goale.

Cum un asemenea rezervor de bani trebuia sa fie
exploatat si de industria jocurilor, au aparut si jocuri de-
dicate acestui sport. THQ a fost primul care a sarit in ring
si a scos seria UFC, din care face parte si jocul de fata.
Electronic Arts, liderul de necontestat al simulatoarelor
sportive de aproape orice fel, a lansat un joc numit
MMA. Dana White, presedintele UFC, le-a sarit repede la
gat si a spus ca cei de la EA sunt niste nesimtiti. EA i-a
dat peste nas la initiativa sa de a colabora cu ei pentru
dezvoltarea primului joc UFC, deter-
minandu-l astfel sa aleaga parteneri-
atul cu THQ. Dupa succesul lui UFC
2009, EA a vazut ca ies multi bani din
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un anumit stil de bataie. Fiecare poate sa faca, in princi-
piu, ce vrea si sa loveasca unde vrea. Asta cel putin la in-
ceput, cand nu erau reguli. Ceva ca in filme. Capete in
gura, muscaturi si genunchi intre picioare. Orice era per-
mis i meciul se termina intr-o singura runda, cand mai
ramanea doar unul in picioare. Ulterior, regulile s-au
modificat, cand foarte multi dintre luptatori erau mar-

122010

exploatarea jocului si pe calculator, a muscat repede din
placinta financiara reprezentata de UFC si a lansat un
MMA ce se pare ca nu avea niciun drept sa fie pe piata.
Dupa o serie de certuri masive, pana la urma White si EA
au ajuns la o intelegere care mai mult ca sigur ca implica
sume MARI de bani.

Dar haideti sa vedem ce stie jocul si sa lasam pro-
blema banilor pentru chiaburi.

Frate, frate, dar Octogonul e pe bani

Dupa ce anul trecut ne-am delectat cu primul joc
al seriei, a venit momentul sa ne facem adversarul sa
arunce prosopul in ring in UFC Undisputed 2010. Va
spun de la inceput ca jocul este nemaipomenit de fain.
Nu ma asteptam la 0 asemenea anvergura si complexi-
tate, care implicit vin si cu problema unei curbe de inva-
tare foarte grele.

Este de departe cel mai greu, dar si cel mai fain joc
cu bataie pe care am avut ocazia sa pun mana pana
acum. Poate doar momentele de acum o mie de ani

Cine-i tactu?
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cand jucam Mortal Kombat 2 se mai pot compara cu
cele pe care le-am petrecut in compania lui UFC
Undisputed 2010.

De obicei, jocurile de acest fel nu sunt deloc spec-
taculoase si deloc recomandate pentru cineva care do-
reste o experienta adevarata in single player. Nu este ca-
zul si acum. La fel ca §i in UFC 2009, campania in single
player este o adevarata experienta in sine. Pornind in ca-
riera cu un amadrdstean pe care si Van Damme |-ar bate
daca si-ar pune mintea cu el, trebuie sa te transformi
dintr-un coate fripte, mate goale, intr-un fel de Rocky
care poate face si spagatul. De obicei, in modurile aces-
tea de joc, tind sa dau next in prostie, sa ignor complet
ce se intampla in fundal si sa tanjesc sa ajung in ring,

© unde sa nenorocesc un parlit.

Nu si de data aceasta. Partea de single player este
manager in adevaratul sens al cuvantului. Doar ca sin-
gura persoana de care trebuie sa ai grija esti tu. Si tre-
buie sa ai mare grija de tine daca vrei sa faci treaba
buna. Daca nu prea stii mare lucru despre UFC, atunci
afla acum ca lupta in octogon este un melanj de stiluri.
Cei mai meseriasi sunt campionii in stiluri de lupta foar-

Mai taie-ti si tu unghiile, mai Fanele!

te diferite, care puse cap \

la cap i fac sa fie lupta- \
torii perfecti. Maestrii in
jiu jitsu, care te pot in-
toarce pe dos daca reu-
sesc sa te puna la pa-
mant si, in acelasi timp,
expertii in muay thay,
care iti vor inmuia oase-
le cu genunchii si cu
coatele daca faci gresea-

la sé le dai ocazia. [

Ca viermele sau ca vulturul? Ei
bine, ca amandoua

Stilurile din UFC sunt tot atat de multe pe cat de:
multi luptatori sunt. lar tu te poti transforma intr-unul
care le stie pe toate, intre meciuri exista perioade de sap-
tamani sau chiar luni in care nu faci altceva decat sa te
antrenezi. Pentru fiecare saptamana alegi un regim de
antrenament care va avea efect vizibil asupra conditiei fi-

Mmm...ce ferm, ce rotund...

zice, puterii loviturilor, vitezei

sau a stilului adoptat de tine in
arena. Caracteristicile tale de
baza sunt puterea, viteza si con-
ditia fizica. Neaparat trebuie sa
te axezi pe dezvoltarea

)
cresterein nivel. 7 o
Cucitlededici  p

lor, céci este cao
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Piciorul castiga
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Oare dau bine pe film?
Sper ca nu sangerez prea tare

metoda de aparare, pe care apoi 0
vei putea folosi in ring. Aceste noi
miscari pot fi perfectionate, pentru

= fiecare nou nivel fiind nevoit sa mai
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ales, sa le perfectionezi trebuie sa
te descurci in sesiunile de pregatire
si sa atingi anumite scoruri pentru a

folosi lovitura. Nu este nevoie doar
sa te prezinti la antrenament. Dupa
ce vei invata o lovitura noud, scoala
respectiva va putea sa te invete al-

tele, mult mai puternice; care deriva

mai mult timp, cu atat vor fi mai ridicate, ergo vei fi mai
periculos in ring. Dar este si reversul medaliei, caci daca
te dedici doar alergarii pe banda si ridicarii de greutati,
abilitatile tale secundare vor scadea in eficacitate.
Aceste abilitati secundare sunt multe-n draci. Voi incer-
ca sa enumar cateva, dar sa stiti ca nu sunt luate in ordi-
nea importantei, caci nu este una mai importanta ca
cealalta. Asadar, puterea loviturilor de brat, a celor de pi-
cioare, de aparare impotriva loviturilor de brat si a celor
de picioare, rezistenta la takedown, puterea de a face un
takedown violent, control in clinci, puterea loviturilor in
clinci, rezistenta la supunere, eficacitatea unei supuneri
s.a.m.d. sunt doar o mica parte a abilitatilor tale si, in
principiu, trebuie sa te orientezi in asa fel incat fiecare sa
creascd. Recunosc ca nu am reusit sa fac acest lucru,

gec.coM

pentru ca nu am realizat decat tarziu ca, daca nu imparti
in mod echitabil punctele obtinute in sesiunile de antre-
nament, cele pe care le ignori vor scadea dramatic si vor
ajunge la 0 pana sa apuci sa te legi la sireturi. lar in sus
nu le mai poti duce.

Pe langa cele doua tipuri de antrenament de care
v-am vorbit mai sus, este si un al treilea, cu adevarat
spectaculos. Dupa cum spuneam la inceput, personajul
tau este un bataus ordinar, care nu are prea multa tehni-
ca si nu stie multe. De aceea, trebuie dus la scoala. Asa
ca, in functie de stilurile tale preferate, te poti duce la
una din cele cateva zeci de scoli de bataie din joc.
Fiecare dintre ele este specializata pe anumite tipuri de
luptd. In fiecare saptamana poti invata o lovitura noua,
un nou mod de supunere, un nou takedown sau o noua

-

o

Am inghitit o sabie invers!!!

din ce ai invatat prima oara. Si, ca la
scoala, primele lupte le vei duce cu putine instrumente,
cu lovituri de baza ce nu implica combinatii sinistre de
taste. De altfel, intreaga campanie de single player tre-
buie considerata un tutorial pentru multiplayer, deoare-
ce, fard sa inveti bazele, nu ai ce cauta in ring.

Pe masura ce inaintezi in sistemul de crestere in ni-
vel, pe masura ce devii mai puternic, mai rapid, mai re-
zistent si multilateral dezvoltat, jocul este din ce in ce
mai greu. Inamicii vor fi nume tot mai impresionante, iar
victoriile din ce in ce mai greu de obtinut. Dar, de fiecare
data cand vei invinge, vei simti o satisfactie bine
meritata.

LaTV

Si totusi, jocul nu este numai si numai despre ba-
taie. Printre sdptamanile de antrenament, nume celebre
ale showbiz-ului care se invart in jurul UFC-ului vin la
tine cu tot felul de propuneri pentru aparitii la televizor
sau la meciuri importante. Daca vei dori, vei putea apa-
rea in diferite clipuri ce arata ce se intampla in spatele
usilor inchise ale salilor de antrenament si vei fi rugat sa
termini o lupta intr-un anumit fel.

Daca vei reusi sa atingi punctele cerute de reporter, re-
portajul respectiv iti va creste reputatia. Pe langa aceste
evenimente la care trebuie sa participi direct, vei fi invi-
tat si la gale sportive, unde vei da pronosticuri pentru
meciurile din acea seara. Daca reusesti sa ghicesti cateva
dintre ele, din nou iti va creste reputatia, iar lumea te va
recunoaste pe strada. Fain este ca, daca vrei, te poti

R ——

un nou antrenor, care iti poate ridica abilitatile la nive-
lul urmator, care iti poate influenta numarul de puncte
obtinut la sesiunea de antrenament, care te poate face
mult mai bun.

Activitati extracurriculare

Daca aceasta campanie nu iti este de ajuns, poti
incerca si cealalta parte a partii de multiplayer.
Challenge-urile. De-a lungul timpului, UFC a avut parte
de multe meciuri celebre si multe drame au avut loc in
ring. Cei de la THQ au preluat aceste meciuri si, in func-
tie de ce luptadtor alegi, vei avea anumite lucruri de facut
in ring. Modul de prezentare pentru aceste meciuri este
foarte interesant, deoarece gagicile care se fataie semi-
dezbracate in ring cu placuta pe care este scris numarul
rundei au fost angajate pentru un mic show. Nimic ren-
derizat, totul filmat cu camera HD. Enjoy! Recompensele
pentru indeplinirea cerintelor sunt multe si diverse, dar
cea care m-a atras cel mai mult a fost posibilitatea de a
vedea meciul respectiv cu adevarat. Asa vei putea vedea
direct ce inseamna o lupta disperata pe viata si pe
moarte. Daca va fi primul vostru contact cu UFC-ul, va va
schimba perceptia asupra andurantei corpului uman si
asupra personalitatii noastre. Oamenii dia sunt duri.

Contra altuia
Nici multiplayer-ul nu este de ignorat. Dar sa nu
crezi ca vei face mare branza daca nu vei trece si prin
campania de single player. Mai ales daca vei juca in mo-
dul online, unde vor sterge cu tine pe jos. Daca ai un
frate sau un prieten cu care vei pleca deodata la
drum, veti descoperi in timp o aventura din ce
in ce mai antrenanta. Pe masura ce inte-
legi ce se intampla cu tine in ring,

de-a ta si vei simti fiecare
pumn, picior, cot sau genunchi
dat, vei scrasni din dinti cand
adversarul este calare peste
tine si oricat te-ai zvarcoli, nu
te poti debarasa de el, si vei
straluci de fiecare data cand
adversarul cade ca lovit cu leu-
ca in urma unei lovituri venite
din pod, sau se

ey
e

carotidei il lasa nducit la podea.

va inmuia ca o carpa dupa ce choke-ul aplicat asupra

Asta este UFC Undisputed 2010. Un joc cu si des-
pre bataie. Nimic SF si cu atat mai spectaculos. Fara

robotei, fara rachetele, fara capete smulse, dar cu

atat mai personal. Cel din ring ai putea fi chiar tu.

PE SCURT:

chiar uita la meciurile respective, relaxandu-te un pic si odata ce inveti luptatorul 5ol v ‘ CERINTE MINIME:

razand la durerea altora. pe care ti |-ai ales,

Reputatia este ceea ce te tine in viata si te ridica controller-ul se

ALTERNATIVA

pe culmi inalte. Pentru acest joc, reputatia este ca un fel va transforma

e gy e

-——— de experienta de care te folosesti pentru a creste in ni- intr-o ex-

vel. Fiecare nivel in plus iti da posibilitatea de a angaja tensie
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nora le plac blondele, altora sate-
nele. Bdietii veseli de la Ninja

Theory se pare cd au insa o mica
obsesie vizavi de roscate, carora le
atribuie, ori de cate ori au ocazia,
rolurile principale din jocurile

companiei. S-a intamplat in trecut cu focoasa Nariko din

Heavenly Sword, iar acum istoria se repeta cu neajutora-

ta Trip din Enslaved: Odyssey to the West.

Pe langa reciclarea formulei,ce-i frumos si lui
66
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Dumnezeu ii place... cu conditia sa aiba parafToscat”, la
baza noului titlu Ninja Theory se afla si romanul Journey
to the West, una dintre cele mai apreciate lucrari ale lite-
raturii chineze (ce poate fi gasita si in versiuni traduse in
limba romana, sub diferite titluri precum Caldtorie spre
vest sau Regele Maimuta - Insemnarea calatoriei spre
Vest). Nu va speriati insa, nu suntem la ora de literatura
medievala, Enslaved: Odyssey to the West imprumutand
doar unele concepte din opera mai sus amintita, pre-
cum si numele personajelor principale.

: \ \
Roscata si-bestia

Intr-un viitor nu foarte indepartat, prin interme-
diul neincetatelor razboaie, omenirea reuseste sa se au-
todistruga. Cele cateva grupuri de oameni ramase sunt
vanate fara mila, o forta misterioasa trimitand roboti un
pic cam letali pe urmele acestora. Aici intra in scena cu-
plul de eroi Monkey si Trip, un vldjgan crescut in salbati-
cie si o plapanda fiica a poporului, care, in ciuda cunos-
tintelor sale in ale tehnologiei si computerelor, nu poate
infrunta singura greutatile de zi cu zi (masurate in ro-
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- boti/m?). Nu-i asa ca suna ca un scenariu perfect pentru

0 aventura cooperativa de proportii epice? Din pacate,
socoteala de acasa nu se potriveste aproape niciodata
cu preturile din targ.

Monkey nu este deloc incantat de initiativele dom-
nisoarei rogcate, aceasta din urma fiind fortata sa-i mon-
teze un dispozitiv pe cap, transformand astfel ,maimuti-
ca” rebela intr-un bodyguard de nadejde. Jucatorii il pot
controla doar pe Monkey, intr-o campanie single player
destul de consistenta, al carei principal scop este,save
the redhead, save the world". Multiplayer cooperativ ati
zis? La munca, nu la-ntins mana!

Enslaved: Odyssey to the West a fost gandit ca un
joc cinematic, foarte asemanator din acest punct de ve-
dere cu Uncharted, cu scene de lupta combinate intr-un
mod armonios cu secvente spectaculoase de platfor-
ming. Din pacate, titlul de fata nu se poate compara cu
opera de arta iesita pe poarta studiourilor Naughty Dog.

In timp ce in seria Uncharted Nathan Drake isi im-
punea punctul de vedere prin intermediul armelor de
foc, Monkey este un adept al propriei... ahmm... bate. Mai
mult, cu exceptia unor scurte perioade de timp, eroul are
la dispozitie doar aceasta arma, un baston retractabil ce
poate fi utilizat atat pentru luptele corp la corp, cat si sub
forma unui soi de lansator de proiectile din plasma. Si,
aflat in postura de jucator de Enslaved, ai face bine sa te
familiarizezi cat mai rapid cu aceasta unealta (mai ales

Noua proba la JO 2160: 100 m barna.

Arbitrul este prezent in scopuri motivationale.

daca ai ales nivelul de dificultate maxim, in cautare de
achievement-uri sau trofee pentru colectia proprie).

Aici incepe jocul sa scartaie cu adevarat: scalarea
dificultatii pe parcursul povestii nu a fost tocmai corect
gandita de designerii lui Enslaved. Primele confruntari
se pot dovedi destul de dificile, sistemul de avansare

laldellaiBa

cu!

mitate, majoritatea intrand in categoria,Monkey, save
my ass!”. Totusi, eroina are la dispozitie un soi de holo-
grama, care poate atrage atentia robotilor inarmati, o
unealta deosebit de folositoare mai ales in prima parte a
jocului. In rest, prezenta lui Trip se mai face simtita cu
ocazia catorva puzzle-uri si cam atat. Si, sincer, avand in

™~

bazat pe ideea de trial and error fiind folosit in mod in-

sistent, atat pe partea de luptd, cat si in ceea ce priveste  nii cooperative, prefer abordarea aceasta. Este mult mai
puzzle-urile. Despre acestea insa, un FelE T N

vedere ca producatorii nu au ales varianta unei campa- |

pic mai tarziu. Pe masura ce timpul
va trece, Monkey isi poate imbuna-
tati anumite caracteristici, legate
atat de rezistenta in lupta, cat si de
miscarile pe care le poate folosi. Esti
pus astfel in neplacuta situatie de a
te chinui destul de mult in prima
parte a jocului, invatand toate sub-
terfugiile sistemului de combat, in
timp ce in a doua jumatate a lui
Enslaved esti deja 0,maimuta bioni-
ca", upgradata pana in dinti, care
face ravagii printre inamici.

Dupa cum aminteam si mai de-
vreme, nu va asteptati ca Trip sa joa-
ce cine stie ce rol in gameplay.
Posibilitatile de interactiune cu dom-
nita cu parul de foc sunt destul de li-
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util un coechipier care sta la cutie pana cand batalia s-a
terminat decat cine stie ce mostra de inteligenta artifici-
ala a carei principala ocupatie este fuga entuziasta catre
cel mai apropiat grup de inamici.

Revenind la unele puzzle-uri si anumite situatii cri-
tice, producatorii (ca si subsemnatul, de altfel) probabil
cd au o urd innascuta fata de scrierile lui Sadoveanu.
Altfel nu-mi explic motivul pentru care nu se ofera de-
scrieri cat de cat amanuntite ale urmatorului obiectiv pe

LEVEL  12)2010

Enslaved: Odyssey to the West

care Monkey il are de inde-
* plinit. Inteleg ca avem par-
% te de o experienta liniara,
¥ in care chiar si 0 maimuta
lobotimizata (well, sort
of...) ar trebui sa-si gaseas-
- casingura drumul. Totusi,
in cazurile amintite mai
sus, ajungi sa te intrebi ce
naiba au avut level desig-
~_ neriiin cap atunci cand le-
au proiectat. Dupa inca un
pic de trial and error, reu-
sesti sa gasesti si solutia,
nu insa intr-un mod care ar
fi avut cat de cat sens la inceput.

Si totusi, ludnd in considerare toate nemultumirile
enumerate, de ce ar merita sa investesti timp si bani in
Enslaved: Odyssey to the West? In mod cert, nu pentru
bosi. Aceste aparitii, desi inspaimantatoare la inceput
(ma rog, orice robotel amarat te poate face terci in prima
parte a jocului), se banalizeaza odata cu trecerea timpu-
lui. Elocventa in acest sens este chiar ultima astfel de cre-
aturd, lupta impotriva acesteia putandu-se rezuma la

Chiar nu vrei sa-mi vezi tatuajele?

ceea ce vorbitorii de limba engleza ar putea numi, just
point and click”.

Platforming-ul mai salveaza situatia, nu insa in
modul in care v-ati astepta. Dupa cum spuneam mai de-
vreme, Ninja Theory s-a inspirat serios din munca celor
de la Naughty Dog, sariturile din bat in bat din Enslaved
dovedindu-se a fi foarte asemanatoare cu acrobatiile lui
Nathan Drake. Este eliminata astfel mare parte din pla-
nificarea si executarea unei miscari corecte de platfor-
ming, aceste sectiuni fiind mult mai automatizate, pre-
ferandu-se feeling-ul cinematic oferit de unghiurile de
filmare alese pe spranceana in dauna unor adevarate
provocari. Mai mult, toate elementele cu care Monkey
poate interactiona pe parcursul unei secvente de plat-
forming sunt scoase in evidenta cu ajutorul unui glow
artificial, pentru a fi remarcate mai usor de jucatori.
Brainless monkey mode engaged!

Enslaved merita insa toata atentia pentru modul in
care reuseste sa spuna o poveste relativ simpla, secven-
tele cinematice dintre niveluri fiind principalul motiv
pentru care te trezesti in miez de noapte ca mai bagi o
fisa la jocul ala cu gagica roscatd. Ca si in Heavenly

Sword, cap de afis este Andy Serkis (my precioussss...),
actor care isi imprumuta atat aspectul fizic, cat si vocea
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anumitor personaje din joc. Cam pe la jumatatea calato-
riei, isi va face aparitia inca un personaj, foarte amuzant,
confruntdrile verbale dintre acesta si Monkey avand da-
rul de a putea asterne zambete pe fata oricarui privitor.
La capitolul prezentare, probabil ca lucrurile ar fi stat si
mai bine daca nu-si baga coada...

Tehnicu) bata-l vina...

Un lucru pe care nu pot sa-l inteleg la Enslaved
este folosirea motorului grafic Unreal Engine 3. Nu ma

intelegeti gresit, unealta generalista dezvoltata de stu-

diourile Epic Games se poate dovedi uimitoare in maini-
le celor care stiu cu adevarat sa o foloseasca. Nu este din
pacate cazul celor de la Ninja Theory.

S-a pornit de la un concept curajos, cel al unei lumi
postapocaliptice din care nu lipsesc insa culorile vii, idee
totusi prea indrazneata pentru capacitatile tehnice de
care dispune Ninja Theory in prezent. In anumite ima-
gini statice, Enslaved poate arata bine, insa nu este de-
cat o iluzie vizuala, spulberata atunci cand ai ocazia sa
vezi jocul in miscare. Decorurile sunt impanate de obiec-

te cu foarte putine poligoane, ale caror texturi se incarca
greu, sub ochii jucatorului, existand momente cand to-
tul este cuprins de un efect imens de blur.

Nici la coliziuni jocul nu sta mai bine, Monkey reu-
sind performanta de a sari prin margini de cladiri, in
timp ce camera se agita haotic. De altfel, miscarea aiu-
ristica a camerei are darul de a provoca dureri de cap,
Enslaved fiind primul joc modern pentru terminarea ca-
ruia mi-a fost necesar un intreg flacon de Algocalmin.
Nu lipsesc nici caderile semnificative de framerate, care
fac anumite lupte aproape imposibile.

Nu pot sa inteleg de ce Ninja Theory a apelat la
aceasta tehnologie, pe care in mod clar nu o stapaneste,
mai ales in conditiile in care precedentul lor joc -
Heavenly Sword - stralucea la capitolul tehnic, fiind con-
siderat una dintre cele mai aratoase aparitii pe
PlayStation 3.

Am incalecat pe-o sa...
Eu si cu maimuta mea. Enslaved: Odyssey to the
West este genul acela de joc pe care pur si simplu nu-|

poti avea la inima, oricat de mult ti-ai dori. Totusi, da do-
vada unor calitati indiscutabile, care te imbie sa incerci
sa-i mai dai o sansa. Din pacate, nu poti face acest lucru
de prea multe ori in timpul celor 8-10 ore necesare pen-
tru a-i duce la bun sfarsit campania.
Oricum, mie imi plac mai mult brunetele.
L] Cosmin Aionita

CERINTE MINIME:

 ALTERNATIVA
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in cand in cand, Forul Liric Global
de un Patetism Atroce trebuie sa

plateasca. Pentru toate telenove-

lele alea nenorocite, pentru toate

Titanicurile, Pearl Harbor-urile si

LaRascruceDeVanturile care au
indraznit a incerca sa exploateze sentimental gloata de
globuri oculare cu inima. Filme ca Pulp Fiction, El
Mariachi, Kill Bill si mai nou Machete au venit sa dea o
palma butucdnoasa peste toate sensibilitaturile de celu-
loid cu doze extreme de violenta, ironie, autoironie si
adrenalind. Cu Robert Rodriguez, Romero si Tarantino in
frunte, cum altfel? Lumea jocurilor video a fost si ea ge-
neroasa, de la Duke Nukem, Carmageddon si Serious
Sam pana la Dead Rising, Left 4 Dead si Bayonetta. Insa
parca niciun titlu n-a surprins cu adevarat bine atitudi-
nea despre care incerc si nu reusesc sa vorbesc. Trebuie
un anumit mix de sadism, mate si exhibitionism combi-
nat cu o poveste tacuta, care se strecoara aproape neva-
zuta prin spatele decorului de carton cu un finisaj groso-
lan cat se poate de intentionat. Klei se pare ca au gasit
genul ideal pentru o astfel de punere in scena in clasice-
le cafturi bidimensionale.

Drept urmare, s-au pus serios pe desenat si ne-au
dat Shank, un cat se poate de conservator joc de coto-
nogeala in plan de tip Streets of Rage / Double Dragon
infuzat cu un stil grafic deosebit si foarte bine pus in
practica. Atmosfera clasica de film de categorie B turnat
prin Mexic plus actiune gen Desperado pe cocaina. Eroi
si inamici parca smulsi dintr-ale lui Tarantino si gore ser-
vit ca-n orice film cu zombie care se respecta. O reteta
cu ingrediente deloc originale, dar intr-un mix destul de
proaspat, care promite multe, mi-am zis, in timp ce be-
noclam primele imagini facute publice. Si ce credeti
c-am gasit cand I-am butonat?

122010

Sa-mpusc sau sa transez?
Aceasta-i intrebarea...

... nascuta, bineinteles din rapirea gagicii lui Shank,
peste masura de frustrat sexual, caruia dara de feromoni
ii da vointa de fier si brate de otel pentru a porni, inevi-
tabil, intru recuperarea unicului element fara de care
viata lui lipsita de sens isi pierde lipsa de sens... sau ceva
de genu’ Si nu degeaba il cheama Shank (halca), fiindca
din primele cinci secunde devine limpede cd adevarata
sa vocatie |-ar fi plasat mai degraba intr-o maceldrie de-
catin ex-slujba mafiei. Hombre dupa hombre, Shank
cafteste tot si lasa o poteca rosie in spate, jongland cu
organe interne, piei, unghii si aplicand torturi care il in-
grozesc pana si pe Gheorghe Doja, acolo On The Other
Side of Bobalna, pe masura ce se apropie de presupusii
rapitori. Se va termina oare aceasta Zelda intunecata cu
bine? Voi sa-mi spuneti, fiindca mi s-a parut ca absolut

6 )3 l_;%a,h-u,n

tot ce misca pe ecran, cu Shank in frunte, este rau, iar
gagica-sa - o perversa isterica si violenta care intra in
bucluc intentionat, pentru a-si vedea boyfriendu’ facand
autopsii pe oameni vii si, de ce nu, ca sa gaseasca o scu-
za sa-si mai potoleasca si ea propriile porniri sadice. Da’
cel putin astia chipurile buni mi-s mai simpatici din pri-
cina desenaturii, asa ca treacd, sa facem dreptate!

Double Surgeon

Cum spuneam mai devreme, vorbim de un caftin
cel mai pur stil clasic si bidimensional. La prima vedere,
m-a inselat, faicandu-ma sa cred ca vine si cu o portie
zdravana de platforming, insa experienta in sine a dove-
dit ca respectivele portiuni, in care sari de ici colea, te
batai pe cranii si faci wallrun-uri sunt pur si simplu arun-
cate in reteta pentru a-ti permite sa-ti tragi sufletul intre

Sa mai zici ca marimea nu conteaza
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é:afturi. Cu atat mai mult cu cat anumite caderi te duc
?neori pe platforme inferioare, populate cu inamici si al-
teori direct in bratele mortii, in cel mai cretin si inexpli-
&abil mod cu putintd. Asa cd m-am resemnat in a manui
érsenalul lui Shank. Acesta consta intr-o pereche de cu-
tite pe post de atac usor (usor pe naiba), o ditamai
f‘lusqvama ca atac greu si o pereche de pistoale pe post
de atac de la distanta, fiecare cu propriul buton. Pot fi
combinate si inlantuite in orice fel si devin foarte puter-
:_hice in combinatie cu miscarile speciale. Poti apuca opo-
'jzi;ia de guler, ai o schema
de blocare, una de aruncat
‘grenade si in sfarsit super-
‘bul si salbaticul salt ofensiv,
cu ajutorul cdruia tintuiesti

“inamicii la pamant pentru

: a-i masacra in voie. Orice

“miscare speciala poate fi ur-

" mata de palituri asortate, cu

- cele mai diverse efecte.

 Desigur, in timp, descoperi
noi arme asociate fiecarui
buton, cum ar fi katane, o
pusca de vanatoare si... hai
sa nu stric surpriza! Victimele agresivitatii jucatorului

* constau in inamici normali si speciali (cum ar fi cainii) ce
sunt variati si echipati diferit, alaturi de zdrahoni catai
casalaul, niste adevarati orci ai Mexicului Salbatic.

Tipurile de dusmani apar singuri sau in valuri si, pe

masura ce avansezi, in cele mai diverse si datatoare de
furca mixuri cu putinta. Asa am descoperit dimensiunea
tactica a lui Shank: cand ecranul se umple pana la refuz
cu omuleti agresivi, poti de exemplu sari pe cel mai slab,
tintuindu-l la pamant, pentru ca apoi sa-ti creezi spatiu
fata de unul mai puternic tragand o salva de ciotgun pe
directia lui, chestie care-ti da timp sa-| executi in voie pe
cel dintai. Cu migcarea de apucare poti arunca o slabatu-
ra intr-un grup, punandu-i la pamant, in timp ce cari
lame unuia mai puternic, intorcandu-te spre ei si arun-
cand o grenada imediat ce se scoald de pe jos. Poti chiar
sa devii prietenos cu malacii si sa mai servesti o gustari-
ca sub forma de grenada, bagata cu sila-n bot - culmea
satisfactiei pentru sadici - si posibilitatile enumerate nu
acopera nici pe departe varietatea ofensiva care, pe lan-
ga faptul ca este excelent animata si placut de urmarit,
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deschide posibilitati tactice interesante.

Inevitabilii bosi, intermediari sau care marcheaza
finalul de nivel, sunt niste cetatui intesate cu sanatate,
carora e teribil de greu sa le faci rau pe cai normale si
trebuie sa apelezi adesea la viclenie, pentru a-i ameti si
a capata acces la beregata, calcaiul (doar la Ahile), ochii
sau ficatii lor - oricare ar fi punctul lor sensibil. In timp ce
e frumos ca bosii au mai multe manevre si inlantuiri de
manevre de atac, nu la fel de dulce e faptul ca pe unele
pur si simplu nu le poti bloca sau evita. Uneori, a scapa
devine o chestiune de noroc chior - ceea ce duce cu
gandul la clasicul caft intre brute fara minte, in care doi
isi cara pumni in figura fara a schita cel mai mic gest de
eschiva cand sunt atacati. O lupta a rezistentei, asadar,
deloc placuta intr-un joc pe calculator, cu atat mai putin
cand tu esti atatica si dusmanul are zece etaje.

In fine, dupa primele niveluri (deja al treilea e sem-
nificativ de dificil), cam prinzi reteta de baza si cursul lu-
crurilor. Asa se face cd, desi decorul variaza si apar pasa-
je care mai sparg monotonia actiunii de baza, n-am avut
prea multe surprize. Cum nici povestea nu m-a facut

Trenuletul Groazei

foarte curios, singura célduza si motivatie prin joc a fost
apetitul pentru distrugere (sic!), sprijinit de grafica dese-
nata genial si animata impecabil si de coloana sonora
pur si simplu exceptionala.

WYSIWYG

Cu un multiplayer local, cooperativ, constand intr-o
campanie - prequel pentru evenimentele din povestea
single, care-i gaseste pe Shank si pe partenerul sau in
slujba mafiei si permite dezlantuirea unui set nou de
miscari in echipa (cu bosi conceputi special pentru a fi
tabaciti de doi jucatori) de lungimea povestii single,
Shank ofera cateva ore (single) plus alte cateva ore (co-
op) de distractie vinovata, insa rejucabilitatea sa tinde
spre zero. Dintre chestiile care m-au enervat, cele care
merita amintite sunt sistemul de detectare a coliziunilor
foarte, foarte dubios pe alocuri, faptul ca, in ambele
campanii, actiunea tinde spre un haos total din care nu
mai pricepi nimic de la un punct incolo din pricina puz-
deriei de inamici care colcdie pe ecran (serios, in multi,
uneori abia iti deosebesti partenerul din gloata) si, nu in
ultimul rand, luptele cu bosii, destul de neinspirate si
mai ales imprevizibile - din cauza acelor atacuri de care
e neclar daca te poti feri in vreun fel si care transforma
lupta intr-o proba de rezistenta si rabdare, nu indema-
nare. N-ar fi stricat mai mult platforming, ceva substanta
(da, ma gandesc la Metroidvania cand spun asta), insa
Shank merge pe mottoul What You See Is What You Get.
Ai chef de un caft old school, foarte brutal, superb dese-
nat, singur sau in echipa? Bun, Shank e cea mai buna
alegere. Vrei si platforming, poate explorare si elemente
de RPG? Cauta in alta parte!

] Caleb
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i-au trebuit patru ani si alte doua jocuri

pentru a intelege pe deplin puterea feno-

menului numit Puzzle Quest. Initial am cre-
zut ca e vorba pur si simplu de dependenta data de un
joc asemanator Tetrisului (cand eram mic, eram in stare
sa-l joc si in vise), am remarcat povestea, strategiile,
RPG-ul din spatele lui, dar in mintea mea tot un casual a
ramas. A aparut apoi Galactix si am inceput sa realizez
ca in spatele primului joc nu era doar dependenta. Desi
complica lucrurile, pietrele erau acum hexagoane si le
puteai migca pe trei axe, chiar daca ducea povestea in
spatiu printre nave spatiale si sisteme solare, deja ceva
lipsea. Deschiderea contra timp a portilor intergalactice
ma scotea din sarite, dar nu asta era ingredientul care
rupea farmecul, povestea era simplificata si fara sens,
dar nu, erau prea putine culori si inlantuirile pietrelor
deveneau prea dese, lucru care omora strategia si lasa
loc norocului si preconizarii, dar parca nici aici nu au
pierdut jocul. Puzzle Quest: Challenge of the Warlords
(primul adica) a fost facut de niste jucatori in-
rditi ca pentru ei, care nu s-au
oprit in niciun mo-
ment in axio-
me de genul:

trebuie sa facem jocul aici mai usor ca sa nu devina frus-

trant sau: constructia item-urilor devine prea complicata
si fara urmari asupra gameplay-ului, hai sa renuntam la
ele. Nu, originalul insufla pasiune din toate unghierele
si, chiar daca nu erai in stare sa o simti, erai cucerit.
Multa lume s-a plans ca in primul joc calculatorul era in-
uman, nu gresea niciodatd, ba chiar si trisa, ca unii ad-
versari erau prea grei, ajutati prea mult de vrdji etc. $i au
fost ascultati, iar Galactrix a indreptat aceste greseli, stri-
cand in acelasi timp o minunatie de joc. Galactrix nu mai
era facut de niste gameri ca pentru ei, acum era facut
de, deja, 0 companie care trebuia sa acapareze cu
acest al doilea joc o piatd cat mai mare si mai diversa
de jucatori. Asa se face cd in Galactrix calculatorul s-a
mai umanizat si din cand in cand facea si greseli.
Problema este cd orice om cdruia fi plac astfel de jocuri
nu o sa rateze niciodata o inlantuire cap de mort sau
mine (piesele care dau damage direct adversarului).
De fiecare daté cand calculatorul nu muta o mina, pe
principiul, sunt si eu om si mai gresesc, si experienta
de joc suferea. Era ca i diferenta dintre un film in care
0 masina se loveste de alta si ac-
cidentul este atat de groaznic si
de realist incat iti striveste su-
fletul si unul in care masina
este aruncata 10 metri in sus.
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Toate armele au animatii specifice si spectaculoase. Aici un Imp ma
striveste pentru doar 14 damage cu un buzdugan imens.

in cazul primului esti intrigat si surprins si, desi nu stii,
regizorul ti-a castigat respectul, esti atent si chiar putin
infricosat, in timp ce la vizionarea celui de-al doilea mai,
mai, cd te bufneste rasul, mai, mai, ca iti vine sa spui
pentru a N-a oara ca Hollywood-ul e (tot) praf. Asa si cu
jocurile noastre, primul avea niste lupte atat de intense
incat de multe ori preferam sa mutam gresit pentru ca
in partea de sus a ecranului erau prea multe capete si nu
stiam ce o sa pice, in timp ce in al doilea totul era simpli-
ficat si,,umanizat’, ca toata lumea sa-| poata juca. De ju-

catil jucau, dar respectu’... Oamenii (producatorii) care
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au dat banu’ pentru al doilea joc au mai inteles ceva gre-
sit, ca PQ: CofW era un joc casual. Asa se face ca in
Galactrix (sau o fi fost lenea sau/si miserupismul banilor
castigati?) RPG-ul a fost simplificat, side-questurile s-au
imputinat, iar minijocurile aveau mai putina putere.
Motive pentru care a si fost facut praf de jucatorii care
au iubit primul titlu. Chiar si dupa Galactrix, PQ a ramas
cel mai vandut joc al seriei, iar o continuare in universul
initial in spiritul primului joc era cat se poate de normala
si de previzibila.

Puzzle Quest 2

Universul Tolkienesco-magic s-a intors, odata cu
pietrele ,pdtrate’, povestea si eroii
legendari. Hardcore-ul insa, dupa
cum urma sa aflu dupa vreo cinci
ore de joc pe modul,,hard’, nu. Au
reusit sa faca jocul chiar si mai
usor. Harta cat un continent a pri-
mului titlu pe care faceam sapta-
mani dintr-un loc in altul a dispa-
rut, plimbarile se fac acum numai
prin dungeon-uri. Luati-va adio de
la capitala upgrad-abila, de la pro-
ducerea de item-uri, de la anima-
lele ce puteau fi domesticite si ca-

S
oA
C ]

o Chest
-OF-A-KIND® " ¥ ¢
B

us ("ijcr

Descoperirea comorilor, singurul minijoculet cu impact. Pentru a primi un obiect, trebu-
ie aliniate trei cufere aurii care nu apar decat daca sunt aliniate cinci obiecte de acelasi fel
sau, daca dupa o mutare, se inlantuie cel putin cinci alte combinatii.
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Majontatea mamlcllor sunt infricosatori, dar din pacate
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larite si care veneau fiecare cu o vraja
specifica, de la asedii si asa mai de-
parte... Puzzle Quest 2 nu e Puzzle
Quest 2, este de fapt Puzzle Quest 0.4,
cu grafica si sunet la moda.

Initial nu am inteles puterea
unor simple minijocuri de a transcen-
de si imbogati povestea. In primul ti-
tlu, cand incercai un astfel de joculet,
de fapt capturai un inamic sau il stu-
diai si incercai sa-i inveti vrdjile, incer-
cai sa combini niste elemente pentru
a crea un obiect etc. Joculetele completau un tablou
mare, dar, si mai important, aveau impact si valoare in
economia universului creat si in sufletului jucatorului.
Acum, ai trei modalitati de a deschide o usa, o usa care
nu face altceva decat sa te opreasca din a ajunge unde ai
nevoie. Poti cauta obiecte ascunse in unele camere, dar
vei gasi doar capcane si ambuscade, de care oricum nu
poti trece chiar daca esti atent si le descoperi din timp.
Capcanele trebuie dezarmate, iar in cele mai multe ca-
zuri luptele cu,ambuscadele” tot trebuie purtate. Toate
aceste joculete sunt deosebit de usoare si de cele mai
multe ori nu au niciun fel de repercusiuni asupra

ta sau a eroului tau in caz de esec. Vrajile sunt pu- '/Y‘ \

tine si foarte generice si nu mai poti purta cu tine
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doar‘putlm musca. Artwork-urile sunt superbe.
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in lupte decat cate 5, comparativ cu 6+1 in primul PQ.
Desi jucat in modul ,greu’, in tot acest joc numai
un singur oponent a reusit sa ne infrangd, doar doi ne-au
pus probleme, in timp ce multi, foarte multi ne-au plicti-
sit pur si simplu. Povestea este un ciot. Din eroul legen-
dar care cucerea un continent, asedia orase, culegea
taxe, strivea armate, ne-am transformat intr-un parlit
sau o parlita care cauta prin catacombe nici ea nu stie
ce. Al-ul nu mai greseste

omeneste,
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timp. Sau poate aveti trea-

Puzzle Quest2
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ba, dar nu va lasa inima
sa va despartiti de nobi-
lul pokemon. Sau poa-
te v-ati saturat de grin-
ding si doriti sa mirositi

o frunza, sa lingeti un :
con de brad, sa aruncati \ J
cu jirintr-un mistret si asa k. J

mai departe in timp ce poke-
monul face level up de unul singur

. Mersul pe jos face

- pokemonul frumos

(cdci, din cate am observat, dupa fiecare plimbarica, po-
kemonul salta un nivel) si va gaseste potiuni sau alti po-
kemoni. Sau... sau... motivele sunt multiple si doar pu-
tine dintre ele va recomanda ca o persoana intreaga la

O biblioteca ravasita in care trebuie sa gasim o reteta contra mahmurelii.
Din pacate, totul se face automat, dupa ce inamicii sunt exterminati, fara
niciun fel de pixel hunting.

Wolf ‘Kennels

Find the?Ore King: find Grumm's Thr

dar in schimb scriptul ii spune ca vrdjile si armele sunt

mai importante. De multe ori, in loc sa formeze trei ca-
pete care ar da 10-20 damage, te trezesti ca arunca o
vraja care te zgarie cu-n 3, si asta pe hard. Unii dintre cei
mai interesanti inamici pe care-i intalnesti sunt varcola-
cii. Acestia au doua vrdji foarte puternice, una care
transforma random 10-15 pietre si le face rosii, urmata
de una care transforma toate piesele rosii in capete.
Cuplate cu faptul ca, dacd arunca prima vraja varcolacul
nu-si pierde turul, iar orice combinatie de patru piese fi
pastreaza randul (regula valabila pentru oricine), varco-
lacul ar putea, dupa ce-si strange mana (culoarea) nece-
sara, sa te striveasca fara drept de apel (cel putin la ince-
put, cand nu ai crescut in nivel). Al-ul insa e injosit inca o
datd, pentru ca nu e lasat sa arunce vréjile imediat ce
are suficienta mana, nu le inlantuie, nu le gandeste.
Cand am vazut cd, in loc sa mute un cap, a aruncat vraja
de transformat rosu in capete, iar pe tabla nu exista niciun
rosu, mi-a urcat temperatura. lar acesta nu e decat un
exemplu.

E pacat si trist sa vezi un joc deosebit si pasionant -
in primul stateam langa LCD-TV cate 2-3 oameni si discu-
tam (urlam) urmatoarea mutare, acum, fara sa exagerez,
am adormit de cateva ori in timp ce sotia macina la ei...
ce spuneam - e trist sa vezi in ce hal au adus un joc de
dragul acoperirii unei cat mai mari arii demografice. E
trist 5i pentru ca PQ2 are si momentele si ideile lui bune,
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care te fac sa realizezi ca lenea
sau... nici nu stiu ce a fost sin-
gurul motiv pentru care PQ2 nu
e PQ1 la puterea a doua. Eroul
are acum posibilitatea de a pur-
ta arme, care mai de care mai in-
teresante, care nu pot lovi decat
daca colectezi o a sasea resursa
de pe tabla. Ai sansa de critical,
ai scut care dicteaza si sansa de
a bloca, ai rezistenta la vraji si
putere de penetrare, intalnesti
oponenti diversi si interesanti si
te plimbi prin locuri atat de fru-
mos desenate, incat de multe
ori ai impresia ca te joci un adventure.

In sférsit, imi e clar de ce primul joc a fost atat de
bine primit. Era hardcore, chiar daca provenea dintr-un
joc casual; era greu si frustrant, dar in acelasi timp atat
de satisfacator, puteai intreprinde la fel de multe actiuni
catintr-o strategie si un RPG combinate. Era pasiune
pentru pasionati, nu casual de pierdut timpul.

Luptele care au salvat restul

Cu toata durerea mea de mai sus, cu toata liniarita-
tea si,plictiseala’, jocul tot ne-a tinut acolo. E ceva cu
gameplay-ul de acest tip, tetrisian-bejeweledian, care te
face sa joci in nestire. De altfel titlul de fata poarta pe
umeri §i mostenirea tatdlui lui pentru cd, daca primele
jocuri nu ar fi existat, PQ2 ar fi fost vazut ca o mica reve-
latie. Linga momentele de somn au fost si cateva mo-
mente de pura pasiune, momente in care ne-am apropi-
at de LCD, am bagat strategia intr-o treapta inferioara si
am strans din dinti. Prima intalnire cu un Ogre de exem-
plu, care avea viata dubla cat noi, dar si un scut de 78,
adica 78% sansa de a bloca loviturile si, implicit, de a
primi doar jumatate din damage-ul dat de noi, a fost de-
mentiala. La fiecare insiruire de trei capete avea un plus
de 25 la damage, o vraja care distrugea un rand intreg si
ne facea sa pierdem un tur si o alta care te lovea invers
proportional cu mana albastra detinuta. Sa nu mai vor-
besc de armé, o bata cu care arunca critical-uri dupa cri-

tical-uri (dublu damage). A fost singurul moment in care
a trebuit sa ne schimbam strategia, vrdjile si modul de
joc. Chiar daca nu ne trebuia, culoarea verde era culeasa
constiincios de pe tabla pentru a nu-i da sansa de a folo-
si una din vraji, pumnii (resursa care te lasa sa folosesti
armele, scuturile, potiunile din dotare) erau si ei, cand
era posibil, culesi pentru a nu-| lasa s loveasca cu bata,
capetele trebuiau mutate obligatoriu. Am introdus o
vraja care ne proteja, una cu care ii furam din mana, una
care transforma orice piatra intr-un cap exploziv si una
care distrugea o intreagad culoare de pe tabla. Am dat ar-
mele la o parte si am urcat niste potiuni cu puteri tama-
duitoare si chiar si asa tot a trebuit sd incercam de vreo
patru ori pana sa-l dovedim. Au fost momente in care
mai aveam intre 1 si 10 puncte de viata si ne rugam sa
nu se alinieze nimic inconvenabil. O luptd intensa si extrem
de satisfacatoare, dar cu doar 3-4 astfel de lupte intr-un joc
care a durat 60-si de ore pentru a-l termina, imi vine
foarte greu sa-I recomand altcuiva decat pasionatilor de
astfel de tip de jocuri. De ce dupa aceasta lupta toti ogre
intalniti au fost mult mai slabi numai Dumnezeu stie. ..
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nde era Pokemonul acum 20 de ani,

cand eram gata sa il accept ca Domn si

Mantuitor al meu, sa-| prind, sa-i spun
Propolis si sa-l antrenez pana la sfarsitul veacului in-
tru biruinta asupra pokemonului necurat al mucosu-
lui de la trei? Apare acum, trimis de Mike parca anume
sa ma sminteasca, patrunde in intéiul slot al DS-ului ca
la el acasa, ma face de ras in fata colegilor de scoala cu
10 ani mai mici decat mine si ma forteaza sa merg pe
jos pana la redactie/carciuma/scoala/alimentara, stra-
vechi mestesug pe care nu l-am mai practicat inca de la
primul meu salariu. Cam tarziu, stimabile!

Need 4 Grind!

Mi se sopteste dintr-un colt ca musiu HeartGold
(sau HeartSilver, aceeasi Marie cu palarie argintie) ar fi
un remake al batranului Pokemon Gold (sau Pokemon
Silver), aparut acum 10 ani pentru GameBoy Color. Asa o
fi, dar atunci ma consideram adult, de-abia descope-
ream grinding-ul, aveam destule probleme cu Diablo I
si, sincer, nu-mi permiteam inca o adictie. Asadar, intra-
rea mea triumfala in universul Pokemon a fost améanata
pana la finalul lui 2010, cand am decis ca ar fi momentul
sa vad si eu ce fenomen cultural am ignorat atat amar
de vreme. Initierea a fost mai rapida decat ma asteptam,
caci lui Pokemon HeartGold nu-i pasa daca ti-ai dat doc-
toratul in cresterea si intretinerea pokemonului sau daca
esti un simplu restantier creditat. El, saracul, se bucura
oricum. Veteranii isi primesc portia de grinding, acum
intr-un ambalaj mai atragator, basca o mana de activi-
tati online prin Nintendo Wi-Fi (lupte, schimburi fara de
care n-o sa-i poti niciodata prinde pe toti etc.), iar ince-
patorii sunt scoliti temeinic in stravechea artd a

Pokemonului i in scurt timp isi vor admira grajdurile
pline, exclamand multumiti E bine sa ai pokemoni!”. Nu

va temeti ca ati ajuns la petrecere prea tarziu. Niciodata
nu e prea tarziu. Slogan valabil, desigur, daca aveti sub
30 de ani. In caz contrar... parca e cam tarziu, nu credeti?
Insa nu e prea tarziu pentru cel care va duce genele mai
departe. Daca tot ii puneti in mana viitorul familiei, de
ce nu i-ati incredinta si colectia de pokemoni? Ganditi-va
la asta in timp ce farmati un petec de iarba in cautarea
lui Pokemon Legendaru.

Aaaaaanyways, pentru n00bi, Pokemon HeartGold
este un JRPG in dulcele stil pokemonic. Are si o poveste,
dar nu ne intereseaza in mod special. Esti un baietel/fe-
titd pus/pusa pe fapte mari. Si cea mai mare fapta pe
care o poti... infaptui... intr-un joc Pokemon e sa ajungi
cel mai dovedit antrenor de pokemoni. Chestiune posi-
bila doar daca invingi liderii tuturor sélilor de antrena-
ment pentru pokemoni. O asemenea fapta de vitejie ne-
cesitd, desigur, o colectie impresionanta si diversa de
animalute antrenate si rasantrenate pe campul de lupta.
Adica, pe scurt, temelia lui Pokemon HeartGold este un
amestec solid de explorare si grinding, doua activitati
tare dragi micului colectionar din voi. Luptele se dau pe
ture, iar strategia de baza e sa folositi counter-ul potrivit
pentru pokemonul sélbatic care tocmai v-a sarit la bere-
gata. Si cum Cei Salbatici sunt cata frunza, cata iarba (si
prin frunza si prin iarba), chiar veti fi nevoiti sa-i prindeti
pe toti, cum bine va sfatuieste sloganul pokemonic.
Simplu de tot.

Gotta walk’em all!

Pokemon HeartGold (si SoulSilver, de ce ar fi Aurul
mai cu mot?) vine la pachet cu un instrument care incu-
rajeaza plimbarile lungi si dese. Cu DS sau fara DS.
Pokewalker-ul, un gadget construit dupa chipul si ase-
manarea unui pokeball (cursa de pokemoni), este in
principiu un pedometru (liniste acolo in spate, pedome-
trul este aparatul care inregistreaza numarul de pasi, nu
blestematia la care va ganditi voi, fi-v-ar internetul de
ras) in care va,descarcati” pokemonul favorit pentru a-|
scoate la plimbare alaturi de voi. Cum de ce? Poate nu
aveti caine sa-| plimbati si oricum e la moda sa ai un ani-
mal de companie electronic care nu mananca decat

minte... Cert e ca, vorba cantecului, “you'll never
walk alone...". Oricum, nu in fiecare zi dai de un joc
care te determind sa mai iesi din casa sau, daca te

cheama Ciolan Vladimir, sa mergi pe jos la redactie...

inc-o poketata!

Sunteti pregatiti sa dati putere Pokemonului asu-

pra odraslelor voastre? Doar in vacante, weekenduri si
de sarbatorile legale ar fi sfatul meu, altfel v-ati trezi ca
trebuie sa treceti o lequma prin gimnaziu, liceu si
Politehnica... Desigur, daca preferati sa se apuce de fu-
mat si sa mearga cu prietenii la concerte de rock satanic
sau sa traga cu cornete (ca nu isi permite sa-si cumpere
un SIG-Sauer din banii de Fornetti) dupa politisti, ca asa
a vazut el in Counterstrike, tineti-l departe de el.
Altceva? inc-o Poketata!

] cioLAN
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You are challenged by
Passerby Boy!
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PLATFOARME DULCI CA-N NOUAUZECI...

m fost dintotdeauna un fan al genului plat-

form. Fie ca-l rostogoleam pe Sonic prin peisaj,

radeam cu Jazz Jackrabbit sau dadeam din
coada lui Gex si din spada capitanului Claw, jocurile re-
spective ma faceau sa ma simt foarte bine, plimbandu-
ma in decoruri colorate, frumos desenate si pline de per-
sonaje haioase. De-asta ma bucur de fiecare data cand
am ocazia sa pun mana pe un platformer bun, mai mult
sau mai putin de scoald veche. Genul platform puzzle e
la mare cautare pe piata indie, din pricina unor reusite
precum Gish sau Braid. Uite ca Timetrap, un mic studio
suedez, si-a propus sa reinvie atmosfera vechilor siste-
me, precum Amiga, cu un joculet cat se poate de clasic
si foarte simpatic. in Emberwind il joci pe Kindle, un Fire

Gnome simpatic, pus in situatia de a salva Regatul

Grendale. Acolo domnea o pace netulburata de multa
vreme, sub cadrma Regelui Gyro. Insa chiar in mijlocul
anualei serbari de toamna, apare o armata de creaturi
intunecate (si haioase), puse pe rele. Kindle se vede ne-
voit sa strabata tinutul, aprinzand felinare pentru a alun-
ga intunericul. In ajutorul lui a venit bunul prieten Wick,
o bufnitd alba cu mutra pisicoasa. Stiu, s-ar putea sa vi
se para ca jocul are cam mult zahar, dar credeti-ma, oda-
ta ce-l descoperiti, veti vedea ca doza aleasa este cea
mai potrivita cu putinta.

Gnom versus gremlini
Kindle e foarte placut de manevrat prin puzderia
de niveluri, din cele mai diverse, iar actiunea este pe cat
de simpla, pe atat de captivanta. Practic ai un singur bu-
ton de atac, tastele di-

? WL rectionale si tasta de
ﬁl sarit, insa actiunile se
.

-

-

0
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modifica in functie de context. O apasare de Space rezul-

ta intr-o palitura standard, in timp ce actionarea ei repe-
tata face loc unui combo spectaculos. Cand ataci in fuga,
Kindle se transforma intr-o mingiuta, precum Sonic, tran-
tind inamicii la pAmant. Cu tasta directionala si atacul,
Kindle da o lovitura mai lenta, dar cu raza mai lunga, per-
fecta pentru a ciuguli din siguranta anumiti inamici. Pe
parcurs gasesti tot felul de noi migcari, care-ti deblochea-
za inclusiv atacuri de la distanta (arunci cu ghinda), toate
la locul lor si satisfacatoare. in plus, din cand in cand, dai
peste Brownies, un soi de spiridusi cu trupuri de trolli mi-
niaturali, care-ti imbunatatesc atacul standard cu o abili-
tate anume (depinde de culoarea spiridusului), cum ar fi
cea de a prinde inamicii intr-o buld, unde sunt incapabili
sa atace sau sa se apere sau aruncatul unei mingi de foc
in gloata necurata. Desigur, pe drum gasesti si rune care-
ti maresc puterea de atac, iar cantitatea de vitalitate iti
creste pe masura ce maturi pe jos cu dusmaneii. Jocul nu
este foarte dificil, desi uneori ofera provocari interesante,
iar salvarea se face pe baza de checkpoint-uri, cu mentiu-
nea ca teleportarea la unul dintre ele nu face inamicii
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deja aplatizati sa misune din nou prin nivel.
Inamicii sunt si ei suficient de variati, iar deco-
rul geme de tunulete, masinarii de asediu si
alte astfel de bazdaganii de distrus sau de fo-
losit impotriva gremlinilor. Designul niveluri-
lor s-a dovedit i el destul de bun, atat prin fe-
lul in care sunt construite, cat si prin durata de 4 4:_: \
parcurgere (e numai bine cét sa nu ajungi sa \.-
te plictisesti de vreunul). Cu mici scapari, cum

ar fi faptul cd, in timp ce piticania
noastra poate inota prin tuneluri

subacvatice, contac-

N "  tul cuanumite supra-
o “ " fete de apa ii provoaca
f un deces subit, inex-
p»\ plicabil in context.
M-am distrat ca pro-
ducatorii au pus si fan-

«""' tani unde poti paria o

.-’.‘
A

parte din avere (e
platform, logic ca ai
de alergat dupa go-
logani luciosi de pus la
ciorap), cu sansa de a trosni
un jackpot pe cinste. Daca
% % luamin calcul si portiunile
£ dezbor plus confruntarea

S P finald, avem ta-

~ Tac (T Whistle Gate Tl

Wi TSR
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bloul unui joculet cat se poate de variat. Uneori, te lasa

= lv“'

chiar sa-ti alegi drumul prin agezare, fiindca nivelurile
sunt reprezentate prin puncte pe harta principala. Nu
vrei chiar acum in port? Nu-i nimic, mergi ctre centru si
te intorci mai tarziu! Una peste alta, Emberwind nu este
vreun clasic in devenire si din pacate nu face suficient uz
de naratiune si de fermecatorul univers creat, insa merita

n"' 65 ‘r =
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incercat si este o recomandare clara pentru butonacii in-
cepatori si mai ales pentru copii. Daca producatorii se vor
tine de cuvant si vor scoate un patch care sa ofere suport
pentru monitoarele in format 16:10 (pe care momentan
imaginea e taiata putintel in laterale din cauza aspectu-
lui wide exclusiv 16:9), totul va fi minunat.

L} Caleb

N-ofijocul jocurilor, ar doza mare de zahar -ar puteaim-
piedica pe unii sé-| aprecieze, insa Emberwind e un joculet
solid, variat i plin de farmec, recomandat in special copi-
ilor si celor cuminte de copil. Eu zic sé-| incercati!

Gen Platform Producator Timetrap Distribuitor Timetrap
Ofertant Timetrap ON-LINE www.timetrap.se/emberwind

8

Procesor PIV 2.4 GHz Memorie 512 MB Video Shader Model 2.0

CAPTAIN CLAW
Emberwind mi-a amintit de simpaticul platformer Captain Claw, de
Mmmumis.mmmmmmammmmfmamna
unei nave de pirati. Amulete Celor Noua Vieti e miza pentru care Claw se-arunca

prin 14 niveluri reusite, populate cu adversari psihopat de simpatici.
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/=FREE2PLAY|Mods

The Call of the Fireflies

Mod pentru Crysis [pe DVD]

e,

P S——

N
n mod normal, atentia imi este atrasa mai ales de

mod-uri pentru Half-Life 2 sau Unreal Tournament

3, insa un produs de exceptie precum The Call of
the Fireflies pentru Crysis nu avea cum sa nu-mi atraga
atentia. In plus, jocurile care imbina in mod armonios
explorarea cu puzzle-uri bine gandite mi-au atins din-
totdeauna o coarda sensibila.

Din start, remarci grafica excelenta. De la un mod
creat pentru Crysis, ce utilizeaza unul dintre cele mai
aratoase motoare grafice din toate timpurile, exact la
asta ma si asteptam, iar The Call of the Fireflies s-ar pu-

yer creat vreodata pentru Crysis din acest punct de ve-
dere. Parerea mea. Insa ineditul acestui joculete vine
din faptul ca se distanteaza total de conceptul de joc
promovat de Crysis, unde pac-pac-ul face legea. Prin
contrast, in The Call of the Fireflies nu exista arme, ex-
plozii de orice culoare si nici macar nanocostume. Aici,
accentul este pus pe explorare, nicidecum pe lupte furi-
bunde. Eroul principal este un batranel care ia urma
unor licurici misteriosi pe cararile unui munte, prin ca-
verne, sate adormite si tot felul de locuri mai putin os-
pitaliere cu calatorul de ocazie. Este iarna si atat de frig,

curicii care il ghideaza spre divrese surse de cadurd, mai
mult sau mai putin accesibile, pe toata durata calatori-
ei. La randul lor, obstacolele se cer abordate in moduri
diverse.

S-ar zice ca marele dusman al eroului nostru este
varsta. Fiind batran, el nu poate sari, alerga sau inota,
iar o cazatura serioasa ii poate fi fatala. De fapt, apa
este cel mai mare inamic al sau, pentru ca frigul il afec-
teaza serios atunci cand calca intr-o balta sau traversea-
za un parau. Pentru ca una e sa te uzi vara, alta sa te uzi

iarna pe un frig cumplit, cu riscul de a ingheta rapid.

efectele dispar daca reuseste sa se adaposteasca in
timp util. In principiu, cu cat i este mai frig, cu atét se
misca mai greu, focul fiind singurul element care ii poa-
te usca hainele si pune pe picioare. lar ca sa gaseasca
surse de caldura, trebuie sa se ghideze mereu dupa li-
curici, care ii vor purta pasii catre fiecare obiectiv im-
portant. Poate fi vorba despre un mecanism care odata
actionat elimina un obstacol, nu neaparat un foc de ta-
bara, insa modul in care se intampla toate acestea este

realizat exemplar.

The Call of the Fireflies vine cu un concept intere-
sant si atragator, in ciuda repetitivitatii care i-ar putea
alunga pe unii. Designul nivelurilor este fara cusur, iar
atmosfera unica. Poate ca nu i-ar fi stricat si o coloana
sonora pe masura, care sa o accentueze, insa sfatul meu
este sa-l incercati, chiar si pentru simplul fapt ca este

complet deosebit de orice altceva.

fireflies.clement-melendez.com

FREE2PLAY

Modular Combat

Mod pentru Half-Life 2 [pe DVD]

> Fast Cr\abless Zombie
Enemy Monster
i Level O ¥
\ \ \\
\ W

u sunt sigur cat de multa lume joaca Half-Life

2 Deathmatch, insa exista deja o multime de

oameni care incing serverele unor mod-uri
multiplayer create pentru cunoscutul FPS al celor de la
Valve, iar Modular Combat este unul dintre ele. Ajuns in
peste doi ani de zile de la lansare la versiunea 2.0.4,
mod-ul imbina excelent elementele unui shooter clasic
cu cele de role-play si are la baza tocmai universul Half
Life. Modular Combat vine cu peste 50 de module ce
pot fiimbunatatite la orice nivel, in orice combinatie,
dandu-le combatantilor abilitati uimitoare precum zbo
rul, teleportarea si folosirea unor mingi energetice pe
post de munitie.

Ca fapt divers, actiunea se petrece intr-un labora
tor de teste al unei mari corporatii, unde trei factiuni
(Rezistenta, Combine si Aperture Science) lupta pe
viata si pe moarte intre ele pentru supravietuire, dar
mai ales pentru bunul mers al testelor noului sistem de
lupta HEV Mark VI. Seamana cu Borderlands, are
monstruozitatile lui si este gratis pentru posesorii jocu-
lui Half-Life 2. Cine nu are, poate sa-| cumpere cu apro-

ximativ zece euro prin Steam.

modularcombatsource.com

tea sa fie cel mai ingenios si mai reusit mod single pla- incat salvarea eroului de inghet depinde numaide lali-  Vantul puternic il afecteaza intr-un mod similar, insa L Kimo
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Frogram: CHASE HQ

Imaginati-wa ci n-a trebuit =3 uarF nici macar o Lacrima pentru
mult r&unitul HC, dupa care tanjeam in tacere de ceva timp. E drept
am dus putind munca de cornvingere, dar, sincer, am Lucrat rnuLt rn.=||
mult perntru un Brick Game. Putin mai f'ar'clu urma s3 aFLu ca, atunci
cand nu muncesti deloc penfru un lucru, vei ajunge =3 muncesti pe
branci cu el. Calculatorul e o unealts, ca si sapa, si nu cred c3 am
auzit pe cineva care =3 =e fi dat de ceasul o L ;:u=-ntru o Sapa.
Elupa o EI de sapa in schimb.. Yup. N-am awut voie =3 m3 ating de jo-
CuCi |:-,=nd nu am epuizat tuate programele din cartulile .Cum s5 Fa-
cem jocuri pe calculator® ;_l LSrietenul Meuy L,aL-_uLatorul “. Halal pri-
eten! Bai, a fost o ;:-eru:-ada sumbrs si asa ar fi r3mas daca engle=a
Lui tata nu m-ar fi scos din ghearele BASIC-ului Intr-o buns =i [(pen-
tru mine a devenit bun:: abia cand am r ealizat confuzia), Ciolan
Senior =-a gandit =3 imbine utilul cu placutul si mi-a cumparat o ca-
setd cu ceea ce credea el c3 e un joc de sah Jocul Lui de sah se
numea Chase HD. Norocul meu a Fost 3, In afars de part:-:: eviden-
ta. d'oh joc = maginute si nu sah, aveam totusi o Varsts si stiam
cu ce se mananca sahul, altfel ma Faceam de ras La interviul de an-
gajare cand i-as fi spus cu seninadtate Lui Mike c3 Need 4 Speed e cel
mai meserias joc de sah de La Chase HQ incoace si c3-mi place de
mor =& Fiu neburnul cu Ferrari,

0O BREAK - CONT repeats, O

Incercand disperat s3-mi pastrez privilegiul de a vedes
Frumoase [Chase HD) arata superb pentru vremea Iui'l pe e
Levizorului color, mu doar Linii de cod, am 'ih—eput -mi Limistesc
rintele sublinind a:emén'é}ril.e dintre Chase HQ i no -bll ul sport al min-
tii. Heloooo.. |:u:r|_|t|=t in patrul3, o masina care se -jnputa—na—'é
asemanitor turei, soselele sunt [ZILII‘H-' de nebuni, =cc-|:nuL 2 sa dai
sab-mat cu bara du‘u fFatd autoturismului r3ufacatorului, In timp ce
ewiti alte masgini. F':n daci nici 3sta nu e sah pe Fata. Ir: plus, esti un
o al Legi. Legea e intotdeauna corecta sinu red c3 mai e e nevoie
=3 sublinie=z r‘uLuL educativ al unui asemenea joc sau cum elimina =L
-jintr-l_ln Foc ambiguitatea morald a sahului clasic, unde Nu am price-
put nici pana acum cine are dre eptate, cine duce lupta cea Eh-g?apté =i
cime e geniul care s-a gandit =3 recruteze nebuni in armata. In fine..
nu cred c& am Folosit exact e =presia . ambiguitate morald”, nu sunt
pres '—~il]l.J| nici daca epis -n:iul_ =-3 de:F:"uraf asa cum 18 p--ﬂt_-e:fe=: Le
;:n_-:lbll. =3-i Fi spus verde in Fata sa- _,,l ia cartile inapoi si =3 ma Las
pe mirne oo ma=|nut=-l.s=l dar cred ci & |r|tuL»:= ideea, caci =-a utat
Lung La mine, a strans In tacere tr:-ate -:'r'tll.e,. inclusiv caietul 1IN care
desenase tastatura, si m-a Lasat =3 devin redactor LEVEL.

HMultumesc, Chase HC. E ti mai Frumos decat sahul si nu Lasa pe
nimeni =3 =icd altfel!

=i masini
cranul te-
F'd‘
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dinp de vedere te otarea
PC-ul e in acelasi timp cea mai enervanta si € Ca se poate juca in maximum patru oameni. s-a incheiat, urmeaza punerea in uz a aurului. Vom licita dpdld 010, aCCE30 C(E5dIc
cea mai napastuita creatura din universul ga- Componenta de baza a jocului este cartea de atac. pentru Geralt. e . adel de aboraare
ming-ului. Cand protagonistul nu i cauta prin  Fiecare carte de atac are un tip asociat (sabie de otel, sa-
rafturi, butoaie, lazi sau buzunare sa ii fure agoniseala bie de argint, magie sau potiune) si o valoare de 1 sau 2. Geralt la oferta d GIVEISEI0 DIECIEC
de o viata (care cateodata consta in cel mai recent nu- De partea cealalta a baricadei sunt monstrii, care au o Nu, nu e o greseala. Conceptul de licitatie banuiesc
mar al revistei Cat’s Paw), trebuie sa-i faca cele mai stu- valoare si un numar de atacuri (de anumite tipuri) nece-  ca nu e strain nimanui, asa ca voi rezuma: cel ce ofera
pide favoruri pentru a avansa povestea. The Witcher reu-  sare pentru a-| invinge. Monstrii se invart prin anumite cel mai mult are controlul lui Geralt tura aceasta. Va avea J /
seste sa captureze perfect dualitatea acestui arhetip si zone (identificate tot prin carti) si, daca sunt lasati prea de ales dintre patru versiuni ale acestuia, fiecare cores- eIé Md DOrtante red (1€
sa lanseze jucatorii intr-o lume a introspectiei, a gasirii mult acolo, vor distruge zona, fapt care va avea repercu-  punzatoare unuia din tipurile de atac mentionate mai _
de sine si a redefinirii propriului caracter. siuni negative asupra tuturor jucatorilor. Mai sunt niste sus. Aceasta alegere ne va oferi inca un atac din acel tip. OIMpo Ompo AL
carti cu abilitati speciale si variate, banuti de aur de car- Acum vine momentul ca bravul NPC sa se imbrace otogratierea pevremerea | rotogid
OK, e doar un joc cu carti. ton si, nu in ultimul rand, NPC-urile. in costumul de mire al tatalui sau, sa dea calului sa ma-
La inceputul fiecarei ture vor fi dezvaluite o carte nance jeratic si sa-l plateasca pe Geralt sa omoare niste UCTIDAPRE | TOLOU d Tiatly
% speciala si trei carti de atac, restul ramanand in pachet. monstri. Lupta e foarte intuitiva. Pui jos numarul de ata- 010dId (e portre Otogratig
Intr-o ;ari-nde- e s Fiecare jucator isi va alege unul din NPC-uri. Numarul curi necesar pentru a invinge monstrul respectiv si... jriczex . 0
pértaté... "m.} acestui NPC va reprezenta ordinea in care jucatorii vor gata. Pastrezi trofeul. Jucatorul care a iesit al doilea la lici- Jcp : Ji0gidild P 7 :
P © : face actiunile. De asemenea, fiecare NPC mai are o abili-  tatie (second place is first loser) va primi si el o ocazie sa-| 010gratia aipD-nedg ed d(E
Jocul aduce oarecuma "‘g“ | tate speciala legata de numdrul de carti pe care le poate  foloseasca pe Geralt, fard a avea insa si luxul de a alege. d 0to ¥ 0 A
Citadels, pe care |-am discu- ~ f it trage, tipul pe care il poate filtra sau cat aur primeste pe Dupa ce monstrii sunt invingi, se va licita pentru -
tat mai demult. E usor, ra- & \ , turd. Astfel, in fiecare tura e ideal sa alegi NPC-ul careiti  cartea speciala. Nu o sa intru in detalii. Aceasta poate fi
pid de jucat si nu are doua a N oferd lucrul de care ai nevoie. orice, de la un atac versatil (un fel de Joker) la carti care
sute de piese.Dezavantajul Structura unei ture este simpld. In ordinea nume- anuleaza un atac si fac un jucdtor sa-si iroseasca o mana
relor de pe tricou (sau, in cazul acesta, de pe cartile de intreaga de carti. Jocul va continua pana cand unul din artea - a1 b a 2 N E > 3 dig 1F - dispo
m — NPQ), jucatorii vor folosi abilitatea speciala a acestu-  jucdtori invinge 3 monstri. Moment in care se va numara
--~,a-m_. {/ ia, vor alege o carte dintre  valoarea acestora. Jucatorul cu cea mai mare valoare a ~JoY:1010 NeCe ' J 1L oy ale de nresa n
cele dezvaluite  trofeelor castiga.
\ *. si una din pa- Si atat. Fara zaruri complicate, fara piese de plastic D5 - O ON3 - ntiona
'\_ 3 \ chet, apoi vor si lemn. Doar un joc de strategie lejera in care un pic de
¥\ trageomone-  gandire anticipativa conteaza mai mult decat orice. . . ' aditia E H ‘ F VD) eqitia
& | dadeaur (care  Promit ca ma revansez luna viitoare cu un joc care m-a
e"';'-j 4 poate avea va- tinut treaz pana la 7 dimineata. d arie 20 arte d arie 20 arte
L loarea 2 sau 3). PS: Nu, nu sunt sani in Witcher Card Game.
> Dupa ce ritualul u Paul Policarp artea poate omandaata O NEe prarie sau poate onata d
LEVEL 122010 www.level.ro




HARDWARE
ACER{LIQUIDIMETA'S

Lésénd deoparte procedura laborioasa de lichefiere
a metalelor pe care cei de la Acer zic ca au folosit-o

Gadgetir]

pentru a realiza acest terminal mobil, apreciem staru-
inta si indemanarea designerilor care si-au lasat am-
prenta pe acest produs. Acer nu este un jucator foarte
activ pe aceasta piata, insa din cand in cand lanseaza
produse foarte interesante si atractive. Cat de curand,
Acer Liquid Metal va fi lansat si pe piata din Europa,
iar pana atunci meritd sa va supun atentiei cateva de-
talii despre el. Este un smartphone destul de reusit, cu
finisaje de calitate si dotari mai mult decat rezonabile.
Accentul se pune pe ecranul TFT de tip capacitiv de
3,6 inchi ce afiseaza o rezolutie nativa de 480 x 800 de
pixeli. Raspunde bine la comenzi, iar aplicatiile ,curg”
foarte lin. Apreciez faptul ca au inglobat inca din start
versiunea Froyo a sistemului de operare Android. Pe
partea de telefonie veti fi surprinsi de calitatea sune-
tului atat la receptie, cat si la emisie. Producatorii au
inglobat si o functie de noise canceling gratie unui

microfon secundar, ce atenueaza pe cat posibil zgo-
motele exterioare. Cei

care socializeaza in
mediul virtual vor

fi foarte multumiti

de intreaga suitd de
aplicatii ce facilitea-
zd o activitate foarte
intensa pe Facebook
sau Twitter. Nici zona
multimedia nu este
ignorata, insa ca sa fiu

la obiect va zic doar ca
puteti sa vizionati cli-

puri multimedia in con-

ditii foarte rezonabile. Sa
nu uitam nici de senzorul
foto de 5 megapixeli... -
face poze incredibile ziua i
in lumina si destul de bune

pe-nserat.

Soedificati
Retele: GSM850/900/1800/1900 /HSDPA900/1900/2100
Dimensiuni: 115x63x 14mm

Greutate: 135 grame

Eaan:Super TFT @paditivetouchsaeen— 16 mil aulor 480x 800 poei
Accelerometru: DA

Senzor proximitate: DA

Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 1944pixeli), autofocus, Geo-
tagging, LED flash, functie de detectare afetei

Sunet: MP3, WMA, WAV, eAAC+

Video: XviD, MP4, H264, H263, WMV

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, WlanWi-Fi 802.11 b/g/n
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail

Bluetooth: DA; Portinfrarosu: NU

(CPU:Qualcomm MSM7230-800 MHz

FM Radioindus:NU; GPS: DA —suport A-GPS

Tipacumulator: Standard LiHon 1500 mAh

Stand-by:panala 11 ore (2G)/8 ore (3G)

Talk time: maximum 11 ore (2G) /8 ore (3G)
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specificati

VERBATIM STORE ‘N’ GO USB

PORTABLE HARD DRIVE

tocarea sau transferul date-
Slor ceintimpau
tendintadea
se acumu-

la extrem

de rapid
poate deve-
ni o problema
foarte apasatoare.
Solutia oferita de HDD-urile
portabile este utila si mai ales ra-
pida. Practic, in momentul in care ai co-
nectat HDD-ul la PC sau laptop, ai acces in-

stant la orice fisier, nefiind nevoie sa cauti printr-o
grémada de DVD-uri, etichetate sau nu. In acest fel se re-
zolva multe probleme, insa in momentul in care e nevoie
si sa transferi rapid cantitati enorme de date, atunci... ca-
uti alte solutii. Una dintre ele este Verbatim Store 'n’ Go.
Capacitatea de stocare a HDD-ului de 2,5" poate varia,

R R R RN

olutiile de buget nu sunt intotdeauna cele mai
S,.vénate" produse deoarece anumiti clienti sunt
circumspecti cu privire la calitatea acestora. Ei
bine, exista si exceptii de la regula si de multe ori
un produs simplu, cu functii reduse ca numar,
poate fi mult mai util si mai usor de folosit. Asa
am descoperit acest media player de la
AverMedia. Modelul Cinema E232, in ciuda pre-
tului sdu mai mult decat acceptabil, isi eviden-
tiaza performantele in fata unui monitor sau a
unui televizor LCD. Este mic, compact, nu
ocupa spatiu si are un consum de maximum
10 wati. Cu ajutorul lui puteti viziona foto-
grafii, clipuri multimedia dintr-o gama foarte
variata de formate si, nu in ultimul rand, va puteti as-
culta melodiile preferate codate in format MP3, AAC,
OGG sau chiar WAV. Alaturi de interfata HDMI,

Ofertant: Parteneri AverMedia, Pret: 269 Lei

AVERMEDIA CINEMA E232

Retele: GSM 850/900/ 1800/ 1900 / HSDOA 900/ 2100

Dimensiuni: 124x 60 x 12 mm

Greutate: 135 grame

Ecran: LCD capaditive touchscreen 16 mil. culori, 480 x 800 pixeli
Accelerometru: DA

Senzor proximitate: DA

Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 19444 pixeli), autofo-

| cus, LED flash, stabilizator imagine, Geo-tagging

insa interfata de transfer
USB 3.0 ramane batuta in
cuie. Lasand deoparte,sloganuri-
le” de marketing, de pe un Verbatim
Store‘n’Go cu HDD de 500 GB am reusit sa
obtinem o ratd medie de transfer de aproximativ

35 MB/s. Este o valoare foarte buna daca tinem cont ca in-
terfata seriala de care se leaga la cap USB 3.0 este de ceva

timp in functie.
Ofertant: Partenerii Verbatim, Preg: 367 Lei (S00GB)

AverMedia Cinema E232 beneficiaza si de conectori com-
ponent si composite pentru semnal video si de un conec-
tor de tip jack pentru a trimite semnalul audio intr-un sis-
tem de boxe sau casti. Interfata cu utilizatorul este
simplista, dar foarte sugestiva. Cu ajutorul unei mici te-
lecomenzi se poate opera prin meniuri sau se pot con-
trola anumite functii ale playerului. Din ce am observat,
se pot reda filmulete in format MPG, AVI, MPEG1 si 2,
XviD, DivX, DAT, MOV si MP4. Din pacate, cei care vor
miza pe clipuri HD vor trebui sa se multumeasca doar cu
o redare in rezolutia maxima a formatului 720p.
AverMedia Cinema E232 nu include niciun fel de memo-
rie internd, pentru stocarea si accesarea datelor punan-
du-se la dispozitie o interfata USB 2.0 in care puteti co-
necta un stick de memorie sau un HDD extern ori puteti
sa-l incarcati cu diferite modele de carduri de memorie
multumita cititorului de carduri inclus.

www.level.ro

Sunet: MP3, WAV, eAAC+, WMA, eAAC+

Video: MP4, H.264, H.263, WMV, MKV, DivX, Xvid
Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g/n
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, Push E-mail

CPU: ARM Cortex A8 1GHz

Bluetooth: DA; Port Infrarosu: NU

FM Radio Inclus: DA, cu RDS; TV-Out: DA

GPS: DA; Tip acumulator: Standard Li-lon 1500 mAh

"~
I n ciuda faptului ca aproape toti producatorii de termi-

nale mobile ofera tot felul de modele de smartphone-
uri, pretul acestora este inca ridicat. Incet-incet aceasta
piata devine din ce in ce mai aglomeratd, dar utilizatorii
obignuiti inca sunt nevoiti sa achite preturi exorbitante
fie pe aceste aparate, fie pe abonamentele de telefonie
umflate la pret de catre operatori.

Pana una-alta, Samsung ofera pentru acest sfarsit
de an un nou terminal mobil mult mai interesant si mai
atractiv. In spatele acestui, super clear LCD touchscreen”
descoperim o noua interfata si un nou sistem de opera-
re. Sistemul de operare Bada (care, tradus din coreeana,
inseamna,ocean”) a aparut destul de timid si in alte
modele ceva mai vechi de telefoane mobile ale compa-
niei si este proprietar Samsung. El nu vrea a fi o concu-
rentd pentru celelalte sisteme de operare existente pen-
tru mobile, ci a fost gandit pentru a completa si a scoate

SAMSUNGI}S8530,
(WAVELI

in evidenta tot ce e mai
bun dintr-un device
Samsung. Pune la dis-
pozitie o sumedenie de
aplicatii, cu ajutorul ca-
rora dezvoltatorii pot
crea tot felul de progra- |
me foarte utile si
haioase. Revenind la
noul $8530 Wave I, pot
spune ca intr-adevar
sunt impresionat de
felul in care ecranul
sau LCD isi indeplines-
te sarcinile. Ofera o re-
zolutie buna, un con-
trast spectaculos si o
vizibilitate deosebita
atunci cand esti afara
si bate soarele fix in
ecran. Samsung S8530
Wave Il include 2 GB de memorie

interna pentru stocare de date, cu posibilitatea de a ex-
tinde aceastd capacitate cu ajutorul unor carduri de me-
morie de tip microSD. Daca vreti sa va impresionati pri-
etenii, puteti apela la functiile sale de TV-Out pentru a
reda clipuri de mare rezolutie direct pe ecranul unui TV
sau LCD. Numarul de aplicatii disponibile este destul de
mare. Tot ce aveti de facut e sa realizati o conexiune la
internet si din meniul telefonului puteti sa le incercati
pe toate.

LOGITECH WIRELESS ILLUMINATED

KEYBOARD K800

Viata de noapte este pentru unii un mod de a trai, in
care socializezi mai puternic cu prietenii si care te face sa
te simti liber. Dupa o zi chinuitoare, obositoare sau de-a
dreptul plictisitoare, ai tot dreptul ca macar pentru cateva
ore sa uiti de grijile cotidiene. Cel mai tare ar fi sa dai o
fuga pand la cea mai apropiata cafenea sa stai la povesti
cu apropiatii, insa arunci o privire pe geam si iti cam dai
seama ca frigul de afara iti ingheata tot cheful de distrac-
tie. Nu-i bai, dai un buzz, cateva mesaje si te apuci sa vezi
ce e nou pe net. Mai un e-mail, mai un mess, mai verifici
ce nazbatii au facut amicii tai de pe Facebook si deja ti-a
mai revenit cheful de viata. E minunata toata povestea
daca ai in fata ta si o tastatura de la Logitech, K800, pe
care este imposibil sa nu o indragesti. Este foarte elegan-
ta, bine echilibrata si incredibil de confortabila. Si pentru
ca am vorbit de viata de noapte, evident include si o
functie de iluminare a tastelor, pentru a fi
mai usor de nimerit chiar si pe intuneric. Ei
bine, tocmai asta e noutatea. Nu e o sim-
pla iluminare de taste, ci e vorba de o
adevarata tehnologie: sunt iluminate
doar caracterele de pe taste. S-a folosit
o tehnica noud, bazata pe iluminare cu
laser pentru a ilumina doar acele ele-
mente ce trebuie observate.

Ofertant: Parteneri Logitech, Pret: 429 Lei

Intensitatea luminoasa poate fi reglata fie automat in
functie de gradul de iluminare din incapere, fie manual cu
ajutorul a doua taste dedicate acestui lucru. Alaturi de
acestea sta de paza si un senzor de proximitate ce ve-
gheaza ca tastele sa ramana iluminate atat timp cat cine-
va chiar e langa tastatura. Daca intre timp vrei sa urma-
resti un clip video sau sa vezi o fotografie, automat
iluminarea tastelor este intrerupta pentru a nu crea dis-
confort sau a-ti distrage atentia. La fel se intampla si
atunci cand tastezi mesaje. Fiecare tasta ce a fost apasata
isi va diminua automat iluminarea, creand astfel un fel de
legatura intre masindrie si utilizator.

Logitech K800 este o tastatura fara fir, ce necesita
doar conectarea receptorului Logitech Unifying la orice
port USB al PC-ului sau al notebook-ului.
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a gandesc ca, in aceastd perioada a anului,

M sunt la mare cautare cadourile si, pentru cei
care au lasat pe ultima suta de metri achizitiile pen-
tru cei dragi, o mica sugestie ar prinde bine.
Adevarul e ca un telefon mobil nou si modern nu
strica nimanui, iar daca persoana careia vrei sa-i faci
o bucurie este o sora, prietena, colegd, vecing, lo-
godnica, sotie etc., atunci poti merge pe mana celor
de la LG. Lansat in editie speciala, LG C320 InTouch
Lady a fost conceput pentru a fi pe placul a cat mai
multe persoane de sex feminin. Are un design juca-
us, se comercializeaza in culori,clasice” negru, alb,
roz si... oranj si este foarte lejer de utilizat. Se asigura
suport pentru tot soiul de aplicatii online, deoarece
beneficiaza de o conectica impresionanta. Tastele de
pe tastatura sunt destul de mici ca dimensiuni, insa
spatiul intre acestea este suficient de rezonabil cat
sa se evite apasarea accidentala a mai multe butoa-
ne odata. Nu stiu ce a fost in capul celor de la LG in
ceea ce priveste camera foto. Au inclus un senzor
amarat de 2 megapixeli care nu beneficiaza nici ma-
car de suportul unui flash de tip LED. Oricum, per
ansamblu este un device reusit.

imiaie ¢
@I ‘

Retele: GSM 850 /900 / 1800 / 1900 / HSDPA 2100
Dimensiuni: 91 x 63 x 16 mm

Greutate: 106 grame

Ecran: TFT, 256.000 culori, 320 x 240 pixeli
Accelerometru: NU

Senzor proximitate: NU

Camera foto: 2 megapixeli (1600 x 1200)
Sunet: MP3, WAV, eAAC+

Video: MP4, H.264

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail

Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

FM Radio Inclus: DA

GPS: NU

Tip acumulator: Standard Li-lon 900 mAh
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BRYTON RIDER 50 HR CAD

inunile se gasesc la tot pasul, iar cu Bryton Rider

M 50 le poti gasi si mai repede. Aparate GPS am
mai testat pana acum, insa 99% dintre ele se adresea-
za cu precadere soferilor, celor care folosesc ca mijloc
de deplasare un autovehicul cu 4 roti. Noul Bryton
Rider 50 este mai smecher din acest punct de vedere
deoarece are ca grup tinta biciclistii, motociclistii sau
cei care se deplaseaza si pe alt fel de teren decat,,po-
tecile” acoperite cu asfalt. Este un device de dimensi-
uni reduse, insa chiar si asa te poate ajuta sa te orien-
tezi fara nicio problema. Este un model off-road,
protejat de o carcasa,standardizata” ce garanteaza o
buna functionare in conditii de praf, umezeala, cani-
cula sau inghet. Calduza digitala este foarte utila mai
ales pentru cei care practica diverse sporturi in aer li-
ber. Pe langa indrumarile binevenite, pe ecranul sau
sunt afisate informatii cu privire la altitudine si rezulta-
tele unei functii de tip barometru. Daca doriti sa va
mentineti un tonus perfect, il puteti folosi si pe post
de antrenor personal. Cu ajutorul unor senzori incor-
porati, va poate monitoriza ritmul cardiac, numarul de
pasi efectuati sau distanta parcursa. Functia de crono-
metrul nu mai are nevoie de nicio descriere, insa cu si-
guranta va va ajuta sa obtineti rezultate din ce in ce mai

bune. Bryton Rider 50 se livreaza cu harta Europei de Est

preinstalata, iar daca aveti de gand sa explorati si alte tra-

see, puteti oricand sa-i faceti un update.

Parcé 0 sa vad cat de curand anunturi pe net de
genul,,Schimb modul procesor cu modul unitate
optica si conectica A/V. Achit diferenta”. E interesant,

nu-i asa? De unde toate acestea? Ei bine, compania

sata cu diferite premii) ce permite unui utilizator sa-si
construiasca un sistem de calcul dupa nevoile sale.

| Astfel s-a pus la punct un sistem modular ce contine
,/ toate componentele unui asa-zis PC. In prima faza,

s-au realizat trei module, de mici dimensiuni, ce ada-

Xi3 are o idee geniala (pentru care a si fost recompen-

D bryton

]

1
|
i
Calories |
!
|

16 ren

rider

cle -

Xi3 MODULAR COMPUTER

postesc procesorul si RAM-ul, conectica si partea de sto-
care. Deja sunt pregatite de lansare noi module cu com-

ponente ieftine sau performante. In aceasta formula

oricine isi poate crea un PC, il poate upgrada sau modifi-

ca fara a mai fi nevoie sa apeleze la un specialist. Fiind
~ambalate” independent, componentelor din incintele

metalice li se asigura o ventilare si o racire mai bune, ne-

existand interferente cu ceilalti vecini de...,modul”.
Draguta idee.
] Bogdan$S
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e multe ori, am incercat sa-mi imaginez cum ar arata viata asta agitata in

conditiile in care nu s-ar mai auzi niciun fel de muzica, niciun fel de insiruiri

de note muzicale. Probabil s-ar reinventa, dar sa spunem ca acest lucru nu

se mai poate. Ce am face? Recunosc, mi-au trecut prin cap tot felul de ras-

punsuri ciudate, trasnite sau chiar nebune de-a dreptul. Voi la ce concluzie ati ajuns?

Pana una-alta, eu zic sa ne bucuram ca exista miliarde de melodii si, daca pe

unele dintre ele le aveti la suflet si va trezesc tot felul de amintiri, ascultati-le cat de

mult puteti. M-am gandit ca acasa sau in alte locuri unde petreceti o gramada de

timp de cele mai multe ori dati de un calculator pe care puteti sa va creati un playlist

SPECIFICATIE
Display: TFT - 3 inchi - touchscreen

Capacitate memorie interna: 16 GB
Format fisiere recunoscute: JPG,
FLAC, WMA, BMP, MP3

Greutate: 76 grame

Functie reportofon: DA

Suport card de memorie: DA

FM Transmitter: NU

Pret: 584 Lei
\&

Ereative
Mozaic

Menu
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meniuri cam lente

SPECIFICATIE
Display: TFT - 1,8 inchi

Capacitate memorie interna: 16 GB
Format fisiere recunoscute: AV,
Motion JPEG, MP3, JPEG, WAV, WMA
(DRM9 & 10)

Greutate: 73 grame

Functie reportofon: DA

Suport card de memorie: NU

FM Transmitter: NU

Pret: 624 Lei
J

™~

vie MUACALE

complex si plin de minunatii. Insa cu dispozitivele mobile e cam dificil. Multi pose-

sori de telefoane mobile le folosesc si pe post de playere MP3, insa daca nu aveti un

telefon mai scump si mai destept, cam aici va limitati. Mi-a venit ideea sa vad ce mo-

dele de playere MP4 exista si, spre surprinderea mea, am avut de unde alege.

Acestea sunt dedicate lucrului cu sunet, dar si cu imagine, iar adesea se obtin rezul-

tate deosebite. Am luat in calcul un barem de maximum 150 de euro si iata ce su-

gestii trasnite de cadouri (personale sau pentru apropiati) am gasit.

71 We Are Golden

& Mika  *

© The Boy Who Knew Too Much
wl €3 3

greutate
inregistrare mono

p
SPECIFICATIE

Display:

AMOLED - 3,3 inchi - touchscreen
Capacitate memorie interna: 8 GB
Format fisiere recunoscute: MP3,
WMA, WAV, OGG, APE, FLAC, AV,
WMV, JPEG, TXT

Greutate: 77 grame

Functie reportofon: NU

Suport card de memorie: NU

FM Transmitter: NU

Pret: 697 Lei

Bogdan$

SPECIFICATI:
Display: TFT - 2,4 inchi

Capacitate memorie inter-
na: 16 GB

WMA, BMP
Greutate: 91 grame
Functie reportofon: NU

FM Transmitter: NU

Format fisiere recunoscute:
WAV, FLAC, JPEG, WMV9, MP3,

Suport card de memorie: DA

mﬁ\
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SPECIFICATIE

Display: TFT- 2,4 inchi

Capacitate memorie interna: 8 GB
Format fisiere recunoscute: BMP,
FLAC, WMA, MP4, AAC, TXT, JPEG,
GIF, MP3, APE, WMV, RM, WAV, AVI
Greutate: 47 grame

Functie reportofon: DA

Suport card de memorie: DA

FM Transmitter: DA

Pret: 240 Lei
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Display: TFT- 2 inchi

Capacitate memorie interna: 8 GB
Format fisiere recunoscute: AAC, AVC,
WMV, MP3, PCM, MPEG-4, JPEG, WMA
Greutate: 54 grame

Functie reportofon: NU

Suport card de memorie: NU

FM Transmitter: NU

Pret: 419 Lei

NWZEAA4B

rsnanaqu:

Display: TFT - 2 inchi

Capacitate memorie interna: 8 GB
Format fisiere recunoscute: MP3,
WMA, OGG, ASF, APE, ACT, JPG, BMP,
GIF, AMV

Greutate: 45 grame

Functie reportofon: DA

Suport card de memorie: DA

FM Transmitter: DA

Pret: 239 Lei
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SPECIFICATIL:
Display: TFT- 3 inchi

Capacitate memorie interna: 4 GB
Format fisiere recunoscute: MP3,
WMA, WAV, FLAC, OGG, AAC, FLV,
MPEG-4, RMVB, FLV, DAT, WMV, ASF,
3GP, MPG, RM

Greutate: 66 grame

Functie reportofon: DA

Suport card de memorie: NU

FM Transmitter: NU

Pret: 264 Lei

uUS

[ SPECIFICATIL:
Display: TFT - 1,8 inchi
Format fisiere recunoscute: MP3,
WMA, WAV, MTV, JPEG, BMP
Greutate: 33 grame
Functie reportofon: NU
Suport card de memorie: NU
FM Transmitter: NU
Pret: 168 Lei
\3

Capacitate memorie interna: 2 GB

Display: TFT- 2,83 inchi

Capacitate memorie interna: 8 GB
Format fisiere recunoscute: WMA,
ASF, APE, MP3, OGG, FLAC, AVI, MP4,
WMV, WAV, JPEG, BMP, PNG, GIF
Greutate: 77 grame

Functie reportofon: DA

Suport card de memorie: DA

FM Transmitter: NU

Pret: 469 Lei
4
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BenQ MX810ST

>

Belkin SurgeMaSters

Do you feel safe... Do you?

n
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,Cine-party” la tine acasa

devarul e ca a trecut ceva timp de la ultimul cine-
Aparty, unde principala atractie a fost un video-pro-
iector. Si totusi... ce nebunie. Toatd lumea se strangea in
jurul lui de parca s-ar fi impartit dulciuri la copii.
Nimerisem si un film super interesant, asa ca reteta succe-
sului a avut nevoie de putine ingrediente. De data asta
am zis ca o facem si mai lata, iar cei de la BenQ abia au as-
teptat. Ne-au servit frumos cu paine, sare si MX810ST. Un
proiector care, dupa parerea mea, poate fi utilizat fara ni-
cio retinere pentru divertisment. Fie ca e vorba de filme,
joaca sau alte ghidusii, cu BenQ MX810ST sigur faci o ale-
gere buna. E drept, am avut mici emotii cand am aflat
pretul, dar m-a facut foarte curios sa vad ce e in stare sa
faca pentru aceastd suma.

De la prima pornire am si constatat doua caracteris-
tici foarte importante. Este incredibil de silentios si nici nu
degaja foarte multa caldura. E complet dat pe silent, asa

ca poate fi utilizat
oriunde, dar cu preca-
dere acasa, intr-un living.
Sistem sau optic supradimensi-
onat cu sigurantd ii va impresiona
pe cunoscatori, insa pe ceilalti ii vei lasa masca atunci
cand vei obtine o imagine cu o diagonala de 4-5 metri cu
o proiectie de la 1 maximum 2 metri distanta. BenQ
MX810ST este un model short-throw, de aici si aceasta
performanta. Personal agreez sistemul de montare pe ta-
van. Iti da o oarecare stare de liniste cand stii ca-si face
treaba acolo sus, in siguranta. Conectica este una obisnui-
ta, fard pretentii. As fi fost mai incantat daca ar fi fostin-
clus si un conector HDMI, insa asta cu siguranta s-ar fi ba-
tut cap in cap cu faptul ca rezolutia nativa a senzorului
DLP este de doar 1024 x 768. E deranjant, insa nu e cazul
sa disperam. Se poate forta aceasta limita pana la o rezo-
lutie de 1600 x 1200, insa de fiecare data intra in
priza propriul sistem de downsampling.
Indiferent de sursa semnalului video, calitatea
imaginii este foarte buna. Daca o valoare a
contrastului de 4600:1 si o luminozitate de
2500 ANSI lumeni nu iti sugereaza nimic,

atunci gandeste-te asa: te poti uita la progra-

Compro VideoMate W700F

Televiziune stand-alone

Tréim intr-un mediu din ce in ce mai bogat in infor-
matii. Din pacate exista si foarte multe informatii
eronate ce pot sa deformeze anumite evenimente. Din
aceastd cauza cautam mereu surse noi pentru a ne infor-
ma. Alaturi de internet, televiziunea este inca o sursa ex-
traordinar de importanta. Indiferent ca o folosim pentru a
ne informa sau doar pentru a ne relaxa, trebuie in primul
rand sa avem acces la ea. Majoritatea avem in propriile lo-
cuinte cel putin un televizor la care privim aproape zilnic,
insa cei care nu se pot dezlipi foarte usor de calculator sau
care nu dispun de mult spatiu apeleaza la alt gen de solu-
tii. Tunerele TV sunt primele care intra in scena. Exista tot
soiul de modele care mai de care mai stralucite. Pentru a
functiona, majoritatea sunt dependente de calculator, iar
asta nu este neaparat eficient. Exista si modele externe,
stand-alone. Acestea pot functiona independent, fara PC,
imprumutandu-le practic doar monitorul.

Compro are o istorie destul de bogata in acest do-
meniu, iar de curand a lansat si in Romania un model de
tuner TV extern. VideoMate W700 se intelege (inca) de
minune cu programele TV receptionate in mod analogic,
indiferent ca vorbim de receptia prin antena sau prin ca-
blu TV. Alaturi de programele TV, ni se ofera posibilitatea

122010

Ofertant: Royal Computers, Preg: 344 Lel

de a asculta si posturi de radio ce emit in banda FM, evi-
dent nu in acelasi timp. De ce ag alege W700? In primul
rand, pentru ca ofera suport pentru monitoare cu rezolu-
tii native foarte mari, de pana la 1920 x 1200. Nu ca pro-
gramele TV analogice receptionate s-ar vedea mult mai
bine, stiti voi din ce motiv, ci pentru faptul ca se poate fo-
losi in combinatie cu o consola sau un player Blu-ray HD.
Gratie conectorului Y.Pb.Pr se poate introduce un semnal
video intre 480i si 1080i. O alta functie interesanta pe care
cei de la Compro au adoptat-o este cea PIP. Din pacate,
este pe cale de disparitie in cazul multor

echipamente A/V sau chiar si al televizoarelor LCD/LED/
plasma recente. Nu stiu din ce cauza, dar mie mi se pare o
functie extrem de utild. In cazul acestui tuner, functia
Picture in Picture poate fi aplicata doar intr-o combinatie
cu un semnal provenit de la PC. Daca in mod full screen
aveti desktop-ul calculatorului, de ce sa nu se poata vizu-
aliza intr-un colt in timp real si un post TV sau imagini din
alte surse externe? Ei bine cu Compro VideoMate W700F
acest lucru este posibil. Tot ce aveti de facut e sa apasati
butonul PIP de pe telecomanda si ca prin magie va puteti
bucura de o conversatie pe messenger si de o transmisiu-
ne TV, direct pe ecranul monitorului.

mele preferate chiar si in timpul zilei,
fara a fi nevoie sa tragi puternic de jaluzele sau draperii.

Fenomenul 3D era imposibil sa nu lase un mic logo
pe carcasa acestui proiector si ceva tehnologie sub ea.
BenQ MX810ST este echipat cu un senzor DLP mai deose-
bit cu ajutorul caruia se obtin fara probleme proiectii de
imagini stereoscopice, incredibil de utile chiar si in cadrul
unui program educational. Imaginile pot fi trimise de pe
un calculator sau un DVD player stand alone, dar pot fi re-
date si direct de pe un memory stick, multumita portului
USB inclus. Cu ajutorul telecomenzii navighezi usor prin
meniuri §i poti sa reglezi absolut toti parametrii acestui
proiector.

Este incredibil ce senzatie ai cand incepi sa te i joci.
Actiunea jocurilor este mult amplificata si datorita dimen-
siunii,,noului” ecran. Ca recomandare personald, pe langa
acest proiector, as investi si intr-un ecran de proiectie.
Fata de suprafata oricarui perete, pe un astfel de ecran
imaginile sunt mult mai clare i mai pline de culoare.

Ofertant: Partenerii Ben), Pret,
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In cazul in care monitorul nu dispune de un sistem
audio, puteti apela la mini-speaker-ul inclus in tuner TV.
Calitatea sunetului nu impresioneaza, insa este accepta-
bila. Sunt curios cum vor decurge lucrurile si in cazul unui
model de tuner TV digital.

www.level.ro

ariatiile electrice din sistem cu alimentarea energiei
Velectrice va pot crea mari probleme si nenumarate
batai de cap. Pana se ajunge la partea de garantii, e bine
sa va luati o minima si ieftina solutie de protectie. Cei de
la Belkin au acumulat experienta in acest domeniu i
continua sa ofere noi produse din ce in ce mai competiti-
ve ce va pot creste durata de viata a echipamentelor
electronice conectate la energie prin intermediul lor.

Cel mai nou model de prelungitor Belkin
SurgeMaster are in dotare 6 prize de tip schuko ce ofera
protectie la supratensiune tuturor echipamentelor elec-
tronice conectate in acesta. De asemenea, echipamente-
le foarte sensibile la varfuri de tensiune sau zgomote de
fond din reteaua electrica vor fi si ele luate sub acelasi
acoperis. Astfel un sistem audio performant si foarte
scump nu va mai genera zgomote enervante sau frec-
vente audio nepotrivite atunci cand in bucatarie pornes-
te frigiderul sau vreun vecin insista sa-si decoreze locuin-
ta cu bormasina. Belkin SurgeMaster ofera de asemenea
protectie foarte ridicata si altor tipuri de echipamente

Asus RT-N13-U

Siguranta wireless

ndiferent de conexiunea la internet de care dispuneti,
Ie recomandat sa aveti si un grad minim de siguranta.
Orice PC sau notebook conectat direct la internet poate
deveni oricand o potentiala victima a unor persoane rau
intentionate. Riscurile la care va expuneti sunt nenuma-
rate si din aceasta cauza trebuie evitat pe cat posibil sa
ajungeti sa platiti pentru oalele sparte ale altora. De cu-
rand am testat un model recent de router wireless de la
Asus. Designul este unul minimalist, lasand la vedere
doar cateva leduri de activitate si porturile Ethernet afe-
rente. Cele doua antene ale modulului wireless sunt inte-
grate in aceeasi carcasa, scutindu-va practic de o grija in
plus. Fiind considerat centrul de comanda al unei retele
de calculatoare, router-ul ofera functii standard ce per-
mit inchegarea fara probleme a respectivei retele. Daca
preferati o retea pe fir, Asus RT-N13-U pune la dispozitie
4 porturi Ethemet ce pot asigura conexiuni de 10/100 Mbps.
In zona wireless situatia este mai buna. Gratie unui mo-
dul radio compatibil cu standardul ,N” se pot obtine co-
nexiuni intre router si echipamentele compatibile de
pana la 300 Mbps. Bineinteles, aceasta valoare poate
avea de suferit in functie de distanta si de aglomerarea
spectrului de frecventa din zona in care locuiti. La interi-
or, adica in zona de configurare, Asus RT-N13-U sta ex-
ceptional de bine. Sunt foarte putine modele de router-e
care pun la dispozitia utilizatorilor o interfata atat de pri-
etenoasa. Fiecare optiune este detaliat explicata, iar
eventualele scenarii de functionare si interactiune ale
router-ului cu celelalte echipamente din reteaua proprie
sunt reprezentate prin ilustratii. Cu Asus RT-N13-U se

(periferice) ce pot
fi,,atacate” si prin
alte surse. Din acest

motiv vi se ofera si po-
sibilitatea de a va proteja
un receptor TV de exemplu

1. Citeste editia de noiembrie
a revistei FOTO-VIDEO digital

cu ochelari 3D

prin filtrarea semnalului TV
pe care-| receptionati prin re-
teaua CATV a operatorului de ca-
blu sau va puteti proteja linia tele-
fonica de eventuale suprasarcini
pentru a va proteja un telefon mai sofisticat sau o centra-
1a telefonica.
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Pe una din laturile acestui prelungitor producatorii
au inclus si 2 porturi USB in care va puteti alimenta/in-

carca orice device ce poate fi conectat prin intermediul
unui astfel de port. Anumite modele de telefoane, came-
re foto/video sau echipamente externe ce sunt utilizate
de PC-uri pot fi principalele beneficiare ale acestei solutii

de alimentare. i
Ofertant: Panenedi Belkin, Pret: 69 Lei

Un amplu articol cu fotografii 3D care pot f
poate partaja vizualizate cu ochelarii 3D inclusi
aproape orice
fel de conexiu-

ne lainternet.

St 2. Foloseste dispozitivul pentru
realizarea fotografiilor 3D

Nu dispune de
modem ADSL,
insa producato-
rii au compen-
sat cu integra-
rea de functii
3G. Portul USB
din spatele rout-

er-ului poate fi L mmm—
utilizat si pen- —_— B e : g
P T (pachetul contine si doua perechi de ochelari 3D)

tru a conecta o
gama foarte
variatd de modemuri 3G exis-

tente. Noi l-am testat cu o serie intreaga de device-uri

3. Comanda la un pret special
ochelari 3D (la bucata, la 10
sau 100 de bucati)

oferite de operatorii 3G din tara, iar rezultatele au fost cat
se poate de satisfacatoare. In cazul in care mizati pe vari-
anta conectarii la portul USB a unui HDD, puteti sa-| ac-

cesati prin intermediul unui client de FTP. Exista si varian-
ta partajarii unei multifunctionale de catre toate PC-urile

din retea cu conditia sa o conectati la acelasi port USB al

router-ului.

Si la capitolul securitate Asus RT-N13-U sta foarte
bine. Cu ajutorului unui tutorial grafic puteti parcurge in
cativa pasi toate optiunile de siguranta, aplicand tot felul “ {IH e : Y

pentru vizualizarea in relief a fotografiilor 3D

de permisiuni pe partea de firewall, dar si pe partea de 1 (|mag|nilor SIETGOS(ODICE)

criptare a conexiunii wireless. Simplu si la obiect.

etalii pe www.chip.ro/s
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Logitech Wireless Gaming Mouse G700

Confort si precizie

ispozitivele dedicate jucatorilor hardcore suntin
Dgeneral croite dupa o reteta usor diferitd si implica
materiale mai dure, putere de procesare mai mare, func-
tionalitati multiple etc. Logitech a decis sa gandeasca
altfel problema si a reusit sa imbine foarte elegant utilul
cu placutul. Noul mouse G700 este rezultatul acestei
idei ,crete”. In primul rand, el este etichetat drept un
mouse de gaming. Avand in vedere modul exceptional
in care se misca si raspunde la comenzi, din punctul
meu de vedere, au mare dreptate. Al doilea lucru pe
care cei de la Logitech il evidentiaza este ergonomia.
Stand putin si analizand situatia la rece, incet-incet le dau
dreptate si in aceasta pri-

vinta. G700 are o for-
ma deosebita,
gandita pen-

Verbatim Desktop Hard Dr

Enormus vitezomanus

e pare ca din ce in ce mai multi producatori de echi-
Spamente IT au inceput sa isi faca de cap. Nu mai au
pic de compasiune pentru utilizatorul obignuit. Tot tim-
pul scot pe banda produse care mai de care mai trasnite.
Uitati-va la cei de la Verbatim. Nu era destul cand ne-au
lovit cu solutii de stocare externe de 1 TB, acum au tre-
buit sa lanseze o noua unitate externa de stocare de 2 TB.
Pai ce facem domn'’le, chiar asa ne fortati sa stocam din
ce in ce mai multe date? Chiar vreti sa pozam si sa fil-
mam tot ce migca in jurul nostru? Chiar vreti sa salvam
colectii intregi de albume cu melodii sau filme vechi?
Chiar aga?

Probabil ca asa o fi, insa la 0 asemenea capacitate,
cand doresti sa transferi cateva zeci de GB pe sau de pe
acest HDD extern te cam apuca durerile de cap. Singura
interfata cu mediul exterior este cea USB, iar spre ferici-
rea noastra Verbatim a pus la punct una de tip USB 3.0.
Stiti voi, viteze de aproape 10 ori mai mari, timp de ac-

Ofertant: Partenerii Verbatim LG, Pret: 655 Lei
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tru mai mult confort. Trebuie sa recunosc ca mie unul
chiar mi-a venit ca 0 manusa: dimensiune potri-
vitd, greutate moderatd, acces la butoane
foarte bun, pozitia mainii pe el incre-
dibila. Ca sa despic totusi putin fi-
rul in patru, am avut ceva,,ne-
intelegeri” cu unele din
cele 13 butoane progra-
mabile. Mi se pare un
numar destul de
mare de butoane.
Unde te uiti, vezi bu-
toane. Un pic mai cas
daca apuci mouse-ul, risti sa
apesi din gregeala vreo 2-3 din
ele. Adevarul e ca sunt complet programabi-
le, dar atunci cand atentia iti e indreptata in alta parte, tragi
0 sperietura serioasa cand simti ca apesi pe ce nu trebuie.
Ma rog, cu antrenamentul potrivit, intra in rol obisnuinta,
dar chiar si asa, tot raman la parerea ca sunt prea multe bu-
toane si ca unele sunt periculos de ciudat pozitionate.
Daca am fi avut vreun dubiu pana acum, acum
stim sigur. Cu acest mouse iti castigi rapid liber-
tatea de miscare. De obicei jucatorii experi-
mentati au mici reticente cand vine vorba
de mouse-uri fara fir. Logitech a pus la
punct de ceva timp o tehnologie ce a
revolutionat complet conceptul wire-
less. Regula se aplica si in acest caz,
astfel cd nu am intampinat niciun fel
de intarziere sau alte impedimente in

ces mai mic
etc. Cum?
Nu aveti USB
3.0 la calcula-
tor? E cam aiurea
dintr-un punct de ve-
dere, dar fiind compatibil
cu versiunile anterioare, poa-
te functiona fara probleme chiar
si pe o interfata USB 2.0. Cum adica
imbatraniti langa PC cat transferati date-
le? Linigtiti-va, totul este sub control. Cei de
la Verbatim s-au gandit si la problema asta si, pe
langa hard diskul extern si accesoriile necesare, au
inclus si un controller USB 3.0 ce se conecteaza pe unul
din sloturile PCle din calculator. Acesta pune la dispozi-
tie doua interfete USB de tip 3.0 in care puteti conecta
orice alt device compatibil cu acest standard.

De obicei, solutiile de stocare externe sunt utiliza-
te cu precadere si pentru a va realiza periodic anumite

momentul folosirii acestuia.
Rezolutia optica maxima a senzo-
rului laser atinge valoarea de 5700 dpi, dar,

cum bine v-ati obisnuit, poate fi diminuata in trepte
mergand pe valorile implicite sau personalizate de fie-
care in parte. Alaturi de setul de acumulatori, Logitech
Wireless Gaming Mouse G700 se livreaza si cu un cablu
USB proprietar, destul de lung ca dimensiune, ce va poa-
te alimenta mouse-ul si incarca acumulatorii de la unul
din porturile USB ale PC-ului sau notebook-ului. Asadar,
daca aveti nevoie de un mouse solid, dar si ergonomic,
Logitech Wireless Gaming Mouse G700 poate fi o alege-
re foarte buna. PS: intr-un test de laborator s-a demon-
strat ca butoanele pentru clic stanga si dreapta au rezis-
tat fara probleme la un maraton de peste 8 milioane de

clicuri.

Ofertant: Partenerii L ogitech, Preg: 425 Lei

e 2TB

backup-uri de date importante.

Daca vreti sa o faceti si voi, dar procedura vi
se pare complicata, apelati la aplicatia Nero BackitUp
Essentials ce se gaseste preinstalata pe acest HDD. Cu
ajutorul ei puteti programa foarte simplu ca anumite fi-
siere sau chiar partitii intregi sa fie salvate automat in
mod regulat sau aleatoriu in functie de preferintele si te-

merile voastre.

www.level.ro
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BenQ XL2410T

,Professional Gaming Monitor”

erioada de sfarsit de an este una dintre cele mai as-
Pteptate de catre toti copiii, indiferent de varsta.
Printre bucuriile ce vin odata cu aceasta se numara si ca-
dourile... evident dupa fapta si rasplata. Celor care sunt
foarte cuminti si ascultatori si invata stragnic la scoala le
dau o sugestie cat se poate de utila. Scrieti cu litere de-o
schioapa in scrisoarea Mosului modelul BenQ XL2410T.
Fiind nou, este posibil sa nu fi auzit inca Mosul de el, asa
ca va dau cateva detalii. In primul rand, este un monitor
de gaming de 23,6 toli. De ce este de gaming? Pentru ca
are un timp de raspuns foarte bun, unghiuri mari de vi-
zibilitate si un contrast dinamic de 10 milioane la 1. $i
asta nu este tot. Odata cu aparitia monitoarelor de tip
LCD si mai nou a celor cu LED, valoarea ratei de reim-
prospatare nu prea a mai fost bagata in seama. De obi-
cei, in functie de modele, aceasta atingea o valoare de 50,
respectiv 60 Hz. Noul BenQ XL2410T vine din start cu o
valoare de 120 de Hz, ceea ce inseamna o precizie si mai
mare. BenQ a inovat si dezvoltat o gramada de lucruri
interesante, mai ales dedicate gamerilor. Totusi exista
niste limite pe care nu isi permit sd le treacd. Spun asta
pentru ca monitorul se comercializeaza bundle cu un
mouse i un gamepad... evident dedicate gamerilor.
Acestea sunt realizate de catre cei de la Zowie, 0 compa-
nie americana tanara si plina de idei trasnite. Mouse pad-
ul este realizat dintr-un material plastic ce are o textura
deosebita pentru ca fiecare miscare de mouse, oricat de
mica ar fi, sa poata fi detectata foarte usor. Mouse-ul
este rezonabil, un model simplist ce-mi da o senzatie de
deja vu.

Butonand energic prin meniurile monitorului am

reusit sa gasesc niste optiuni putin spus interesante.
Am zabovit totusi in zona preset-urilor. Aici am gasit
cateva profiluri predefinite ce regleaza anumiti para-
metri ai monitorului in functie de ceea ce vreti sa fa-
ceti pe calculator. Trecand peste partile plictisitoare,
ajungem la modul FPS. Acesta este un profil ce re-
gleaza contrastul, iluminarea si multe alte detalii,
dand senzatia ca pe ecran sunt vizibile mai usor mult
mai multe detalii. Cei de la BenQ spun ca pentru a
obtine si a perfectiona acest profil au colaborat cu
unii dintre cei mai meseriasi jucatori de Counter-
Strike din SUA.

BenQ XL2410T are o conectica bogata, exact
ceea ce are nevoie un gamer. Aldturi de conectorii
D-Sub si DVI gasim si un port HDMI numai bun pen-
tru a va atasa o consola sau un player video. Tot prin
meniuri am descoperit si o functie de tip Picture in
Picture. Zic de tip pentru ca se pot vizualiza imagini
din doua surse independente, insa acestea nu sunt
suprapuse, ci sunt afisate una langa cealalta. Ea se
numeste PBP, adica Picture by Picture. Ideea este una
foarte buna mai ales ca, avand un ecran format 16:9, i
pot fi afisate in acelasi timp imagini din doua surse
diferite chiar si in format 4:3.

Monitorul BenQ XL2410T are o greutate mai
mare decat ati crede, insd asta se datoreaza si picioru-
lui pivotant cu care se livreaza. Cu ajutorul acestuia
puteti regla inclinatia ecranului, dar si inaltimea lui
fata de suportul pe care este asezat. Totul pentru un
plus de confort.

Ofertant: Partenerii Ben(), Pret: 1749 Lei
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Titlu: Peregrinarile lui Tuf

martin

Autor: George RR. Martin

Pentru cei care acum se apuca de

peregrlndrlle lui tuf

aviland Tuf este un negutator interstelar cantat la chitara, nu am decat un sin-

cinstit, dar de mica anvergura. El gaseste, gur gand. Bagati mare, caci gagici o sa
din intamplare, o nava de germinare, veche pice cu ghiotura. Este valabil chiar si

de secole si lunga de cateva mile, care apartinuse pentru fete! Oricum, articolul din titlu

Corpului Pamantean al Inginerilor Ecologici, o va oferd o mica descriere despre cum

organizatie candva foarte puternica. Pe nava - folosi- sa deveniti buni chitaristi de improvi-
ta initial ca arma ucigatoare - sunt pastrate secretele zatie. Singura sa problema este ca
unei stiinte uitate intre timp, iar instalatiile sale foloseste sistemul american de notare.
functioneaza suficient de bine pentru a crea, modifi- Niciodata nu am inteles de ce trebuie

ca genetic sau clona orice planta sau animal dintr-un sa fie americanii mai cu mot...

fond de miliarde de specii, unele binefacatoare, altele

distructive.

Execentricul, dar moralul Tuf se transforma in in-

http://frigt.com/worldchil.html

giner ecologic si foloseste comorile navei sale pentru a

rezolva problemele ce chinuie coloniile omenesti in- Cum vede un copil lumea? Mai frumos ca noi, in orice caz.

e L —

______,,__..—-—-———«f"—""""""""
za consecintele ce apar atunci cand un singur om ca-

departate - de la foamete la serpi de mare...

RETEAUA DF
SOCIALIZARE

e cateva saptamani urmaresc incordat si

George R.R. Martin s-a nascut in 1948 la New pata puterea suprema.
Jersey si a absolvit jurnalismul cu summa cum laude la
Northwestern University, lllinois. O meditatie comicd, si in acelasi timp sumbrd, despre

In anii ‘70 George R.R. Martin a scris o serie de ecologie si puterea absoluta.

nuvele, printre care si Regii nisipurilor (1979), pentru Science Fiction Chronicle

care i-au fost decernate Premiile Hugo si Nebula, apoi
a continuat cu romane SF, fantasy si horror. incantat un serial care-mi deschide ochii

In anii ‘80 a fost producator si scenarist in televi- asupra complicatiilor, tertipurilor, intelege-

LUNII OCTOMBRIE

ziune, editor al seriei Twilight Zone la CBS Television si rilor, pasiunii, muncii, si ag putea continua

producator al filmului Beauty and the Beast. Nuvela la nesfarsit, aparute in aripa de vest a Casei

Zburatorii Noptii, care da si titlul volumului publicat in Cei cinci castigatori ai concursului NEMIRA, Albe. Initial am fost reticent la adresa seriei din cauza

anul 1985, a fost ecranizata. editia septembrie 2010, ce a avut ca premii subiectului, imi era frica de o glorificare, de o expunere

cinci romane Regii nisipurilor de George dulceaga sau de o superficialitate tipica filmelor ameri-

Peregrinarile lui Tuf este titlul dat unei colectii de R.R. Martin, sunt urmatorii: Macovei Dan din cane. Gresit. Totul e dur si greu, personajele sunt

povesti science fiction deosebit de interesante, ce jon- destepte si complicate, dezbaterile sunt la ele acasa,

Timisoara, Popescu Daniel din Giurgiu, Petrea
Vlad din Blaj, Balan Adrian din Cluj-Napoca si

Barbulescu Mihaela din Bucuresti.

http://www.albinoblacksheep.com/flash/drum

gleaza cu problemele si relatiile dintre umanitate si problemele sunt intoarse pe toate partile: droguri, po-

tehnologia pe care a creat-o, din care nu lipsesc perso- luare, sanatate, educatie, arme, arhicunoscuta libertate Cand esti artist adevarat, nimic nu-{i sta in cale si poti face tot ce iti trece prin minte.

naje si intamplari fascinante. In acelasi timp, G.R.R. SRS 23 { in exprimare, separarea puterilor in stat, terorism, spio-
4 g Info: Castigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de
Martin studiaza cu preacautie problemele cresterii ne- e-mail emanuela.negura@3dmc.ro sau la numerele de telefon naj, petrol, razboi, campanii electorate, frauda, si as pu-
controlate a populatiei, dincolo de limite, si explorea- feBe 0] 29,020918028 tea continua la nesfarsit, totul, absolut totul e discutat | castigat in momentul in care am realizat ca nu se joacd, nimic nu iti este explicat,
pulat 5 J ¢ p
cu o rapiditate si o claritate dezarmanta. Filmul m-a ori prinzi din zbor ori nu e pentru tine, iar 90% din solutiile gasite sau dorite, desi
ORI e L R e R - R el SO R S R A L R i A e RIS ¥ B e DY o L majoritatea bine intentionate, sunt de fapt imposibil de pus in practica. O simpla
secventa, de neuitat, in care presedintele intra intr-o biserica, fumeaza, il injura
~ ® ~ 3 3 - ol ° ] ’ g .
<« Castiga unul din cele cinci cirti PEREGRINARILE LUI s : Pe Dumriezeu s reproseazs ca desi a dt totce 2 avut ¢l mal bun timp de do’ @
&€ TUF de George R.R. Martin raspunzand laintrebarea: m in ; ani de zle, lumea e mai cu curu-n sus decét la inceput, caracterizeaza cat se poa-
E : te de bine seriozitatea acestui film. -
(V] 2 . . PR . 2 peregrindrile lul tuf : De ce va povestesc despre West Wing? Pentru ca producatorul si scenaristul seriei
= In ce an a scris George R.R. Martin nuvela Regll n|S|pur||0r. b o 28 ) de mai sus este acelasi care a scris si (scenariul pentru) The Social Network.

H e 1 . x x x s g . " x . x
et ’ 'I 960 ! Sincer, dupa ce am vazut doua serii din WW, am impresia ca TSN a fost o simpla
) N 1 979 : : joaca pentru acest om. O joaca insa de care nu si-a batut joc. Reteaua de sociali-

3 1 zare spune lui M iul di i i : .
uld b ! p povestea lui Mark Zuckerberg, geniul din spatele fenomenului numit http:IIVImeo.comlmoogaloop.swf?cl|p
> } 2003 1 Facebook. La fel ca si cu serialul de mai sus, prima mea reactie la aflarea subiec- .

2 1 : P, ; id=8332956
(11| 1 tului a fost una de repulsie. Urasc Facebook, desi nu mi-a facut nimic. O repulsie e T SRR
Nume, prenume[ I 1 insa care a lasat loc interesului imediat ce m-am cufundat in discutiile intermina- Parkour? PARKOUR?! Doar un altfel de parkour...
w 3 1 : oSy g ) A s
oc Cod numerc ersonl ] Decupafi talonul i trimite-| pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 (P4, 500530 Brasov. bile dezvoltate. Aaron Sorkin, impreuna cu regizorul David Fincher (Strania po-
s | st Il B[ se ol ]| Data limita a concursului: 1ianuarie 2011. Desemnarea castigatorului e face prin tragere la sor. : veste a lui Benjamin Button, Fight Club, The Game, Se7en), a reusit sa faca si aici
@ Locatate I Numele castigatorului va fi publicatin editia de luna februarie 2011 a revistei. ' din rahat bici si mi-a castigat respectul pentru totdeauna. Duceti-va si vedeti
z Ocalltate Prin completarea si expedierea talonului se exprimd acordul dvs. ca informatjile continute de talon : acest film daca va plac dialogurile interesante, dar mai ales daca vreti sa invatati
o Cod PO%"DDDDDDJUGM | sd fie inregistrate si prelucrate de catre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop statistic, : cate ceva despre omul din cauza ciruia astazi toata lumea e prietend cu toata lu-
(W) ; pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului. 1 : :
Telefon I Je-malll I ' mea. Si Farmville. A
SRS == '
_________ - - = = = S SR G S SR S SR e S N S S e S e e S e e e e G e e S m e o ) ] ncv
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LEVEL: Care este genul tau favorit si de ce?

Bobo: imi plac foarte mult jocurile de strategie, desi, ce-i drept, nu
am mai avut timp, in ultima vreme, sa ma joc.

LEVEL: Ce joc butonezi acum si ce parere ai despre el?

Bobo: Butonez, din cand in cand, controllerele de la PlayStation 3,
atunci cand adun gasca de prieteni la un campionat de Fifa 11.
LEVEL: Care este cel mai bun joc din toate timpurile, in viziunea ta?

Bobo: Nu existd asa ceva. Sunt foarte multe jocuri excelente la cate-
gorii diferite. Spre exemplu, la sport as spune Fifa 11. La simulatoare,

Bobo iti spune ,Bine Dimineata” in fiecare zi de la 7 la 10, la Radio 21 alaturi de

Dialog cu Bogdan Ciudoiu, ceasul desteptator de la Radio 21, despre jocuri

The Sims 3, iar la strategie - StarCraft II.

LEVEL: Sexul in jocuri. E prea mult sau prea putin?

Bobo: Nu fac parte din categoria de oameni care vor sex si in jocuri.
De fapt, dacd stau bine sa md gandesc, nu prea am intalnit jocuri de
PC care sa includa sex. But what do | know?

LEVEL: Daca ar fi sa faci tu un joc, cum ar trebui si fie?

Bobo: [i Ias pe altii s& faca jocuri, nu de alta, dar ce-mi place cel mai
mult la un joc... sd ma surprindd. Deci, daca I-as face eu, n-ar mai fi
fun pentru mine.

Paul si loana

ABONEAZA-TE acum

SIMPLU si RAPID prin SMS!

$1 BOBO SE JOACA, NU-1 ASA?

Trimite cuvantul

prin SMS la numarul

si esti abonat pe

’s\“‘.‘\

» 3
la una din revistele: riti'V"‘ de

HIP CD / Foto Video / PC-Practic KigRE. : :
i P/ret: i eehay = falsii antivi
in reteava Orange : 2.
Pret: 6,1 EUR + TVA L oL

in reteava Vodafone.

Trimite cuvantul

prin SMS la numarul

7441

si esti abonat pe

SRRy

la una din revistele:
CHIP CD / Foto Video / PC-Practic
Pret: 10 EUR + TVA
in reteava Orange
Pret: 10,1 EUR + TVA
in reteava Vodafone.

SMS-ul trebuie sa contind numai cuvantul ABO.

Dupa primirea SMS-ului, veti fi contactat de catre
un reprezentant al editurii la numarul de telefon
de pe care a fost trimis SMS-ul, pentru a specifica
revista la care doriti abonamentul, editia de la
care acesta trebuie sa inceapa si adresa la care
veti primi revistele.

Detalii pe: www.chip.ro/sms

S
p
Trimite cuvantul Trimite cuvéntul
prin SMS la numarul prin SMS la numarul
si esti abonat pe si esti abonat pe
3 Pro:ramele plaubo
&l o s s 0 2
la una din revistele: L b la una din revistele:
CHIP DVD / LEVEL 5 E Feriti- vaaewlm"m“ CHIP DVD / LEVEL
Pret: 9 EUR + TVA . [ .Ml ,Lz. Pret: 15,1 EUR + TVA
in reteava Orange W in reteava Vodafone.
Pret: 9,1 EUR + TVA
L in reteava Vodafone.

?@%@EM[E)D@H‘HB

www.chip.ro/librarie

Abonament ,,START”

la 0268-418728

B W W

i
economise stil

U%

@b pretul
delcopernta

| - Numa Total
Revista (RS e R 5 ‘auor:rgmrnmj Pr(:( un:f\ar (nr. abonamente x pret
W IRl comandate | 20OMAMENt 1 nitar abonament) |  Completati online a adresa http://www.chip.ro/librarie talonul de abonament sau
TR ‘ 1 ™ trimiteti aceasta pagina completata cu abonamentele alese si cu datele dumneavoastra,
et Ut g aDar!m b + impreuna cu dovada plétii (copie chitant3, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail
Ll 12 apanifi AL  la adresa abonamente@3dmc.ro, pe fax la numarul 0268418728 sau prin posta la
CHIP cu DVD 6 aparitii 60,00 lei | adresa: Badescu loana, OP2 CP4, 500530 Brasov. Pentru orice alte detalii suplimentare
CHIP cu DVD 12 aparitii [ 112,50 lei | varugam sa ne contactati prin e-mail la abonamente@3dmc.ro sau la telefoanele 0268-
LE l 3 & 3 20 i wgr éo IC' 418728, 0368415003, 0723-570511, 0744-754983 interior 30, sau la fax 0268-418728.
VEL aparitii 69,00 lei
LEVEL 12 aparitii 119,00 lei
PC PRACTIC 6 aparitii | ‘ 39,00 lei
PC PRACTIC 12 aparitii| 75,00 lei
FOTO VIDEO Digital 6 aparitii| 49,00 lei
FOTO VIDEO Digital 12 aparitii | | 95001ei
Total general de platd:]

Pentru operativitate, va rugam sa completati
online talonul
la adresa www.chip.ro/librarie sau
sa trimiteti talonul alaturat prin fax

sau prin e-mail la

abonamente@3dmc.ro
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Idei pentru cele mai potrivite daruri
de sarbatori. Numai din IT!
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Un Windows mai rapid cu utilitare orginale
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10 trucuri pentru L
0 parola imposibil despart

review

TEST: proiectoare
sub 3000 de lei

Nimic nu se compara cu o
proiectie de calitate!

it nesuferite si de multe ori nesigure.
arolele se vita. CHIP v& da o mana de ajutor!

Ce alegem de Craciun? Programele

Cadouri utile, frumoase si, mai ales, IT! hackenlor

Sfaturi de cumpérare in functie de banii Aplicatii care pot face
de care dispuneti. mult bine sau... mult ray,

- T in functie de in
Atfilsaufalnuififcelimaijbunisimulatoride! Pregatitizvafcaldamlcujpremiil ti tentiile
curselauto®

celui care le foloseste
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