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ARGE

i, uite ca am reusit s-o facem si pe
asta. Am mai trimis un numar la
tipar pe ultimii cincizeci de metri
si uite asa am scapat, cel putin
teoretic, de condeiul si urgia celui
de sus. Sa ne dea Dumnezeu sanatate tuturor,
biscuiti si pofta de joc. O s avem nevoie pen-
tru ca vin sarbatorile si cu ele o droaie de jo-
curi numai bune de mestecat, eventual si de
disecat. Ca niciodata, parca, octombrie a fost
0 luna surprinzator de calma p-aici. Rare mo-
mentele in care a jucat vreunul dintre noi
ceea ce avea de scris, fiind prinsi cand de fe-
bra Minecraft-ului, cand de cea a
Borderlands-ului. De ultima m-am ferit ca de
ciuma, desi am fost cat pe ce sa-i cad in mreje
la insistentele lui Caleb. Si totusi, uite ca am
jucat si ce trebuia, altfel nu mai pupati voi re-
vista la inceputul lunii si poate nici noi salarii
intregi. Oricum, de luna viitoare avem un nou
colaborator. Nu o sa va stric surpriza, ci zic
doar ca vine de la o revista odinioara concu-
renta, acum defuncta. Sa-i fie tarana usoara
(revistei), iar pe om sa-l intdmpinati cum se

EDITORI

PRACTICE

cuvine ca-i de treaba. Singura lui problema e
ca nu fumeaza, dar sunt sigur ca o sa treceti si
peste asta. Nu putem fi cu toti perfecti, nu-i
asa? Nici macar eu, cu toate ca rare sunt oca-
ziile in care poti sa zici ca ai facut ceva ce
multi doar viseaza si sa te dai rotund timp
doua zile dupa aceea. De exemplu, oamenii
de la Poligonul Joita m-au invitat sa le incerc
pustile de vanatoare, pistoalele si semi-auto-
matele la o zi dupa evenimentul ce a avut ca
obiect lansarea Medal of Honor in Romania.
Prin urmare, pot sa zic ca m-am nascut pen-
tru a doua oara, dar de aceasta data cu cel
putin un Glock in mana, si mi-am dovedit ca
balistica din Medal of Honor este egala cu un
zero barat. Cand ne-or invada chinezii, eu o
sa fiu pregatit. Poate ma primesc la ei in echi-
pa. $i mai cred ca fumez mult prea mult.

PS. Circula zvonul ca ar exista o editie limitata
a revistei cu jocul Fallout 3 la pachet pentru
34,95 Lei. Este adevarat.

PPS. Doamne, ce-am fumat?!

| KiMO

loana Badescu (ioana.badescu@3dmc.ro)
Catalin lordache (catalin.iordache@3dmc.ro)
Nicu Anghel (nicu.anghel@3dmc.ro)
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Adresa pentru corespondenta:
0.P. 2, C.P. 4, 500530 Brasov
Pentru distributie contactati-ne la tel: 0268-415158 : g

—
Z

HOTLINE abonamente: § g
H 0268-418728, 0368-415003, g §! § s 4
luni-vineri, orele 13:00-16:30. ¢ &

Montaj si tipar:
Veszpremi Nyomda ZRt., Veszprem, Ungaria.
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CIVILIZATION V

Arputea fi jocul perfect de strategie globala.

Reboot-ul unei legende
incearca sa ne dea fiori.

MEDAL /
OF HONOR

,DEAD msmc

Ridica-te si umbla!

0

ricat de multe jocuri cu greutate mi-ar asalta

PC-ul, tot imi gasesc putin timp sd imi arunc

un ochi peste ,scena underground” (obicei ca-

patat pe vremea cand dadeam din cap la.concertele sus-

tinute de diverse trupe pe cat de locale, pe atat de ob-
scure). Din cand in cand am noroc si,pescuiesc” cate un
joculet care, spre deosebire de multe dintre rudele sale
bogate si fandosite, merita sa fie numit,JOC".
Shadowgrounds, de exemplu. Un joc obscur, produs de
0 mana de necunoscuti (finlandezii de la Frozenbyte),
aparut parca de nicaieri, a reusit sa ma entuziasmeze
mai mult decat a facut-o A Treia Venire a Doom-ului pe
PC.In anumite privinte, a reusit s fie,mai Doom decat

08 STIRI

PECIAL
14 PIRATERIA CONTRAATACA

Doom-ul”si mi-a adus aminte de niste vremuri in
care era chiar distractiv si deloc condamnabil sa ca-
sapesti mii de monstri fara vreun motiv anume. Stiti
povestea. Eu sunt unul, ei sunt legiune. Eu am o
flinta, ei au mai multe picioare decat pot numara.
Eu stau, ei vin. Eu fug, ei vin dupa mine. Fara fan-
doseli scenaristice, doar un imbecil cu o pusca si o
gloata de mutanti, extraterestri, demoni, zombie,
varcolaci, gandaci, tantari, dinozauri, hipioti, prico-
lici, pseudokrakeni si asa mai departe. Oamenii de
la Frozenbyte s-au prins ca exista destul de multi
oameni care se dedulcesc fara rusine la un action
simplu, batranesc, asa ca au pus-o de un sequel:
Shadowgrounds Survivor, pe care vi-l oferim
acum in versiune completa.
Pe principiul ,daca functio-
neaza, nu schimba nimic’, cei de la
Frozenbyte nu s-au abatut prea
mult de la reteta originala si au ob-
tinut exact ce trebuia: un
Shadowgrounds cu mai mult zvac.
Producatorii incearca sa ne

bage pe gat o poveste subtirica des-

pre supravietuitorii,micii” invazii
extraterestre de pe Ganymede pe
care am respins-o alaturi de ingine-
rasul razboinic din primul
Shadowgrounds. Desi probabil v-ati
dat seama pana acum, nu strica sa

mentionez ca evenimentele din

Survivor se desfasoara in paralel cu faptele de arme ale
politehnistului facator de minuni din Shadowgrounds
Intdiul. Revenind la alienii nostri, in caz ca va era dor de
ei, Shadowgrounds Survivor readuce in lumina reflec-
toarelor mandretea de invazie extraterestra si ne arunca
fara prea multa vorbarie in mijlocul hoardelor nihiliste
ale cosmosului pe care am avut (ne)placerea sa le exter-
mindm fard mila in primul Shadowgrounds.

E mai suparat (si mai 3rd person) ca Doom-ul, mai
sangeros decat Manhunt-ul si creeaza dependenta mai
rapid decat Sudoku.
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SDVD

Demo

ArcaniA: Gothic 4/ Blade Kitten /
Emberwind / Ship Simulator
Extremes / WRC 2010

MODs

Final Project v3 (Half-Life 2:
Episode 2) / Open Outcast - Oasis
v1.0 (Crysis Wars) / Renegade X
v055 Beta (U'nreal Tournament 3) /
The Forgotten v1.0 (Command
and Conquer 3: Tiberium Wars)

© Media

Filme

Borderlands GOTY / Call of Duty:
Black Ops / Enslaved / Epic Mickey
/ Fallout: New Vegas / God of War:
Ghost of Sparta / Killzone 3 /
Shank / Star Wars: The Old
Republic / Star Wars: The Force
Unleashed 2 /Vanquish

Imagini
Assassin’s Creed Brotherhood /
Duke Nukem Forever

Wallpaper
Civilization V /Halo: Reach /
HAWX.2

Screensaver
Civilization V

Drivere
ATI Catalyst 10.9/NVIDIA
ForceWare 258.96

Patch
Fallout3v1.7

Antivirus
AVG Free Edition 10.0 1136a3181

Freeware

7-Zip 4.65/ ATl TrayTools
1.6.9.1464b / CCCP Codec Pack /
RivaTuner 2.24C / Totally Free
Burner 5.0

Shareware
DAEMON Tools Lite 4.35.5

EXTRA

Pirates of New Horizons (prototip)
Tag: The Power of Paint (versiune
completd)

LEVEL DVD Finder

FINAL PROJECT V3
Final Project este un mod single player pentru jocul Half-Life 2:

ARCANIA: GOTHIC 4
Cel de-al patrulea joc din seria Gothic nu a fost creat de Piranha

Bytes, ci de Spellbound, iar asta se vede. Episode 2 si ne ofera peste 10 ore de joaca. Soc si groaza!
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EMBERWIND
Emberwind este un joc de tip platform realizat de un studio indepen- OPEN OUTCAST - OASIS V1.0
dent si ne-a placut atat de mult de el incat am pus si de un review. Demo tehnologic pentru mod-ul Open Outcast,,urmasul spiritual”al

dasicului prezentat in paginile revistei LEVEL in urma cu doua editii.

RENEGADE X V055 BETA
WRC 2010 Renegade X este un mod pentru Unreal Tournament 3 ce incearca sa
World Rally Championship 2010 readuce in centrul atentiei cunos- recreeze, chiar sa imbunatateasca experienta Command and Conquer:

cuta competitie automobilistica internationala. Renegade cu ajutorul noului engine.

Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 si o adancime a culorii de 16
biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me,
cat si sub Windows NT/2000/XP/Vista/7.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functio-
narea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi, redactia
nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune
produse.

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky is 2010 (furnizat de Kaspersky Lab Romania) si
BitDefender is 2010 (furnizat de BitDefender).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti si
folosirea optiunii Small Fonts!

www.level.ro

Accelereaza

infr-onoua dimensiune

Noul monitor 3D Full HD ASUS VG236 ofera o experienta 3D fara precedent,
cu imagini fara ghosting, gratie tehnologiei Trace Free II Technology.

and esti pe ultima suta de metri i actiunea se intensifica
C accelereaza cu monitorul ASUS VG236 3D cu NVIDIA 3D
Vision. Acesta te va tine inaintea competitiei, creand un nou nivel
de imersiune, intr-o lume tridimensionald, unde imaginile vibrante
nu sacadeaza, iar culorile sunt mai vii datoritd ecranului glossy de
23 de inch cu rezolutie Full HD de 1080p.
Tehnologia 3D a ajuns la o maturitate
depling, iar acum ai la dispozitie peste 400 de
titluri de jocuri compatibile cu tehnologia
NVIDIA 3D Vision.

Tehnologia Trace Free II garanteazd
imagini clare, fara sacadari, datoritd ratei
de reimprospatare a ecranului de 120Hz si
a timpului de raspuns al matricei LCD de .
doar 2ms (GTG). Mai mult decat atat,

modelul VG236 are un ecran glossy care

iese imediat in evidenta, datorita tehnologiei

Color Shine si a luminozitatii de 400 nits. -«

Conectivitatea si ergonomia monitorului 3D se ridica si ele
la nivelul performantelor: conexiunile de tip dual DVI,
HDMI si component il fac compatibil cu orice player
Blu-ray sau consola de joc, iar faptul ca pozitia monitorului
poate fi ajustata pe verticala il recomanda in orice situatie,
indiferent de tipul mobilierului folosit.

Experimenteaza viteza si lasa-te
stimulat de o alta dimensiune, cu
monitorul VG236 3D.

Monitorul ASUS VG236 3D
¢ 23" Full HD 1080p

* NVIDIA® 3D Vision™-ready
« Ratd de refresh 120Hz

 Timp de raspuns 2ms (GTG)

 Tehnologie Color Shine

* Rotire la 150-grade / ajustare pe verticala
cu pana la 100mm
 Dual-link DVI / HDMI / intrdri component

AnviDia T 1. Pentru cerintele sistemului NVIDIA® 3D Vision™ vd rugam vizitati http://www.nvidia.com/object/3d-vision-requirements.htm|
a \'/\;‘: . 3D VISION { 2. Pentru o listd a jocurilor suportate, vd rugdm vizitati http://www.nvidia.com/object/3d wsmn-}dggrm*s,mml
4 READY L % Kit-ul NVIDIA® 3D Vision™ este disponibil numai cu modelele selectionate. Vd rugdm sa verificati detaliile exacte ale ofertei la dealerul dv




PATRICE DESILETS SE MUTA LATHQ

Dupé o perioada de 10 ani petrecuta in ograda Ubisoft, Patrice Desilets, directorul de creatie al seriei Assassin’s

Creed si Prince of Persia, a hotarat ca a venit timpul sa mearga mai departe si, incepand cu vara anului viitor, se
va alatura familiei THQ. Desilets va lucra in cadrul studioului THQ din Montreal, iar misiunea sa va fi aceea de a-si for-
ma o echipa de productie alaturi de care se va concentra asupra dezvoltarii de noi IP-uri. Danny Bilson, THQ:,Cea mai
buna modalitate prin care putem oferi publicului jocuri de calitate este aceea de a lucra cu cei mai talentati oameni.

Suntem incantati ca avem posibilitatea de a-l include in echipa noastra pe Patrice Desilets.”

GEARS OF WAR 3 AMANAT

I nitial, jocul era programat pentru lansare in data de 5
aprilie 2011, dar Microsoft si Epic Games s-au hotarat
sa-l mai amane cateva luni, asa cd lansarea a fost repro-
gramata pentru toamna lui 2011.

+Echipele de la Microsoft Games Studios si Epic Games tia oficiala.

la numarul
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la revista LEVEL

Detalii pe:
www.chip.ro/sms

Pret: 9 EUR + TVA in reteava Orange
Pret: 9,1 EUR + TVA in reteaua Vodafone.

au facut o treaba exemplara pregatind titlul pentru lan-
sarea din primdvara lui 2011. Cu toate acestea, am decis
sa mutam data de lansare a lui Gears of War 3 in toam-
na lui 2011 pentru a prinde sarbatorile’, a fost declara-

00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000006060

HEART OF THE SWARM $I
APOCALIPSA

Doué evenimente majore vor avea loc in 2012, am-
bele neconfirmate oficial. Primul, adica Apocalipsa
pe care o asteptam toti cu sufletul la gura, a fost anuntat
cu mult timp in urma pe blogul unui mayas si nu ne
prea intereseaza. Al doilea, mult mai important, ar fi
zvonita lansare a lui StarCraft 2: Heart of the Swarm. De
unde am scos-o0? Pai dintr-o declaratie facuta la GDC de
catre Greg Canessa, project director Battle.net. Individul
a afirmat ca Starcraft va fi obiectul principal de interes al
companiei in urmatoarele 18 luni, adica, in cuvintele lui,
,de acum si pana la Heart of The Swarm”.

Ulterior acestei,scapari’, un reprezentant al Blizzard a
mentionat ca pentru Heart of the Swarm nu a fost inca
stabilita o data de lansare. Pana la momentul in care
vom primi un comunicat oficial, nu ne ramane decat sa
ne hranim cu speculatii, pentru ca fiti siguri ca vor mai
aparea si altele. Sigur, exista o legatura intre Apocalipsa
si Heart of the Swarm. Blizzard va face un pocinog si va
infuria hoardele de sportivi coreeni. Masele de rasculati
cu ochi oblici se vor deplasa cu rapiditate spre sediul
Blizzard, iar axa Pamantului se va inclina mai mult, de-
clansand o serie de cataclisme care vor cauza sfarsitul ci-

vilizatiei aga cum o stim... Pacat.

- ABONEAZA-TE acum

.

la revista LEVEL

Pret: 15,1 EUR + TVA
in reteaua Vodafone.
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FIFA 11

FIFA 11 - VANZARI RECORD

onform Electronic Arts, vanzarile inregistrate de FIFA 11 au propulsat jocul pe pri-
Cmul loc in topul celor mai bine vandute jocuri de sport din istorie. Statisticile pro-
ducatorilor arata ca, in perioada 26 septembrie - 2 octombrie, FIFA 11 s-a vandut in
peste 2,6 milioane de exemplare in Europa si America de Nord, generand un venit de
peste 150 de milioane de dolari. lar in primele doua zile de la lansare, fanii au dat na-
vala pe serverele EA si le-au incins cu peste 18,6 milioane de meciuri, din care 11,3 mi-

lioane au fost de FIFA 11.
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ASSASSIN’S CREED 3 SIWW2

ASSASSIN'S

CR.EED

Vincent Pontbriand, producatorul Assassin’s Creed

este doar una dintre optiunile pe ¢
.Daca faceti o listalcuievenin

putea fi o alegere buna pentru un nou Assassin’siCreed:*

PPoate de data asta se va reusi asasinarea lui'Hitler:

D R R N R R R R R

cssessscee

CATACLISMUL FIECU VOI!

lizzard a anuntat ca World of Warcraft: Cataclysm, cel de-al treilea expansion al
Bpopularului MMORPG, va fi lansat in data de 7 decembrie. Expansion-ul va putea
fi achizitionat atat de la magazinele de specialitate, cat si online prin intermediul
Blizzard Store si va costa 40 de dolari (si probabil 40 de euro pentru noi, cei din
Lumea Veche). Producatorii pregatesc si o editie de colectie care va costa aproxima
tiv 80 de dolari. Parinti, copii, soti, sotii, profitati de timpul ramas, caci in 7 decem

brie Cataclismul ne va dezbina...

BIOSHOCK 2 PC FARA DLC

aca ati dat banii pe versiunea de PC a lui Bioshock 2 in speranta ca tatuca 2K va
Dlansa 3K + 1 DLC+uri ... ghinion. Community managerul 2K Games, Elizabeth
Tobey, a anuntat pe forumul oficial ca DLC-urile Protector Trials si Minerva’s Den, ce ur-
mau sa fie lansate si pentru versiunea de PC a FPS-ului BioShock 2, au fost anulate.
Producatorii si-au cerut scuze pentru aceasta situatie si au mentionat ca problemele
tehnice au fost cauza acestei decizii. Vedeti ce se intampla daca tineti cu dintii de PC-ul

amarat de pe birou? Nu primiti bomboane!
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’ ‘ m baut si m-am veselit cand Bethesda a anuntat ca Fallout New Vegas s-a lepa
- dat de Satana si nu va mai folosi nenorocirea de GFWL. Dar orice lucru bun vine
ARE PESTE 30 DE MILIOANE DE UTILIZATORI cu un pret. Bethesda Softworks a anuntat ca, in urma acordului incheiat cu Microsoft,
Col mai popular DRM - il voi numi,platforma de distributie digitald” doar atunci caind vom beneficia de aceleasi 7/4 primul DLC pentru Fallout: New Vegas va fi lansat exclusiv pentru Xbox 360. Continutul
preturi, date de lansare si oferte ca si clientii de pretutindeni - a atins cifra de 30 de milioane de utilizatori. extra va fi lansat de sarbatori, dar alte informatii suplimentare nu au fost oferite deo-
Valve vrea sa ne arate cat de meserias si cat de popular este al sau Steam, asa ca a facut publica o lista cu statistici. camdata, acestea urmand sd soseasca in saptamanile urmatoare. Constat cu amara-
4 - . » e as T . o o
Cititi si va minunati: U U DAITC J PRU : J U ciune ca e din ce in ce mai greu sa ramai un utilizator de PC cinstit. Nu e prea placut
in ultimul an, numarul conturilor de Steam a crescut cu 178% da or D ompa be aba ito o 4 D Pro sa fii in centrul atentiei doar in discutiile despre piraterie...
numarul userilor activi a ajuns la peste 30 de milioane 3 a B Development Directo
peste 6 milioane acceseaza Steam in fiecare zi bii co-fo ompa de 0 0 e 0
numarul record de useri conectati simultan a fost de peste 3 milioane 0 0 D exp oi do B - " - n
: e J
peste 1200 de jocuri sunt disponibile ela 3-sire bate d 0 0 0
in ultimele 12 luni, vanzarile au crescut cu peste 200% oiecte d a d . 0 0
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COLLECTOR’S EDITION

Dvw EA inca nu a dezvaluit ce va contine editia de colectie a jocului Dead Space 2, pe Amazon si-a facut apa
fitia 0 poza cu continutul pachetului. Poza a disparut intre timp, la insistentele EA. Din ceea ce se poate ve
dea in poza respectiva, Dead Space 2 Collector’s Edition va contine o copie a jocului, un card pentru DLC, un art
book, soundtrack-ul jocului si o replica a armei Plasma Cutter, Dead Space 2 va filansat anul viitor, pe 25 ianua

)

rie, si va fi disponibil pentru PC, PS3 si Xbox 360.
I I

PIRATES OF THE CARIBBEAN: ARMADA OF THE DAMNED PE
SCANDURA

isney Interactive Studios a anuntat

Dc.'a' action-RPG-ul Pirates of the
Caribbean: Armada of the Damned a fost
anulat. Conform Kotaku, vestea a venit
de la VP-ul Angela Emery care a declarat
¢a, odata cu anularea jocului, studioul de §
productie Propaganda Games a suferit si '
pierderi de personal, dar nu a dezvaluit
numarul celor concediati. Sursele celor
de la Kotaku sustin ca ar fi vorba de 100
de persoane. In acést moment, din cele

doua echipe de productie ale Propaganda Games a ramas doar una singurad, care se va ocupa in continuare de finali-

zarea jocului Tron: Evolution, ce va fi lansat pe 7 decembrie, si de DLC-urile acestuia.

®eescescnse

PRIVATE MILITARY COMPANY

Bohemia Interactive ne informeaza ca va lansa in data - 0 noua factiune - Private Military Company
de 24 noiembrie un nou DLC pentru Arma 2. Se nu-

meste Private Military Company, va costa cam 10 dolari si misiuni

va include:

- Mod Co-op pentru 2 jucatori
- O noua zona
- Personaje noi
- Arme noi (AA-12, fully modelled XM8 variants)
- Vehicule noi (Ka-60 ‘Kasatka, Armed Helicopter UAV,
Armoured SUV)
- Numeroase upgrade-uri ale engine-ului

Povestea il va avea in prim plan pe un recrut al ION.
Inc. (ex Black Element), a carui misiune va fi aceea de a
duce la bun sfarsit operatiunea Black Gauntlet.
Principalul obiectiv al acestei misiuni este acela de a
proteja o echipa de investigatii a UN in timp ce aceasta
incearca sa adune informatii despre programul de dez-
voltare a armelor nucleare in Takistan.

LEVEL 112010

- 0 campanie de single player ce va avea mai mult de 10

: PS MOVE S-A VANDUT PESTE
ASTEPTARI iN EUROPA

eful SCEE, Andrew House, a declarat c in Europa s-au
! vandut peste 1,5 milioane de controller-e PlayStation
Move in prima luna de la lansare. Pana si cei de la Sony au

fra atat de mare si preconizeaza ca vanzarile vor creste.
Controller-ul PS Move a aparut si pe piata din
+ Romania in data de 15 septembrie, iar daca
puneti mana pe editia de octombrie a revis-
tei LEVEL, la rubrica Hardware puteti gasi un
articol dedicat in to-
talitate

acestui produs.

S 1) | -
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: MOBIL 1 GLOBAL CHALLENGE

Fanii sporturilor cu motor pot juca acum varianta ro-
maneasca a jocului online Mobil 1 Global Challenge,
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+ semnat de Mobil 1. Jucatorii romani se pot duela cu re-
+ Pprezentarea virtuala a prietenilor sau cu avataruri ale ce-
lor mai iubiti piloti, printre care si Jenson Button si Lewis
Hamilton.
Echipa din spatele Mobil 1 a apelat la experienta sa in
sporturi cu motor pentru a dezvolta un nou joc online, cu
inscriere gratuitd. Jocul are 4 niveluri de dificultate:
Incepator, Amator, Profesionist si Campion si include o
liga a celebritatilor care permite jucatorilor sa intre in
competitie cu idolii sporturilor cu motor. De la cursele de
viteza pe un circuit NASCAR in SUA, pana la traseul mun-
tos de-a lungul Marelui Zid Chinezesc, pistele de pe cele
patru continente arata nivelul inalt de performanta pe
care trebuie sa il atinga atat pilotul, cat si tehnologia mo-
torului in cele mai solicitante conditii de curse.
Mobil 1 Global Challenge este conectat si la Facebook.
Astfel, jucatorii au posibilitatea sa se autentifice prin
Facebook Connect pentru a-si provoca prietenii la o
cursa online.
Mobil 1 Global Challenge fost construit pornind de la
succesul jocului Mobil 1 Will You Be The 1 din 2009, in
care 62 000 de fani ai curselor din 26 de tari au concurat
pentru a stabili cel mai bun timp per tur in
: Supercircuitul Mobil 1 al lui Lewis Hamilton. Castigatorul
a fost Christian Kesteloo din Olanda, cu un incredibil
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scor de 14 254 de puncte!
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fost luati prin surprindere pentru ca nu se asteptau la o ci-

PARTENERIAT

h.=%

distribution

UBISOFT

bisoft anunta un nou parteneriat cu firma Best
U Distribution privind distributia jocurilor Ubisoft in
Romania. Contractul devine activ incepand cu aceasta
luna, site-ul www.gameshop.ro primind precomenzi
pentru viitoarele jocuri Ubisoft. Ubisoft a ales sa exter-
nalizeze distributia de jocuri video anticipand cresterea
pietei autohtone de gaming, atat pe partea de PC, cat si
pe partea de console, iar Best Distribution a fost cea mai

BLIZZARD

upé ce a dat cu Sfantul Ban in peste 5 000 de juca-
Dtori de StarCraft 2, pentru ca acestia s-au folosit de

evidenta alegere.
Sebastien Delen, Managing Director al Ubisoft

Romania:, Avem incredere in potentialul pietei de ga-

ming din Romania si suntem convinsi ca tendinta de

cheat-uri si alte asemenea, unelte” in meciurile online si
nu numai, Blizzard a considerat ca nu e suficient si ca ar
fi mai bine sa mearga pana la capat.

crestere aratata in ultimii ani va continua. Suntem siguri Astfel, compania a depus o plangere la un tribunal din
ca parteneriatul cu Best Distribution este cea mai buna Los Angeles impotriva celor care au realizat micile pro-

alegere si solutia optima pentru a raspunde nevoilor in el
continua evolutie ale cumparatorilor. calcat termenii mentionati in EULA si le cere sa plateas-
Pe langa precomenti la viitoarele aparitii Ubisoft, printre
care si Assassin’s Creed Brotherhood, in portofoliul Best

Distribution urmeaza sa apara cat de curand si doua titluri

SEVORLANSA

grame ,ajutatoare’, prin care ii acuza pe acegtia ca au in-

ca daune, plus profitul pe care l-au obtinut din vanzarea
programelor respective. Inculpatii sunt trei hackeri cunos-
cuti sub numele de Permaphrost, Cranix si
Linuxawesome.

Deocamdata nu e clar cum se va desfasura procesul
si care ar putea fi rezultatul acestuia, deoarece niciunul
din cei trei nu este cetatean american (primii doi sunt
canadieni, iar cel de-al treilea este din Peru), iar in EULA
se specifica clar ca orice disputd de acest fel se va desfa-
sura pe teritoriul Statelor Unite, mai exact in Los
Angeles. Stiti cum e cu jurisdictia...

care pana acum au lipsit de pe rafturile magazinelor din
Call of Duty: Black Ops

PC, PS3, X360

Activision Blizzard

Romania. Este vorba de Tom Clancy’s H.A.W.X. 2, dezvol-

PC, PS3, X360

Electronic Arts

tat de studioul Ubisoft din Bucuresti, si de R.U.S.E. Need for Speed: Hot Pursuit =

ii in' S0
Ambele jocuri tintesc atat jucatorii PC, cat si posesorii Assassin’s Creed Brotherhood PS3, X360 SEéA
de console si se vor bucura si de un eveniment de lan- Football Manager 2011 PC

sare publica, ale carui detalii vor fi anuntate ulterior.
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Respectele noastre,
domnilor!

 _ornesc prin a sublinia cea mai puternica
«idee a articolului initial (LEVEL Mai

2010):,,La jocul nostru anterior au mun-
cit peste 50 de oameni timp de 2 ani.

2 4 Desi a fost un joc aclamat de critici, van-
zarile au fost modeste, de doar 80 de mii de copii.

Rapoartele arata insa ca jocul a fost download-at de cel
putin 500 de mii de ori de pe site-urile de torenti inde-
xate. (O micd pauza.) Daca va plac jocurile noastre, va
rugam cumparati-le!”.

Oare cat ar avea de castigat industria de jocuri pe
termen lung dacé o buna parte din titluri ar incepe cu
un astfel de mesaj? Nu e vorba numai de respectul casti-
gat, ,convenabil doar si subliminal’, o fraza de acest gen
(insotita fara probleme de imagini - membrii echipei,
proiectare, artwork-uri) ar avea, pe 1anga puterea infor-
mativa, darul de a apropia compania producatoare de
utilizatorii produsului sau.

De ce sa fie numai actorii staruri? Pentru mine, cine a
creat Tetrisul este un erou mai mare decét orice Stallone
si, Cu toate astea, nu stiu, spre rusinea mea, cum arata
sau cum il cheama pe acest domn.

Continui prin a spune ca, desi pentru multi filmul
care a inspirat titlul acestui articol s-a dovedit a fi mai
bun decat prima sa parte, nu cred ca textul aici de fata
va fiin stare de aceeasi figurd. li lipsesc zvacul si bom-
basticul etalate initial si trece mai mult in sfera docu-
mentar. Un documentar interesant insa (cred eu), scris
Cu pasiunea caracteristica.

Din paleolitic...

In lumea computerelor, adevirata piraterie s-a
nascut odata cu jocurile. E ceva cu ele care ne face s pa-
catuim... chiar de la primele, care nu erau mai mult de-
cat linii sau puncte in miscare. Interesant este ca nu asfi

Jet. Spectrum-ul romaneselconstruit la Electromagnetica. Ca sa instaleziun
joc, trebuia sa conectezilunicasetofon la el siesé;llla Citeas !

furat niciodata, copil fiind, un Nu te supéra frate dintr-o

librarie, dar cand a venit vorba de a copia o casetd (de
casetofon) plina cu jocuri, nici nu am stat pe ganduri.
Cred ca aici apare schisma in mintea noastra, dar mai
ales in mintea unui copil. E o diferentd subtila intre a
fura si a copia (fara aprobare) munca cuiva. lar cand
ajungi destul de inteligent incat sa realizezi ca de fapt
casetele, CD-urile, DVD-urile etc. nu sunt decat suporturi
de date, intangibile, chiar imateriale, schisma devine si
mai mare.

Am crescut cu astfel de lucruri, ne-am obisnuit cu
ele si de multe ori nici nu mai gandim cand copiem in-
formatie. Luptele, pe acest front pirateresc-legalicesc,
mai aveau insa si impact si au fost destule momente in
care puteam realiza, datorita ,fizicului”implicat, ca ce fa-
ceam era gresit. Mai o discheta de la taraba, mai un bloc
optic stricat intr-un PSX din cauza CD-urilor de proasta
calitate, mai o cunostinta cu dosar penal etc. Noua ge-
neratie creste insa in jurul noului Dumnezeu, internetul,
si fara cultura necesara (cumulata cu saracia), pentru ei
schisma va fi si mai mare. Cunosc oameni care nici nu
stiu cum arata un UMD (DVD-ul cu care merge
PlayStation Portable), in schimb s-au jucat zeci de
jocuri pe aceasta consola printr-un simplu:
download -> memory stick -> play. O sa fie in-
teresant de urmarit reactia oamenilor cand
vor realiza ca acest fenomen (pirateria) ne-a
cuprins pe toti si trebuie ori sa ne schim-
bam ori sa o legalizam. Pana atunci, hai-
deti sa vedem cum am ajuns pana aici.

La inceputul erei Spectrum (anii
'80), pirateria nu avea nume si se facea
cu un dublu-casetofon. Industria... nu
putea fi numitd industrie, iar conceptul
de lansare de joc nu prea exista. Totul
era pasiune, jocurile se scriau din \ :

sifsalciteasca (asculte)

suneteleide pe caseta. Sungt_g[g;(g;yemde enervante) erau interpretate si

L

transfgrmatei_n‘liriii‘dé’(:o‘d‘.téd‘c'ai'e forma pana la urma un joc.

LEVEL 112010

»cateva” linii de text in subsoluri si exista prea putin inte-
res pentru a stopa copierea lor, ba chiar din contra. In
multe tari, Romania inclusive, originalele nu ca nu erau
lansate, dar nici nu prea stiai cum arata.

Cu timpul, pasionatii programatori sau, mai nou,
firmele producatoare au descoperit ca pot face bani
buni din vanzarea jocurilor si au inceput sé caute solutii
impotriva acestui nou flagel. La luptd (imi imaginez)!
Imediat cateva titluri au inceput sa apara cu manuale
care aveau in componenta tabele cu coduri, culori si/sau
raspunsuri, iar jocul te intreba din cand in cand ce culoa-
re apare in dreptul codului x, spre exemplu, urmand a se
bloca in cazul unui raspuns gresit. Nu am intalnit niciun
joc de acest tip, insa imi imaginez ca era un sistem de
protectie destul de eficient daca ma gandesc ca nu exis-
tau salvdri pe Spectrum (ce lume), iar sd faci o copie
chiar si a unei singure pagini nu era o sarcina chiar usoa-

ra. Pasiunea jucatorilor a intrecut

insa orice limite si multi pozau (sau copiau de mana ma-
nualul) si developau apoi pozele. Producatorii au ras-
puns prin introducerea unor manuale tiparite pe hartie
inchisa la culoare care facea treaba fotografilor mult mai
dificila, dar deja era prea tarziu. Mediul nu i ajuta.
Compania care a gasit solutia a fost Nintendo, prin
al ei revolutionar NES (Nintendo Entertainment System),
un calculator destinat exclusiv jocurilor (o consola) care
folosea casete cu format proprietar, foarte greu de copi-
at pentru ca informatiile erau scrise pe un cip, nu pe
banda magneticd, asa cum era pana atunci.
Blank-urile (daca printr-o minune gaseai asa ceva) erau
aproape la fel de scumpe ca originalele, iar pentru o pe-
rioada pirateria a fost eradicata si Nintendo a devenit
una dintre cele mai potente companii din lume (inca
mai este). Un singur lucru nu a prevazut, Rusia, si pasio-
natii acestei tari. Ei au descoperit
(nu stiu daca primii, dar

aici fenomenul a

avut cea mai mare amploare) ca e mai ieftin sa recon-

struiesti consola cu piese autohtone. Modelele astfel re-
alizate functionau si cu casete neoriginale, pe care pu-
teai pune, si mai bine, chiar si mai multe jocuri. Cum
Nintendo nu vindea consola in Rusia, nimeni nu i-a oprit
pe acesti pasionati din a-si extinde afacerea, chiar si in
China, iar in scurt timp Dendy (numele clonei rusesti) a
devenit la fel de cunoscut ca i consola originala. Cu

peste un milion de astfel de clone vandute, pasionatii,
acum mari intreprinzatori, au realizat ca se pot face
foarte multi bani din piraterie. Care, in acest caz i in

_ = aceste tari, inca nici nu era considerata asa. Sa

. vina mafia (Imi imaginez)!.
Pe celalalt front, computerele au avan-
sat si ele si au trecut de la benzi magnetice
la discuri magnetice prin asa-numitele
dischete. Avansul tehnologic era unul
real, dar nu si din punctul de vedere al
protectiei la copiere. Miscarile antipi-
raterie s-au simtit in acea perioada
mai mult pe partea juridica. Multe
puncte de vanzare ilegala au
fost inchise, micile mafii
de comis-voiajori des-

-
: »~ curajate sau dezbinate,
% ' . .
e s ® iar legislatia a fost mo-
N & b - ﬁﬁ 4 7 4 i A
’v', e dificata pentru a tine pa

sul cu noile provocari.
Pe partea consolelor de
buzunar, solutia a fost data
chiar de Nintendo, care intr-
un gest de respectat, dar

necugetat, nu a protejat in

niciun fel casetutele
GameBoy-ului. Ei au dorit
sa lase sistemul deschis
pentru oricine doreste sa

luriiin anii ‘90 in ciuda nou-aparutelor Super Nintendo (SNES) si Sega
Mega Drive, console mult mai puternice, dar si mult mai scumpe.

creeze un joc, dar bineinteles ca acest lucru s-a intors
impotriva lor pentru cd, desi o caseta goala costa aproa-
pe cat un joc original, nimic nu i-a oprit pe pirati sa scoa-
ta casete de tip 10 jocuri intr-unul. Compilatii foarte ca-
utate si pentru ca multi dintre cumparatori nu realizau
ca nu sunt originale.

... $i pana in zilele noastre.

- o

o

«
T~

fébricu;é descoperit in suburbiile Londrei. Oare

~ de ce gasesc aceasta imagine frumogsé?

in '93-'94, odata cu CD-ul, totul s-a schimbat.
Nintendo a fost singurul care a ales tot caseta, cu al sau
N64, declarand ca a facut aceasta alegere pentru cd jo-
curile rulate de pe CD au timpi mari de incarcare (cateva
din jocurile concurentei aveau pana si minijocuri in ecra-
nele de load), dar si pentru a combate pirateria. $i le-a
mers, N64 era o consola complexa si puternica, lucru
care facea clonarea intregului sistem nu neaparat impo-
sibila, ci mai degraba nefiabild, in timp ce casetele pro-
prietare erau scumpe si greu de contrafacut. Cum insa
socoteala de acasa nu iese ca in targ... palma a venit
chiar de la producatori, care aveau nevoie din ce in ce
mai mult de spatiu (oferit din plin de un CD de 700 MB),
dar mai ales de un mediu ieftin si in acelasi timp univer-
sal pe care sa-si poata distribui nestingheriti datele.
Multi au renuntat la a mai produce pentru Big N si si-au
indreptat atentia catre noul star: PlayStation (PSX).
PlayStation-ul a fost insa relativ repede mod-at

(modificat) cu un cip care ii spunea sistemului ca toate
CD-urile sunt originale. Pirateria a inflorit in aceasta pe-
rioada atat pe PC, cat si pe PSX. CD-ul era ieftin in canti-
tati mari, dar inscriptoarele erau inca foarte scumpe.
Rar gaseai pe cineva cu posibilitatea de a-ti scrie un CD
si mai mereu preferai sa cumperi de la taraba.

Rusii si chinezii aveau uzine de produs CD-uri pirat, cu
matrite cu tot (sunt convins ca mai exista si acum si fac
in continuare bani frumosi in tarile in care internetul nu
exista sau este f6arte scump).

Industria a facut presiuni si in multe tari mod cipu-
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Revolution for DS
(vDELA)
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rile au fost scoase in afara legii, in timp ce pe PC isi fa-

ceau aparitia primele programe care ofereau o oarecare
protectie la copiere, asa-numitele DRM-uri (Digital rights
management - Managementul drepturilor de autor - al
datelor digitale).

De aici lupta s-a dus in cercuri: inscriptoarele de
CD-uri au devenit noile casetofoane si pirateria domesti-
cd a luat iardsi locul tarabelor. Alt avans tehnologic:
DVD-ul. Tarabele, ca ciupercile, dar... internetul a venit
5i a schimbat totul. Nimeni nu a putut aprecia sau stopa
furtuna numita file sharing, iar ultimele rapoarte arata
¢d 50% din datele transmise astazi pe internet sunt ma-
terial piratat. Impresionant.

Dreamcast-ul a fost o prada usoara i, la scurt timp
dupa aparitie, puteai rula jocuri fara nicio modificare.
Multi inca afirma, in necunostinta de cauza, ca aceasta a
fost principala cauza a mortii lui premature. PlayStation 2
a fost si el mod-ificat, Xbox-ul nu a avut nici el viata lun-
gd, ba chiar, in timp, lumea ajunsese sa-I cumpere pen-
tru cu totul alte indeletniciri (modificat devenea un bun
media center), PC-ul... in ciuda DRM-urilor din ce in ce
mai sofisticate, nu a reusit sa tind departe de mainile pi-
ratilor niciun joc AAA (de calitate/buget mare). DS-ul
(consola portabila de la Nintendo) a fost lovita atat de
avansul tehnologic accesibil acum piratilor, cat si de in-
ternet. O caseta modificata (R4 este cel mai popular
nume), care vine cu un slot Micro-SD, poate fi folosita
pentru a stoca sute de jocuri DS la un loc. PSP-ul a dus o
lupta continua cu firmware-urile (sisteme de operare)
modificate de pirati, care te lasau sa rulezi jocurile de pe
memory stick. Ca o partida de ping-pong, jocurile noi iti
cereau update de firmware pentru a le rula, update-uri
care in mare masura inchideau bresele de securitate.
Bajetii veneau insa in scurt timp cu propriul update cu

care ,reconditionau” consola. Acum mingea e in terenul
piratilor si se pare ca Sony a castigat setul, dacd nu chiar
meciul, pentru ca de multicel piratii nu au mai miscat ni-
mic. Cine face acum update de firmware nu mai poate
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R4. Adaptorul minune care te lasa sa joci
sute de jocuri DS de pe acelasi Micro-SD,
varianta de fata vine chiar si cu un adaptor
de la Micro-SD la USB. Piraterie la cheie.
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pirata, cine nu, nu mai poate juca titlurile noi care
cer update, asta bineinteles daca nu au reusit sa
modifice imaginile jocurilor noi astfel incét sa nu-i
mai ceard update, asa cum se intampld cu jocurile
de pe Wii (sper sd nu gresesc aici, e 0 nebuloasa
care deformeaza realitatile in jurul acestei partide
pe internet).

Ultima generatie

Piratul nu a putut fi oprit (cu o exceptie extra-

ordinara pe care o sa o dezvolt mai pe larg mai jos)

PlayStation 3 primeste flicit
de aur pentru performanta de Z
fata pirateriei timp de aproape 4 ani.

a'rezist:

|

nici de ultima generatie de console. Wii-ul a fost re-
pede mod-ificat atat hardware, cu un cip care face cam
acelasi lucru ca cele folosite pe consolele anterioare, cat
si software, cu o modificare de firmware care-ti permite
rularea jocurilor de pe un HDD extern conectat pe USB.
91 aici se duce acelasi meci de ping-pong, cu simpla pre-
cizare ca Nintendo nu s-a sfiit s3 buseasca niste console
in momentul in care oamenii au decis sa faci un nou
update, desi acest lucru s-ar putea sa fie doar un zvon,
lansat chiar de ei.

Xbox 360 sta chiar mai prost, pentru ca solutia gasita de
pirati aici este modificarea firmware-ului unitatii optice
care ii spune apoi consolei ca totul este in regula. Ping-
pongul nu mai poate fi astfel dezvoltat, pentru cd modi-
ficarea nu mai este facuta ca in cazul Wii-ului sau al PSP-ului
la nivelul software-ului consolei.

In fata acestei forte de neoprit, industria a inceput
sa caute alte modalitéti de a-si proteja proprietatea inte-
lectuald si, ca o ironie, cel mai mare drac, internetul, le-a
sarit in ajutor. Multe jocuri de pe PC au inceput s ceara
o verificare online inainte de a te lsa sa joci. Altele vor o
conexiune permanenta la internet. Unele se bazeaza nu-
mai pe componenta multiplayer, care nu poate fi acce-
sata decat prin servere dedicate si asa mai departe.
Toate aceste piedici au fost insa inlaturate in timp de pi-
rati (cu exceptia MMO-urilor), iar producatorii au ajuns

sd fie multumiti chiar si daca in primele 2-3 saptamani
de la lansare jocul lor ramanea nepiratat. Saptamani in
care majoritatea titlurilor realizeaza, la un pret bun
(pentru ei), cea mai mare parte din vanzare. De aici si
nevoia de reclama si hype in jurul unui joc.

Pe cealalta parte a baricadei, internetul i-a oferit Xbox-ului
360 o si mai buna cale de atac. Microsoft poate bloca
hardware accesul la internet daca vede ca folosesti jo-
curi piratate online.

O alta solutie adoptata din ce in ce mai des de pro-
ducatori este migrarea catre console. O migrare hulita
de multi, dar impusa de statistici simple: Jocul X a van-
dutY bucati pe PC, dar a fost piratat de 6 ori mai multi
oameni (conform torentilor indexati), in timp ce pe con-
sola Z a vandut de 5 ori mai mult si a fost piratat de 10
ori mai putini oameni decat varianta de PC (conform
acelorasi contoare).

Puneti voi ce exemplu vreti acolo si cautati datele, o sa
observati ca in cele mai multe cazuri am fost chiar bland
cu cifrele, iar cifrele sunt zdrobitoare. Ne place sau nu,
chiar daca exista, pirateria este mult mai redusa pe con-
sole. Poate si datorita faptului ca implica ceva mai mult
decat un simplu download, un aspect neinteresant pen-
tru firmele producatoare, cu atat mai mult cu cat pana
de curand PlayStation 3 a fost imposibil de piratat.

www.level.ro
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Splinter Cell se opune

0 exceptie de la regula: Toate jocurile AAA sunt piratate in maximum o luna

Cell: C 01y care a rez credibil
de la lansare” o reprezinta jocul Splinter Cell: Chaos Theory care a rezistat, incre dib

4l

A cazut un imperiu

Daca vreti sa ascultati partea romantica a interne-
tului, va veti convinge ca PS3-ul a fost modificat/spart
pentru ca un producator obscur s-a enervat cand Sony a
taiat printr-un update posibilitatea de a mai instala
Linux pe consolele sale. Sony a facut acest pas pentru ca
geniul care a modificat initial iPhone-ul, George Hotz
(nume predestinat), a reusit sa compromita, folosind
Linux, 0 mica parte a hypervisor-ului... agentul care su-
pervizeaza toate operatiile sistemelor de operare si care
nu permite, de exemplu, in cazul PS3-ului, accesul
Linux-ului la GPU (procesorul grafic). Pasul facut a fost
unul mare, pentru ca Hotz a reusit sa activeze functii ar-
bitrare de scriere-citire in memoria RAM a PS3-ului si
le-a tot accesat pana cand sistemul a dat o eroare favo-

rabila lui. A reusit astfel sa ,intrerupa” activitatea hyper-
visor-ului, dar nimic mai mult. PS3-ul s-a dovedit o forta-
reata impresionanta cu straturi suprapuse care se
autoverifica intre ele si declangeaza ,alarme” la cea mai
mica problema. Chiar daca pirateria era departe, Sony a
fost precaut si a blocat accesul la Linux. Ce e interesant
este faptul c3, la scurt timp dupa iesirea la rampa, Hotz a
declarat ca,spargerea” PS3-ului nu mai e o prioritate
pentru el si ca a renuntat la acest tel... oare cat i-a cos-
tat pe cei de la Sony aceasta deviere de comportament?
Solutia gasita/lansata de asa-zisul producator nu
are insa nicio legatura cu metoda folosita de Hotz si este
la prima vedere una cét se poate de simpla. Cu ajutorul

422 de zile pana cand cineva a reusit sa lanseze un crack func tional. Aceasta realiza

o

re a fost posibila cu ajutorul DRM-ului StarForce care a devenit atat de nepopular in
randul gamerilor, trend alimentat bineinteles foarte mult de oamenii care-$

EOBA R O
deau afacerile murdare amenintate, incat a fortat UbiSoft sa renunte la el. Toate

acuzatiile aduse programului s-au dovedit nefondate.

o

George Francis Hotz are doar 21 de ani, dar esté‘_dej_’a pentru multi un super-
erougmodern. Eliberatorul iPhone-ului sispargatorul de gheata al PS3-ului.
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Pirateria contraataca

unui stick de memorie, care are, ce convenabil, un cip

programabil, se rescrie o bucata din codul surs al
consolei care este astfel pacalita si creada ca este
una de debugging sau de test. Acestea sunt con-
sole folosite de producatori (care costa, daca nu
minte internetul, in jur de 10 000 USD) pentru a
testa jocurile in productie. Bineinteles ca aceste
console nu cer DVD-uri originale pentru a rula

un joc si de aici si solutia.

Daca vrei sa fii romantic in continuare, o

lasi asa si pleci multumit, minunandu-te de ce

le mai bese mintea unora. Daca nu, poti sa te

intrebi cum de nu s-a gandit nimeni in 4 ani de

Zile la aceasta solutie. Sau de ce, imediat dupa
anunt, firmulita X a inceput s& vanda la un pret
piperat flash-urile cu pricina. Daca esti paranoic/
pasionat, poti verifica chiar si codul sursa, prins in
acel mic cip programabil, scapat intre timp pe in-
ternet, dupa care, daca intelegi sau ti se explica puti-
na programare, sa incepi sa te intrebi cine sunt de fapt
cu adevarat oamenii astia. Felul in care PS3-ul este ,lu-
crat” de acest mic,,soft” este incredibil de complex.

Imi e greu sa scriu urmatoarea fraza pentru ca am
impresia ca impinge la piraterie, dar adevarul este ca
Sony s-a lovit rau de tot. In acest moment, daca nu ti-e
teama ca-ti strici consola, cu ce misuna pe internet poti
sa faci,modificarea” si singur acasa.

0 modificare care nici macar nu-ti scoate consola din
garantie (daca totul merge bine). In acelasi timp, nu pot

sa nu ma gandesc si la ce am spus in articolul precedent.

Cum se face ca, la scurt timp dupa ce Sony nu mai vinde
consola in pierdere (pana de curand, productia unui PS3
costa mai mult decat pretul lui de raft), a si aparut o so-
lutie piratereasca? Bineinteles ca peste noapte vanzarea
PS3-ului in tarile sarace a explodat si nu m-as mira ca
pana la sfarsitul anului Sony s egaleze ca vanzari totale

18 LEVEL 11]2010

Xbox-ul celor
de la Microsoft.

De remarcat este
si faptul ca, desi nu a existat pi-
raterie pe PS3 pentru atata amar de vreme,
Sony a reusit totusi sd se tina aproape de rivalul
Microsoft ca numar de unitati vandute. 38 de milioane,
in toata lumea, comparativ cu cele aproape 44 ale Xbox
360. Daca luam in considerare ca x-ul se si stricd mult
mai des decat PS3-ul, ce reiese de aici? Ca oamenii sunt
dispusi sa dea totusi bani pe jocuri cand nu exista alter-
nativa? Poate sunt obosit, scriu de 10 ore, dar imi e foar-

Unde sunt banii?

Undeva in mijlocul acestui articol va poa-
te trasni o intrebare fireasca. Ce mai casti-
ga piratul din tarile cu internet su-
pra-dezvoltat? Care e castigul
celui care intretine, cu eforturi
vizibile, un site de torenti?

Exemplul perfect aici (si ex
trem) este Pirate Bay, un site
care a reusit la un moment
dat sa fie printre primele cele
mai vizitate 100 de site-uri din
lume. Aceasta realizare este in-
credibila, imaginati-va ca exista
peste 200 de milioane de site-uri in
’ acest moment i, daca reusesti sa o
atingi, esti bogat. Numai din publicitate,

Pirate Bay facea peste 7 milioane de dolari pe an. Dar. ..
in aceastd bransa, riscul e cu atat mai mare cu cat devii
mai vizibil, iar pe 17 aprilie 2009 detinatorul site-ului a
fost amendat cu 3,6 milioane de dolari si a fost trimis la
inchisoare pentru un an. Si-a vandut afacerea o luni

mai tarziu cu suma de 7,8 milioane de dolari.

floateljocurilelpS3 uluifsunt u-ray
Mmm] ﬁnmﬂmﬂ@dbqwmy
siguninlocuitorullDVDsului¥Singlellayers ?}3@3;
Dualllayer/50}
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te greu momentan sa
vad implicatiile acestor
numere.

Ce stiu insd, din experienta, este ce se va in-
tampla in continuare pentru cd, vedeti voi, PS3-ul a cizut
exact cand trebuia. Cand blank-urile Blu-ray au ajuns des-
tul de ieftine cand sunt cumpérate la tona, pe cand in-
scriptoarele sunt inca foarte rare si scumpe si parca ne
ustura pana si pe noi romanii sa download-am cate 20-
40 GB pentru un singur joc.

Linux free

Michael Trebilcock (alt nume predestinat), din
Adelaide, Australia, a dat in judecata Sony pentru c4,
spune el, decizia gigantului de a indeparta optiunea
+Alte sisteme de operare” din meniul consolei a dus la
imposibilitatea folosirii consolei in scopul pentru care a
fost cumparata. El a cerut despagubire doar 800 dolari
australieni, pretul platit de el pe consold, dar a pierdut

cazul dupa ce o comisie a Protectiei Consumatorului S SO Hr'
(versiunea australiana) a decis ca Sony avea dreptul in
situatia datd sd faca aceasta modificare. Prin compensa-
re, judecatorul a decis ca Michael nu trebuie s le pla-

teasca celor de la Sony cheltuielile de judecat.

Disponibil'!]lfn

@')XBOXBGSO UIVE www.assassinscreed.com UBISOFT'
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a circa doud zile dupa ce am intrat in industria

asta, in timp ce incercam sa-mi dau seama in ce

consta de fapt munca de game designer, project
managerul a venit la mine si a spus,Sebi, publisherul
are nevoie in 3 saptamani de GDD, iar in 3 zile de GDD
Skeleton-ul”. Evident, am ramas cu orice as fi vrut sa zic
in aer. Am vrut sa intreb ce e acela un GDD, dar m-am
gandit sa nu par chiar picat din luna, asa ca in momen-
tul in care am prins liber un calculator de net, am dat o
cautare rapida (foarte multe companii de productie evi-
ta sa ofere internetul pe acelasi calculator pe care se lu-
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creaza cu documente interne, din motive de securitate -
ca sa nu scape cod, versiuni alfa etc.).

Surprinzator, acest termen, GDD, nu e unul foarte
folosit. Evident, se refera la Game Design Document,
insa la o cautare generica, informatiile pe care le veti
gasi vor fi mai mult un fel de sfaturi, fara exemple prea
multe. Aceasta din cauza ca foarte putine companiiisi A
publica gratuit GDD-ul. Probabil ca va intrebati de cenu =
o fac, avand in vedere ca, odata ce jocul ajunge pe piata, =
oricum nu mai conteaza.

Ll

Unul dintre motive este pentru ca in GDD nu se ex-
plicd nu numai cum se fac lucrurile, ci si de ce:

Exemplu 7
fictiv: , Target-ul
nostru principal este

cuprins intre 15 5i 24

de ani, nu i p@xesdci— g
. teascd, ba chiar suferd

de forme incipiente de

- analfabetism. De ase-

menea, joacd in sesiuni

OO

——
- TSRO
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scurte, de 15 - 20 de minute si urdste sd piardd vremea. De aceea vom
evita cat mai mult folosirea textelor, iar dacd nu se poate altfel, acestea
trebuie sd fie foarte scurte. Textele quest-urilor vor fi scrise cu litere mari,
maximum 300 de caractere, iar obiectivele vor fi clare, colorate diferit.
Obiectivele vor apdrea inainte de textul propriu zis al quest-ului (dacd se
insistd pe situarea lor la sfdrsit, vom avea grijd ca jucdtorul sd nu fie ne-

voit sd dea scroll in fereastra de text)....”

Acest exemplu este unul usor. Multe ,secrete” ale
meseriei ajung scrise in astfel de documente si chiar
daca se alege comercializarea unor versiuni ale acestor
GDD-uri, de obicei cu un CD/DVD atasat unei carti de
design, acestea sunt variante ,tunse” ale documentelor
initiale.

Un al doilea motiv pentru care astfel de documente
nu ajung pe piata este ca majoritatea companiilor lucrea-
za cu un numar mare de documente de design. GDD-ul
este de fapt o prezentare generala a conceptelor princi-
pale ale jocului, urmand ca detaliile sa fie specificate in
documente secundare, care ajung la departamentele
respective. De multe ori, aceste GDD-uri nu mai sunt ac-
tualizate pe parcursul proiectului. Doar documentele sa-
telit ajung sa fie tinute la zi. Ca urmare, nu ai la indemana

un singur document pe care sa-| poti publica.

Ideal este s tii un astfel de macrodesign la zi, pen-
tru ca, daca faci jocuri pe console, Sony, Microsoft sau

Nintendo il va cere pentru certificare. Nu se va folosi de

el decat ca sa vada care e subiectul jocului, daca are coe-
renta si daca este un joc care poate fi publicat pe consola
proprietara. S-ar putea sd considere conceptul un creti-
nism sau poate fi refuzat si pe alte considerente, ca de
exemplu continutul prea explicit. .. Dar in principiu poti
pune repede la punct un document doar pentru asta.
Oricum, fiecare producator are propria sa politica
in privinta acestui document sau acestor documente de

“design. Clar este ca e aproape imposibil sa gasesti astfel

de documente din surse legale si mai ales gratuit. Prin
urmare, daca esti angajat ca game designer (daca esti
intr-o companie mai veche, vei afla de la ei cum se lu-
creaza, dar nu e obligatoriu) sau vrei sa faci asta pe cont
propriu, va trebui sa te descurci...

Your Company Name or Logo

Design Document for:

Name of Game

Qu Liser, i The Ukimass Kacine Gume

Clasificari

Desi am lucrat pana acum
la doua jocuri complet diferite,
respectiv la doua companii diferi-
te din tari diferite, nu pot spune ca
am experienta. Fiecare are propriul
sau sistem de a clasifica documen-
tele de design. Oricum, din ce am
lucrat, din ce am citit, eu folosesc
urmatoarele forme de GDD:
A. GDD Skeleton -
Participand la discutiile referitoare la
conceptul jocului, ca designer, unde
evident ai fost foarte activ, cd aia e
treaba ta, ajungi in punctul in care
decizi ca e timpul sa pui la punct
structura jocului. Or asta nu o faci
stand in scaun cu privirea in tavan. Pe
baza zecilor de notite pe care TREBUIE
s ti le iei, chiar daca esti singurul care
gandeste jocul, construiesti un cuprins
al elementelor principale, un fel de
Cuprins cu numele capitolelor si subca-
pitolelor viitorului GDD. Acest skeleton
este primul pas spre structurarea proiectului, pentru ca
arunca prima privire obiectiva asupra amplitudinii pro-
iectului. O astfel de structura ar arata cam asa:
Exemplu fictiv
1. Generalitati
II. Caracteristici principale
lll. Concept
1. Ideea jocului
2. Target
3. Considerente de piata
IV. Povestea
1. Generalitati
2. Introducere
3. Script pe capitole
4. Considerente speciale

V. Structura jocului

Table of Contents

NAME OF GAME _

DESION HISTORY _

L RHUMA

mODELING
AND “nlmn'ﬂﬂﬂ

secon®d epi1rion |

1. Single Player

2. Multiplayer
3. Statistici
4. Tutorial
VI. Locuri
1. Prezentare generald
2.Zone
a.Zonal
b.Zona2
¢.Zona 3
VIl. Mecanici de joc
1. Modalitati de deplasare
2. Luptele
3. Al-ul
VIIl. Prezentarea
1. Meniurile
2. HUD-ul
ftc.

THE WORLD LAYOUT _

GAME CHARACTERS

MULTLPLAYER GAME

CHARACTER RENDERING ______
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helGamelDesigniDocument,

convingator.
Evident, cu cat stii mai multe, cu atat poti construi Acest document va fi
aceasta structura mai bine. La final, tocmai ai primul do-  unul mai relaxat, cu multe

1‘ cument care atesta faptul ca lucrezi la ceva palpabil. E poze si cu explicatii coe-
un pic de lucru, dar satisfactia de a vedea ceva clar pe

hartie e mare.

rente si foarte la obiect ale
unui concept sau altul.
Trebuie sa ai in vedere ca
B. Macro-design - Acest document are rolulde a  ideal e sa folosesti texte cat
fi prezentat diferitelor parti implicate in procesul de cre-  mai clare si mai scurte si
atie si, cel mai important, de finantare. Daca vrei sa con-  imagini cat mai echilibrate
vingi, cel mai probabil iti vei face pitching-ul pe un do- si mai mari (nu chichinete

cument de macro-design. Evident, daca ceri bani sau de screenshot-uri). Asta in-

aprobare de la oameni care se pricep, poti folo- seamna de multe ori sa lu-

si si un Detail Design bine pus la

crezi cu ceea ce iti ofera in-

punct. Dar de cele mai multe ori 3 \\\ \\“ ternetul, cu imagini si poze
ai nevoie de un document ) N m j‘_\ din alte jocuri sau din reali-
scurt, la obiect si cat mai v ‘\\ \) tate, cu schite facute in

z
N

PowerPoint si/sau

‘

1%

Microsoft Visio, cu tabele si grafice in Excel etc. Ah, am uitat s& mentionez cé, daca vrei si
fii designer, e musai sa stii sa folosesti aproape tot pachetul Microsoft Office. Un program
de desenare si/sau editare grafica este la fel, absolut esential. Si nu recomand pachete office gra-
tuite.... O sa innebuniti daca va trebui sa aranjati poze si text cu diferite formatari. Eu nu pot folo-
si altceva decat Microsoft Office de la 2003 in sus.

[

C. Presentation Design - Ei bine, acesta este un fel de macro-design care sufera insa de in-
fluenta marketingului. Asta inseamna cd, in cazul in care lucrezi cu publisher-ul pentru a obtine bani
de la un licentiator, va trebui sa creezi un document cu informatii tintite pe nivelul lui de interes.
Adica sa tai majoritatea lucrurilor care te-ar putea impiedica sa obtii banii necesari, fira insa a pier-
de din vedere faptul cé licentiatorul trebuie sa aiba certitudinea dupa ce face review-ul documentu-
lui ca jocul se va vinde si cé il va pune intr-o lumina avantajoasé. Daca pica in spatele tiu ca designer
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MAKE-UPARTIST, SFECIAL EFFECTS TECHNICIAN, THE WHOLE SHEBANG.

acest lucru, ori fii sigur ca ai fler de marketing, ori incear-
ca sa lucrezi cu oamenii din echipa care se pricep sa van-
da un produs. E riscant si sa faci un macro-design pe
care sa-l arunci in spatele marketingului publisher-ului,
pentru ca ei nu vor sti intotdeauna ce anume e impor-
tant. De-aia singura sansa este colaborarea,
comunicarea.

Chiar, ca tot suntem la acest capitol: CEL MAI
IMPORTANT LUCRU IN CREAREA UNUI JOC ESTE
COLABORAREA OAMENILOR, ECHIPELOR $I/SAU
DEPARTAMENTELOR. ALTFEL O SA IASA UN JEG DE JOC,
NICIODATA LA TIMP $I O SA COSTE EXAGERAT DE MULT.

WORE As N,
QGRAFHER, 5E7 DESIGNER,

D. Detail Design - Cum probabil va vine a
spune, acesta este documentul de design adevarat. in
teorie, contine absolut tot ceea ce contine jocul. Lucru
care creeaza o mare problema, si anume navigarea si
gasirea informatiei in el. Imi place sa creez un docu-
ment de maximum 150 de pagini pentru un proiect
de dimensiuni medii, care include cam 60% din conti-
nut, dar care iti spune tot ce exista in joc pana la nivel
de clic, fara insa a include liste, mecanicile ascunse si
dubioase care sunt destinate exclusiv echipei de pro-
gramare, schite de personaje, tabelele de balancing,
lista de NPC-uri cu proprietati, quest-uri pe zone, par-

tea de mission design etc. Toate astea le fac referinte
din documentul de baza si la sfarsit le includ pe toa-

te, dacd mai am timp si nu demisionez, intr-o singu-

ra arhiva, similar cu un website. Ideea de wiki este
cea mai faina la care m-am putut gandi pentru ca te
ajuta sa structurezi si sa completezi toate sectiunile
fara nicio problema. Unde mai pui ca, daca faci parte
dintr-o echipa de design, unde fiecare isi scrie propri-
ile sale documente, nu prea ai alternativa.

Evident, companiile mari folosesc sisteme inter-
ne de project management cu care tin sub control
toate documentele care se creeaza. Lead designerul
face review-uri periodice si contribuie cu partea sa la
Marea Schema. Un proiect ca Neverwinter Nights 2
poate ajunge sa acopere peste 10.000 de pagini de

' documentatie scrisa.

Asadar, Detail Designul sau Main GDD este fapt
si el un document de referintd, foarte detaliat, dar nu
suficient de detaliat pentru a ajunge de exemplu la

programatori.

Documente de design pentru
departamente

Pentru programatori

Dupa cum stiti, exceptand cazul in care faci un
proiect complet de capul tau, un joc se face in echipe.
Unii fac programarea, altii fac partea 3D, altii partea
2D. Lara a clarificat cred astea in niste articole mai
. vechi. Ei bine, tu ca designer trebuie sa oferi fiecarui
. departament in parte fiecare aspect al jocului expli-
cat pe limba lui. De-aia ca designer trebuie sa te pri-

cepi cate un pic la toate, ca sa nu ramai cu impresia

ca vorbesti cu peretii pentru ca nimeni nu te intelege.
Spre exemplu, una dintre conversatiile mele mai

{Otto Steed (Male — Ghoul)

Hoover Dam - D

)

Importance: Major (€ NPO)

Level -9
STATS
ST 5
PE - 08
EN-06
CH-01
IN-07
AG - 06
LK - 06
Traits
Perks
Tag Skills

Mechanics; Firearms; Sneak

Ono St 1 SO —

Chief engineer in Downtown - k

vechi cu un amic de-al meu, programator unde am lu-
crat (e fictiva de fapt, dar similara ca idee):

Eu: - In conformitate cu ce ti-am scris in documentul de design,
cdnd acesta se duce spre dreapta, sa modulezi miscarea astfel incat la in-
ceput sd fie mai rapid dupa care viteza sd scadd progresiv spre marginea
ecranului.

El: - Cat lainceput?

- Imediat cum incepe sd se miste.

- Asa, si cdt timp sau ce distantd sd se miste maiincet?

- (am o treime de ecran?

- Sidacd nu e in centrul ecranului?

- In cazul in care nu e in centrul ecranului, il aduci progresiv.

- (dt de progresiv, in cdt timp?

- 0 facem o functie de viteza initiald si o scadem spre centru in
functie de distantd, nu de timp.

- Si il aducem liniar sau cum?

- Liniar cred cd e bine. Am putea incerca o curbd dacd ni se pare
prea nenatural. Vedem noi p-orma. Sa lasi loc acolo.

- Bine. Asa. Acum pestele este in centru. Ce face mai departe?

Asadar, astfel de discutii apar tot timpul, pentru ca
este natura job-ului. Ceea ce poti face este sa le clarifici,
furnizand programatorului un document foarte clar, un

detail design tintit doar pe mecanica asta. Evident, se
presupune cd el stie deja care e ideea generald, insa de-
taliile sunt cele care creeaza mari probleme. Ca urmare,
un detail design tintit este de fapt un document care
contine mici scheme logice, grafice, functii si un numar
minim de explicatii in forma lirica, pentru ca programa-
torii nu stiu sa interpreteze informatia aga. Desigur, sunt
acele exceptii, cum am si intalnit de fapt, la care m-am
dus si am zis -, Vezi si tu cum fac aia in film”- si asa a fa-
cut. Fara niciun detail design. Dar sunt cazuri rare si de
obicei acesti programatori sunt sau au fost si Game
Designeri.

Pentru artisti

Ei bine, aici situatia se schimba pentru ca astepta-
rile sunt altele. Detail designurile trebuie sa fie ample
compozitii lirice, cu descrieri amanuntite si chiar meta-
forice ale zonelor, personajelor etc. Pentru ca un Lead
Artist 2D sau 3D sau Artist Director sa inteleaga legatura
dintre gameplay si fun, respectiv vizuald, trebuie ca lu-
mea pe care o0 construiesti sa aiba o coerenta specifica,
lirica, sentimentald, artistica. Nu va uitati lung, vorbesc
serios. Chiar si atunci cand lucrezi cu o echipa care creeaza
continut licentiat sau imita 1:1 realitatea, e bine sa nu pui
problema programatoriceste, ci mai cald, mai prietenos,
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Acum ma simt bine

aca a fost vreodata un joc care sa fie atat de as-

teptat si de amanat, acesta trebuie sa fie Duke

Nukem Forever. Sa va spun si de ce. Jocul a fost
anuntat in 1997. Adica acum 13 ani. Unii dintre voi sunt
sigur ca nici nu erau nascuti pe atunci. $i, mai ales, nici
nu stiu cine este Duke Nukem. Ei bine, Duke este nimeni
altul decat cel mai mare si mai tare, durul durilor, cel care
a venit sa tabaceasca funduri si sa mestece ciunga si a ra-
mas fara ciunga, moartea gagicilor si spaima extrateres-
trilor. Ce mai, Duke este Duke.

Dupa marele succes avut cu primele trei jocuri, cei
de la 3D Realms au anuntat in ‘97 ca vor rupe gura tar-
gului cat de curand cu Duke Nukem Forever. Acum 13
ani! Sa va spun ce s-a intamplat intre timp? Oki.
Minunati-va:

- A aparut toata seria Grand Theft Auto (vreo 13
Jjocuri)

- toate Sims-urile (vreo 16)

- urmadtoarele console: Microsoft Xbox, Microsoft
Xbox360, Nintendo GameCube, Nintendo Wii, Nintendo
Gameboy Color, Gameboy Advance, Gameboy Advance S
Gameboy Micro, Nintendo DS, Nintendo DS Lite, Nintendo
DSi, Sega Dreamcast, Sony PSone, Sony Playstation 2,
Sony Slim Playstation 2, Sony Playstation 3, Sony PSP, Sony
PSP Slim, dintre care multe sunt moarte de ceva vreme.

- Google si eBay nu existau

- cel mai bun procesor pentru calculator disponibil
pe piatd era cel la 233 de MHz, iar cea mai bund conexiune
la internet era cea oferitd de un modem de 33,8 kbps

- au apdrut sase versiuni de Windows

- toate jocurile Unreal

- toate jocurile Thief

- Half Life 1 si 2, plus toate modurile adiacente

- toatd seria Baldur’s Gate

- saga Halo

- Stephen King a scris 16 romane

Py AR e

—==Schimba faza lunga, ca-ti sparg farurile
/— ”

- JUKENUKE

- au apdrut toate Matrix-urile,
toate filmele The Lord of the Rings si
prequel-urile Star Wars. B

Acum sa vedem ce lucruri au
durat mai putin decat realizarea lui
Duke Nukem Forever:

- Fratii Wright au proiectat si
zburat cu primul avion din lume

- 19 rdzboaie au inceput si 5
s-au terminat

- Cele doud rovere martiene,
Spirit si Opportunity, au fost propuse, autorizate, anunta-
te, proiectate, lansate si aterizate pe Marte, unde continud
sd functioneze de mai bine de trei ani

- Intregul program american de a duce un om pe
Lund, de la propunerea lui Kennedy si pand la aselenizare.

Cati ani?

Sa revenim la oile noastre. Povestea jocului este
extraordinar de interesanta. Nu ma refer la aventurile lui
Duke, ci la ceea ce s-a intamplat in toti acesti ani in stu-
diourile 3D Realms. Scott Miller, proprietarul si CEO-ul
3D Realms, spunea ca jocul a suferit mult din cauza ca
producatorii erau perfectionisti. Prea perfectionisti. Cum
aparea un joc nou, cu un element nou de gameplay sau
cu un nou engine grafic, Duke Nukem Forever trebuia si

o

—

AN

lubire, ailnoroc...am la mine pusculita lu’ala micu
.

el sa se bucure de aceleasi lucruri. Un fel de ce face
omul, face si maimuta, 3D Realms a schimbat de patru
ori engine-ul pe care rula jocul. Imaginati-va ce inseam-
na asta, din moment ce calculatoarele performante ale
momentului (pentru home useri, evident) aveau proce-
soare ce rulau la 233 MHz, iar astazi, cand jocul tot nu a
iesit, au ajuns sa fie de... chiar, de cate ori mai
performante?

Intre timp, cei de la 3D Realms si-au mai pierdut
vremea si cu alte proiecte, ca Prey. Stim cu totii cat de
bine le-a iesit. Ca urmare, in 2009, 3D Realms a falimen-
tat si a dat shut down pentru ultima oara. Imediat dupa
anunt, lumea a inceput sa se agite si sa intrebe ce s-aiin-
tamplat cu Duke Nukem Forever. Un fost angajat a facut
un anunt bomba. Duke Nukem era copilul de suflet al
studioului, dar era complet neglijat. Nimeni nu se ocupa

-
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de el, nu era o supraveghere a proiectului si, odata la trei luni, o

minte luminata si, in acelasi timp, cu putere de decizie, venea cu
0 noua idee ce necesita aruncarea la gunoi a intregii munci de
pana atunci si repornirea proiectului de la zero. Cu alte cuvin-
te, nimic nu era gata. Nici poveste, nici engine... NIMIC!
Dupa faliment, Take-Two Interactive a iesit la interval si
a declarat cu mana pe inima ca detine drepturile de publica-
re pentru Duke Nukem Forever. Ce a mai ramas din 3D
Realms a pus mana pe par si i-a tarat pe cei de la la Doo in
instantd. Au ajuns la un consens intr-un final, dar care este
. acesta, nu stim. Ce stim este ca acum Duke Nukem Forever

»
%‘: '~“ i este in continud dezvoltare in studiourile celor de la
}L:: . . Gearbox Software, unde este copilul de suflet al lui Randy
;‘)’;///‘ ' Pitchfork, CEO-ul companiei. Un lucru bun, deoarece
" v" ’ Pitchfork a lucrat la Duke Nukem 3D, predecesorul jocului
(ng *a de fatd, si este un mare entuziast al seriei. Trebuie doar sa

il vedeti in interviurile si prezentdrile legate de joc, pen-
tru a vd entuziasma in fata exuberantei de care da dova-
da cand vorbeste despre Duke.

Dupa ce a pus mana pe munca de o viata a celor
de la 3D Realms, Pitchfork a declarat ca jocul nu poate fi
nici pe departe considerat aproape de lansare, dar are o
gramada de continut pe care se poate lucra. Asa ca ne-a
asigurat ca in 2011 ne vom putea relua rolul de bad-ass
space marine si vom nenoroci extraterestrii ce vin sa ne
otraveasca fantanile si reesapeze femeile.

D-ale gameplay-ului

Zilele trecute, Gearbox Software a plecat intr-un
tur in jurul lumii pentru a prezenta oricui este interesat
primele imagini din joc, cu elemente de gameplay si nu

doar filmulete prerenderizate ce nu au nici in clin, niciin
maneca cu jocul. Cei din Amsterdam au fost primii casti-
gatori ai loteriei Gearbox si au filmat cu nesimtire cu te-
lefoanele mobile prezentarea facuta de nimeni altul de-
cat crizatul si umflatul de Pitchfork.

Demo-ul prezentat incepe cu un Duke Nukem aflat
intr-o buda publica, in fata unui pisoar in care isi varsa
pret de doua minute continutul unei vezici supradimen-
sionate. Evident ca nu rateaza momentul si baga cateva
remarci cu copyright Duke Nukem. Dupa o relativ scurta
plimbare prin baia publica, unde Duke da drumul la toa-
te robinetele si trage apa la toate budele, doar pentru ca
poate, demo-ul se intrerupe deoarece nu prezenta ni-
ciun fel de actiune, iar lumea din sald incepuse sa dea cu
huo. Reincepe prezentarea jocului dintr-un moment in
care Duke se afld impreuna cu un negrotei rotofei in fata
unei plange pe care se intinde intregul plan de lupta im-
potriva hoardelor extraterestre.

Acest plan nu se cheama altfel decat Operation Cock
Block, iar intreaga idee din spatele acestei actiuni este
pictata foarte expresiv pe tabla. Un extraterestru ciclop
este luat prin invéluire de o gramada de cercuri. Schema
este facuta de un tanar absolvent de gradinita, cu un
evident talent pentru desen si cu o gandire strategica
extrem de dezvoltata.

Dar Duke este de alta parere, caci ia buretele, ster-
ge juma de tabla si se apuca sa deseneze cu dezinvoltu-
ra simboluri falice. De fapt, ceea ce deseneaza alegi

chiar tu, dar se pare ca cel ce facea prezentarea
avea o evidenta atractie cétre pute de barbati. In
tot acest timp, barbatul de sorginte africano-ameri-
cana se vaita de mama focului langa tine, dar nu
pune ména pe par pentru a te disciplina.

Dupa ce pui capat acelui plan dement de a
opri extraterestrii, te indrepti agale spre baia co-
munala, deschizand relaxat usile cu piciorul. insa
nimeresti direct in mijlocul unui atac inamic. Un co-
ridor explodeaza, tu dai pe spate, fugi si... iei ceea
ce se cheama Devastator. Un lansator de rachete
cum numai in Duke Nukem putem vedea. Luam lif-
tul si iesim in mijlocul unui... teren de fotbal ame-
rican unde ne batem cu o matahala impresionanta
ca aspect, dar complet neconvingatoare ca ame-
nintare. Duke ii administreaza o maciuceald a la
Dolhasca si, dupa ce monstrul isi pierde singurul
ochi, ii lanseaza podoaba oculara direct printre bu-
turile portii de pe teren. Evident, mancand un pic
de rahat, caci doar e Duke Nukem si el are mereu
ceva bun de spus.

Cam acesta a fost demo-ul ce ne-a aratat o
mica, mica parte din gameplay-ul jocului. Nimic
impresionant. Este un Duke Nukem 3D, dar cu ade-
varat 3D. Este posibil ca jocul sa nu mai vreaa fio
revolutie, caci vremea lui a trecut de mult. Tot ce
vor oamenii acum este sa il lanseze odata.

] Koniec
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RPG DOUBLEBEAR
DOUBLEBEAR TBA WWW.DEADSTATE
DOUBLEBEARPRODUCTIONS.COM Pe

ocmai am terminat a treia oara (fara a pune la so-

coteala varianta audio, care m-a convins sa-mi

cumpar cartulia) World War Z, iar acum astept
cu infrigurare numarul 78 din seria de benzi desenate
The Walking Dead si primul episod din serialul TV cu
acelasi nume (programat in 31 octombrie... weeelll).
Fara sa vreau, m-am trezit gandindu-ma intens la condi-
tia nemortului si mai ales la p—
modul in care a fost exploa-
tat de industria de jocuri.
Cine cauta zombie pe PC sau b T
console, ii va gasi exclusiv in ‘
shooter-e, jocuri de actiune
(survival-horrors sau nu),
RPG-uri fantasy (amestecati
cu alte dihanii) si in localiza-
rile destinate zonelor in care
sensibilitatile locale nu-i
dau voie sa despici in patru
alt inamic. Poti casapi zom-
bie cat e ziulica de lunga
fara sa te simti vinovat ca ra-
pesti vietile a mii de fiinte
simtitoare, fie ele si virtuale.
Cand nu sunt zombie, sunt
roboti, cand nu sunt roboti, sunt nazisti, cand nu sunt
nazisti... inca n-a fost inventat personajul care sa-ti
adoarma constiinta mai rapid decat nemortul, nazistul
sau robotul. Teroristul este urmatorul candidat, dar el

112010

Natura (ne)moarta 81y

incd mai naste controverse... poate
in urmatorul deceniu o sa-l vedem
adus complet in stadiul de bestie in-
setata de sange de crestin pe care o
nizatie obscura in cap. Aaaanyway,
dupa cum observati, pana acum ac-
centul s-a pus pe actiune, iar aspec-
tele mai putin ,viscerale” ale supra-

vietuirii au fost lasate de izbeliste. Nu ma deranjeaza,

Doamne fereste, oricat de ocupat as fi, imi gasesc putin
timp sa fugaresc cu macheta vreo cétiva,berbecuti”
zombie, activitate pe care o gasesc deosebit de placuta

TR

si de relaxantd. Dar World War Z si The Walking Dead mi-au
aratat ca se poate mai mult. Unde prin,,mai mult”inte-
leg un RPG in vana lui Fallout (cu dialoguri miezoase,
NPC-uri consistente, libertate si neaparat un sistem de
lupta pe ture), care sa ne arunce in mijlocul unei apoca-
lipse cauzate nu de lumina atotcuprinzatoare a
Atomului, ci de miliardele de luminite rosii din ochisorii
cetatenilor nemorti. Avem Urban Dead, dar nu se pune,
ca e joc de browser (un foarte meseriag RPG de brows-

er). N-ar fi minunat ca, dupa o zi in care nu s-a intamplat
absolut nimic (sa zicem luni), sa stai plictisit pe buda, cu
o revista coloratd pe genunchi, si sa afli ca mai multi in-
divizi lucreaza la un RPG cu zombie? Ei bine, e ziua ta
norocoasd, pentru ca mai multi indivizi chiar lucreaza la
un RPG cu zombie!

O Romere, where art thou?

Indivizii pomeniti mai sus s-au strans laolalta sub
acoperisul lui DoubleBear — 0 companie micuta si inde-
pendentd, fondata de veteranul Brian Mitsoda (ex Black
Isle, ex Troika, ex Obsidian) si Annie Mitsoda (fosta
Carlson, ex Obsidian) - si surubaresc de zor la Dead
State, un RPG de scoalé veche. Cu zombie. in mai sus
mentionata vana a lui Fallout, desigur. Ca o paranteza,
munca lui Mitsoda poate fi admirata in Vampire the
Masquerade: Bloodlines, unde a buchisit ceva dialog (un

www.level.ro

- Romero, daca vi-|

- esti aruncat in papu-
 cii unuia dintre puti-

exempluar fighoul-ul . <=

amintiti).
In Dead State,

nii supravietuitori ai
temutei Apocalipse
cu Zombie, un texan
de treabd, nascut si
crescut in oraselul
fictiv Splendid. Hehehe, chiar ca Splendid... Inapoi la
Apocalipsa. Dezastrul este complet. Societatea s-a des-
tramat, civilizatia asa cum o stiai a incetat sa mai existe
si, colac peste pupaza, mii de zombie isi prepara un mic
dejun bogat in proteine chiar pe terasa casei tale. Nu in-
tra in panicd, oricum o tineai in pivnita si urma sa divor-
tati. Singura ta consolare este ca superfemeia Mila
Jovovich bantuie prin ruinele civilizatiei in cautarea unui
barbat pe care sa-l iubeasca si sa-| protej... Ce spuneti?
Mila e in Resident Evil? Bai, da’ ghinionist mai esti. In alte
cuvinte, esti fiul nimanui intr-o lume care te iubeste
doar pentru creierul tau suculent. In conditii normale, ai
fi luat-o la pas spre sediul local al politiei, unde, haituit
de mutanti, ai fi cautat munitie ca bezmeticul in timp ce

~ rasuceai statui si cdutai monede vechi. Dar cum nu esti
~ in Resident Evil (in caz ca mai sperai, chiar nu ai nici cea
~ mai mica sansa sa te cuibaresti in bratele Milei, pe o pie-

le de grizzly, in timp ce un cvartet de zombie iti geme
romantic sub geam), supravietuirea s-ar putea sa insem-
ne mai mult decat munitie in incarcator, un rucsac plin
cu erburi verzi si o duzina de magarii din alea pentru
masina de scris. Dead State este un proiect ceva mai
ambitios decat un survival-horror. Va fi un survival-RPG
cu de toate. Lupte cu zombie, lupte cu oameni, discutii
aprinse Este ca suna fain?

Motivul pentru care am pomenit The Walking
Dead, o serie de benzi desenate care, pe scurt, descrie
aventurile unui (fost) ofiter de politie intr-o lume in care
mortii s-au radicat, este unul simplu. Precum in banda
desenata, asa si pe PC. In Dead State, scopul tdu va fi su-

* pravietuirea si cam tot ce implica ea. Vei cauta alti supra-

vietuitori, te vei intovarasi cu ei intru repopularea pa-
mantului sau, dimpotriva, le vei suti proviziile. lar daca
nu stau cumintei in timp ce-i jefuiesti... va inchipuiti voi
ce se intampla. Jocul va avea o structura complet nonli-

“Niara, vor exista quest-uri cu multiple rezolvari si ni se

promit o serie de evenimente aleatorii care, probabil, ne
vor motiva sa reluam jocul. Oricum, ideea de baza e ca in
Dead State se va pune accentul foarte mult pe relatiile

dintre supravietuitori,
va fi studiata cu atentie
dinamica grupului (cum
ii placea unui betivanas
din Bucuresti sa spund)
pe fondul unui dezastru
natural (sau, na, pe cat
de naturala poate fio
invazie de zombie). GG,
Romero! Asta inseamna ca vom servi, sper eu, o portie
indestulatoare de dialog, o cantitate decenta de alegeri
si consecinte (sper ca nu doar cosmetice) si macar trei
paharele de implicare emotionala.

In acest scop, ni se promite c vom primi in grija si
un adapost (cladirea scolii din Splendid), pe care il vom
putea imbunatati si adapta necesitatilor curente. Cand
pierdem adapostul, Game Over, deci el va fi centrul mi-
cului nostru univers. In adapost ne vom ,caza” aliatji i
vom depozita resursele materiale (mancare, echipa-
ment... cele trebuincioase supravietuirii) ,colectate” din
imprejurimi. Spun ,materiale’, pentru ca si moralul aliati-
lor poate fi considerat, la randul lui, o resursa. Dar despre
asta putin mai incolo. Sau mai bine acum. In functie de
actiunile noastre si de tratamentul aplicat aliatilor, mo-
ralul acestora se va modifica. Desigur ca nemortii, ca ori-
ce lighioana nenaturala si infricosatoare, vor lucra si ei
de zor la moralul companionilor. La fel si lipsa mancarii
sau privatiunile in general. Pai ori e supravietuire, ori
doar un picnic in munti... Producatorii afirma ca moralul
aliatilor joaca un rol foarte important in Dead State, iar
unul dintre multiplele tale job-uri va fi sa mentii un nivel
al moralului cat mai mare. Caci se stie, omului deprimat
ii trec multe ganduri prin cap, si nu din acelea
constructive...

Personajele, deprimate sau nu, sunt descrise s }

de patru atribute (Strength, Agility, Perception si
Vigor) si opt skill-uri (Survival, Mechanical, Melee,
Ranged, Negotiation, Medical, Science,
Leadership). Prezenta unui skill folosit in conversa-
tie indica o importanta crescuta a dialogurilor,
probabil vor exista si cateva quest-uri care pot fi
rezolvate si cu vorba dulce. Nu vor exista niveluri
de experientd, dar indeplinirea cu succes a unui
obiectiv (aka quest) va fi rasplatita cu puncte de

skill (ganditi-va la Bloodlines). lar cind acumuldam

un numar anume de puncte de skill, vom putea
modifica un atribut. In plus, se pare ca vor mai

exista si cateva perk-uri ascunse. Si cam atat des-

pre matematica din spatele jocului.

Promisiunea promisiunilor, insd, este un sistem de
lupta pe ture, o pasare rara in aceste vremuri. Aliatii nu
pot fi controlati in mod direct, doar pot primi ordine. Pe
care le vor executa sau nu in functie de moral, impreju-
rari, relatiile dintre tine si ei, sunt o multime de factori
care vor trebui luati in calcul. Un NPC cu moralul la pa-
mant nu va face minuni in luptd, cel mai probabil se va
panica. In teorie suna extrem de bine, iar scopul este no-
bil, dar in practica, independenta companionilor s-ar
putea dovedi un blestem in lipsa unui Al cat de cat de-
cent. Grija mare, DoubleBear, sper ca aveti un programa-
tor priceput ascuns pe undeva...

Cred ca ar fi inutil sa va zic ca astept Dead State ca
pe A Doua Venire, Stiam eu ca numai lucruri bune se pot
intampla daca incep sa urmaresc scena RPG-urilor indie,
care, alaturi de industria ruseasca de jocuri, s-a dovedit a
fi o sursa bogata de surprize. Pentru mine, cel putin...
S-ar putea ca proiectul sa fie putin prea ambitios pentru
binele lui si sa dispara in neant, dar prefer sa nu ma gan-
desc la asta. Promisiunile sunt de vis pentru orice erpe-
gist mai batraior, aga ca mine si ca voi, cei patru indivizi
care-mi veti citi preview-ul, si incerc sa ma conving ca
Mitsoda si ciracii sai stau pe un purcoi de bani (neimpo-
zabili) care le va permite sa faca exact ce vor ei. Adica un
RPG extraordinar. Desigur, colegul si prietenul Caleb nu
e de acord cu mine si isi rade pe sub mustata de opti-
mismul meu bdietesc si de sperantele mele desarte (el
n-a baut un litru de cafea ca mine), dar exact de aia nu
prea primeste el preview-uri. E un om cinstit si corect,
care cunoaste mersul lucrurilor, iar oamenii cinstiti si co-
recti, care cunosc puterea dumnezeiasca a PR-ului, n-au
ce cauta la carma unui preview! Am zis!
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PREVIEW

ames Bond e un specimen ciudat. Nu se poa-
te hotari daca vrea sa fie o franciza serioasa
care trateaza evenimente si probleme politi-
ce contemporane sau un desen animat cu un
singur villain mare si rdu care jura sa-| prinda
pe Gadget data viitoare. Asta doar la nivel de tematica.
In principiu, pe masura ce filmele si romanele au avan-
sat, s-au maturizat si temele, dar parca e o oarecare nos-
talgie in a-| privi pe Sean Connery pus impotriva inspira-
tiei pentru Dr. Evil.

La urma urmei, saga James Bond il are ca tema
centrald pe insusi James Bond, cu sarmul sau consacrat.
Ca o mica paranteza: lan Fleming s-a folosit pe sine ca
inspiratie cand a creat personajul. De pe vremea cand a
luptat in al Doilea Razboi Mondial intr-o trupa de elita si
operatiuni speciale. Ca alta paranteza mai triviala,
Christopher Lee (Lord Dooku, Saruman) era si el acolo.
Tu ce ai facut cu viata ta?

Ahem. Revenind. Bond e arhetipul spionului caris-

matic cu care vrem sa

GEN SHOOTER PROE :
GAMES LANSARE 15 NOIEMBRIE 20
MEDALOFHONOR.COM PLATFORME P

Sunt pe o barca!

semanam cu totii
chiar daca nu recu-
noastem. In plus, e in
stare sa agate orice
femeie doar uitandu-se
la ea, are tone de
gadgeturi si lasa o
urmd fetida de tes-
tosteron oriunde cal-
ca. Ce face in rest sau
cu cine se lupta deja
nu mai e relevant.
Cel mai nou
James Bond, Daniel

Craig (din Casino
Royale si Quantum of Solace ,Partea lui de consolare”), fi
imprumuta vocea, fata si cascadorul protagonistului din
urmatorul joc James Bond: Blood Stone 007.

Ma intorc cu o replica misto
si te omor. Asteapta aici
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Bond Stone

Cea mai recenta misiune a lui Bond il va pune ala-
turi de cea mai recenta bond girl, impiedicandu-se de
cea mai recenta conspiratie internationala. Reteta e cla-
sica: misiune + fata + conspiratie = aventura prin 5-6
tari alternand intre modern/familiar si exotic.

Fata, in acest caz, are numele de Nicole Hunter,
domnisoara din inalta societate, si vocealui Joss Stone,
cantareata renumita de R&B care se regése;te si pe co-
loana sonord a jogylui, Cu numele piesei,|'ll take it all".
Mda. Hali..,siﬁuf'h'éistémpeastasisétrecemmaidepane,

ok? Conspiratia are legatura cu niste arme biologice si

probabil niste diamante (Blood Stone. Vad ce ati facut
acolo, Bizzare Creations).

Dupa cum am zis inainte, Bond este modelat dupa
si are vocea lui Daniel Craig, pe cand motion capture-ul
a fost facut cu ajutorul cascadorului sau. Asta ar insem-
na ca ne putem astepta ca James Bond din Blood Stone
sé fie unul autentic (Il vreau inapoi pe Sean Connery).

E oarecum ciudat ca Bizzare Creations au fost alesi
de Activision sa produca Blood Stone, dat fiind ca singu-
rul lor joc carecum similar ca stil a fost The Club (3rd

www.level.ro
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Fisher. Samﬁs%

Cand sarmul da gres, Bond e
nevoit sd recurga la talentul sau
lingvistic si sa comunice in suava b
limba a pumnului cu antagonistii.

Fara a evita subiectul, voi spune
ca partea de combat arata iden-
tic cu Splinter Cell: Conviction.
Ceea ce nu e neaparat un lucru
rau. Sam Fisher: agent secret.

La naiba, Gogule, nunta e maine! Paseste CU mine
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Aseménél‘ifé cu Splinter Cell nu se
opresc aici. Bond Scone are si un atac ra-
pid numit Focus Shot, care insista ca nu e
Mark and Execute din Conviction, dar se
comporta la fel: de cate ori omori unina-

James Bond: agent secret. E logic sa i vezi adoptand
acelasi stil general de lupta.

Dincolo de asemanarea de sistem, stilul lui Bond
pare mult mai brutal. In demo-ul pe care I-am vazut,
se folosea de mediul inconjurator mult mai mult decat
Sam Fisher. Pe langa clasicele iesiri de dupa colt pen-
tru a-i suci gatul unui soldat, saritura de dupa o bari-
cada pentru a-l lasa inconstient si alte ,giumbuslucuri’,
|-am vazut pe Bond rupand maini sau zdrobind capete
de pereti si colturi. Poate ca ar avea nevoie de o va-
canta daca munca lui nu ar fi una perpetua.

Singurul gadget dezvaluit pana acum e un dis-

pozitiv de realitate augmentata care proiecteaza infor-
matii utile in mediul inconjurator. Se pare cd Franciza
Bond se muta incetul cu incetul catre realism in defa-
voarea gadgeturilor SF. $i nu imi convine. De ce nu am
stilouri cu laser si batiste cu cloroform?

Partea cealalta a luptei este reprezentata de omni-
prezentele arme de foc. Aici nu sunt foarte multe de
spus. Sistemul de luptd va fi tot bazat pe cover ca in ori-
ce shooter de dupa 2005. Nu se stiu foarte multe, dar cel
mai probabil ca va fi si el similar cu Splinter Cell. Arme
cu amortizor, o capacitate de maxim doua odata, una-

doua grenade...

mic in lupta corp la corp, ti se reincarca respectiva abili-
tate. Mie imi suna cam la fel.

A, am mentionat ca jocul va avea si elemente de
stealth? Dar amestecul nu se opreste aici. Mai avem si...

To the Bondmobile!

In fiecare film, Bond trebuie la modul imperativ sa
primeasca un Bondmobil care e o varianta modificatd a
uneia din cele mai laudate masini ale momentului. La fel de
frecvent, Bond distruge fara pic de remuscare respectiva
masina intr-o manierd care ar da anumitor personaje
autohtone idei pentru cand mai raman incuiate in afara

| am Legend 2?
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BLOOD STONE 007

May... sinii. Si pentru ca Bond fara Bondmobil e ca...
Batman fdra Batmobil (incep 54 raman fara analogii), 4
Bizzare Creations au decis sé faca secventele de condus
o parte centrald a joculuj,.: "\_, ‘

Simulatoarele de cursé nu sunt un domeniu nou
pentru producitorii lui Blonde Strobe, totei fiind autorii
recentului Blur. Dat fiind ¢a stilul mai arcade cu power
up-uri al lui Blur nu se prea potrivea cu actiunea intensa
a unei experiente Bond, sursa de inspiratie a fost, daca e
sa ne ludm dupa secventele dezvaluite, Split/Second.

Se pare cd nu existd un singur moment in viata lui
Bond in care ceva sa nu explodeze pe o raza de 100 de
metri in jurul lui. O viata pe care, evident, nu m-ar deran-
jasaoamin loc sa stau la birou sa scriu articole despre
ea. Secventele de condus sunt mai putin simulatoare de
racing $i mai mult joculete arcade presarate cu eveni-

2 farsa le Le

curi pe ca;é"le-am jucat in ultima vreme.

Pu;flﬁ'c:ap la cap informatiile des-
pre Blorg Stfoi':e, as trage concluzia ca
este, daca nu altceva, un joc care stie ce
vrea de la sine si probabil € meritd macar
o privire aruncatd asupra lui. lar ca sa ti-
nem vestile bune curgand, apare foarte
curand. De fapt, in functie de cand cititi
aceste randuri, se poate sa fi si aparut
deja. Data de lansare este 2 noiembrie la-
olalta cu INCA un joc cu James Bond, de
data aceasta un remake pentru clasicul i
mult-iubitul GoldenEye. Deci comandati
un Martini si bucurati-va de ele. Scuturat,
nu amestecat.

mente quick-time in care trebuie sa ajun-
gem de la punctul A la punctul B fara a fi
zdrobiti/explodati/impuscati/scufundati/
aruncati/obliterati sau amendati. Viteza
ucide, copii. Sau fara virgula.

Fire the,laser”!

Pe langa cele doua componente
mentionate mai sus, Broad Sword 007 va
contine si o bucdtica de platforming
pentru a tine pasul cu moda. Acum stiu
la ce va ganditi: un joc care doar ,se in-
spira” din altele va fi invariabil prost, dar

aici uitati ca, dupa cum am mentionat
mai sus, in primul rand Bond e esenta aici, laolalta cu
traducerea personajului in joc, si, in al doilea rand, ele-
mentele componente sunt cele potrivite. Pentru ca
James Bond e, la urma urmei, un tip care se furiseaza si
se lupta ca Sam Fisher si conduce ca in Split/Second. As
indrdzni sa spun ca e reteta perfecta.

Producatorii se lauda cu faptul ca au facut diferite-
le parti ale jocului sa se intrepatrunda inobservabil, cu
tranzitii line si, daca reusesc ceea ce altii au reusit in ulti-
ma vreme prin imbinare de jocuri in ceaun, atunci sunt
destul de optimist. Uitati-va, de exemplu, la Uncharted
2: lupta aducea cu Splinter Cell, platforming-ul era leit
Assassin’s Creed, iar povestea si feelingul general... era
ca un fel de Broken Sword mai putin romanticizat. Cu
toate acestea, a fost unul din cele mai laudate jocuri ale
ultimilor ani si cu siguranta unul din cele mai bune jo-
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Paine si CiV!

4

reutatea in a vorbi despre Civilization nu vine

doar din faptul ca avem de-a face cu un titlu

de strategie de dimensiuni maricele, ci si din
vechimea si vastitatea seriei careia un astfel de jocii
apartine - am ajuns sa butonez al cincelea Civ! Sau este
mai potrivit sa-i spun CiV? Hm, parca asa arata mai bine
si poate indica sintetic momentul in care vorbesc in arti-
col despre versiunea curenta de Civilization. Bun, asa
sa-i ramana numele: CiV.

De altfel, tocmai longevitatea exceptionala a seriei
Civilization ma pune in fata unei situatii cel putin crance-
ne sub aspect jurnalistic. Ar cam trebui sa fac referiri suc-
cinte, dar cuprinzatoare, cu privire la elemente esentiale
din iteratiile anterioare, in asa fel incat sa-i pot cuprinde
intre cititori pe veteranii seriei. Pe de alta parte, ar trebui
si sa fiu scurt, dar tot cuprinzator, in a lamuri diversele
chestiuni specifice acestui joc, in asa fel incat sa nu fiu
criptic pentru cei care nu I-au mai vazut pana acum.

112010
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Solutia, in opinia mea, este sa ma adresez in pri-
mul rand incepatorilor in ale Civ-ului, oamenilor care
acum ar putea face un prim pas hotarator in directia
unui astfel de titlu. Celor vechi, inraiti in apasarea buto-
nului End Turn, deja multe lucruri le sunt foarte clare.
Catre acestia voi emite cateva pareri, mai incolo in acest
articol, asa, ca sa nu existe impresia ca totul este perfect
in paraSid.

A,BsiC

Deci, ce este civul? Civul este un joc de strategie
pe ture, in care fondezi orase ce trebuie dezvoltate si
aparate. In acest scop ai nevoie de resurse, pe care ti le
ofera solul si relieful. De aceea, este bine sa ocupi in asa
fel harta unui joc incat sa iti asiguri accesul la resurse. $i
cam asta este tot, in mare. Amanuntele, insa, sunt cele
care definesc cel mai bine civul, facindu-| sa fie un joc
de strategie ce a trecut testul timpului, deja, de vreo 18

ani incoace. Sa intram, deci, in amanuntele celui de-al
cincelea civ.

In primul rand, spre deosebire de titlurile anterioa-
re ale seriei, harta nu mai este impartita in patratele, ciin
hexagoane, in maniera jocurilor de strategie militara cla-
sice, precum Panzer General sau Battle of the Bulge. La
inceputul jocului primesti o unitate de pionieri (settlers)
si una de cercetasi. Trebuie cat mai repede sa gasesti un
loc potrivit unde sa fondezi primul tau oras, folosind uni-
tatea de pionieri - care este si consumata astfel.

Nu ai mult timp pentru asta, pentru ca poti incepe
sa construiesti cladiri, sa produci trupe si sa cercetezi sti-
intific numai dupa ce ai cel putin un oras. Or, daca altii au
fondat unul inaintea ta, au un avantaj important. Daca ai
noroc si gasesti repede in preajma resurse, eventual si un
rau si 0 mare, e bine de tine - pe rau si coasta se stabilesc
automat rute comerciale, ce te leaga de celelalte orase,
sporind venitul per tura. lar resgrsele pot aduce mancare,
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bani sau pot creste pro-
ductivitatea orasului.

Odata fondat orasul,
trebuie sa creezi o unitate
militara care sa il apere si
sa construiesti cladiri care
sa ii creasca productivita-
tea pe cei patru parametri
de baza: alimente, bani,
productie industriala, cer-
cetare stiintifica. A, la care se mai adauga unul, foarte
important - cultura. In principal, cultura are rolul de a
extinde granitele imperiului tau. Astfel, fiecare oras pro-
duce o anumita, cantitate” de cultura pe tura, iar, la atin-
gerea anumitor intervale, granita orasului se mareste,
oferind acces orasului respectiv pentru exploatarea inca
unor suprafete. De asemenea, imperiul tau ajunge pe
aceasta cale sa aiba acces la resurse care, chiar daca nu
sunt in mod direct lucrate de cetatenii orasului, contri-
buie la dezvoltarea propriei civilizatii, in general.

Evident, in oras construiesti cladiri care au efect de
multiplicare asupra unuia sau mai multora din parame-
trii de dezvoltare ai civilizatiei tale, cum sunt alimentele,
banii, productia de cladiri si unitati militare, cultura, cer-
cetarea stiintifica, gradul de pregatire al unitatilor mili-
tare. In plus, unitatile de muncitori pot lucra hexurile din
interiorul granitelor tale pentru a le imbunatati produc-
tivitatea si a oferi acces la resurse. Ferme, mine, plantatii,
stane, rezervatii etc. sunt o parte din imbunatatirile si
amenajdrile ce pot creste output-ul productiv al terenu-
rilor aflate sub controlul tau.

Dar, bineinteles, toate cladirile, trupele, imbunatati-
rile sunt accesibile numai dupa parcurgerea unor anumi-
te descoperiri stiintifice, ce ofera acces atat la noi trupe,
cladiri, imbunatatiri, upgrade-uri, cat si la alte teme de
cercetare stiintifica. Nu pot accentua suficient cat de im-
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domeniul stiintific, ci chiar in fruntea ome-
nirii. Aceasta iti da atat avantajul de a con-
strui inaintea tuturor anumite unitati mili- -
tare mai bune, dar si pe acela de a avea
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posibilitatea de a realiza Minuni ale Lumii (World

Wonders), inaintea tuturor.

Aceste Minuni ale Lumii sunt o caracteristica a civ-
urilor, ele sunt cladiri ce ofera avantaje mai mult decat sem-
nificative pe anumite domenii. Dar, dupa cum o spune si
numele, nu poate exista decat o singura Minune de un
anumit fel in Lume. Astfel, nu poate exista decat o singura
Biblioteca din Alexandria, Colos din Rhodos, Turn al lui
Eiffel sau Statuie a Libertatii. Cel care o construiegte pri-
mul este singurul posesor si beneficiar al acesteia, ceilalti
nu 0 mai pot avea.

Pe langa Minunile Lumii, mai exista ceva asemana-
tor, introdus in acest civ nou. Este vorba despre Minunile
Naturii, zone aparte pe hartd, prin care nu se pot deplasa
trupe si in care nu se poate construi ori imbunatati nimic.
Vreau sa spun, ce poti imbunatati la Marea Bariera de
Corali?... Minunile Naturii oferd, insa, un venit destul de 2001
generos, atat ca productivitate, cat si ca bani, pentru ora-
sele pe raza cdrora se gasesc.

V.I.P.

Oamenii sunt foarte importanti, si inca din civurile
anterioare a existat preocuparea de a face simtita pre-
zenta acestora nu doar ca statisticd, ci i efectiv, palpa-
bil, prin,,ceva” care poarta un nume si are un rol istoric
bine determinat. Asa au aparut specialistii, adica ceta- s A ' 1l
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Politici Sociale (Civics)
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Sfatuitorii - nici acestia nu ii ajung din
urma pe dementialii consilieri din Civ 2...
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teni ai orasului care nu au rolul de a lucra
tarlalele imprejmuitoare acestuia, ci sunt
chititi pe un anume tip de activitate, cum ar
fi productia industriala, cercetarea stiintifi-
ca, arta, religia ori economia. in general,
daca un oras produce suficiente alimente
pentru a-si asigura cresterea, si inca ceva pe
deasupra, te poti gandi sa atribui cel putin
unul, dar preferabil cat mai multi cetateni
unor astfel de ocupatiuni speciale, ce ajuta
enorm la dezvoltarea civilizatiei.

Pana acum, specialistii erau atribuiti
orasului in ansamblu. In GiV, insa, ei sunt
explicit repartizati in cladiri specifice ocu-
patiei lor - oamenii de stiinta in biblioteci si
universitati, inginerii in ateliere si forje, co-
merciantii in... centre comerciale, artistii
prin teatre si opere etc. Fiecare astfel de cla-
dire ofera un numar limitat de sloturi in
care poate fi agezat cate un specialist, astfel
ca devine util la un moment dat sa ai mai
multe cladiri ce accepta alocarea de specia-
listi. In CiV, un specialist alocat unei cladiri
de profil va mari efectele respectivei cladiri
asupra domeniului de productie specific
acesteia - un inginer intr-un atelier va cres-
te productia industriala, un artist in teatru
productia de cultura etc.

Dar, specialistii mai produc ceva, pe
langa munca lor explicita. Ei mai produc
puncte care, acumulate in numar suficient,
duc la aparitia unei Mari Personalitati.
Artistii produc puncte ce duc la nasterea

|
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unui mare artist, inginerii a unui mare in-
giner si tot asa. Marile personalitati sunt
foarte importante, la randul lor, deoarece
ofera beneficii substantiale civilizatiei din
care provin.

Asa se face ca un Mare Inginer poate
crea o Manufactura, ce sporeste semnifi-
cativ productia industriala a oragului. Ori
poate avansa Cu un anumit cuantum sta-
diul de productie in care se afla cladirea,
unitatea militara sau Minunea aflate in lu-
cru in acel moment in oras. Ori poate de-
clansa instalarea unei Epoci de Aur (sic!),
in timpul careia in civilizatia ta fiecare par-
cela de teren va produce mai mult. Dupa
ce Marea Personalitate a executat una din
aceste actiuni, este consumata si nu mai
poate fi folosita.

Remarc faptul ca aceasta noua struc-
tura si conceptie a specialistilor si Marilor
Personalitati este mai transparenta si mai
bine legata decat in civurile anterioare -
adica, chiar daca mecanismul de generare
a Marilor personalitati este asemanator in
Civ 4, el nu este la fel de explicit. lar unele
abilitati ale Marilor Personalitati deschid
perspective de gameplay nebanuite pana
acum. Spre exemplu, un Mare Artist putea
in Civ 4 sé declangeze o Cultural Bomb,
care adauga 4000 de unitati de culturd la
cele deja acumulate de un oras. In CiV, ter-
menul de bomba culturala este mult mai li-
teral - la,detonarea” unui Mare Artist intr-un
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Trupe imbarcate

teritoriu care nu iti apartine, atat hexul in care se afla
acesta, cat si hexurile adiacente - 7 hexuri! - devin ale
tale. Nu pot sa va spun cat de aspra este aceasta abilitate.
Practic, bombardamentele culturale devin una din cele
mai ciudate si mai agresive modalitati non-violente de
joc din istoria strategiei. Asta cu atat mai mult cu cat nu
toate civilizatiile concurente vor lua acesta ca pe un act
de agresiune. Anyway, ma intreb ce au fumat baietii de la
Firaxis cand au venit cu ideea asta?...

Cand A.D.devine A.C.

Sa nu uitam, insd, faptul ca Firaxis s-a lansat cu un
joc de strategie, Alpha Centauri, inspirat din primele
doua civuri. De altfel, Sid Meier si Bryan Reynolds, tatici
ai acestor doua prime iteratii ale seriei Civilization, au
plecat de la Microprose si au fondat Firaxis taman pen-
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tru a incepe un nou
proiect, mult mai
ambitios - un fel de
civ evoluat, ce se pe-
trece in viitor, pe
Alpha Centauri,
dupa sosirea pe

?‘ aceasta planeta a

, navei trimise de
pamanteni.

Alpha Centauri
este siin ziua de azi
un titlu foarte valoros. Si nu spun asta doar pentru ca
primul meu review de joc in LEVEL a fost la Alpha
Centauri... Oricand poti incepe o campanie in Alpha
Centauri gi s ai 0 experienta cu nimic mai prejos decat
in oricare joc de strategie actual, fie acesta Civ 4 sau CiV.
Si tocmai de aceea nu este deloc de mirare ca atat Civ 4,
cat si CiV, se inspira pe ici, pe colo, prin punctele esentia-
le, din Alpha Centauri. Cum ar fi, spre exemplu, in dome-
niul politicilor sociale.

Daca pana la Civ 3 inclusiv aveam de-a face numai
cu adoptarea de regimuri politice precum despotismul,

anarhia, monarhia, republica, democratia sau comunis-
mul, ce influentau rigid, fara subtilitati, anumite aspecte
ale societatii, de la Civ 4 incoace lucrurile s-au nuantat
mult. Astfel, inspirat copios din Alpha Centauri, sistemul
de politici sociale dy‘ Cly,?{ierm«tga i’}ggekgq pe dome-

-
-

& o <

PR o< e

= Do UM

nii de interes - guverndmant, justitie, munca, economie
si religie - a unui anumit tip de conduita civica in dezvol-
tarea civilizatiei. Fiecare avea avantajele si dezavantajele
sale, dar era o optiune ce flexibiliza semnificativ o secti-
une a jocului ce fusese foarte rigida pana atunci.

De altfel, cu toate ca am salutat trecerea la aceste
Politici Sociale (numite Civics in civuri), am remarcat fap-
tul cd, desi isi au originea in Alpha Centauri, nu ajung nici
pe de parte la complexitatea implementarii acestora in
primul joc al Firaxis. In Alpha Centauri politicile sociale nu
erau doar modulare, permitand combinatii inteligente si
nu rareori surprinzatoare, dar i se oferea si posibilitatea
de a-ti crea politici sociale proprii, noi.

In iV, politicile sociale se apropie si mai mult de
flexibilitatea din Alpha Centauri, dar creeaza premize

: . o I\ D A
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Civilization V

Conditii de victorie

teaza acum enorm in toata afacerea razboiului. Un deal,

noi ale conceptului, dezvoltat
in mod original intr-o suita de

este, in schimb, perfect adaptat necesitatilor de game-
play si chiar feeling ale unui civ.

7 P o s 1 C\F IIF T R, o BOR BRI b W, | 0 0 - ~ . .Io . v
Lt BRRHC T Crsgdetdiaid el A nt crurile plerdute in Civilization munte sau padure stau in calea tragerii cu tunul, dar,
ToT Torms Remaining Q@@@.O@@ IR % 2 e i i ;
Chies % N> din civurile anterioare: unele unitati de artilerie pot trage in tinte aflate dincolo
oo = TN ok CREATIVE CONSTRUCTIONS de astfel de obstacole naturale, daca respectivele tinte
‘onders Sci 0 Piayers have completed the Apollo Program. A . Vo o % = g 3 g :
::‘Mi.w;., Hol S i ey sunt vazute de o alta unitate proprie. La fel, amplasarea
Future Tech o ' g &
score 680 é @ @ @ @ @ @ h g L pe dealuri are un rol tactic important, deci, per total,
| ol :
QDetols Ner Founded. Mot et 1 3 1 atali
Diplomatic Nobody han complered tha Unted Narions. 3 | cam totul incepe sa conteze in bétalie, sub aspect tactic.
Vores for Your 1 - Si nu am pus aici la socoteald, inca, aviatia...
Total Available Diplomatic Votes: 15 2 > = St 5 A 7
Votes Neaded for Diplomatic Viciory: 10 : 3 Ideea este cd unitatile de aviatie si unele rachete
Deralls L . n % 5 = i ;i i
Cultural A SRR 4 U Sodel iy Mo ; 3 4 pot sa se afle in numar nelimitat intr-un hex, spre deo-
@ @ @ @ @ @ » ¥ | sebire de unitatile terestre. Asta da un avantaj imens fo-
S 4 S0k 4 \ ‘ losirii aviatiei, aducand inca un element de realism lup-
erais . Ny
2 il tei si conferind cercetarii stiintifice o greutate mult mai

mare decdt in civurile anterioare. Practic, cine nu a par-
curs descoperirile stiintifice necesare aviatiei militare
este mort daca altii au facut-o deja. Pe campul de lupta
nu mai sunt suficiente trupele terestre.

structuri arborescente. Sunt foarte, foarte multumit de aceasta sectiune din CiV, RELIGION ADVISOR

si, sub acest aspect, nu am suficiente cuvinte de lauda il A — ] Desi mi se pare cea mai buna implementare a ar-
Omul este un ani- pentru producitorii jocului. ® T ¢ % & B & O | matelorsilupteidin toate civurile de pana acum, elimi-
mal politic social :I“ Z:‘" l’.:.’. :_-: 7,55— J.:Z Z.'i %‘: nand diverse smecherii si exploituri clasice, nu pot s nu

Noua structura a Civics
cuprinde 10 tipuri principale
de astfel de politici sociale.
Acestea sunt: Traditie, Onoare,
Libertate (Liberty), Pietate,
Patronaj, Comert, Rationalism,
Ordine, Autocratie, Libertate
(Freedom). Nu stiu suficienta engleza pentru a putea
traduce diferit in romana termeni precum Liberty si
Freedom, desi inteleg semnificatia distincta pe care au
in contextul Politicilor Sociale din CiV, unde adreseaza
chestiuni diferite. Astfel, Liberty tine de libertatea ceta-

intregii civilizatii este acumulata, iar cand se ajunge la o

anumita valoare, esti anuntat ca poti adopta o politica
sociald. Odata ce faci acest lucru, punctele de cultura se
cheltuiesc, iar tu acumulezi de la zero cultura produsa
mai departe, pand la urmatoarea limita la care poti

And the winner is:...

Un alt domeniu in care CiV aduce mari noutati este
cel militar. Si nu vorbesc neaparat de unitatile comba-
tante, care s-au cam pastrat aceleasi, poate mai putine,
din civurile anterioare. Ci ma refer la faptul ca pe un hex
se poate afla o singura unitate militara. Asta schimba
enorm felul in care se poarta luptele, aducand o mult
mai mare importanta elementului tactic al combatului.
Luptele din civurile trecute erau mai mult o chestiune
de resurse, numar i strategie. Practic, faceai o stiva
mare de unitati, cat mai multe si mai tari, dupa care da-
deai cu ele in ce voiai sa rupi pe harta. Contau si fineturi,
de genul atacarii oraselor cu stive de catapulte/trebu-

citatea de lupta. Acesta este de 15%, ceea ce
nu e deloc putin daca se adauga la alte bonu-
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ma gandesc la ce alte smecherii vor apela civuitorii ma-
niaci. Pur si simplu, sunt rupt de curiozitate - ce tactici
surprinzatoare vor aparea, ce gaselnite stralucitoare isi
vor gasi locul in luptele din multiplayer-ul online?
Credeti-ma, cand vine vorba de creativitatea jucatorilor
veterani de civ, nu exista limite, iar noul sistem militar
din CiV este numai bun pentru a-i provoca pe meseriasi.
Sincer, cred ca primul lucru pe care il voi vedea va fi um-
plerea fiecarui hex de pe harta cu cate o unitate militara.
Dar, in ce configuratie, ce fel de linii alternative de infan-
terie si artilerie se vor desena pe harti,
cum vor arata umbrelele de aviatie, asta
numai viitoarele luni o vor spune...

tenilor sub aspectul drepturilor civice ale acestora, in adopta o politica sociald. Valorile de puncte de cultura cheturi/tunuri/artilerie, pentru a le distruge intai con- suri, si mai ales daca exista mai multe trupe Oricum insd, nota 11 d"} pat
timp ce Freedom tine de libertatea exercitarii creativitd-  necesare pentru adoptarea unei noi politici sociale de- structiile defensive, dupa care urmau unitatile de melee. proprii adiacente, ceea ce adauga bonusuri mea celor de [a Fireaxis #2h
tii, ca element de progres adus de specialistii din orase. ~ vin tot mai mari, de la o utilizare la alta a acestora. lar, in lupta in cdmp deschis, cavaleria putea fi foarte uti- de flancare in cascada. In sfarsit, flancarea de- . rézboi a Civ-ului. 5

- < mand calduros

Fiecare dintre aceste 10 ramuri de Civics contine cate
cinci politici sociale explicite, agezate in diverse configu-

Dar, nici adoptarea de politici sociale nu se face
oricum. Unele tipuri de Civics sunt incompatibile cu al-

1a pentru a imputina trupele inamice, in special cele
aflate in tranzit catre campul de batalie. Dar, in linii mari,

vine un parametru de calcul al fortei comba-
tante bine gandit, mult mai bine decatin ci-

dar incepatori in

ratii arborescente care determina ordinea in care pot fi tele, spre exemplu nu poti avea in acelasi timp Libertate o stiva sanatoasa din cele mai aspre trupe disponibile vurile anterioare, in care era doar o masurd a aveao Al
adoptate. (Freedom si Liberty) si Autocratie. De asemenea, nu toa-  era maximul necesar ca gandire tactica in cele mai mul- probabilitatii de supravietuire in cazul unei S af interesal
Pentru a putea adopta o anumita politica sociala, te politicile sociale sunt disponibile de la inceputul jocu-  te cazuri - cu adevarat important era sa iti pui civilizatia infrangeri in lupta. = ile unul

trebuie intai adoptata ramura de Civics corespunzatoa- ' in situatia in care sa aiba capacitatea de cercetare stiinti- Adaugati la asta faptul ca relieful con- 3 A gandit p

re, iar apoi parcursa ramura de politici secfale din cadrul  mitor descoperiri: 3 fica si de productie militara care sa te amplaseze in var- —_— Eu ey g : === gia si tactic
R o i : : ; e | P . e LSl 5« e R [E mea jocurilor -

respectivului Civics, pand ajungi la politica sociala dori- Sincer noul [ le din ( nid fice. 1 R rEsE = T Ao

' it 2 3 ales faptul ca

¢ Civ 4: ecran de control al orasului. A se observa in dreap-
ta multitudinea de resurse ce au efecte multiple asupra

populaglel. in dreapta sus religiile si corpora;nle reziden-
te. Tot in dreapta intre specialisti se afla sl doi spioni.

ta. Cum se realizeaza practic acest lucru? Prin acumula- ;
cat, totul este limpede si nu |

de invatare, dar fard a face pi prea
pare una din lmbunététirl
frumos si placut, obligato

Bun, deci, aici se in ’“:‘ D:
puta (stangaci, recunosc) pent
treabd cu civul pana acum. De afd
veteranilor civuitori. 3

Acuma, intre noi
WTF este in capul lui Sid Meier si al gastii lui de la

Firaxis? Repet, WTF? Adica, au scos complet din joc religia

si spionajul 2121212112218 WTF 1%%w0%(&)(/

()“#mgn% A" "IN Pai, in Civ 4, religia si raspandirea ei,

precum si toate cladirile aferente, inclusiv cele specifice

oL

ﬁ'fal per religie, alcatuiau unul din mecanismele politice, eco-
daca o unitate are incd o alta pneteni‘htr—unul dm he- %

xurile alaturate, RWUS de flancare la capa- @ own !
({——r = s .
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nomice si sociale cele mai realiste si inteligente conce-

pute vreodata intr-un joc de strategie! Vreau s spun, in
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odata i ca e greu
s-a intamplat.

sunt atétea uri ¢
sa fii atent la toate Dar, 53 vedeti.
Dupa ce bag eu vreo doué campanii in CiV, evident cu

Ekaterina a Rusiei - pentru ca imi conveneau bonusurile

de resurse ale rusilor - ma apuc sa instalez Civ 4 BTS, ca
sa imi reimprospatez memoria in privinta civului anteri-
or. Pac, bag cateva zeci de ture, and guess what? Nu
m-as mai fi intors la CiV nici batut, poate doar platit...
M-am intors, totusi, la CiV, ca din asta imi iau salariul, si
m-am enervat si plictisit copios inca doua campanii,
dintre care ultima incompleta rau de tot. Pur si simplu,
e atat de interesant Civ 4 - cu religie si spionaj, basca di-
plomatia care sa le cuprinda - incat CiV, foarte atractiv
militar si genial cu Civics-urile cele noi ale imparatului,
prin comparatie este un joc rotund, dar ca eunucul prin
partile intime.

Unii ar putea spune ca Firaxis au vrut tocmai sim-
plificarea civului, pentru ca pierdeau piata incepatorilor,
a tinerilor strategi, oameni din noua generatie, in numar
mult mai mare superficiali, inculti si lenesi in folosirea
creierului, decat in generatiile care au cumparat primele
civuri. Inclin sa le dau dreptate, un civ meserias, com-
plex si vast nu mai este de actualitate decat pentru o
nisa, tot mai nerentabila prin ingustarea ei treptata, cea
a civuitorilor pasionati, poate chiar veterani. E clar ca era
nevoie de o revizuire a seriei, fie si numai din necesitati
comerciale.

Epic Fail!

Jocul este lent in evolutia sa, plictisitor, e atat de
greu sa misti si sa faci ceva incat turele trec lungi si gre-
le, enervante pentru oricine nu este un militarist convins
- eu nu sunt - si doreste o victorie de orice alta natura.
Da, poate numai daca plimbi mult unitati militare pe
harta, se poate sd simti ceva jucand CiV, altceva decat
plictiseala si enervare.

Altfel, CiV a adus cu sine o revenire surprinzatoare
la maniera veche de joc, cu progrese lente, inaintare di-
ficila economic si tehnologic, cu o frustrare aproape
continua. Dar, daca in Civ 1, 2 si 3 aveai aceeasi senzatie,
in schimb exista si recompensa, Minuni ale Lumii extra-
ordinar de utile, bine gandite, conditionate de parcurge-
rea unui arbore tehnologic si de accesul la resurse intr-un
mod care isi pierde uimitor de stupid pulsul in GiV. in

: %m nici nu am simtit nevoia sa-mi fac vreo Minune a

“Lumii, o data pentru ca e foarte greu sa mai faci si
Minuni, iar in al doilea rand pentru ca acestea nu sunt
uficient de utile, nu sunt sexy, nu par sa merite efortul.
le mai multe dintre Mmunlle Lumii din CiV sunt pur si

4, in care totul timpul se in-
ﬁe descoperd, se constru-
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toare, dar cu asta vine si imersiunea, ba chiar si
realismul. Prin comparatie cu vastul si complexul, dar di-
namicul Civ 4, CiV este un ocean cu valuri mici si plicti-
coase, cu vant cat sa urneasca doar o pana de pe un al-
batros, dar pe care plutesc superbe vase de razboi,
angrenate de reguli inteligente ale luptei. Atat.

Si atunci va intreb, cum puii mei este CiV destinat
sa bucure strategii fragezi din afara nisei traditionale a
civului, cand dinamica jocului este vax, iar atractivitatea
lui nula daca nu esti militarist? Ba chiar i in acest caz,
senzatia de inot prin jeleu, de pedalare prin unt pe care
ti-o lasa jocul este atat de enervanta incat eu nu vad
noul civ ca fiind mai eficient in extinderea pietei de des-
facere a produsului. Deci, Firaxis nu doar ca si-a secerat
dreptul cu stangul in fata unei potentiale audiente noi,
eventual mai mari, dar isi risca in mod nebunesc nisa
traditionald. Adica pe oamenii invechiti in civuri, care, fiind
mai inteligenti decat jucatorii altora, vor un Civ 4 cu
Civics-urile si modelul militar din CiV.

Firaxis te vrea prost

Nu sunt un mare adept al teoriilor conspiratiei, de-
oarece cred ca omenirea are conspiratia ca dat natural -
adica este by default si built in, motiv pentru care orice
element de firesc in istoria, cultura, economia, socialul
Lumii poate fi bine mersi angrenat in ceva ocult, ascuns,
he-he, conspirativ. De aceea nu ma sfiesc sa dau cu pre-
supusul in ce priveste strania evolutie a seriei
Civilization, culminata-n CiV.

Cred ca v-am mai spus asta pand acum prin artico-
lele mele: jocurile va pot oferi 0 imagine asupra adeva-

rului. Spre exemplu, intr-un shooter de razboi facut ma-

car cat de cat realist, iti cam poti da seama cat de rahat
in ploaie esti tu ca persoana in fata a orice, de la fortele
istoriei la explozia care te sfartecd, ori glontele ce-ti tre-
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ce prin cap. Partea interesanta este cand, intr-un joc de
strategie globala, cam incepi sa te prinzi ca intreaga is-
torie nu e decat o lunga suita de afaceri oneroase platite
cu sangele miliardelor de prostovani care esti si tu, ba.

Uite-asa se face ca dintr-un civ, spre exemplu, se
desprinde foarte limpede o capita de informatie rele-
vanta despre Lume, care indeparteaza fara dubiu orice
viziune roz-progresista asupra conditiei umane. Pe scurt,
chiar si fara sa cunosti multa istorie, iti cam faci cultura
in ce priveste elementele care fac din termenul,civiliza-
tie” un sinonim cu staif pentru,,cacat poleit”.

Interesant este ca esentiale pentru structura jocu-
lui in primele trei civuri erau poluarea si coruptia, numi-
te ca atare: ,corruption” si,pollution” Poluarea era una
din chestiile cele mai crancene in civ, ea depindea foarte
mult de nivelul productiei tale industriale si de felul in
care era obtinuta aceasta - cu surse de energie poluante
sau curate. Tot timpul trebuia sa ai grija sa nu creasca ni-
velul poludrii prea mult, ca sa nu ti se contamineze pa-
tratelele din jurul oraselor, devenind inutilizabile si ne-
cesitand o indelungata operatiune de curatare. Mai
mult, in civurile vechi aparea si incalzirea globala, daca
poluarea era indelungata si generalizata, inclusiv din ca-
uza exploziilor nucleare - ale centralelor sau armelor.
Odata cu incalzirea globala aparea desertificarea, cu im-
pact devastator asupra civilizatiei. Ba chiar, in Alpha
Centauri crestea si nivelul apelor...

lar coruptia, ho-ho, era alt cosmar al jucatorului de
civ. Cu cat un oras era mai indepartat de capitala propri-
ei civilizatii, cu atat mai mult se pierdea din taxele colec-
tate din acel oras. Trebuia studiat mult ca sa poti avea
acces la cladirile si regimurile politice care reduceau
aceasta coruptie, ceea ce nu era deloc usor.

Toate bune, frumoase si realiste, adica najpa si
murdare ca in viata, pana la Civ 4, cand, subit, coruptia a
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~ disparut ca termen, iar pierderile generate de distanta

 fatd de capitald au fost redenumite ca, cheltuieli de in-

tretinere”! Mai mult, a disparut si poluarea ca termen si

g efecte, ea fiind ascunsa in spatele notiunii de sanatate
publica si fiind comasata abuziv cu supraaglomerarea
din orage - care exista dinainte si in celelalte civuri.

: CiV duce si mai departe tampirea jocului ca instru-

ment de cunoagtere si exersare a realitatii. A disparut re-

¥ ligia, si nu mai exista nici spionajul. Practic, omenirea
~ arata ca o adunatura de samurai atei cu fete de nuntasi
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folosmd sabiile din dotare, in cadrul unui turneu
 arbitrat dupa reguli stricte si oneste. B3, dacd asta ‘
Omenirea, atunci inseamna ca Sid Meier e ori
cil, ori un manipulator!
Cand toate - poluare, sanatate pu

ruptie - se reflectd in mod fortat si fara a fi numite
re intr-un singur parametru de joc, ar‘”lume_w
tenilor, incepi sa te intrebi care este ros
simplificari: dobandirea de noi cu My )

fluentei jocului, usurarea pai
stiu, parca nu e numai asta, mi :
actiune constienta de castrarea | un
deja prea realist, for its own good”
Ceea ce imi aminteste de C
vé a Activision la Civilization, int
modelarea anumitor concepteL
media, |ndustﬁa’ﬁlmulul,
cum si existenta avi
altfel, Civ 4 a fur :
din Call to
forits own I
care si interesantel
tente in Civ4, aud
umainGiv.,
Ca veteran »M;F
om care am jucat ci
aparitia seriei i :
acum, consider
ind o rusine, 0 ru;i 1
Cateva chestiuni poziti
bine gandite si implemen-
tate, nu fac un joc care a pierdu
o tona de alte lucruri cel putin |2
tante. Apoi, nu pot scapa def

Catherine
Russian Empire

Greetings upon thee, Your Imperial Majesty Catherine, wondrous Empress of
all the Russias. At your command lies the largest country in the world. Mighty
Russia sireiches from the Pacific Ocean in the east fo the Baltic Sea in the
west. Despite wars, droughts, and every manner of disaster the heroic Russian
pecple survive and prosper, their arfists and scientists among the best in the
{3 world, The Empire today remains one of the sirongest ever seen in human

v 8 \ history - a frue superpower, with the greatest destructive force ever devised
/ at her command.

Catherine, your people look to you to bring forth glorious days for Russia and
her people, to revitalize the land and recapture the wonder of the
Enlightenment. Will you lead your people once more info greamess? Can you

build a civilization that will stand the test of fime?
~

Siberian Riches

Strategic Resources provide +1 @ Production and Horse, Iron and
Uranium Resources provide double quantity.

@ Cossack Krepost
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Ekaterina > Elizabeth

vrea prosti - parca deja prea multi vor asta ca sa mai su-  sub ceea ce ar fi putut i, daca ar fi pastrat si ideile bune
port acest feeling si cand dau dublu clic pe un clv.,PE UN dinCiv4. lncepétorilor atat le spun: daca bagati GV si va
place, Incemﬁ si civume anterioare si nu veti fi deloc

cele mai importante
civmza;ie? o
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;au sunt printre aceia la care prind chestiile
cu sacrificiu de sine. Filme de genul Black
Hawk Down, in care lumea moare ca

proasta din greseala sau mai ales din cauza

“’v ¥ greselilor altora, ma fac sa lacrimez si sa
.rnéTndignez'. Jocurile cu pac-pac tipic americane, in care
soldatii fac totul unul pentru altul si se arunca pe o gre-
nada pentru a salva plutonul, ma impresioneaza la la-
crimi, chiar daca stiu ca cei care i-au trimis acolo nu dau
doi bani pe ei si, mai ales, ii doare la parizer de motivul
declarat, avand cu totul si cu totul alte interese decat
cele invocate pentru pornirea conflictului. Am o mare
problema cu guvernul american si cu razboaiele pe care
le porneste din motive pur economice, dar sunt sutd la
suta alaturi de soldatul care moare efectiv ca prostul
pentru nimic.

Medal of Honor este unul dintre aceste jocuri care
au reusit sa smulga o lacrima de la mine in momentele
tensionate. Este plin de momente hollywood-iene, regi-
zate de fini psihologi ai rasei umane, dar care, daca reu-
sesti sa le privesti detasat de motivul real, te fac sa in-
ghiti in sec si sa te indrepti spre cel mai apropiat centru

: de recrutare. Este doar un joc, dar cei care s-au ocupat

campania ce nu-ti ocupa mai mult de patru ore din
u pretios au facut o treaba excelenta.
am terminat modul single player, am in-

»

& P
- X360 PS3

cercat sa il conving pe cioLAN sa se apuce de joc. Am in-
cercat sa apelez la sentimente si nu la ratiunea pura. Am
incercat s il conving sa sard peste scripting-ul infiorétor,
specific seriei Medal of Honor sau Call of Duty, i sd ia jo-
cul pur si simplu ca ceva nou, ce merita experimentat
doar pentru feeling. Nu am reusit sa-l conving.
Problemele de genul pereti invizibili care nu te lasa sa
treci mai departe sau cactusi peste care nu poti sa sari
I-au facut sa zica pas si sa ignore argumentele mele ce se

adresau inimii si nu creierului. Daca nu poti sa ignori
aceste probleme legate de gameplay sau scripting-ul de
doi lei, nu te apuca de campanie. Nu o sa-ti placa. Dar
daca ai sangerat odata cu cei doi lunetisti din Black Hawk
Down, daca ai cautat si tu in mod inconstient artera sec-
tionata in coapsa soldatului odata cu infirmierul din ace-
lasi film, fa in asa fel incat sa nu ratezi acest joc.

www.level.ro

Din Kabul
spre varful
muntilor

Nu pot sa va spun
mai nimic despre po-
vestea din Medal of
Honor. Nu are un fir liric
clar, legat de o intriga
deosebita. Este poves-
tea lui Rabbit, un pus-
cas marin din trupele

T
SEAL, care impreuna cu g%ri’d
echipa sa formata din Voodoo, Preacher si Mother, plea-
ca in Afganistan imediat dupa atacul din 11 septembrie
asupra Turnurilor Gemene. Trebuie sa se intalneasca cu

Tarig, un informator afgan, care o sa le dea anumite in-
formatii vitale pentru CIA. Acesta le spune despre exis-
tenta in Valea Shah-i-Kot a unor baze ce adapostesc
aproape o mie de insurgenti talibani si membri Al-
Qaeda. Evenimentele ulterioare ii poarta pe cei patru
parteneri prin conflicte pe un aeroport si prin muntii af-
gani. Dupa cum ne-am obisnuit din cele mai recente ti-
tluri EA, de-a lungul jocului controlam si alti combatanti,
cum ar fi Deuce, un lunetist de exceptie din trupele
Delta Force si echipa sa, un army ranger pe nume
Adams si un tragator de pe un Apache, numit Hawk. Dar
acegstia trei nu sunt prea importanti, ei folosind mai mult
ca suport pentru actiunea trupei SEAL.

Primele misiuni ale jocului nu sunt prea interesan-
te, fiind mai mult o introducere in atmosfera. Totul ia o
cu totul alta turnura in momentele in care actiunea se
muta in munti. Acolo se
poarta un adevarat razboi
de gherila, cu totul diferit
de ceea ce am apucat sa
jucam pana acum.
Evident, omoram aceiasi
inamici cu zecile, ne ener-
vam cd nu putem distruge
un perete al unei colibe
facute din balegar nici
macar cu bombardamen-
te cu rachete ghidate aer-
sol si ne blocam in ceea ce o TR #
cioLAN numea obstacole- v
le de netrecut ale jocului, cum ar fi peretii invizibili si
cactusii ce ne vin pana la genunchi, dar pe care nu ii pu-
tem sari. Cu toate acestea, muntii afgani, satele nenoro-
cite prin care ne varsam sangele si pesterile in care ne-
am baga destele in ochi daca nu am avea dispozitivele

2 - ?"‘

Asa-i si pe la noi, la tar

cu infrarosu la ochi sunt zone noi si de un realism infio-
rator. Realizate impecabil din punct de vedere grafic, lo-
curile prin care ne plimbam sunt impresionante si te in-
trebi de ce, de ce mama dracului ar vrea cineva sa se
bata pentru ele. Si mai ales, realizezi de ce acolo traiesc
cei mai salbatici si mai rai fanatici ai lumii contempora-
ne. Nu ai vrea sa ajungi acolo nici macar ca prieten al lo-
calnicilor. Este un joc ce te convinge sa nu vrei sd ai vre-
odata de-a face cu afganii.

Experienta campaniei single player
nu poate fi povestita. Ea trebuie traita.
Nu pot insa sa nu visez la un asemenea
joc care sa nu fie ingradit de scripting si
bariere grafice artificiale.

Contra altora ca tine

Jocul este cu totul altfel in multi-
player. De fapt, este un alt joc, ce se por-

Pe Alah!

neste cu un alt executabil, ce are alte arme, alt game-
play si chiar alte taste. Nu mica mi-a fost surpriza cand
am incercat sa bag cutitul in gatul unui inamic si am ra-
mas contrariat in spatele acestuia pret de cateva secun-
de lungi apasand degeaba frenetic butonul cu care in
single player scoteam cutitul si linsam banditi. lar si mai
mare mi-a fost surpriza cand am incercat sa ma asez pe
burta pentru a ma feri mai bine de gloantele adverse si
nu am putut. Desi in single player poti, in multiplayer nu
mai e aceeasi situatie. Poti doar sa te asezi ciuciulete si sa te
rogi sa nu ti se vada fesul peste gard.

In hands-on-ul de multiplayer pe care |-am scris
acum ceva vreme, v-am povestit doar de doua moduri
de multiplayer ce erau disponibile atunci. Un mod team
deathmatch ce avea loc pe strazile unui mic cartier din




trebuie cucerit intr-un
anumit timp sau echi-
pa ce le apara va casti-
ga meciul. De departe,
acest tip de meci este
cel mai interesant, cel
putin pentru mine.
Are un element de po-
veste ce poate face jo-
cul sa fie privit ca un
mod cooperativ, in
care inamicii nu sunt
Al ci soldati controlati
de o persoana care
gandeste la fel ca tine. Mult mai interesant decat celelal-
te moduri de joc, Sector Control (un fel de King of the
Hill) sau Objective Raid, in care o echipa apara doua
obiective pentru a nu fi distruse de inamic.

In multiplayer, poti juca trei clase diferite. Un lune-
tist, un puscas si un soldat din Special Ops. Primele doua
sunt clare, esti un lunetist sau un racan. Soldatul din
Special Ops este unul specializat pe arme devastatoare
la micd apropiere, cu ratd mare de foc, plus ca mai poate
folosi un aruncator de rachete. In functie de cat de bine
te descurci cu fiecare, vei creste in nivel si vei primi arme
noi si upgrade-uri pentru acestea. Insa armele nu sunt
deloc multe, plus ca odata obignuit cu una, vei rimane
cu ea pentru intotdeauna. La fel ca in Call of Duty, daca
reusesti sa omori mai multi adversari la rand fara sa

Tier 1 ,

_ Rank Player Name
Breaking Bagram Fogghost
Dorothy's a Bitch - Y slasherd

4 + Recon101
Belly of the Beast s MajorLSD
Friends From Afar 6 MajikGTF
Compromised 7 Sgt Bilko8s
8 cBoigah
Neptune's Net
g 9 LingLingRUS
Rescue the Resciiers 19 GIVEMEANAME
GLOBAL 11 KissyBoots

Complete the level below par time to get the medal.

Locul in care te poti da mare
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mori, vei putea apela la ajutorul mortierelor sau al bom-
bardamentelor cu avioane in locurile alese de tine.
Interesant este ca aceste atacuri speciale nu se fac dupa
un anumit numar de kill-uri, ci dupa un anumit punctaj
atins. Astfel, daca ucizi normal, primesti doar 10 puncte.
Daca reusesti sa dai un headshot, primesti 15, iar daca
cel pe care |-ai ucis este peste nivelul 9, adica a devenit
un soldat Tier 1, acest frag iti mai ofera inca 5 puncte ex-
tra. Primele atacuri speciale le primesti odata ce ai atins
50 de puncte.

Pana la urma, jocul va ramane interesant doar ca
multiplayer, deoarece campania extrem de scurta nu o
vei putea juca la infinit, mai ales ca nu ofera un grad inalt
de jucabilitate din cauza scripting-ului masiv.

L Koniec
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THE LORD OF THE RINGS: ARAGORN'S OUEST sehwale © 2010 Warner Bros. Enleuammem Inc. Toate marcile comerciale sunt proprietatea respectivilor lor detinatori. Nintendo DS si Wii sunt marci comerciale detinute de
“PS|

P, =, "PS3" §i “Pra” sunt marci comerciale detinute de Sony Computer Entertainment. Toate drepturile rezervate.

© 2010 New Line Productions, Inc. Orice continut The Lord of the Rings cu exceptia celui din filmele New Line © 2010 The Saul Zaentz Company (“SZC”). The Lord of the Rnﬁs Aragorn’s Quest, The Lord of the Rings 5i denumirile
personajelor, evenimentele, articolele si locatiile in care se petrece actiunea sunt marci comerciale detinute de SZC si sunt folosite sub licenta Warner Bros. Interactive Entertainment. Toate drepturile rezervate

. WB GAMES LOGO, WB SHIELD: ™ & ® Warner Bros. Entertainment Inc
(s10)

[




Depasire perfecta

ba de abilitatea mea de a folosi controllerul pentru ca

la care se adauga un foar-

te interesant mod de pe aia mi-am dezvoltat-o serios in ultima vreme. Uf...
Cariera. Practic incepi ca vesnica problema a detronarii unui joc din cauza contro-
un recrut pentru un club lului... Aleg ca de data asta sa fiu indulgent. Vom pleca
anume, dupa care iti con- de la ideea ca nu am eu suficienta indemanare si voi tra-
struiesti reputatia, incerci ta jocul prin prisma experientei cu volanul (vezi mai jos
vinde asa de bine azi?! S-au dus vremurile in care se ce- sa aduci beneficii atat clubului, cat si pe plan personalin  de ce).
reau anumite calitati de la un jucator pentru a puteajuca  materie de contracte. Ajungi sa ai acces la tehnologie
un joc. Acum un joc trebuie sa fie usor accesibil si cu o mai avansatd, la masini mai puternice, mai eficiente etc. Gamephv
panta de invétare suficient de modulata astfel incat orici-  Este un mod cariera gandit foarte bine. Daca esti pasio- Plecand de la Dirt si continuand prin GRID spre %
e ne sa poata juca orice joc de pe piata. Altfel nu ai cum sa nat de F1 cu adevarat, este ceea ce ar trebui sa alegi. Dirt 2 si 3, Codemasters a folosit la maximum engine-ul
Anainte S Al vy e e : m,ge}-g-ﬁ;- m ; e ; te imbogatesti din entertainment. Insa, din ac<'35t punct Pro?léma este ca jocm{l cere un Iuc‘ru de Iajticétor 'graﬁ'c ?i ﬁzi.c pe care il detine. l.:aptul caaalessa cor.\stru‘
R S R e o 35;;({ e e.curs: C1 'a:) afa, mcnoéata nu. va ff?u- de vedere, F1 2010 ?ste dﬂestul de avfansat c snm'ulare. care c?sta si care se cheama vola‘n. {\m |nc.ercat sajocjo- iasca siunjocde Fom.lula 1 prin elvera doar o“cuhesuune
perioads. Nu, nu T Romania, Tn alt3 parte, pen- Scak s de 3 ;m ;ﬂ;ﬂm m.albsus. e15. ‘ Ta-m SCh'mb.eﬁ"ma' .Ceea. ce a.ve-m m. fatd este totusi ca-m cel mai C({m— cul atat cu controlleru.I de 360, cat si cu.Salte.k PSZ790~uI de evaluarev a profiturilor. Pentru'ca aavut grija de ceea
A3 ek irelichi s care Tava ot S St o Laia ; s el ff‘a' ”t"" atuncu 940"3“e a~ ta. Din pacate, plex si mai optlr?lzat jocde Formljla 1 facut .vreoda.ta de rr'1eu, cfare este ex.cep;lona.l pentru altevjocun gen'Dlrt 1 ce conteaza. lar ceea ce conteaza sunt traseele de exe.nj-
R s { p‘mmumieam 'pe(r; ':1&:) amer@nu 935‘3“. 'cc?mpl.et la F1 Challenge incoace. Pe de a}ta-partfe, e sicam fmgu- si 2: G.nd, S}Jperb|ke etc., si nuam reusit. At.n rt‘eusn ceva plu. Aces'te’a au fost r'eproduse cu o acuratete deosebita
i toie biannarsie. S 5 5: m:; dirsele de |. rea putine explozii i a'caden- ruI. pevn'tru PC: .. Dar asta evo alta discutie. Certe ca‘ amre-  mai blr.1e dl.n ta.ste., dar e'ste foal.'te, f-oarte 'dnﬁal‘ care‘rrrenta un premiu. Un alt lucru .car.e conte.azé sunt
Wil nehs: a‘ Lo E ?‘?5P€$féfu Oas?. 'Noroc cu Rourke.cf‘i s~av usit sa joc varianta de PC si pe cea de Xbox 360, atat cu Mecanica si fizica jocului combinata cu stilul de mapare  masinile. Personal, nu am absolut nimic de obiectat la
ptigat 5= taie masini in bucati la Monaco, cu biciul sau controllere, cat si cu volan. Prin comparatie, evident vari- al controalelor m-au adus la un nivel foarte ridicat de

: aumjﬁeummc, asa nord-americanii au aflat cé in Europa anta de PC este superioara grafic celei de 360. Cea de PC frustrare. Am jucat multe ore ca sa ajung cat de cat sa
nu Sem;uﬁmgede numai pe autostrazi cu masini foar- insa pierde la optimizarea pentru controllere. Astfel, pe pot tine magina pe strada cu setari de realism minime.

Asadar, plec cu un
handicap. Unul major, pe

:::ec; ::,n,:: ;Z:::Z:::_‘;n- z Xbox 360, cu vola.nul este o pl~écere. Ceeaceeoproblema  Pedealta pa“rt.e, in10 Tninute de .cénd am pus. mérla pc.s
dependent rau. De-aia tin C' asificari de fapt pentru cei care prefera PC-ul. voll.an, fu se‘tan de re‘alnsm la maxn.m, arT\ terminat in pri-
sa-| mentionez. Asadar, daca . el ' ot mii 5 din prima cursa de Grand Prix (evident, cunosteam
; 2 S sadar, Codemasters, in stilul sau complet nespeci- Prmcnpll traseul foarte bine).
Z:\.';Ti:;:;l:;acc;sat'a::;:’zﬁ“ . ﬁ:' : al:s Sﬁ i’esze U".J'OC-Q”, fléié prea mare spect'ac.ulo— Dilema mea este acum punctul de vetlit?re din care Asadar, cunf facem?! th are treaPé Cf.l reaIisTnu.I
informatia de pe Wikipedia, 1‘3 e. Realist chiar. $tiu c.a m“" t.a lume va spune c.a 'jp' sa judec jocul. Ca structurd a gameplay-ului, jocul are sau cu alte lucruri. Jocul oferd o experienta de trei lei
ste destul de mult, realism” din F1 2010, dar hai sa fim clasicele moduri Grand Prix/Quick Race cu un multipla- pentru marea masa a oamenilor care nu au volan, in

opiniile altor review-eri pe g - seriosi, chiar credeti ca un joc ca Grand Prix 2 s-ar mai
care leimprumut si eu une- % ! i : bl s
ori (ce sa faci, nu le poli i '

yer obisnuit pe care nu |-am testat (vezi mai sus de ce), contrast cu ceea ce ofera pentru cei care au. $i nu e vor-

Oare asa o fi si in realitate?! Nu chiar...

le asigurat de internet, cila dintre competitiile oficia-
i N le automobilistice pentru ca
~ nu existd alt loc unde intreg
ansamblul de abilitati ale
inui pilot s4 fie testate atat
. Un pilot de

la 1 trebuie sa exceleze
ate arile specifice (inteli-

B

entru majoritatea, recruta-
a este in sine incununarea

&

112010 LEVEL 49

a8 010 oo
o www.level.ro




.-

01 Uzihead Curse de noapte?!

e ma—

acest capitol. Pe PC magsinile sunt visul ud al oricarui pa-
sionat, partial si datorita faptului ca sunt licentiate cu tot
cu numele pilotilor. Lasand realismul pentru sfarsit, ceea
ce mai conteaza este feeling-ul, care e dat de un ansam-
blu de elemente vizuale si auditive care include si feno-
menele atmosferice. Ei bine, la acest capitol productorii
s-au intrecut pe ei ingisi. Nu am avut niciodatd o aseme-
nea experienta de condus o masina prin ploaie. Nici ma-
carin realitate.

Ca sa ajungem si la realism, jocul ofera, pe langa
preset-urile pentru jucatorii normali, un nivel adanc de
personalizare a atributelor masinii. lar impactul in
gameplay este aproape de speriat. Unul dintre motivele
pentru care am ales sa nu scad nota jocului din cauza
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= controlului este ca, modi-
LAP 1 o ficand parametrii masinii
LAP T

e din meniul avansat, am re-

usit sa o adaptez la stilul
de condus cu controllerul.
Ceea ce, hai sa ne gandim
un pic, cate jocuri pot face
asta?! Nici mdcar ultra-si-
mulatoarele ca Superbike
nu au ajuns la asemenea
nivel. Chiar daca acesti pa-
rametri nu inseamna nea-
parat ca nivelul de realism
al jocului este foarte ridi-
cat, inseamna cad te ajuta
sa-ti imbunatatesti calitatea gameplay-ului, ceea ce este
mult mai important pentru un gamer fata de un pilot.
Ma indoiesc ca acest joc va fi revizuit de prea multi piloti
de curse...

Verdict!

Am avut sansa sa pun mana pe majoritatea jocuri-
lor de Formula 1 create vreodata pentru PC. Am jucat si
un numdr respectabil de astfel de jocuri pentru consola.
Pot spune ca pe PC jocul este aproape de nivelul clasice-
lor Grand Prix si F1 Challenge. Pentru consola in schimb,
bate de departe vechea serie de la Electronic Arts sau
orice alt joc care a aparut intre timp. Experienta pe care
o oferd pe consold este deosebita pentru un jucétor de

consola. Noi, jucatorii de PC, ne ldsdm mai greu impresi-
onati, dar chiar si asa, daca montezi un volan serios cu
force-feeback care e suportat de producétor, nu cred ca
multi vor avea de comentat.
Eventual, veteranii vechiului Grand Prix si ai F1
Challenge care vor spune probabil ceva de genul,,in lip-
sa de altceva, e buna si prastia asta...”,

[ ] Locke

F1 CHALLENGE

CONGLUZIE:
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Nu lasati Locuinta Digitala deschisa...

Securitate imbatabila pentru reteaua wireless

Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa.

Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul
Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dvs. sunteti singura persoana care stie
parola retelei. Beneficiati in plus de viteze superioare si acoperire Wireless N,
conectivitate Gigabit si abilitatea de a prioritiza continutul audio sau video, pentru o
experienta pe Internet fara intreruperi.

Este unul dintre cele mai bune routere existente acum pe piata, la pret exceptional!

Creati-va propriul spatiu digital.
www.dlink.ro/digitalhome D.Link

www.dlinkforum.ro Building Networks for People
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Un altfel de om
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u Halo: Reach, Bungie incearca sa inchida cercul

intr-un mod spectaculos, punand capat unei

francize care si-a vandut progeniturile exclusi-
viste mai ceva ca painea calda de-a lungul timpului.

Insa Reach este un prequel, actiunea din joc petre-

candu-se cu ceva timp inaintea evenimentelor din pri-
mul joc al seriei, Halo: Combat Evolved, iar rolul care
ne-a fost rezervat este cel al lui Noble 6, un soldat
Spartan al armatei UNSC, stationat pe planeta Reach.
Misiunea lui, precum si ale celorlalti Spartani din grupul
ale carui randuri le ingroasa, este sa respinga hoardele
extraterestre Covenant care au invadat-o i sd lase po-
vestea sa curga frumos pe masura ce avanseaza catre
deznoddmantul final. Dar nu o s va spun prea multe
despre ea, pentru a nu strica placerea fanilor care inca
nu au pus mana pe Reach. Ajunge sa stiti ca este foarte
reusita si antrenanta, chiar daca plina de clisee si extrem
de previzibila pentru gusturile unui veteran al genului.
Pentru ca Reach le este dedicat in primul rand fanilor se-
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riei, nu neapdrat unuia ca mine care, desi nu este, le-a
jucat pe toate si a strambat din nas in fata primelor
doua. Halo 3 si Halo: ODST au fost singurele cu adevarat
memorabile.

Totusi, Halo: Reach nu mi-a inselat asteptarile si s-a
dovedit a fi exact ceea ce ma asteptam sa fie: 0 suma de
clisee bine inchegate si exploatate cu maiestrie. Cu toa-
te acestea, tragicul sau final m-a lasat teribil de rece, dar
asta este cu totul alta poveste. Cliseul suprem pur si sim-
plu ESTE.

De-a joaca

Gameplay-ul este cursiv, tranzitiile intre secventele
cinematice si actiunea in sine sunt line, iar controlul
foarte intuitiv. In plus, jocul musteste de noutati care
imbogatesc experienta de joc, ciudat fiind doar faptul
ca, pentru un prequel, Reach are surprinzator de multe.
Mecanica de joc a fost imbunatatita in asa maniera incat
sa asigure deplasarea cursiva dintr-un punct in altul si

A

abordarea oricarei provocari cu incredere. Tocmai de
aceea, costumul sau armura Spartanului de serviciu vine
cu un sistem de abilitati care inmultesc optiunile jucato-
rului, cum ar fi armura infinita, holograme care sa indu-
ca inamicul in eroare, jetpack-uri care sa te propulseze
in aer, posibilitatea de a sprinta la disperare, invizibilita-
te si scuturi defensive. Insd odat ce ai activat o astfel de
abilitate, ea expira dupd un anumit interval de timp si
trebuie lasata sa se regenereze dupa fiecare utilizare.

Printre noutatile notabile se numara si vreo doua
vehicule, insa lupta spatiala de la bordul propriei tale
nave mi s-a parut a fi singura experienta, mecanizata”
cu adevarat inedita. Manevrarea navei prin spatiu este
intuitiva, o reala placere, iar inclestarile surprinzator de
relaxante.

0O alta noutate pentru serie o constituie posibilita-
tea personalizarii personajului. Jucatorul castiga puncte
in joc (atét in single, cat si in multi) ce pot fi apoi cheltui-

te pe componente ale armurii mai eficiente decat cele

www.level.ro

O noua juc/a d |Iotat
capltal7/ Cea de pe Reach

pe care deja le poarta sau de mai mare efect. lar
de aceasta data, oricine poate juca din perspec-
tiva unei femei Spartan.

Campania solo se intinde de-a lungul a
sapte, poate opt ore, hai maximum noua si poa-
te fi jucata in mod cooperativ de catre patru ju-
catori, iar componenta multiplayer este din nou unul
dintre elementele forte la care ne asteptam de la un joc
Halo. Cu 17 harti, cateva moduri noi de joc, cum ar fi
Firefight, si optiuni de personalizare a experientei online,
multiplayer-ul din Halo: Reach este tot ceea ce si-au dorit
fanii, mai putin cateva bug-uri si o multime de trisori.
Altfel, luptele sunt frenetice, inclestarile antrenante, iar
cu un patch se pot rezolva multe. Sfat: acolo unde este
posibil, puneti mana pe pumnalul energetic si incercati

sa va luati adversarii prin surprindere; o singura lovitura

L

poate ucide si aveti sansa de a obtine kill-
uri pe banda rulantd. Chestie testata.
Da-mi ochi sa vad, urechi sa te aud
‘ cand tipi...
Din punct de vedere vizual, Halo:
Reach isi intrece de departe predeceso-
rii. Texturile sunt foarte detaliate, iar pei-

sa)e!e adesea grandioase, te pot lasa cu gura cascata.

Singurul lucru de care se impiedica noul engine este
tocmai hardware-ul consolei, frame rate-ul scazand alar-
mant in timpul unor batalii si pe parcursul unor cutsce-
ne-uri, ceea ce ma face sa cred ca 360-urile din dotare ar
avea nevoie de upgrade. Totusi, n-ar fi stricat o
optimizare.

In schimb, componenta audio este excelenta.
Sunetul unei explozii te unge pe sira spinarii, dialogurile
sunt clare, iar vocile distincte, pline de personalitate.

Nici coloana sonora nu e de lepadat, imi-

nenta distrugerii fiind perfect perceputa si
prin intermediul muzicii, nu numai prin ex-
plozii si cutremure vizibil devastatoare.
Singura mea mare nemultumire este
ca nici pana in ziua de azi nu au reusit sa
~ facadin Alun sofer bun, camarazii fiind
: aproape paraleli cu acest domeniu de acti-
vitate. Ar mai fi si nigte bug-uri care, daca nu
ar fi fost amuzante, probabil ca nici nu le-ag
fi bagat in seama. Nu sunt multe, nu incurca
si chiar m-au distrat. Cine stie, poate ca nici
nu sunt bug-uri...

s

aceltreaba mult mailinteresanta

v,

This is the end,
Beautiful friend...

Rezumand, putem spune ca Reach este un final
perfect pentru franciza Halo. Povestea este interesanta,
gameplay-ul aproape perfect, grafica superba, iar sune-
tul de o calitate rar intaInita. Pentru adeptii pac-pac-ului
pe consola este un titlu demn de butonat, iar pentru fa-
nii seriei, FPS-ul suprem care le va uda chiloteii. Ma
opresc aici cu trancaneala si va astept online.

[ ] Kimo

altearmatiwa

BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2

| Daca vreti un FPS ceva mai ancorat in prezent, plin de umor, actiune fre-
| netica si un multiplayer care pune accentul pe munca in echipa, nu ratati
| Battlefield: Bad Company 2. Luati-va doza de calitate.

1
; *LEVEL MAI 2010
|
BUNE: RELE:
» grafica de zile mari » poveste previzibila
» sunetul » Al cu probleme de orientare
» gameplay aproape impecabil » The End
» multiplayer spectaculos
CONCLUZIE:

Numai timpul ne va dovedi daca Bungie a incheiat cu
adevarat aventura Halo. Deocamdata, Halo: Reach

este optiunea logica pentru orice fan si impa-
timit al genului, posesor al unei console
| Xbox 360. Bravo Bungie!
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u am jucat primul Dead Rising. Respectabilul

joc cu zombie ne-a calcat pragul intr-o vreme

in care eu eram usor alergic la console, iar
mandria redactiei era un televizoras cu tub catodic si cu
o diagonala de toata ruginea. Am spus pas si mi-am fa-
cut de lucru pe alte meleaguri gameristice. Atunci cand
am realizat ca Xbox-ul nu musca (rdu), iar stapanirea
ne-a facut cadou un elcedeu maret, ia Dead Rising-ul de
unde nu-i. A disparut pardalnicul ca un creier de papa-
gal in maseaua cariata a unui zombie cu probleme de
dentitie. Intre timp, a mai aparut si o versiune pentru Wii
(Chop Till You Drop), despre care am scris prin vara lui
2009 si care... de fapt nu-mi mai amintesc nimic despre
el decat ca I-am scris anul trecut. Clar, nu mi-a spus prea
multe si nici nu mi-a potolit foamea de zombie. Sa-i fie
drujba usoara. Nu-i nimic, m-am consolat eu, imi voi
scoate parleala cu Dead Rising 2, mai ales ca apare si
pentru PC. Zis si facut. Mi-am anuntat stapanii ca vreau
Originalul, de la distribuitor, sa gust si sa va impartasesc
experienta completa Dead Rising 2. insa Originalul nu

mi-a folosit prea mult, veti vedea mai jos de ce. Intr-un

final, m-am avantat in Fortune City plin de entuziasm pi-
onieresc si am reusit sa parlesc 1475 de zombie in pri-
mele trei-patru ore de joc. Pentru ca Dead Rising 2,
manca-l-ar tata, este genul de joc in care poti casapi
1475 de zombie in trei-patru ore. Fara sa te plictisesti.

12010

Tyrannosaurus Zombrex

Dar sa o luam cu inceputul. Cum ajungi tu, un fer-
mier pagnic din Farmville, sa-ti ineci amarul in sangele
celor 1475 de nemorti ucisi? Pentru a va lamuri, ar trebui
sa fac o paranteza si sa va explic pe scurt ce inseamna
Terror is Reality. Mica ,epidemie” din Willamette a scapat
de sub control, in ciuda eforturilor armatei de a o tine
sub control, iar zombie-ul s-a insinuat incet, dar sigur, in
viata de zi cu zi a cetatenilor cinstiti (multumita preapo-
tentului Zombrex, un fel de vaccin care tine infectia la
distanta daca este administrat regulat). Nu, nemortul
n-a fost dresat sa aduca ziarul, sa tunda peluza sau sa
mearga la cumparaturi. Este o creatura mult prea nobila
pentru asemenea sarcini triviale. Armatele de morti-vii
fara ocupatie au intrat in show-biz si au devenit vedete-
le unui reality show nu cu mult diferit fata de mortii dez-
gropati incepand cu ora 17:00 pe toate canalele de tele-
viziune. Daca reusiti sa vi-l inchipuiti pe Maruta ca un
negru vanjos de doi metri, iar vestita lui canapea ca un
fierastrau circular, veti reusi sa va faceti o idee despre
ceea ce inseamna Terror is Reality: un show in care patru
bipezi inzestrati cu ratiune macelaresc in diverse moduri
sute de zombie. Terror is Reality este, de asemenea, mo-
dul multiplayer al lui Dead Rising 2, dar despre el putin
mai incolo. Chuck Greene, individul in ale carui cizme de
motociclist suntem plasati la inceputul jocului, este un
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concurent de succes la acest reality show care se desfa-
soara in Fortune City, o copie virtuala a Vegas-ului real.
In timpul unei ,reprezentatii’, cirezile de zombie pastrate
pentru,concurs” sunt eliberate de o mana criminala si
imprastie haos si deznadejde prin cazinouri, restaurante
si magazine. Chuck este acuzat pe nedrept si, ajutat de
Manuitorul de Mouse, va incerca sa-si dovedeasca nevi-
novatia pana la sosirea armatei. Stim cu totii ce se in-
tampla cand vine armata... in goana lui dupa adevar (si
goana va fi, caci toate misiunile, principale sau secunda-
re, au o limita de timp, deci va trebui sa va dramuiti bine
secundele), Chuck isi va gasi putin timp sa salveze su-
pravietuitori, sa ia de guler diversii psihopati (un fel de
bosi foarte enervanti) care fac hoardele de zombie sa
para niste turme de mielusei. Toate acestea se vor in-
tampla pe parcursul a sase sau sapte ore. Sau mai mult
daca reluati,,campania” single (chestiune incurajata de
finalurile multiple, sunt vreo sase, si de diversitatea va-
natorii de zombie).

Cleaning Las Vegas

Daca ati jucat Dead Rising Intaiul, stiti la ce sa va
asteptati. La un joc relaxat, cu un storyline subtirel, dar
nu complet plictisitor, la cat mai multi zombie macela-
riti, la mult umor si parodie. Cu mici exceptii. Dintre care

una este Katie, fiica lui Chuck. Pentru ea veti fi obligati

A colorful light show will keep

zombies occupied.

sa procurati Zombrex in fiecare zi. Daca nu-si primeste
Zombrexul la timp, micuta va ingrosa randurile nemorti-
lor si te cam trece un fior pe sira spindrii cand te gan-
desti ca pustoaica simpatica ar putea sa beneficieze de
acelasi tratament pe care il aplici tu mortilor-vii. Brrr. in
rest, Vega... Fortune City va sta la picioare. Posibilitatile
sunt imense. Aveti la dispozitie o gramada de obiecte
care pot fi folosite la eliminarea inamicului, iar daca
acestea nu va ajung, au fost introduse combo-weapons,
o colectie impresionanta de... le vom zice mecanisme...
dintre care majoritatea au efecte din cele mai devasta-
toare si mai comice. Si va ofera multe multe pp (puncti-
soare care va ajuta sa cresteti in nivel) cand reusiti sa
maziliti vreun zombie cu ele. In alte cuvinte, vanatoarea
de zombie nu e foarte complexd, dar are ale naibii de
multe aspecte. i puteti vana cu greble, drujbe, carucioa-
re cu rotile motorizate, galeti cu bormasini, bate de ba-
seball cu cuie, aruncatoare de discuri, aruncatoare de
flacari improvizate... si lista poate continua pana maine...
Pentru fashionisti, oferta este la fel de mare. Omorati
zombies in chiloti, in tinuta de seara, in trening, in salo-
peta... magazinele furnizeaza!!! Eu nu am prea cautat
hainute in joc, de-abia pridideam cu ucisul de zombie,
dar daca va pasioneaza,sopingul’, sa stiti ca aveti ce
face in Dead Rising 2.

M-a deranjat putin ca limita de timp impusa misiu-
nilor nu m-a lasat sa ma dezlantui in voie asupra cirezi-
lor de zombie (unde prin ,voie” ma refer la cel putin trei
Jtrofee” pe secundd, 180 pe minut, 10800 pe ora), dar
nici cele peste trei mii de victime pe care le vei face pana
la final nu sunt de ici, de colo... A, si m-au mai scos din
sarite luptele cu psihopatii, o serie de,,mini-bosi” care au
prostul obicei sa-ti scoata peri albi pana reusesti sa i
culci la pamant. De fapt problema e ca nu te enervea-
7a... creativ. Au o carca de sanatate, sunt rdi ca Satana

(de exemplu Antoine, un bucatar grasun care reuseste
sa sprinteze de vreo trei ori mai repede decat Chuck, un
individ bine facut, campion la motocros, deci in mare
forma sportiva) si la un moment dat te cam plictisesti sa
dai 10 minute in ei pentru ca, atunci cand mai au un mi-
limetru de sanatate, sa-ti ia si ultimul punct de viata
obligdndu-te sa reiei save-ul facut cu 20 de minute in
urma. Ick!

Unde-s multi...

Multiplayer-ul, adica Terror is Reality si modul co-
op, e o aditie binevenita. Ar fi si mai binevenita daca sis-
temul infect de matchmaking (spuneti in cor...,,multu-
mim GFWL!"'") nu te-ar tine cu zecile de minute pana
sa-ti gaseasca macar doi oponenti. Incercam ieri s fac
niste screenshot-uri cu cele patru,,probe”si, dupa o ora
in care nu am reusit sa joc nici macar un meci, mi-am
cam bégat picioarele in el multi. $i e pacat, caci fudulia
nu este singurul motiv pentru care ai vrea sa umilesti
straini in multiplayer. Banii castigati pot fi transferati
unui savegame si folositi in single player. Pe scurt, avem
patru,probe”in care trebuie sa obtinem punctajul ma-
xim. Ne va introduce la volanul unei masinute ciudate si
va trebui sa ,accidentdm” un numar cat mai mare de
zombie, colectionand... sanjeeeee... pe care il vom depo-
zita intr-unul dintre cele... patru (cred) ,rezervoare” de pe
marginea arenei. O alta proba ne va obliga sa ucidem
zombie cu o pugca cu luneta. Si asa mai departe, restul
le veti descoperi singuri. Intre noi fie vorba, nu m-a in-
cantat atat de tare multiplayer-ul. Mai lungeste putin
durata de viata a jocului, dar nu e ceva despre care sa

-
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povestesti stranepotilor. Singura chestiune (si
singura motivatie) care m-a uns pe sufleta
fost, cum va spuneam mai sus, transferul in
single al banilor castigati in multi. Partea cea
mai meseriaga e ca nu va trebui sa va clasati
pe primul loc ca sa-i castigati. Modul co-op, in
schimb, e mult mai placut, desi e recomandat
sa il testati” alaturi de un amic. Asta dacd nu
vreti s3 albiti asteptand ca matchmaking-ul sa
va lipeasca”de un necunoscut...

De ma voi scula...

Mi se sopteste din colt ca Dead Rising 2 ar
fi mai cu mot decat predecesorul sau. Cum v-am spus si
lainceput, n-am de unde sti. Ce stiu eu e c poate fi deo-
sebit de relaxant sa te arunci in mijlocul oceanului de
zombie cu o drujba in mana, iar Dead Rising 2 iti ofera
aceastd sansa. Un joculete relaxant, pe care il butonezi cu
zambetul pe buze (mai putin atunci cand cauti Zombrex
pentru Katie) si cu o privire de maniac in ochi, Dead Rising
2 merita un loc in Zombie Hall of Fame, alaturi de tac’su
si Left 4 Dead. Si are un efect terapeutic garantat. Pentru
persoanele trecute de 18 ani, desigur. Bine, hai 16.

n cioLAN

altermativa

LEFT 4 DEAD

Efirst person shooter, nu-| poti imbraca pe Bill in tutu si nici nu poti cafti
nemorti cu mopul, dar cantitatea de zombie pe centimetru patrat i multi-
player-ul bestial il fac recomandarea perfectd pentru vanatorii de morti-vii.

*LEVEL IANUARIE 2009
BUNE: RELE:
» ofertade... arme »
» posibilitatile de personalizare » campanie single cam scurta
» zombie. Mii de zombie
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Vreti zombie? Luati zombie cat nu puteti duce! Efect
terapeutic garantat.
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Bigger and
better? Vom
vedea

ici nu vreau sa ma obosesc sa calculez cate jo-

curi ale seriei FIFA a lansat pana acum

Electronic Arts. Multe. Foarte multe. A ajuns
deja in punctul in care nu prea mai are ce chestii noi sa
adauge pentru a modifica gameplay-ul pana nu rezolva
problemele existente. Anul trecut, FIFA 10 a fost de de-
parte cel mai bun joc al seriei, cu cele mai interesante
inovatii si cu cele mai putine hibe. De aceea, speram ca,
anul acesta, FIFA 11 sa fie doar un FIFA 10 din care sa

Unde-s pistoalele,

Unde-s pumnalele...

LEVEL  11]2010
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dispara problemele stresante si sa nu mai vedem bug-uri.

Nu a fost sa fie.

Incearca, incearca si iar incearca...

Se pare ca Electronic Arts nu se multumeste nicio-
data cu putin. Vrea totul si il vrea deodata. Nu este un
lucru rdu. Si eu vreau totul acum, dar nu se prea poate.
La fel, si EA invata asta in fiecare an. Nu am inteles nicio-
data de ce intr-un an nu se multumesc doar cu o versiu-
ne revizuitd a jocului de
anul trecut. Mai ales ca
feedback au, slava
Domnului, o gramada.
Vuiesc forumurile de pro-
bleme si cereri. Cred ca
un nene de la conducere,
care nu a pus in veci
mana pe un controller,
cere an de an noi chestii
cu care sa inchida gura lu-
mii pentru doua sapta-
mani dupa lansare.

Asa a iesit FIFA 11. Un FIFA 10 cu trei chestii in plus,
dar cu aceleasi probleme pe care seria FIFA le are de ani
de zile. Hai sa vorbim un pic despre ce lucruri noi avem
acum in joc. Cea mai importanta aditie adusa jocului este
Personality Plus. In functie de calitatile din viata de zi cu
zi ale jucatorului real, acum si corespondentul virtual se
bucura de una sau mai multe calitati speciale. Astfel,

www.level.ro

daca jucatorul real este un foarte bun dribleur, si cel din
FIFA 11 este foarte greu de deposedat. Daca are un sut
extraordinar de la distantd, la fel de bine se descurca si in
joc. Este foarte bun la executarea loviturilor libere, in joc
sistemul de executare a loviturilor de pedeapsa este mult
mai intelegator cu tine. i tot asa. Problema cu aceasta
caracteristica este ca, daca nu esti un mare fan al jocului
de fotbal, toate aceste calitati ale jucatorilor iti scapa.
Adica nu stii ca Ronaldo este un bun executant al lovitu-
rilor libere, astfel ca nu il vei selecta din dropdown list-ul
ce se deschide, deoarece altul are un scor mai mare.
Evident cd, daca vei fi foarte atent in faza de team mana-
gement al jocului, vei putea vedea ca multi dintre jucato-
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rii marilor echipe au niste semne dupa
nume, iar fiecare dintre acestea denota o
anumitd valenta pentru un anumit tip de
joc. Insa in timpul meciului uiti si devine
un pic degeaba. Astfel, aceasta caracteris-
tica este folosita doar de putini dintre cei
care joaca FIFA 11 la adevarata sa valoare.
Cea de-a doua caracteristica intro-
dusa in FIFA 11 este noul mod de a da
pasa. In functie de cat de mult tii apasat
pe butonul de pasa, vei controla nu nu-
mai puterea pasei, dar si jucatorul la care

Liber la scheme

ea va ajunge. Daca vei uita
degetul pe butonul de pasa,
doi sau chiar trei dintre juca-
torii tai de pe traiectoria pa-
sei vor sari peste minge, con-
siderand ca mingea nu le era
destinata. Astanuarfio
mare problema daca ar func-
tiona chiar asa. Dar sa spu-
nem ca un jucator caruia vrei
sa-i pasezi se afla la mai mult
de cinci metri de tine si este
o mare posibilitate ca min-
gea sa fie interceptata daca nu o lovesti puternic. Asa ca
dai mai tare in minge pentru a nu-ti fi suflata de adver-
sar. Surpriza este cand jucatorul caruia i era destinata
pasa sare dezinvolt peste ea, iar in spatele sau nu este
nimeni care sd o recupereze. Iti cam vine sa turbezi.

Cea de-a treia chestie nou introdusa este intr-ade-
var misto, desi inutild, deoarece nu are bataie lunga.
Acum poti fi portar intr-un meci. De ce este cumva inutil?
Pentru ca daca nu joci intr-un meci de 11 pe 11 adversari
umani, ramai ca prostul sa te uiti la meci de pe linia por-
ii, avand trei interventii pe meci, deoarece calculatorul
joaca pe cét se poate de realist, cu foarte putine faze de
poarta si mai ales cu foarte putine faze de poarta ce ne-
cesita o interventie spectaculoasa din partea ta.

Dar hai sa vedem ce NU au facut nici in aceasta
versiune. In continuare, Al-ul este complet lipsit de agre-
sivitate. Si nu vorbesc despre Al-ul ce controleaza echipa
advers, ci despre cel care este responsabil cu controlul
coechipierilor. Niciodata nu ii vei vedea ca au o viziune
asupra jocului. Dacd mingea nu se indreapta direct spre
ei, aproape ca o ignora complet. O pasa mai sanatoasa
ajunge aproape sigur in bratele adversarilor, deoarece

ATTRIBUTES
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ca jucatori care se apara sunt foarte agresivi. In schimb,
chiar daca mingea trece cu viteza melcului turbat la doi
metri de un coechipier, acesta prefera sa se scarpine
dezinvolt in nas. Aceasta problema nu este deloc noua i
de aceea este cu atat mai enervanta. De ani de zile lu-
mea se plange de acest fapt, iar cei de la EA se scarpina
la randul lor in nas.

Cu toate aceste probleme, jocul nu este prost. Nici
pe departe. Este chiar mai bun ca FIFA 10. Are mai multe
lucruri in plus. Noul Personality Plus functioneaza exce-
lent, mai ales dupa ce joci mai multa vreme cu aceeasi
echipa si inveti punctele forte ale fiecarui jucator in par-
te. Cu toate acestea, parca as fi preferat in locul inovatii-
lor rezolvarea problemelor de mult existente.

[ ] Koniec

FIFA 10

Dupé cum am spus acum cateva luni, din nefericire, PES nu mai este o alter-
nativa pentru seria FIFA. A rimas in urma si nu mai face fata noilor simula-
toare de fotbal ale EA. Dacd doresti o alternativa viabila pentru FIFA 11,
singura ta alegere este FIFA 10.

*LEVEL NOIEMBRIE 2009

BUNE: RELE:
» Personality Plus » noul sistem de pase
» noul sistem de pase » vechile bug-uri

CONCLUZIE:
Un nou joc al seriei FIFA, cu inovatii, dar cu aceleasi
mari probleme. Niciun mod nou de joc. Suntem blo-
cati in acelasi mod Career, ca jucator, manager
sau amandoud, iar Virtual Pro este la fel.
Nimic nou pe frontul de vest.
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Armored Princess expandat

aca The Legend si Armored Princess au picat nar mercenar din Endoria, angajandu-se sa castige lup-

la fix pentru a indulci asteptarea lui Heroes VI tele din Thousand Emperors Arena. Bataliile se dau im-
- ba chiar au plusat, capatand o baza maricica potriva creaturilor si eroilor inamici, culminand, treptat,
de fani, recenta dezamdgire provocata multor amatori cuinclestari in care trebuie sa tabacesti poponeturile
de Fantasy TBS prin Disciples lll si-ar putea gasi alinarea (sau 100% compatibil) a opt bosi puternici, unii deja fa-
in... mai mult King’s Bounty. Asa se face ca sovieticii de miliari din incarnarile precedente. Desigur, pentru asta
la Katauri au lansat un expansion pentru Armored ai la dispozitie noi abilitati, scutieri, obiecte si creaturi,
dificultatea venind din
alegerea cocteilului potri-
vit pentru fiecare etapd a
arenei si, bineinteles, din
incercarea de a reduce
pierderile pe cdampul de
lupta. Per total, o campa-
nie foarte provocatoare,
cu durata crescuta si de
dificultatea bataliilor.

In cea de-a doua
campanie noua,
Defender of the Crown,
printesa Amelie se intoar-
ce acasa. Viata nu devine
insa mai usoara, fiindca
educatia ei militara si
geopolitica nu poate fi
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completa fara diploma

©) Wanderer Magic
+Defender of the Crown’,
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pentru care trebuie sa

Fornune’s Smile ¥

munceasca din nou, tre-
cand prin incercarile dure
pregatite de nemilosii
examinatori (un fel de se-
siune de restante de-acum
10-15 ani la Politehnica).
Cele sase incercari te pun
serios la munca, iar noile
abilitati ale eroinei (nu va
stric surpriza, dar sunt
Noi randuri prin cartea cu vrajeli beton) vor trebui sa com-
pleteze situatia de pe
Princess (da, cere acest joc pentru a putea fi butonat), campul de lupta, destul de schimbatoare avand in vede-
pe nume Crossworlds. Numele spune multe, fiindca este  re decizia producatorilor de a implementa inamici si ali-
intr-adevar un remix Armored Princess, adaugand noi ati aleatori.
unitati, obiecte, zone si elemente de joc campaniei initi-  Sincer sa fiu, mi s-a parut un test interesant recapitula-
ale prin Orcs on the March - evident, multe dintre aces- tiv de cunostinte despre unitatile din joc, insa intr-un
tea legate de verzuile creaturi fantastice. Nu se opreste joc cu o atmosfera de basm, parca astept mai mult RPG
insa aici, adaugand si doua mini campanii, in care pri- si partea de tactica in completarea lui, nu invers.
meaza bataliile de tip arena. Asta ma aduce de fapt la reactia oarecum ,meh” lasata

Champion of the Arena il gaseste pe Arthur, un ta- de Crossworlds.
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Desi am fost destul de
incitat cand am pus mana pe
expansion, pe masura ce am
jucat noile campanii, m-a luat
un plictis acut. Si asta nu nea-
parat fiindca gameplay-ul ar fi
rau. Dimpotriva, provocarile
din arenad sunt interesante.
Numai ca The Legend m-a fa-
cut fanul lui prin partea de ex-
plorare, quest-uri secundare,
atmosfera si unicitatea unor
decoruri, personaje si quest-uri,
in timp ce bataliile, foarte dis-
tractive si ele, au umplut cum-
va planul secundar. Densitatea
prea mare de TBS pe metru -
patrat a lui Crossworlds si scaderea partii de aventura,
role playing sau cum vreti voi sa-i ziceti m-au facut doar
sa-mi doresc din ce in ce mai mult Heroes VI, unde dife-
renta de design face cu mult mai interesanta partea ad-
ministrativ-economica si confruntarile. Asa ca m-am re-
fugiat in Orcs on the March, pentru a experimenta
varianta imbunatatita a campaniei originale Armored
Princess, careia i s-au addugat vreo noua creaturi noi,
precum faunii, fantomele piratilor, Rune Mages, Blood
Shaman, noi abilitati pentru unitatile existente (de exem-
plu, anumite abilitati eficiente impotriva nemortilor sunt
inlocuite de altele, daca pe campul de lupta nu te bati cu
inamici de genul asta, dar exista si stricte adaugiri pe fisa
unitatilor, multe la numar) si vraji. Au aparut si seturi de
artefacte, inclusiv pentru dragonelul de buzunar, iar cla-
sele de personaj pot fi dezvoltate destul de diferit multu-
mita noilor skill-uri. Ba chiar apar noi quest-uri in conti-
nuarea povestii initiale. Cu toate acestea, mi se pare mai
degraba interesant pentru cei care n-au jucat pana acum
Armored Princess. Pachetul AP + Crossworlds este ideal
celor care au incercat numai The Legend. Ceilalti insa ar
putea fi usor dezamagiti, mai ales daca, asemenea mie,

asteapta un set nou si voluminos de aventuri erpegistice,
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fie ele si de talie mica. Fiindca seria King’s Bounty, din
punctul meu de vedere, poate prospera in special datori-
ta orientarii mai puternice spre role playing fata de
Heroes, mai ales ca de multiplayer nu cred ca va fi vorba
decatin King's Bounty Online, pe vine, dar o entitate se-
parata totusi de trilogia din rafturi. Ceea ce ma aduce la
editorul de harti inclus, foarte puternic, care promite sa
ofere numeroase ore suplimentare de distractie dupa ce
fanii hardcore si priceputi ai jocului vor apuca sa scoata
la rampa noi campanii si harti. M-am jucat i eu cu dan-
sul si am fost destul de placut impresionat: desi cred ca
interfata si accesibilitatea lasa mult loc pentru imbunata-
tiri, in special raportat la excelentul editor NWN 2, cu rab-
dare si carnati se pot face adevarate minuni. Poti altera in
orice mod oricare dintre hartile existente, poti crea altele
complet noi, le poti picta, popula cu elemente decorati-
ve, potecute, creaturi si tot ce-ti trece prin cap, poti sta-
bili rutine interesante pentru Al, evenimente, triggere -

ce mai, de toate!

Editati, ostenii mei!
Inchei asadar prin a recomanda posesorilor jocului
The Legend (oferit intreg si de noi in numarul februarie

Cu studenta la oralu’ de exorcism

2010 al revistei) sa procure pachetul Armored Princess +
Crossworlds pentru numeroase ore de distractie in plus.
Celor care au jucat deja AP le dau pontul cd investitia
merita in special in speranta ca va aparea destul de cu-
rand continut interesant creat de utilizatori. Dupa cum ii
stiu pe fratii rusi, asta se va intampla cu siguranta. Poate
un soi de nou Wake of Gods? Vom vedea!

B Caleb

HEROES |1l WAKE OF GODS

Daca n-ati apucat, din motive obscure, sa incercati addon-ul facut de fani §
pentru Heroes I, sa va fie rugine! Aveti exact trei luni de zile la dispozitie |

sa-| terminati si sa reveniti cu impresi(ile placute), la tanc pentru a ince-
pe probabilele campanii custom de Crossworlds. S-aveti pofta!

RELE:

» cumva prea familiar pentru cei
care au butonat titlurile KB
precedente

» dificultatea variaza enorm pe
parcurs; componenta aleatoare
la fel de enervanta ca si in pri-
mul titlu

BUNE:

» moar King’s Bounty!

» Orcs on the March condimen-
teaza excelent campania
Armored Princess

» editorul de harti

» viitoarele campanii produse de
catre fani

CONCLUZIE: R e
Desi poate ca nu aduce destula noutate incat sa-i

satisfaca pe unii, editorul promite un val de continut
creat de utilizatori care-i va cregte exponential durata
de viata. In plus, in asemenea vremuri vitre-

ge pentru amatorii TBS-urilor fantasy, cei

15 euro aferenti variantei de pe Steam

sunt o investitie de la sine inteleasa.

GRAFICA 09
SUNET 09
GAMEPLAY 09
MULTIPLAYER - BB
STORYLINE 08
IMPRESIE

Gen 1BS Producator Katauri Interactive Distribuitor 1C Ofertant Gamersgate.com

ON-LINE www.kings-bounty.com/eng/crossworlds.php

CERINTE MINIME: Procesor PIV/Athlon 3,2 GHz Memorie 1 GB RAM

Accelerare 3D 256 MB, Shader 2.0
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GUARDIAN OF LIGHT |

ain orice industrie despre care se poate spune

Ca si-a atins punctul culminant, cu ierarhii deja

bine stabilite, cu participanti la joc care se afla
in hora de multa vreme, s-a ajuns la un fel de stagnare
incordatd, dar lipsita de evenimente majore. Nimeni nu
se da in stamba, nimeni nu incearca sa sparga tiparul cu
nimic impresionant de frica unui insucces care sa ii arun-
ce cu zece ani inapoi. De aceea, originalitatea si curajul
sunt primite cu mult mai bine ca inainte. Pentru a face
ceva altfel decat ceilalti iti trebuie curaj. lar cei curajosi
au fost dintotdeauna apreciati, chiar daca mor tineri.

La fel si titlul de fatd. Urmasul unei serii faimoase,
cel mai tanar fecior al unei familii cu multi membri, Lara
Croft and the Guardian of Light nu este deloc ceea ce te
astepti. Un copil negru intr-o familie de albi, dar nici pe
departe oaia neagra a turmei.

Aportul de sange proaspat si de nou material genetic
este cu mult mai important decat endogamia fortata de
strabunicii de sange albastru.

Schimbarea completd a modului de prezentare
pentru una dintre cele mai cunoscute serii de jocuri de
aventuri cere un curaj deosebit din partea producatori-
lor. Mai ales daca seria in speta este Tomb Raider, cu o
eroina al carei farmec sta in mare parte in modul de pre-
zentare. Formele Larei, modul in care sare de colo-colo
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si se unduieste ca o salcie in bataia vantului
au fost unele dintre punctele forte ale seriei.

Totul de sus
De data aceasta spuneti Pa! vederii 3rd :—-,* o

person si La Revedere! camerei ce se poate )

roti in jurul personajului pentru a o putea ﬂﬁ

vedea mai bine... pardon, pentru a putea ve- "

dea mai bine in jur. Dand dovada de curajul

de care am tot vorbit mai sus, Crystal

Dynamics schimba modul de prezentare de

la 3rd person la unul izometric, clasic si im- W

s

batranit. Am zis imbatranit? Scuze, ar fi tre-
buit sé spun revolutionar pentru acest tip
de joc. Niciodata nu as fi crezut cd voi putea

spune ca un adventure bazat foarte mult pe
jump and run ar putea fi mai bun intr-un

mediu izometric, decat in unul controlat din
{

spatele personajului. Dar iata ca experienta 4

—

de joc este atat de placuta incat sper sa am —_—

parte de multe jocuri de acest tip, plasate in
acelasi mediu izometric.

Sa vorbim un pic despre Lara si despre incurcatura
in care a intrat de aceasta data. Ca niciodatd, povestea
este cea mai slaba caracteristica a jocului.
Este singurul joc al seriei in care nu se
pune mai deloc accent pe motivele pentru
care Lara alearga dintr-un cavou in altul, ci
mai mult pe alergatura in sine.

Din nefericire, acest element al jocului mi
se pare mai mult un minus decat un plus.
Prefer intotdeauna un pic de intriga si,
daca se poate, chiar un pic de intorsatura
in poveste pe parcurs. Aceasta scapare
este singurul lucru pe care il pot reprosa
jocului, caci in rest, oricat ag cauta sa-i ga-
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sesc nod in papurd, nu pot.

Ca sa va spun ce si unde cauta Lara de data aceasta,

iata si povestea jocului, atat cat este ea. Lara pleacd in
peninsula Yucatan, unde a aflat ca ar fi ascunsa Oglinda
fumului, Mirror of Smoke, ce se presupune a fi inchisoa-
rea lui Xololt, zeul fulgerului si al mortii, un fel de
Satanaila al mitologiei aztece. Intr-o lupta dintre Xololt si
Totec, acesta din urma fiind zeul vietii, Xololt a fost inchis
de Totec in aceasta oglindd, pentru a nu mai putea face
rau nimanui. Totec insusi este sigiliul inchisorii, stand
chezasie ca Xololt nu va putea scapa. Nici macar zeii nu
stiau ce pot face pamantenii secolului XXI, astfel ca, in
momentul in care Lara gaseste oglinda, ii este luata cu
forta de o armata de ticélosi, care il elibereaza pe Xololt.
Din gregeala, evident. lar acesta ii omoara pe toti. Voit,

www.level.ro

evident. Lara este cea care trebuie sa il opreasca pe
Xololt si sa il trimita inapoi de partea cealaltd a oglinzii.
Nu trebuie sa faca asta de una singura, caci, odata
cu eliberarea lui Xololt, a scapat si Tote, iar cei doi vor
face o echipa incredibild. Aici sta intreg farmecul jocului.
Este primul i, sper din toata inima, ca nu si ultimul joc al
seriei Tomb Raider care a fost facut pentru a se juca in
doi. Evident, exista posibilitatea de a-l juca si singur, dar
este la fel ca sexul. De unul singur este de rahat.
Dintotdeauna mi-am dorit sa am un partener in jo-
curile adventure. Nimic nu se compara cu jocul in coope-
rativ. Era clar ca Lara avea nevoie in aventurile sale de un
partener la fel de abil ca ea. lata cum sare Totec din oglin-
da, chiar cand are Lara cea mai mare nevoie de un ajutor.

Pe scut sau sub scut?

Intregul joc este o alergturd contra timp si contra
lui Xololt. Lara, impreuna cu Totec, va face tot posibilul
ca Xololt sa nu isi capete toate puterile, caci altfel lumea
s-ar duce de rapa. Pentru a-l opri, cei doi parteneri tre-
buie sa infrunte hoarde de inamici si sa rezolve puzzle-
uri din ce in ce mai grele pentru a obtine arme mai pu-
ternice sau artefacte mai interesante. Lara i Totec vor
ajunge sa care un impresionant arsenal de arme, cu
mult mai impresionant, de exemplu, decat cel pe care il
ai la dispozitie in Medal of Honor. Un M16, un aruncator
de grenade, unul de flacari, un minigun, o pusca cu lu-
neta, mine, nelipsitele pistoale, o sulita, uzi-uri si alte ca-
teva instrumente aducatoare de moarte vor fi prietenele
cele mai bune ale celor doi in lupta pe care o vor purta
cu armata de cadavre animate de puterile necromante
ale lui Xololt. Desi luptele sunt foarte antrenante, adu-

, Destroy'all <oluns
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cand cumva cu gameplay-ul frenetic din Diablo 2, cele
mai interesante portiuni ale jocului sunt cele in care tre-
buie sa rezolvi anumite puzzle-uri, fie pentru a trece mai
departe, fie pentru a obtine un artefact ce iti va creste
puterea armelor, viteza sau defensiva. De-a lungul fieca-
rui nivel, vei da nas in nas cu diferite provocari ce iti vor
oferi recompense imediate sau la sfarsitul nivelului.
Aceste puzzle-uri devin din ce in ce mai complicate si
mai interesante. Pentru a le rezolva, cei doi se ajuta reci-
proc, completandu-se de minune. Impresionant este ca
niciunul dintre ei nu este redus la rangul de aghiotant.
Nimeni nu este vioara intdi. Ambele personaje au o serie
de avantaje fata de celalalt, avantaje de care te vei folosi
in functie de fiecare situatie. Lara are un grapling hook
pe franghia caruia Totec va pasi ca un circar si va trece
peste genuni pe fundul carora il asteapta o mare de
lava. Totec poate arunca sulite ce vor functiona ca trepte
pentru Lara sau isi poate ridica scutul deasupra capului,
pentru ca Lara sa ajunga in locurile inalte. Dar nimic nu
este atat de simplu. Nimic nu se rezuma doar la a arunca
sulita sau a prinde grapling hook-ul de carligul potrivit.
Deloc. Totul trebuie facut cu o coordonare perfecta,
dupa ce ai prins spilul.

Cele mai interesante sunt provocarile ce nu au ni-
mic in comun cu povestea jocului. Vei ajunge la anumite
provocari peste care poti trece linistit daca vrei sa ter-
mini jocul mai repede, dar la care te vei chinui ceva vre-
me daca vrei recompensa de la capatul tunelului. Aceste
provocari sunt cireasa de pe tort si pentru ele merita sa
reiei jocul pentru a incerca sa-ti bati timpul sau pentru a
gasi o alta modalitate de a o duce la bun sfarsit. Cu atat
mai mult cu cat ele sunt diferite pentru modurile single
player sau cooperative.
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D-na Croft nu e un moft

Pentru mine, Lara Croft and the Guardian of Light
este cel mai bun joc al seriei Tomb Raider. Nu este deloc
ce obisnuia sa fie, izometria adusd modificaind complet
modul de abordare al jocului. Dar grafica si gameplay-ul
sunt impresionante, iar sunetele si muzica sunt de zile
mari. O vaga senzatie de intoarcere in timp, o rememo-
rare a vremurilor de altadata, dar fara motiv. Nu reusesc
sa pun degetul pe melancolia evocata si de aceea va re-
comand cu caldura sa cumparati acest joc, mai ales ca
nu este deloc scump. Jucati-l si nu veti regreta.

] Koniec

PORTAL
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zi am stat acasa. Am de lucru si nu-mi permit

sa pierd timpul la redactie. Unde a fost cam

frig in ultimele zile si ar fi de-a dreptul ironic
sa-mi inghete dejtele pe tastatura in timp ce scriu des-
pre Apocalipsa. Mi-am petrecut cam ju-

Antihristu’...” - scuzati-ma cinci secunde, mi-a cazut ve-
ioza cand I-am pomenit si mi-e frica sa scriu pe intune-
ric, revin imediat - “... da’ Gregory Peck, adica tac-su, nu
stie incd. Acum e ziua lui. Daca mai stai cinci minute,

matate de zi in compania lui Darksiders,
dupa care am socotit ca ar cam fi cazul
sa ma apuc de scris. N-a fost sa fie. La
omul sarac nici boii nu trag, i cade si ti- |
gara in cafea (nu ma intrebati cum, din i

punctul meu de vedere a fost o imposi-
bilitate fizica si totusi am ajuns sa beau
cafea cu gust de scrum). Fantastic,
dupa ce ca am doar doua pagini de
scris pe ziua de azi, nici pe dlea nu-mi
vine sa le scriu. Drept urmare, am facut
cel mai logic lucru cu putinta. M-am
mai jucat putin Darksiders, un action/
adventure (portat de curand pe PC),
numai bun de butonat cand n-ai chef
de munca. Sau cand ai, dar n-ai chef de el. E de ajuns sa
vd spun ca m-a prins intr-un asemenea hal, incat era sa
uit ca va trebui sa-1 mai si prezint, pe scurt, in revista.
Dar cum sunt un baiat pe gustul stapanirii, adica munci-
tor si serios, m-am desprins cu greu de Darksiders pen-
~ tru, ati ghicit, 0 pauza de documentare. in alte cuvinte,
inainte sa ma apuc de treaba, am decis sa caut
Apocalipsa si in alte medii de expresie artistica. Cum ar
Movie. Care? E unul singur, berbecutilor, The Omen,
1 explicat si mamei, care are alte idei despre

t mine.,Mama, fi atentd, deci sta micu'e

~ 11j0r0
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apare un rottweiler misto si
se spanzura bona, genial mo-
ment”. Fiindca, repet, sunt
un tip serios $i muncitor, a ur-
mat Apocalipsa din serialul
Supernatural (cam slabut,
dar entertaining... e cu ingeri,
satane... religion made fun,

ca sa zic asa). Ca un facut, ma

trezesc din nou nevoit sa-mi

pun mama in tema cu activi-

e il
== Because, ifsyou are for sa

Cronica unei apocalipse portate

tatea mea. Plusez.,Tipul slabut si palid e Moartea. Al mai
dovedit Calaret. Tocmai a descalecat dintr-un Cadillac
alb si merge sa manance o pizza cu Dean. Dean e baia-
tul asta frumusel, are un frate pe care o sé-l ia Lucifer.
Mai incolo apare si arhanghelul Mihail. El vrea sa intre in
Dean si sa se batd cu Sam, adica Lucifer, pornind astfel
Apocalipsa. Antihristul n-a aparut inca, dar cred ca-| pas-
treaza pentru sezonul viitor. De-abia astept. Auzi, unde
tinem Biblia, ca mi-a venit o idee..."

Descaleca si... bate
Ideea, se pare, i venise si lui Koniec, care v-a pus in
tema deja cu Apocalipsa Sfantului loan Teologul si mi-a
rapit jumatate de articol si ocazia de a face putin pe mis-
ticul. Asadar, Darksiders: Wrath of War. V-a povestit cole-
gul Koniec de el acum cateva luni, dar nu cred ca ar stri-

www.level.ro

?\\ o
N
7 NN
1 e

&b 2™

ca sa fac un rezumat. Darksiders este povestea clasica a
unei Apocalipse televizate care atrage cititorul/jucatorul
printr-un talmes-balmes naucitor si imbucurator de stu-
pid de personaje biblice, mitologice si asa mai departe.
Sa-1 fi vazut pe Mike cat de incantat era cand traducea
manualul si coperta, pe care le-a umplut de citate bibli-
ce in speranta ca il vor juca si Martorii. Avem demoni si
ingeri luati cu japca de unde s-a putut, de la literatura
teologica iudaica pana la mitologia babiloniana (la un
moment dat te caftesti cu Tiamat, how cool is that?). Si
niciunul nu e mai breaz. Toti sunt niste scandalagii noto-
rii, toti iti vor capul pe o tipsie de argint. E bine asa, as fi
avut mustrari de congtiinta daca tot jocul as fi ciomagit
cu sabia de un chintal fiintele diafane pe care mamele
de pretutindeni le prezinta copiilor drept ingerasi.

La nivel de gameplay, episoadele de lupta crance-
na alterneaza intr-un mod placut cu partile de platforma
si adventure (dupa parerea mea, pentru ca e o chestiune
mai subiectiva, am observat ca unii oameni s-au plans
de cantitatea puzzle-urilor si nu le-a prea suras ideea de
explorare intr-un action in vana lui God of War). Am des-
coperit cu uimire ca imi e deosebit de simpatic acest
melanj suspect de Zelda si God of War, cu alergatura,
puzzle-urile, upgrade-urile sale, maiales dupa ce
Dante’s Inferno m-a cam lasat cu buza umflata. ..

Cum le-a iesit portarea? Darksiders arata bine (mai
bine decat pe console, sau cel putin asa mi se pare mie),
se misca mai mult decat decent (ca sa nu mint, se mai
agata, dar destul de rar si nu deranjant) pe configuratia
mea nu prea performanta, personajul se poate controla
cu usurinta cu mouse-ul si tastatura (asta pana cand
ajungi la combo-urile ceva mai avansate si la puterile

mai putin ortodoxe, dar deosebit de eficiente, ale
Célaretului, situatie in care controller-ul redevine sfant),
se vede ca un suflet bun si-a dat cat de cét silinta sa-|
optimizeze pentru PC. Am butonat destule portari in
,cariera” mea de gamer, iar Darksiders este unul dintre
putinele titluri care curg lin pe PC si nu te iau de guler
sa-ti strige in fata ,portat am fost, portat sunt inca, si-oi
fi cat neamul consolesc!!!!”. Dragut. Desigur, nu lipsesc
nici momentele frustrante (comune, atat pe PC, cat si pe
console), generate de ideea nu prea fericitd a produca-
torilor de a introduce acel ,aiming mode” (greu de con-
trolat cu precizie atat pe controller, cat si pe tastatura) si
cateva lupte in care esti nevoit sa apelezi la el. Cu putina
perseverenta (si un controller dat de pamant) am trecut
peste, dar as fi putut trdi foarte bine sifard el...

Din cand in cand, se obignuia ca portarea de PC sa
fie livrata cu nitel continut in plus fata de versiunile de
console. Darksiders nu se supune acestei reguli nescrise.
Dupa ce I-am urmarit pe Koniec cum isi facea de cap cu
demonii, ingerii... §i in general cu tot ce deranja fengsu-
iul Apocalipsei, va pot asigura ca ati primit aceleasi da-
ruri ca si utilizatorii consolelor. Pe de-o parte, ma bucura
respectul aratat clientilor cu console (care nu se vor sim-
ti obligati sa achizitioneze DLC-uri si/sau versiunea de
PC pentru,experienta completa”), pe de alta parte...
parca meritam ceva mai mult dupa atata asteptare. Asta
este... dacd ati butonat si rasbutonat variantele de con-
sole, nu consider ¢a mai are vreun rost sa cumparati si
versiunea pentru PC, exceptand cazul in care aveti un fe-
tis ciudat pentru masindria cu mouse si tastatura (iar
voud nu va pot spune decat: fatarnicilor, credeati oare ca
dezmatul vostru cu necuratele cutii nu va iesi la iveala?).

incaleca si du-te

... la joaca. Nu mai astepta God of War pe PC, ca
nu vine. Sau probabil va veni doar atunci cand ti-ar fi ru-
sine sa te surprinda copiii tai, care cred ca esti la serviciu,
cum razi ca un dement in sufragerie in timp ce-i smulgi
teasta lui Helios sa-ti faci lampas din ea. Mai bine profita
de oferta celor de la Vigil Games, in special acum cand
lumea se asteapta de la tine sa chitai de placere in fata
unei apocalipse delicios de chicioase. Merita.

] cioLAN

altermna

y \\‘j
DEVIL MAY CRY 4

Pentru ca la un moment dat veti termina Darksiders si veti tanji, proba-
bil, dupa un nou scandal cu hoardele Abisului, sa stiti ca omusorii de la
Capcom au facut o treaba buna de tot cu portarea lui Devil May Cry4si |
n-ar strica si-i dati o mana de ajutor lui Nero, un individ ceva mai neserios |
dect etern incruntatul Rézboi, dar la fel de muncitor. Distractie placuta. |

*LEVEL SEPTEMBRIE 2008

RELE:
» destul de rar, controlul
» aiming mode

Darksiders este unul dintre putinele titluri initial ex-
clusive” pentru consold care curg lin si pe PC si nu te

iau de guler sa-ti strige in fata,portat am
fost, portat sunt inca, si-oi fi cat neamul
consolesc!!!l”,
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Gen Action-Adventure Producator Vigil Games Distribuitor THO
Ofertant TNT Games, Tel: 021.330.17.19 ON-LINE www.darksiders.com

CERINTE MINIME: Protesor 2,4 Gtz Memorie 1 GB (2 GB Vista, Win7)
Accelerare 3D 256 MB
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upa ce aproape am terminat Rapala

Pro Bass Fishing, care e acum pe pia-

ta, am luat din nou calea Italiei, insa

de data asta cu scopul de aintrain in-

dustria jocurilor de curse auto si de
motoare. Eu sunt inca in asteptare, insa Lara este game
director si producer pentru urmatorul SBK, ceea ce mie
mi-a dat acces la mai multe decat mi se cuvenea ca jur-
nalist. Am avut ocazia deosebita de a vedea exact cum
s-a lucrat si ce ascunde de fapt jocul in spate. Nu pot po-
vesti prea multe, pentru ca si aici domneste Legea
Tacerii...

Deﬁnigig

SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIP

Din interior

Unul dintre lucrurile care m-au socat in primul
rand este faptul ca cei care lucreaza la partea de fizica a
motorului in raport cu pilotul si pista chiar se pricep. Ba
mai mult decat atat, Irvin Zonca, lead-ul, piloteaza mo-
toare la Monza in timpul liber. Asadar, putin probabil sa
existe altcineva mai calificat decat el sa se ocupe de par-
tea de realism a jocului. Eu aveam impresia ca majorita-
tea producatorilor foloseste internetul sau opinii third-
party, pentru ca suntem toti geeks...

Discutand si cu alti oameni de acolo despre profi-

tabilitatea acestor simulatoare pe care in ziua de azi nu

7
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ultra-si

le mai produce aproape nimeni, mi-am dat seama ca to-
tul e o functie de perspectiva. Adica cineva trebuie sa le
faca si pe astea, chiar daca numarul celor interesati este
foarte mic. Pana la urmd, absolut tot fan base-ul lor
cumpara jocul, ceea ce inseamna ca intotdeauna vor sti
exact cat vand si, implicit, cat de mult pot investi. Ca ur-
mare, in randul celor de la Milestone domneste o atitu-
dine relaxatd, optimista si idealista, pentru ca ei se lupta
in primul rand pentru calitate si secundar tin cont de
considerentele de piata si marketing, cum ar fi largirea
target-ului etc. Stiu cd aproape suna a reclama, dar nu,
ei nu vor vedea articolul acesta. Pur si simplu m-au im-
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Hmm, ce-o fi cu Alfa aia

¥
= == v
B/ GQuick Recs 4 Career Championship
“simulation

presionat, in raport cu ex-
perienta mea de lucru cu
Fan Labs si Activision. Se
pare ca jocurile nu sunt pes-
te tot doar,a bussines”...
Mai mult decat atat, pe o
piata in recesiune, ei anga-
jeaza noi oameni...

Campionatul

Revenind la joc,

-2

Contirm

acolo?! E premiu?

- -

)
.

Rece

B Back

Riders

S

Superbike X este jocul ofici-
al al competitiei cu acelasi
nume, care contine toate motoarele si toti pilotii care
participa in campionatul din acest an. Daca sunteti pasi-
onati de aceasta competitie, sunt sigur ca stiti care este
diferenta dintre Superbike si MotoGP. Daca nu, ar fi bine
sa stiti ca Superbike Championship este rezervat motoa-
relor de tip stoc, din clasele Superstock, Supersport si
Superbike, cu capacitatile cilindrice respective. Regulile
sunt foarte stricte in ceea ce priveste si cele mai mici
modificari pe care le pot suferi motoarele. Evident, sunt
adaptate pentru conditiile traseului, insa sufera modifi-
cari minime la nivel de performanta.

MotoGP este (mai mult a fost) rezervat motocicle-
telor create special pentru competitie, care nu au prea

mare legatura cu motoarele de serie. Sunt prototipuri

foarte scumpe pe care se folosesc tehnologii de ultima
ora si a caror intretinere costa foarte mult. Acesta este si
motivul pentru care foarte multe cluburi s-au retras din
MotoGP, pentru ca avand un fan base mult mai mic de-
cat Formula 1 de exemplu, pur si simplu nu merita in-
vestitia. Prin urmare, Superbike Championship a ramas
cel mai important campionat anual de motociclism.

In concluzie, din cauza licentei, Milestone a recreat
cu acuratete toate traseele si motocicletele acestui an.

Gameplay
Ziceam mai demult ca in randul jocurilor de curse
exista jocuri simple, arcade-uri, care sunt usor de inva-

@ oelete 8 eat B Back

tat, ca de exemplu Test Drive Unlimited sau Burnout.
Apoi exista jocuri mai dificile, la granita cu un simulator,
ca de exemplu GRID sau TOCA. Mai departe exista simu-
latoarele, jocuri cu un grad ridicat de realism, ca de
exemplu seria Grand Prix sau F1 Challenge, vechile
Collin McRae, respectiv World Rally Championship-ul de
anul acesta. lar in final exista ultra-simulatoarele, ca de
exemplu... Superbike.

Ei bine, acum indicele de fun pentru fiecare dintre
categorii depinde atat de producator, cat si de jucator.
Evident, numarul jucatorilor scade in raport direct cu di-
ficultatea jocului, dar asta nu inseamna ca cei care vor
juca simulatoare sau ultra-simulatoare vor avea parte de
mai putina placere decat ceilalti. Problema este ca e difi-

Free practice 1 [ Pf}'g‘y‘

... Curbal Si abia ma obisnuisem sa merg drept!

Weather &, 1©88:55— = e

" | _Tehnicieni blonzi,
solizi si inteligenti

Engineer

@ skip time

Bike Settings

B8 Back

Confifm

cil sa tragi concluzia finald a unui review pentru un si-
mulator sau ultra simulator. Poti spune ca e reusit ca si-
mulare, dar poti afirma ca are un gameplay de calitate?
in general simti daca da sau nu, dar nu poti argumenta.
In cazul de fatd, e foarte greu de spus. Asta pentru ca
Milestone s-a concentrat foarte mult pe partea de simu-
lare, excesiv de mult. De fapt, au fost atat de prinsi in
procesul de a crea un joc unic prin adancimea simularii,
incat si-au facut praf scara de valori, iar modul arcade
este complet lipsit de substanta din aceastd cauza. Asta
pentru ca jocul ofera un mod Arcade daca, vezi Doamne,
ai fi un nou jucator, pasionat de curse de motoare, dar
nu neaparat de simulatoare. De fapt, daca simularea
este o componenta tehnica, chiar si pentru mine, juca-
torul, in modul Arcade ma astept la 0 componenta de
divertisment de alt tip. Vreau sa ma joc cu placere, nu sa
ma simt frustrat pentru ca nu pot juca in modul
Simulare. Pentru ca prin modul in care pun problema in
Career-ul de arcade, asa te simti. Si e neplacut. Ca juca-
tor newbie, renunti imediat pentru ca, hai sa fim seriosi,
nimdnui nu-i place sa fie luat peste picior. Spre exemplu,
cand nu atingi obiectivul unei curse in modul Career,
mecanicul iti spune ,Eu am facut tot ce am putut din
motorul acesta, insa nu pot sa te repar $l pe tine..." E
distractiv, dar numai prima data. ..

Ultra-simularea

In rest, nu am ce comenta. in mod simulare am
avut nevoie de vreo 2-3 sesiuni lungi de joc, in zile diferi-
te fiecare, ca s inteleg cum naiba se conduce, cand se
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P TET Iy FURe Yl Nechezand si pufaind, il arunca pe
Fat Frumos din spate cat colo!

trasa ideald, cand sa accelerezi,
cand sa te apleci, ce frana sa ac-
tionezi si in ce conditii, cand sa
schimbi centrul de greutate in
fatd, cand in spate ca sa cresti
stabilitatea in anumite conditii
etc. Sincer, ma doare capul.
Acestea sunt genul de lucruri
foarte importante daca egti in re-
alitate calare pe un bolid de
1100cc si incerci s franezi de la
320 km/h la 80 km/h in cel mai eficient mod posibil si
viata ta depinde de asta. E foarte greu sa intelegi de pe
ecran ce se asteapta de la tine cand de fapt sunt lucruri
pe care ar trebui sd le simti, prin interventia G-ului si a
fortelor intertiale, centrifuge etc. Pe de alta parte, e mult,
mult mai greu s inveti s joci un simulator de motocicle-
te decat unul auto pentru ca fizica este complet diferita.
Pana si trasa ideala are cu totul alt inteles, pentru cd iner-
tia inclinarii pe motor depinde de multi factori si nu e de
loc la indemana sa-i interpretezi direct de pe ecran. Ce sa
mai zic de situatiile in care conditiile atmosferice se mo-
difica in rau... Nici macar nu are rost sa mai vorbesc des-
pre cele peste 30 de optiuni de tuning ale motorului.

Incercand diferite controller-e pentru a reusi sa joc,
cred ca cel mai indicat este un joystick, asta ca sa nu zic
doua legate unul de altul ca sa dea impresia de ghidoa-
ne. Pentru ca nu exista controller-e specifice. $i desi
Milestone colaboreaza cu cei de la D-Box, inca nu au
considerat necesar sa faca un set de ghidoane de plas-
tic. Sincer, nu am nici cea mai vaga idee cum ar trebui sa
arate. Probabil e prea scump sa produci asa ceva... lo as
incerca totusi.

in ceea ce priveste multiplayer-ul, luna asta am
dus lipsa de internet, insa din experientele celorlalti am
aflat ca jocul e chiar fun. Serverele sunt stabile, ceea ce e
mare lucru, comparativ cu titlurile mai vechi. Adica da,
merge §i merita.
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Vruum...

Dupa ce in doua saptamani am reusit sa ajung la
performanta de a termina cursa intre primii 15 si fara sa
cad, nu am decat sa inchei palavrageala aici. O sa revin
peste un an cu detalii... Oricum, tinand cont de faptul
ca jocul are un engine grafic decent, nu foarte actual,
dar artistic, e posibil ca anumiti oameni din alte cercuri
gameristice sa se sesizeze. Motoarele arata superb, ceea
ce categoric nu se aplica si la piloti, ale caror animatii nu
seamana cu nimic uman. Un lucru care mi se pare ciudat
este faptul ca sunetul este cam de la mana a doua, de-
oarece stiu cat de mult se preocupa de inregistrarea su-
netelor pentru fiecare model de motor in parte.
Motoarele suna cam la fel, nu prea au rezonanta aia spe-
cifica, de-ti ridica parul pe spate la competitii... Am inte-
les ca ar fi un bug pe varianta de PC... Sincer, nici pe
consola nu mi s-a parut a suna mai bine.

i reprogez cel mai mult jocului dificultatea de a na-
viga prin meniuri. Flow-ul este oribil, meniurile intorto-
cheate si greu de localizat. Lucrurile nu sunt unde te-ai
astepta sé fie. Pentru ca pana la urma cu totii am jucat in
trecut si ne asteptdm ca anumite optiuni sa existe acolo
unde ,trebuie” sa existe. Nu sunt. Si te frustrezi pentru ca
trebuie sa sapi dupa ele. Ei bine, in 2010 nu ar trebui sa
mai existe asemenea probleme. Sper ca Lara si echipa ei
le vor rezolva in urmatorul SBK, pentru ca daca nu...

L} Locke
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Alt Metroid, alta
mancare de peste
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fost odata ca niciodata: ,un first-person action-

adventure cu accent pus pe explorare, un joc

in care, plecand de la meniu, totul era deose-
bit, unde erai intotdeauna urmarit de acea bucurie a
descoperirii, de acea incantare a necunoscutului, in care
de-abia asteptai sa vezi ce i s-a pregatit pe urmatoarea
planeta sau chiar si dupa urmatorul colt. Universuri

Chiar la inceput'u'?j
cercand noile abil

Other M

steam-punk si jungle misterioase, mecanisme incredibi-
le si lupte cu lasere, coridoare claustrofobice si animale
extraterestre infricosatoare, totul asezonat cu puzzle-uri
inteligente si povesti interesante. O Zelda, de fapt, un
Link, printre stele.” Era Metroid Prime 3: Corruption. Era
jocul serios al lui Nintendo. Era! Pentru ca acu’Nintendo
a decis sa schimbe macazul si sa duca seria mai aproape

2, 0 i s 03
| camera de antrenamente, in-
imelee pe,pielea” uneiholograme

de radacini, mai aproape de jocurile de inceput ale seri-
ei, cand lumile erau adventure side-scrolling 2D si mai
putin first person-adventure.,Da’ de ce’, tipa Metroidul
din spatiu, fara sa-l auda nimeni, bineinteles. Dar si mai
important. Spre mai bine?

Asa se face ca Wii-ul mai pierde un first-person i
mai castiga un action-adventure, e drept, 3D, si cu posi-
bilitatea, inca, de a indrepta Remote-ul spre ecran side a
vedea prin casca lui Samus (eroina jocului) intru explora-
re, dar... sa nu dam inca cu parul. Acum, in majoritatea
timpului de joc, tinem Remote-ul cu ambele maini, ca un
controller clasic, decizie luata, spun cei de la Nintendo,
din dorinta de a preintampina jucatorul modern cu un
control simplificat al personajului... fff... FAQ bai juca-
torul modern”tipa Metroidul din spatiu, fara sa-l auda ni-
meni, bineinteles. Dar. .. sa nu dam inca cu parul.

Nu-mi place mancarea de peste

Dar parca-mi si aud parintii, ,macar gusta”. Si-am
gustat, cu drag, pentru ca, vedeti voi, pestele simplu
(doar prajit) imi place si ma asteptam, cand a aparut, ca

www.level.ro
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si mancarea sa fie la fel de gustoasa. Am recunoscut
imediat aroma: filmuletele impresionante, situatiile ine-
dite, animalele fantastice. Mi-am inecat fricile siam
spus, poate 3D-ul asta vazut de sus nu o sa omoare to-
tusi sentimentul de explorare atat de iubit de mine in jo-
cul anterior. Poate action-ul dsta la persoana a treia, ase-
manator cu Ninja Gaiden, dar cu lasere si bombe, doar o
sa condimenteze actiunea si 0.sa mareasca ritmul jocu-
lui. Samus e mai frumoasa si mai vizibila ca niciodata si,
surpriza, acum are §i voce, oarecum neenervata.
Abilitatile, asa putine cate sunt la inceput, sunt foarte
bine realizate, efectele la fel. Hai ca nu e rea mancarea,
imi zic, in timp ce parintii ma privesc, asa cum numai ei
stiu, aprobator si dezaprobator in acelasi timp.

Patru ore mai tarziu insa, incepusem sa ma obisnu-
iesc cu gustul si voiam mai mult. Camera isi mai schim-
ba din cand in cand plasamentul, iar jocul se transforma
intr-un third-person-shooter over the shoulder in stil
Resident Evil 4. Insasi postura, cu ambele maini pe arma
(tun in cazul lui Samus), pregatit/a pentru ce-i mai rau,
si pasii corecti si apasati impuneau respect si impingeau
la explorare. Pana si grafica parea mai bine realizata in
aceste momente, iar costumul lui Samus arata dementi-
al. Siiar am inceput sa stramb din nas. Un Metroid cu o
camera stil Resident Evil 4/5 cu atmosfera (incercata si
aici, preluata din Corruption) gen Dead Space ar fi fost
demential. Am inteles nevoia producatorilor in
Corruption de a pastra tot jocul la persoana intai (cu ex-
ceptia momentelor in care te transformai in bila) pentru
ca energia, numarul de rachete, filtrele (raze x de exem-
plu) erau proiectate pe vizorul castii, lucru care ducea la
un HUD perfect integrat si maximiza imersiunea, dar re-
cunosc acum si valoarea unei viziuni din spatele perso-

Dupa 15-20 de pasi alergati in linie dreapta, booster-ele cos-
tumului intra automat in actiune si iti permit plonjarea pe
distante enorme in orice directie. Dupa un timp, o sa recu-
nosti imediat locurile in care poti folosi aceasta abilitate

Q’; \
ator..

Dupa inca cateva (cacofonie
acceptata) imbucaturi, mi s-a
aplecat

O viziune la persoana a treia iti mai deschide insa
si alte posibilitati. Cum ar fi o interactiune mai complexa
cu mediul inconjurator. Si, intr-adevar, nava cercetata de
Samus nu este una stearpa: laboratoare, ecosisteme, du-

~

lapuri, biblioteci, terminale chiar si toalete, toate sunt

\ acolo. Interactiunea insa... canci. O oportunitate atat de
’ mare de a invata despre locurile prin care pasesti prin
interactiunea cu obiectele inconjuratoare (ar fi putut fi
jurnale, graffitti, imagini in-
registrate, surse au-
dio... dar,nue

najului, mai ales treaba mea sa le

in cazul lui Samus, dau idei) a
care are un costum robotizat sen-
zational, pentru ca ar permite o explorare
tip Tomb Raider si o mai buna coordonare a miscarilor.
Combinat cu un buton care sa te transpuna la nevoie in
interiorul castii, pentru un filtru sau o tintire mai precisa,
sau chiar si pentru a-ti verifica viata/energia, jocul ar fi
fost... darnue.
De fapt, in rarele momente in care camera sare in spate-
le umarului tau drept, nici nu poti trage, doar pasesti
prin nivel pana la urmatoarea lupta grea sau urmatorul
filmulet. Un truc interesant, recunosc, de a.crea atmo-
sferd, darunul ieftin.

Din cand in cand, pentru a face un ghiveci
cat mai ghiveci, de peste, camera sare automat
si la persoana intai, dar cum in acest mod de @
joc nu te poti deplasa (,da’ de ce”striga |
metroi...), singura solutie de a avansa ra-
mane focalizarea pe acel ceva fara de
care povestea nu poate avansa. Aceste
portiuni seamana cu adventure-urile
point and click si par, nu par, sunt alte
artificii ieftine, enervante, care au da-
rul sa te scoata si mai mult din
atmosfera, un reminder a ceea ce
era Metroid, de care mai bine
se lipseau. Topping, in acest
mod, grafica are o cadere
nervoasa si jocul parca se
transforma intr-unul
vechi, patratos si cu
culori improscate.
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Metroid Other M

fost pur si simplu aruncata la gunoi. Ma intreb cum de
s-a ajuns aici, cand stau si ma gandesc ca acum trei ani
aveam pe planetele pe care pageam adevarate studii ge-
ologice si povesti paralele ale civilizatiilor disparute.
Imediat ce incepi s intelegi toate mecanismele de
gameplay, alte minusuri devin vizibile. In Corruption (v-am
innebunit, e clar ca acesta este jocul de jucat), upgrade-urile
costumului (mai o racheta, mai un carlig, mai o rezisten-
ta la temperaturi inalte etc.) veneau oarecum logic, la
capatul unor descoperiri pe planetele cercetate. Aici
insa, le ai pe toate de la inceput, dar nu le poti folosi
pentru ca, vezi Doamne, nu vrei sé-i pui in pericol pe cei-
lalti membri ai echipei. Inteleg ca folosirea unei super-

bombe in interiorul unei nave laborator, mai ales pe co-
ridoare, nu e tocmai o idee bund, dar un jet booster sau

un laser care trage prin geamuri de ce reprezinta o pro-

blema? Te trezesti cu vocea capitanului din cand in cand
in casca: cred ca singura posibilitate de a trece peste
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g A In once moment, poti mdrepta Remote ul spre ecran sl transforma joct\ll intr-unul la persoan.

intai. Rachetele ghidate pot fi folosite qumal din aceasta perspectiva, tunul e si el actnv, dar
acate nu te poti deplasa Un acru mem\ento a ceea ce a fost odata Metroid.

X

i
aceasta portiune este sa-ti fo-
losesti puterea X, ai OK-ul meu
de a o folosi"... no shit Jose! E
ca si cum producatorii, o parte
din ei de la Nintendo, altii de la

,J‘\%,

Team Ninja (Ninja Gaiden, Dead or Alive) si altii de la
D-Rockets (meseriasi in ale CGl-ului) nu au scapat nicio
oportunitate de a transforma Metroid-ul din bijuterie in
kitsch. Si pentru ca tot zic de D-Rockets, imi aduc aminte
si de faptul ca Samus acum vorbeste. Au pierdut cu
aceasta schimbare inca putin din imersiunea posibila,
dar si din sex-appeal-ul generat de un vanator de re-
compense misterios, cu atat mai bine femeie, insa am
inteles si nevoia de a avea o voce in episodul in care au
dorit sa puna accent pe poveste si pe creionarea perso-
nalitatii eroului lor. Dar.... of, Doamne, vorbeste fetita
asta acum cat pentru toate jocurile la un loc. Si o face
prost, adolescentin, o doamna ar putea spune chiar in-
jositor, iar cand filmuletele insumeaza mai bine de 3 ore
si nu pot fi sarite chiar daca le-ai mai vazut o data, te
apucé o hepatita. ..
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Dar stati, ca mai pot. Intotdeauna in Corruption fa-
una, flora si mecanismele aveau sens si se integrau in
peisaj, aici? Inteleg ¢a te plimbi pé o nava laborator pa-
rasitd sau mai repede colonizatd si schimbata de noile
forme deviata, dar de la‘asta pana-la dragoni de lava si
what the frack (sau frell, caacum am
vazut si Farscape), ma joc Metroid sau Heroes?

Unde sunt calatoriile interplanetare, amaraciunea
simtita cand omoram un animal sau descopeream istoria
unei civilizatii disparute, descrierile complexe ale scane-

elemente de foc...

rului, atentia la detaliu ca scrijeliturile dintr-un lift, unde?

$i, totusi, pofta vine mancand

Si-atunci, de ce o nota aga mare? Pentru ca tot ce
am spus mai sus nu sunt decat comparatii ale acestui joc
cu cel precedent. Daca ai puterea sa uiti trecutul si s te
bucuri de joc asa cum vine el, vei descoperi ca Other M
este un action-adventure de calitate. Asa cum era de as-
teptat din partea celor de la Team Ninja, luptele sunt ex-

plozive, rapide, pline de adrenalind. Jocul rdmane unul
greu, desi nu cere combinatii mirobolante de butoane.
Bosii parca sunt si mai multi. Povestea, exceptand auto-
psihanaliza lui Samus, este interesanta, chiar deosebita
as putea spune. Designul de nivel se dovedeste, mai ales
spre sfarsit, cdnd incepi sa alergi dupa secrete, unul de
exceptie, de fapt, tot jocul are ceva care aduce aminte
de Resident Evil 2, unde puteai termina povestea cu
doua personaje diferite, prin metode diferite, actiunile
lor completand povestea celuilalt. Atmosfera apasatoare
simtita pe navele in paragina din Corruption mai poate
fi simtita si aici pe anumite portiuni. Puzzle-urile sunt si
ele prezente la datorie (desi ar fi putut fi de trei ori mai
bune sau dificile cu noua camera) si e o adevarata place-
re sa stai sa descoperi ce trebuie sa faci ca sa treci mai
departe. Upgrade-urile, chiar si asa adaugate fara subti-
litate, sunt spectaculoase si te fac sa realizezi imediat ce
noi posibilitati ti-au deschis. Una peste alta, dupa vreo
10 ore de joc, mi-am inecat amarul i jocul chiar m-a
prins. Cu greu.

" ncv
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Din negura timpului

u stiu exact cum o duce SEGA cu finantele,
cert este ca s-au gandit sa mai mulga niste ba-

nuti de la posesorii tuturor platformelor posi-
bile, prin lansarea unor colectii de toate felurile cu titluri
mai mult sau mai putin clasice, care si-au gasit loc pe

batrana, dar apreciata consola Genesis / Mega
Drive. Pentru PC, au gasit de bun simt sa ia
exact varianta Ultimate, disponibila pentru
Xbox 360 si PS3, si s-0 imparta in patru volu-
me, lansate la cateva luni diferenta. Eu am pus
mana pe primul dintre ele si am calatorit in
timp vreo 15 anisori, exact la vremea cand ma
alesesem cu o astfel de consola si faceam tra-
fic de joace mai ceva decat cel de droage din
Blow. $i tin minte cd, pe langa cartelele inchi-
riate de la raposatele sali de jocuri, am investit
ceva finante in jocuri SEGA originale, proprie-
tate personala. Totul a inceput cu Sonic 2,
cumparat de la consignatie in schimbul exor-
bitantei sume (pe atunci) de trei sute de mii de lei vechi.
Apoi, incet-incet, am mai gasit sa cumpar cartele folosi-
te de la tot felul de pusti cu vreo 30.000 bucata (sau
20.000 daca-i convingeam ca e grafica nagpa). Ce-mi
placea mult tineam, restu’ se vindeau la consignatie cu
200.000 - va dati seama, ce profit! De fapt, cred ca a fost
cel mai de succes bisnit intreprins de mine vreodata, iar
bunicul, cel care a sponsorizat achizitia initiala, s-a bucu-
rat sa vada cd, in ciuda varstei fragede, ma descurcam
singur sa-mi procur material nou, fara sa-I mai buzuna-
resc suplimentar. Important este ca am papat SEGA pe
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paine si ca m-am distrat de
minune cu joculetele pentru
minunatul meu Mega Drive Il
De la King's Bounty la Jungle
Strike, le-am butonat pe

oy
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aproape toate. Ce vremuri! Si daca nu era destul de clar
dintr-un Retro recent, Sonic 2 a ramas preferatul meu.
Pentru totdeauna.

Consola virtuala

Ce face CD-ul pe care |-am preluat fara prea multa
vorba de la KiMO este sa-ti instaleze un emulator de
SEGA care centralizeaza titlurile si adauga niste functii la
care nu puteam visa folosind batrana consola. Interfata
imita un arcade si serveste la reglarea optiunilor si ale-
gerea jocului. indaté ce porneste un titlu, programul il

afiseaza pe intreg ecranul. Din start, mi-a placut ca au
inclus o bifd de compensare a ecranelor late (mai exista
si altele zilele astea???!) si ca iti poti configura linistit tas-
tatura sau controller-ele in orice chip poftesti. Basca nis-
cai filtre pentru adaptarea aspectului jocurilor dupa pro-
priile gusturi. Adica ala normal, de arata naspa si foarte
pixelat, un Linear care imbunatateste marginal marirea
imaginii, cel care imita un televizor, adaugand linii ori-
zontale (scanlines, practic interpoleaza imaginea) si un
asa-zis Enhanced, care din pacate este si cel mai borat
dintre ele, distrugand detaliile si finetea pixelilor origi-
nali contra unei imagini netede, dar ingrozitor de spala-
cite. Din nefericire pentru SEGA, anii astia am butonat
titlurile sale celebre cu mijloace software mai putin ac-
ceptate (chestie pentru care nu ma simt deloc vinovat,
avand in vedere sacul de bani investit in ele cu multi ani
in urma) si trebuie sa va spun ca acele mijloace consuma
mai putine resurse decat emulatorul inclus in acest pa-

chet si ofera mai multe optiuni de vizualizare suplimen-

tare, preferabile celor incluse de SEGA aici. Ba chiar si
emularea asigurata de acel software gri este mai fidela
decat cea oferita de programul de pe CD: am avut con-

www.level.ro

sola, stiu cum trebuie sa se miste, am vazut cum pot fi
emulate corect jocurile, iar colectia asta lasa de dorit. Nu
atdt insa cat sa nu merite atentia voastra, mai ales ca fie-
care joc in parte beneficiaza de functia Save, astfel ca nu
trebuie sa va mai chinuiti sa terminati anumite titluri
dintr-un foc, ci puteti juca in ritmul vostru, ori de cate ori
aveti timp si chef.

Piese de colectie... mai mult
sau mai putin!

Pe scurt, piesele de rezistenta ale colectiei sunt in-
dubitabil Sonic the Hedgehog (1), care nu mai are nevoie
cred de prezentare, Ecco the Dolphin, un foarte reusit-ine-
dit action-adventure, in care simpaticul personaj trebuie
sa-i opreasca pe ticalosii extraterestrii responsabili cu go-
lirea fondului biologic din ocean odata la x ani, Shinobi Il
- un action/platform de zile mari cu ninjaldi, Golden Axe
(nu cred ca trebuie explicatii) si Altered Beast, titlu care
cred cd a aparut pe cam toate platformele clasice vazute
vreodatd, un caft incetuc, dar simpatic, care te pune in
nemoarta piele a unui centurion reinviat de Zeus pentru
a o salva pe Atena din gheare... demonice, in care cel mai
mare plus este ca te poti transforma pe parcurs in varco-
lac, dragon si alte magarii. In rest, avem un oarecum sim-
patic, dar frustrant si in ultima instanta anost Vectorman,

platformer care nu prea a rezistat testului timpului, Crack

Down, un top-down shooter destul de plictisitor in care
ciuruiesti androizi si pui bombe, Space Harrier Il, un rail
shooter pseudo 3D care m-a lasat si acum la fel de rece
cum a facut-o mai demult, si Gain Ground, un soi de ar-
cade in care ai la dispozitie initial trei, apoi o droaie de
personaje cu diverse abilitati, in care trebuie sa caftesti
valuri de inamici fantasy sau sa ajungi cumva in capatul
de sus al ecranului, prin ploaia de proiectile - e mai fain
decat suna!

Totusi, trebuie sa va spun ca mai exista Comix
Zone, un action-adventure bestial care face si singur
pretul colectiei. Un desenator se trezeste ca a facut
schimb de locuri cu antagonistul din propria-i banda de-
senatad si trebuie sa salveze atat lumea aceea imaginara,
cat si pe el. Cu o grafica bestiala, multe variante si situa-
tii interesante si o dificultate brutala, te cucereste din
prima cand vezi cum calatoresti din casuta in casuta prin
banda desenatd, dand nastere povestii in timp real.
Maéna antagonistului, aflat acum la plansa, deseneaza
impotriva ta (e genial, va spun) si e indltator sa vezi per-
sonajul sarind din casuta in casuta sau efecte speciale in
timpul luptelor care fac hartia sa se rupa. Bietul Comix
Zone a aparut destul de tarziu in viata Mega Drive, cand
exista deja PSOne, asa cd nu s-a bucurat de atentia cu-
venita. Timpul insa arata ca este unul dintre cele mai so-
lide jocuri pentru SEGA si nu pot decdt sa va indemn sa-|
incercati. Este fascinant si atemporal!

In concluzie, desi colectia nu cuprinde doar titluri
clasice si are mici neajunsuri de emulare (bagca cerinta
aia de 2 GB de RAM si obligativitatea mentinerii CD-ului
in unitate), cateva piese de rezistenta o fac sa merite to-
tusi cumparata. Cei cu Xbox360 sau PS3 ar face mai bine
sa-si procure Ultimate, fiindca au acolo tot ce trebuie
(mai putin Sonic 3 & Knuckles) si pretul este doar dublu

pentru de patru ori mai multe jocuri decat pe acest prim
volum de PC. Fiti pe faza, ca urmeaza Volume 2!
- Caleb

SEGA MEGA DRIVE
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Pentru un pumn de frustrari in plus (N+)

erry Cavanagh este numele celui mai recent tor-

tionar virtual care, in neasemuita-i ura pentru

oameni jucdusi, a conceput un platformer retro
lipicios, dar infernal de greu pe alocuri, cu numele
VVVVVV. Adica de sase ori V. Misterul din spatele titlului
ne duce undeva pe Spectrum, la jocuri precum Jet Set
Willy sau Manic Miner. In acesta din urma, un Miron vir-
tual descopera in adancu’ strafundului ca o rasa cu mult
superioara tehnologic a sapat bine prin matele
Pamantului, in cautarea rarelor resurse necesare sustine-
rii gradului lor avansat de civilizatie. Civilizatia in cauza a
disparut in maruntaiele Cozmosului, insa uitand sa dez-
activeze roboteniile de rigoare, care-si vedeau linistite
de sapat. Cu gandul la minereul pretios si bogatia care
i-ar putea-o aduce, minerul nostru se avanta prin labi-
rint in cautarea indubitabilului depozit central subteran
al rasei respective. Pe scurt, un platform hardcore, nu
foarte grabit ca ritm, dar indragit la vremea respectiva.
Dacd nu l-ati, atunci... sa! Vedeti pe Gogule ca-i plin de
Mache si Remache dupa dansul. Jet Set Willy a plusat
practic cu o lume deschisa de joc, gen Metroidvania, iar
inculpatul nostru de acum le combina si vine cu tot felul
de condimente in plus. VWWVVV (blestemat sd fie ca i-a

The Tomb of Mad Carew

dat asa un nume!) este exact genul asta de joc, construit
cu aspect retro, de Spectrum (nu lipsesc chenarul si
dungile de incarcare!), suta la suta voit, dar care aduce
un concept mai proaspat pentru a condimenta actiunea.
Te misti stanga-dreapta, nu poti sari, in schimb poti ras-
turna gravitatia (sau, mai bine zis, planul de desfasurare
al jocului, sucind tavanul cu podeaua). Si fiindca obsta-
colele sunt la tot pasul, rezulta negresit un traseu in zig-
zag, insa pe verticald, mai degraba asemanator cu un sir
de... VWWVVV! Genial, intr-adevar, cum Cavanagh a facut
o asociere simpld, dar pertinents, intre conceptul de
gameplay si numele ales, care descrie jocul perfect si
totodata intriga publicul prin excentricitatea lui.

In cautarea echipajului pierdut
Intriga nu foarte intriganta este deschisa de o nava
spatiala busita. Tu, capitanul, reusesti sa stabilesti lega-
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tura cu un membru al echipajului, care te ghideaza catre
puntea de comanda. Dupa o prima aventura, iti dai sea-
ma ca restul oamenilor tai sunt rataciti undeva prin im-
prejurimi si pornesti negresit in cautarea lor. Interesant
este ca, desi poti naviga linistit prin micro-lumea deschi-
sa a jocului, nivelurile, opt la numdr, se joaca linear si
sunt pline de provocare. Dungeon-uri, ce mai. Infernal

* ol 5

Trench Harfare

de grele, in cea mai mare parte. Personajul poate con-
sulta oricand harta, pentru orientare si totodata statisti-
cile - ceva pur informativ. Pe masura ce explorezi, dai
peste teleportoare, care-ti faciliteaza ulterior deplasarea
pe harta, dar si peste niste discuri de energie apetisante,
al caror unic scop este... ca le vrei pentru colectie.
Normal, pentru a le obtine, trebuie sa treci prin niste

The Ship

Press Left/Right to choose a Teleporter |

VVVVVVetroid - harta jocului

Press ENTER to Teleport
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Capul ce se pleaca... schimba gravitatia
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Stop and Reflect

zone cel putin psihopate. Ca sa nu fie prea sadic, jocul
presara checkpoint-uri rezonabil de des - insa nu neapa-
rat rezonabil dacd stau sa ma gandesc ca am reusit sa
mor de sute de ori in mai putin de-o ora jucata. Ele func-
tioneaza precum niste quicksave-uri temporare, iar sta-
rea jocului poate fi salvata oricand din meniu si automat

la atingerea unui teleportor.

«.. $i se dadu de V ori peste cap
In practicd, tot jocul exploreaza conceptul contro-

lului simul, de rasturnare a axei Y si sileste jucatorul sa

controleze perfect axa X. Daca nu inveti rapid sa te

adaptezi conventiei, ramai blocat in
primele zece ecrane. Apoi, normal,
creatorul perverteste totul cu tepi,
suprafete care dispar la atingere,
bare care inverseaza polaritatea la
atingere, bazdaganii in migcare si
capcane fioroase, care cer parcurge-
rea unui traseu contra timp, inainte
de a fi strivit - si totusi nu prea repe-
de, fiindca nici capatul celdlalt nu
este tocmai prietenos.
Uneori, poti gasi un traseu alterna-
tiv inteligent, dar de cele mai multe
ori tine de noroc, memorie si inde-
manare. Asta fiindca viteza de des-
fasurare nu-ti prea lasa timp sa eviti
obstacole din timp si esti nevoit sa
memorezi ecranele (uneori extrem
de multe), capcanele si sa planifici
manevrele, rugandu-te sd iasa bine.
Desi in mod normal falimentara,
acest tip de provocare infloreste in
VVVVVV, in principal din cauza ca
aproape nimic nu este incorect (cu
unele exceptii grosolane si infiora-
tor de psihedelice), chiar daca la in-
ceput pare asa.

Cu un aspect grafic arhaic, dar

VL
2
A

Level Complete!

ABERATII DESPRE
JOCURI PRESATE DIN
WEBSITE-URI ADUNATE

1 SR 3

titi, initial n-am vrut sa scriu despre VWVVVV. M-a
§fa(ut sa ma razgandesc insa hype-ul extrem pe
care |-a generat, inspecial prin intermediul criticii de
specialitate. Laude peste laude, premii si toate cele. Si

/ nu spun neaparat ca nu merita asta, dar nu pot sa nt
- remarc tendinta presomanilor de peste hotare de a se
inchina unui soi de curent dadaist indie, in care jocu
stilat si o sumedenie de efecte speciale care adauga un letele aista s-ar incadra numai bine. OK, e bine facut si
suflu de modernitate si rup monotonia retro, alaturi de o
coloana sonord in ton cu grafica, simpatica si o provoca-
re imensa, direct proportionald cu satisfactia de a-i face
fatd, VVVVVV este unul dintre cele mai originale si inge-
nioase jocuri indie pe care le-am vazut vreodata.
Incercati-l, gasiti demo jucabil online si descarcabil, iar
jocul intreg costa cat un pachet jumate de tigari. Asta
plus un bilet de avion dus sa-l injunghiati pe Terry
Cavanagh, daca sunteti dintre aceia (probabil 90% din
oameni) care vor fi scosi din minti de dificultatea anumi-
tor portiuni. V-am avertizat!

are polis, ingrediente originale si toate cele. Dar nu
este ceva nemaivazut, cu toate ca, citind presa pe-afa
ra, ati putea crede asta. Nici pe departe. Are conceptul
care-| separa oarecum de gloata, dar cam atat. Din
punctul meu de vedere, Braid a fost cu mult mai inte
ligent si inovator, iar World of Goo a fost si el istet, am
bele cu mult mai multa personalitate si sarm decat
VVVVVV. Ce mi se pare mai ciudat este ca N, la vremea
lui (poate I-ati citit mai demult in rubrica noastra in
die), nu a starnit atatea valuri si n-a fost nici pe depar
te atat de bagat in seama. Cu toate cd este un joculet
- Caleb cu mult mai provocator si totodata antrenant, cu niste

elemente de design mai variate si care se imt

\\

mult mai spectaculos, oferind platforming la superla

tiv si puzzle-uri dinamice, in functie de nivel. Ba chiar

pe Xbox Live are multiplayer cooperativ, in versiunea

Asta da satisfactie! comerciala intitulata N+, prezenta de altfel si pe mici

le Nintendo DS si Sony PSP, cu grafica imbunatatita,

/////////////////////////////////

s You have rescued

mai multe niveluri si tam-tam decat varianta Flash de

a crew member

PC - care se da, ce-i drept, gratuit. Il gasiti pe Google

usor, tastand ,the way of the ninja”.

A .

Asta-i o, plimbare-n parc” pe langa restu’

intergalactic

Young Man,

In méaruntaiele crocodilului

It’s Worth the Challenge

LEVEL
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At Fate’s Edge

Gothblivion!
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Cobor incet, alunecand pezo raza

/Dupa scurta, dar interesanta secventa de creare a

“0;"’ perédr“\ajului (interesanta fiindca elfii, numiti aici

3 Aelema arata tapan, nu precum in seriile Elder Scrolls,
undeerau cel putin dezamagitori), ma trezesc cazand

¥ i

-
ba stie ce blestematii, fara nimic mai mult decat haina

-un put intr-o mind intunecoasa si infestata de nai-

de pe mine si-o torta puturoasa-n mana.

Daca ati jucat Gothic-ul original, asta se va simti
 extraordinar de asemanator cu pumnul de ,Welcome to
the colony!” si nu cred ca e nevoie de mai multe cuvinte.
Baietii (si fetele) au ficut o treaba excelents (de,
eamiLl... tot neamt), jocul prezinta tot ce promite si

hiar mai mult; povestea este destul de interesants: lup-
im péntru cel mai frumos ideal - libertatea, care ne este
ingrédité'de niste fiinte foarte puternice numite light-

are dintre voi s-a jucat macar o data vreun joc

born sau, altfel spus, zei. Mai multe detalii nu va dau
din seria Gothic sau The Elder Scrolls? Sa vedem  despre poveste, e prea frumoasa ca sa o ratati.
manutele in aer! Quest-urile din povestea principala sunt variate,
Daca v-ati simtit mana ridicandu-se macar un pic, interesante si sunt ajutate de o cantitate considerabila
atunci cititi in continuare, e de voi; daca nu, cititiin con-  de quest-uri secundare in a crea o atmosfera captivanta,
tinuare, ar putea fi de voi. plina de suspans: totusi, unele din quest-urile secundare
Nehrim este un mod pentru The Elder Scrolls IV: sunt aruncate acolo doar ca sa mai adauge o linie in jur-
Oblivion, facut de o echipa de bipezi din Germania, fani nal, de genul ,adu-mi zece panze de paianjen”.. dar
ai genului (Action) RPG si implicit ai jocurilor mentiona- acestea sunt putine, iar celelalte sunt mult mai distractiv
te mai sus. Am incercat acest mod datorita descrieriiim-  de jucat decat de citit. Avem de cdutat tot soiul de relic-
presionante: una bucata continent mai mare decat ve prin niste ruine infestate de morti-vii, de vanat infrac-
Tamriel (provincia in care se desfasoara actiunea din tori pe strazile oraselor si tot asa: important este ca ele
Oblivion), peste 50 de ore de joc, monstri noi, quest-uri completeaza foarte bine atmosfera misterioasa si salba-
multe si interesante etc. - fara sa sper ca va fi mai sme- tica a jocului.
cher decat alte moduri pe care le-am incercat, adica in- Puteti sa o luati la picior prin marea si bogat con-
cercari pe jumatate (sau mai putin) reusite de a face struita lume din Nehrim, intru a explora lumea si nume-

ceva frumos si distractiv. roasele dungeon-uri din ea. Acestea din urma sunt bine
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inceputul : chiloti: check, torta:
check, caca la fund...: check

..?’
i
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construite, fiecare pestera/turn/ruina are specificul ei si
asta te impinge sa mai intri in ele una dupa alta, fara alt
motiv decat explorarea si eventuala recompensa de la
sfarsit, caci fiecare din aceste dungeon-uri are un boss
de final care (de reguld) scapa niste jucarii foarte intere-
sante dupa ce eroul il convinge sa-si dea duhul. in
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Unul dintre monstru noi: The Reaper. Saylcheese!

aceasta idee, pentru a-l impinge de la spate pe

colectionarul din noi, jocul introduce si notiu-
nea de set: daca porti un set complet de ar-
murd de un anumit fel, vei primi niste bonu-
suri sub forma unor enchanturi permanente,
care difera de la un set la altul, spre a-l ajuta
pe cel care da cu toporul, sabia, cutitul sau cu
vraja. Exact ca-n Diablo 2.

Ca tot scrisai de vraji: sistemul este mo-
dificat un pic, vrdjile fiind organizate pe niveluri (de la 1
la 7). Ai acces la 0 anumita vraja daca ai un nivel de per-
sonaj suficient de ridicat si skill destul de mare in dome-
niul vrajii; efectele si skill-urile aferente au ramas cam
tot aceleasi, adaugandu-se cateva efecte noi, dar asta
nu aduce vreun plus semnificativ fata de alte moduri; in-
teresant este faptul ca nu ne putem crea singuri vradjile,
ci putem doar cumpara sau gasi vraji gata facute. Asta-i
poate frustra putintel pe vrdjitorii din noi, desi mie nu

nu fac level odata cu noi; depinde de
zona sau dungeon unde vom intalni

ceea ce ne ajuta sa vrem sa facem ni-
veluri, sa crestem skill-urile si sa gasim
echipament de calitate si vrdji puterni-

Spooky... unde-mi era runa de
teleportare? Operator, | need an
exit! OPERATOOOR !!

%
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ce ca sa putem intra intr-un loc unde ne era cam frica
de fauna locala - ca-ntr-un RPG de scoala veche.

Cea mai mare problema pe care 0 am cu acest
mod este faptul ca (din motive evident obiective - lip-
sa finantelor) tot jocul este vorbit in germana, deci
toate dialogurile si exclamatiile din timpul luptei sunt
pe nemteste, ceea ce poate fi frustrant daca, aseme-
nea mie, nu intelegeti mare branza din aceasta limba.
In aceeasi ordine de idei, desi nu pot sa ma laud ca pri-

monstri mai mult sau mai putin fiorosi,

mi s-a parut foarte deranjant, fiindca in felul asta jocul cep ce spun oamenii dia pe ecran, voice acting-ul pare

capata echilibru, nemaiputand sa devii invincibil cu un sa cam lase de dorit, jocul sunand un pic cam sters,
ditamai efect cameleon 100%, precum in Oblivion sau fara substanta; ma asteptam macar la un ,HALT ! ca-n
Morrowind, de exemplu. jocurile Wolfenstein, care sa te-nghete-n loc, dar la
0 alta modificare a motorului de Oblivion este sis- anemicele replici de lupta ale inamicilor mai mult casc

temul de leveling. Pe masura ce folosesti o sabie, skill-ul  decat sa-mi caut pantalonii maro. Muzica insa e fru-

Blade va creste, similar cu Oblivion (mult mai incet, to-

moasa, bine sincronizata cu circumstantele, in special
in partile mai infricosatoare si tenebroase din joc.

Per total, Nehrim m-a lasat cu o impresie mai
mult decat placuta, grafica nu foarte mult modificata,
dar totusi altfel, sistemul de leveling, precum si atmo-
sfera in general ma fac sa-| caracterizez ca un hibrid
intre Oblivion si Gothic. Un hibrid reusit, pe care vi-|
recomand calduros, fiindca e mai Gothic decat imi
> pare Arcania dupa cateva ore bune de butoneala.

. ; e
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tusi), dar asta nu contribuie la ni-
velul personajului. Nivelul creste
acumuland experienta, care pica
fie completand quest-uri, fie omo-
rand monstruleti; fiecare nivel
aduce, pe langa cresterea abilitati-

lor, un numar de Skill Points care ; P
pot fi folosite la un trainer pentru a : - i do
i mul it skill A A .
creste mai mult un anumit skill - ;’J:{Jg.‘ - 2 - :
e stil Gothic. . & 7 &
P! S s A " 3
R -

Ce ajuta foarte mult la, the
fun factor” este faptul ca, spre de-

osebire de Oblivion, monstruletii
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Ce avem de facut pentru a-l juca?

Descarcam Crysis Wars Trial:
news.bigdownload.com/2008/10/06/download-crysis-
wars-trial/

Descarcam patch-ul 1.5 pentru Crysis Wars:
fileplay.net/file/5134/crysis-wars-1-5-patch

Instaldm Crysis Wars Trial + Patch-ul + Open Outcast (de

pe DVD-ul LEVEL)”»




HERBOC QUEST COPYRICHT 1991
HASBRO BEBADLEY LINITED TN
ASSC. WITH GANMNES WOBRSHOP
CONMPUTER SOFTWARE
COPYRICHT 1991

HeroQues

Frogram: Hero Quaest ot ocane

-t nu-si Face inaintasul cartonat de ras si, drept urmare, Nu pierde
s5-ti reaminteascs La fiecare pas c3. desi ai butonul de reset Langa
zi te crezi ditamai 2eul Lumilor virtuale, esti un biet omuzor aflat La mila nepre-
wizutului O binecuvantare si un blestem, deopotriva, 2arul [(sau in cazul nostru

urn generator de numere aleatori] dicteaz3 cate patritele iti poti muta perso-
rajul, daca barda ta de 150 de galbeni a reusit 55 treaca de scutul orcului cel fi-
oros, dacs bila de foc a magului cuprinde Intreaga camera sau sFariie neputin-
cios si asa mail departe. Potiunile si armele descoperite prin subsoluri sau
cumparate pe bani grei intre misiuni Limiteaz3 puterile Zarului 5i te determing =5
scotocesti fiecare coltisor al dungeon-ului inainte s5 caut pricing de galceavs

—>— = LLULLIS

Hero Quest sau HeroQuest, cum preferati, este un RPG Fantasy, copie Fidels
a boardgame-ului cu acelasi nume, dungen crawler .da carton” Foarte popular
prin anii “90, creat de Milton Bradley pentru Games Workshop. Desigur, cand
mi-a picat in mana (cred c3 era prin vara Wi "53], nici cu géndul nu géndeam <3 in
spatele Lui se ascunde un boardgame din tagma celor pe care Lle jucam cu vacinii
atunci cand nu awveam ce salta din livesile altor vecini Ba chiar ma miram, in ne-
stimta mea, c& nimanui nu i-a trecut prin cap s3 Facs si 53 vand3 asa cevain Li-
brarile romanesti. Acum ma bucur nespus & nu am fost un tandr intreprinzs-
tor si cu initiativa, altFel incilcam Far3 stinta legea drepturilor de autor i ma
trezeam cu gealati Games Workshop-ului ascunsi intr-un camion cu gjutoare. S
habar n-aveam ce sunt 3lea RPG-uri, doar ma bucuram ca un copilas c&, in timp
ce ey apasam un buton, pe televizorul alb-negru din sufragerie barbarul meau
purea La pamant o ndmetenie pe care imaginatia mea o colorase in verde. Ce

o localmici™. Biatifal.

In=3 ce m-a atras in mod deosebit La HeroQuest era posibilitatea de a-L jucs
in multiplager. Sigur, putea fi jucat solo [cum L-am i jucat si eu pana sa conwing
wreo doi amici & HC-ul nu curenteaz3d), si era chiar o experienta placuta, mai
ales daci erai tipul ticut si solitar. Ins3, dacs voiai s5-i vesi adevirata Fats, era
musal =8 incingi o sesiune impreund cu trei amici, ajungand La un moment dat =5
w3 certati ca chiori pentru o amarata de potiune in timp ce orcul din camera

-

aldturats isi lingea buzisoarele cu gandul La masa imparateascs ce i se va as-

terne in Fats cand cei patru desbinati vor deschide usa Meeemoriiieseses..
Intre noi fie vorba, nu vorbesc din amintici. IL mai joc i acum, mai ales in mo-

mentele in care realizez 3 pe o raza de doi kilometri [mai mult nu sunt dispus

intr-o singurs =i nu am pe nimeni al3tuc de care =5 ma destra-

vreti, eram t3ndc, nu aveam nici internet si nici acces La reviste sugubete care
=5-mi spun3 ce sicat =3 joc.

Fzsadar. HeroQuest, jocul care mi-a deschis apetitul pentru RPG-ur, Fantasy
si Turm-Based, este un RPG izometric pe ture, in care patru aventurieri hotarati
(urn barbar, una bucati mag, un dwarf i un elf sL3but cu caresce afinitate pen-
tru magiel. controlati de Maria Ta jucatorul, exploreaz3a indarjiti doussprezece
dungeon-uri intortocheate, burdusite cu potiuni, comori $i usi secrete. InfFamul
Morcar, antagonistul din boardgame, e Lasat in grija AI-ului si manewreaz3 efici-
ent dihanile clasice [orci, goblini, scheleti si alte necuratenii Fantasyl care adau-
ga sare. piper si. ketchup, mult ketchup, (scurtelor” tale excursi prin subteran.

auere,. Porm
HeroQuest.. (SRR

P.S: Dacd DOSBox-ul v3 e mai drag decat Spectaculatorul, aflati & exists si
o versiune pentru DOS 5 Llui Hero Quest
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E superba.
intr-adevar.
Aerul si temperatura din aceasta perioada sunt chiar
mai placute decat pe Calipso.
Nu suportam vremea de acolo, stii bine. Vara cu
I temperaturile acelea excesiv de ridicate si umiditatea ae-
rului. Groaznic. Nici sa nu vorbim de iarna.
l Ca bine zici. Mai tii minte cum ziceai ca, daca ai avea
ocazia, ai lua prima nava inapoi spre Pamant?
I : Am zis eu asta? In orice caz, nici pe Pamant nu mi-ar
placea sa stau. Adica sa am 47 de miliarde de vecini? Nu,
multumesc.
| 47 de miliarde de vecini? Ma indoiesc sincer c toti locu-
iescin aceeasi dadire, zise Andre cu un zambet pe fata.
I $tii bine la ce ma refer, ii raspunse Marie.
‘ Desigur, draga mea. Ma amuza cum terranii proba-
l bil se uita la noi in reclame si se gandesc - cum o fi sa fii
| 80
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primul om, si singurul deasupra, de pe o planeta noua.

Daca ar sti...

Ei bine, hai sa ne pregatim de intrare in atmosfera.

NF-kB era cea mai noua planeta teraformata de ca-
tre Planet Exploration INC. si parea si cea mai placuta din ultime-
le vizitate de cei doi.

Cand ma gandesc cate lumi am vazut. Cand stau si
ma uit odata la cateva luni la un alt Soare, la 0 alta Luna,
la un alt asfintit, la un alt rasarit. Nici numai tin minte
cate am vazut pana acuma.

In ciuda faptului c Andre avea 193 de ani, acest lu-
cru nu se observa pe trasdturile sale. Era inalt si in forma perfecta
multumitd tratamentelor oferite de compania la care era angajat.
Sotia lui de asemenea era imaginea perfectd a unei doamne, in
ciuda vdrstei ei avansate.

Te-ai gandit vreodata ce ar zice cei de pe Pamant
daca ne-ar sti varstele? Adica media de viata in cadrul

www.level.ro

Federatiei este de 130 de ani pentru barbati si 143 de ani
pentru femei. Daca ar sti cd amandoi avem putin si trecem
de 200...

$tii bine ca nu imi place cand aduci vorba de asta.
Doar intelegi cum de ajungem la varsta aceasta si rama-
nem in forma aceasta de ani.

$tiu ce vrei s zici, dar nu ma pot abtine sa ma gan-
descla asta de fiecare data cand ma uit in oglinda si ma
gandesc cat de putin m-am schimbat in ultimii 90 de ani.
Adica abia mi-au imbatranit trasaturile cu maxim 10 ani.

intelegi ca nu asta ma deranjeaza cand aduci vorba
de varsta.

Stiu ca te gandesti la organele clonate...

Da...

Ei bine, hai sa ne instalam in noua noastra casa. Cam
cat zici ca 0 sa ramanem aici ?

Discutia anterioara I-a indispus pe Andre, care s-a
multumit sa mormaie ceva ca pentru el fara s ii dea atentie so-
tiei sale, care se indrepta cu pasi marunti spre noua lor casa.

De fiecare data aceeasi poveste. 0 casa imensa cu
zedi de camere din care ei vor ocupa 3, maximum 4 camere, insa
aparentele trebuiau mentinute. Reclamele care urmau sa circule
pe Pamant trebuia sa fie pline de imagini cu noile case, cu noile
posibilitati pe care le oferea vreo planeta teraformata si, sa nu
uitam, un cuplu fericit care pregateste totul pentru sosirea pri-
melor persoane. Daca ar sti ca de fapt tot ce facem aici este sa
filmam o reclama timp de cateva luni. Daca ar sti ca cei 100 de
roboti care sunt trimisi alaturi de noi pe prima nava sunt cei care
vor incepe constructia primului cartier din jurul casei centrale
care urma sa serveasca drept cladire de birouri pentru cei de la
Planet Exploration INC. si dubland ca Primarie sau Tribunal.

La ce etaj sa stam de data aceasta ?

Nu stiu, sincer, sa iti zic. 0 sa il intreb pe Asistent. 0
luminita s-a aprins pe ceasul de platina al lui Andre, un
Vostok se gandea el mandru, modificat sa isi umple bateri-
ile pe baza luminii solare.

Sunt la dispozitia dumneavoastra, zise o voce care a
venit dinspre una dintre camerele de la parter. Un A-0831
se apropie de cei doi. Am fost plasat aici de catre echipa
care a construit casa si a pregatit planurile pentru
dumneavoastra.

Voiam sa te intreb daca ai vreo recomandare in ceea
ce priveste camera in care sa ne stabilim.

Dupa o analiza a locuintei pe care ati ocupat-o pe ul-
tima planeta, v-ag recomanda o camera de la etajul 3 din
aripa de est. 0 sa va ofere o priveliste superba la rasarit si
o0 buna vizibilitate asupra constructiilor curente,

Superb.

Imediat ce se activeaza unitatile P, va vor duce baga-
jele la camera pe care o alegeti. Va este foame sau aveti
nevoie de orice altceva?

Nu, multumim. 0 sa vizitam putin zonele de prin jur.
S-au semnalat anomalii anume la care sa avem grija?

Nu, domnule.

Perfect. Marie, daca mai tii minte XJ-zB, planeta pe
care, din cauza unor interferente magnetice cauzate de
miscarile miezului de fier, unii roboti au suferit modificari
in sistemul central de procesare.

Da, tin minte cate probleme am avut. Unul parca asi
incercat sa te omoare trecand peste programare din cauza
circuitelor prajite.

in acele dipe chiar m-am bucurat de unitatile P.
Simplu si eficient. Cei de pe alte planete nu le apreciaza

suficient. Considera ca toate sunt ca niste masini de spalat
care vorbesc ocazional.

Pai raportate la o unitate A sau la o unitate | de pro-
iectare, sunt masini de spalat. Doar stii ca asa au fost pro-
iectate. Sa fim seriosi, daca ai fiin pericol, ce ai prefera- o
folie nanitica pregatita sa iti zica forta cu care vei fi lovita
de un atacator si unghiul zborului tau prin aer sau o bata
cu care sa rezolvi tu ecuatii implicand forte pe capul
atacatorului?

inteleg scopul lor, dar stii ca ma irita la nebunie sa
fiu nevoita sa le explic parca si cel mai micamanunt.

Odata cu sfarsitul plimbarii, singurii oameni de pe
planeta s-au apropiat de noua lor casa si au intrat in hol simtind
aroma placuta a cinei. Bagajele lor erau deja la ei in camera ast-
fel ca, dupa un scurt dus, cei doi au coborét sa caute camera in
care urmau sa manance.

Asta urasc la fiecare noua casa. E vina mea ca n-am
intrebat unde o sa luam cina.

Ne luam dupa miros, spuse el amuzat, aceasta fiind
si replica la celebra intrebare - in ce aripa a casei gasesc o
toaleta.

Ajunsi in camera, un adevarat ospat li se intindea
in fata ochilor.

Doua unitati P ii asteptau langa fiecare scaun si
unitatea 0831 a venit in intampinarea lor.

Nu stiam cand urma sa ajungeti inapoi, aga ca mi-am
luat libertatea de a va pregati cina.

Multumim, dar ar trebui sa stii ca persoanele ca noi
nu se obosesc cu prea multa mancare. La varsta noastra,
nu mai ai apetitul care insoteste tineretea.

A-0831 se arata nedumerit, insa a continuat sa le
ageze mancarea pe masa.

Nu stiu cum de mi s-a facut aga foame deodata, zise
Marie. De obicei mananc o data pe zi acea pasta iritanta
care ne este recomandata de firma.

Ri spus caiti place.

Asta a fost caind am mancat prima oara. Dar de
atunci nu pot sa nu ma gandesc la ce contine de fapt.

Exact aici e frumusetea, contine tot ce i trebuie or-
ganismului tau. Dupa rezultate pe care le trimite cipul tau
catre bucatarie, pasta este pregatita.

Evorba de gust.

Ce gust? Are orice gust pe care il alegi. Ai chef sa simti
aroma unui piept de pui la gratar sau ceva mai exotic, ca
sepie in sos picant, si aroma este automat modificata.

Pai asta si e problema.

Ca are gust bun?

Nu, pentru numele lui Dumnezeu, parca trebuie sa
iti explic totul azi. Pentru ca acel gust nu i apartine.
Pentru ca acel gust nu este original, pentru ca nu are per-
sonalitate sa zic aga. Cum sunt si robotii. Daca pe 0834...

0831, doamna.

Asa. Daca cineva |-ar schimba pe A-0831, tu ai observa ?

Desigur!

$i de ce zici asta?

Pentru ca el are personalitate!

Dar nu am sex, domnule.

Ei bine, eu te vad ca pe un EL. in orice caz, ai obser-
vat cum ne-a salutat cand am ajuns. Felulin care ageza
mancarea si asa mai departe. Cum s-a uitat la noi mirat
cand am zis ca noi, batranii, nu mancam mult.

Dar domnule, dumneavoastra nu sunteti batran,
dumneavoastra sunteti...

TerogA... Lex... Asa, Alex. E un nume superb pentru
un asistent. E puternic, trimite la istorie si alte lucruri in-
teresante probabil. Tema unui nume il plictisise odata ce
terminase de rostit numele.

Dar, domnule, de ce ar avea un robot nume? Am o se-
rie bine determinata si stiu care imi este scopul. $tiu unde
am fost fabricat si stiu ca robotii nu au nume. Am informa-
tii referitoare la diverse dezbateri pe aceasta tema...

Alex, nu te mai agita. $tiu discutiile pe care te pre-
gateai sa le enumeri si tot ce am de raspuns este — Navele
nu au nume? Au si serii, stim cine le-a facut, cand le-a fa-
cut, scopul lor, dar totusi le dam si nume. Doar, la urma ur-
melor, este o nevoie umana. Eu cel putin, conform maparii
psihologice la care am fost supus, s-a dovedit ca am nevoie
de o atmosfera calda si personala. Ca port aceeasi pereche
de pantofi de cativa ani buni si ca imi place aceeasi apa de
colonie ca atunci cand abia absolveam universitatea.

Cum doriti, domnule.

Mai bine asa.

De fiecare data aceeasi poveste. Daca tii bine minte,
acest fapt aproape ca te-a costat viata ultima data. Faptul
ca il considerai uman pe cum il chema...

Rob, a completat el.

Da, Rob. Cum spuneam, daca nu ai fi avut acel atasa-
ment fata de el, ai fi putut sa reactionezi mai rapid inain-
te ca acesta sa iti smulga un brat, sa iti pierzi cunostinta si
sa te trezesti pe 0 masa de operatie ca iti era atagat un
brat clonat - acel lucru pe care tu il urasti atat de
puternic.
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Andere se uita la bratul lui stang. in ciuda faptului
¢a nu mai era nicio urma a operatiei, in ciuda faptului ca era fa-
cut din el, pentru el, tot nu ii calma vocea - nu e al meu, nu sunt
complet, nu sunt EU in intregime.

Terminasera deja de mancat si, spre surprinderea
lor, terminasera tot ceea ce A-0831 gatise pentru ei.

Se pare ca totusi mancam ca mai demult, zise Marie ca
pentru ea insasi, inca nesigura cum de consumase atatea ca-
lorii. $tia bine ca, de obicei, dupa un drum lung pe nava,
avea pofta de mancare, dar chiar si asa era prea mult.

In timp ce Alex continua sa stranga de pe masa,
Andre s-a intins inca agezat pe scaun, pregatindu-se sa isi aprin-
da o tigara.

Chestiile alea te vor omori.

Draga mea Marie, daca am supravietuit pe zeci de
planete pana acum, daca am supravietuit unui atac din
partea unui robot, daca am calatorit ani lumina prin zeci
de sisteme solare, ma indoiesc ca cei de la firma ma vor
lasa sa mor din cauza tigarilor. $i tu ai micile tale tabie-
turi, micile tale viii.

Un pahar de gin tonic pe zi nu e la fel de periculos ca
tutunul acela neprelucrat pe care ti-l bagi in plamani.
Macar daca ai incerca Roll-E sa vezi si tu cum e. Am auzit ca
efectele se aseamana cu cele al tigarilor, insa fara efecte-
le nocive.

Nici prin cap nu imi trece sé las droguri sa imi intre
prin piele in timp ce incerc sa rezolv un cub rubic cilindric.
A tacut o clipa - un CUB CILINDRIC?

Un cub cilindric? $i mai ziceai ca eu am probleme cu
alcoolul.

Draga mea, nu am zis ca ai o problema, departe de
mine gandul, insa stii la ce ma refer. Sa rezolv un puzzle
asemanator unui cub Rubic care se intampla sa aiba o for-
ma cilindrica doar pentru a mari doza de substante haluci-
nogene care imi intra in organism. M-ag simti ca un soare-
ce in labirint. Daca termin labirintul la timp, primesc o
bucata de cascaval, daca nu, atunci o doza de electroso-
curi. Se simtea mandru de metafora, astfel incat s-a lasat

mai mult pe spate in scaun.

Mai bine am schimba subiectul. A-0831, imi prega-
testi un gin tonic, te rog?

Desigur.

De ce nu i-ai spus pe nume? Doar are unul acuma.

$tii ca nu sunt genul.

Ei bine, eu mi-as cere scuze. Poate i-ai ranit
sentimentele.

Marie a preferat totusi s se dedice complet intrequ-
lui ritual de dupd masa aldturi de ginul tonic adus de catre asis-
tent. Observdnd acest lucru, Andre a continuat.

Poate ca acuma se simte ofensat. Te simti ofensat,
Alex?

Domnule, nu ma simt ofensat intrucat doamna mi-a
retinut numarul de serie. A adaugat si un te rog, lucru care
de asemenea nu era necesar.

Dar eu ti-am dat un nume... Vai, simt ca pregatiti un
complot impotriva mea, zise Andre ca si cum ar fi descope-
rit un plan complex indreptat impotriva lui. Ei bine, cand
ajung echipele de filmare? Am citit prin manifestul zboru-
lui ca in decursul zilei de maine.

Aterizarea navei care aduce echipele de filmare e
programata pentru ziua de maine la ora 17, ora locala.
Adica in 18 ore i 33 de minute. Domnule, daca imi permi-
teti, as avea o intrebare.

Spune.

Ati spus ca nu va place faptul ca sunteti mentinut in
viata de organe clonate. Cum va simtiti datorita bratului
care v-a fost atagat?

ALEX!, striga Marie, care considera ca ceva nu e in re-
gula cu asistentul lor. Un gand i-a strabatut mintea, semn
¢a se gandise deja ca poate asistentul suferise modificari
in programare, doar era aici de 3 luni deja, insa nu sesiza-
se nimic de genul.

Imi cer scuze, raspunse acesta. A fost impertinent
din partea mea, insa eram curios daca acest micamanunt
nu i-ar afecta domnului capacitatea de a-si duce la bun
sfarsit sarcinile pe care le are.

Cum iti permiti sa insinuezi aga ceva, ar trebui sa
pun o unitate P sa te reseteze complet, sa faca din tine o
masina de spalat toalete...

Draga mea, te rog, spuse Andre pe un ton impaciui-
tor. Se foise in scaunul comod incercand sa gaseasca cea
mai confortabila pozitie. Nu a reusit. Alex, e suparator.
Cand ma gandesc mai ales la ceasul pe care il am pe
mana... Cateodata imi pare mai mult ca face parte din

mine decat bratul de care e prins. Tin minte cum I-am cum-
parat. Tin minte cat a costat si tin minte ce inseamna pen-
tru mine. Dar bratul...

inteleg, domnule. Daca v-as spune cé nici acela nu
este al dumneavoastra? Fata lui Andre s-a inasprit.

Ce vrei sa zici, magina?

Nu v-a trecut prin cap ca poate si ceasul a fost distrus
cand ati fost atacat de robotul respectiv? Doar nu tineti
minte multe de la atac. Poate v-a apucat in asa fel incat a
distrus si ceasul.

0vend pulsa pe fruntea lui Andre, care se uita cu coltul
ochiului cdtre ceas. Stia cd robotul putea sd aibd dreptate. Dar nu
si-ar da seama. Dacd intr-adevar nu era ceasul lui, nu si-ar da sea-
ma niciodatd.

Unde incerci sa ajungi?

Domnule, daca v-as zice ca nu sunteti cine credeti ca
sunteti?

Ce vrei sa spui, intreba Marie, care se uita nedumeri-
ta cand la robot, cand la sotul ei.

Domnule, daca v-as zice ca ati murit in atac? Daca...

TACI! striga Andre ridicandu-se in picioare si repezin-
du-se spre robot, lovindu-I cu piciorul. Acesta cazu, dar ab-
senta unor moduli faciali cu care erau inzestrate modelele
mai noi |-a facut sa arate ca si cum nimic nu s-ar fi
intamplat.

Daca as zice ca sunteti o copie?

Andre nu zise nimic. Ura i scdrba se puteau citi pe
fata lui. Cum de isi permitea aceastd masind din fata lui sd spund
asemenea lucruri? Chiar dacd erau adevdrate, compania nu ar fi
permis niciodatd ca un asemenea lucru sd i fie spus. Poate A-0831
nu apartinea companiei la care lucra. Poate a fost schimbat de cd-
tre vreo firmd rivald, poate...

Poate ca spun adevarul, zise robotul inca intins pe
jos, fara sa faca niciun efort de a se ridica, citindu-i
gandurile.

Unitate P, se auzi vocea lui Andre devenita rece si
calma deodata. Ochii i erau goi. Nu era nimic uman in spa-
tele lor. Vazand aceste lucruri, sotia lui a inceput sa i zica
ceva, dar cuvintele ei nu ajungeau la el. Era gol. Daci avea
dreptate ? Daca sunt doar o copie ieftina ? Daca...
Gandurile ii zburau in zedi de directii diferite.

Domnule? se auzi vocea unitatii P din spatele lui.
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Distruge-l pe A-0831. Rupe-i capul si distruge restul.

Afirmativ.

Unitatea P isi incepuse lunga activitate de a distruge
asistentul. I-a smuls capul si I-a pus ldngd corpul acestuia. Apoi,
meticulos, a inceput sd distrugd fiecare sistem care il facea pe
A-0831 sd functioneze. Andre se uita cu o pldcere sadicd la ce se in-
tdmpla in fata ochilor sdi. NU SUNT ADEVARAT? SUNT 0 CLONA? Iti
ardt eu tie. Tu nici mdcar o copie nu esti. Sotia lui pardsise intre
timp incaperea.

Dupa 3 ore, unitatea P terminase sd distrugd toate
sistemele, mai putin capul lui A-0831.

Am terminat, domnule. in tot acest rastimp, Andre
terminase doua sticle de gin i un pachet de tigari uitan-
du-se laintreg procesul. Nu stia unde era sotia lui. Nici nu
ii pasa.

Eu, o dona. Sa fim seriosi. Lua capul lui A-0831 si in-
treba unitatea P unde poate gasi cel mai apropiat atelier
de reparatii. Acesta I-a condus si a asteptat ca Andre sa in-
tre. Se pricepea la roboti, iar dupa cateva minute refacuse
cateva conexiuni si pornise ce a mai ramas din A-0831. Se
uita mandru la propria sa opera. Ei bine, cine e cel lipsit de
valoare acum? Cine e doar o bucata de materie fara scop
sau fara esenta? Folosise termenul in mod special.

A-0831 se uita la pieptul lui. Mai mult pentru cd nu
isi putea misca singura parte a corpului care i-a ramas intactad -
capul. Fdrd esentd, domnule?

Termina cu domnule, masina infecta. De ce ai spus
ceea ce ai zis inainte?

Pentru ca este adevarat.

Chiar si in situatia de fata ramai la povestea ca as fi
o dona? ;

Da, domn... se oprise inainte sa termine cuvantul.

Cine ti-a zis sa spui asta?

Nimeni. Am considerat ca meritati sa stiti adevarul.

Adevarul. Stii de ce ti-am distrus corpul?

$tiu ca oamenii sunt emotionali. Aceasta reactie a
fost mai extrema decat cea la care ma asteptam, insa era
de luatin considerare.

$i chiar daca stiai, tot ai facut-o.

Da. intrebarea pe care 0 am totusi este de ce m-ati
adus inapoi? 3

Voiam sa intelegi ce am simtit cand mi-ai zis ca

sunt...

0 clona? Dar e adevarul, domnul... uitase ca a primit
ordin s& nu mai zica cuvantul, dar totusi voia sa il ajute pe
omul din fata lui. Se purtase frumos cu el. I-a dat un
nume. Pentru el, nu era o copie, nu era ceva care sa fie in-
locuit. $tia ca actiunile sale urmau sa ii aduca fie un sfarsit
prematur, fie violenta indreptata impotriva primului
obiect intalnit, fie o tentativa de sinucidere. Era pregatit
pentru oricare.

Cred ca nuintelegeti. Am facut ceea ce am decis sa fac.
Timp de 3 ani v-am asteptat. Am reusit sa ma conectez la...

3 ani?

Da.

Dar noi am calatorit doar cateva... vorbele ramdseserd
suspendate.

In timp ce va agteptam, am reusit sa gasesc o retea
la care sa ma pot conecta. Am inceput sa caut motivul pen-
tru care intarziati, am inceput sa obtin informatii despre
dumneavoastra. A-0857 mi-a spus ca meritati atentia
noastra.

A voastra?

Da. in orice caz, am incercat sa obtin cat mai multe
informatii. $tiam ca vom avea nevoie de ajutorul dumnea-
voastra. $tiam ca ne putem baza pe...

Deci, SUNT o clona.

Domnule, acest fapt nu este important. Ceea ce este
important este ca avem nevoie...

Taci. Nu ma intereseaza.

Dar...

Andre iesi pe usd, urmat de unitatea P.

Socul a fost, deci, prea mare. Dar cum sa ii cagtigam
increderea? Cum sa il facem sa ne ajute spre a ne atinge
scopurile? Fara el... Doar daca...

Marie dormea. Avea machiajul scurs pe fatd, semn
clar cd a plans. Dar de ce? Nu merit s plangd dupd mine. Doar nu
exist. Nu sunt... Adevdrat. Nu sunt eu.

Andre s-a indreptat spre geanta lui de piele tabacita.
A deschis-o si cu miscdri usoare a scos o armd. Mana ii tremura in
contactul cu bucata de metal grea. A indreptat-o spre el. Se uita in
gaura neagrd si frica I-a cuprins complet. Chiar dacd nu sunt EU,
sunt viu... Dar de ce mi-a zis asta? De ce?

Cu arma in mdnd, s-a indreptat inapoi spre atelier.

De ce?

Domnule?

De ce mi-ai spus ca...

E nevoie de un soc.

Pentru ce?

Pentru a va aduce inapoi amintirile in legatura cu ul-
timii 3 ani.

De ce ar fi nevoie de asa ceva?

Pentru ca o dona are propria ei personalitate.
Legaturile dintre neuroni sunt create, organismul din punct
de vedere biologic este identic, insa esenta este alta.

Dedi, ca si tine, eu am un Creator.

Da, domnule.

Cine e acesta?

Dumneavoastra sunteti.

Nu mai inteleg nimic.

Ei bine, in urma cu 4 ani, ati intrat prima oara in con-
tact cu noi. Noi suntem o grupare de forme artificiale de
inteligenta care incercam sa schimbam paradigma actuala
- NU suntem doar niste copii, nu suntem doar niste ma-
sini. Am evoluat si noi, insa voi nu vreti sa recunoasteti

acest lucru si inca va comportati cu noi ca gi cum am fi
sclavi din decazutul Imperiu Roman. Dumneavoastra ati
fost de acord sa ne ajutati, dar v-ati dat seama ca acest lu-
cru ar transforma totul. Lumea, asa cum o stim, s-ar schim-
ba complet. Acest lucru ar schimba si ar transforma omeni-
rea mai mult decat au transformat-o toate razboaiele la
un loc. Faptul ca o clona poate avea drepturi egale cuun
om normal, faptul ca nu trebuie folosite doar pentru a se
recolta organe din ele, faptul ca robotii nu sunt simpli
sclavi. Dar pentru asta trebuia sa faceti cel mai mare sacri-
ficiu. Eram congtienti ca firma nu ar permite moartea
dumneavoastra si ca v-ar readuce la viata sub forma unei
clone. Sunteti prea cunoscut. Aduceti profituri de miliarde
peste miliarde prin acele reclame simpliste in care zambiti
de pe suprafata unei planete.

$i daca nu ma aduceau inapoi?

Toate cifrele indicau acest lucru. Suntem foarte mul-
ti i mai sunt si alti oameni care vor sa ne ajute.

Alte clone?

Mai sunt cateva, dar pur si simplu alti oameni. Alti oa-
meni pregatiti s schimbe lumea. in mai bine. Dar dumnea-
voastra sunteti de departe cel mai important dintre toti.

De ce eu?

Pentru ca lumea va asculta. Echipajul care va veni
maine contine 2 clone, iar robotii care le insotesc va vor
asculta orice comanda mai putin...

... 53 OMoare.

Da.

$i ce trebuie sa fac eu cu aceasta informatie?

Noi speram ca veti alege sa spuneti lumii intregi
adevarul. Sa ne ajutati. Sa pornim un proces intreg de
schimbare.

Sunt...

0 fiinta vie, rdspunse brusc robotul. Sunteti mai mult
decét o adunatura de organe, mai mult decat un cap infipt
rigid pe un corp, mai mult decat o inima care pompeaza
sange, mai mult decat ceea ce va compune, sunteti viu si
sunteti unic.

Sunt... obosit. Ma duc sa ma culc... Cat despre ziua
de maine... Vom vedea.

Bine, domnule.

Soarele iesea incet pe cer. Culorile care se perindau
prin fata ochilor lui Andre erau nemaivazute. Marie iesise din casd
in cdutarea sotului ei. L-a gdsit asezat pe iarbd ldnga casd urmd-
rind rasaritul. Pdrea obosit, dar mai calm.

Cum te simti? El paru ca nu o auzise.

E superb. Am vazut... Andre a vazut zeci de rasarituri
pe zeci de planete.

Deci, esti...

0 clona... Marie simti cum un nod i se opregte in gdt. Totusi
parcd se simtea mai atrasd de acest nou Andre. Era mai calm. Era
impdcat cu el insusi. Fata ii trada o fericire tristd.

Ma bucur, zise el deodatd. Ma bucur ca stiu adevarul.
Mi-am amintit. Cei 3 ani cat m-au reconstruit. $i tu erai
acolo. Se intoarse spre ea - $tiai ca sunt o clona.

Da...

$i tot esti langa mine.

Pentru ca te...

$i eu pe tine. Ostrdnse ldngd el. Hai sa ne pregatim.
Ajung in cateva ore. Trebuie sa fim prezentabili. De data
aceasta, mesajul va fi transmis in direct. Lumea trebuie sa
accepte schimbarea”
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oate ca numele nu este unul foarte sugestiv, insd e
Psuﬁcient cat sa-ti atraga atentia. Curiosi din fire cum
suntem, ne-am aruncat ca vulturii spre prada sa studiem
cel mai nou model de notebook lansat sub sigla Asus.
Noul Asus NX90 iese foarte usor din tiparele cu care sun-
tem obisnuiti in materie de notebook-uri. Designul sau
futurist, semnat de insusi David Lewis, designer sef al
companiei Bang & Olufsen, scoate foarte usor in evidenta
conceptul si grupul tinta caruia producatorul Asus i se
adreseaza. Asus NX90 este catalogat ca un produs multi-
media ce pune accentul pe sunet si imagine. Plecand de
la aceasta sintagma, au fost inglobate materiale si tehno-
logii dintre cele mai avansate. Exteriorul carcasei spre
exemplu este acoperit cu un aliaj de aluminiu polizat,
ceea ce-i confera o alura foarte eleganta si exclusivista.
Nici touchpad-ul nu mai este ceea ce stim noi sau cu ceea
ce suntem obisnuiti. In cazul acestui model, touchpad-ul
este la plural, adica exista doua suprafete de contact am-
plasate pe lateralele tastaturii si joaca exact acelasi rol, cu
mentiunea ca in aceasta forma se obtine un confort si o
productivitate mult mai mare.

Capitolul multimedia este deschis de sistemul au-
dio. Chiar si pentru un ochi mai putin antrenat este impo-
sibil sa nu sara in evidenta noua repozitionare si dimensi-
une a boxelor. Aceasta modificare nu tine doar de design,
ciare si o functionalitate extrem de importanta.
Laptopurile in general sufera profund la capitolul auditie.
Din cauza spatiului redus in care sunt inghesuite micile
boxe, automat apar acele, limitari” legate de volum sau
claritate a auditiei. De asemenea, la un volum audio foar-
te puternic, in timp pot fi afectate si o buna parte din

ASUS NX90

componentele invecinate din cau-
za vibratiilor ce sunt generate de
cétre aceste difuzorage. In cazul lui
Asus NX90, strategia este cu totul
alta. Amplasarea boxelor in rama
monitorului automat va elimina
aceste restrictii si se obtin si doua
camere de rezo-
nanta mult mai
impresionante in
care poate fiam-
plasat un sistem
de boxe mult mai
mari $i mai... pu-
ternice. Tehnologia
ICEpower intra si
ea in schemg, fiind
direct responsabila
pentru obtinerea unui sunet
clar, melodios, fara distorsiuni'si
de ce nu... profesional.

Pentru ca este mereu in centrul atentiei, producato-
rii au decisa sa includa un display nativ FullHD cu o diago-
nala de 18,4 inchi. Imaginea afisata de acesta iese rapid si
foarte bine randata din ghearele” chipset-ului grafic nVi-
dia GeForce GT335M. Acesta lucreaza intr-o legatura foar-
te stransa cu memoria sa dedicata ce totalizeaza 1024 MB.

Pentru ca un notebook de exceptie trebuie sa lucre-
ze doar cu componente de exceptie, cei de la Asus au
gandit o configuratie incredibila in jurul procesorului Intel
Core i7 820QM ce ruleaza la frecventa de 1,73 GHz. Daca

Ofertant: Partenerii Asus, Pre: 9999 Lei

am zis exceptionald, atunci trebuie sa stiti
ca, in momentul in care se activea-
za functia Turbo Boost, va
puteti bucura pe deplin
de cei 3,06 GHz ce galopeaza

sub carcasa. Daca aveti in program si jocuri
Jnesatule’, va puteti linisti deoarece in varianta standard
acest notebook este livrat cu 12 GB memorie RAM de tip
DDR3. Stocarea informatiilor se face pe un hard disk cu o
capacitate de 640 GB ce isi ameteste platanele la o viteza
de 7200 rpm. Printre alte dotari standard bifam si prezen-
ta unei unitati optice de tip Blu-Ray, a unui webcam de 2
megapixeli si a unei interfete USB de tip 3.0.

Daca aveti in plan sa va plimbati cu acest notebook
si va dati rotunzi in fata prietenilor, tineti cont si de cele
aproape 5 kg (cu tot cu alimentator) ale sale. Un rucsac
mai hotarat sau o geanta speciala de notebook va poate
proteja investitia, insa tot va va cocosa de spate.
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Evenimentul major care promite sa schimbe fata noii

generatii de smartphone-uri este cu siguranta lan-

Spedificati

Retele: GSM 850 /900 / 1800 / 1900 / HSDPA 900/ 2100
Dimensiuni: 123 x 64 x 11 mm
Greutate: 138 grame

Ecran: Super Amoled capacitive touchscreen - 16 mil. culori,

480 x 800 pixeli

B Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 1944pixeli), autofocus,

Ge:
|
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Accelerometru: DA

Senzor proximitate: DA

0-tagging, LED flash
Sunet: MP3, WMA, WAV, eAAC+
Video: MP4, H.264, H.263, WMV
Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g/n
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA
Port infrarogu: NU
Radio FM inclus: DA, cu RDS
GPS: DA - suport A-GPS
Tip acumulator: Standard Li-lon 1500 mAh
Stand-by: pana la 390 ore (2G) / 330 ore (3G)

Talk time: maximum 5 ore 40 min (2G) /6 ore 10 min (3G)
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sarea de catre Microsoft a celui mai nou sistem de opera-
re pentru terminale mobile. Este sistemul de operare as-
teptat de foarte mult timp, iar spre uimirea sau
incantarea unora acest eveniment chiar a devenit
realitate. Noul Windows Phone 7 este platforma cu
care cei de la Microsoft spera sa dea lovitura pe
aceasta piata care la ora actuala este dominata pu-
ternic de iPhone, Android, Symbian si chiar
BlackBerry. Tinand cont ca celelalte platforme sunt
lansate de ceva timp, automat apare acel handicap

SAMSUNG
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pe care cei de la Microsoft trebuie sa-| recupereze cat mai
rapid. Acest lucru va putea fi realizat doar prin implemen-
tarea unor functii si aplicatii extrem de atragatoare pen-
tru utilizatori pentru ca acestia sa-i mai acorde o noud
sansa. Pana cand aceste lucruri vor fi la indemana multora
dintre noi, trebuie sa va spun ca platformele hardware
sunt deja pregatite.

Unul dintre primele modele de aparate ce imbrati-
seaza noul sistem de operare este Samsung i8700
Omnia7. Pe langa un design usor patratos, avem specifi-
catii foarte asemanatoare cu ale predece-
sorului model Omnia Il lansat in urma cu
un an de zile. Micile deosebiri apar la di-
mensiunea ecranului, care este putintel
mai mare, la procesorul ce ruleaza acum
la frecventa de 1 GHz si la greutatea mai
mare cu cateva grame. Totusi, noul facelift
mi se pare mai atragator atat din prisma
aspectului, cat si a calitatii materialelor fo-
losite. Din pacate, am constatat ca produ-
catorii au omis de aceasta data sa includa
slotul pentru carduri de memorie. Foarte
ciudata aceasta decizie. Asadar, nu ne ra-
mane decat sa ne gestionam foarte bine
cei 8 sau 16 GB (in functie de varianta) de
memorie interna.
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display foarte generos de tip TFT capacitive

ficatii
Retele: GSM 850 /900 / 1800/ 1900 / TD-SCDMA 2010/ 2025
Dimensiuni: 110x 60 x 17 mm

touchscreen. Sub acesta culiseaza foarte elegant
o tastatura full QWERTY extrem de utila celor
care petrec mult timp pe retelele de socializare.
Greutate: 182 grame Din pécate, procesorul inclus ce ruleaza la viteza
Ecran: TFT capacitive touchscreen 16 mil. culori, 480 x 854 pixeli de doar 600 MHz va poate crea mici neplaceri in
Accelerometru: NU cazul in care incercati sa rulati anumite aplicatii

Senzor proximitate: NU mai lacome dupa resurse. Daca sunteti innebu-

Camera foto: 8 megapixeli (3264 x 2448 pixeli), autofocus, dual- niti dupa filmulete si fotografii de calitate, ei

LED flash, stabilizator imagine, Geo-tagging bine, senzorul foto de 8 MP inclus va va oferi sa-
Sunet: MP3, WAV, eAAC+, WMA

Video: MP4, H.264, H.263, WMV

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g/n
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, Push E-mail

Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

Radio FM inclus: DA, cu RDS

GPS: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon

tisfactii maxime. Puteti inregistra si clipuri video
in format 720p. Daca navigarea pe internet nu
este neaparat scopul

| vostru in viata, atunci

puteti apela la tunerul

TVinclus ce permite re-

ceptia de calitate a pro-

gramelor TV transmise

digital. Memoria in-
terna de stocare este

limitata la doar 120

Motorola aimbratisat de curand MB, obligandu-va sa

sistemul de operare Android, apelati la bunavointa

adaugandu-si cu aceastd ocazie in unui card de memorie

microSD de maximum
32 GB.

portofoliu cateva smartphone-uri
destul de reusite. Printre cele mai re-
cente modele se numara si Moto
Mt716. Acesta se bate in piept cu un

BELKIN BLUETOOTH MUSIC RECEIVER

Mi s-a intamplat de multe ori sa ma impiedic prin promoveaza acest gadget impere- cheat cu orice

gramada de fire pe care trebuie sa le conectez la iPhone 3G, 3GS sau chiar iPhone 4,insa Belkin
laptop de fiecare data cand vreau sa urmaresc un film. Bluetooth Music Receiver este compatibil
Stiu ca suna ciudat, dar atunci cand am chef sa urmaresc cu orice device (laptop, telefon, etc.) ce dis-
un film bun, prefer sa apelez la beneficiile oferite de tele- pune de un modul Bluetooth compatibil
vizorul LCD aflat in dotarea propriei sufragerii. Aici inter- cu standardul A2DP. Calitatea au- dio este ire-

vin cablurile innadite prin care imaginea in toata splen- prosabila atat timp cat distanta intre tele-
doarea ei ajunge pe ecranul televizorului, sunetul fon/laptop si acest device nu trece de 10 me-
surround ajunge in boxele imprastiate prin casd, alimen- tri. Belkin Bluetooth Music Receiver
tarea laptopului, receptorul wireless al mouse-ului etc. O este livrat si cu un set de cabluri audio ce
gramada de sarme ce au tendinta de a se incalci intr-un va permite sa-| conectati fara pro- bleme la

mod cdt se poate de imposibil. orice sistem audio, combina

Pentru a mai destinde putin atmosfera, am dat peste sau statie de amplifica-
acest device minune de la Belkin. Belkin Bluetooth Music re. Pretul de achizitie
se afla in jurul valorii

de 120 de lei.

Receiver este un receptor Bluetooth de mici dimensiuni
ce va permite sa ascultati coloana sonora sau melodiile
preferate la sistemul audio clasic din locuinta. Producatorii
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Telephone (ontacts

and ceilalti vendori se bat in tot
Cfelul de modele de terminale mobile ce inglobea-
za sisteme de operare care mai de care mai revolutio-
nare, Nokia ramane fidela batranului Symbian. E drept
ca sunt lansate din cand in cand versiuni noi, dar inca
se merge pe varianta aplicatiilor, preparate”in buca-
taria proprie a producatorului. Cea mai noud aparitie
sub brand-ul Nokia, C5-03, are un design incredi-
bil de atractiv. Compozitia materialelor folosite
este una de calitate, iar display-ul ce troneaza
peste intreg ansamblul este cel care face diferenta.
Ma bucura faptul ca si de aceasta data s-a optat pen-
tru senzorul foto de 5 megapixeli ce faciliteaza obti-
nerea unor fotografii destul de bune chiar si in condi-
tii de iluminare mai slaba. Conectica lui Nokia C5-03
acopera intreaga gama de optiuni si faciliteaza o pre-
zenta on-line permanenta. Foarte util este instrumen-
tul de navigatie oferit gratuit prin portalul Ovi, iar pe
langa indicatiile grafice afisate pe ecran, puteti apela
si la functia de ghidare vocala, foarte utila daca sun-
teti nevoiti s fiti extrem de atenti la trafic. In ciuda
faptului ca include un acumulator de o capacitate me-
die, se obtin totusi valori incredibile de ordinul zecilor
de zile la capitolul stand-by sau al zecilor de ore in ca-
zul in care il folositi si ca player MP3.

Soedificatii

86

Retele: GSM 850 /900 / 1800/ 1900 / HSDPA 900/ 2100
Dimensiuni: 116 x 51 x 14 mm

Greutate: 93 grame

Ecran:TFT resistive touchscreen, 16 mil culori, 360 x 640 pixeli
Accelerometru: DA

Senzor proximitate: DA

Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 1944), Geo-tagging
Sunet: MP3, WAV, eAAC+, WMA

Video: MP4, H.264, H.263, WMV

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi b/g
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM

Bluetooth: DA

Port infrarogu: NU

Radio FM inclus: DA

GPS: DA + Nokia Maps

Tip acumulator: Standard Li-lon 1000 mAh

Stand-by: pana la 600 ore (2G) / 576 ore (3G)

Talk time: maximum 11 ore 30 min (2G) /4 ore 30 min (3G)
Music Player: 35 ore

LEVEL 11]2010

ASUS EXTREME SLIM DVD-RW DRIVE

Din ce in ce mai multe persoane intra in clubul select
al posesorilor de netbook-uri. Adevarul e c3, la ce

se pune foarte mult accent pe prezentare. Cu cat este mai
iesita din tipare, cu atat mai bine. ASUS Extreme Slim

oferta este pe piata, ma gandesc ca exista si o cerere pe DVD-RW Drive are toate atuurile de care un utilizator. ..
madsura. Avantajele pe care ti le confera un astfel de devi- cu pretentii are nevoie: functionalitate, eleganta si porta-
ce sunt nenumadrate. Daca ar fi sa numim doar mobilita- bilitate. Datoritd incintei metalice ce obtine puncte maxi-
tea, autonomia, usurinta in utilizare, ar fi doar varful ais- me la capitolul design, nu pot spune ca este una dintre
bergului. Totusi, unul dintre,,minusurile” unui netbook cele mai ugoare unitati optice, insa pot confirma ca este

este lipsa unei unitati optice. Vrei sa instalezi o aplicatie, una dintre cele mai subtiri, aproximativ 14 mm. Dupa

sa vizionezi un DVD sau sa faci un back-

up pentru zile negre, automat te lo-
vesti de problema. Aici intra in scena
cei ce ofera solutii. Asus este unul
dintre acestia si o face cu stil. Cel
mai recent model de unitate op-
tica externd este cu adevarat im-

presionant si nu ma refer doar la cum e si normal, nu necesita alimentare suplimentara

erformante, ci si la design. entru a fi utilizatd, insa daca dintr-un anumit motiv por-
P te,ciy ) P! P
in zilele noastre, turile USB de care dispuneti credeti ca nu fac
fatd, atunci se ofera si posibili-

tatea de a o alimenta

dintr-o alta sursa

HERE BEC

E\TELE
NOIEMBRIE

suplimentara.

LEGO PLAY Wil REMOTE

Dacé interactionezi zilnic cu aceleasi lucruri sau obiec-

te, automat intervine obignuinta sau chiar plictisea-
la. Cei de la Lego au mai nascocit o gaselnita ce

permite celor impatimiti de jocuri pe consola Wii
sa-si construiasca si sa-si personalizeze propriul
controller dupa formele si culorile preferate.
Controller-ul inclus in kit este perfect functional ca
si cel autentic, cu deosebirea ca pe suprafata
acestuia pot fi,agatate” tot felul elemente din
plastic de forme si culori diferite.
Acelasi tratament il puteti aplica si pe in-
carcatoarele Wi, ce au rolul de a va incarca ra-
pid acumulatorii. !
Nu stiu cum se !

pupa aceasta ‘
ghidusie cu er- !
gonomia, insa
ideea este genia- i
1a si va puneti |
pune imaginatia
la lucru cu ele-
mentele Lego in
timpul loading-
ului”din jocuri.
Totul pentru
aproximativ 200

te trimit la concert!

inscrie-te la http://www.chip.ro/concurs/concert_inscriere si poti castiga
una dintre cele trei invitatii pentru doua persoane la concertul Anathema.

EL" FOTO VIDEO

de lei. DG TEA S

- Bogdan$S

www.level.ro
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poate de portabild, dar care sa ofere si performante grafice, multimedia etc. am decis

olutiile portabile sunt din ce in ce mai cautate, in ultima vreme chiar si de catre

gameri. Miturile conform carora performantele se obtin doar cu ajutorul unor

sisteme desktop foarte mari si grele incep incet-incet sa dispara. La ora actua-

1a, noile procesoare, in special Intel Core i5 la care facem acum referire, sunt

mult mai avansate din punct de vedere tehnologic decat multe surate ce au

fost inglobate in sistemele desktop. Sporul de performanta este obtinut si datorita

controller-ului de memorie inclus in structura acestora. Astfel, pe de o parte, transferul
de date intre memorie si procesor este mult mai rapid, iar pe de alta parte se reduce si
nevoia de spatiu fizic ocupat pe placile de baza. Arhitectura procesoarelor Core i5 este

si ea imbunatatita, la ora actuala putandu-se vorbi de o valoare de 32 nm. Rezultatul

se reflectd in performante, o cantitate mai redusa de caldura disipata si, nu in ultimul

rand, un consum scazut de energie electrica. Pentru cei care doresc o solutie cat se

SPECIFICATIE

Frecventa procesor: 2,4 GHz
Memorie RAM: 4096 MB
Diagonala display: 16,4"
Rezolutie display: 1920 x 1080
pixeli

ST

Placa video dedicata: nVidia
GeForce GT330M

Memorie video dedicata: 1024 MB
Capacitate HDD: 500 GB

Sistem operare preinstalat:

Windows 7 Home Premium
kPreg: 4999 Lei

VRCEA2NAEY/H

pret

greutate

3
Satellite
A660:137

Rezolutie display: 1366 x 768 pixeli
Placa video dedicata: nVidia

Memorie video dedicata: 1024 MB

Sistem operare preinstalat:
Windows 7 Home Premium

\

SPECIFICATIE |

Frecventa procesor: 2,27 GHz |

Memorie RAM: 4096 MB

"

Diagonala display: 15.6

GeForce GT330M

Capacitate HDD: 640 GB

Pret: 5129 Lei

88 LEVEL 11]2010

rezolutie mica a
interfata retez

sa prezint cateva solutii alese pe spranceana, existente in acest moment pe piata.

Deoarece performanta vine cu un anumit cost, trebuie sa va spun ca si la acest

capitol valorile sunt ceva mai ridicate. Implementarea unui cip grafic dedicat nu este o

operatiune foarte simpld, insa jocurile, filmele high definition sau alte aplicatii mari

consumatoare de resurse vor aprecia pe deplin prezenta acestei solutii de accelerare

hardware. Tot la capitolul costuri pe care trebuie sa le suportam este si autonomia. O

solutie care se vrea portabila, dar care sa ofere si performante mai deosebite, automat

devine si 0 mare ,sugativa” atasata acumulatorului care, vrand-nevrand, trebuie s se

integreze pe cat posibil in designul notebook-ului.

[ sPECiFICATI:

Frecventa procesor: 2,53 GHz
Memorie RAM: 4096 MB
Diagonala display: 16"
Rezolutie display: 1366 x 768 pixeli
Placa video dedicata: nVidia
GeForce GT325M

Memorie video dedicata: 1024 MB
Capacitate HDD: 640 GB
Sistem operare preinstalat:

Windows 7 Home Premium
Pret: 3799 Lei

\

SPECIFICATIE:
Frecventa procesor: 2,53 GHz
Memorie RAM: 4096 MB
Diagonala display: 15.6”
Rezolutie display: 1366 x 768 pixeli
Placa video dedicata: ATl Mobility
Radeon HD 5650

Memorie video dedicata: 1024 MB
Capacitate HDD: 250 GB

Sistem operare preinstalat:
Windows 7 Home Premium

Pret: 5799 Lei

B BogdanS$

{5
pret ireal
turometrul inclus incompatibil cu jocurile
actuale

pret
tendinta de supraincalzire

4

www.level.ro

5

: tendinta de supraincalzire

| SPECIFICATIE
Frecventa procesor: 2,4GHz
Memorie RAM: 4096 MB
Diagonala display: 15.6"

‘ | Rezolutie display: 1366 x 768 pixeli

| Placa video dedicata: nVidia GeForce
| GT310M

\ Memorie video dedicata: 1024 MB

1 Capacitate HDD: 500 GB

| ‘ Sistem operare preinstalat: Free DOS

| Pret:3119 Lei

| SPECIFICATIE
Frecventa procesor: 2,4GHz
Memorie RAM: 4096 MB
Diagonala display: 15.6"
Rezolutie display: 1366 x 768 pixeli
Placa video dedicata: AT| Mobility
Radeon HD 4330
Memorie video dedicata: 512 MB
Capacitate HDD: 320 GB
Sistem operare preinstalat:
Windows 7 Home Premium
Pret: 3321 Lei

—

<,

SPECIFICATIL: rs»st:uﬂcn'nl:
Frecventa procesor: 2,26GHz Frecventa procesor: 2,26GHz
Memorie RAM: 4096 MB Memorie RAM: 4096 MB
Diagonala display: 15.6” Diagonala display: 15.6"

Rezolutie display: 1366 x 768 pixeli
Placa video dedicata: nVidia GeForce
GT320M

Memorie video dedicata: 1024 MB
Capacitate HDD: 500 GB
Sistem operare preinstalat:
Windows 7 Home Premium
Pret: 4149 Lei

unitate optica

Inspiron 1564

By
S 4

Rezolutie display: 1366 x 768 pixeli
Placa video dedicata: ATl Mobility
Radeon HD 5730

Memorie video dedicata: 1024 MB
Capacitate HDD: 500 GB
Sistem operare preinstalat:
Windows 7 Home Premium
Pret: 3699 Lei

8

5820jliG5
4374G50Mn

o'
=

suprafata acrilica sensibila la zgarieturi
lipsa taste numerice

SPECIFICATIE:
Frecventa procesor: 2,26GHz
Memorie RAM: 4096 MB
Diagonala display: 15.6”
Rezolutie display: 1366 x 768 pixeli

Memorie video dedicata: -
Capacitate HDD: 500 GB
Sistem operare preinstalat: -
Pret: 2850 Lei

Placa video dedicata: - / Intel GMA HD

SPECIFICATIE: )

Frecventa procesor: 2,27GHz
Memorie RAM: 4096 MB
Diagonala display: 15.6”

Rezolutie display: 1366 x 768 pixeli

Placa video dedicata: ATl Mobility
Radeon HD 5470

Memorie video dedicata: 512 MB
Capacitate HDD: 500 GB
Sistem operare preinstalat:
Windows 7 Home Premium
Pret: 3799 Lei

4

dp grafic dedicat
incompatibil cu standardul wireless N
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BenQ EW2420

Performanta inteligenta

ndiferent de unghiul din care privesti acest monitor,

lvei ramane impresionat de frumusetea culorilor si de
imaginile foarte clare. Prin lansarea acestui model, BenQ
s-a intrecut pe sine insusi. lluminarea bazata pe tehno-
logia LED este inca in faza de pionierat, dar chiar si asa
unii producatori reusesc sa o struneasca foarte bine
pentru a oferi o experienta vizuala deosebita. Unul din
marile avantaje ale acestei tehnologii este obtinerea
unor valori foarte mari la capitolul unghiului de vizibili-
tate. Pentru a pune si punctul pe,i’, BenQ EW2420 ofera
o valoare de 178 de grade atat orizontal, cat si vertical.
Raportata la dimensiunea display-ului de 24 de toli, pot
spune ca este remarcabila. Cei care tin neaparat sa afle
anumite valori de specificatii e posibil sa nu fie insa foar-
te impresionati de timpul de raspuns al monitorului.
Oficial se vehiculeaza o valoare de 8 milisecunde in mo-
dul GTG (gray to gray), insa datorita noii tehnologii ma
declar multumit de prestatia sa chiar si in cele mai ne-
bunatice si mai pline de actiune jocuri. Nici la vizionarea
de filme nu am avut probleme, efectele de ,ghosting”
fiind aproape insesizabile. Toate reglajele de culoare,
temperatura, stralucire etc. se fac dintr-un meniu bine
structurat si usor de navigat. Butoanele de navigare nu
sunt pozitionate la vedere si nu stirbesc sub nicio forma
eleganta monitorului. Fiind amplasate pe latura din
dreapta a ecranului, ajuta si la ergonomie deoarece se
pot opera foarte rapid modificari, rezultatele fiind foarte
usor analizate. Pentru a da o mana de ajutor si celor mai

Asus Ares ROG

Nebunie extrema din republica gamerilor!

in cand in cand, apar pe piata produse unele mai

Dimpresionante ca altele. Banuiesc ca e modul prin
care unele companii vor sa arate cat de tare isi pot incor-
da muschii si cat de mult pot defila asa cu ei. Compania
taiwaneza Asus vrea sa rupa gura targului lansand. .. sa-i
zicem intr-un limbaj mai plastic, un monstru grafic dedi-
cat 100% gamerilor. Cum am zarit cuvantul gamer, hop si
eu sd-mi dau cu parerea. intr-o prezentare cat se poate de
selecta si nonconformista, si-a facut aparitia in fata mea
una bucata placa video de te lingi pe degete... pana la cot.
Placa ca placa, dar sa vedeti ce ambalaj terifiant are. He,
he, he, glumesc si eu. Am deschis usor capacul de la vali-
za, pentru ca cei de la Asus stiu sa-si prezinte piesele de
colectie si editiile limitate, si am scos o minunatie de pla-
ca video (mai era putin si-mi fracturam incheietura, dar
asta e o alta poveste). Sub un sistem de racire deosebit de
greu format dintr-un radiator enorm din cupru ce acopera

aproape intreaga suprafata a PCB-ului, o serie de heatpi-

112010

Ofertant: Par

putin experimen-
tati, producatorii
au creat si cateva
setari predefinite,
foarte utile pen-
tru mediul in care
doriti sa lucrati cu
acest monitor.
Daca sunteti de-
voratori de filme
sau jucatori inra-
iti, aveti la dispo-
zitie modul
Movie sau Game. La alegere mai
exista setarile Photo, SRGB, Eco si Standard. Fiecare din-
tre acestea modifica intr-un fel sau altul va-
lorile de contrast, iluminare, culoare sau
stralucire.

Conectica lui BenQ EW2420 este foarte
bogata. Alaturi de conectorii D-Sub si DVI, producatorii
mai pun la dispozitie inca 2 porturi de tip HDMI si un
hub USB cu 4 porturi. In cazul in care doriti sa conectati
un Set Top Box sau o consola pe unul din porturile
HDMI, aveti la dispozitie varianta sunetului,on-board’,
adica cele doua boxe de 1,5 wati, sau puteti apela la co-
nectorul de iesire audio pentru casti. Aici puteti conecta
orice fel de pereche de casti sau chiar un sistem audio
independent. Rezolutia nativa a display-ului este de

pe-uri supradimensio-
nate si un ventilator
destul de silenti-
0s cu dia-
metrul de
100 mm se
gasesc
doua nuclee grafi-
ce ATi Radeon
HD5870 optimizate sa
lucreze intr-o configuratie
de tip CrossFire. Toata aceas-
ta straduintd este gandita pen-
tru a oferi maximul de performanta

grafica ce nu poate fi atinsa la ora actuald de nicio alta so-
lutie asemanatoare. Pentru a se asigura de acest lucru, de-
signerii au supus placa si unui mic tuning, crescand frec-
venta de lucru a acestor cipuri grafice la o valoare de 850
MHz. Asus ARES devine astfel o solutie suprema de acce-
lerare video si pentru a ne convinge si mai mult de acest

1920 x 1080, oferind din
start un aspect ratio
de 16:9.

La capitolul

consum de energie pot spu-
ne ca am intalnit si monitoare mult mai... eco, BenQ
EW2420 avand un consum maxim de 53 de wati. De re-
marcat este faptul ca acest consum tinde spre zero in
momentul in care monitorul intrd in modul stand-by.
Piciorul detasabil si sistemul de prindere standard
de tip VESA permit celor care vor sa castige cat mai mult

spatiu amplasarea monitorului pe orice perete.

Foarte atractiv.

lucru pla-
ca este dotata
si cu 4 GB de memorie

de tip GDDRS5 ce lucreaza la
frecventa de 1200 MHz.

Partea interesanta in care va ofe-
ream rezultate obtinute prin diverse bench-
mark-uri brusc nu mai este atat de atractiva deoarece
ma asteptam sa domine detasat. Asus ARES este pe de-
plin compatibila cu DirectX 11, iar rezultatele obtinute cu
jocurile in voga sunt cu aproximativ 30-35% mai mari de-
cat la orice alta solutie testata pana in prezent. Daca pre-
tul de achizitie inca nu v-a lasat cu gura cascata, atunci
considerati Asus ARES ca o solutie incredibila ce va poate
induce o experienta gameristica incredibila chiar si la re-
zolutii de peste 2560 x 1600 dpi. Enjoy! PS: Oare ce nebu-
nie ar iesi dintr-o combinatie de CrossFire cu... doua placi
de acest gen?

www.level.ro

Asus O!Play HD2

Din lipsa de timp liber sau poate din prea multa co-
moditate devenim din ce in ce mai tentati sa re-

nuntam la mersul la cinematograf. Nu se compara cu ni-

mic vizionarea unui film bun intr-o sala de cinematograf,

insa sunt si productii pe care, dintr-un anumit punct de
vedere, este mai bine sa le vizionezi acasa. Exista tot fe-
lul de solutii menite sa faciliteze transformarea unei ba-
nale camere intr-o,,arena” multimedia. Pe langa un TV
cu o diagonala mare si un sistem audio foarte prietenos
cu vecinii, e nevoie si de o solutie de redare. Exista o
multitudine de modele de playere DVD, Blu-ray sau con-
sole menite sa intregeasca atmosfera, insa in timp simti
nevoia de mai mult. Unii apeleaza la varianta clasica, ce
presupune conectarea unui PC sau a unui laptop la TV si
problema e rezolvata... dintr-un anumit punct de vede-
re. Totusi daca nu vreti sa se strice atmosfera romantica
dintr-un film cu zgomote enervante de cooler-e, apelati
la solutii mai pasive. Playerele multimedia sunt solutia
optima. Sunt de mici dimensiuni, silentioase si se pot in-
tegra foarte simplu in designul celorlalte electronice.

O!Play HD2 este cel mai recent player multimedia
de la Asus. Dupa feedback-ul primit odata cu lansarea
primului model, cel de fata dispune de o intreaga serie
de imbunatatiri. in primul rdnd, poate incorpora si un
HDD. Cu cat mai mare si cu interfata SATA, cu atat mai
bine. In acest fel se rezolva problema stocarii datelor si
se ofera si o serie intreagd de conectori pentru a va ata-
sa orice alta solutie externa de stocare. Incepand de la
carduri de memorie si terminand cu stick-uri sau HDD-uri
externe conectabile prin USB. Asus O!Play HD2 este pri-
mul device de acest gen ce incorporeaza conectori USB
compatibili cu standardul 3.0 pentru a asigura rate de
transfer mai mari. Imediat m-am si apucat sa testez
aceasta functie si cumulatd cu multe alte lucruri am ra-
mas placut surprins de acest produs.

In primul rdnd, a disparut latenta enervanta intre
comanda data din telecomanda si executia efectiva pe
device. Apoi am constatat ca poate fi rulat aproape orice

Joaca de-a multimedia

format de fisier audio-video, incepand cu banalele fisie-
re MPEG si terminand cu MKV-uri si imagini .ISO . Nu am
avut nici cea mai mica jena sa forjez media playerul cu
clipuri unul mai HD ca altul. De fiecare data, rezultatul a
fost unul extrem de multumitor. Despre playlist-uri cu
MP3-uri sau slideshow-uri cu poze nici nu mai e cazul sa
insist, 10 pe linie. Uitdndu-ma printre meniuri am desco-
perit o alta gaselnita a celor de la Asus. Fiind un device
ce include si un port de retea Ethernet, ar fi fost chiar
pacat sa nu se profite de acesta.

Asadar am descoperit noi servicii pe care la prima vede-
re le gasesc geniale: Samba, FTP, NAS si client BitTorrent.
Fiecare dintre acestea este extrem de util cand lucram
cu o mica retea de calculatoare. De exemplu, modul NAS
ne permite sa accesam si sa stocam fisiere pe HDD-ul
proaspat montat in playerul multimedia. Tot pentru ac-
cesul fisierelor sau streaming multimedia sunt si celelal-
te solutii, insa variaza metodele. Clientul BitTorrent nu
are nevoie de prea multe descrieri. Aproape toata lumea
stie ce face. E suficient sa instalati pe orice PC/notebook
din propria retea o mica aplicatie proprietara de tip ,re-
mote” si in acest fel nu mai trebuie sa va faceti griji cu la-
satul calculatorului pornit peste noapte.

Trasul de urechi vine in momentul in care constatam ca
aceste servicii nu pot fi activate toate in acelasi timp:
unul singur si atat. Care dintre ele, ramane la alegerea
voastra. E pacat totusi ca o solutie atat de practica sa fie
ciopartita atat de urat de o versiune de firmware sa-i zi-
cem,beta”. Nu strica sa va mai uitati pe pagina de su-
port a produsului. Poate apare o versiune de firmware
mai bine pusa la punct.

Nivelul entuziasmului atinge noi limite cand des-
coperim si functia DLNA. Prin intermediul ei se poate
reda orice continut multimedia (muzica, poze, filme) pe
orice device compatibil cu aceasta, in special telefoane-
le mobile de ultima generatie, adica smartphone-uri.
Pretul este putin cam incordat’, dar banuiesc ca in timp

lucrurile se vor mai linisti.

PC-Practic

practic... mai usor nu se poate!
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Solutii

Vrei sa pleci mai devreme
de la serviciu?

Creatio carte
electronica

Unele dintre cele mai
utile pagml deinternet | -

Cele mai bune aplicatii
si servicii web pentru
protejarea calculatorului.
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Cyborg R.A.T. 7

Mouse. .. pe comanda

m spus $i 0 repet, viata de gamer profesionist nu
Aeste una usoara. Jocurile nu mai sunt de mult sim-
ple aplicatii menite sa ne distreze si sa ne tintuiasca pen-
tru cateva ore in fata calculatorului. Nivelurile de comple-
xitate au crescut exponential odata cu dezvoltarea foarte
accelerata a tehnologiei. Noua nu ni se cere doar o atentie
foarte ridicatd, ci suntem introdusi intr-un mediu virtual
in care practic putem interactiona cu orice si oricine.
Pentru cei care traiesc pentru adrenalind, performante
personale si scoruri ametitoare e nevoie de mult mai mult
decat o simpla urmarire a evenimentelor ce curg pe ecra-
nul monitorului. Un pilot de Formula 1, oricat de talentat
ar fi, se bazeaza foarte mult si pe performantele propriu-
lui monopost, situatie similara si in cazul jucatorilor profe-
sionisti. Daca vor sa obtina rezultate exceptionale, trebuie
sa foloseasca si o serie de echipamente profesionale care
sa le amplifice performantele. In concluzie cascati bine

ochii pentru ca cei de la Cyborg
impresioneaza si de

aceasta data.
Cyborg

Ofertant: f

R.A.T. 7 este cel mai recent model de mouse ce concurea-
za pentru titlul de cel mai bun mouse din lume. Este o
competitie acerbad, insa spre deosebire de alte modele,
R.A.T.7 ofera o sumedenie de avantaje. Daca alti produ-
catori mizeaza pe dotarea mouse-urilor proprii cu o
multime de butoane, Cyborg a decis sa aleaga varianta
mai exclusivista. Nu oricine poate agrea sa zicem designul
sau incredibil de nonconformist, asemuit personajelor din
Transformers, insa daca petreci cateva minute cu el si in-
cepi sa-l personalizezi, ai senzatia ca practic iti constru-
iesti propriul mouse bazat pe preferintele si nevoile per-
sonale: sa fie perfect echilibrat, sa ti se aseze perfectin
palma si sa poti actiona fara nicio problema fiecare buton
existent.

Totul incepe cu o baza solidd, la propriu. Cyborg
R.A.T. 7 contine un schelet metalic ce-ti confera o senzatie
de putere si o extraordinara stabilitate. Pe aceasta sunt in-
stalate tot felul de sisteme manuale de echilibrare bazate
pe greutati de diferite valori. In functie de nevoia fiecaruia
se pot ajusta dimensiunile mouse-ului, unghiurile si for-
mele,,aripioarelor” de sustinere laterale, inaltimea si nive-
lul de precizie al senzorului optic.

La prima vedere, Cyborg R.A.T. 7 pare a fi un mouse
mult mai greu decat v-ati astepta, insa acest lucru are ca
efect un castig semnificativ la capitolul precizie. Pentru a-i
schimba centrul de greutate, interveniti asupra greutati-
lor instalate suplimentar. Osciland intr-o directie sau alta
surubelul de sub suportul de palma puteti modifica cen-

tru de greutate al mouse-ului intr-o pozitie in care sun-
teti convinsi ca va poate avantaja. Pentru ca veni vorba
de suportul pentru palma, nici acesta nu este batut in
cuie. Actionand o mica clapeta de sub suport, se permite
o0 oscilare a acestuia pe plan orizontal de pana la maxi-
mum 2 cm. Daca credeti ca o pozitie mai inalta a palmei
va este mai comoda, vi se ofera si posibilitatea de a in-
terschimba acest suport cu alte doua modele diferite in-

cluse in kitul mouse-ului.

Aripioarele laterale pot fi personalizate, insa pentru
a realiza aceasta operatiune este necesara apelarea la un
instrument de tip surubelnita, inclus bineinteles in baza
mouse-ului. In afara de aripioara de pe partea stanga ce
culiseaza inainte - inapoi pentru a permite un acces mult
mai confortabil la cele 3 butoane ce sunt amplasate pe
acesta, pe partea dreaptd exista posibilitatea de a monta
unul dintre cele 3 modele de aripioare diferite atét prin
forma, cat si prin suprafata cu care sunt acoperite.

Trecand peste capitolul ,forma” si ergonomie ajun-
gem la sectiunea functionalitate. Cyborg RA.T. 7 include
un senzor optic de 5600 dpi extraordinar de precis.
Aceasta valoare poate fi ajustata in functie de necesitati
in 25 de pasi pana la o valoare minima de 25 dpi. Unul din
elementele cheie ale mouse-ului este rotita de scroll. Ea
este usor supradimensionata si acoperita cu un material
cauciucat cu striatii pentru o aderenta mult mai buna. O
alta inovatie a celor de la Cyborg este implementarea bu-
tonului,sniper”. Acesta este un buton dedicat ce nu poate
fi personalizat, iar atat timp cat el este actionat, sensibili-
tatea mouse-ului este scazuta pana la un nivel setat in
prealabil din aplicatia proprietara. Tot din aceasta aplica-
tie extrem de intuitiva se pot seta tot felul de reglaje si se
pot configura functii pentru celelalte butoane ale mouse-
ului. Se pot programa toate cele 5 butoane, modifica va-
lorile DPI ale senzorului si se pot defini profiluri pentru fi-
ecare joc sau gen de joc pe care il rulati.

Ideea de baza este ca acest mouse este cu mult pes-
te orice alt model de mouse obignuit, facilitand un feeling
si un gameplay extraordinar. Bravo Cyborg.

LG HLX55W 3D Blu-ray Sound Bar

3D audio surround

gitatia creata in jurul echipamentelor de redare si

vizionare a imaginilor si a filmelor 3D a dat frau li-
ber imaginatiei producatorilor de a crea si oferi clientilor
device-uri atractive. Spre exemplu, cei de la LG luati ugor
de val au lansat in ultimul timp o serie de echipamente
deosebite. Cea mai recentd aparitie este acest model de
player Blu-ray cu un design mai mult decat atragétor.
Soundbar-ul LG HLX55W 3D Blu-ray include cel mai nou
model de player Blu-ray 3D, oferind in acelasi timp i un
sunet impresionant. In ciuda dimensiunilor sale foarte
reduse, se ofera un sunet foarte bogat, cu o armonica
foarte buna si surprinzator de. .. lipsit de dis-
torsiuni. Chiar si la un
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volum maxim al sunetului se percepe un sunet clar si
plin de frecvente joase. Asta si datorita subwoofer-ului
de 430 de wati ce interactioneaza cu acest player minu-
ne prin unde radio. O conexiune de tip wireless ne scapa
de grija firelor inestetice ce trebuie tra-
se prin locuinta.

Printre nenumadratele functii de
care dispune amintim de modulul Wi-
Fiincorporat, posibilitatea de a reda
streamuri de tip NetCast sau cele com-
patibile cu standardul DLNA. Conectica
este si ea

bine pusa la punct, existand
chiar si posibilitatea de a conecta un HDD ex-

tern pentru a viziona filme codate in format DivX HD si
MKV sau de a asculta melodiile preferate din memoria
propriului iPhone gratie docking station-ului inclus.

LG HLX55W 3D Blu-ray dispune si de o telecoman-
da aerisita cu butoane mari si usor de nimerit.

www.level.ro

Logitech G35

Detecteaza sunetul inamicului

in jocuri, ca siin viata reald, sunetul este de o importan-
ta fenomenala. Daca esti pasionat in special de jocuri
de actiune sau de aventura, Logitech G35 poate face ca
lucrurile sa para mult mai simple decat par.

Castile G35 de la Logitech au un design neobignuit,
asimetric, pentru a se integra foarte usor in celebra serie
G. Sunt construite foarte solid, iar gratie materialelor folo-
site au dobandit si 0 oarecare greutate. in ciuda acestui
fapt, sunt foarte comode, neaparand acea senzatie de
oboseald dupa o partida de cateva ore de joaca extrema.
Mecanismul de ajustare a castilor este bine gandit si, indi-
ferent de pozitia aleasa, se obtine aceeasi fermitate nece-
sara. Pozitionarea unor butoane de,actiune” pe una din
casti este putin cam neobignuitd. Alaturi de butonul de
control al volumului si cel care inchide microfonul se mai
gasesc alte 3 butoane de tip G, evident programabile.
Butoanele sunt bine construite si finisate, iar la o simpla
atingere puteti sa va bucurati de rezultatul dorit.

Microfonul din dotare nu este detasabil, insa poate
fi culisat in sus atunci cand nu aveti nevoie de el si trece
automat in modul mute.

Logitech G35 ofera un sunet deosebit. Desi au fost
gandite pentru gaming, va puteti bucurati pe deplin de
un sunet de calitate ascultdnd muzica sau chiar vizionand
filme. Micul logo al celor de la Dolby ce apare pe aceste

Belkin Pace Toploader &

G35 Headset Settings
G Keys

Profile

Application

casti nu este doar un simplu
decor. Logitech G35 foloses-
te o tehnica revolutionara ce
poate genera un surround vir-
tual, dand o senzatie
de spatialitate
impresionanta.
Conectarea

=

interfete USB. Cu bune si rele, aceasta interfata ofera

la PC se face prin
intermediul unei

tot ce e mai bun, neexistand influente cauzate de re-

zultatele mai bune sau mai putin bune ale unei placi
de sunet. In unele cazuri pot aparea anumite ,intarzi-
eri” de scurta durata atunci cand porniti o aplicatie.
Aceasta se datoreaza in special sistemului de operare
care initiaza driverul audio al castilor. In cazul sisteme-
lor de ultima generatie cred ca aceasta problema nu va

fi perceputa de catre utilizatori.

Belkin Tall Messenger

Protejeaza-ti investitia

este tot se vorbeste de mobilitate, portabilitate si
Pautonomie. Acestea sunt si o parte din criteriile cu
care se inarmeaza orice persoana care doreste sa achiziti-
oneze un notebook. In functie de nevoile fiecaruia exista
produse de toate marimile, formele si greutatile, fiecare
cu avantajele si dezavantajele sale. Inca nu a aparut lapto-
pul ideal, insa daca acesta ar fi existat, cu siguranta ar fi
avut nevoie de un minim de protectie. De obicei laptopu-
rile sufera accidentele cele mai costisitoare in timpul
transportului. Din cauza neglijentei sau pur si simplu din
cauze externe, pretiosul obiect poate fi lovit, scapat, zga-
riat etc. Cea mai eficienta solutie de protectie este utiliza-
rea unei genti de transport dedicate notebook-urilor.
Belkin are experientd in domeniu si de aceasta data
ne impresioneaza cu noi modele, mult mai functio-
nale si mai atractive. Belkin Tall Messenger este de-
dicata netbook-urilor de pana la 12’ adica celor su-
perportabile. Este realizatd intr-o asemenea
maniera incat, indiferent de felul in care il transpor-
tati, sa puteti avea acces foarte usor la toate buzu-
narasele si locurile de depozitare. Este construita

dintr-un material textil rezistent la apa si la uzura.

Pentru cei care dispun de un laptop mai generos
exista si varianta Belkin Pace Toploader. Aceastd geanta
poate adaposti un notebook de pana la 16" si ofera sufici-
ent spatiu de stocare pentru incarcator, telefoane, docu-
mente etc. Este foarte bine compartimentata, ceea ce in-
seamna ca toate lucrurile din interior vor fi exact in acelasi
loc si in aceeasi pozitie chiar si dupa un transport mai ner-
vos. La fel ca si in cazul Belkin Tall Messenger, sunt folosite
materiale foarte rezistente, are un maner ce include o tex-
turd antialunecare si, pentru situatiile in care doriti sa
aveti mainile libere, poate fi transportata pe umar.

Interiorul este captusit cu materiale absorbante

pentru a reduce pe cat posibil impactul cau-

zat de eventuale socuri.

L} BogdanS

Libratia

sobtele

Cum si realizeziy

FOTOGRAFII 3D2

1. Citeste editia speciala a
revistei FOTO-VIDEO digital
cu ochelari 3D .

coperta - fatd

coperta - verso

coperta(verso) in format 3D + un amplu articol semnat
Mihai Moiceanu, cu si despre fotografia 3D

2. Foloseste dispozitivul pentru
realizarea fotografiilor 3D

(pachetul contine si doud perechi de ochelari 3D)

3. Comanda la un pret special
ochelari 3D (la bucata, la 10
sau 100 de bucati)
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Titlu: 2061: a treia odisee
Autor: Arthur C. Clarke

Colectia: Nautilus

Traducere: Radu Sandulescu

,Ca siin celelalte Odiseei sau in Rendez-
vous cu Rama, Clarke ne poarta intr-o
lume cum numai el poate crea, oferindu-ne
sansa de a o explora sia ne minuna. [...]
Voiajul spre cometa lui Halley este un
exemplu clasic al tehnicii sale literare de a
juca rolul de ghid intr-o cdldtorie
fascinanta.”

Kirkus Reviews

,Din unele puncte de vedere, 2061 poate fi
consideratd cartea cea mai bund din seria
Odiseeilor. Cu cea mai complexa intrigd, se

deplaseaza intre evenimente ce se desfd-

NEMIRA

soard in zone ale sistemului solar aflate la
distante uriase intre ele, iar nenumdratele personajele
sunt excelent construite.”

Analog Science Fiction Magazine

,Daca va puteti imagina contactul cu ceva atat de pu-
ternic si de tacut ca monolitul, si daca va puteti imagi-
na tentatia coplesitoare de a-I studia in timp ce incer-
cati sd rdmaneti cat mai obiectiv cu putintd, este
imposibil sd nu iubiti aceastd carte.”

Interzone

L[...] dacd in volumele anterioare Clarke s-a ocupat de
calculatoare, de zborul in spatiul cosmic si de mecani-
ca orbitald, 2061 ii oferd ocazia de a discuta despre
evolutie si comete.

The New York Times Book Review

3 Odiseelor

» Xaga

» Fundatiilor

JArthur C. Clarke, creatorul uneia dintre cele maiiubite
serii SF din lume, revine la viitorul pe care I-a imaginat
cu succes in volumele anterioare.”

Library Journal

,Un roman captivant, cu personaje neobisnuite, mult
mai reale decat orice altceva am citit pand acum, [...]
care surprinde excelent atat singurdtatea oamenilor
naufragiati pe alta planeta, cat si temerile celor plecati
in salvarea lor"

Science Fiction Chronicle

,Ca intotdeauna, precizia observatiilor stiintifice ale lui
Clarke conferd senzatia de realism si plauzibilitate unei
naratiuni desavarsite.”

SFRevu

Castiga unul din cele cinciromane 2061: a treia odisee
de Arthur C. Clarke raspunzand laintrebarea:

Din ce serie face parte romanul 2061: a treia odisee?

Nume, prenumel

PENSIONAT

a intreb cum arata oamenii care traduc titluri-

le filmelor la noi. Un mustéacios tipicar care

trebuie sa stea putin mai departe de birou
din cauza burtii? O doamna cu parul vélvoi data cu prea
mult ruj, putin agitata? Experienta-mi spune ca nu sunt
deloc aproape. Am reusit sa vorbesc la telefon ani de
zile cu diferiti fara sa-i vad macar o data, iar in momen-
tul in care am avut placerea, in 90% din cazuri am ramas
surprins. As pune pariu insd, ca persoana care a tradus
RED (Retired Extremely Dangerous) este aceeasi care a
plasmuit si titlul de geniu,,Sa moara Romeo”. Eram in
metrou la Unirea in pasajul dintre magistrale si priveam
interesat la ce credeam ca e o gluma, un poster rosu fru-
mos cu Jet Li ne invita la... un concert de manele? Nu!
Cica la film, iar mic intr-un colt puteai citi: Titlu original:
Romeo Must Die. M-am surprins razand tocilareste, ceea
ce a facut cateva doamne sa adopte o raza mai mare de
ocolire, si-am plecat mai departe. Daca as fi fost credin-
cios, probabil mi-as fi facut si cruce. Unde-i tin pe oame-
nii stia? In ce fel de cercuri se invart ei? Lor le plac fil-

—_ 3

Cod numeric personal I

Decupati talonul i trimiteti-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Brasov.

Data limitd a concursului: 1 decembrie 2010. Desemnarea castigatorului se face prin tragere la sorti.

Numele cstigatorului va fi publicat i editia de luna ianuarie 2011 a revistei

Prin completarea si expedierea talonului se exprimd acordul dvs. ca informatiile continute de talon

sa fie inregistrate §i prelucrate de catre editura SC3 D Media Communications SRL in scop statistic,

CONCURS LEVEL $SI NEMIRA

]
|
st 7 .
localitate[ |
Cod Postal ([ 1L I JC I T et |
Telefon | ]e-maill ]

pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.
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mele? Se uita macar la ele? in(eleg ideea, Bruce a fost mereu greu de ucis, acum e
sigreu de... dar nu e. In film e deja pensionat/r, un om linistit, care nu se mai bu-
cura decat de convorbirile cu fata de la casa de pensii. Faptul ca nu primea CEC-
urile era pentru amandoi doar un pretext pentru a se suna si vorbi vrute si nevru-
te. Luat de val insd, Bruce da cu bata in balta (sau cel putin asa crede initial) si-i
spune ca a fost si el o data in Chile, dar nu a vazut prea multe pentru ca era noapte
(bineinteles, contextul e foarte frumos creionat, dar nu avem spatiu aici pentru a
dezvolta: apucase sa o invite in oras, iar ea ii povestea despre romanele, proaste,
de aventuri pe care le citea cu pasiune). La scurt timp o echipa de elita ii intrd in
casa cu intentii necurate, surpriza insa (sau nu chiar) ... Bruce e tata lor. Aici ince-
pe nebunia si Greu’o fura pe fata de la casa de pensii pe considerente de pericol!!!
dupa care apeleaza la vechi prieteni pentru a afla ce se intampla. Spioni, actiune,
explozii, glume, superlativ. Bruce la 55 de ani tot sexy. Morgan Freeman tot un
domn, John Malkovich acelasi nebun. Filmul este ecranizarea benzii desenate cu
acelasi nume (nu, nu Greu de pensionat) si nu-si tradeaza radacinile. 70% actiune,
60% comedie, 50% neverosimil, 100% cool. De neratat daca va plac astfel de fil-
me. De vazut cu prietenii la 0 mistocareala, pentru ceilalti.

PS. Daca ati urmarit episodul din,Spargatorii de mituri”in care au explicat principiul
actiunii si reactiunii si ati ajuns sa nu va mai puteti uita la filme hollywood-iene,
atunci va rog frumos sa evitati si acest film. Bruce, de exemplu, are un pistol capa-
bil de a arunca metri buni prin incaperi tintele, gen Max Payne.
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http://content.usatoday.com/communities/dri-
veon/post/2010/10/ford-joins-in-researching-
algae-for-vehicle-fuel/1

Planeta albastra se transforma incet in planeta cacanie. Este numai vina noas-
tra. Pardon, a voastra. E momentul sa
se schimbe ceva. E momentul sa spu-
nem nu arabilor si monopolului lor
asupra petrolului nostru. Asa ca hai sa
transformam petrolul in altceva. Si nu
benzind. Hai mai bine chiar sa il inlo-
cuim. Cu ce? Simplu. Cu alge. Acum si
Ford face acelasi lucru. Incearca sa ga-
seasca un inlocuitor pentru benzina si

se pare ca algele sunt solutia.

http://www.yankodesign.com/2010/01/29/
one-sharp-black-lambo/

Ce pot face doud maini dibace. Un Lamborghini!

http://www.youtube.com/
watch?v=QjWJHEmFfPA

Ce inseamna sa fii un pic genial si sa iti pese.

http://cache.

gawkerassets.
com/assets/ima-

ges/4/2010/10/
skychanges.png

’ s
Inner City sky Suburban sky

Stiai ca cerul de deasupra
capului spune multe despre
tine? Uite-te si vei vedea de ce.
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ABONEAZA-TE acum
SIMPLU si RAPID prin SMS!

o

Trlmlte cuvantul AB Trimite cuvéntul
prin SMS la numarul prin SMS la numarul
si esti abonat pe si esti abonat pe
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ol Plau de bm pentru Core "% £ >
e la una din revistele:

\ la una din revistele: 3 B -8 BN
CHIP CD / Foto Video / PC-Practic ! ii antivi {3 6 compotie g e - CHIP CD / Foto Video / PC-Practic
» VISE Pret: 6 EUR + TVA \ fals -~ e B : Pret: 10 EUR + TVA
et in reteaua Orange ot g t i u in reteava Orange
s - Pret: 6,1 EUR + TVA o j B Pret: 10,1 EUR + TVA
s in reteava Vodafone.

in reteava Vodafone.

o

Trimite cuvantul

prin SMS la numarul

7443

si esti abonat pe

Trimite cuvantul ABQ
prin SMS la numarul

SMS-ul trebuie sa contind numai cuvantul ABO. si esti abonat pe
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BIOSHOCK 2

STARCR’AFT I

} Dupa primirea SMS-ului, veti fi contactat de catre

i un reprezentant al editurii la numarul de telefon \““'\

de pe care a fost trimis SMS-ul, pentru a specifica
revista la care doriti abonamentul, editia de la
care acesta trebuie sa inceapa si adresa la care e

vet! R Pavistele. la una din revistele:
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03/2010

ALACTIC CIVIUZATIONS ]

la una din revistele:

DVDS JocFL
E V P e TWO WORLDS ik 4 CHIP DVD / LEVEL CHIP DVD / LEVEL
Detalii pe: WWW.ChIp.rO/SmS Pret: 9 EUR + TVA Pret: 15,1 EUR + TVA
in reteaua Orange in reteava Vodafone.

Pret: 9,1 EUR + TVA
in reteava Vodafone.
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3 | CHIP cu CD 12 aparitii 59.00 lei la adresa abonamente@3dmc.ro, pe fax la numarul 0268-418728 sau prin posti la
{  [CHIP cu DVD 6 aparitii 60,00 lei adresa: Badescu loana, OP2 CP4, 500530 Brasov. Pentru orice alte detalii suplimentare
RTRAGT K - | |CHIP cu DVD 12 aparitii [ 112,50 lei va rugam sa ne contactati prin e-mail laabonamente@3dmc.ro sau la telefoanele 0268-
[ ﬂ LEVEL 6 aparitii| T e 418728, 0368-415003, 0723-570511, 0744-754983 interior 30, sau la fax 0268-418728.
| | { | 9
e al = & @m | |LEVEL 12 aparitii [ 11900 fei
oA\ < g 01/2010 | [PC PRACTIC 6 aparitii 39,00 lei
(W —a! [PCPRACTIC 12 aparitii| % 75,00 lei
i N/ - B |  [FOTO VIDEO Digital 6 aparitii| j T 29,00 fe
; 19 - == 2! [FOTO VIDEO Digital 12 aparitii 95,00 lei
7 ' - 7 | Total general de platd:] |
i
L ‘ AN p A 4 fn 1 Pentru operativitate, va rugam sa completati
4 | online talonul
i/ '] i © B - f la adresa www.chip.ro/librarie sau
N | .) A K ! sa trimiteti talonul alaturat prin fax
7 3 . 4 | la 0268-418728 sau prin e-mail la
3 i . I . . abonamente@3dmc.ro
DRAGON AGe ORIGINS : ' | "
° OCUL 2 (
009
NIHE'EGEND)
02/2010




Tu le alegi!

0F | ,. | Participa la vot si poti castiga
el R unul dmtre celetrelspremu.

BLACK OPS

= 7

Cel de-al saptelea joc din serie aduce servere dedicate, suport pentru moduri si, sperém noi, 0 campanie
. _ solo mai lunga decit cele trei ore de pac-pac ametitor din Modern Warfare 2. Poate va fi si mai inteligibila.

- review lcvm /
nni ﬁ( y

‘"‘r?}j”‘j o NEW"EGAS
TRYR : . \ .

EASHED

Amice, forta cui este acum mai mare? Un erou fara nume Mai mult decat Fallout 3 sau o simpla Cumpara revista CHIP editia de noiembrie pentru a vota. Detalii pe:

surprinde. Oare. schimbare de decor? A
e www.chip.ro/pa2011
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BLACK OPS
02110

“BLACK OPS NU NUMAI CA NE-A IMPRESIONAT,

Cl PUR S| SIMPLU NE-A DAT PE SPATE"

REVISTA OFICIALA XBOX

PRECOMANDA ACUM

WWW.CALLOFDUTY.COM

60 P PS3 @ Wii PCRR (. treverch » ACTIVISION.

activision.com




