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FOTO-VIDEQ organizeazs § Workshop de fotografie

ergle Cetaii

Mist

25/26 - 28 noiembrie 2010

1! Subiectele abordate vor
| fi diverse si vor cuprinde
i detalierea modalitatilor de
* fotografiere aarhitecturii
unui vechi oras, atatin
timpul zilei cat si noaptea.
Notiunile teoretice
discutate la cursisi vor
gsi materializarea, vom
cauta sa imortalizam
personalitatea locului, iar
pentru aceasta vom face un
turindelungat prin cetate.

Pentru mai multe detalii, accesat
www.chip.ro/workshop

Pentru orice alte informatii, va sta i |, ma
i A m la dispozitie pe e-mail, marketinge
sau la numarul de telefon 0722 523 135, Leonte Mérginean’ s

Parteneri medi
e O Demedis Vrei mai mult decét o simpla poza
| pla poza?
PC-Practic VeiFOTOGRAFIE?
: Citeste FOTO-VIDEO digital !

L
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IN AL 13-

u sunt genul festivist. In general, ani-
versérile de orice fel imi desteapta su-
praconductibilitatea, atat de spre zero
grade Kelvin mé lasa. Asa c3, atunci cand KiMO
avenit la mine si mi-a spus, b3, LEVEL a implinit
13 ani, esti cel mai vechi de pe aici, baga un
editorial pe tema asta’, m-am simtit extrem de.
inconfortabil. Tema mi se parea inconsistenta,
neatractiva si chiar usor enervanta, I-am ris-
puns cu sinceritate:,ba, eu chestii de-astea cu
veselii aniversare cu eventuala tenta corporatis-
13, tonicé - ¢ ce bine e, uoau ce misto ne mer-
ge, haha, au trecut X ani, un paragraf pentru
gadilat cititorii si altul cu sampanie, bucurii, bi-
lanturi pozitive si previziuni optimiste - pot s3
bag, da’numai in curul celui care a venit cu ide-
eaasta’. Dupa care i-am atras atentia ca sunt
proaspit iesit din trei Penumbre si 0 Amnesia,
executate intr-o saptamana, ceea ce m-a lasat
negru de fericire i deprimat la extrem. In acest
punct al conversatiei cu nea KiMO, sinucigasul
din mintea mea tocmai a cazut la pace cu baba
certéreatd ce ocupa cealalta emisfera cerebral
si amandoi au plecat la o baute, pe undeva prin
lobul occipital, unde am o cérciuma infectd de
cartier in care se face o ciorbé de fasole bestiala
cu un ardei iute pe langd, lasandu-ma astfel de
capul meu (sic!). Fapt pentru care am hotérét ci
mé pot apuca de treaba, dar ca nu pot produce
altceva decat o foarte realista exprimare pe
tema subiectului: 13 ani de LEVEL.

In care am vazut murind toata concurenta
noastra, in anul ce a trecut chiar Xtrem PC su-
comband mai mult sau mai putin asteptat. Sa
dea dracu’daca ma bucur pe chestia asta. Cea
mai importanté conditie pentru propria supra-
viefuire mi se pare existenta concurentei, Cand
aceasta dispare in asemenea hal, unii dupa altii,
asta este un semn atat de rau despre piata incat
suna a prohod si pentru ultimul ramas.

Si nu doar asta ma nemultumeste, ci chiar lipsa
unor alternative, care s creeze agitatie, sa tul-
bure apele, sa duci la desteptarea de noi ener-
gii, din polemici si comparatji fruste. Noi, roma-
nii, suntem foarte buni sa ne uram unii pe altii.
Dati-mi alte reviste, cu alti redactorisi alte
puncte de vedere in ale jocurilor, sa ne injuram
pe forumuri pentru o idee, pentru un concept,
s& ne caram pumni de argumente pe marginea
unei opinii. Un poet nu poate sa rabde un alt
poet - cu cine s& ne mai rostogolim pe nisipul
arenelor de pareri concurente, inclestati, like
there is no sequel“? Singuratatea asta de LEVEL
13 md infioara.

Vorbind despre uré, pai aveam pana acum chiar
la noiin ograda un individ pe care il urasc visce-

LEA CER

ral pentru ca e din tabéra celor care sustin - si
pe buna dreptate - & scriu articole prea lungi si
plicticoase. Acest adevar ma doare, i doar simt
si eu ca sunt neprofesionist. Un bun meserias ar
transmite de doud ori mai multe idei si informa-
tii in jumatate de spatiu editorial. Alas, ci e in-
tr-0 ucenicie necurmata ca ma zbat!... Ei bine,
este vorba despre Jack The Ripper, care se pare
€d nu mai poate baga articole in LEVEL dintr-un
motiv pe care l explica cel mai bine el insusi pe
forumul nostru, citez:

Jar fi cazul sa lamuresc dilema unora dintre voi
referitor la disparitia brusca a rubricii de mini-
games: Jack The Ripper nu mai scrie rubrica din
cauza unor idioti congenitali de tipul seitan,
boc, floc, viddescu si compania. da, ma refer la
mizeria cu declaratul lunar de venituri.’

Nu poti s& nu-l urdsti pe individul asta, pe care,
ros de o invidie imensa, il citesc din scoarta-n
scoarta de cand il stiu, cu articolele, dar si cu
haiosul sau blog www.navalitorul.ro, plin de
adevaruri misogine la care partea mea feminina
adera neconditionat. Si acum s nu mai scrie in
LEVEL? LEVEL 13 sux.

Dar nu este vorba numai de Jack. Am aflat zilele
astea ca nici Lara nu prea mai are cum si dea cu
subsemnatul la noi in revista, pentru ca e prea
ocupata cu a nu fi in Romania. Desi ii doresc s&
aiba suficient de lucru (si de castigat) in lumea
mai civilizata, sunt perfect constient ca asta in-
seamna cé ne va lipsi foarte mult aici, intre co-
pertile astea de LEVEL. LEVEL 13.

Macar, pana la gsirea unei slujbe pe masura,
Locke, omul Larei, incé are timp sa fie prezent
in forta printre noi. Insé, paradoxal, ceea ce i
doresc si lui - adica un job misto acolo - va face
ca el s numai poaté fi prea mult aici, din cele
stréinataturi.

Dar, stiti ce? Eu cred cd ei au facut exact ceea ce
trebuie s3 faceti si voi, cat mai apucati sa aveti
varsta si energia necesare. Trebuie sa plecati cat
mai multi si cit mai repede, sa trageti tara de
sub clica ei conducatoare si sa o duceti hat, cat
mai departe in lume, unde cururile mari i ne-
simtite ingrasate de comisioane de 1000% nu
se mai pot asterne grele peste ea, sarmana.
Facem noi cumva sa va trimitem abonamente
acolo, unde poate mai aveti un viitor.

BTW, s nu uitati si ma invitati la vila voastra
din Toscana, dacé are si piscina - va degust din
vin si fac niste spaghete geniale, lui ciol AN ii
plac mult, pe &sta s nu-l chemati c va lasa fara
vin si e mai simpatic decat mine.

Care aici ramin, LEVEL 13, precum un vierme ce
se-nvarte fara istov, mulfumire sau sperant3, in
cadavrul numit Roménia.

L] Marius Ghinea
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EUPRINS

Kimo
1. World of Tanks
2. Amnesia: The Dark
Descent
3. HAWX:2

Koniec
1. Spider-Man: /
Shattered
Dimensions
2 HAWX.2
3. Mafiall

cioLAN
1. Amnesia: The Dark
Descent
2. Worms Reloaded
3. Mafiall

Marius Ghinea
1. Amnesia: The Dark
Descent
2. Mafiall
3 HAWX.2

Mutati-va blindatele pe net!
WORLD
OF TANKS

Caleb
1. Amnesia: The Dark
Descent
2. Mafia ll
3. World of Tanks

BogdanS
1. PlayStation Move
2. Garmin Nuvi
37607
3. Logitech G510

vy
Patru ere diferite, patiu pamg\ deiexceptie:




SEASON ONE
ulaul Sam siiepuroiul psihopat Max sunt doua
figuri deja legendare, care si-au facut aparitia in
peisaj acum doud deceniiin benzile desenate

create de Steve Purcel s fratele sau. A urmat un serial de

animae,ar ‘95 cei doi nihilst si-au ficut debutul ca
personaje de joc PC i ograda celor de a Lucas Arts i sub.
strcta supraveghere a aceluiasi Steve Purcell.

Un adventure absolut genial, dar urmarit de cel mai crunt

ghinion, Sam and Max Hit the Road (impreund cu faniilui)

atrebuitsé astepte aproape treisprezece ani pentru a pri-
miun sequel

Pentru cei mai tiner, care au crescut cu CS-ul sub
pers, Sam and Max: Season One este un adventure ba-
trénesc livratn sase episoade, de cea mai inalta clas

Decivetiavea de, suportat” o gramada de vorbaie s, in

consecints, va trebui s3 va lasati degetele sa se odihneas-
ca 5is3 punetila treabd acea parte a creierului pe care o
folosti doarn perioada tezelor. Incé o dats, ca,avertis-
ment’ Sam and Max apeleaza exclusiv la refeta creata si
desavarsita intr-o perioada cand quest-ul era quest, iar
action-ul action, i genurile nu se imperecheau ntre ele
«caanimalele pe cdmp. O veritabila calatorie in timp, un

pointand clck’ de zle mari, pur s nevinovat, exact cum

08 STIRI

14 CALL OF DUTY: BLACK OPS
18 F3.AR.

22 BIOSHOCK: INFINITE
HANDE

24 WORLD OF TANKS

= WA

REVI

32 MAFIA NI
40 AMNESIA: THE DARK DESCENT

46 : SHATTERED
50 HAW.X. 2

52 WORMS RELOADED

54 KANE & LYNCH 2: DOG DAYS
56 SHIP SIMULATOR EXTREMES

60 SIN & PUNISHMENT: SUCCESSOR OF THE SKIES

INDIE
64 MINECRAFT

se faceau ele acum cincisprezece ani.

Daca v-ati uns din timp rotitele cu ulei de Monkey
Island, Day of the Tentacle 5i Sam and Max Hit The Road,
cele sase episoade vi se vor parea floare la ureche. Oricine
a supraviefuitintr-o lumein care un caine putea i bagat
in buzunar iar o maimuta putea f olosita pe post de ma-
nivela se vasimfi ca acasa n lumea suprarealista a duo-
ului nihilst. Asta nu inseamna c logica lipseste cu dess-

 ci doar ca a fost,adaptata” putin la peisa Ascultati
cuatentie dialogurile (daca nu pentru indici, mécar pentru
umorulcrancen), amintiti-va c3 va aflafintr-o lume de de-
sen animat, iar cand lucrurile par s stagneze, intrebati-va
ce arface Bugs Bunny i locul vostru. Daca v-afiluat aces-
te masuri de precautie, Sam and Max va fi o adevarata
plimbarica in parc, mai ales cé,vanatoarea de pixel, care
de obicei nu prea poate f evitats, este practic
inexistenta.

Prin intermediul
Iui Sam and
Max,Telltale
Gamesne-a
oferit pe tava o

cutul ala delicios pe care-|
tot pomeniti pe forumri total
wlui inrobit de Fife identice

68 EXOLON

SPE

70 LEVEL 13 ANI
DWARE

84 GADGETURI

88 TEST COMPARATIV

90 TESTE

LIFESTYLE

94 NEMIRA - REGII NIS|

94 FILM - MACHETE
95 WWW.

sijocurifara substants (exceptie facand exceptile, of co-
urse). Intr-0 perioad n care toata lumea se chinuie sa fie
pe placul tuturor s, daca mai e timp, s s ofere un produs
Lyt cei de laTelltales au ficut un cadou neasteptat
,questerilor*ahtiati dupa Sam and Max, Monkey Island,
Simon the Sorcerer sau Day of Tentacle, i au esita inain-
tare cu un joc care in anul 2006 are curaj sé miroas a 90,
Imi permit o glumits rasuflata siva spun ¢ nu m-am mai
entuziasmat atat de tare i fata unei, antichitati“de la to-
xiinfectia alimentara din'98, cand am descoperit o cioco-
lata Pitic expirata de 10 ani. Redevenind serios, m-am
simtit ca un Guybrush proaspat iesit din buturu-
‘g4 (maniacii 0 s ma inteleag, ceilalti nu ma
meritati) in anul 1995.

- ACCELEREAZA SPRE POLE POSITION

IPULUI

102010  LEVEL



IPRINS DVD

DVD HIGHLIGHTS

AMNESIA: THE DARK DESCENT

aspirn

p NEHRIM: AT FATE'S EDGE

ne-acaminghetat sangele-n vene: Atét de multinct nu o reco Mod superb pentru The Elder Scrolls I: Oblivion, ce schimba radi
Demo e
Amnesia: The FIFA
n/PFS]!mO/HouseMDITasty T 3
Planet 2

cal experienta de joc, imbunatatind-o pe refeta Gothic

mops
: At Fate’s Edge (The Elder

Nehri
ScrollsIV: Oblivion) / Nightmare
House 2 (Half-Life 2) / Overwatch
(Half-Life 2) /Tactical Espionage
Action (Half-Life)

FIFA11
Laan nou, un FIFA si mai nou. De d PC HOUSE 2

P 3 5 Half-Life 2 care promi-

Assassin's tesane in ca peacel
AsuraisWrath / DMC/ Enslaved /

Final Fantasy IV Online / HALO:
Reach /The Haunted: Hell' Reach
/Little Big Planet 2/ Marvel vs.
Capcom / Medal of Honor /
Shadows of the Damned / World
of Tanks

magini
Cal of Duty: Black Ops

lipaper
Guild Wars 2/ Shank

Screensaver FES2U10
Mafia Rispuns clordelaonaminusalstmulasptat mothpentry - TACTICAL ESPIONAGE ACTION
cincear- Unmod: 3 de Metal Gear Solid pentru jocul Half-Life Primul.
rivere
ATl Catalyst 10.9/ NVIDIA
ForceWare 258.96

Patch
ARMA 2: Operation Arrowhead
V154

livirus
VG Free Edition 9.0 85123009

Freeware
TRUCK RACING BY RENAULT TRUCKS 0.2.7.6
7-Zip 465/ ATl TrayTools

1.6.9.1464 Beta / CCCP Codec Pack T et ) UOC COMPLET)
/Rivaluner 224C /Totally Free: s % | Mai multetrasee, mai mult e posi
Bumers.0 = biltatea de a-1juca online. Renault Trucks ne pune pe
tavalumea, grelor
Shareware
DAEMON Tools Lite 4355
sioadancime a culori de 16
EXTRA e WSS
Equillbrio (joc complet)/Open it b Windows NT/2000P it
joc complet) /Truck Racing Din cauza multitudiniide configurati,redactia LEVEL nu i poate asuma nici o responsabiltate in eventualitatea in care apar probleme a functio:
by Renault Trucks 0.2.7.6 (joc com- il G EVEL DVD au fost testate i selectate cu grija i redactia LEVEL. Totusi, redactia
plet)/ LEVEL DV Findier i

produse
DVD-ul LEVEL a fost verificat i
BitDefender s 2010 (furnizat de BItD
aplica prin faxsau prin e-mal respective
EVEL

iva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky is 2010 (furnizat de Kaspersky Lab Romania) si

der)

Este

ATENTIE! Pentru rularea Corecta a interfetel DVD-ului va recomandar setarea unei rezolutil minime de 800x600, 0 adancime a culori de 16 biti i
folosirea optjunii Smal Fonts!

NOTA ——
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intr-o noua dimensiune

Noul monitor 3D Full HD ASUS VG236 ofera o experienta 3D fira precedent,
cu imagini fara ghosting, gratie tehnologiei Trace Free II Technology.

&nd esti pe ultima sutd de metri i actiunea se intensifici Conectivitatea si ergonomia monitorului 3D se ridic3 si ele
c accelereazé cu monitorul ASUS VG236 3D cu NVIDIA 3D la nivelul performantelor: conexiunile de tip dual DVI,
Vision. Acesta te va tine inaintea competitiei, creand un nou nivel HDMI si component il fac compatibil cu orice player
de imersiune, intr-o lume tridimensionald, unde imaginile vibrante Blu-ray sau consolé de joc, iar faptul c& pozitia monitorului
nu sacadeazd, iar culorile sunt mai vii datorité ecranului glossy de poate fi ajustatd pe verticald il recomands in orice situatie,
23 de inch cu rezolutie Full HD de 1080p indiferent de tipul mobilierului folosit.
Tehnologia 3D a ajuns la o maturitate
deplin, iar acum ai la dispozitie peste 400 de 5 Experimenteaz3 viteza si lasi-te
titluri de jocuri compatibile cu tehnologia stimulat de o alta dimensiune, cu
NVIDIA 3D Vision. monitorul VG236 3D.

Monitorul ASUS VG236 3D

Tehnologia Trace Free II garanteazd J
imagini clare, fér4 sacadéri, datorita ratei “

* 23" Full HD 1080p
A 4 * NVIDIA” 3D Vision™-ready

de reimprospatare a ecranului de 120Hz si 5 de refresh 120Hz
a timpului de raspuns al matricei LCD de . de raspuns 2ms (GTG)

doar 2ms (GTG). Mai mult decét atat,

modelul VG236 are un ecran glossy care

iese imediat in evidentd, datoritd tehnologiei

Color Shine si a luminozitétii de 400 nits. -

« Tehnologie Color Shine
« Rotire Ia 150-grade / ajustare pe verticald
cu pana la 100mm

= Dual-ink DVI / HDMI / intréri component

2nvioia NVIDIA® 3 Vision"™ vA rugam ja.comobje b ket

3D VISION




VOTEAZA

SRS o nr S ~
ASSASSIN’S CREED: BROTHERHOOD AMANAT PENTRU PC
nial,Ubisofta promis cé la data de 18 simultan cele trei le jocului (PC, PS3, Xbox 360),
dar acum 3 razginditi pri a5 ¢ au aménat-o panain 2011
Motivele le cunosc doar ei,deoarece au refuzat s3 i Pand atundi,dacs avet ana p

un PS3, putefiincerca beta-ul de multplayer ce va ncepe in data de 4 octombrie.

Dupé ce Bethesda  renunfat (Fllout New Vegas
va folosi doar Steamworks) fara prea marire-
grete la Games for Windows Live, vine sirandul lui
THQ 53 dea bloatware-uluice-i al bloatware-ulu.
Adica un binemeritatsut i fund s o la felde bine-
meritats pauza. Astfel, am primit confirmarea oficia-
14 c3 expansion-ul standalone Dawn of War II:

B Retribution va folosidoar Steamworks pentru achie-
vements simatchmaking. Din pacate, Dawn of Wa
originalul, i Chaos Rising, primul expansion, vor
profitain continuare de toate,avantajele” oferite e
GFWL. Reamintim cititorilor i noul expansion vai MAI MULTE DETALH P

troduce o rasa nous (plus uniti proaspete pentru hitpi//www.orange.ro/aplicatii/concurs/.
celelaltecinc)si o campanie care va putea fijucata
cu orice facfiune doresc, arla inceputul anulu viftor
® vaavealoc osesiune de beta testing

ABONEAZA-TE acum

la numarul

si esti abonat pe

N

A [

Detalii pe: la revista LEVEL la revista LEVEL
www.chm.ro/ sms Pret: 9 EUR + TVA in reteaua Orange Pret: 15,1 EUR + TVA F
Pret: 9,1 EUR + TVA in reteaua Vodafone. in reteaua Vodafone. ir




NEVERWINTER DAYS
utomat te gandesti a seria de RPG-uriinceputa

Bioware i ontinuats de Obsidian. Putini stu, ns
drum in 1991 ca primul RPG destinat exclusiv, uzului” online. Produs de Stormfront

Studios (cunoscufi ca Beyond Software inainte de 1993 si apusi de economie i prima-
vara lui 2008), Neverwinter Nights a fost primul RPG online grafic (pe atunci MUD-urile

poveste) destinat multiplayer-ului. Neverwinter Nights si-a dat obstescul sfarsitin 1997
ia revenit n ateni 3

Treisprezece ani mai tarziu,
adicé acum daca va e lene sa calculati, Atari anunta A Patra Venire a noptilor din

Neverwinte,de data aceasta tot sub forma unui RPG predominant online. Spun, predo-

3 Neverwinter Nights a pornit la

stapaneau intemetul)si primul cRPG ADED (intre timp s-a renuntat la A, dar asta e o alta

minant’ deoarece, daca esti un singuratic, te pofi avanta in lumea lui Neverwinter aléturi

MILIOANE PENTRU

nit cel mai rapid v

Du
tru PC al anului (cel putin pentru moment), Sta

realizare. Blizzard

mplare in lumea intreaga. Nimic surprin

mai asteptat joc al ultimului d

inde in continuare, iar Bl

im asteptam Diablo

: RISEN 2 ANUNTAT

isen 2 fost confirmat oficial la GamesCom. Anuntul a fost facut i cadrul unei con-

anuntat ca R

ndut RTS.

S-ul-a vandut n prima luna in g

avandin v

niu. D

d Al,nu e obliga

ferinte d

i P
cel putin asani e promite. Producatori sunt cei de la Cryptic Studios (City of Heroes/
Vilains, Champions Online si Star Trek Online), pe care il admir mult pentru ity of
Heroes simai puin spre deloc pentru restul.Juctorii vor opta pentru una dintre cele
cinci,meserifclasice oferite de materialul sursa si vor haladui strazile orasului
Neverwinter i cautare de noi aventurisi aventurieri.Similar lui DDO, unde eram limitati
ast il A

) de obicei in dung
in Neverwinter vom putea explora doar ordselul cu

umbroase, departe de ochii lumi
, probabil, vreo pé dinimedi Cryptic,

care amai experimentat cu continutul generat de juctoriin ity of Heroes, ne promite

pl @ putea crea noi aventuri
i povestioare.

Colaboram cu Wizards of The Coast si cu Robert Anthony Salvatore pentru a crea o
at DED, i play capt

clarat Jack Emmert, CEO Cryptic Studios.

,a de-

ersicel mai bine

raft 2 se poate

saintamplat ceea ce era

afisanito

/andut joc pen

duda cu o noua

ste 3 milioane de

e ci probabil este cel

ormal. Jocul s-a

silapungag

Oberlerchner, brand manager Deep Silver, care a de-

clarat ca jocul va fi realizat de echipa Deep Silver in colaborare cu cei de la Piranha Bytes.

Alte detalii nu au fost furnizate deocamdat.
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WARHAMMER 40 000:
SPACE MARINE $1 RED
FACTION ARMAGED-
DON AMANATE

@

ceputul anului 2011, action-ul Warhammer|
40.000: Space Marine a fost impins in vara
1ui 2011

Red Faction Armageddon a fost mai noro-

alendarul de lansari al THQ s-a modifi-
cat pufin. Programat infial pentru in-

cos i primit doar dous luni de amanare,
urmand a filansatin mai 2011 i nu in mar-
tie 211, cum fusese anuntat inifal.

JOCURILE VIDEO CRESC VITEZA DE DECIZIE

amenide stiinga de la Universitatea din Rochester
Oau descoperit ca jocurile video pot ajuta la sporirea
capacitati de a lua o decizie intr-un timp mult mai scurt.
Cercetatorii au ajuns la concluzia ca jucatorii au dezvol-
in jurul

tat o sensiblitate idicatd la ceea ce se intampl:

astfel o varietate de aptitudini g

lor,
nerale care i pot ajuta la activitatile de 2i cu

Studiul a fost realizat pe un grup de persoane cu
Varsta cuprinsa intre 18 5i 25 de ani, dar care nu obisnu-

| fesc s se joace. ,Cobail” au fost impartiti in doua grupe,
fiecare grup avand sarcina de a juca jocuri de un anumit
gen, pe o durata de 50 de ore. Astfel, primul grup a avut
sarcina de a incerca Call of Duty 2 i Unreal Tournament,
g/ far cel de-al doilea grup a jucat de zor Sims 2.

Dupa aceasta sesiune de joacs, subiectii au fost su-
pusi unei seri de teste. Unul dintre acestea e cerea sa
priveasca niste imagini pe un ecran, sa analizeze ce se
intampla si sa raspunda intr-un timp cat mai scurt la o
intrebare referitoare la actiunea din acele imagini. $i

| pentru ca rezultatul s3 nu fie obtinut doar pe ceea ce

participant percep vizual, acestia au realizat un test si-
milar care a fost pur auditiv.
Dupa aceste teste, rezultatul a fost urmatorul: mem-
) byii primului grup, desi au raspuns corect a acelasi nu-
i mar de intrebari ca s cel din al doilea grup, au avut un
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timp de raspuns cu 25% mai bun.
Daphne Bavelier, unul dintre cercetatori, a declarat:
,Comparativ cu ceilalti, cei care joaca jocuri de actiune
suntla fel e precisi, dar mult mai rapizi, reusind sa ia
mai multe decizii corecte in acelasi interval de timp.
Daca esti un chirurg sau te afl in mijlocul unui camp de
lupt, asta poate face diferenta. Deciziile nu sunt nicio-
datain alb si negru. Crelerul calculeaza intotdeauna pro-
bal Xem| a nduci si re +
biale De exempl, cind condud sivesiomiscre 3 o oy e p e
%\ /ic Davis, taticul minuscului studio indie Cryptic
V(Dmel si creierul din spatele excelentelor
dtonE

in dreapta, poti estima daca urmeazs o coliziune sau nu,

si bazat pe aceasta probabilitate iei decizia de a frana
sau nu’

Procesul prin care oamenii au decizi in functie de Solium Inf

probabilitatile pe care creierul le analizeaz i le calcu- ¢ joc. Six Gun Saga va i, in buna traditie Cryptic Comet, un

leazi se numeste interferenta probabilistica. In ce con- mix (sper eu) interesant de joc de carti si board game des-

sta mai exact acest proces? Pai e destul de simplu tinat single player-ului. Se pare c3, initial, Six Gun Saga se.

Creierul acumuleaz3 constant mici bucti de informatii ¢ voia a i un adventure rogue-like, dar anumite dificultati

vizuale sau auditive in timp ce persoana analizeaza o tehnice l-au determinat pe Davis sa renunte la aceasta

scend. In cele din urma, informatia acumulaté va fisufi- & abordare sis3 faca ce stie el mai bine. Adic un board

cienta pentru ca persoana respectiva sa ia ceea cenvi- & game pentru PC. Six Gun Saga,va va aminti de jocuri [de
Ziunea sa este decizia corects. carti,n.aJ precum Race for the Galaxy, Dominion si, desi:
Tn concluzie, creferul celor care prefera jocurile de & gur, pocher’a declarat Davis pe blogul companiei, s, vafi
actiune aduna mult mai eficient informatille vizuale sau £ gataiin céteva luni’ Pana atunci, i se promite un mini-ex-

auditive, ajungand astfel mult mai rapid la nivelul de pansion pentru Solium Infernum. Pe care il astept cu su-

care au nevoie pentru a lua o decizie. fletul la gur...
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NFS WORLD FREE-TO-PLAY

EA aanuntat pe site-ul oficial ¢ NFS World a devenit free to play. Iniial, oricine pu-
tea juca gratuit pana fa nivelul 10, dupé care trebuia sa achizitioneze la pretul de

20 de dolai Starter Pack-ul pentru a avea acces Ia restul de confinut s pentru a putea

creste pana la nivelul maxim, adica 50. Intre timp, jocul a devenit gratuitin totalitate si +

toaté lumea a primit acces Ia toate evenimentele, cursele si modurile de joc. I plus,

productoril au promis cé in perioada urméitoare ne vor oferi masini noi, harta va fiim-
b z0na siva fintrodt

P pursuit mode.

Partea uriti a povesti e ca, bogtanii” care au platit deja cei 20 de verzisori vor primi
dela producitori 3 vouchere gratuite care le permit s3 inchirieze in o, pe o perioada
de 7zle, un BMW M3 GTR, un Lamborghin Gallardo LP560-4 5 un Audi R8 4.2 FSI
Quattro. Pomana curata!

vnou | CONCEDIERI LA STARDOCK

tun -am pimitincs o cople de review pentru Elemental: ar of Magic, decin-am
e des- | Npuru!apreuaoﬁua\(étde groapain care s-a afundat Stardock cénd a
gase | lansat e piatd urmasul neterminat, dar spiritual, al i Master of Magic. Neoficial.. &
tati | mai asteptaf cateva luni pans sé-| cumparati.

‘ta Ins internetul i ifelede vanzari surse de ncredere, spun ca jocului i i prins

d bine vieo jumatate de an pe masa de lucru, caci hoardele de bug-urisi vanzarile sub
ilde | asteptar-au determinat pe producatoris& concedieze o parte din angajaf, Brad

desi- | Wardel, CEO-ul companiei Stardock, un personaj foarte activ pe forumurile oficiale s
ivafi | nunumai,a declarat ca angajatii concediati faceau parte dintr-o echipd care ar i tre-
ni-ex- | buitsalucrezela un joc nou dacé Elemental s-arf vandut conform asteptarior,

su-

Cum ncaséile au fost destul de slabe, dus a fost jocul cel nou si, odata cu el, sirmani
angajati.

la numarul

774418
i esti abonat pe

DEAD STATE

oubleBear Production, companie infiintata de Brian Mitsoda, fost palmas la

Troika i Obsidian Entertainment, anunta Dead State, primul RPG autentic cu
20000mbieeelll Dupa atatea shooter-e nervoase, era i timpul pentru un RPG ceva
mai calm, de atmosfers, plasatin pling invazie a morfilor vii. Sunt pline bibliotecile

i 3 le lui Max Brooks (ful

Iui Mel), World War Z i The Zombie Survival Guide, filmele lui Romero etc.E i pacat
sanu profiti e ele.In Dead State, jucétorul va intra in pielea unui
buisisi a P supravietuiintr-o |
aplecatin vacants, iar unii vii sunt mai de speriat dect morti. Dead State se lauda

(i-ai putut admira talentul
decizii si con: te, NPC-uri
consistente s céte i mai cate. Nu stim inca data de lansare, dar sper s3 nu asteptam
cativa ani buni. Ar fi pacat sa ne ia invazia nemortilor prin surprindere inainte sa fn-
Vatam cum sa ne protejam de morfii umblitor...

scritoricesc in Vampire

LEGENDA CONTINUA...

Duke Nukem Forever, cel mai batran joc nelansat, a fost preluat de Gearbox Software

(Borderlands, Brother in Arms) si va f lansat in 2011 pentru PC, Xbox 360 5i

PlayStation 3. Atat, céci toate glumele s-au epuizat inca de acum cinci ani.
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CALL'DUTY

GAM
BLACK OPS

SERVERS

Dedicated Call of Duty Black Ops Servers

RANKED SERVERS

€193/ 18 PLAYERS

UNRANKED SERVERS

€791 PLAYER

SERVERE DEDICATE PE BANI

i lacaled

tide lp: dedicate din 25iau

ficutsigrup de Steam, dragii de e, far i zua ansar, cel putin trei setur dintre asculati puteau f 2 imp3r-

2.Gandai lient], parca e pacat sa nu profii e i, ar Activision
3 s3-1 scape pri Asadar,,modesta”

Warfare s-aimbogatit cu doua DLC-uri care, impreund, costau cét shooter-ul cel nou pe care |-ar fi produs Infinity Ward

find i
nu d

PLAYSTATION MOVE A AJUNS

IN ROMANIA

Suny Computer Entertainment Europe (SCEE) anunta
isponibitatea noului controller de micare

PlayStation Move,in R

captivante. Alaturi de camera PlayStation Eye, P\ayS(anon
Move este capabilsa detecteze intuitiv miscarile naturale

ale maini utlizatorului, care sunt transpuse cu precizie in
cadruljocului, pentru o experienta de divertisment cu to-
tulinovatoare pe consola PS3. Noul controller de miscare:
Playstation Move poate f folosit alaturi de sub-controlle,
pentrua permite navigarea facila a personajelor s obiec-
telorinjoc.

-PlayStation Move - 179,99 lei

~Pachetul Starter (controller-ul PlayStation
Move + camera Playstation Ee) - 279,99 lei
~Sub-controllerul layStation Move - 139,99 i
Incérctor PlayStation Move ~ 139,99 lei
~Arma PlayStation Move ~ 139,99 lei

dachvar i primitunsut i fund c rdslats pen servicileaduse uzinei deocur i Bobby Kotk Jckpot! 7771
Suntaproape si
qur cé nici mécar Kotick, afacerist trecut prin multe 5 uns cu toate alfile, nu se astepta sé faca bani ATAT de usor s cred
ca s-asi ofticat putin ¢ nu a cerut mai multi bani pe cele 10 harti Nicio problem, seria e incé tanar, dronele se inmul-
tescsivor -5i consolid cubarbugs, coite sitrident de aur.

G a1 Barbarbar Va dsit pana 4

Ca de exemplu,rasculafi cu mouse s tastaturs.

Sunt mulfi? Cata frunza si iarb3, Maria ta. Galbeni au? Au, marite, ca s-a facut placa video cat consola. $i ce vor ei,

contabie? Severe dedicate,prealuminate. i d ce -3 dat mai an? s ur, umindfa a5 au rapus erorsin o-

i 15 septembrie 2010 sunt ur-

mdtoarele:
-Kung Fu Fighter ~ 179,99 ei
-Sports Championship - 179,99 ei
Startthe Party -~ 179,99 lei
-Pachetul PlayStation Move Starter + consola
PlayStation 3 320 GB - 1649,99 lei

impr aie. Compl e DA
fard Vod nu - utat pesupusicrecinciosi cae Fauridcat palatul i temelsicalatoamnd, cand 0 oace porun-
ba, i asupralor i voravea

Dupa acest scurt dialog imaginar, Treyarch, pad

tabile, da'am eu ac de cojocul lor.

all ofDuy:Back O

poseso-
4 pingul. i

de PC ca n-au fost itaf s ca vor

fiata s-a potolit peloc, sia fost dans si voie-buna. Pana deunazi, cand am aflat pe céile intemetului ca intr-adevar vor
, dar nu chiar I

inchipuit noi. Adic gratis. Activision si Treyarch au batut palma

incheiat un part
drepturi i cat
din buzunar 14,95 de dolari pentru un server ranked, p I

t strategi

tia din urma vor avea
deBlack Ops,pregativas3 soate
18 jucitor, Cei 3un
astfelde server pot beneficia i de un discount, dac plétesc in avans chiria pe o perioada de 3, 6 sau 12 luni. Dac nu
S

Daca vrefisa

fi un server pentru i

zunar aproape un dolar pe luna pe cap de jucator. Ooo, Kotick, cat de darnic esti,

inRomania prin interme-
diul partenerilor SCEE.

MULTIPLAYER IN
ARKHAM CITY

evista britanic PSM3 a publicat un articol despre
Rnoue aventuri ale omului lliac in care au afirmat ca
,multiplayer-ul este o certitudine, dar nu avem mai mul-
te detalii i
Catwoman va fi un personaj jucabil in co-op au fost oa-

3" Asadar, zvonurile conform cérora

recum confirmate. Nu stim daca va exista un mod co-op
sau dac agila femeie pisicé va fi unul dintre personajele
jucabile, dar macar suntem siguri cé va exista multipla-
yerin Batman: Arkham City. E bine s atat, sunt sigur c&
noi detalii vor fi oferite cat de curand.

www.level.ro
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RIP APBWTF!

PB, shooter-ul onli 4 dinll t (da, de acum
doua luni) s-a dat obstescul sfarsit ol putin deue\ Iuni de la lansare. La numai o
i dupa ce fu patch-ul 142, auavut neplacerea d

citi urmatorul anunt:

LAPB a fost o calitorie uimitoa-
e, dar, din nefericire o calétorie care
-2 incheiat prematur, Astazi v
nuntam cu tristefe c3, n ciuda tu-

uror eforturile de a mentine servi-

ul online activ, APB se va inchide.

fost o reala placere sa lucram la

PB. Impreun am construit un joc

iimitor si, pentru asta, vd mulfu-
mim. Suntefi nemaipomeniti

JOE’S ADVENTURES AL TREILEA DLC PENTRU

MAFIA 2 SEVORLANSA

K Games au anuntat cé vor lansa cel de-al treilea DLC pentru Mafia 2. Acesta se nu- FIFAT1 PS3,X360, Wi, DS, PSP | Electronic Arts
2me§le Joe's Adventures si va sosi,mai tarziu, anul acesta”. Actiunea se va desfasura Two Worlds 2 PS3,PC Topware Int.
n perioadain care Vito Scaletta a fost la inchisoare, iar personaju prinipa v  bunul Medal of Honor PC,PS3,X360 Electronic Arts
sau prieten Joe Barbaro, care vaincerca sa afl Iui Vito si ce Fallout: New Vegas PC, X360, PS3 Bethesda Lionheart
seintampla de faptin familia Clemente. King’s Crusade PC
Joe's Adventures va i lansat pentru toate cele trei platforme(PC,PS3 5 Xbox 360),dar Fable Il X360 Microsoft

un pref oficial. Totusi a Rock Band 3 X360,PS3 5 MIV.

avutsi DLC-urile anterioare, adica 10 dolari. Star Wars: The Force Unleashed 2 | PG, X360, PS3 Activision

>

Fii in pas cu moda
SHO2 2,5" Hard disk portabil

Disponibil in 3 variante de culori, hard disk-ul SHO2 2,5" elegant, distins si cu un
tipar 3D, devine un accesoriu stilat pentru amatorii de moda .

Retailerl autorizati

ADATA v AuTex
Love-Life-Dackons
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This is my rifle. There are many others like it, but this one is mine. My
rifle is my best friend. It is my life. | must master it as | must master my life.
Without me, my rifle is useless. Without my rifle, | am useless.

I must fire my rifle true. | must shoot straighter than my enemy, who is
trying to kill me. | must shoot him before he shoots me. | will. Before God |
swear this creed: my rifle and myself are defenders of my country, we are

the masters of our enemy, we are the saviors of my life.
So be it, until there is no enemy, but peace. Amen.”

Full Metal Jacket (1987, un film de Stanley Kubrick)

www.level.ro
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ai deunazi eram cu cioLAN la Fifi
savurand un ceai s vorbind des-
pre tendinta sinucigasa a omului
deacrea arme din orice. Astanu
ca un raspuns indecent la adresa
‘unor tampenii facute de americani. Nu vai. Ci ca un ras-
punsla ce afacut primul om al pesterilor cand a desco-
peritjocul Lego. Adica o piatra cu o gaur in care se poa-
del Evident il

inventata de om nu a fost un ciocan de batut cuie, i un
topor de inmuiat oasele membrilor tribului vecin. Caci
iau buda
incurte, nuin debara. C-asa e omul. Nemulfumit de ce
are. Asa ca 0 n cap pe strads. C-asa e omul. Violent.
No, dupa ce am ajuns noi la intrebarea de ce a fa-
cut prima data o sabie si nu o unealté de plivit, ne-am
intrstat profund, am stat pret de incé un ceai si am re-
flectat in tacere asupra dualitatii omului. Acel om care

pesteile lor sunt mai calde si nu asa umede.

trimite la moarte mil de prosti, doar pentru a-si mai
cumpéra oinsul in Polinezia, iar apoi e miscat de orori-

rut afi cel mai edificator, nevrand sa intru intr-o discufie

fata lumii. Faimosul Razboi Rece vine acum pe ecranele

il despre strategii si alt Dar urmarea
m-a pus la colf,De-a razboiul? De ce-ai vrea s te joci

conflicte mai mult sau mai putin
cunoscute nous, celor care facem parte din publicul

muritin-

le razboiului s da trei ei de pomana, de-a razboiul?” Nimic mai adevarat. De ce vrem nois3  larg. Ce stim no despre toate actiunile in care cele doua
Oricum, omul in general vrea sa omoare. Maiin e jucam de-a razboiul? D pl teri au fost implicate? Ca
glu i in fiecare dintre noi sal un  r@m irtual? Nu ltceva decitniste ani-  cercand s fure secrete sau s saboteze actiunile marilor

mic riminal.Dar ne stapanim si refulam cu ajutorul su-
papeloraflate a dispozitie. Nous, si ma refer la mine si
latine, celcarecitesti articolul, cel mai usor ne este sa

male insetate de sange? Clar!

puteri? Mai nimic.
La un eveniment pre E3, Mark Lamia, seful studio-
ului Treyarch, a facut o prezentare jurnalistilor mai noro-

impuscam pb Operati negre din I cosi (decat noi) in care a aratat doua niveluri, spune el
tiv.Insa it Ca sa intelegefi plu. Razboiului Rece reprezentative pentru joc, si a incercat s& raspunda cat
Gind , bunica-mea, pla de mai vag intrebarilor inchizitoare ale celor prezenti. Cu
{ara, ma ntreaba ce trebuie s fac. Raspund ca trebuie. Baieji de la Treyarch au al d fi-  toateacestea, nua putut sé nu scape cateva detalilim-
58 ma joc pe calculator,iar apoi sa imi scriu prerile i pentru jocul de fafa decat sum- fiunea jocului, sporind interesul tutu-

gazets. P

e te joci, maica?",laca, de toate. De-a raz-
boiu; impusc de colo-colo...” Raspunsul dat mi s-a pa-

-
i

=

brein care lumea tremura doar la gandul cs Americasi

Rusia se vor antrena intr-un conf

ce urma sa schimbe

ror. Astfel jocul ne va purta de-a lungul a mai muli ani
prin Rusia, Cuba si Vietnam, acoperind o gama foarte
larga de conflicte ale anilor saizeci i saptezeci.Voalat
s-alasat sa se infeleaga ca vom participa activ chiar la
asasinarea lui Kennedy sia criza rachetelor nucleare din
Cuba. Mai multe nu vom sti decat odata cu lansarea jo-
cului. Nu mai avem mult de asteptat, céci jocul urmeaza
sé fie lansat in 9 noiembrie anul curent.

Treyarch face o miscare curajoasa in dezvoltarea
povestii, dand de data aceasta o fatd 5i  voce eroilor
principali. Nu vom mai fi doar o marioneta necuvanta-
toare in toata actiunea, ci vom lua parte activ la discutii-
le si decizile luate pe campul de lupta. Chiar mai mult,
ne-a soptit o pasrica un lucru deosebit de interesant.
Este posibil ca personajul sa influenteze la un moment
dat cursul evenimentelor, far acest lucru se va vedea
peste ani prin evolutia personajulu. Sper cé vom putea
avea un cuvant de spus si vom modifica intr-adevar isto-
tia,5i nu va f doar o schimbare pur cosmetica a perso-

02000 LEVEL 15



najului datorata pierderi unui ochi sau a unei urechi in
Ar ain

universul perfect scriptat Call of Duty.
Ca veni vorba despre scripting, jurnalistii prezenti
la prezentarile jocului au fost unanim de acord ca Black
P plu perfect de ac asid
scriptare magnifica. Desi nimic nu pare artificia, totul se

intampla de fiecare data la fel, ori de cate ori ai rejuca
aceeasi misiune. Oricum, farmecullui Call of Duty nu a
stat niciodata n rejucabilitate, i intr-un multiplayer
desavarsit

alegi, iar apoi platesti

Cum despre povestea jocului sunt prea putine de
spus in momentul de fata, mé voi concentra mai mult
asupra multiplayer-ului si a evolutiei personajului

Marele succes al sistemului de evolutie a persona-
jului in multiplayer din CoD2 i-a determinat pe cei din
bransa sa acorde o mai mare atentie acestui detaliu im-
portant. Cu cat fluturi mai multe chestii strélucitoare in
fata jucatorilor, cu atat mai mult i faci sa iti joace mai in-
delung jocul. lar un sistem de crestere in nivel ii va im-
pulsiona pe tot jucatorii sa joace panala nivelul maxim
pentru a incerca tot. Ba chiar mai mult, caci Treyarch a
gasit metoda cu care i va tine si dupa aceea in joc.

Cum? Simplu. Bani virtuali. Astfel, pe langa experi-
enta pe care 0 acumulezi in joc, vei primi si bani. Fiecare
nivel de experienta iti va da acces nu la 0 armé sau la ac-
cesorii pentru 0 arma, ci la o intreaga panoplie. Ca
exemplu, ajuns la nivelul zece, nu vei avea acces la un
IMP5, ci la intreaga gami de SMG-uri prezente pe piata
lamomentul respectiv. Totul este s ai bani, caci arme ai

de unde alege. Ca fapt divers,in Black Ops vom putea sa

gatul cu zeci de arme,

& sau nu. L

ca, dupa discutiile purtate cu maiorul John Plaster, cel

16 LEVEL  10R010
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“THIS IS MY RIFLE. THIS IS MY GUN.
THIS IS FOR FIGHTING. THIS IS FOR FUN.”

(Full Metal Jacket) *




mai mare specialstin operatiuni SOG (studies and ob-
senvations group), arealizat c soldati din trupele speci
ale nu erau trimisiin misiune cu un echipament stan-

participant la b
saisialeaga armele cu care era cel mai familiaizat si pe:
p: mai bine. Astfel c3, i

re misiune, de fiecare data cand este posibil, personajul
nostruva f pusin fata unui rastel, de unde va i liber sa
is aleaga ce arma vrea inima lui. Mult mai logic §i mai
placut pentru noi care, la randul nostru, vom putea sa
e luptam cu arma pe care o cunoastem cel mai bine.
Pelinga toate armele puse a dispozitie, tot pe

b
Fiecare va putea si-si personalizeze arma dupa placul

mai putem cumpara accesorii pentru acestea.

sau, nu doar cu accesori utile. Pe 1anga lunetele, ansa-
toarele de grenade sau bajonetele uzuale, vom putea s
ne personalizam armele sidin punct de vedere estetic
Dar asta ne intereseaza prea putin, cici nu afecteazain

mod direct gameplay-ul.

cipantla maciuceala pleaca la bataie cu un pistol cu un
singur cartus si cu un cutit. Cel care il omoara pe celalalt
va putea sa i sterpeleasca glontul i sa plece mai depar-
te. Unaal doilea tip de joc este The Gun Game. La incepu-
tul rundei, toata lumea pleaca cu cel mai e doi lei pistol

face un zgomot ce if tradeaza pozitia. Smecheria este
el cineva isi

din joc. Dupa fiecare kil armaii se schimb: @
una superioara ca putere de foc. Ca numar, sunt 20 de
arme de toate, dar nu este indeajuns s3 faci primul 20
de kill-uri pentru a castiga. Trebuie sa ai grija ca nimeni
sanu te cutiteze, or vei pierde un nivel de arme. Un al
treilea tip de joc este Sharpshooter,in care toata lumea

are aceeasi arma, dar care este schimbata aleatoriu oda.
tala un numar de secunde. Cu fiecare kill pe care i faci,
vei primi s un perk, iar apoi un multiplicator de scor. Cel
de-al patrulea mod se numeste Sticks and Stones si mi
se pare afi de departe cel mai interesant dintre ele.
Toata lumea are o arbalets, un cutit balistic i o secure

pe care 0 poate arunca. Minerul

cutitului balistic contine un
lama

intrebat P

nouin modurile de joc ale unui stl de joc ce pare deja

fumat. lata ca cei deIa Tre lerarhi ne-au surprins cu nis-
= teidei originale sifoarte interesante. Una dintre cele
mai interesante este One in the Chamber. Fiecare parti-

arc ce propt
spre inamic. Un fel de sarba-
cana, doar ca nu trebuie sa
sufli. Acest mod este stealth,
in care niciuna dintre arme nu

3, dac vei ucide p ct
va pierde toti banii. Caci da, asta am pastrat pentru final.
Toate aceste patru moduri sunt moduri de jocin care,
pentru ajuca, trebuie sa pui bani pe masa la inceput.
Daca esti cu adevarat bun, vei participa la aceasta ruleta
ruseasca, unde primil trei clasati vor castiga banii celor
dedupaei

Canota de final, Call of Duty Black Ops face ce nua
facut niciunul dintre jocurile premergatoare. Campania
single player poate fijucata si in mod cooperativ. Pana la
patru jucatori online sau in mod split screen pe console

vor P

lui

dea sparge tiparul scripting:
Koniec

1012010 { LEVEL 17



SPREVIEW

infratire diabolica
in vederea
traversarii puntii

{0OTER PRODUCATOR DAY 1 STUDIC speria’inseamna acelasi lucru cu,a- i frica’ De exem: tarii. Lovecraft, in scrierile sale, avea ideea perfecta: nu

DISTRIBUITOR
VENT LANSARE

EMBRIE
HATISFEAR COM PLATFORME PC X

2010 ON-LINE plu, sa luam filmele, horror” Reteta clasica e: izoleaza un  arata nimic. Lasé imaginatia cititorului s& se ocupe de tot
6 personaj, creeaza suspans, deschide o usa brusc, muzica  Indiferent ca era intentionat sau din lene, i-a reusit

brusca i violents, cap de monstru/moarte violenta/na- Un joc, horror” (ca i un film sau o opera lterara)
ocurile horror in umila mea opinie (care trebuie lu-  sul lui Adrien Brody. Horror instant. 5 secunde mai tarziu,  nu trebuie sa te sperie feftin pentru cateva secunde.
até ca adevar general si universal), se impart in sentimentul de teama dispare cu desavarsire. Jocuri care Trebuie sa creeze un sentiment constant de teama sau
doud categorit jocuri care se vor horror sijocuri  fac asta sunt cu tonele: Aliens vs. Predator (campania macar disconfort mental. Clive Barker's Undying, cu ale

horror. Presupun ca tine de perspectiva fiecaruia asupra Marine), Doom 3, Resident Evil, aproape orice survival sale sunete sinistre si tablouri cu natura dubla. Recentul

aceea ce constituie sentimentul de fric (sau,in contex-  horror sau shooter intunecat. Greseala ceamai frecventa  Alan Wake, cu ale sale paduri intunecate sijocuri de Iu

tul articolului prezent, FRI.CA), dar nu consider c3,ate e dezvaluirea inamicului, a antagonistului sau a amenin-  mini si umbre. Capodoperele Silent Hill (mai ales 25i3)

18 LEVEL 102010
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cu...absolut totce e definea. Atmosfera face cat un mili
on deinamici care sar de dupa colt i aici avem ca men-
iune onorabils hotelul bantuit din Vampire the
Masquerade: Bloodlines, pe care I-am jucat singur acasa
intr-0 noapte.

Promit ca e relevant
Caultima idee inainte sa termin eseul vreau sa mai

‘mentionez un element esential i crearea unui mediu

horror: personajele. Alan Wake, Undying, Silent Hill,

vafuriel supranaturalului. Izolarea e un element cheie
pentrua face astfel incat jucétorului s&- fie teama. Nu
L I o

la jocuri) pentru a realiza acest

Gogetem kid.|
dach erizolat aveai ladispozitie un arsenal intreg de

loiali. Dau ca exemplu cinematografic 28 Days Later. in
esentalui, film cu zombie. Primele minute, cat timp per-
sonajul principal e singur, atmosfera e mult mai tensio-

lucru. Asadar, sa i fia.

Ba, voi doi sunteti frati
Cele doua personaje principale jucabile vor fi
Point Man, protagonistul din F.E.A.R, si Paxton Fettel,

nats, dar i I din FEAR. Paxton, Iui Point
inta Aici voiam 3 2 Man. Paxton, Din cauza lui Point Man. §i
FEAR.3va i cooperativ. Deja exista disc incé e Mort.
scepticism referitoare la plauzbilittea hibridului co-op/ Asadar, FEAR. 3 ne va da de ales in-
horror.Monolith a decis s3 tafeta celor  tre puterea de aincetini

dela Day 1 (care au fostresponsabili cu portarea pe

timpul si o fantoma cu abilitati telekinetice

S

Cei doi vorfi p
reamintesc ca unul din ei a incercat s3-| omoare pe celd-
falt. i a reusit) pentru a 0 gasi pe Alma, fata din The
Ring. Pe scurt, Alma a crescut mare s frumoasa sie pe
cale 53 nasca. Fenomen care da nastere (hehe) la tot fe-
1ul de fenomene paranormale.

Diferentele de gameplay dintre cele doua persona-
je vor fimajore.In timp ce Point Man (Punctules de acum
incolo) va raméne batranul i loialul manuitor de arme

LS o7 ]
Tine-1 bine, pana sar pe el

militare, bijuteriiale tehnologiei din celelalte dou jocur,
fratele sau Paxton (Fantomel) se va axa pe bile de ener-

g P
tor ale inamicilor, explozi de ectoplasma, flacari parapsi

hologice, energie psihanalitica, atacuri oedipiene si

por i
s fie viu i de a omoritot ce misca.

n plus, Fantomel va vedea totul intr-o alta lumina
Ta modul cel mai propriu. Soul Reaver din nou. iltru
verde pe ecran. Nu ai cum s dai gres cu el. Unele cai de

102010
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FEAR.3

cce prin el ot disponile dsr pertru

pmnunla P revor cum ar i spawning-ul

Fantomel in f de dere di ilor sau tipuril . Unele vor fi p in

alua o cu totul alté ruta decat Punctulet e una constan-  cooperativa, Nu stiu nici eu mare lucru din poveste dar /corop,de exemplu. Ct despre spawing,separe 3 Dy
le reamintesc celor care au jucat de Tvorsai ucelal Al

13.Laasta se adauga si,micile” tensiuni de naturd inter-
e P i

de atmosfera.

Brothers with arms
Ca orice shooter modern care se respectd sau nu,
FEAR.3 vaabandona

perativa din Splinter Cell: Conviction.
Veati prins? Ideea e ca se poate.

Fratii Molotov
Ce-arfi un joc FE.A.R. fara oponenti? Probabil un

rea regenerarii constante s a sistemului de lupta din aco-

perce i unl nu neleg cum poti un

fel e joc de expl Din fericire, acestia

exista. Supranaturalul va i evident, prezent si el fn can-

titati Delafantome i pol Ia prezente

Directorului din Left 4 Dead, care dozeaza oponentii in
functie de performantele jucitorilor pentru a face inten
sitatea joculli constanta.

Se mai promite si un Alimbunatatit i mai tactic,
dar asta vom mai vedea cand apare jocul.

Am terminat articolul fara sa
fac glume proaste despre coo-

orice joc thj person (de exemplu Gears of War), ai o ve-

and s&
tragi. Nuimi ideea de a pe-

trece jumatate dintr-un joc holbandu-ma la proprile.

glezne s scotand capul sé vad daca e randul meu sa trag.

i

Day 1 promit ca vor implementa un sistem de
schimbare a dirce de ragere cu 180 de grade nde-
tacati din spate.
peun singur buton si personajul controlat va sari peste:
baricada i va incepe sa trag:
ma scuzatj, posterior.
Punctuleg si Fantomel, in afara de un viitor strdlucit
ca personaje intr-un serial pentru copii, vor avea acces la

inamicii care se aflau in,

un numar mult mai mare de masini mech decat in jocu-
rile anterioare, controlul acestora iind mai mult ele-
ment de gameplay decat incident izolat. Problema prin-
cipala e ca pentru a controla un astfel de mech trebuie
3 i 0 persoana in care si oase, departament in care:
Fantomel este un pic deficitar. Norocul lui e ca stie sa
posede trupurile ator spectatori care sunt formate, cul-
mea, chiar din came si oase.

20 LEVEL  10p010

tiului $i a timpului.
Nu o data pe parcursuljocului, Punctulet si
Fantomel vor fi teleportati n iluzi suprarealiste care vor

]

Deci va rog sa tineti cont.
Inca nu stiu daca Aventurile lui Punctulet si

reprezenta ori ; ori amintiri
comune din copilaria lor comuna. Un fel de lon Creangé

combinat cu Stephen
 Lynch. Unele din aces-
te flashbackuri vor
contine siscene de
lupts, dar nu intot-
deauna. Ok, Day 1.5
zicem ca ar trece ca
suspans chestia asta.
Sazicem.

Intr-un efort dea

mari rejucabilitatea,
unele elemente mino-

ntomel vor reusi sa ie in acelasi timp un joc coopera-

tiv si unul horror, dar st sigur ce i va dauna acestuia,

Tinand cont ca tot mai populare ca platforme devin con-

solele, asa i split screen-ul devine un format mult mai

raspandit pentu jocurile oopeative. Nusiu cum pof
lipsa de incredere i ji

care trebuie 53 coopereze cand actiunille unuia sunt

transparente pentru celalalt, Credeti-ma, am jucat cam-

pania co-op din Splinter Cell Conviction pe consola in

split screen si am reusit 3 o termin doar prin metoda
patentata de a fi nesimtit. Cert e ca horror sau nu, jocul
arata mult ma interesant decat predecesori sai.

Pécat ca pana in 2011 mai e ceva vreme..
ul Policarp

www.level.ro



Nu lasati Locuinta Digitala deschisa...

Securitate imbatabila pentru reteaua wireless

tiiin
inten-

ctic,

www.mydlink.ro

Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa.

Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul
Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dvs. sunteti singura persoana care stie
parola retelei. Beneficiati in plus de viteze superioare si acoperire Wireless N,
cenectivitate Gigabit si abilitatea de a prioritiza continutul audio sau video, pentru o
experienta pe Internet fara intreruperi.

Este unul dintre cele mai bune routere existente acum pe piata, la pret exceptional!

Creati-va propriul spatiu digital.

www.dlink.ro/digitalhome
www.dlinkforum.ro Networks for People




GEN SHOOTER PRODUCATOR IRRATIONAL GAVEES
DISTRIBUITOR 2K GAVES LANSARE 2012 ON-LINE WW\W.
BIOSHOCKINFINITE.COM PLATFORME PC X360 P53

nul dintre cele

, intr-un oras sustinutin intregime de baloane cu
aer cald s zeppeline.

Cu totul diferitfata de orasul din jocul original,

fascinante si mai
originale frst person shooter-e ale

vremurilor noastre, Bioshock, sein-

aceasta,

tor Columbia nu a in secret, ci
s-a vruta i un exemplu al puteri tehnologice america-
ne. Lansat cu surle i trambite in anul de gratie 1900, cu

finimic altceva decét o fortareats zburétoare, 0 adevae
ta Death Star, dups cum au denumit-o productorii. Si
de atunci totul se duce n jos i orasul dispare far urma
de pe cer.

toarce mai puternic ca niciodats. multinaintea evenimentelor din jocul nitial, Columbia ~ P@C@-pace, intre doua dobitoace
Schimband complet peisajul, de data  trebuia sa fie ciisianfragiri i Fara i pomittoats
di bisala igiil a Dar toate astea se schimba ir 5t criza, e in timp, la 12 ani
i care afost construit Rapture s ne aruncé i inaltul ce- i cand a2 dups Intramin

22 LEVEL
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pielea lui Booker deWitt, un fost detectiv cazut in diz-
gratie, dar angajat de niste forte necunoscut pentru o
gsi pe Elizabeth, o femeie misterioas?, ce a petrecut ul
timii 12 ani pe Columbia. Acesti angajatori dubiosi cu-
nosclocul unde se af orasul zburator site transports
cumva pe strazile suspendate ale acestua.

Acolo descoperim treptat ce s-a intamplat. Ultimii
aniau fost martori unor conflicte sangeroase intre nu-

3
Intimp, acestea au fost reduse la dous, una ce nu recu-
nostea dect drepturile arienilor s 0 a doua ce lupta
pentru drepturile tuturor cetatenilor,indiferent de cu-
loare, nationalitate si religie.

Factiunea ultranationalista este condusa de un po-
litician numit Salton Stal, care duce o politicé fascist-xe:
nofob silupta impotriva celei de-a doua, numite Vox
Populi, Cu toate ci Vox Populi pare a i formata din béie.

‘www.level.ro
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i buni,anii de lupta i-au acit 5 pe acestia,facandu-i
din ce in ce mai violentisi mai insensibil fapt ce a dus la
scindarea acestei factuni i grupuri si grupulete.

deWitt pica in mijlocul conflictului intre aceste
‘dous factiuni si nu mica -a fost mirarea cand a descope-
1itca ambele parfi cutau s3 o controleze pe Elizabeth, o
femeie cu misterioase puteri supranaturale.

Odati cuinaintarea in poveste, deWitt primeste
puteri asemanstoare cu cele din jocurile precedente si
lajuta in lupta cu adversarii sai. In cadrul
jocului s al demo-ului jucat de producétori,
auiesitla suprafata mlte dintre puterile personajului
principalsi mulf dintre inamicil cu care ne vom infrunta.
Una dintre cele mai impresionante abilitat pe care

plasmidel

cunda in adaposturi ori dup colfuri. De asemenea, vom

putea muta oblecte doar cu puterea mintji telekinezia fi-

ind 0 tain deja cunoscuté nou din pruncie. Cu ajutorul

forma brusc in stup plni de viat, o viata nu tocmai pr

Atat trailer-ul, cat mai ales demo-ul ne-au impresi-

etena noua. din punct grafic, onat 3 a mediului inconjurator. Lur
Columbia este un oras imens, aflatla dispozitianoastra  reflectate de orice suprafat3, frunze ce plutesc dilic prin
in orice clipa. e pare ca free roa- fumul de fa cladirle aflate in flacari infunc-

chidem usi deadistant3, ci ne vom ajuta direct de eain
lupté, smulgand amele din mainile inamicilor si intor-

ming-ului,d
pe poduri inguste ce functioneaz ca linil de acces intre

tt va profita din plin. Va alerga

cladirile ce plutesc una langa alta, iar cand asemenea

si

le vom arunca inapoi
catre cei care au avut
nesimtirea sd atente-
zelaintegritatea pie-
lii noastre.
Tnmomentele
in care Elizabeth ne
estealitur nevom
combinaputeriles
vom imprastia de-
zastruinjur lizabeth
poate porni furtuni
i iar noi vom arunca fulg
mici combinatia find distrugatoare. Modul in care ne
vom foloside puterle frumoasei Elizabeth o va afecta
: s :

toare cu cele pe carele ficeam in Rapture, €4nd trebuia
saalegem ntre a salva sau a ucide fetfele acelea hidoa-
se.Vei fiun bun Big Daddy sau nu?

Jos claustrofobia!
Datorita unui nou engine'grafic pus la dispozitia
la pai
lorinchise ce e striveau in Rapture. Totul este deschis i

imens. In demo, deWitt pune mana pe o pusca cu Iun\

pepl i
rétoare, Ceea ce pand atunci paruserd a fi doar cladir ce
plutesc pe fundal,dintr-un motiv pur estetic,se trans-

podurinu sunt
s

vom folosi de un grap-
pling hook pen-

dladire pealta,

tie de cum bate vantul sau de actiunile tale. Totul deno-
14 0 grija incredibila pentru detaliu.

Nimic totusi pana acum despre economia din joc
sau despre elementele de RPG, dar avand in vedere ca
jocul urmeaza s fie lansat in 2012, producétorii au tot
timpul 53 ne dea detali cu taraita.

L] Koniec



GEN WARGAMINGNET
WARGAMINGNET LANSARE TOAMNA 2010 ON-LINE
WORLDOFTANKS.COM PLATFORME PC

ac esti cu adevarat gamer, e imposibil 3 nu
fil atras de un asemenea nume. Nu de alta, dar
putini sunt aceia care nu sunt mécar putin fas-

au dus cele

lupte i al Doilea Razboi Mondial. Sunt solide, sunt ma-
sive, sunt puternice si mortale i sunt construite cu un
singur scop - s3 reziste altor tancuri. Stiu,ideea initiala
din spatele lora fost aceea de a rezista asalturilor infan-
teriei si de a curita cuiburile de mitraliere. Din aproape
in aproape, s-a ajuns la mastodoni ca IS-urile sau Tiger-
uri. Pentru c iecare tanc trebuia s3 aib un nas...

Cum te prinde...
/Am urmérit jocul acesta o perioada, dar recunosc
canum-am bagat prea tare in el pentru c asteptam sa

véd cum evolueaza. Dupa ce a primit atat de multa

24 LEVEL 102010

atentie la 3 2010, mi-am dat seama ca ar fi f

spatele!
ucry, ce
vistel.C
fostfolo
schimb
0 perioa
an.Dea
areop
tanc, pe
chiarve
formair
Experie
witanc,

Ideea era c3, in acest ca

tala s3-1 mai las. Normal, mai era si ideea ca am prejude-
ctile mele cand vine vorba de jocuri free2play, pentru
4, in general, producitoriitrebuie sé faca compromisuri

i fiind rusi,ne Cu Au,
coreen, au construit istemul foarte inteligent. Nu e ca- jnseamy
siculfree2play in care if iei 0 armuré mai tapana sau iy
bagi motoring SuperDiesel i ulei Castrol Heavy cuadit

de bun simt destul de mari ca sa profita-
bil sistemul. Asadar, am primit un cont de beta si un
cont oficial de beta. Diferenta dintre cele dous e c3,in
primul, muncesti ca toata lumea sa ai totul, insa in al
doilea ai totul i start, De asemenea, toats lumea stie
< esti oficial pentru ca nick-ul i incepe cu
Wargaming_". Ca urmare, am avut posibilitatea s& vad
cat de dificil este s3 avansezi in mod normal i cat de
ool sau echilbrat este sa ajungi s3 ai toate, capetele’”
arborelu tehnologic. Sincer, am jucat pe contul normal
de beta, pentru c3, in afaré de faptul ¢3 aproape am cas-
tigat o harta de unul singur cu un mouse upgrad-at
complet, nu ai altceva. Nu i sentimentul acela de,nca

50 de experient3 si pot sa-mi iau n KVI". Nu cé ar merita
comparatie cu ceea

st pisul

neapérat sa ai un KV pentru ci

ceintalnesti pe campul de lupt:

de da mai c] te face mai
rapid. Este un hibrid care-1i ofera avantajele usor diferit.” *

Un alt gen de free2play
Sistemul coreeano-chinezo-japonez este unul care,
se bazeaza pe farming. Adica, pentru a obtine lucrul X,

trebuie in mod normal s3 farmezi 40 de ani. Daca ai ban'

si platesti, il poti avea instantaneu. De asemenea, in
unele cazuri, acest sistem estic blocheaza pur i simplu

accesla confinut pentru el care nu plesc. Orastae |

oidee proasta pentru noi europenii si chiar pentru ame- {0
ricani. In est, sistemul merge, pentru ca psihologia lor e

radical diferita, in sensul ca ef accepta munca din greu
ca o realitate normal a vietii.

www.level.ro
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oviats. Nu o ved 3. Din acest mo- din joc se vand
" tiv,noi, cel din afara A Exceptii
3 a sumdoamnauumnupaemu»
in jocuri. Vem s3 ne distram nifie foarte putenica, niste tan-
4 cei curi jalni
L d pat (World of Tanks), i Churchill, care nu sunt upgvadr
I i in i i ralre-  abil
Vistel G reamai  vitezd a ki

fostfolositsiin alte part, dar intr-0 ata forma. Valuta de
schimb este Aurul. l poate i folosit pentru a-ti cumpara

uri de ajutor pentrutanc s

loti. De fapt, numai munifia aia

Q*W it*‘g),

{

mm....msm -

Nimic [a orizont.

i tancului

an. De asemene, la fiecare tanc. ape dab
jinvesti altceva decit pe un cont

tan - Premium, ftiad

chiarvehicule. O parte di 3 trans- té 5 bani dupa .0r  mentsiuna de combat.

fe ir iferita rientd, numita Free a L i

Experien aregtiin joc ca jucitor casual ar fibine sa daiaia 15-20  cercetarea. Pentru a obfine accesul la noi vehicule, jocul

P deeurocitosa unei luni. Epracticcasi  solicit din partea jucatorului sa oloseasca formele de

usi, nu perience, ceea ce léti un ab dlasic.
e cla- Nur ultimul rind, daca viei 3 i mai mult de 4

inseamn c3, daca joci cu mai multe tancuri ca sa nu i

au timpi morj

ces la noi module si vehicule blindate, ca s& nu le mai

aditiv
e mai
ferit.

Aurulil mai poti schimba in credite, pentru ci 90%

I care

\gar, vei avea
aditional, care este 300 de Aur bucata.

Micromanage-
mentul vehicu-
lelor

FOTT

Probabil cd muli din-
tre voi ar vrea sa stie cat e
| departe s-amers cu simula-
reain acest joc. Pentru asta,
osaintruintr-o grimada de
s ‘ detalii dé gameplay, asa ca
spersa avefirabdare...

Jocul este alcatuit din

. Experienta per tanc poate fi folo
e pe sl o Crea 1020880 experienta do-
bandita in fiecare lupta devine Free Experience. Aceasta
poate fifolosita pe orice vehicul blindat, dar diferenta
cea mai important, o consecinta directa de fapt, este ci
nu trebuie s& cumperi i sa folosesti respectivul vehicul
ca si dobandesti acces a urmiorul. Pofi cerceta cu
aceasts experienta module direct din tech tree. Tot va
trebui s3 luptj, evident, dar vel economisi mai multi
bani. Dacé i Aur, atunci e mai simplu, pentru ca poti
convertiintreaga experienta normala i Free
Experience.

Arborele tehnologic si evolutia catre noi vehicule.
sunt oarecum temporale,in sensul ca urmresc evolufia
istoricé a apariiei respectivelor vehicule cu variantele
or. Ba mai mult decat att, accesul la fiecare modul

princip:
e, una de micromanage-

estesi el din realitate. Adica nu degeaba
Vel avea nevoie de 20.000 de experienta pentru o turels
25
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World of Tanks

care a aparut temporal mult mai tarziu, fafa de doar
800 cat ai avut nevoie pentru predecesorul el. Un T-44
de exemplu a primit upgrade-ulla teava de 100 mm
D10T mult mai térziu, ceea ce se reflects foarte bine in
gameplay.

In ceea ce priveste vehiculele, nu intamplitor ac-
cesulla $-51 SPG (Self Propeled Gun sau artlerie mobi-
18) depinde de KV, pentru cé ambele folosesc aceeasi
platforms. Da, in realitate 5-51 nici nu a existat, in afara

4 World of Tank 3
prototipuri gen tancul greu rusesc losif Stalin I5-7 sau

Panzerkampfwagen Vill Maus, un fost posibil tanc super
greu german. Sincer, mi-ar fi plécut sa vad si un I5-10,
dar acesta a aparut dupa razboi, in 1952.

Ideea e ca, cel putin ca baz tehni
producatorul si-a ficut datoria pana la capt. i stie me-
seria.In ceea ce priveste viitoarele nafiuni cu tancurile
lor, are vor intra n vitorinjoc, d

o

Lupta

In acest moment, jocul ofera doar un singurtipd.
combat pe un numar limitat de harti, adica 9. Hargile 2=
sunt echivalentul a aproximativ un km patrat, adica
destul de,inghesuite” mai ales pentru luptele in care
suntimplicate vehicule grele. Momentan, singurul tip
dejoc este Team Capture the Flag. Jocul selecteaz a

tomat 30 de tancuri pe carele pune fat n faga. El ec
breaza automat echipele, dupé care intri pe harts siin
cepe nebunia.

Spuneam c jocul are mai multe categorii de veh
cule, adica SPG-ur, Light Tanks, Medium Tanks, Heavy
Tanks si Tank Destroyers Evident, toate aceste vehicul
au existat oarecum i realitate si au avut rolul lor spec

i

ficin razboi. Producétori au incercat cumva sa asociex
fiecarui vehicul sau tip de vehicul o functie specifics.
exemplu, tancurile usoare lucreaz direct cu artik
sensul c3, fiind foarte rapide, transmit prin radioul mor <

etV ot

stz hst

sau de ajutor pentru
piloti. Asa ca un vehi-
cul ajunge sé ducain
spate de 3 or valoarea
sain echipament, asta
daca

L5 i 3 o
sy P M) “
Tech Tree VERsOIH) Voo wanie)
Piots V1 Tioe &

tatla bord (atentie, are o raza specifica upgrad-abila)
ordonatele unitatilor inamice. Acest lucru se face auto-
mat. Odata apérut pe radarul artilerie,in cele mai mulc
azuri,in afara unor exceptii notabile, vehiculul acelae
un vehicul mort. Artileria are acum capacitatea de a aco

echipamentul uman.

Echipamentul viu

Pe langa vehicule, spre deosebire de Eve Online,
World of Tanks are si o componenta umana. In functie
de model, fiecare tanc are echipaj, care poate fi alcatuit
din comandat, trégator, loaderi etc. Fiecare dintre ei cas-
tiga experientd in lupta. Contra credite sau Aur, ii poti

cu producatorii.

Caonota de plat, pe un vehicul blindat pofiin-
stala o eava cu sistemul de tragere asociat, o turels, un
motor, un set specific de sine cu sistemul de amortizare
integrat, un radio si 2-3 tipuri de munitie in functie de
tip. De asemenea, mai poti instala niste upgrade-uri ex-
cesiv de scumpe, dar solide, gen +25%a Stealth daca
stai pe loc sau +10% vizibiltate, care dau niste avantaje
foarte mari lar in final, 3 consumabile, care pot fi com-
bustibil mai bun care creste viteza, un kit de reparare
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antrena si, ulteri d ajung la 100%, le poti asocia
calificar, acestea fiind in numar de trei- Repair,
Firefighting si Stealth. Toate ajuta suficient de mult incat
sétischimbe sorfi de izband. Evident, calficarea se re-
alizeaza doar prin lupta si este de fa 1 1a 100%. Fiecare
component al echipajului este insa antrenat pentru un

1ip de vehicul. Daca vrei si| asociezi altui tip, parametrii
Iui se vor reseta, excepténd medaliile. Jocul are si un sis-
tem de medalii care se acorda echipajului, acestea fiind

de fapt clasicele achievement-uri personalizate pe vehi-
culsimembru al echipajului.

pericu il3, evident, intreaga har-
ta. Cum controlul vehiculelor in acest joc este genial de
simplist,nu va trebui decat sa te concentrezi asupra tac
tici de joc.

Ca sa mergem mai departe, e clar care e scopul
tancurilor grele....ins3 in opinia mea au o putere de foc
Pprea mare. Stiu ca atat puterea, cat si rata de foc suntin-
spirate din realitate, dar totus, se presupune c in realr
tate numarul tancurilor grele si super grele era foarte e
dusintr-o batalie. Adics, tancurile usoare aranjau
infanteria (care nu exista i joc),respectiv distrugeauar
tileria mobila s fixs, i cele medii erau adevarata forts,
fiind cel mai bun compromis intre putere de foc s vitezs
de deplasare. Evident, tendinta naturala a jucatorilor
este sa ajunga la cel mai mare vehicul din joc.... ceea e
nu e neapirat o idee buna. Insa atéta timp catin joc ro-
lul tancurilor medi nu va fi mai bine stabil, acest deze-
chilibru de prezenta a vehiculelor medii versus celelalte
vafimentinut.

Printre altele, productorii au ascuns mici... oud de

Paste... Spre exemplu, Churchill este in principiu unul

www.level.




dinrecele maislabe tancuri grele din al Doilea Razboi
Nndil.Totusi, a avut un succes remarcabil pentru ca
aeasuspensille realizate ma special, lucru care-i permi-
easitreaca peste obstacole care pentru celelalte vehi-
erau de netrecut. Lucru acesta i conferit un status
e agitate” pe care nu-| avea de fapt decat in anumite
ondii... suficient cat s iasé din multe stuat castiga-

te trezesti blocat n unghiurile de coliziune
dintre obiecte.Insa astea sunt bug-uri mi-
nore, care se vor rezolva.

In ceea ce priveste Tank Destroyer-
ele, acolo e simplu - au putere
imensa si 0 armura foarte groasa
tea din fata. Din pacate, sunt extrem de

toc Asta pe linga rata de foc, care era
i insensul

putin mobile si foar

gamep
Gexista mai multe tipuri de teren si obstacole care
opunezistente diferite la deplasare. lar Churchill nu su-
fe de penalitatle aferente, ci doar de cele de engine
gfcs i, jocul iind totusi in closed beta. Mai exact,

Capiesele de sah

g

Caurmare, ai nevoie de un pic de experi-

enta pentru a st si le folosesti. Folosite

corect, de obicei au cea mai mare rata de

Kill dintr-o lupta. Rolul for specific e bine definitsi func-
fioneaza asa cum trebuie.

Olupta decurge cam asa -

estiintrodus intr-o harts, unde

hangar. Imediat ce i e distrus, poti iesi din lupta fara s
pierzi experienta sau bani, ins3 tancul ramane blocat
acolo panla finalizarea ei. Poti alege in schimb alt tanc
din hangar siintra intr-o alta lupta

” -

g selectia fortelor s echilib
lor s-au facut automat, Evident,

. exista riscul ca una dintre echi-

: pesnuaiba artilerie, ceea ce
nueinavantajul el
Dupé care, va trebui ie s3 di
trugi toate tancurile din echipa
advers3, fie sa capturezi steagul.
Dacé tancul ti-e distrus in cursul
acestui proces, il vei repar

vei primi experient i bani.

Exista cazuri in care poti pierde bani, mai ales dac tan-
cul i-afost distrus de tot i ai consumat toata munifia,
care nu e gratuita... i o e de la capat pana nu mai pofi

Dac esti mai fricos din fire exista si un tutorial
mode unde poti testa vehiculul impotriva altora.
Darnu e, The Real Thing.

Va garantez ca unele lupte pot descarca suvoaie

de adrenaling, mai ales cand esti sub focul artileriei, cu o
a sparta si sati pa
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at.... asta daca nu ai un kit de reparare.

Certe caWorld of Tanks e un joc de tactica si de
strategie. In viitor, dupa cum veti afla din interviu, lucru-
tile vor merge mult mai departe. lar

Deciacolo o tine pe
lleana Cosanzeana!

ealizate exceptional ca level design.
Jocul arat i se comporta cain seco-
lul 21. Singura problem majora
‘acum in beta este lag-ul. Desi e per-
mis, totusi un ping mediu de 140
prea mare. 5 nu ma refer la mine.
Toats lumea are problema asta.
Sincer, sper ca problemele de server
i conexiune sa serezolve cat mai re-
pede, pentru ca ar fi pacat ca lumea
sé devina frustrata din acest motiv.
As mai avea ceva de comentat a su-
nete. Desi majoritatea sunetelor
suna bine i sunt personalizate i
identificabile, totusi mai e de lucru,
Multe suntinca generice, ceea ce pentru oamenii cu pre-
i ptabil. Da,jocul I i

4 poate fi asociat sta-

nata cu abilitatea tactica a jucatorului si echipei va fi sin-
qura care va decide sortii de izbanda intr-o lupta. Acum

tut. dupé ce jocul se
valansa pe piata.

Concluzia este c& World of Tanks este in acest mo-
ment un joc nota 9 cam din toate punctele de vedere. La

plup
n ) i el de a echil Caurmare, succesul
bra confruntarile. au e de 18 a ti
easi linie si se vor tine de cuvant cu cele mentionate in

Cuvintele de spus... interviu, atunci exista toate. sansele aWorld ofTanks s3

.. sunt a exce- devin unul di 10-uri din ultimii
lent. il i 2, ani. Ces
upgrade-urile sunt vizibile odata instalate, iar hartile sunt - Locke

»«m.._,,
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15-7, cel mai solid tanc
greu rusesc din joc

7*"-

trea
INTERVIU WORLD OF TANmexe:\
CU LEAD DESIGNERUL
ACESTUI PROIECT, SERGEY
BURKATOVSKIY

upé ce mi-am péde ex|
\ cnommel

destul de lunga jucHaibli
| am cateva intrebsrig cerca
care a5 dori 3 e purgati
pentru aofer it piciu
nostri o privire mai € tot
exacta asupravitonlgnt d
band
sjuta
Locke: Pentru inceput, vé rog s& ne spi sa-s

acestui joc

neti cite ceva despre companie si despre oz A
implicati in acest proiect. SiEU
Sergey: Wargaming.net a aparutin 1998 - pe  petiz
Vremea acees, era doar un grup de studenti care ef tori s
obsedati de ideea de a face un joc al lor pe calculaa pum
Primul titlual companie a fostlansat in 2001; a fos
DBA Online, o versiune 2D pe calculator a celebrulu
board-game De Bells Antiquitatis. Dupa aceea, stud joct
oula lansat seria Massive Assault - celebra strateqie oy
Pe ture cu subiect SF — care a ficut ca Wargaminge Juer
53 devina celebra in toata lumea datorits conceptull zile
inovator. Producitoril au ma lucrat la add-on-uri pel seri
tru Bltzkrieg, au lansat Order of War in 2009 - un RIS sa
u sublect al Doilea Rézboi Mondial creat in cooperd 259
cu Square Enix s n cele din urma au inceput sa luce dife
2e laWorld of Tanks — un action MMO In total avem . Pre
13 titlur lansate din diferite genurisi pe diverse st
biecte. Ceea ceau in comun este ca toate sunt despt pre.
conflicte i razboi. In acest moment, Wargaminginettile
are 150 de angajati experimentai - artst, designe Hu
programatori si ingineri de sunet si video, Q&A etc
est
:De unde a apérut ideea? Cum ati reust no
54 va descurcati cu aspectul financiar al dez- [ ¢
Voltarii unui proiect de asemenea propor
2 Am creat o serie de jocuri de calitate pe p:
cursulistoriei noastre si la un moment dat am realiz pri
3 acest model de distributie este din ce in ce maipé. dl
tin eficient, asa ca ne-am decis s trecem pe partea | bay
de jocuri online. La inceput nu existau tancuri, i doa.puf
orci i elfi (i puteti vedea intr-unul dintre trailer-ele | |54
noaste mai vechi). Ceva mai tarziu, ne-am dat sean
a nu vrem ca jocul nostru sé fie intre multele clone © Ma
de WoW1. Asa ci ne-am gandit a o mulfime de su
biecte posibile 5i am ajuns la concluzia ca tancurile
(in special cele din era celui de-al Doilea Razboi
Mondial) sunt lucrurile despre
dintre toate. Asa am ajuns a ideea de World of Tanks
Dup3 cum am mentionat, suntem o companie mare

re stim cel mai mulf

‘cumulte titluri publicate, 5 ca urmare un proiect de.
asemenea dimensiuni nu a fost o problema pentru
noi. Ne vom promova si distribui singuri titlulin in

‘www.level.ro
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tieaga lume, exceptand cateva arii specifice, ca de
exemplu China.

L:De ce ati ales un sistem free2play in loc
desistemul clasic, cu plata lunara?

5:De ce nu? Facand un joc gratuit, dispar toate ba-
tierele din fata jucatorului, in drumul siu de a beneficia
deexperienta acelui joc.  foarte diferit de modul clasic
deplaté, care tine departe un numar foarte mare de po-
bl jucatori, acestia neavand sansa nici macar de a in-
cajocul din cauza pregului siu piperat. Suntem pre-
giticanumarul cel mai mare de jucétori s3 nu cheltuie
ricun ban s 3 se bucure de ceea ce jocul are de oferit.
Etotul ok, pentru ca stim ca vom avea un numir sufici-
st deoameni dispusi 3 plateasc. Unii pentru a do-
i un avantaj i lupts si a esi n fat3, afii pentru a
ata proiectul s3 mearga mai departe, iar altii doar ca

preamult intre meciuri

mane blocat pe harta pana cand rezultatul me-
ciului este decis (§tiu c poti juca cu un alt tanc
intre timp, dar la inceput, in primele 3-4 tier-uri,
vrei sa conservi fiecare banut si punct de experi-
entd, pentru ca e greu si intretii mai mult decat
un tanc).

S:Vor aparea noi moduri de joc cu siguranta. in
acest '

a in stil Total War
sau Hearts ofIron, care este divizata in multiple pro-
vincii pentru care se lupta clanurile. Vor exista 2 tipuri
de provincii - cele normale, care aduc credte, i capi-
talele, care aduc Aur. Clanurile vor primi difefite be-
neficil si Perk-uri de pe urma acestor provincii - mo-
dele speciale detancuri si munifie sau module
speciale. Clan War-urile vor avea politica, diplomatie

prea
punela punct partea de baza a gameplay-ului pentru
modul deathmatch. Vom, smulge” toate modurile de joc
posibile din shooter- pentru ale implementa in joc.
Veti vedea un mod Survival,in care juctorii vor avea
baza inconjurata de hoarde de tancuri NPG; Garage Wars
(cu o forma de respawn), unde fiecare jucitor va avea
posibilitatea de a intra in lupt cu un numar anume de
tancuri din garajul séu - cand un tanc este distrus, el va

Amfostsurprinsi de numarul mare de jucatori din Rusia
SIEUNA beta care au cerut s ansam sistemul de mo-
felizare  jocului mai repede, pentru ca erau nerdbda-
1o1s3susting dezvoltarea jocului — aceste reacfii pe fo-
fumurisunt oarte incurajatoare pentru noi

LiFara un cont Premium, in aceastd faza a
Jocului pare a i destul de dificil de avansat, de-
putina experienta si bani. Acest

putea s seintoarca i ' altul. Vor mai fi
Last Man Standing, Capture Multiple Flags etc. De ase-
menea, campionate intre echipe, misiuni istorice, mini-
‘campanii 5i 0 gramad de alte lucruri interesante.

L:Jocul are un si

@ p tratate i aliante, spionaj etc.
Partea de management a acestui sistem (provocarile
Ia lupt, harta globals etc) va fi realizata din browser,
astfel incat fiecare jucator va avea acces oriunde,
chiar i de pe un telefon mobil, in timp ce luptele
efective vor avea nevoie de un client instalat. *

L: Ce alte lucruri mai planuiti sa adaugati
i viitor, inainte sau dupa lansare?

S: Recent am introdus un mod,,Squad” care per-
‘mite unui numér de 2-3 juctori sa lupte impreuna,
iar i viitor vom introduce si optiunea de echipe intre
prieteni, lucru care probabil va i primit bine de catre
fani. De asemenea, in curand vom introduce tancuri

un numar i de vehicule. Darare

avem doar ger-

doar cateva harti. Planuiti s adaugati mai
multe?

: Jocul are in acest moment 9 hirti s toate sunt

in situatia de a, farma” luni de
allepentru a dobandi acces la niste vehicule mai
sercase, pe cand un jucétor Premium va putea
sifacé asta considerabil mai repede (cel putin
25% mai repede). Cat de mare planuiti sa setati
dierentele dintre jucatorii normali si cei
Premium?

5:Ne place s3 spunem ca World of Tanks este des-
retank fun'sinu,tank farm* Imi place la NEBUNIE ar-
theria 5i, cand jucam cu Bisonul meu (visand la un
ftummel) nu farmam doar experienta - M distram in
fecarebataie in care luam parte. Ceea ce vreau sa spun

pas catre,tancul de vis" p
ade cessanu te b

Inceea ce priveste contul Premium, acesta ofera 50%

i it experienta si bani din lupte, ceea ce da, in-
S2amné ca acesti jucatori se vor misca mult mai rapid
prin ank-uri decét jucatorii cu cont normal. Noi consi-
i c3 e corect, pentru 3, dacé ai timp, dar i putn

o timpulin joc - far d
i timp, atunci i investesti banii n joc. Ideea e 3 un
157 cumpérat cu un cont Premium nu va fi sub nicio for-
114 mai bun dec3t un IS-7 cumpéirat cu un cont normal.
Maimult decat atat,jocul va avea un, birou de schimb’,
ndejucitorii vor putea schimba creditele in Aur. Astfel,
dferentele intre jucitorii care plitesc si cei care nu pla-
tescvorfireduse si mai mult.

ocamdats, jocul ofera un singur tip de
mec i anume Capture the Flag. Planuiti s im-
plementati i alte moduri? Planuiti s implemen-

tietc2Impresia acum este ca trebuie sa astepti

diferitei priveste tipurile de teren - de fa zone
muntoase la campuri deschise cu mici sate rasfirate si
pand la zone urbane. Vom lansa céte o harta noua a fie-
care 2-3 saptamani pentru a fi siguri ca juctorii nostri
au un numar decent de hai,

: Am inteles ca planuiti sa implementati un
sistem de Clan Wars. Cum va functiona acesta in

raport cu sistemul de World Domination?

BATTLE!

« Tz % Sowlesed Fases
e o

Hangar Strshouse Barracks SE1 Trade Glan Rating

mane). Dupa ,jucatori se pot astepta

1 noi moduri de joc, noi tancuri s noi hari

L: Ce afi dori sa mai adaugati?
:Beta este LIVE, asa ca gata cu cittul i fuga sa
vainregistratil

L: Va mulgumim foarte mult pentru ras-
punsu

i sper cé vom pastra legatura. Aveti
un joc fain si serios, pe care jucatori se pare
ca-lindragesc, asa ca spor la lucru!

S:Va multumim pentru atentia acordatal Cu si-
qurants, vom pastralegatural

ppm—r——r
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Castiga 200 de premii cu editia aniversara!

200 de editii! 200 de ocazii in care CHIP v-a impértasit
ultimele noutati! 200 de intalniri in care am stat de vorbd
despre cele mai bune produse si tehnologii!

Suntem de 19 ani prezenti pe piata romaneasca si am fost
mereu in elita revistelor autohtone. In ultimii 10 ani am
dominat piata revistelor IT si am decis s& ramanem in
continuare sub forma tiparita, adevarata intruchipare a unei
reviste. Am extins existenta CHIP si in spatiul virtual Si am
intalnit acolo mii de noi cititori ‘
Am facut schimbari, ne-am adaptat si putem spune, far3 X4 -
falsa modestie, ca suntem cea mai vanduta si apreciatd
revistd de IT din Romania

AMD{

| Athlon-IT

In tot acest timp v-am avut drept prieteni si confidenti pe
Voi, cititorii CHIP. De aceea, in acest moment de sarbatoare,
CHIP impreund cu partenerii sdi va oferd

200 de premii!

Va multumim cd ne-ati dat intreg sprijinul pentru a ajunge
§i @ ramane in varfl

Pentru a putea participa la concursul CHIP 200, v& rugam
sd raspundeti corect la urmdtoarea intrebare;

In ce an s-a lansat revista CHIP in Romania?

Raspunsulilputeti'trimite pe adresa redactiei sau accesand
pagina www.chip.ro/chip200.

8

Castigatorii se aleg prin tragere la sg' i si vor fi anuntati jal

editia din luna decembrie
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{ rimul Mafia imi trezeste si acum amintiri din

{ cele mai plicute. Nu mi-a fost greu s trec peste
' impresia nifiald cum ca ar i o clona mai slabuta
| de GTA, findca Tommy Angelo, personajul cen-
| tral, m-a cucerit din prima, faré drept de apel,

iar povestea lui

aunuiinger decazut, plind de tensiune
psihologica, cu alegeri morale dintr-o zona colorata de un

gri dens, viziunea romantica asupra perioadei Prohibifiei s .
\ afaunei locale, alturi de redarea grafica excelents pentru
O vremea el si muzica exceptionald, plina de Django, m-au /N W
transformat ntr-un fan al acestui titu, primit relativ bine
de public i transformat de timp intr-un,cult classic” AT \ \
Asadar, asteptarile - i probabil nu doar ale mele - pentru r’f /
continuare au fost cum nu se putea mai mari. Tehnologia /f §. ¥
mai recentd si minunile pe care le-am trait odata cu cea i
de-a patra editie GTA, impreun cu Assassin's Creed 25i
The Saboteur m-au ficut foarte interesat de ceea ce va pu- /
tea oferi Mafial, al carui marketing inteligent a dat de in-
teles ca vom avea de a face cu un adevarat blockbuster. ),

Din pacate, v-0 spun de la bun inceput, eu unul am ramas
dezamagit. Asta nu inseamna ca Mafia Il este un joc slab, ci
doar 3, in mod cert, lipseste, acel ceva care s3-| poata pla-

sain biblioteca virtuala de titluri memorabile, a caror pla

cor

cuta amintire va dainui in timp. Sper ca randurile ce ur- Vit
meaz s va lamureasca si pe voi de ce sin ce fel am ajuns a
laacest punct de vedere. sul
ink
Aceeasi Mafie cu alta palarie als
Problema ar fi ca palaria este foarte importanta pen- iles
tru un mafiot. De la viziunea romantica asupra cetelor ob- ¢ a
scure care se indeletniceau cu administrarea din umbra a As
tuturor aspectelor importante ale urbei si tulburata perioa- e sal
da a Prohibitiei s-a sarit direct, fara mila, catre o abordare C
mai realist, la scara mai redus3, ceva mai seaca sitotodata e
la un sir de ani interesanti (1943 - 1951), insa reprezentati 4 Vi
destul de neinspirat de catre scenarist, game designeri si

acei oameni din echipa care in mod normal vin cu tot felul
dedei mici, dar bestiale, care fac diferenta intre generic si
genial. Bundoars, reflectorul cade pe Vito Scaletta, adus
incé din frageds copilérie peste ocean de pe plaiurile nata-
le ale Sicilied intr-un oras numit Empire Bay (aluzie la New
York), care in practica este o corcitura intre orasul real ante-
‘mentionat si cuplul Detroit - Chicago. Aici, pustanul creste,
in contextul in care tatal sau cinstit muncea pana nu mai
stia de el pe niste lefe de batjocurd, iar mama si sora sa

e
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completau tabloul unei famili neajutorate. in mintea lui
Vito,se contura incet tabloul,No Future, atét de cunos-
i, din pacate, de multa lume sifa noi. Sub impulsul vi-
subide a avea acces la un alt fel de viat, tanarul Vito se
iiteaza cu un alt american de origine italiana, Joe,

Jitri de care, din dorinta de bani, g
fegle. Acestea il aduc in fata amenintari inchisorii, de

@renu poate scapa alfel decat inolandu-se in armat.
st utorialul contrasteaza cu restul joculu, find pla-
stinltalia. Acolo inveti s3 manuiesti armele si sistemele
decontrol de baza, in timpul luptei de eliberare a cizmei
macaroane. Dupa o rana usoard, dar bine plasats,

i 3 lucruri-

o parte, mama luil roag sé se @ s
apuce de munca cinstita, dupa

exemplul tatalui s3u. Pe de alta,

Joeiiarata o lume a crimeiin

care banii, masinile, distractiile

g
risc. Din pacate, conflictul mo-

ral ocoleste in cea mai mare.
parte personalitatea lui Vito,
condus mai degraba de slabi-
ciune i puturosene. Astfel,

" i

acasa,
leseschimbaserd din rau

ne de la

naspa. Salvarea

dupa cesela stau
lucrurile cu banul cinstitsi ce statut mizerabil ar fi avut

aniculsiu Joe, care intre timp, lucrand
dubioi,reusise -5 faca o serie de contacte destul de
mportante s o rezerva bunicica de bani. Asadar, acestu-

daca arfiap: P intoarce fara

prea multe regrete fata catre crima, visand, 53 se ajunga’
5i s nu mai i parte niciodata de lipsuri, pentru a-si

1

liile, desi sincer nu mi se pare foarte mult de stricat. Pe
de o parte, din cauza ca naratiunea este extrem de pre-
vizibila s in ceamai mare parte lipsita de zvac, pe de
alté parte fiindca nici nu am putut ramane impresionat

greu sé faca rost &
3 care- scuteste pe tanarul Scaletta de a se mai in-

tea ajuta astfel, printre altel Urmeaza

oserie de peripetii i gainrii care fac cuplul Joe - Vito sa

P ite.Desi prezentarea este una de

exceptie, firul epic, personajele, motivatiile lor i micile

ipta.

ticuinclestarea dintre influentele asupra lui Vito. Pe de

lucreze pentru I
Empire Bay: Clemente, Falcone si Vinci. Nu va stric deta-

generice, din carton, trase la
un xerox unde se pierde orice zeama care arfi putut fine
jucitorul cu sufletul la gura. De atasament fata de Vito
nici nu mai vorbesc. Pe ling Niko din GTA IV, este doar
0umbra a unei umbre, peste masura de insipid, cretin si
indezirabil. Adicé nu numai c nu prea po intra i pie-
Tea lui, dar nici nu vad cum

i putea dori asa ceva.
Totus, unele personaje secundare mai compenseaza

tr-0 anumit retets de un generic detestabil. M-a pac
e - grafica sivodllede i

buna calitate, cu toate c si dialogul este undevala pa-
mant, ocolit de orice bruma de inspiratie sifler. Am re-

marcatins3 utilizarea excesiva a injurilor, Cuvantul
fuck"a fost repetat de peste 200 de ori ceea ce i-a adus
jocului un loc in Cartea Recordurilor Guiness. In acelasi
timp, poantele despre defecatii, urina s alte chesti de
genul sunt la tot pasul, a fel de reusite ca monumentele
de arta modema care polueaza vizual multe orase din
1 popu-
lata de copilasi mai saracuti ca dotare intelectuals. Am

Romania - parca ar i fost scoase dintr-o gradi
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remarcat si faptul ca probabil scenaristul a trecut prin-

pana-n Mafia ll. Mai
I

P in privinta r fi 3 3 trei
meile, care sunt i facut  DLC 4 despr
pii, ma palat, fa I crefer si batjocori poves-
la tot pasul. Expresia, Fuck you, you fucking cumdumps- i, Jimmy i unul pe fea-
ter!”rezuma perfect aspectul. Recunosc, m-a facutsa  va, care povesteste pa-
rad pe moment, dar mi s-a parutin acelasitimp pursi tanille lui Joein ? »
simplu dezgustator. Ca lucrurile sa fie perfecte, vaspun  perioadain care Vitoad-

inca de pe acum c finalul, spre care am tot jucat mai
mult ca sa am imaginea completa a jocului decat de in-

teresat ce am fost, lasa lucrurile in coada de peste. Pur si
Sha Sy i

mira superbele gratii ale
sorii i se gadila prin dusuri cu tot felul de burdih-
nosi (a propos, m-au terorizat si zecile de glume proaste

géndulla vreun DLC mai tarziu care va veni sa incheie
socoteala. Asta daca nu cumva planuiesc g

despre cum afost, ubit*Vito in perioa-
da detentiei). Pe scurt, orice a reusit sa realizeze pr

uqumm.;m‘nﬂ.

nuarea este gandita simila,iar asta dauneaza astfel jo
cului mai mult decat n orice alt titlu open world. Astaf
indca desi Empire Bay este o lume deschisa, jocul in s
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Mafia pe plan narativ s din punct de vedere al construc-
tiei personajelor a

fost di

d de ideea de asita in Red Dead
Redemption, GTA IV sau The Saboteur. Care, din pacate
pentru bietul urmas Mafia, au povesti si personaje mul.

abil de insipida con-
tinuare. Ok, nu e
cea mai proasta po-
veste din lume, insa
. inevitabila compa-
ratie face praf Mafia
11 Din pacate, as-

mult mai ilun g ign superion @
isi utind

nisate. ah mat!
De-a-n ce ne butonam?

Gameplay-ul a ramas orientat similar, in cea mai
mare parte. Conduci masini, te plimbi per pedes siim-

cel care conduce de
faptjocul.La fel ca
primul Mafia, conti-

pustiin stanga si-n dreapta. G d
gir, desigur. Pe de o parte, modelul de comportament

I, cel puti

It titlu open world pe care |



GIAN rémane cu ani lumina in urma sub acest aspect.

|

importanta cu cat designul misiunilor te va pune si con-

", ci doar ca
decit decenta i
taeadiferielor tipuri de automobile, crora le imprima
sunets| comportamente specifice erei. Pot i conduse.
feintrun mod simplificat, fie bifand optiunea pentru o

luxaimaginatinsa ca ar fi

fidela,

alea manevrdrii dar totodata permite anumite abordari

‘de mult 5 des, Chiar excesiv, as putea
spune, findca la un moment dat m-am simfit ca intr-un
Joculet in care simulezi un sofer de taxi care mai face
adiacent si buri murdare. Exact

intampla s treci regulamentar pe verde i s3 te loveasca
din stanga cu maniac care goneste aiurea, iar polifia sa
tedea taman pe tine in urmaire. Alta dats, te busesti in
i sau calci un pieton in fata lor i nu fac nici cel mai mic
gest. Asta strica mult imersiunea si totodata impiedica
Jucatorul s& treaca prin misiuni mai repejor. Veti folosi
adesea limitatorul de viteza, existent i in predecesor,
care asigura faptul ca nu se va lua potera dupa voi ma-
car din motivul asta. Pe de alta parte, asta lungeste sem-

cundare de taxi din GTA, dar pe care le ficeai numai
daca doreai, pentru bani si achievement-uri. Aci ins3 ele
sunt obligatorii pentru ca povestea s poata progresa

fa volan.
Eenplarle n sine sunt superb reprezentate, iar cu

poate n-ar i narfiimpanzit
de masini de politie, i ite

impul de deplasare. In conjunctie cu abunden-
1a schemei,ia-m de acas?, du-ma acolo, de acolo
dincolo, asteapta-ma, hai la bunica, acum fugim de lege,
du-m acasa i apoi du-te acasa sa salvezi’ devine exas-
perant. Chiar si cand mergi cu masinile altora, acestia te

separat,

legale sau la accid i cel Baiul este

mai

caAlul altele impr I Se poate

roaga fara except tu, 353 3 nu ai parte
niciodata de o pauza de la meseria de sofer mafiot. E ab-

surd. Nici macar o misiune in care s trebuiascs, de




Mafiall

A
exemplu, sa fi tu cel care trage pe geam in urmariti sau
urmétitori. Nu, de distractia asta au parte doar partene-
il in crima, tu tii gura mica si conduci. Daca asta nu era
destul,jocul mai e condimentat si cu secvente de caf-
teald manuala, pe care o inveti mai bine in inchisoare.
Desi functional,sistemul este unul extrem de simplist,
care face din invingerea adversarilor mai duri mai degra-
b 0 proba de rabdare decit o provocare i sine. Til apa-

in confruntarile armate, care nu prealasa loc de dansat

aflate in lupta nu stiu decat sa iasa la intervale regul

Rambo. Din fericire, pe la
sile interminabile s filmuletele intermediare, impuscatul

din 3 4 traga un foc destul de precis ¢
tine. Totodata, daca te pozitionezi atfel incat séi poj

este cel din urma fel important de
se dovedeste relativ reusit. Bunaoara, armele sunt diver-
se -vetiintalni majoritatea pustilor i pistoalelor din pri-

lay, iar acesta

P se P
nu schiteaza de regula nici cea mai mica tentativa de
a-siajusta pozitia i sunt victime sigure. Numarullor

chestile

mul Mafia, cérora li se adauga recente,
inventate cu ocazia rézbelului mondial numarul doi. De
1a cel mai nesemnificativ pistolas la Tommy Gun, toate
se comporta foarte satisfacator. Sunt simple i ex-

trem de brutale, fiecare cu gradul propriu de preci-

Zie, recul si asa mai departe. lar relativa lor imprecizie
generals si crosshair-ul de proportii sunt cumva foar-
te adecvate perioadei. Exista i sistem de cover, unul
destul de simplu, care presupune sa apesi un buton
pentru a te piti in spatele oricarei chestii afate [a in-
temana. Din pacate, nu ai decat optiunea sa iesi de la.
adapost pentru a trage. Nu exista foc orb sau tranzitii
speciale intre ascunzatori. Asta poate ca n-ar fi o pro-
blema daca Al-ul ar i suficient de agresiv si inteli-

sat it siimediat
sau una grea, palindu-| negresit pe adversar. Cand i se
umple bara invizibila de osteneals, acesta amefeste si
poate filuat de guler, dupa care urmeaza un combo
foarte sec de lovituri finale silai pe jos.Sistemul 3sta
putea lipsi complet, mai ales ca nu este de niciun folos

/ —7
P19
=

|
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gent. majoritatea NPC-urilor

de foc, ala

asigura
care te fine cumva in priza. Arme melee nu exists, ar
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crstile de aruncat, precum cocteilurile Moloto si gre-
tadel,sunt adesea de o eficienta indoielnica. Mai ajuta
dncindin cand, ins3 utilizarea lor nu este satisfacatoa-
redecat cel mult, pe vehicule. Ca tot vorbim de arme si

nasin, sistemul de fizica integrat de joc permite dez-

Apoi, in conditile in
care pot sparge orice
masina doresc, de ce
m-as duce vreodata la
benzinarie? Eventual

realista ugloante si
suncarea in aer a majoritatii modelelor de vehicule cu
siegloante bine plasate deasupra rofi din spate, in re-

intampla u

la, caci
se poate face si asa
ceva La fel de supli-
mentar, inuti, pe langa

folosite face aproape imposil t
enIn plus, e de-a dreptul aiurea ca nu poti trage din
naind chiar tu, Ceea ce te priveazaitotal de placerea de
sdezumfia personal rofile in timpul urmaririlor, basca
éeanuncatin aer masinute din mers. Ocazie ratata, din
o4 In completarea gameplay-ului general vin mici de-
44, cm ar fi un min joc de spart incuietori, in cazulin
cteainevole 53 faci st de o masin fara sa atragi prea
it atentie, u alternativa de a sparge geamul pentru

obect I
detaliilegate de game-
play. Acesta este de.
fapt cel mai mare pa-
cataljocului: exista o
gramada de atentie suplimentara pentru finisari i deta-
liinutile, in schimb alte lucruri, de baza, au fost ignorate
sau facute in grab, férd o prea buna evaluare a integra-
tilor in ansamblu. S-a ignorat in general deviza: daca

Masinile pot fi tite ca perfor-
nanté, modificate ca aspect i totodat i se pot s
taplicutele de inmatriculare. Asta serveste n cazul in
ctepolifa te cauts, findca esti identificat fie dupa hai-
ele pot fi

12 fie dupa numarul de inmatriculare. Hai

joc. Fiindca, la urma urmei, daca vrei actiune faina cu

folosestiintuitia pentru a te strecura pe langa adversai.
Atunci cind se impune o doborare lnistita  lor de re-
qula sunt plasatiin asa fel incat este foarte usor si-i di-
buiesti, fira prea multa tensiune si emotie. Mare pacat.
Sistemul de checkpoint-uria fost revizuit insa,
desi in general nu m-am putut plange, exista cateva ex-

mafiofi, exista o tona de filme bune p poti ve-

dea cursiv, fara a fi nevoie s ridici un deget sau sa treci

prin vreun calvar de sarcini plictisitoare si secvente in-

in gardero-
éapersonals, ns3, in mod stupid, potialege din nou

xelasitip de costumatie pentru a scapa de atentia su-
imentars nedorita din partea autoritatilor. Masinile

maipot i alimentate sireparate (se deformeaza fain si
désul de realis). Dacé reparatia este mereu de folos, a
nentrea e de-a dreptulinutil3,findca nu mi s-a intam-

et nici macar o singura data sa raman fara benzing.

. Pe alocuri, s-a strecuratsi o com-
ponenta stealth. Destul de bruts, dar distractiva, in sen-
sulin care nu aiindicatori vizuali ci trebuie sé-{i

plasate. Dac ai ghinion, esti uneori nevo-
ie sa repeti plimbari lungi s anoste cu masina, eventual
mai multe per incarcare basca o serie de filmulete inter-
mediare, ceea ce d peste cap ritmul joculu. Cu polifia

53 ai mereu optiunea de a oferi mita, pentru majorita-
tea infractiunilor, fapt care ajuta la intreruperea cursivi-

102010
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tati generale a jocului. O idee
bund, dar oarecum inutila
cand exista checkpoint-uri
prost plasate sisufciente alte
sarcini repetitive, care nu aduc
niciun plus de distractie s nici

nu servesc bine atmosfera.

i bine, nefiind sandbox defel,ci doar cu beneficiul
unui oras prin care poti aborda rutele liber, Mafia fl nu
fer def: " i

amisiunilor legate de poveste. Din pacate lipsesc total
j fara orasului, i

prezinta ca un ral shooter combinat cu un joc cu magi
monoton, faré tot felul de posibilitat de a efectua ma-

p
Imi pare rau sa spun asta, dar cel putin Episodes from

Liberty City m-a distrat infinit mai mult ca design af mi-
siunilor, poveste i personaje -5 asta daca fau in calcul

numai misiunile princ

pale. Nu spune nimeri
ca viata de mafiot este
mereu interesantd, insi
atunci cand faci un joc
trebuie s3- faci distrac-
tiv i dinamic, indiferen
caastainseamna acfiv

LE ne frenetics bine dozz
mulete de fard, care au cntarit greu in predecesor si au cumomente calme sau
fostincluse inspiratsiin The Saboteur (mi-au placut la o atmosfers apasitoare
fel de mult i acolo). Odata ce te duci catre pat si salvezi, tensionata aeriistd cu
i i i ni puzzle-uri. Cand con-
zia sa te plimbi linistit prin oras sau sa salvezi in garaj cepi un joc cu piveste
i naratiunea. P & nu e nevoe ca un joc si fie neard ai exact atributiile unui D Trebuie 53 stii exact
la final nu mai I t s cand'sa d 53 mai cresti volu-

g
exista modul Freeride Extreme, prezent i primul, in

mul pentru atine lumea pe ringul de dans i cand s3-

p
minai povestea ca atare. $i poate ca nu arfi prea grav

lasi putintel s3 Creatoriilui Mafial... h

Desi i-as angaja pe post d
daca jocul n-ar f relativ usor si scurtut. Cutot ce are de inspirat, designul misiunilorin nici p i i Auincercate:
oferit se termind lejer in maxim 12 ore, daca nu pierzi pri g Betrayal of
preamult unantit silimitaril i isuslavolan — Jim atpo-
rie de jocuri, Nu neaparat asta e rau,fiindca seria Max _ le fac pe toate usor de i, C Mafiall

PR
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3901 prin Jimmy's Vendetta, in care poti efectua nume-
pline de actiune, mai explozive, pe scor si
heneficiul unor topuri online, dar care nu aduce prea

multe variatiuni de la actiunea de baza si reuseste si fie

et Vo Tkl h g

sunand, pe timp de incendiu. Am inteles c& scenariul lui

Mafia l numéra 700 de pagini. Parerea mea: pacat de
copaci. Momentul chipurile culminant al jocului i gases-
tepe Vito trezindu-se din dobitocie si dandu-si seama ca;

/. Din pacat

P P
teaDLCului las3 de dorit chiar mai mult decat povestea

afosttot and de unul, cand de altul,
Pe scurt,isi da seama ca e un prost fara personalitate. Si

.S
niaparutrau, findea limmy are 0 moaca geniald si un
otential enorm ca personaj, cu mult mai mare dect cel
aritat de Vito.

Mr. Mafia II, Don Liguerdopol
send his regards

Desin-am avut nicio preconcepfie legata de joc si
anfeust 3 trec relativ bine peste socul schimbariidi-
fecatre 0 abordare mai realist3, cu toate ca prefer
wicind viziunea romantica a

hiciti ce face? il executa pe un individ, spunandu-i
Asta o fac pentru minel” Asta i -

e trimis acolo in mod specific de catre un lider mafiot,

care nu -a dat de ales, ar victima nu era nici pe departe
cel mai ptat dintre personaje si nu-i
multrau precum alfi, pe care-i curtase fara prea multe
scantei si pasiune. Credeti-ma, pan la final mi-as i dorit
sa potintra in pielea oricaru alt personaj, oricat de ama-
rat, secundar, din jocul asta. Nu mai stiam cum s3 fug de

cuse [a fel de

Vito,in pielea céruia nu m-am simiit bine nici macar o

secunds s fata de care n-am gasit nici mcar o singura

potsa
e ingrop. i nici nu-| pot ingropa cu drag, iindc pe
docrim-a dezgustat, alteori m-a plictisit, de multe ori

punte pentru a putintelin gandurile
sale. Mis-a facutin schimb dor de Tommy Angelo si am
procurat primul Mafia, pe care I-am butonat si va con-

maenervat siin anumite puncte m-aaduslaculmea firm 3, asa vech , rimane un joc incomparabil
easperd, attin d  darsiin mul- deca 5ifada . Mafia
fiudinea de schimburi de replici absolut cretinoide siin  este un joc generic, cu lipsuri, pe care-| scot prezentarea i deghizare, spiona,
i personajelor. s del i pac-pac- |
Sincer, pot scrie oricand un scenariu maibun, standpe  ul relativ i et de except |
buds cu febra, indigestie, dureri de dinti s cu telefonul " Caleb FLEVELIANGARIE 2010,
BUNE: i RELE:
i
e

» oragul ¢ un decor superb

CONCLUZIE:  Asteptrilepentry continarea asclu Mafiasufost
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Mori si devino!

3 spun sincer, nu am fost niciodata vreun fan al
genului horror, M-as putea considera cel mult un
consumator ocazional. lar asta pentru ca nu pot
intelege de ce as incerca sa aduc mai multa oroare
inviata decat exista. Par egzamplu, cunoasteti

oroarea pe care o traieste un copil la intoarcerea acasé a

tatalui sau beat ranga si pus pe umplut e sange orice

misca prin casa? Cunoasteti ce inseamna sa traiesti ani
dupa ani intr-o tensiune continua, pentru ca apoi sa

cresti, i, cand, in sfarsit, i putea fi liber de toate angoa
sele tale, de acea apasare nemarginita pe inima si suflet

5 dobandesti cunoasterea si sa veziin jurul tau rauta:

tea, ignoranta, ura, lipsa de intelegere si discernamant

Pandora desnuda imbiindu-te cu cele mai oribile obsce

nitati catre cutia ei, niciodata a milei?

40 LEVEL  10Q010

Este totul un joc, veti spune. Asa mi-am spus s e,
pana la urma, iar ludicul creatiei m-a indemnat deseori
sa pasesc in afara cailor mele si 53 patrund in teritorii
care, neasteptat, m-au schimbat. Asa i-am cunoscut pe
Stravinsky, Hindemith, Skriabin, chiar Wagner.§i pe
Lovecraft. Pana Ia Lovecraft obisnuiam sa rasfoiesc di
verse povestioare, nuvele, scrieri cu tente horror, din
acelea de fuziune intre romanul gotic si cel romantic,
atat de obisnuite pentru secolul al XiX-lea. Evident, nu
ma speria nimic, cel mult ma amuzau inventivitatea au:
torilor, procedeele lor, agitatia deosebita a eroilor din
acele scrieri felul colorat n care erau explorate traiile
intense, dar sordide, ale acestora.

Nu am fost niciodata cu adevarat,imersat”in astfel
de scrieri, privindu-le cu un zambet detasat, dar priete-

nos, bravo mai baieti, scriefi, numa'scrieti pe imba
voastral Cam asa imi vine sa le spun si tuturor death-e
lorsi black-erilor care se intampla s3 nu fie, Death;

Celtic Frost” sau,Venom" In general, putine lucruri imi
pot transmite angoasa, aia pe bune, aia reala. Angoasa
de acasa

$itotusi, drumul citre Lovecraft mi-a fost netezit

de Edgar Allan Poe. Nu cu una din scrierile sale celebre
pentru oroarea lor, precum cea cu pendulul..ci de ex
traordinarul roman de mici dimensiuni, Aventurile lui
Gordon Pym' That was horror, indeed! La cafiva ani
dupa experienta, nucitoare pentru un copil, a lecturii
aventurilor lui Gordon Pym, a urmat revelatia adoles-
centului care a dat, absolut neasteptat, intr-un almanah
Romania Literars, parcs, peste o povestioara a lui
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seam3 pe ling3 monumentalele constructii ale Celor
Vi a vorba despre, Muzica lui Erich Zahn'.

Nuvoi intra in amanunte despre acea scriere - a
povest despre un horror bun este ca si cum ai turna apa
inpahar ca sa intuiesti gustul vinului. Va voi spune doar
@ pentru mine,, Muzica lui rich Zahn' a fost una
ferte putinele creatii horror care m-au prins. lar, de-a
ngulanilor, impresia mea ca genul horror este foarte,
ftatesérac in perle negre s-a adancit.

»Tu, monstrule, n-ai priceput”
Deaceea, jocuri nu m-am prea lésat convins
séincerc horror-uri. Am trecut prin Darkseed-uri, dar nu
woarea m-a atras, ci povestea in sine, puzzle-urile si ar-
twork-ul lui Giger. Am bagat Sanitarium, dar acolo oroa-
raeste doar una dintre trairile puternice - oricum un caz
red ca nici
pin3 azi Dumnezeu nu m-a pedepsit pentru asta. Am in-

special. Am facut misto de seria Blair Witch si

&put s joc vreo trei Silent Hill-uri, dar nu am reusit s3

nE clasica de walpurgi

Totusi, reticent am fost i arelativla

sunete

[ i -mis-au lar  genul horror sajoc astfel de titluri.
dacaar fisa consider Resident Evil ca fiind horror, ei bine,  Cu toate acestea (sau poate tocmai de aceea?), cioLAN a Seria Penumbra a realizat o sinteza a elementelor
] rade sand i des. Din seria FEAR,  insistat pe langa mine s scriu A ~The Dark gameplay specif i apa
Iltitlu i expansion-ul celui de-al doilea, Reby Descent. Evident, fiind cea mai i de atundi. Astfel, a
i pe bune, P La  laFricti ,a trebuit sé fac cevanaintedeama  personajului pe care il . La auz
, dupd apuca de Amnesia: sa bag la repezeald primele lor pro-  ciudate/neplacute/inspaimantatoare, la vederea unui

viatinteresante ale genului,rude bune, de sange, cu
Amnesia...Despre Call of Cthulhu Dark Corners of the
farthnu va mai spun nimic, decat ca a primit titlul de jo-
alanului din partea revistei noastre, in 2006.

ductii, adica cele trei titluri ale seriei Penumbra:

monstru/cadavru sau a unei mizeril evocatoare, imagi-

Overture, Black Plague, Requiem. Pe care I

Vederea pana acum, dupa cum v-am mai zis,din motive

dereticent;

3 pe care le dai eroului tau sunt
aduse tot mai greu a indeplinie, crescand neindema-
narea, timpul se dilats, totul pare ca dintr-un cosmar. Te

\de in intuneric, sa
nu il auzit sau vazut de inamicii terifianti care strabat
anumite niveluri, dar, daca privesti direct la unul din
acestia, potiface o crza de panicé site vei da de gol.
Ceea ce e naspa, pentru ca vei i atacat, si este:

put g trilor ucigasi
din Penumbre. E drept, impotriva cainilor/lupilor te
aperi urcand pe ceva si dand cu tamacopulin ei, dar
asta nu merge cu alti oponenti. De altfel, chiar si daca
vrei sa olosesti vreo arma, aceasta nu prea exist3, trebu-
i 3 apelezi a unelte, pe care e manevrezi dificil din
cauza modalitati de control care este foarte greoaie
pentru meleeul in timp real. Una peste alta, aceasta ge-
nereazi o continua stare de neputint, de frustrare, pes-
te care se instaureaza lesne teama. Initial am injurat cu
sete Penumbrele pentru controlul ingalat si pentru ab-

senta armelor,adevrate’, pentru ca treptat sa intru in
atmosfer, in conventia seriei, intelegandu- frumuse-
tea. Da, exists acolo o frumusete la nivel conceptual, o
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Amnesia The Dark Descent

aaduna

pentruage-
nera oroarea. $i asta nu e putin lucru.

Totusi, ceva nu mi-a plicut la Penumbre. Mi-au
dat prea mult senzatia de horror la borcan, facut aproa-

tul este i mal bine f2
cut, atat fondul muzical,dar si cel de zgomote, precumsi
evenimentele sonore. Voice acting-ul nu este doar su-
perb, ci sioriginal - cici actantii dramei din Amnesia

pe magistral, dar dupa o reteta, fa-  exista doar prin glas. Ap
e piata, dar si pentru a demonstra valoarea sivalidi-  natural fcut. Puzzle-uril
i de joc superlativla N

m-aincantat deloc povestea, dupa mine un amalgam

-ul fizic este finisat, mai

lei d 3. Sux, sux, su buna
imersie: te miri unde dai peste amnare ori sipuri cu i
Pursi simplu, pare att de fortata chestia, atat de lipit
cumana, atét de cautata numai ca sa fie acolo ceva cat
te deranjeaza si te pune in miscare, incat imi vine sa ul
1 ; # 3 e

sante, chiar daca nu tocmai grele. $i cu asta am
tot despre Amnesia, nu?

naturala, mai ireascs, nu afi avut? Senzatia pe care tio
las felulin care a fost implementat mecanismul depen

1 si deel ,iar Ei bin tot, dar este  dentei a p p

grafica mi s-a parut necizelat, lisita de detaliu siefec-  esential. In primul rand este vorba despre sanatatea subtiltate, grosierd, a unei idei care trebuia exploatata
te speciale, dar am apreciat puzzle-urile si mai alesat-  mintal, negative ini cufinete, la adevirata ei valoare.

mosfera - omul responsabil de sunet si-a facut mai mult  riciti scad stabilitatea mentala pana la nivelul crizei de. Poate ca Frictional Games s-au uitat prea mult
decét toti bani panica si/sau al colapsulu, lesinului. Dacé vieisanu-i  Cryost luat de acolo cu gal b

»Ma supéra prea tare”

Poate ca decorul

pice moralul, trebuie s ajungiintr-un loc oarecum mai
ur i s3-4 tragi rasuflarea. A, 5 mai trebuie s3 stai siin
e parca asta ar fi safe intr-un joc precum
Amnesia,in care furisarea are un rol deloc secundar...

lumina

intr-un hor-
ror.Asta cred 3 m-a infésurat in plasa din primele minu-

o tant este ci resursa, de
care depinde starea mintiitale. §, uite-asa, n loc sa cu-

p in Amnesia
pul: candva in 1830, intr-un batran castel din Prusia,

incarcat de enigme, umbre s legende. Foarte, foarte im-
portant mi se pare faptul cé grafica a evoluat enorm fata
de seria Penumbra, servind fa

cusur jocului si atmosfe-

LEVEL 102010

foxtrogarci, cain restuljocurilor,
umbli de nuc dup recipiente cu ulei de lampa si am-
nare, cu care sa-{i faci lumina.

Sincer, mi se pare de tot rahatul ca intr-un horror
valoros s3 fii nevoit 53 bajbaiin tot locul dupa amnare si

luat cu pipeta sirafinat mai departe. Vreau sé spun, fel
in care actioneazs asupra ta inghetul in Cryostasis s fe-
lulin care privarea de lumin are efect asupra tain
Amnesia mi se par suspect de asemanatoare. Atéta dos
cain Cryostasis trebuie 53 gasesti o sursa de caldurd, s
nu una de lumina.

Altfel, manifestrile vizibile ale pierderil mintilor
mi se par excelent concepute, in ansamblu mai bine re
lizate decit in Call Of Cthulhu Dark Corners of the Earth
u care Amnesia seamana enorm sub acest aspect.
Atéta doar c, asa cum foarte bine observa ciolAN, in
Call Of Cthulhu DCotE tise putea intampla ca, in timpul
unei crize de panica ajunse la paroxism, sa intorci pisto
lul citre tine, 53 i1 bag in gura sisa tragi...Ceea ce, fie
vorba intre no, e deloc obisnuit intr-un joc, ar in Call
Cthulhu nu da senzatia ca este o chestie cautatd, desti
nati a soca cu orice pre, i este naturalé consecinta a

I Tn Amnesia,

filor se lasa intai cu incetinirea reactilor, apoi cu o cade

e pe podea sila final cu lesin. Din care te trezesti bine
pe po

\



mers, un pic mai

2.
Practic,pierderea mintilor este periculoasa cu ade-

3t umai dacé tocmai erai urmarit de vreun monstru.

Saudaca ai ceva treabi s jocul te refine prea mult cu -

anefelile i lesinul. Per tota, sanstatea mintala s de- Vi
pendenta de lumina sunt mai mult o chestie de feeling y
sfamosferd, ceea ce nu m-a incantat deloc - v Call OF

an  Chuhu DCotE, radical i ultimativin aceasta privints.
rdacé laasta adaugi si porca o \

aimplementarii amnarelor si uleiului de lamps, doar cu

aitiamai, cu senzatia. Asta e siideea, pand la urma, dar
tebuiesa i usor decervelat ca sa nu ajungi s te ener-
\ezepe alocuri stravezimea, repet, grosolana a imple-

endentei de lumi -

i

i, scuze, de amnare silubrifianti,

Cele citeva pasaje in care imi trebuia cu adevarat
lumind, c fara ea mi-ar f fostimposibil sa vad ce fac si
eunde merg, au fost singurele locuriin care chestia cu
linpami -a parut logica, necesaré si de bun augur

i, pentru experienta de joc. Poate 3 mult, mult mai puti-
] neamnare si sticlute de ulei, dar indispensabile in cate-
re falocuri din joc, eventual ca parte din cate un puzzle, ar
lu i acestel gamepl
3
n- 4Ma dau delirului, placerii du-

reroase”
i

Culmea este c3, pan la urm3, treaba asta cu am-

narele si felinarele cu care v-am frecat atat de tare nici E
J nueste chiar 3 cum v-am l3sat impresi [ horror cu adevarat bun aproa-
ul iitrece peste ea destul de usor pentru ca Amnesia pe caisi transcende conditia si inceteaza de a

le invaluitor prin {f l ‘maifi doar horror. Mé gandesc aici la

saleincét pur si simplu nu te poti opri sa joci si sa simti. Sanitarium si Cryostasis, in care exista mo-
e g - Bl 2 :

contrastul diditatea partilor horror ale jocului, momente

Dupa mine, it { merciale, d linara inlacri-

i preC s [ o de o s mamenie | SRR B S e e
a- feConsumat pentru o minte cel putin treazs, daca nusa-  care mana magica a creatorului jocului da la ‘sad for some reason.
3 2 ; i " <o

Inir-o masa de adrenaling, punctata de eviscerari, deca- arétandu-ti recompensa fara de pret a chinu-

ari i ificari, dal de zbi grohit rilor tale, ca i 5

I sirespiratii sacadate. Mé rog, exagerez, dar nici in jocuri Initial, am crezut cd Amnesia sufera de

nuducem lipsa de o astfel de liniaritate a horrorificului. boala horrorului eftin i nu prea bun, adica

deli . Treptat am intel ¥
ca exista, de fapt, o texturd a contrastelor in Amnesia,
dar aceasta nu functioneaza clasic, asa cum m-am obis-
nuit de la Sanitarium sau Cryostasis, adica opunand o
lumin orbitoare, de dincolo de lumea noastra, unui in-

tuneric visceral. Nu, in Amnesia intunericulu i se opune
i mai intunericul. Negrului, negrul si mai negru.lar re-
‘compensa pentru toate incercarile tale nu este ceea ce
castig, i ceea ce te straduiesti din rasputeri sa nu pierzi:
propria umanitate.

Sincer, mi e pare un procedeu foarte dificil reali-
zarea acestor contraste nu intre lumina siintuneri, i in-
treintuneric si abis. A sustine un joc intreg pe aceasta
opozitie, facandu-| astfel perfect viabil i straniu atractiv

mi se pare una din dovezile de geniu date de oamenii
delaFrictional Games.
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»Luminile in sala tulburi ard”

Vizual, intunericul si clarobscurul din Amnesia sunt
formidabil redate. Grafica jocului este una de exceptie,
iar lumiina este un personajin sine. Apoi texturile, culori-
e, obiectele de arta sau cele obisnuite, arhitectura, or-
namentafiile, toate sunt de exceptie, conturand fara nici
un cusur scena perfects pentru desfasurarea actiunii din
Joc, potentand la maximum tririle pe care acesta file

induce.

tinta sa finalé - posesorul actu-
alal artefactului. Omul nostru
sesizeaza pericolul el ame-
ninga si cere ajutor, across the
Europe. Raspunsul i vine de la
o misterioasa figura nobiliara,

un anume Alexander de
Brennenburg. lar de aici incep
toate acele lucruri cumplite pe

mult pentru un
continuator, macar sub aspectul graficii, al monumen-
talului Thief 3 Deadly Shadows, Amnesia merita consi-
derat ca atare, reusind chiar sisi depaseasca precurso-

3 J

rul - repet, sub aspectul vizualului s al folosiri luminii.

ipalin-
cearci si le uite, pentru a pu-

personajul pr

tea sa le rascumpere.
Schimbarea unui om, ha-
lucinanta sa alunecare citre o

Dar grafica nu inseamna 3Dal nive-
lurilor din joc, ci, in egali masur, desenele din ecranele
de incarcare ce apar intre acestea. Rar mi-a fost dat s
vad 0 asemenea atentie pentru un detaliu de aceasti
natura, dar, surpriza, insotite de text, aceste desene sunt

0 component esentiala a story-ului din Amnesia. Si

fiinga lp ipul pentru ca justficari,  asta de fineturi ajuta la conturarea din aproape nimica
intovarasirea intru rau, pierderea simtului binelui si a bu- i t i a
nuluisimt, aple teiin Toate  unuitimp dy , uneor, poate mai i tanjim, cate
acestea sunt redate pri 3. flashback- Iui ETA. Hoffman and aike.

urilor, interludiilor, a lecturilor din notele descoperite pe
parcursul jocurilor, toate combinate si cu materia de sto-

este nevoie de acest p povestii,

pentru ca textul folosit nu este in

s magi

Amesia, dar trairile, intamplarile ideile si abominatiunile
suntatat de multe si consistente incat creatorii au ape-
latla diverse tehnici de imprastiere”a materialului epic
pe suprafafa intregului joc - ar ecranele de incarcare
erau numai bune pentru asta, cu atat mai mult cu cat
puteau fisincronizate cu restul elementelor.

Eroul principal este n tanar explorator siom de.

pentrua
fie seaca, descriptiva,

til, decat informa-

In Amnesia, nu povestean sine este exceptionala -

Nuin ultimul rand, admir refinerea creatorilor jo-

eafiind tot un g -
~citehnicile prin care este expus3, gradual,

culuiin , mai ales ep:

a. Desi Amnesia este plin de dovezi ale imaginatiei, se

inimpl lelal jocului,la modul
el mai firesc. lar apoi mai conteaz3, pentru ce care au o
Loarecare’ fascinatie pentru viemurile ce i-au precedat, i

, care aduce di P desert

l um ar i il latine.

tnecesar pentru orice, nimic nu
esterosit fara rost sau pentru a lua fata clientului. Rara
aceasta calitate a stapanirii de sine in conceperea unui
joc, a discretiei in imbinarea lui a perfectei gradatilin

artefact str de
neobisnuite. Dar artefactul parea urmarit de un duh rau,
0 Umbra distrugatoare ce ucidea totul in calea ei catre

o %
S
“Redirect sewer water"
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catre final, cu mici momente interme
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dare de varfsi de respiro, s doar un singur pasaj de se-
are un-

enitate,0aza de liniste increzitoare, scurt
deva lainceputul celei de-a doua jumatati a joculu
Sub biciul producatorului i/sau distribuitorului,

eobiceijocurile sunt prea putin stapanite de mana

denvolatorilor lor, care indeasé cat mai multe chestii,

, mai si -
{une, adrenaling, vulgaritate si fun. F.ck that fun! E exact
@volumul pieselor date la radio si pe posturile comerci-
dede muzica: totul la maxim, pana la zdrobirea creieri-
lrsia oricaror simtiri, nuante sau trairi discrete si inter-
nediarel Dati iubirea la maximumil! Aduceti distractia in
orsune la cat de tare o dati pe posturilt Rupeti ure-

dilecu bucurial Salta inima-n plécere pe decibeli de
dns bubuitor i fortat pana la limita ruperii Mi se rupe
rima. Mise rupe de tot. §i e toate.

Amnesia readuce in faa noastré o arta de mult ui-

, 2 gradari, a put
i, aincetului si a inteligentei discrete, arta de a crea
cimaxuri delicate, concentrari de stare de spiri,finaluri,
naluri care nu sunt neapérat apoteotice, nu vin ca o re-

sumului,din nou discret, de sine, sireflectiel interioare.

lar faptul ca jocul nu are combat deloc, monstri
sunt pufini s deloc variati ar dusmanul cel mai inversu-
natif esti chiar tu, cu spaimele si halucinatiile tale, cu
reactile pe care Amnesia reuseste 53 t le destepte din
locuri pe care nici nu stiai  le mai ai in mintea ta, toate
acestea intregesc impecabil unul din cele mai bune jo-
curidin istorie. Nu am spus unul din cele mai bune jo-
curi horror din istorie, i unul din cele mai bune jocuri
pur i simplu.

Doresc foarte mult ca Frictional Games s3 nu mai
facé niciodata un joc. Sa dispard, sa se dizolve in altceva,
dar sé ramana la atat, la Amnesia. Astfel de creatii trebu-
ie sa fe rare, ca un Gordon Pym, ca un Erich Zahn. Dupa
ele trebuie s3 ramana un gol, pe care tu s3 il simt

Eu mi-am umplut acel gol cu Faust-ul i Goethe.
Stirb und werde!

N.red. Citatele din Faust folosite in acest articol sunt

tain 200

ompensa i eroica, ci sunt d

i i orc
podiumulcu Amnesia, fd pobleme.

*LEVEL APRILIE 2006
BUNE: RELE:
» negrue,ce? » festila i amnarul
» ida, tesperie
CONCLUZIE:

A doua profesiune.a mea ind sunetul, nu am putut
sanu remarcimpecabila aracterizare p care olAN
afacut-o acestujoc, Amnesia are un rispuns

in dement foarte bunt Diit,

IMPRESIE 10 -

Ofertant e steamponered com ON-LINE wwwamnesgame om

CERINTE MINIME: Procesor P4z Memorie 2634
Accleare 30 ceon 1) e §
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Cu penelul pe pan'za -

de paianjen

entru t

planete, viata
este extraordinar de searbads. Fiecare zi sea-
mana foarte mult cu cea de dinainte i poti fi -

gurcava fila fel cu cea care va urma. Trdim vremuri ce

nu ne permit sa facem chestii noi, deoarece suntem blo-

Gatiin activitaf ce trebuie sa ne puna pe masa painea

mizerie prin imaginatie. Pentru ei au fost
inventate benzile desenate, pentru ei au aparut super.
eroii ce traiesc 0 noua aventur in fiecare zi. Doar el mai
inchid ochiisi se transfera intr-o lume plina de culoare,
trairi intense s aventuri minunate.

Ce prostii vorbesc... cum sa fie doar copiii cei care
viseaza? Cu mic, cu mare, totiinchidem
‘ochii atunci cand avem un pic de timp li-

™

rele cu care ne rézboim pentru a triumfa. Daca imagina
tia nu ne ajuta, apelam la lucrarile maestrilor in bransas
traim ceea ce alfi au creat pentru noi. Asa ca fiecare din
tre noi se identifica cu un personaj preferat. Copiii cu un
supererou, parintii cu un personaj celebru dintr-un film
despre viat, iar bunicii cu un personaj de carte.
Superman, Dorian Gray, Scarlett O'Hara sau whoever
rocks your boat, dupa cum spune americanul, aparin

bersi lucruri

lumi indepartate si pline de forte bune si

noastra cea de toate zilele. Nu poti sa te desprinzi prea
mult timp de scoala sau munca, deoarece am fost inva-
fati c3, daca nu te i de treab3, 0 s3 ajung un terchea
berchea fara vitor. Asa c3, in afara e foarte rarele aven-
turi planificate cu luni inainte, nimic nu ne scoate din
monotonia in care am fost aruncati cu picioarele inainte
de cand am facut ochi. Doar cand esti copil mai poi 3
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lume, o alta personalitate, o alta viata. Unii viseazi la
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uun
im
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actiunea joculu este atat de
antrenantd, incat nu ai imp sa
if
ofaci pe un traseu bine prede-

ama ca tot ceea ce faci

e, alfila fapte de vitejie, alfila lene, dar tofi viseaza
Ispropriul & intr-o alta carcass. Nu neaparat mai fru-
Moasa, ¢l mai puternica. Nu neaparat fizic, cat psihic.
lata cum iau nastere supereroii. De la cei din trecu-
lfoarte indepartat, ca Rahan, la cei din trecutul mai
apropia, ca Lancelot sau Sherlock Holmes,la cei din

jrezent, ca Superman sau Spiderman, sau din vitor, ca
Jan-Luc Pcard (hahal).

Cutableta in alte dimensiuni
Activision a lasat la o parte free roaming-ul cu care
neobignuisem in trecut in jocurile cu Spiderman si a ve-

finit si marcat cu mult inainte
catu saifiarunci panzele de colo-colo.
Totul pleac de fa Mysterio si poftele sale nemasu-

putere. Surprin
care incerca sa subtilizeze o tablita veche dintr-un mu-
zeunou, Mysterio vrea si se foloseasca de puterea iluzii-
lor pentru a scapa cu fata curata. In nebunia ce urmeaza,
tablita cu nume deranjant de clisee, Tablita Ordinii sia
Haosului, se sparge in cateva bucati. Dar cum ne aflam
intr-un univers care nu este caracterizat prin normalita-
te,in loc ca bucatile rezultate prin spargere sa cada pe
jos, se imprastie in patru dimensiuni diferite. Prima

intre ele este chiar cea in care confictul nitial a

nitcu un nou joc Bazandu-se in sp avut locsi il pe bu-

alpe benzile desenate (pentru ca nu a mai aparut niciun  nul nostru prieten Omul Paianjen, asa

fim cu 5i despre Omul Pa lacesta), Activision  cumil delaTV.Ceade-a /
punein brat joc de pana ia doua este una a viitorului, mai precis

Spiderman. Des au lasat balta 2099, dianj mai

ing-ul ce era
5i de atragatorin j inte,

/

tehnologizat, dar parca mai gay. Cea

de-a treia este una al carui personaj principal este un
d tanar, P
tumului simbiot. it voi, acela negru i misto. lar cea

de-a patra dimensiune este de departe cea care m-a im-
presionat. O lume sumbra si neagra, un Gotham al anilor
'30 5i un erou pe masura.

In mare, tablita respectiva poate distruge viata nu
numai din dimensiunea,noastra’ dar s din orice alta

‘ =
i/ b
|
i \'
/
A
/ f
{
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1 ReviEW Spiderman: Shattered Dimensions

e

gre, cu papuci din macrame si ochelari Clint Eastwood
pe nas. Dar poate in vitor,cine sti. .

Omul Paianjen ce foloseste costumul simbiot este
mult mai simpatic. Dupa cum spuneam, este o versiune

o £

i

lume alternativa. Asta bineinteles daca nu mai ténara a Spiderman-ului nostru si pentru asta este

mult mai stapanitin vorbe si atitudine, desiici el nu
este prea tacut. De asemenea, este si mult mai puterric

este folosita cum trebuie. Pe felie intra
Madame Web, o veche cunostinta a celor fa-

gil datorita costumului de pe el dezlantuind.
protagonista a jocurilor cu Omul Paianjen pe i ini

calculator. Un personaj aproape mistic, 0 ba-
bataie inspimantatoare ca mod pro-

e i stay
n cale. Lumea sa este una foarte sclipitoare si curatica

Dispar film grain-ul si efectul de banda desenat, darin
tré bloom-ul i lumina reflectata din absolut orice.

L : ’

‘ miliaizati cu benzile desenate, dar o noua

priu de prezentare, dar cu 0 inimé

mare si calda, madama

este puntea de legatu- B e imai puterics aceasts doartna  lumi dintre lumi. | torujlide graic ste aceeas),doar 1 2099 o
A s
3.2 Omului Paianjen va contacta cele patru versiuni ale lui Spidey siil vaaju-  data nu vei vedea pamantul. Totul se intmpla fa ndl-
intre cele patru dimen- tamai i putinin fi {imi ametitoare, arie nori i
siuni in care evenimentele \\ r lor de tablita. holurile acestora.
voravea loc. Un telepat Fiecare dimensiune si iecare Om Péianjen are Cu totul altfel stau lucrurile in anii30. Dupa cum
P \ E i P
puternic (nu exista \ g i farmecul sau. L 3,daca  spuneammai su i
feminin pentru - /i pot spune asa, are o infa ] ham City, ipic di
< P
telepat,nu?) o ©banda desenata animata sitotul este prezentat  Arkham Asyl il iesi
sioclar- > cu un efect de film grain pronuntat. La primave- bt ca chic i piderman
vazitoa- dere pare deranjant, dar dupd o jumatate de ora din trecut nu este deloc un luptdtorincercat. Poate 3
\ dejoc, cand se face trecereain alta dimensiune,  dea i el omorul dac intr-adevr este nevole, dar adevé
{ liza ca jocul ptosumaapatru destealth-ul i tak
| / jocuri diferite, altfel, pentruagi  d in umbra. La fel ca §i B: Spidey va sta
g\ oferi 0 alta experienta de joc. Acest Om doar in umbrs, de unde va astepta momentul potrivit
Paianjen al i dibil de t i pling inamic dupa inamic.
increzut sila secunde Poisp ] relui, bo-

scoate cate oreplica ce telasé cugura  om-uluisi oricarui al briz bz grafic.

cascatd. si bate joc de adversari, L ii Om Paianj Iumi-
'\ . vorbeste singur daca nu nata doar de o lund anemicé si de cate un felinar cu gaz
\ A i i ji din o suta ir a Daca vei fect, nu vei
} W\ Y s A ! in principiu, are o atitudi- ain il di i
i / ” increzut. Cefi nate lui Spid the Past. Atata timp cat nu estiin
o mai itz fumina uni felinar, d i te observe
NS \ \ «ca blonda cu radacini ne- cineva care se uita direct spre tine, esti intr-un univers
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lo-

al-negru. Te plimbi n liniste deplina s cauti locul per-
fectde unde si-1i anihilezi dusmanii. In secundaiin care
aicicatintr-un loc luminos, totul se schimba. Totul capa-
Bak |

bestial din piele incepe
lieascs, ar dusmaniite au la ochi. ar asta este un lucru
AUt Mori atat de repede, incat nic nu se pune problema
itelupti cu mai mult de doi adversari deodats. Mai ales
i au i arme de foc. Cum au pus ochil pe tine, cum se-

dalarma si t

in zoné incep sa te caute.

Lafel cain Batman Arkham Asylum, cand esti des-
peitsi fugi, va ramane un marker in loculin care ai
fostvazut ultima oars, far dusmanii vor patrula pentru

timp in acel punct. Evident,
tepotifolosi de acest lucru pen-
tambuscade sau alte glumite
deacestfel. Din neferiire, desi

estmod este foarte

e reali-
1 are mari probleme. Pentru a
e untakedown, trebuie s fi
o poritie perfecta fata de vic-
i Pe un stalp sau pe un cablu

decurent deasupra sa. Pe un pe-
eteindiagonala fatd de el
Penduland pe un fir de paianjen
agtat de tavan... in fine. Trebuie
séfiicumva in 0 anumita raza.
Gnd otul este perfect, fi apare pe ecran butonul con-
tetual entru takedown. Problema este ca nu apare de

fecare data. Totul pare perfect, nimeni nu te vede, tinta
tecomplet pe dinafars, estila trei pasi in spatele sau si

Spidey nu mai cresten nivel datorita unor puncte nor-

male de experienta primite dupa fiecare adversar dobo-
rat. Acum trebuie 53 alerge in cautarea unor insigne in

i teplmbi ca prostul i

tind punctul

dif i . Cut insig-

afaci
sledown-ul. lar asta este cu atat mai frustrant cu cat nu
foiface un takedown corp la corp dacé esti destul de

m
Adevaratul mod de a strnge puncte sunt provocarile
nenumarate pe carele pofirealiza in cadrul fiecarui ca-

groape. Dacé i n spatele sau sifi sufli
dfctivin ceafa, nu-i poti suci gatul, nu-i pui o piedica,
sinic.Doar i frigi un pumn in mecl, se da alarma si

pitol. In meni

iti apar ca noduri intr-o
panza de paianjen si po alege 3 urmaresti pand la trei
dintre ele pe ecran. Pentru fiecare personai, aceste pro-

de a face bani.

Sa traiasca

Dupé ce am jucat toate jocurile cu Spiderman, pot
spune cu mana pe inima ca Shattered Dimensions este
cel mai bun joc al seriei. Modul in care este spusa po-
vestea si varietatea misiunilor compenseaza din plin
lipsa free roaming-ului. Desi per total este un joc exce-
lent, tot mai are cateva mici probleme pe ici, pe colo,
indeajuns sa te streseze intr-atat incat sa nu termini jo-
cul dintr-o suflare.

Ll [

ot Frustrant, mai ales ca n toate : incredibil Asfelsunt p
kedown-ur corpla corp sunt sreasipiperul. Dar. bule s facicinc takedown-uifarand ara s i vazor | o
um, b pesstalpir ing| | Atmosfers rea, inchis3, apa-
éeparte cea ma interesants. Mai ales c3 exista web sling si tot asa Toate. ariigi ofera un ‘dm- 7
povoc numérimens de puncte si, daca T
poti ignora cu desavarsire insignele de pe drum. ‘ LEVEL OCTOMERIE200S
Goana dupa puncte Cuaceste puncte poti cumpira prelungitoare
asi i ReLE:
pe mas . pentubara evorajura [BUNE P
puternic. Insa. te.  sa e ici ca tavalugul. dimensiune » lipsa unei componente
» gameplay-ul este demential, multiplayer
SR —
concLuzie
Vi singur dimensiune. Nu exceleaza prin ine sie e,

dar cuantuml lucrurilor bune face cajocul 3 merite
atentia voastra. i ales cain curind.
‘053 apardiin varianta pentru PC
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Putin mai aproape de cer

rodus de Ubisoft Romania, primul HAWX.
(High Altitude Warfare Experimental Squad) nu
afost deloc un joc prost, insa nu a reusit si5i
convinga cumpiratorii: cei care se asteptau s3 capete si-
mulare nu si-au primit portia mult ravnits, iar adeptii
modelului arcade |-au considerat prea generic. Dar asta
nu l-aimpiedicat sa se vanda destul de bine in unele te-
fitorii, atat cat sa-si asigure continuitatea. Cu HAWX. 2,
echipa Ubisoft din Romania vrea s aa

rele. Ce-i drept, ar i il

unic afiecare parti implicate in parte. Drept urmare, i
ferd sansa de a pilota 32 fer
oane, inclusiv F22 Raptor, Eurofighter si

iverse MiG-ui

e
solei i face suficient de bine treaba, atat pe Xbox 360,
citsi pe Playtation 3,

Numele meu este Razbel!

Firul narativ, cu referiri directe la universul Tom
Clancy, este mai complex decat in H.A)
tele din H.AW.X. 2 continuand povestea din primul joc
pe fundalul

. evenimen-

invatat din greselile trecutului, eliminand neajunsurile
primuluittlu din serie, imbunataind si imbogatind pa
tile bune cu gameplay. Totusi, pent

nucleare. Astfel,pilofi
HAWX, sunt expe

in Orientul Mijlociu sa investi-

de escorta, de lupts, de
sol, chiar i alimentare in aer, insa

Pentru unii acesta poate i un neajuns, dar pentru algi,
care pur i simplu cauté o experient cursiva, lipsita de
obligativitatea adaptarii a schema de control a fiecarui
tip de aparatin parte, este mana cereasc. Dar s
revenim.

La prima vedere, atét mediul e joc, cat s avioane
le sunt mult mai detaliate, astfel ca nu de putine oriam

gheze disparitia unor disp
Rusia, ar il i

avut dificultati i aelibera

cafost creatn primul rand pentru console, HAWX. 2

ramane la baza tot un titlu arcade, dar cu o inclinatie
cevamai mare catre simulare, ceea ce nu este un lucru
tocmai rau, pentru ca astfel nu avem nevoie de cine stie
ce joystick performant ca sa-i controlam usor zburtoa-
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aintra, pe
rand, in pielea a trei pilofi diferif: un american, un en-
glez i un rus, abordand astfel situatia din perspectiva

limb: injurul lui, doar ca s3
admir peisajul. Este mai viu si mai credibil decatin pri-

mul HAW.X, imperfectiunile - acolo unde acestea exis
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t5-fiind vizibile doar de a mica
niltime. De asemenea, Ubi a in-
ndus in mecanica jocului necesi

e de a decolasia ateriza lain-
eputul i inele fiecarei misiuni,
Janevrele cu pricina sunt destul
deusor de executat, iar aparatura
debord indica viteza ideala pe

e trebuie sa o atingi inainte de

stage de mansa i cazul decola-

i Mterizarea este cel putin a fel

efacila, jocul indicand pana si

nomentulin care trebuie 53 scofi trenul de aterizare.

fenru cei mai putin familiarizati cu astfel de jocuri, exis-
g S -
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loreste satisfacatoare, iar Al-ul da de furc
il , carora le este
lipseste o poveste cu adevarat interesant. As fi vrut mai
putine clisee, mai multa substanta si un scop in adevara-
tul sensal cuvantului, pentru ca oricare ar i fost acesta,
de cum ma vedeam in aer,uitam complet de el orbit de
acelasi,zboars, distruge si doboara’ rin urmare, daca
cautarea unui simulator si/sau a unei povesti

aer. Esteun

suntej
captivante, va garantez ca nu le veti gasiaici Dar daca

iul misiunilor la un moment dat, tot i cel -
rent, duce tot greul, nevoit 3 jor

vretiviteza, inclests

sezi
seizare. Un sistem asemanator poate f utilizatsiin ca-
alochiii inamicului pentru a fixa mai bine racheta pe
3 Bineinteles, toate sistemele de asistenta pot f dez-
iivte daca va simtiti in stare, chestie de recomandat

intelor f rtea Al-ului.
pa

Reteta

Luptele aeriene reprezinta principala atractie in
HAW.X. 2, insa pilotajul nu este singura indeletnicire a
jucatorului de-a lungul aventurii. Experienta de joc este

cazul jucitorilor,
dezburatoare.
Sitotusi, in ciuda faptului ca jocul indlina balanta

secundare, cum ar
fioserie de misiuni de escorta si supravegherein care
suntem nevoiti s3 controlam vehicule aeriene comanda-

afavoarea modului de joc arcad fiind

urelele unui

-realist Ise dovedig
demanevrat in cazul luptelor aeriene, 3

avion AC-130 pe timp de noapte. Indeletnicirea

audogfights, cum vreti voi sa le ziceti). Asta nu in-

puterea de foc
pe care ai la dispozitie intr-un astfel de caz este impresi-

I incontrolabil d
tolle, pentru ca in cele din urm te obisnuiesti cu toate,
s joystick-ul se dovedeste a fi optiunea ideala in ast-
#desituati, indiferent ca avem de-a face un simulator
#itic sau un arcade. Drept pentru care asteptam versi-

ea pentru PC cu nerabdare.

onantd. Misiunilg a nu sunt nici prea lungi, nici
foarte solicitante si incearca s impiedice aparifia mono-
toniei sau 53 0 sparga acolo unde este deja instalata,
insa nu reusesc de fiecare data - cele care implica pilota-
rea unui UAV, de exemplu, sunt cam plictisitoare.
Campania solo se lauda cu un grad mare
de rejucabilitate si poate fijucata oricand online,
. inmod cooperativ, iar sistemul de salvare a pro-
gresului este foarte indulgent cu jucatorul, sal-
vand suficient de des pentru a nu transforma ori-
ce reluare a unei misiuni intr-o corvoada. In
acelasi timp, componenta multiplayer a suferit o
serie de imbunatatiri majore, modul de joc co-
op permitand accesul a patru jucatori in cadrul
unei misiuni specifice campaniei. Totusi, bétalia
intre doua echipe a céte patru jucitori poate fi o
| experienta mult mai intensa.
5 Ca fapt divers, in multiplayer putem obtj-
ne perk-uri cu ajutorul punctelor de experienta castiga-

in schimb, ir astfelcinu  tein ucel
i Pprecizie folosit in Call of Duty 4. in cazul HAW.X. 2, perk-urile
ntelea sol, iar mi i pot ji i bilitati noi.
it poate i3, de :
pe jucitor Raport de zbor
ilor. Problema cu adevarat mare consta in faptul c3, indi- Luptele aeriene din H.A.W.X. 2 sunt distractive, i
Erent cat d lt i i ine in to- inele chiar it

toare si peisaj , HAWX. 2 le are pe toate.

= KiMo.
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Apocalipsa

Intre noi fie vorba, unele voci de pe.

“Weare worms, wefe the best, and we've ometowinthewar  internet (printre care siale producatorilor) y
Weflstand, we'llnever run,stay until it done sustin ca Worms Reloaded ar fi o versiune I 6>
usor in mare p: - G
ca) alui Worms 2: ddon. Si, imi pare ’,_ E9()s)
Tiltheend” 1 5-0 spun,se vede de la o posta ca mos- FE
tenirea consolistica apasa destul de greu Sa
ulte luni au trecut de cand viermii au plecat Incepem cu interfata,

larézboi...reti un numar exact?
Patrusprezece. In data de 1 ulie 2009,
Team17 le dadea cu tifla posesorilor de PClansand

Worms 2: Armageddon, in 2D asa cum le sade bine vier-
milor (desi eu i-am fubit i in gloriosul 3D, dar poate
sunt eu mai ciudat), pentru Xbox Live Arcade. Nu l-am

cici ea saren ochisi patrunde nemilos

ot
',

Icoanele armelor sunt mari i nu foarte sugestive. Bine

mécar c3 exista shortcut-uri. Intr-un cuvant, urasc inter

fata cu pasiune. L
Interfata nu este singurul semn ca Worms vreasi

se adapteze vremurilor actuale. Harile sunt cevamai s
‘mici si, probabil pentru a evita aglomeratia, a fost impu £
salimita de patru viermi pe echipa chiar s in meciurle w{j
de doi jucétori. $i s-au imputinat optiunile de person

lilor, ni

omul de tip nou «
ma actiunii, nu s3-si piard vremea prin meniuri mod ‘
cand puterea de foc a bazookai. Picat.

Weapon of Crass Destruction
UnWorms nu e Worms fara colectia impresionants T

bagatin seamd, d refuzat cu incapata
maating de un titlu Worms pe altceva decat pe PC.
D: fifost un gamer cu Amiga, unica si adevai
probabil as fi strambat

casa a taratoarelor ra.

panin inima simgului estetic, ranindu-| de I el

moarte. Fonturi mari, fonturi sltarefe, fon-

turi colorate, : ick. rporatii ACME. i [
altcumva meniurile cand sta pe canapea,la un kilome-  greu si-iachite datoria fat3 e faniiserel. Inmare parte
trude televizor,sii-e mult mai usor i fijese. Aven a disp irma |
optiunic etotusivorbadeunjocpen-  p i iiseriei
ruPCsiar fifostcragut i p ly Hand Grenade, Super Sheepsi 1

delaTeam 1753

(Cor 2

il trateze caatare sisa

pletatdeoserie -

din nas si la versiunile de PC, dar e mai bine asa, caci nu
as fiapucat s3 apreci I cel vechi la justa

sisunt
binecuvantati cu mouse si tastatura. Mi-e dor de interfa-

lui valoare. in fine, oamenii cu PC-uri atat ocazia

di ddon, unde meniul ar-
melor rasarea discret, in coltul di jos.In

53 asmut viermele contra viermelui in 26 august 2010
cand acelasiTeam 17 s-au induratside no, isia mai n-
capatanai i retro, i au lansat Worms Reloaded pe
Steam, anuntandu-ma astel ¢ a sosittimpul sé- scot
pe Nelegiiti e la naftaing,

Filoftel, Gelu, Serapion siTerente, cei patru viermi ai
Armageddon-ului, sunt din nou pe val e

Reloaded, feres-

culecranulu, ocu-
pa cam jumétate
din elgie a naibii

d: i*noi, i i  un .
idol care fura puncte de viata de

amicisi e oferd pii
etenilor etc) pe cat de amuzante, pe atat de utile, ‘
Din nefericie, cativa dintre prietenii nostri neinsu
flefii au disparut. Minigun-ul nu
mai e. OK, era el un fel de Uzi ceva
mai potent, dar unui, mosulet” past
onat de Syndicate ca mine i crestea
inima de fiecare data cand isi vedea
anelida manuind un ditamai tunule-
tul i imprastiind moarte injur, Arcul
adisparut s el. Nu era el cea mai po
pulara arm, dar in mana unui fntes
priceput, ficea minuni. Unde mai
Ppui ca iti punea un zambet pe fata
de cate ori i foloseai. Am cafiva ani

Nadger
100

bunide laactivsitot
nu-mi pot stapani un chicot de ras cand Gelu, arcasul
Nelegiuitilor,si pune palarioara de Robin Hood s
te atent un vierme. Unde mai pui ca sageile erau deose-
bit de utile atunci cand ramaneai fara Ninja Rope si
aveai de escaladat un zid... i dac tot a venit vorba de
sforicica minune, desi mi-am propus 3 nu vorbesc de
franghie in casa ninjalaului, se pare ca ninja rope-ul nu
mai e chiar ce-a fost in trecut. Personal nu ma afec-

teaza prea tare noua mecanica a franghie, cac

@  desiam ficut cateva ghidusii dragutele cu

&
N




peacinstita cordeling la vremea mea, n-am fost chiar un

mai amintesc. Y

Tozanal ¥ lui. Ad

wperilor adevaratj, dar cam atat. Va avertizez, totusi, ca

4 spun ca imi plac sl mo-
durile de joc, mai ales ca exista destul confinut cat

mpatimitii lui nu sunt prea multy sai a 5i e nu
fanghiei din Reloaded. prea au prieteni dornici de Worms si nici tragere de ini-
'ma sa joace cu necunoscuti. Pentru ei exista o campanie
Riders of the Worm interesanta alifi
it jt de mai sus, am con- din cand in cand d I

atat cumulfumire ca seria nu si-a plerdut farmecul in-

ntestabil. Worms Reloaded

smecherii utile), clasicele deathmatch-uri cu Al-ul (ace-

mainasoal3, nu m-am putut abtine) si cu asta basta. lar
dremal crede ca 2D-ul nu este de actualitate, il sfatuiesc

, incredibil de imbecil siincredibil de
precis)si un mod nou, Body Count (o lupta continua
pentru supravietuire, in care viermii inamici se respawn-

le
nicii de-abia dup aceea sa deschida gura.

eaza lainfinit). Indestulitor, zic eu. Multiplayer-ul este
cumil tif din vechime. Puteti juca local sau online, an-

putea si tex-

wilor HD

1
-au nicio scuza. Nu pot

ésamne Worms, dar tinerei

andin cand,
jocafost cel putin OK, mai aes dupa cele dous patch-uri

maricele.

" decat nume per
isiviermi, voci, imnuri, pietre de mormant si arme spe-

Je,dar as mintj dacé

it sunt,
din nou, veteraniiseriei.
Daca esti un nou ven

in universul nevertebratelor

e
nsider doar praf i

i

1easfie remarcat prin orice mijloace, mai putin prin

avutani buni la dispozifie pentru a-si
cultiva talentul), Worms Reloaded e alegerea perfects.

il (desisunt vinovat si eu de acest pacat). D pai din toate punc-
dealesi i ca ino), a
s, mustati, culori etc. etc.; i a I Xati cu un j L sinu
indestul g sa bateti iliti amiciiin competifi
wasigura ca sansele de aintalni o echipd identici cua  sponsorizate, Reloaded si face treaba la fel de bine. Se
tapecampul de batalie sunt cat mai mici cu putint. nu ibil
Dnnefeicie, uni aseste i  far sansele sa nu it umilfi
equle jocului. Pot dar pertotal of d I franghiei sunt ici.Yup, e
nisiricécioasa decatin Armageddon, unde puteam  pentru noobiisi,casual-i”care nu se supara cand sunt
nadfica, de exemplu, i arme i numifi asa. De fapt, ma gandesc, sim-
K Mai i lul fapt ca af

fost repar
fefena s-a imbunatatit considerabil, nu are rost sa e

lectura panaaici ma face sa vi-l
recomand. Atat.
- cioLAN
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DOGDAYS

Ce slabut erai odata

5 vrea s ma pot lauda cu o atitudine deschisa
si veseld faa de lume. 53 mé laud ca pot s&
stau intr-un colt i sa-mi imaginez tot felul de

elefantei roz, flor si norisori de alabastru, delfinasi cu pi-

cioruse gingase ce umbla pe pasuni verzi laolalta cu

oife barsane si prea putin barfitoare. S

inchid ochilsisa
vad doar pace si bucurie, cocalari de mana cu hipiofi,
albi de mana cu negri si americani de mana cu arabi.
Pace. Serenitate. lubire siinfratire. Ca la Milcov.

LEVEL 1022010

Imi este greu sa nu deschid cerul peste toate aces-
tezane sillene Cosanzene si sa nu rey si

aceastd sete de violenta trebuie potolita cu simulacre i

smoala peste toatd procesiunea asta de amara. Greu 3
stai si sa visezi doar la lucruri frumoase. Plus ca nimeni
nuvrea numai lucruri frumoase. Zi-mi o carte interesan-
tain care nu se intampla macar un lucru rau care sa
energizeze lumea. Un film bun in care lumea doar se iu-
beste (nu prOn). Un joc in care nu trebuie sa rezolvi o cri
m, 53 invadezi o ard, sa mcelaresti un zombi, sa jefu-
iesti un tren, sa mituiesti un evreu, s3 impusti un arab in
fes sau sa nu comiti niciun fel de act de vitejie. Nu exista!

Pana una-alta, natura omului este violenta si

terare, virtuale, pentru a nu rabuf
pe strada. lata un joc in care poti sa ucizi o mie de séran
toci in cele patru ore de joc alocate single playerului.

Acest joc nu este Serious Sam. Cam mult, nu?

Spre sfarsitul vie!

nimic nu este usor. Asta au aflat-o pe propria

piele cei doi protagonistiai jocului de fata. Niste adev:
rati eroi ai maselor in tinereturi, acum doi bosorogi cuo
gramada de cicatrice si experients, dar cu incheietur




e !

nchilozate s ochiincefosati de cataracte. Eh, nici chiar
52, dar oricum, amicii nostri nu mai sunt nici pe depar-
tece erau acum ceva vieme.

mentein care eu 5i KiMO ne pierdeam complet in peisaj,

g e
complet simtul de orientare. Ne miscam ca beti pe pun-
tea unui vas pe furtund. Nu reisa fi acolo.

i vardistii?

Nici modurile de multiplayer nu sunt prea atraga-
toare. Sunt exact ceea ce ni s-a promis. Un fel de hotii si
vardistii cu mitraliere si grenade, o echipa incearca sa
fuga cu patru milioane de dolari (hotji) pe parcursul a
patru minute, iar cea de-a doua incearca sa-i opreasca

o ca trafic de
arme. Dar ceva se intampla s totul o i razna. Asta stiam

cuorice mij Unal doileatip de joc, care
seinvart injurlaceloas pat miiane sl celor

in preview

dous echipe, inpl

Des Kane s Lynch sunt i nu

g p
tic, cu o politie corupta ce lupta de partea celor care ofe-

attecut chiar atat a 1l

feavarstel. Doar acum doi ani ei se luptau cu hoarde de
aurolaciin cadrul lui Kane and Lynch: Dead Men, un joc
delacare dars-au ob tine. Cu

ra mai mult si tot felul de asemenea masinatiuni

ne ofere o p
di fa fiecare cinci minute.

ateacestea, silulinedit de prezentare sifarmecul celor
dous personaje principale au tras la balanta sijocul a fost
indut bine, in ciuda notelor nu prea stralucite primite.

Mave afostdeziuzia cand am bagat de seama ci mo-
mentul zero al

i, iar acestia se pot
céstiga o suma mai mare de bani, Cei care au fost tradafi
siucisi de parteneri se vor respawn-a n tabara militieni-
lor i vorincerca sa se razbune pe ucigasul or. Cu toate
acestea, nu stiu ce lipseste, dar fuga aceea bezmetica nu
este deloc distractiva.

seald o fatd luata ca scut uman, iar acea fata nu era ni-

delalo curajul sa Ita decat fiica mafiotului i C
inseze si al doilea joc al seriei, I 3 de urmeaza? ltceva decato
] Din nou, marketingul agresi -2 Shanghaiin care cei doi incearca sé scape de razbunarea

bucurata adus jocul i atentia lumilintregi, desi nu pro-
nitea nimic nou s special

Chiar asa este. Jocul nu este deloc special. Poate.
doarmodul de prezentare ar putea sa ne facé sa ridicam

baronuluilocal. Plus multe, enorm de multe cadavre.
Singurul punct forte al jocului este faptul ca este:

greu. Cred cé este primul joc in care inamicii mor mai

greu dect tine. Sunt momente in care trebuie 53 bagi

wnpic dar deja am va; d hi
ani.Plus ¢ nici nu este prea atragator. In principiu, dupa de a pentrua
ademanasi  dinasfalt. O provocare. Dar o Pl delocinlesnita
flmeaz ot ce se it i crede ca cei
icarile camerei sunt haotice, dupa cum te-ai astepta de  dea 10 Int. au invaat ceva din greselile ficute cu pre-
flatin fuga, i decesorl acestu joc. C au prfectionatsistemul de co-
13 film grair itla maximum, dar macar sune-  ver d lumea. Dar nu. S-au multu-
[ mit doar sa il imbunatateasc relatiy, dar nu sél duca la

gemis producatorilor s& nu se ocupe prea mult de partea
gficain genera s de detali in special, dar tot timpul
stigatse pare ca nu a fost investitin nimic altceva.
Povestea jocului este la fel de proasta ca imaginea.
Inmomentulin care scriam preview-uljocului, am fost

perfectie. Acolo, cat s3 nu spui ca nu s-au agitat. Astfe,
jocul este un salt dea o frustrare la alta, Gaci Au pot
spune un salt de fa un adapost la altul.

Daca ai vrea s3 oferijocului circumstante atenuan-

deintriga sa. Un in Shangh

inte, siun Kane

catori, mai ga
de dubios inca

d pic. Split
ti vine sa ti dai pum

oAy

. B ol

'\

prost, pentru care nu merita i te agiti sa-l incerci.
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hip Simulator nu a fost niciodata un joc cu
adevarat deosebit

Ideea din spatele luie
buna si se pare ca intr-adevara scos niste
bani din isa careiai e adreseazs, atfel nu g
arfiajunsa a treia editie. Pana la urms, este singurul joe
care acoper cu dedicatie acest subiectal simulariiam
batcatiunilor. Pe de alta parte, niciunul dine jocurile
din serie nu a fost propriu-zis un simulator, ¢ mai mlt
unimitator simplificat al controlului une barci - ca si
cum, in loc barca, ai conduce un navomodel. Extremes a
avutintentia de a crea altceva, introducand tematici,
achievement-urispecifice si vieme extrema. Ce a iesit

Dorinta de a juca

Probabil ca v-am mai povestit undeva 3 io am o
pasiune deosebita pentru meseria de a conduce ambar-
cafiuni. Tata a fost si fai rau, in sensul c si-a construit

singurdoud barci cu motor, desilocuiam in creferii
muntilor. M-am inscris chiar la liceul de marin, unde nu

am ajuns pentru ca nu vad bine culorile. Nu as putea

Zice ca-mi pare réu. Dar am ramas cu pasiunea pentru

birc a2 cajocul acesta ma atras tot timpul Problema IR
©ca m-a irespinsin acelasi timp. Indiferent daca e si-
mulatorsaufit, un joc e in primul rand un joc si trebuie

sa respecte fiste reguli de design si gameplay pentrl ca

www.level.ro



O MISIUNE TIPICA IN SHIP SIMULATOR EXTREMES

=

(Imi cer scuze pentru limba engleza folosit3, dar

jocul nu a fost tradus in romana)
1 Drive tothe designated area by pressing
onceth just try pus-

nottolose it. The sea s big and there are many
ships here (which of course, we cannot see due
o the extemal factors like the large amount of

tures loss... Each of our ships has 2 milions of

Hing forward the only stick you can see on the screen.
Itisa damn simulator and we reached perfection by

using only one button to simulate everythin

triangles well hidden from the human eye)
- Now, deploy your Greenpeace RIB and take a

picture.

ys ~“If we could map

the controller to do everything, it would be PERFECTI")

After 30 minutes...

-Oh my God! A huge oil track (you can see

2norhmg except for a big oil tanker in front of
you). We need to find out who s spilling oill Use the
ol track (which you cannot see) to find the ship. Look
atthe horizon with your binoculars to see if you can:
spotin this thousands and thousand of square miles
of water, the ship responsible !

But it is right n front of us,  big oil tanker.

-Shut up Greenpeace recruit! Use your damn binocu-
fars! What do you seel
-Iseeonly grey...
-You'e an idiot. (Damn 2D guys. They forgot again to

: itrecruit, take a picture
before they will spot us!

-Butthey are in front of u

~Shut up recruit or they will hear us!

Paza de coasta

here a lake of tears). Anyway, we feel very attached to
our game vision so we made sure that it will be trans-
i era-

After 30 min,
You idiot, you scratched the ship in the dock. You

player by notincluding a ti
tion button. Our game is so beautiful... Oh my god,
NOW I am crying...(insert here a smallrver of tears
coming from the previous ke of tears, which will go
beatiful and muddy delta

willnever
andload yourlast save. What?! You did not save! Start
the mission again you imbecile!

In an interview:
The producer:
-We are very proud to say that we have worked a

tanker. Good! Now, follow the oil track (which you can

9

sifie ine primit de jucatori,chiar daca acestia sunt
Hard-core sau nu. Ca s in versiunile anterioare, Ship
Smulator incalca sistematic regulile astea i transforma
oexperienta decenta intr-un cosmar. Extremes are mai
nute moduri de joc, mai exact Campaign, Free

foaming, Single Mission si un mod de Multiplayer.
Gmpania este destul de mare si este organizata intrei
tematic principale: Greenpeace, Tourist Tales si Core, fie-
e cu un numar respectabil de misiuni. Asadar, daca t
rplicea jocul, atunci ai avea o gramada de facut. Unde
ai pui ¢ modul de multiplayer i poate oferi pe cele
12hartiimense o gramada de activitate.

fefun...

Asa e Dacia

Am auzit asta de multe ori de la tata, dupa ce si-a

luat Dacia si a reparat la ea zilnic timp de vreo trei ani de

.4 presupunem ca ai dat bani pe acest joc. Il insta-
Jeisi dai drumul. i cauti tutorialul.... Hmm, nici urma
deel. Dar vezi acolo un buton care se cheama
Downloadable Content. Dai clc pe el i ce vezi printre
(el trei misiuni istate ~ tutorial mission 1. Cu alte cu-
sinte, misiunea de tutorial a ajuns in pachet dupa ce jo-
alafostlansat pe piata. Dous luni de zile nimeni nua

Ferraril

lot for
they are and, and how long they are and... | am so ent-
husiastiuc... You made me cry. My baby game... (insert

stiut s joace jocul... Hai s3 nu o ludm chiar asa. Jocul
este un simulator de o simplitate demna de invidiat. in
cel mai rau caz, ai trei controale pe ecran care nu trebuie
folosite simultan. Totusi, ar fi trebuit mécar s ti se pre-
zinte principiile de baza ale navigatiei, problema inerti-
ei,a plecirii de la doc, cum legi barca de pilon, cum s3
telegi de un alt vas etc. Evident, stiam astea din jocurile
anterioare sidin, insight-ul"asupra gameplay-ului pe
dalista de controale.
Chiar siasa, in prima misiune pe care am inceput-
9, totul a mers OK pan cand am ajuns langa vasul pe
care trebuia sa il opresc sa deverseze deseurile toxice in
apa. I acel moment, transportorul acela gigant a ince-
scufunde barca, sa faca

caret

put sé sard de colo-colo, s
clipping unul prin atul, un bug imens.... A trebuit sa re-
startez misiunea cu precizarea cé am sapat dupa un pat-

into a sea of
of mucosites)
After 30 minutes...
.. (swimming in tears) | was saying that everyo
ne needs o take their time and watch for an hour or
two the shores, the water and the only simulation
thingie, whatever, from the screen, from every positi-
on, angle.... and there are milions and milions of an-
gles and positions. ..
(Ok, 50 guys,let's row from here...)

ch pe care l-am si gasit. Injurand de mama focului ca a
durat 15 minute s3 ajung s fac obiectivele, 5 minute s
le fac s 15 minute sa ma intorc la doc, am trecut la misi-
uneaa doua.

Cum am intrat, printr-un glitch stupid determinat
de valurile miri, ira ca eu s i executat vreo manevra,
catamaranul s-a atins de doc si a ramas infepenit. Nu a
mai vrut sa plece. Ca urmare am dat restart. In aceeasi
ordine de idei, 15 minute ca 3 ajungi sa faci obiectivul
misiunii. De data asta nu m-am lisat fentat siintre timp.
am citit jumtate dintre sirle de pe Kotaku din ultimele

dous zile (adica vreo 15).
Am ajuns, am executat rapid obiectivele, dupa care mi

s-a spus s3 maintorc la doc

de data asta, am salvat in ocuri pe parcursul ce-
lor 15 minute de intoarcere. Cand am ajuns fa doc, cum-

10200 LEVEL



¥aam atin c pupa marginea docul n tmp ce mane-

fix, pentru

S-ascufundat catamaranul catera

Bag de inceput de miskune, Cick re-
buie sa plec cu aia mica de.

p— s
atat de simplu, de unde putem trage liistiti concluzia ca
Ship Simulator Extremes este de fapt un engine 3D fru-

mos cu i adevarul trist este ca asta e.

de mare, deIa 0 simplé zgarietura facuté la 2,5 - 3 no-
duri pe ora. Evident, am aruncat jocul cat colo

Revenirea

Din sim¢ de datorie, am revenit totusi si am mai ju-
catalte misiuni. Majoritatea pmhleme\ov sa mengmm
Dbt

toare. 90% din timp nu faci imic in jocul acesta. Ma rog,
citestitot ce prinzi pe net, chiar po sa si dormi pentru

perioade scurte. Ceea ce e cel Eunuam

Unde mai pui c, cu sau fara Physics, izica jocului este
ciudats. Adica da, e fain cum se clatina navele simultan
cuvalurile, dar e nasol cand vezi ca patru motoare nu pot
elibera un vas de croazierd esuat pe o limba de nisip.

Ca ziceam de multiplayer, jocul a venit cu acest
mod la cererea explicita a jucatorilor, care ar i vrut ceva
gen Flight Simulator. Din pacate, productoriinu au pu-
tut oferi asa ceva. Ca urmare, in multiplayer fiecare intra
cu ce barca vrea si navigheaza pe o harta mare cu difei-
tefe dar nu are

timp de asa ceva. §i sunt sigur ca pufini
apreciaza aceasta simulare a treceril timpului care te
opreste s3 experimentezi jocul.

Pe de lts parte, jocul are foarte muit confinut,
carepleac dea ircsi s terming cu harile. P ang

asta, alanseaza

ic defacut.
i doar se saluta. Ceea ce e cam cretin. Adica merge o
data, de dous ori, dar pe urma nu mai are sens.

O chestiune de rabdare
Péna la urmd, daca esti un om cu mult timp si si

care s3-fi mai dea cite ceva de facut. I plus, sistemul de
Rank-uri e fain, ma ales dacé alegi sa joci online.

Ca simulare, credeti-m3 pe cuvant, a conduce un
petrolier a inuse

mai multa rabdare, tjoc ca fi-
ind unul plicut. Pentru ca arata frumos, sun bine, are
multe lucruri care pot atrage. Pe langa asta, este foarte
simply, iar curba de invatare este foarte scurta si abrup-

face doar din magina naporinante i ense grade aba-

ta. plu, eu stiu ¢a voi mai it and voi
avea cateva ore libere, daca se va intampla asta vreoda-
L2

bordsitribord. Eun

4 vreau sa renunt la toate celelalte alterna-

tul tiv camera
masinilor, comunicatile, cei care stau de cart etc. Nu e

58 LEVEL 10p010

tive Saunu.

" Locke

3 pe piata..
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Windows Life without Walls™. Dell recomanda Windows 7.

. Uita de cabluri!
Vizioneaza filme
in format HD de
pe laptop direct

i pe televizor!

loul notebook Dell Inspiron 15R (N5010) echipat

tehnologia Intel® Wireless Display si platforma de
pocesoare Intel® Core™ i5, impreuna cu dispozitivul
lic NETGEAR® Push2TV permit vizualizarea de
ontinut multimedia- filme si videoclipuri in format
D, poze stocate pe hard disk sau chiar continutul
paginilor web - de pe notebook direct pe televizorul
fimneavoastra HD, wireless

NETGEAR

Connect with Innovation

NETGEAR® Push2TV
«Intel® Core™i5-430M Processor [2.26GHz]
+15.6" High Definition [1366X768] WLED
*4096 MB DDR3 Dual Channel, 1333MHz
oY Dell™ Inspiron™ 15R (N5010) 320 GB SATA [5,400 Rpm]
* Genuine Windows 7 Home Premium [64-bit]

9 3 5 I SiD «Intel® HD Graphics Media Accelerator I |nte|'

« Intel® Centrino® Advanced-N 6200
Wireless card
* 3 ani Carry In Service CORE
fraTvA

e, ol a8 ot o) GENESYS DISTRIBUTEpin o sles sy s
o a 0372167500031 34308 43 d .

inside

Valuo-added Distribution

: Smarter.

e Company Bacau 0234 51 65 12; 0234 51 38 81 Galay:
250845777 14 5
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wtiia mai multde 10 minute, dupd ceain-
N feles cum functioneaz3 controlerul Wik

sarealizezi cit de usoard le-a facut Nintendo
munca producitorilor de action-urii shooter-e. Pursi
simpluindrepi Remote-ul spre ecran si intesti, or-
unde. Pac-pac-ul este mai satisfacator, mai realst, o
datasi cu vibratiile reproduse, dar si cu micul difuzor
care scuipa sunetele scoase de arme. Dovada a verit
repede, in preajma lansarii in forma unui remakeal
Iui Resident Evil 4, versiune care a ajuns a i conside-
rati, in mare datorita controlului, cel mai bun RE4
existent. La scurt timp si-au facut aparitia i ral sho-

automat pe rute in timp ce tu impustitot ce misca
pe ecran) prin Resident Evil: The Umbrella
Chronicles, un joc nu extraordinar, dar care a reusit
datorita numelui, dar sia hype-ului creat in jurul
consolei, 53 vanda mult, i remake-ul 21n 1 The
House of the Dead 2 &3 Return, 0 compilatie care
nu aducea nimic nou jocurilor originale, dar te ajuta
sa4itransformi propria casa in sala de jocur. Logic
arfifost catitlurile de acest tip sa ésard grup,iar
Wii-ul 53 fie inundat de ele, dar ceva s-a intamplat.
Consola a devenit repede stigmatizata ca fiind una
dedicata jucatorilor de ocazie, famillor i petreceri-
lor,ar productorii, in loc sa rafineze ce stiau s3 faci
mai bine, s-au grabit sa lanseze minijocuri s titlur
penibile cu buget redus care nu au avut nicio sansa
i piaga siau facutsifoarte mult au platformei in
general.

www.level.ro
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Plaven S22009.

Asa se face ca a trebuit s3 astept mai bine de 2ani
pénd la primul rail shooter reusit. The House of the
Dead: Overkill m-a fascinat prin indrazneala lui (o ploaie
definjuraturi cum nu auzi decat i peliculele lui
Taantino), prin atmosfera de film de categoria B,

imaginile socante sf,montajul” facut ca la carte.

Lam reluat cu 2 Magnum-uri (cate un Remote in fiecare
ména) cu o plécere de om nebun si mi-am spus ca ail
shooter-ul nu mai .U

Jocul foloseste toate

: uucume stiute de placa
1di o

$ip:
cearcasate s(oaté dln
curentul de aer.

*Hit(s)

Actiunea are loc dupa multiani deIa primul
and Puishment i ae a protagonst pelsa, ul Iul
Saki Amamiya, si Airan Jou, p

ajutati de un jetpack, respectiv de un

dabowd antigravitational s pot trage n acelasi timp
oriunde in campul (tau) vizual. Munitia si combustibili
gadgeturilor”sunt

primuluijoc, mulfumesc Wikipedia, s pe Kachi,  fats..
cu abilitatiinteresante din cauza careia te urmareste in-

treaga planets. Povestea este tipica animatiilor japone-

2e, cu copli supereroi si dublaj (in engleza) voit prostesc.
Tn cazul i 4

le sunt automate si
tot ce ai de facut este sa te feresti din fata tirurilor inami

ce i sa pulverizezi, chiar si ce nu misca. Realizezi repede.
ca actiunea seamana mai mult cu cea dintr-un bullet
hell decét cu cea a unui ail shooter si incepi sa te intrebi

insh, Dead Space Extraction se juca cu mintea mea, su-
netele ma faceau s trag a paranoia, puzzle-urile erau

3 p
93 Tokyo si decid sa-5ifaca drum cum pot pana fa cel
mai apropiat hangar, de unde vor s fure o nava pentru

e talau, striveau, aruncau 5

tau,ardeau, loviturile dureau, era primul rail shooter in
doar o finta pe ici I

pe Pamant. Interesant, dar
cu tuse de telenovelism tipic japonez care nu te lasa sa

ine 5 din cand in cind ceva te lovea atat de tare in-
dtteizbea de perefi. Intraiin panicé i incredibil, ca-
meraintra s ea odata cu tine, aic, erai acolo. i iar am
9us ca rail shooter-ul, desiin cu totul alt cadru, si-a
atinslimitele.

0 -Hep
e

lsa ao2gioe
Ar fi trebuit sa stiu mai bine

Sin and Punishment: Successor of the Skies sau Sin
« aaparut d
s fiincercat niciodatd daca colegii de breasla nu I-ar fi
idicat atat in slavi. Jocul vine de la Treasure, 0 companie

e ar ese din tipare i prefer sé faca de zeci de ani ce
stemai bine, bullet hell-uri (Ikaruga, Gradius V), side
«oller-e run and gun (Alien Soldier, Gunstar Super
feroes)sifighter-e (Astro Boy, Bleach)titluri aproape
ecunoscute la noi, adresate in principal comunitatii
ardcore in care normal inseamnd hard, iar imaginatia

e totul prea n serios. De fapt, nici personaj
preain serios.

Odata cu terminarea filmuletelor care incropesc
Ppovestea, actiunea, surpriza, nu se transforma intr-un
exercitiu detirfa persona intai,

eroii raman vizibili i se pot misca

>

5, Rachetele devin aliate de sama,
* odata trimise inapoi la destinatar

ce face jocul & at de deosebit.
O ii cu mintea pls ape
camp

Primul nivel trece in pas alert, incanttor, dar faré a
straluci, cu un boss de nivel robot-arahnida reciclat din
Njocurisi citeva lasere miscitoare-taietoare a la

7.689.62
el

— A -
=
= -

-

e

22.299.054

Destoyed

\ 457
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Resident Evil. Odata cu

3
SCORE

Sin and Punishment: Successor of the Skies

5.384.872

runand 1Sl i abii

au facut jocul &sta nu prea sunt sanatosi” O imaginatie
bolnava

g i
ca...Soulcalibur imi vine, dar nu se potriveste,

i sute,
‘mici, monstri nave, rachete, roboti, mecanisme si pro-
fectile uimitoare. Daca ati vazut Spirited Away si Ghost

in the Shell, intelegeti bucuria si uluirea cu care am des-
coperit universul etalat, rafinat de atatea si atatea po-

te tot:fuga prin mijlocul oceanelor in genul Star Wars si
lupte cu murene uriase avem, coridoare claustrofobice
gen Aliens s constructii Matrixiene avem, Castle in the
Sky, da, cosmaruri cain.... ca n ce, Paprika, avem, toate

mite momente, jocul se transforma din rail shooter in
side shooter, foarte asemantor cu R-Type, apoi intr-un

ROSS

=273 /2s00

Vesti SF s fantasy japoneze. Motivele sunt furate de pes-

refacute simulate pe universul S& cu maiestrie. In anu-

3, desi jocul are structura unui rail
shooter, e greu sé-1 recomand ca atare, majoritatea nive-
lurilor chiar si pe, Normal cer un studiu serios pentru a
putea fi dovedite. Trebuie 53 descoperi cum sa te pla-
sezi, cand e bine sa te misti si unde, cand sa te feresti
(buton asignat), cand si unde sa ataci sau s contraataci
tacatori) i, bine-

proiectile pot fi
inteles, cand sa supraincarci arma pentru un atacin for-
ta. Treasure si respecta tradifia si creeaza un, side scrol-
ler” deghizatin pac-pac pe sine, cu animatiiincredibile:

te,
monstriise unduiesc, se sclifocesc sau se dezintegreaza;
cubosi de nivel inimaginabili asa cum vezi doar in jocu-

SCORE 183.937

e

Isa 224
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MULTIPLIER

x0.9
‘>
,

b
4
f

tile japoneze, cu situatii si perspective bizare s totulfi
a pierde in niciun moment din impuls.

Untitlu facut cu pasiune pentru oamen pasiona
a5a cum rar mai vezi. Cu un review care se termind
b tru ca alfelrisc s stric i

descoperiri, dar cu felicitari si o ruga pentru vénzare,

facé ce stie ea mai bine.

DEAD SPACE EXTRACTION

www.level.ro
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Taci si sapa!

, my

cule)in pi de 207, sapi cu spor. lar

friend,

ig. You dig”

imic mai adevarat, semn ca i

cind apat si vrei si tu macar un
ziggurat micut in fata casel, s se tie &

Vestului Salbatic se aplica si

vantat d incepi sa constru-

cuPC-ulFi atenti,caci nu mai repet. In lumea
3 dous feluri “

festi tot ce-fi trece prin cap.

Celecuarmein-
circate, care au inundat piafa, s cele in care sapi. La figu-
rat, desigur. Sapi dupa indici, sapi vreun NPC, sapi dupa

obiecte printre pixel, ma fugaresti cu sapa un sobolan si

a reala sunt satul pand peste cap,
mi-am spus cé a sosit timpul sa trec pentru
ovreme de partea clasei muncitoare, s&-mi
castig existenta prin munca cinstita s su-

dte-un joculete in

care sapi pe bune, de mai ai putin i simti pamantul sub
unghii si mirosul de pucioasa. in Minecraft, sapi pe bune.

“asa, dupa cateva ore
de truda, am ajuns miner de frunte, arhitect de marca, in-

ventator ticlar, ierar, fermier, ecologist, bu-

Deunazi, dupé curétenia de toamnd, m-am trezit cu un
Windoze nou si doua jocuri pe hard disk. Unul modern, cu
dous feluri de oamen, toti cu pustle ‘ncércate si cu fetele
bloomate, i mai sus mentionatul Minecraft, o mandrete
de jucarie indie, cu un accentuat aer retro (da'retro,frati

o it EE _,n

T Block
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citar, David Livingstone, decorator de interioare, fashion-
ist, armurier, Paganel, barcagiul de pe Volga, padurarul
din Scufita Rosie, culfita Rosie, arcas, cioban, faraon, re-
volutionar i viitor somer dacé nu fes naibil din joc s3 ma

PEBEEE

‘mediabil intr-un Robinson Crusoe moden si multilatera
dezvoltat, ca economia predecembrista condusa de.
Mesterul Manole, esuat fara putinta de salvare intr-un
Legoland virtual,

Evolutia <e b: ” 5

Incercand sa fac ordine in situatia-mi scolara cam
i andulla 4

apuc e articol.Pe scurt, m-am ubit siire-

Input » Output

Leggings
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Salaie, scos cu forta din groapa cu lei, am bantuit trist si

sngur, weme de doua séptimani, coridoarel a e cor-

e bazeaz pe ateriale. Cand e ezeti e unul singurin

ta aleatoriu, esti putin

tiu ca au trecut. tehni-
e, dar am muncit din greu pentru sasele dsta si mi-ar
parea rau sa-| vad cum moare cu zile si se transforma in

patruin fata ochilor creierul

coplesit. Nicio curba trandava nu intineaza frumusetea in-
ginereascs, exacts, a formelor de relif, Ca un tribut adus
unghiului drept, pana si sunculitele porcusorilor care
zburda prin peisaj asteptand sa fie sacrificati intru indes-

m sa va explic mai bine substratul ilosofic al builder-
i perfect, Minecraft. Revelatia a venit exact cand si de
indema asteptam mai pin. Amfiteatrl celor de a

t cubice si apetisante.
Norisorii paralelipipedici mangaie un soare parat i sfos,
ar 1 i ales daca

pasionat de gaming-ul retro. Ca orice om coplesit te asezi

I Acest
decai orginise pied i negura Timpulu, cam pe

pinat pe spi
ounealta rudimentars, cilindrica, din material lemnos,
i3 furnizat o baza solida de pornire i m-a invaat cum
simai ales de ce s joc Minecraft. Sa o luam cu inceputul,
Un profesor doctor inginer glumet, usor pictsiti cuo
dragoste netarmurita fata de flosofie, s gandit ca ar i
bine s3 afiseze o pancarta cu EvoumA SEBAZEAZA PE

in fund (s el pa Ciudat. Parc ai
avea chef sa sapi putin. Cu atitea cuburi imprejur, n-are
cum sé nu te apuce pofta de munca. Oricét de putoare ai.
i, cand vezi atéta belsug de cuburi, vrei sa e pui unele

buri mai mari. 3 -
desti,sa sapi pana la epuizare, s& ajungiin China, s3 inalfi
turnul Babel, 3 faci din rahat Piramida lui Keops! Dati-mi
©lopata 5| VA SCOBESC PAMANTULI!! Dati-mi opt blocuri
de piatra si o bucatica de carbune, si-mi deschid combi-

peste altele, sa :

ITZA, SUFLET SENSIBIL $I NE-
INTINAT DE INDUSTRIA LEM
NULUI, ARE ALTA PARERE.

Mitza: da bai

Mitza: dar tuvezinumaijumate dejoc

Mitza: caree superb

Mitza: eumd distrez de citeva zle cu cealaltd ju-
matate dejoc

Mitza: adicé explorarea

Mitza; am cazutntr-un istem subteran e pesteri
de-fista pe-ulin cur

Mitza: mi-am pierdutozi

Mitzo: m-am batut cu animalele lea

Mitzo: am trecutlacuridelava

Mitzo: am dat de aur i diamante refioase

Mitza; p**amea, i vezi acolo feeling cand e sa
maiiei o gurd de aer i parcdite-aindscut din nou

Mitza: site duci s vezidacd fi-a mai crescut plan-
tafia de zarzavaturi

Mitzo: vid ca asta care facejocul aenplan sa
\bage settlement-urirandom, castele, dragoni. eu md
ud cdnd aud de asta, mai mult decdt pentru partea de.
lego

Mitza:emultprea misto

Famous last words. Cuprins de febra diamante-
lor, Mitza a coborat in min s n-a mai fost vazut de
atunci. Se spune c, in nopile fara una, il poti auzi
ciocanind neobositin maruntaiele pamantului. Mai
lass, nesatulule,si pentru afil!

MATERIALE la i bscur, sa vada ic. Dar lopaté nu-{i da nimeni,trebuie sa i
Uman casi faci singur. Vei construi unelte, vei construi unelte ca 3
im0t gnorants, am s cu pcﬁa maiales  construiesti unelte. Vei retri zorilingineriei. Esti Rex, evolutia va fiin pericol de moarte,ii vei parasi caminul
siungrup you bl thef uild! (mersic, i cutrei i
auintre i prin , se b i exists, voint3 exists, planuri sunt peinter- fifostinca un
L a ] P a,in  net, i evolua de la un individ speri-  croscopic i
a ai at, in pe Ellacina i le ibif ici, vei tun-
iudate, mente s3 e asigure un vanat imbelsugat. crucial ca, i pesti un adapost ci lge va i vei admis
fuolutie my ass! Mai ales cu un asemenea material... i e aturil ! smantesti Intr-un fina,
Dar, 3 vezisisa in Minecraft evolutia chiar ~ Mesterul Cand éne fira materiale si ai

Homiget » Output oput» Oupn
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materiale, nu oi ca orice insomniac cu scaun [a cap. N-afi

ic, este? Nu-i bai, spes

face zece mil,

nevoitvalas.

un (in)ginerica pistruiat la geam!

et




PLAY|Online

in cand in cand, uneori chiar des sau, mai
exact, atunci cand fug din tara si am céte o
perioada cand nu am de lucru peste hotare,

ma apuc siinstalez toate jocurile pe care le gasesc pe n-

ternet. Uneori ma mir cand vad ca nu e chiar atat de rau

dar nici complicate, cer de toate, dar de fapt nu cer ni-
mic sau oferd de toate, dar de fapt nu ofera nimic, cu ex-
ceptia unui singur lucru ~ fun. Sincer, daca ii place 53
Joci un joc, dar nu intelegi de ce te-a prins, te opresti
dezamagit de propria incapacitate analitic sau mergi

pe cit stiam. I acum,

Jocurile free2play se impart deja in categorii in functie
de scopul pe care il urmaresc. Unele sunt mai simple, al-
tele mai complicate. Unele cer dexteritate, altele inteli-
genta. Cele mai multe nu cer nimic decat sa i jucat alte-
le inainte. Pentru ca sunt exact a fe.lar unele cer de
toate pentru ¢ au de toate. Din nou, exista si jocuri pe
care nule policlasifica, pentru c nu sunt i simple,
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Moca
Unele jocuri din astea, gratuite, dar de fapt nu”
sunt mai moca decat altele. Unele ofera avantaje evi-
dente daca dai iama in magazinul de produse, altele
doar boostere. Unele te fac om, altele vand placebo.
Ideea e c nu prea conteaza pana la urmé daca oricum
Nnu 0 53 cumperi nimic de la ei, cum ar fi cazul meu. Ce-ar
fi ca de la fiecare dintre cele 3-4 jocuri din astea pe care
le probez pe luna sa cumpar céte o alund, un mountsau

anumita zona? Ar trebui sa cer sponsorizare si, sincer, nu
merit,Battle of the Immortalseste in primul rand acton-
RPG, ca Diablo, numai ca online. Adica un hack & slash
asiatic cu ot tacamul. Tematica este dubioas3, cumva
legendara. Sunt amestecate toate miturile pamantulu
plecand de pl il

www.level.ro
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Haos! Haos!

vers bogatin povesticare amefesc
pericine ar habar d mitloge

Unalt element excesiv de dezvoltat sunt vehicule-
le de transport, mounti cum sunt cunoscutiin limbajul

Battle of ilor. far jocul Astacasanu
numér decent de quest -uri, une\e . Jocul
etit

pg i permi pleci

dela it 5 53 i

dungeon-uri, cudh

i i puternic. Pentru mountiin schi

inparty
etc. Pentr , U tre- N del; lal: =
buie sa mifer, cai i Darwin, dar
d incat un alt hard poata

ezeasca pe Thor,zeul zeilor... care, hai 3 fim serios, ct, dai lic pe oblectivsau per-  cumpira milioane de ZEN adica unYen
domea? inValhalla? Ideea est it lui i acesta . 3 nu erai ZEN dinaint
textul quest-urilor si m-am ingrozit. Initial am crezut ¢ destinatie.
elamisto, dar m-am inselat amarnic. E pe bune. Acum Exista si lucruri mai speciale, ca de exemplusiste- ~ PV/P'

pndi mulde 3. Jocul 5 de monstr, Contrar subtitului care v-ar putea crea falsa impre-
nein coreeana. Ideea e ca jocul chiar are de toate. $i ca ‘mai mult i Ir i i de PVP in acest joc, nu merita

gazinul de produse dicafars  omorat pe odop-  skidam chirsa demuliatene.Orcum, pesteun
S matral, care st de fapt il in cap nosri tt capet Fvnt,dach i platet et lmiatla maxk,  anumitnivel prininter-
pebune, dafi banii pe un ir e 05i 1), 5 el are de toate.  mum 3 slotur, ceea ce inseamn3 ca relativ repedeva  mediul unui bumr\as Tbulessal gl undeofac,
i de a ac a tanc. ot 3 tefacirapid uber sau pro-  trebui din eipentru canu nica-
infu fer. i i icicasi noﬂbsw, uB00bs 053 e e Dach it
sicside cati bani estidispus s3 arunci pe fereastra. personajul, doar c3 nu pot pri . Crescin darvoi
nivel,trebuie 5 e aloci puncte, invata . Baiul lumea i devi iminal
Oferta i lanivelul 1 i bl i i ifiva fili-
Cumfecarejoc i aceasta categorievine o ofr- aarecum s blocheunso  n companion e are i
adel lista destul s34 aproape de nivelul tiu ar in- 3 succes inlumea MMO-urilor, asa c evi-
" ifedtasl

, culmea, te prinde.

Extras din povestea jocului

Mum din Atlantis (un japonez destept din
Atlantis) a descoperit care este modul prin
care poate fi restabilita ordinea in lume. Daca Lord
Qdin (ca 53 vezi... péi parca Regele Scorpion era
problema. .. §i pe el l-am omorat) va fi reinviat,
atunci 0 noua ordine va fiinstaurats, iar lumea
aceasta haotica va disparea (adica o sé avem
quest-uri de omorét unicomi in loc de nemorti).
Gapitolul 2 al Apocalipsei (totul e inclus n capito-
Iulla) contine cheia modului prin care Odin poate
fireadus in lume. Odata ce vor i gasite cele 3
Artefacte Divine (Huh? Numai 37 Precis unul e ini-
ma lui Hathor sial doilea cotul lui Procust), Lord
Odin,imparatul zeflor (autoproclamat post-mor-
tem), se va scobori pe pamant si va stabili o noua
ordine.

ON-LINE _http://boi.perfectwor

daca voi ajunge sé fac asta

Dou randuri de final

dent canumoare...

Tn relatie cu acest sistem exista totusi ceva pentru
care merita s te oftici din cauza exploiterilor din PVP, si
anume Territorial War System. Mai exact, razboaie intre
ghilde pentru resurse, relicve si lte nebunil. Evident, nu
am ajuns pand acolo si suntin stare sa-mi tund parul
. Decinu.

Asadar, cu un sistem Diablo-fike, aditia fel cain
ritatea MMO-urilor de acest gen, cu siguranta v-afi
a 53 zic ca e un joc caruia era poate mai bine s&
ac review, cé oricum e o pierdere de vreme. Insa nu
. Pentru c3 orice potpuriu de lucruri depinde cum e

t. Eimportat cum asezilucrurile astfelincét s3
I ciuda tuturor precon-

, e colofat, dar artistc, e aglomerat, dar e au-
céma(,  haotic, dar e fun. Pentru ca acesta e adevarul jo-
“cul este foarte fai. Te prinde, da dependent... te chea-
ma. $inu contine precum Coca-Cola agenti care sé-{i
facasete...

Ll Locke
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Program: excolon

La recomandares unui amic ceva mai umblat decst mine pe carérile intortocheste ale
distributiei de jocuri dinani ‘90 Ctrei buticuri suspecte si un individ dubios din Piata Traiend,
am pus ména pe Casetele care m-au costat un sfert de alocatie, Olimpiada de Matematics
si bunSuointa mamei Fats de Firavul HC-91, perceput de ea pe atuncica uninstrument de in-
vitare pe B biti, cu 42 de kilobytes de memorie RAM. Nu prea pricepea ea, siraca, rolul ca-
setoforulul rusess in o
sovietich curcap regiablsste-apsolat esentisld in desuoltares intelectusld & micului Ciolan
din Familia Costache, au aparut Casetele. Dous La numér, dreptunghiulare ca Forma, mici La
stat, lungi La band 5i degrabs incalcstoare de copuright nevinovat, casstels srau pline
ochi cu ninjst&i (Saboteur, Last Ninjs), Harstisti de stra riz Renegade). barbari
(Rastan Saga, doar &sta si ale lui 60 de niveluri ocupau o casetd intreags). Cireasa de pe in-
tegrat si noul meu drog timp de un an 3 Fost un cosmonaut indracit cu un Laser potent i
rachete sol-sol. Personajul pixelat presta servici intr-un un side scroller (run-and-gun sau
cum ureti uoi) clasic, genul de joc care imbatréneste foarte frumos sieste perfect jucabil si
acum [mai stes pe un Nintendo DS cu emulatorul ZXDS, o biuterie de softulet gratuit)
Grafica era superba pertru acele vremur, iar dacs Famitis te-a binecuvantat cu un sistem
cu 128k, te trezes incircéndu-l doar S5 poti asculta musica Exolon rumete jocului, si-
de-scrotling-ul si vnStoares de paduchi spatiali sferici i erau ocupatile, iar scorul era dro-
gul Mai puternice decat tuica in care bagam degetul cand nu se wits Jupanul L mine, mai
parfumate decit romul pe mi-L turna bunica n ceal, scorul, curiozitatea de copil -
wid cine mama naibii m& mai peste in urmStorul ecran - precumn si dorinta de s ardta
celortalti amici jucatori de Exolon c& eu-am patru, in timp ce & au doar dous (grenade, baill,
m-au tinut aproape de el chiar siin momen

in care simteam cd vreau s3-L mu,

O BREFK - CONT repeats, O




RENFDES POENES LEIUES IHE
EE13SE £ BEF

- $C de beregati pe individul perfid care L-a proiectat. Pentru o incs nu stiam de
ZORER. Ribdares n-a Fost niciodats punctul meu Forte i cum fiecare .ecran® ara o nous
sventucs siun nou test indrScit bdSril si st reflexelor, US dati seama c= era in sur
meu cand, dupS o curss extenuants de 30 de ecrane” linvatste pe de rost), o biluts vio=
lent3 aparuts parcs de niciunds sau un ciocan preumatic plasat strategic exact La intrares
i ecran (se putea intra si pe sus, dar desigur o idesa nu-H venea decAt dupd ce mu;

m& punes La pAméant si-mi manca ultima vists Eram dosr o mogatdests de pionier sinu prea
stiam eu ce e si cu ce se mananca Leusl designul. i chiar dacs as fi stiut, cred c3 vecinul
de=la £arS, partenscul meu de joacs pe HE, m-ar fi snopit in bitsie dacs s fi spus cu o
Fats serioass Azi bigim Exolon, un side- oller genial, 5 vesi acolo gameplay ca la o
te, asta ca S8 nu mai vorbesc de level designul sbsolut bestial”. Era mai Simplu s&-i spun c3
S=ivomn muri s3rind peste chesti, ocolind chesti si, cel mai des, impuscand chesti, TN
SPATILL EXTRATERESTAU Credeam 3 nomenclatorul de meseri contine numal doctor. in-
giner si maistru, si nicidecum o lighioand suspects si decadents ca tevel designerul. Priu,
dracel Dar de Fiecare datd cand intram intr-un ,ecran” nou [de curand am aFlat c5 aues
185, 5i & bine 3 nu stiam, cici discufile in care Lansam diverse teori in legSturs cu _ultimul
c5uLa Fel de suculente ca sijocul propriu-zis] si-mi c5des o satand in cap, nu-mi pu-
team stipéni gandul contrareuciutionar c& in Vest exists o categorie de cameni cars isi
£55tiga piines plesnindu-mS pests ego de cate ori gresesc intr-un joc. Acum ns3 stiusima
plec in Fata Lor..

P:S: Daca nu mai avefi ochi pentru versiunes de Spectrum, ciutsti pe Google ,Exolon
DX i Fiti Gimigl

00K, o1
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~aniversar®, s-au facut 13 ani de LEVEL

din septembrie 1997 incoace, 13 ani mai
mult sau mai putin gloriosi si frumosi pentru cea
mai bund revista de jocuri din Romania, care se
Incapaténeaza sa existe numai datoritd voud.
In stdnga, in toatd splendoarea, puteti admira
coperta primului numar, dovada cd doud
carfoane si un CD insemnau enorm de mult
prin *97. Dar pentru nostalgici si curiosi, avem o
surpriza st mai mare - trei recenzii de odinioard,
semnate de trei redactori care au crescut-o
de micd, pe numele lor Marius Ghinea, Mihai
Stegaru (Mike) si Sebastian Bularca (Locke).
Trebuie doar sa dati pagina...

A§o cum o spune si Marius in editorialul




i nu ma intreb de po-
mana, adica aproxima-
tiv retoriceste, ¢i pentru

9 i mi se pare foarte
limpede ¢4 un sequel al Un-
realului, fie si sub forma unui
mission pack, este un cocktail

1 tare greu de

potrivit din ingrediente pentru

1 te putea duce la inaltimea

senzatiei de Unrea

ceasta ser

de narcotice

Dar ce

carevasazica

siin ce masura se regaseste
ca in Return to Na Pali?

enzatia de ireal (1)
Primul ingredient din
cocktail este grafica. Nu cred
¢ trebuie sa accentuez pe
acest aspect, stim cu totii ca
ne-ul grafic de Unreal
este o reusita, din acest motiv
fiind preluat deja si in alte
jocuri (cum ar fi Deus Ex, de
pilda). Pe scurt, grafica de
Unreal este bestiala, cu o mi
am saraca in
La fel de
bestiala este, oarecum fi
si grafica din Return to Na Pali.
O sa vedeti faclii si stele

(in unele momente chiar va
vor fi stele faclii, daca nu
apasati la timp pe tragaci
undele apelor va vor atrage in
(nicaieri nu este
frumos curgitoare

eng

precizare - e

suprafete curbe,

racoarea lor

apa ma

Marius Ghinea - septemb

itin Unreal), iar scurgerile
de deseuri toxice sau car-
burant radioactiv va vor arde
retina cu stralucirea unor nau-
citoare culori de discotec (mi-
teama ca Unreal si sequel-
urile sale s nu introduca pe-
riculoasa prejudecata grafica
cum ca tot ce este lichid toxic
sau radioactiv trebuie s fie de
rea marker-elor; in acest

culoa
o

a superb al joculu).
Nici in Return to Na Pali
nu lipsesc cladirile complexe,
ingrijit realizate, cu respect
itatea constructiei
si utilizarii lor, fie ca este vorba
delaca
Imumu de tarani. Dealtfel, mi-
a atras in mod placut atentia
felul simplu si practic in care
erau construite unele case din
Glathriel, un sat mai instarit
de Nali (Nali — populatia
bastinasa a planetei). Este
vorba de case cu un singur
nivel, dar cu mansarda. La
arter se afla semineul, in care
veti vedea aprins focul, 0 masa
pe care se afla un crucifix,
muluu multe mnuu phm-

locuinte cu bibliote
sionante. Nu stiu dag
denta cartilor a fost dorita ca
un element de pitoresc pentru

~ : zoh
T~ R
P 2 ,/./
v "

- 1ge

- 3 2
3 :
Tsat
noi, digitalii, sau este o sperla  risipi cuvinte laudative
educativi pentru plebea  inexpresive, ci voi face doar o
necititoare si telembi; La  comparatie cu ,concurentul”
mansarda casei de care vi sub acest aspect, si

vorbeam se urcé pe o scard
inte iar acolo se afla
dormitorul - doua tatami-uri
asezate, fireste, direct pe
podea. Caldura degajata de
focul de la parter
incalzind podeaua man:
Totul scaldat intr-o lumina
blanda, linistitoare. Poate ca
altora nu i parea nimic
extraordinar, dar eu am fost
adanc impresionat. Am de-
venit pe nesimtite partas la
intimitatea unei case tiranes
T p——
aerul calm, fericit si, de ce nu?,
c, al locului in care se
la orele serii sau re
sului meditativ familia de
Nali. Cu concursul copios
engine-ului grafic, casa
aceasta din Return to Na Pali
m-a facut sd ma bucur de ceva
ce lipseste marii majoritati a
first person — urilor. Ma refer
la simplitate si la fire
Cat despre lacasurile de
cult, omniprezente pe planeta
Na Pali, grafica in care sunt
T .|Imuu in ,Return
cea mai convingdtoare din tot
ce am vazut pand acum. in
afara de o imagine capturata
din templul Velora, nu voi mai

este

Thief - The Dark
Project. O biserica ori un
templu din Unreal sau din Re-
turn to Na Pali ma fac sa zic
réspicat ca omoloagele lor din
hi mple colaje de
imagini, latite textu(r)al pe
fete de poliedre. Un tur prin
satele de pe Na Pali iti formeazi
bunul-gust si simtul estetic, de
mare folos ca sa detectezi in
Thief amestecul de stiluri si
lipsa de inspiratie in realizarea
unei catedrale, si care sunt
perfect raspuns dilemei
l‘npil;uu ti ,Au tiganii bi

anume

1;.m»nm cles, si fiintele
umblatoare pe suprafata
planetei Na Pali sunt realizate
la marele amanunt grafic. Cel
putin atunci cand aur -alizat
scorpionii, cr mission
pack ~ ului Return to Na Pali
nu au facut economie, nici de
rabdare, si nici de imaginatie.
Ca tot am adus vorba, sa va
spun despre

Monstri

‘Trei sunt noile specii de
urgii faunistice
recomandabil sa le

pe care este

ci salatd
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de maruntaie in Return to Na
Pali. Prima ar fi Baphomet-ul,
care este pursi simplu o Lesser
Brute dublata. Foarte dur. A
doua categorie de cumplite
pocitanii ar fi scorpionii, sau cel
putin niste fiinte cu aspect de
scorpion, dar cu compor-
tament de paing - fac plase pe
care le vom vedea atarnand
estetic prin colturi de cim
subterane, arealul preferat al
acestor creaturi. Indeobste
und
in locuri putin vizibile, sus, pe
grinzi, de unde cad fara
avertisment asupra juca-
de organe
cu l!lh|<l4~

si inlul(lvaulm in grupuri
tul de numeroase, insa nu
par sa aiba o strategie de atac
colectiva

In schimb, cea de-a treia
e nou aparuta in Return
to Na Pali dovedeste cu ocazia
atacurilor surprinzatoare
rudimente de comportament
colectiv. Este vorba de
eptilieni bipezi de talie mica,
despre comportamentul c
rora esti avertizat din jurnalul

unuia din nefericitii care zac
ucisi pe marginea drumului.
Acestejurnalevavor fi de folo
in joc, asa ca folosi
translatorul de fiecare data
cand treceti pe langa un ca-
davru. Eu am aflat ca repti-
lienii cu pricina ataca in gru-
puri foarte violente, care sunt
strigate” cu semnale specifice
de catre primul exemplar care
te observa. Si, intr-adevar,
primul reptilian din grup care
te observa, se duce in ciutarea
altor tovarasi aflati in apro-
piere. Pe care ii cheami cu
semnale epecifice, iar e
acestea cu sigurantd veti
ajunge sa le recunoasteti cu
exasperare. Spun cu exaspe-
rare pentru cé aceste creaturi
nu te lasd sa scapi nici in gaura
de sarpe, urmarindu-te in-
clusiv in apd. Practic, la intiia
intilnire cu acesti reptilieni am
fost inabusit in sange, lite-
ralmente. In grup, ploaia de
muscdturi pe care o abat
asupra ta este ingrozitoare
prin cadenta ei. in principiu,
in momentul in care ai pe tine
45 astfel de reptilieni pe care
i auzi emitand ce

cel de atac la cotlete, poti sa te
duci direct la LOAD GAMI
Asta daca nu gasesti rapid o
inaltime pe care sa sari, si unde
nu mai poti fi ajuns de ata
catori.
Parte
care o fundamenteaza mission
pack-ul Return to Na Pali in
conceptul de Al este tocmai
aparitia rudimentelor de
comportament colectiv al
oponentilor controlati de cal-
culator. Poate ca, oda
gheata, va apare in jocuri
atacul in haitd, cu manevre
mult mai complexe din partea
Al - ului. Sper ca asa se va
intampla, pentru ca am
inceput s ma satur sa ma lupt
cu ciurde dezorganizate de
inamici. Half-Life a
prim pas me:

grozav de buna pe

nentilor, ¢

lor de reactic si i
urmariri.

»We got hostiles!”

Mda,
nimic despre storvul pe care
se tese Return to Na Pali. At
retineri,

nu v-am spus inca

avut oarecare
mplu pentru ca story-u
acestui mission p:
un simplu pretext pentru
reincalzi supa epic
Unreal-ului, ¢
acest episod naveta de salvare.
cu care eroul nostru a ajuns
pe orbita Na Pali la finalul Un
real, uperati de o nav:
spatiala, Bodega Bay. Can

pur si

ck este doar

a subtire a

"a s zic asa, in

ste re

portamentul de atac colectiv
(trupele de marines), Return
to Na Pali ii urmeaza. Veti
vedea mai incolo in acest
articol ¢a nu este singurul as-
pect sub care acest mi
pack isi trage sur
ratie din Half-Life.

Ceilalti oponenti din Re-
turn to \'a Puli S

||)('\
Na Pali este ¢
S
Ceea ceacest mission pack nu
aduce in plus la Al, compen-
in plus de agre-
sivitate, de violenta. Vet fi
atacati mai ales de luptatori
Skaarj din clasele superioare,
dotati cu armur
Credetima, desi am jucat pe
nivelul de dificultate
am avut dificultati mari in
i Ma repet

. si mai rapivi.

normal,

Return to N\

aduce a inceputul din Alicn 11
3i, si dupa identificarca
genelica a omului nostru, s
descopera

cesta a scapat
navei puscdric Vor

tex Rikers, unde nu se afla ca
n, ci de cealalta parte a
campului de forta. Ordinc
venite de la centru determini
retrimiterea evadatului fara
voie pe Na Pali, pentru a
recupera o cartela de datc
aflata in epava navei Pro
meteu, cizuta pe plancta in
timpul unei misiuni ultra-s

crete de testare a
echipamente militare. Re
compensa — icrtaren de

infractiunile

stergerea cazierului. (¢
coborat pe plancia, ¢
reincepe, Esti wtust avanta
fata de coborirea anterion
ai expericnta

ndigen e
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| cu luneta, trebuie

—

1505

Skaarj. Ba mai mult, ai chiar
trei arme in plus, un aruncétor
ansator de
rachete si o puscd automata de
cadenta foarte mare, aflata de
obicei in dotarea trupelor de
puscasi marini. Drace, nu stiu
de ce imi tot aduc aminte de
Alien 11 ... Ceea ce mea iritat
insa este faptul ca grenadele
ate de lansator
pur i simplu_din
iv, de.
parca ar fi corpurile ideale pe

se

impulsuliilaciocnirile elastice
din manualul de fizica de a IX-a.
Sivieau sa zbier de trei ori huo
pentru creatorii acestui mis
sion pack pentru ca in con-
tinuare armamentul pentru
tragere la distanta nu este
dotat cu lunetd. La naiba, in
Return to Na Pali veti avea o
multime de ocazii in care
oponentii sunt vizibili de la
distanta foarte mare, si in loc
i plezniti elegant cu o pusca
migaliti
din mouse, doar-doar ii veti
tot au fost cu un
ochi in Half-Life, creatorii Re-

turn to Na Pali ar fi trebuit
macar sa-l holbeze mai tare,
poate vedeau si luneta arba-
letei cu tranchilizante. Asa, au
prins numai ideea din titlul
acestui capitolas, si care este
numele nivelului din Half-Life
in care Gordon af
nul i-a trimis p
pe cap. Si in Return to Na Pali,
odata ce ai recuperat cartela
de date necesara celor ,de la
centru”, acestia trimit un co-
mando care trebuie sa curete
orice urma. $i mai ales pe tine.
Aici se opreste insa asem

narea cu HalfLife, deoarece
trupele respective isi cauta Akul
pe Na Pali prin cratere de
meteoriti. In afara de faptul ca

racheta te transforma din
cetitean onorabil intr-un mate-
fripte, comandoul cu pricina
este complet imbecil. Oricum,
veti avea de a face cu el intr-
un singur nivel, dupa care,
fara prea multe zvarcoliri
epice, i pur si simplu omo-
rand in dreapta si stinga, veti
putea sa scapati de pe planeta.
Finalul jocului este oarecum

stupid,
cu

facut la repezeala, zic

Senzatia de ireal (2)

Faraun Al capabil, fara un
story-line acceptabil si fara
inovatii in gameplay, in plus
apérut aproape in timp de alte
doua titluri de referinta (Thief
i Half-Life), Unreal parea ca
nu are mari sanse de a fi luat
in serios. lar un sequel, cum
este Return to Na Pali, cu atat
mai putin. lata, totusi, ca
lucrurile nu stau chiar asa. lar

engine-ul grafic nu este
singurul ingredient care a
facut din Unreal un joc
atractiv. Mai esle ceva, greu

exprimabil. Este atmosfera
jocului.
Atmosfera data de ele-

mente pe care in mod obisnuit

momentele de concentrare.
iste vorba de acea stranie in
cantatie a anumitor calugari
tibetani, care reusesc perfor
manta deosebita de a ,canta’
pe mai multe voci. Nu este,
bineinteles, muzica, ci un suflu
aparte, ajutator meditatiei.
Sunt convins ca producatorii
jocului au folosit efectiv inre-
gistrari cu astfel de incantatii
tibetane, ceea ce dovedeste
grija foarte mare care a fost
acordata verosimilitatii aspec-
tului religios, cu insistenta
prezent atat in Unreal, cat si
in Return to Na Pali. Pentru
cd totul pe Na Pali pare a gra-
vita in jurul religiei. Inclusiv
jucatorul, care nu poate fi
desprins din puternicul back-
ground religios. Pentru mine,
si cred ca pentru orice gamer
imtul observatiei dublat de

<&

380 s

le trecem la categoria back-
ground, pentru ca nu in-
fluenteaza sub nici o forma
gameplay-ul. Este vorba de
amanuntele legate de viata
spirituala a membrilor civi-
lizatiei bastinase a planetei Na
Pali, asa-numitii Nali. Acestia
sunt fiinte blande, prietenoase,
dotate cu aptitudini mentale
deosebite, pe care nu le fo-
losesc in mod agresiv. Au
puteri telekinetice, practicand
levitatia, in momentele in care
mediteaza sau se roaga, iar
unii dintre Nali se pot chiar
teleporta prin simpla putere a
gandului. Impresia pe care am

tat-o jucand Unreal si
turn to Na Pali este ca Nali pot
fi asemuiti cu locuitorii pla-
tourilor inalte din Tibet. Mai
ales c preotii Nali pot fi lesne
recunoscuti fie si numai dupa
sunetul pe care il emit in

nelinistea unei anume queste
spirituale, Unreal a insemnat
parcurgerea etapelor unei
drum initiatic. Drum care
incepe printr-o coborare, o
cataba in subteranele

templului inchinat zeului Nali

al apei, urmaté de o ascen-
siune, o anabazi, care se
termina sus in cer, pe unul din
asteroizii ce graviteaza in jurul
planetei, si pe care se afla
probabil un Centru Spiritual al
Nali. De jos, din mlastinile
infernale, din Borboros, te
ridici pe un drum presa
mari pericole, dar si cu I
de cult, oaze ’Il(‘ reculegeri
meditatiei, 1
care este omniprezenta o
sculptura reprezentand pe
Mesia populatiei Nali, rastignit
pe cruc ptului Andr
(crucea cu patru brate). Acest
Mesia pare i fic regentul spiri
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tual al momentului, si catre el
seinaltasi in Return to Na Pali
rugile Nali

In Unreal, nu am putut sa
nu ma las purtat de senzatia
de novice aflat pe drumul

tuala a acestui drum.
momentul in care
ridicat de pe planetd s
ajuns sus, pe asteroidul pe care
se afla un intreg complex de
cladiri cu semnificatie reli-gi-
(nm nu din intamplare mi-am
surile cu ca
incheie Infernul lui Dante - e
quindi uscimmo a riveder le
stelle” (,si pe acolo am iesit ca
sarevedem stelele”). Acolo, pe
asteroid, am gasit un mare
bazin cu apé, necesar se pare
cultului. Iesind din aceasta
apé, senzatia de purificare m-a
trimis la finalul Purgatoriului
dantesc - lo ritornai dalla
santissima onda/ rifatto si
come piante novelle/
rinnovellate di novella fronda,
/ puro e disposto a salire alle
stelle.” (,M-am intors din
sfanta unda/ refacut ca si
plantele noi/ reinnoite intr- un
nou frunzi
urc la stel Au-lv stele catre
care ndzuieste eroul nostru,
stelele de pe cel mai frumos cer
vazut vreodata intr-un joc,
cerul celor doi sori ai Na Pali si
ai celor doud lune care gra-
viteaza in jurul planetei. Acolo,
pe asteroidul Centru Spiritual,
am simtit cu plenitudine ceea
ce Dante versuieste in finalul
Divinei Comedii — ,'amor che
move il sole e Taltre stelle.”
(.Iubirea care miscd Soarele
si celelalte stele”). Ti
interioard pe care am avut-o
ajungand pe acest asteroid nu

m-am

o

=7

46Y

am mai simtit-o decat in
realitate ... Poate ca, de fapt,
te acel ceva care
atrage spre Unreal, acest back-
ground care te imbie la trairi
pe care atat de putini si atat de
putin le mai avem in lumea de
azi. Trairi absolut reale, de
profunda sorginte spirituali;
Unreal te trimite tot la re-
alitate, dar catre acele aspecte
ale acesteia pe care am ajuns
cutotiisale lasam in paragina.
“Senzatia de ireal” data de
Unreal este de fapt senzatia
unei realitati pierdute.

Cred ca existd jocuri in
care trebuie sa patrundem
dincolo de aspectele ludice
imediate. Consider ¢4 nu am
suprasolicitat materialul jo-
cului Unreal prin randurile de
mai sus, i am oferit o pe
spectivi aparte, necesara
pentru ¢ s-a aflat in mod evi-
dent in intentia creatorilor.

Ce ramane insi in Return
to Na Pali din toate aceste bune
si frumoase chestiuni din Un-
real? Return to Na Pali este, in
mic, tot un fel de Unreal. Intai
se coboara in Velora, templu

¢ cu s

inchinat zeului apei. In ce
priveste aspectul grafic, Velora
este facut cu mare, mare
migald, cu o agreabila tenta
precolumbiand. Scurt, este
unul din cele mai frumoase
edificii virtuale pe care leam
itat vreodatd. Si cam atat.
Pentru ciin rest, Return to Na

punsul L inir
introducerea la

Pana la urma, vi rc
Return to Na Pali, m,
dacit v-a placut Unreal
sunteti atrasi de luptele b
condimentate sub aspect
violentei. Poate ca ar ma
interesanta lupta cu bots
deoarece au fost corectate n
multe din bug-urile din (s
real, mie unuia aceasta mo
dalitate de joc parandu-mi-sc
‘mai captivanta in Return to N

Privind nota pe care am
acordat-o mission pack-ului
Return to Na Pali, va veti
intreba cu siguranta de ce un
articol asa de mare pentru o
nota atat de mica. Pentru ca
articolul de fata este intr-o
buna ma si un articol
despre Unreal, in care am
wva din

Surd

bi
apoi un castel, asa, de final. Nu-
mi place si-mi fac cafea din
zatul ramas in ibric de la
afeaua precedenta, dar am
jucat Return to Na Pali pané la
capat, sorbind de ici si de colo

frumusetile acestui joc, mai
putin evidentiate in pre
cedentele articole dedicate lui
de catre colegii mei de ro
dactie. Iar Unreal merita o
notd mult ma

Mariws Ghinea
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Balada unei sepci verzi
fum de lo
locu/ de de are. C 3101 Fc rimul gog
| fn comuna Vietnamul de Sud & nare vieo bus
casmu- obisnuit Ghif Berets Verde. Intr-un ac-
Paraschiv M Tre

ginar din Volea Siliconului, spuse: , Bine”. Dru

| personcje

fopt nu era nici un drum
fagii din gré&dinifa lvi Pamantiv Era 0 améréts de potecs pling de vietnamezi
rin zond, m a mai bund calitate. prost dispus Erou morfi de
Producdto /i

| Sericics Cromanon.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Valea Siliconului, locul de basting al lui Paraschiv

tan Ciurvitu’, privind cerul. Tncepu s& tune si s
fulgere. lo cred c... do”, declar muljumit de
sine Rochija Mén& de Aur, vraciul satului si
asocialie férd frontiere. Cipan
Verde, sora lui Ghito, verisoard cu

co 15, le-ar rupe picioarele la aman
doil, it ce vru s& zic. | se intémplo destl de
des. Probabil i se trage de la plumbul 8la pe

Reacfia la tufis

care La luatin cap cand a fost la pescuit cu
rtan. i nici n-au prins nimic. Ce s& m
de pisics. A murtin aceeasi zi calcats
cleta de popa Ecumenitu., Evgente”,
scarpin in buzunar baiatullvi Ghifs, Gogu Be-
retd Verde. ,Ce m, fie foame?2” il chestions
descurajator Paraschiv. ,Nu da c& doare”, urls
baiatul si muri fnio explozie de membre supe-
fioare, inferioare si organe interne. ,Pécat.
Avea loald viaa in fojs. No, méncam si noi
ceva c& e noaple imediat?” apuct s8 spund
Ghits, dupa care cales pe urmele Iu’ fisu. Ci-

pandelaincepu s& plangs cu lacrim
de lovinul deasears. ,la s taci, .., &
te modific acuma, i sopli o ureche Ciortan, cu
ména peo grenada pe care o aruncase cine-
va dintrun tufs. ,Core esti m&?", reaciond du
pa vreo doudzeci de minute Paraschiv. ,Nui ni
meni’, spunse tufisul s moi aruncd o grenadé
Se quzi o inveciivé la adresa sfinei ploi, precum
$i 0 altor lucruri care mai de care mai sinte. Po-
v trase in tffs care f ol silent
enigma’. Dupd foate acestea mui s Paraschiv
deoarece Chifache tocmai se apucase din nou
s&i curefe arma. Rochija privea dezaprobator
foatd scena. ,lor miai dat de lucru, mé
che’, accentud el. .Acum, ce vrei s& fac?
Omoar&ms, dacs esli alét de tare”, mugi Chi
Rochifo, culese un RPG de langd creas
10 unvi vietnamez si se fcu & curd. Chila
e exploda ca o nucs. n fine, leging si Cipan
dela. Noroc ¢t Zeus e sus si vede. Slobozi, la
éindul lui, un flux electiic dezinfectant asupra sin
guruluimas, Rochilo, care deveni ingrsamant.
Silent enigma” silu sacosa cu grenade 5i
plecs muljumit acass. , 5 ot rdiesti®, conclu

ziong el

N-am innebunit de tot

Numai un pic. i linistf. € vorba de un joc

drégu} care inifial m-a fcut s& spun , stupid”,
dor ulterior, insistand, ma prins. Numele lui este
eviden!, asa c nu v mai spun. Adfiunea se
petrece intr-un loc numit Vietnam, in secolul XX,
deceniul sopte. Un réizboi oarecare nire o Jord
oarecare, SUA, 5i o allé fard la fel de oore-
care numils - vezi mai sus. Eu, neavand felevi-
zor, nu suntla curent cu lucrurile astea mérunte.
Dar am Internet, asa c& m-am documentat. Du-

Unitati a




Cémara de alimente o Cipandelei

| s teminat cele zece misiui single-ployer. In
muliiplayer se poate jucain dous moduri: co-

| operalivsi competiiv. E saisfacstor de incitan,

| numai c& dureazé pufin. Dups un fimp i rece.

i 6 operutin 1998, o vemea ki
fost foarte gustat pentru c& a fost intr-adevar

3D. Revenind la engine, este acelasi cu

aménunte. Controlul camerei este identic, cu
vechea problemd a perspeciivei restranse.
Pentry cei care nu au jucat Myh flas preciza
<& acesta se face cu ajutorul tastelor sau cy
mousel. Libertotea de miscare este relativ mo:
e, cu limits de perspectiva, ceea ce se dove
deste uneori decisiv in a incérco o solvare.

13, situotd in dreapl
sus. E foarte bund dintrun mol

Existd $i © hartd mai mi

view"ului, dar fe si scopd n cazul n care e

trezesti c& nui mai funclioneazé camera (dai
un clicin alté porte s aiiesit din impos). Dacs
focmai hnprm load Gome”. O precizare

w merge dectt dac aveliinsla-

lot M\/h/’?msmm principalul mofv of ,neplés

(i mele inficle o fost imposibiliatea de o

trece de prima misiune. Mi< luat com o ord s&

mé& obisnuie: controlul camerei, dar am des

operittuforialul (simplu s ef tolul s e
zolvat in urmétoarele zece minule. Scopul
primei misiuni esle gasitea unei iector spre
elnamezi
prépdisilelc). e ,norml” a hebuf 5
reiou misiunea de vreo zece ori.Pe timid a f
ercot (moi
gendary” pentru cei cu adre-
nolin i eSbdore mol), Resul misinion diver

Chifac incapabilull

tisment audiovizual. Chiar dacs engineul e in
vechil, are farmecul lui. Peisaijele sunt de fip
jungle paradise”, cu perspeciive superbe, férd
poligoane. Bineinjeles, foloseste sprite-uri, inss
nu m-a deranjat. Singura problem e c3, ind:
ent de fipul de zond (muntoass, riverand
), arborii sunt aceiosi 5i aceiasi de la hart
la harta. Personaiele si obiectele sunt foarte
bine integrote, nu exista nici un fel de
cordanfe. De fopt, exceptand unitéfile Vi

ului, totul e in nuante de maro si verd

Si totusi, de ce?
Productiori sau preocupat destul e mul

de 18

fiecare cu obilts bine determinae. Exits un

le amanunte. Unitaile sunt in nume

editor cu care puteli s& v creai nu numai héf,

dar si unitai si obiecte. Docs nu v& place san
ele, il putefi scoate linistfi si pentru totdeauna,

mai oles dacd uitafi parola. Dacd vrefi cru:

0 58 aveli parte. O grenads sau un fo

moriierd bine plasat il va descompune pe ne-

norocitin mai mulle p&ri componente decy

are. Maini, picioare, capete, se vor rispar

pe cémpul de luptd sub privirile safisfacute ole

unorasi plictisite ole aliora. Dacs repelafifigu:

Casa din nori a lui Zeus
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mé o more
e séinge. Armele folosite sunt dec
eficiente, mai oles pe vietna
ol d
lumea asta nar putea face acelosil
M16le sunt si ele de invidiat: pr
f

eficients. Aveli i explozibil pentru

mai mori: cldir, depe
maternildfi. Siategia este si ea un punct forte.

Tn flecare misune facepl cu un cBpilon, un me-

specialist in arme. Fie

i berete verzi si ut

are 0 armé de bozs, icei M16

abilitai speciale Acestea sunt diferte de la
o unitote la alta si o unele in funcie de misiune

plu, cpitanul g il susfinere
aerians, poote folosi explozibil, poate plasa

arcaiuri de semnal i avertizare, bineinfeles
in funcie de misiune. Cele mai eficiente unigi
sunt totusi beretele i. In anumite sit
016 unui numdsr impresionant de vielna
mezi -5 Alul este | unui
ilie de genii. Totul
care o folo-
nu sunteli e
pertupo va rage in ptmént pan
sumarea revocabils a munife. Dinie
nurte, cel mai sugestv or

acela ol vietnome:

2ului care moare secerat de un M16, i sare
speciaculos scufia de pe cap, dupé care cade
5i rmane leganandu-se linisftd pe op3, sub
bataia véntului tropical. Frumos! Urechea citi-
forului este mangéials permanent de sunetele
mlastinii si ale padurii. Fond muzical nu exista.
Nici nu Irebuie. Zgomotele aferente sunt suff-
ciente. Cele mai frumoase sunt ale mortierelor
sigrenadelor wuuuubuuuLuLum.
Bum-ul sund ascendentdescendent cu amplifi-
carea basului, infru deplina satisfacere a pre-

ashe audiive. Personaele dispun de
c .soldat american superpregdiitsi
1ijs lo vegetatie. Vielnamezul nu.
ascundare} i vigilent ca un geniy
ot dintro fomilie de z8gani. Dacé v
fi dupd vreun copac, facefio pentry
perioade scurte. Copacul nu rezisté lo mor-

tiere. Copacul ... stupid

Actul 11

Cipéndela se trezi la ouzul unui zgomot

asemandtor cu ol IMS-ului propriefate perso-
il Intuneric. Noopte. Pipai

voiul pand atinse ceva rolund, moale silipk

nalé. Deschise

cuipd inciudot sif nimeri
rwll’, debits rasuflat ea. ,Cred
o doare piciorul’, am debilat si eu. Cu o

cios. Eraun och
Piciorul, au p

miscore de rolalie antiorard silut piciorul,
cop si adormi la loc. Brusc.

ontinuarea intralt numar.
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. dar populatia Hiigarei habar nu are
catrebuie s reia 0 mai veche si nepla-
cuta experienta

: aceea de a alerga de
colo-colo prin infinitul spatiului in ca
tarea unei salvri de la extinctie.

Anii au trecut de ¢

and frumoasa
Karan S'jet si-a prins plapandul trupusor
de zeitd in cabluri&suruburi, pentru a
ghida perfect Nava Mama, enormitatea
aceea pe verticala care mai are si pre-
tentia (dar si dreptul) de a i catalogata
drept ,nava spatiali cu cel mai original
design”. Hiigara este acum a hiigarie-
nilor, care au produs o noua i imbund-
1atita nava-mama, Pride of Hiigara,

nsa
cand totul pare a fi calm, totul sta s3

explodeze, mai ales ¢ o noua amenin-
tare se ridicd la toate orizonturile: Sajuuk
(He Whose Hand Shapes What Is), cu.

noscut in terment tehnici si ca , Dumne
zeu

, este personaj principal al unei
profetii pe care inamicii Hiigarei (si ai
galaxiei in general), the Vaygr, condusi
de un Warlord pe nume Makaan, se

-

cred capabili sa o indeplineasca

Pe scurt, iata profetia: acela care va
reusi sa reuneascd trei hyperspace
core-uri va primi puterea lui Sajuuk. De
altfel, rasa Vaygr se considera Sajuuk
Khar (Alesii Domnului), iar Makaan,
Sajuuk’Khem (Cel care il controleaz pe
Dumnezeu). Unul dintre hyperspace
le lui Makaan,
gara), iar cel de-al

core-uri este deja in mai

unul este la noi (H

treilea trebuie gasit si pus de-o parte
Intriga il impinge pe jucatorul de

u.mwvﬂd 2 de-a lungul celor 15
misiuni, pana fa limitele spatiului
explorat, in cautarea lui Dumnezeu si,
in acelasi timprpentru salvarea planetei
Hiigara, amenintata de forte Vaygr din
ce in ce mai mari,

Jocul gelor de la Relic/Sierra a fost
asteplat patru ani cu inirigurare de pa-
sionatii Homeworld (printre carema
numar si «-\x Odati cu aparitia npului
RTS, se purfe ins intrebarea: 2: \T(nn
coadd inseamnad ceva mai mult decat
urmitorulf? 4

Producatosii si fanii hardcoge se vor
duce paga in pinzele albe pentrh a men-

fine imaginea impecabil a serjei. To-
wsi, Homeworld 2 este u,u,ﬁpm sau
copie foarte atent slefuita? Sirra (dat
e
sa menlind

fiind ca Vivendi se conirun
P
De care toata

lumea il asteapta de la Homeworld 22
Un rspuns ar fi ,doar timpul ne va

in ultima vreme) a reusit
»standardul de calitate
7

confirma”. Altul se gaseste chiar in acest
articol.

intre fats sijoc

Poate ar fi cazul 3 ma reped chiar
de la inceput asupra graficii, sunetului
sau Al-ului din Homeworld 2 i sa
rasez in linii groase deosebirile fata de

primul Homeworld si de HW: Cataclysm

Totusi, mai importanta mi se pare, pen.
tru inceput, interfata. Cu povestea am
vazut, in mare, cum stam (surprizele

www




raman delicii daca nu le expui la fundul
ol in public) si se poate spune ¢ e bine
si solid realizata. insa primul lucru care te
surprinde cu adevarat in Homeworld 2
este interfata, schimbata drastic, as zice
fatd de predecesoarele sale.

Practic, Relic Entertainment a rea-
lizal ca poate transiorma Homewaorld, in
parte, intr-un RTS clasic, chiar cu pers-
pectiva izometrica (Starcrait, Age of
Empires etc.). Cu alte cuvinte, miscarea
mausului, modul in care se realizeazi
scroll-ul si reprezentarea simbolica a
unitatilor iti permit in mare masurd sa
termini (daca nu esti sanatos la cap)
Homeworld 2 fira si vezi mai deloc
cum arata ,adevaratul” Homeworld 2.
Jucatorul poate controla cu multa usu
rint

4 (si cu ajutorul unei interfete grafice
stralucite) tol ce se intampla pe tarlaua
cosmica, fird a risca sa ameteasca de la
atatea detalii grafice, explozii si ,lifting-uri
faciale” cate are jocul dsta.

Evident, orice element de GUI de
pe ecran considerat ,,in plus” poate fi
eliminat cu usurinta si, cand ajungi in
acel moment al ,aproape”
omi

victoriei intr-

isiune, te poti relaxa privind peisajul
paradisiac fira a avea pe ecran nici
macar cursorul mausului (ceea ce

demonstreaza ca producatorii au fost

mai mult decat constienti de valoarea
estetica a RTS-urilor spatiale: seria
Homeworld, Hegemonia, O.R.B. etc.)
Intre acestea, Homeworld 2 ramane cel
mai fidel propriului concept si ideilor pe
care Sierra ni le prezenta cu atita
candoare in 1999: grafica ,de film”,
interfatd intuitivd, actiune dinamica si
libertate absoluta de miscare. Se pare ca
in Homeworld 2 astea nu-s vorbe goale.
JProfanii” in ale Homeworld, la ve-
derea lui Homeworld 2, nu spun decat
WPii‘asta e la fel ca alalalt, numa’ ca
merge mai prost pe sisteme mai puter-

nice”. intr

fel, au dreptate. Jocul este

destul de costisitor la hardware si, in
plus, primul HW arata chiar si acum
mai mult decét decent. Totusi, sa-i dam
Cezarului ce-i al nostru, al copiilor
nostri si al copiilor copiilor nostri si sa
nu mai comentim unde nu e cazul.
Grafica din Homeworld 2 este una din-
tre cele mai reusite, in mare parte pentru
cd asa zic eu. Cu alte cuvinte, sa-mi
arate cineva unde gaseste un detaliu
grafic si o euforie a miscarii ,acvatice”
cu mai mult bun gust decat in
Homeworld 22 Unde giseste un design
al navelor si al texturilor mai reusit?
(poate in Hegemonia — Legions of Iron,
dar am retineri). in fine, unde se leaga

mai... organic (asta ca s nu fie Mitza
singurul care a folosit termenul in nu-
marul acesta al revistei) filmele dintre
misiuni cu grafica in-game?

Dedesubt aveti doua exemple de
transiormare a conceptelor unui individ
care deseneaza pentru Relic in obiecte
3D functionale in joc. Cei care au jucat/

Pride of Hiigara, puteti fi siguri de asta

joacaivor juca Homeworld 2 si se ve

uita si la antwork-urile de pe urmato,

rele doud pagini vor observa ¢ atentia

la detaliu a fost la mare pret in Casuta «
1

producitori si asta se vede pe |
parcursul jocului

Tolusi, grafica este doar una (si nu
cea mai importanta) dintre piesele
puzzle-ului care se cheama HW2
pentru ¢
uiti la tapet. Cele 15 misiuni ale cam

, sincer, nu prea ai timp 53 le

paniei sunt foarte antrenante, iar ioartc

inseamna o exagerare nocivi pentru
meplay.

Imposibilitate posibila

Ce face Al-ul intr-un RTS clasic? In
primul rand, produce trupe, pe care
apoi le arunca in lupta mai mult sau ma
putin in aceeasi directie, in formatii ma
mult sau mai putin constante ca alc
tire. In Homeworld 2 insi nu prea «
nevoie de asemenea manevre repelitive
Foarte rar se intampla ca o misiunc




dureze intr-atat incat sa ajungi sa ai

senzatia ca Al-ul e tautologic. in
schimb, exagerarea de care vorbeam
mai devreme e un adevarat par-in-
ochiul-producatorului: poate e normal
insa computerul isi compenseaza (ca de
obicei) lipsa neuronilor cu o cantitate
covarsitoare de resurse. In mod normal,
bataliile din misiunile a treisprezecea si

a paisprezecea (urmirirea si distruger
lui Makaan) ar fi imposibil de castigat
daca inamicul ar fi uman. Computerul
are la dispozitie din start flote gigantice,
care te-ar putea matura de pe harta in
primele cinci minute... daca ar fi con-
duse cu cap. Al-ul nu sufera de aceleasi
limitari ale numarului de nave care ii
I* wsunt impuse jucitorului. De exemplu,
ndarul maxim de battlecruiser-e
disponibikpentru jucator este o-gluma
nevinovatd comparativ cu ceea ce au la
indemana nomazii Vaygr. lar in luptele
finale tocmai navele mari (destroyer
battlecruiger si, evident, enormitatea aia
de :)rwff;umm pot avea o oarecare

Misiunea a 15-a din Homeworld 2 poate fi o iniluent

Fregatele, corvetele (gunships)
adevirats problema pentru cei care nu cunosc de la bun si navele usoare, desi au viteze net
nceput citeva elemente simple. Cel mai important este c: superioare tarsdielii ,balenelor”, au
Sajuuk (nava obfinuta in misiunea a 14-a), desi se misca tendinta de a face foarte repede un
foarte incet cu motoarele conventionale, are abilitatea frumos spectacol de-artificii si pocnitori
“hyperjump” (tasta <h>), care fi permite sa se ,teleporteze” (,Weeee, minite!” © Mitza). in

oriunde pe hartd in citeva secunde. Dupa primele minute schimb, Alul dispune de armate ridicol
in aceastd misiune, timp in care puteli si eliminati cu

de mari pri) comparatie, compusg

Sajuuk cel pulin o baza Vaygr, vefi avea ,plicuta” surpriza [EERCSSITSRIITL SO RTINS S 161

de a constata c& ameningarile lui Makaan s-au concretizat rasare o ided de baza: spre deoschife de
in aparifia a trei platforme de tot soiul de Aok-uri si Starcrat-uri, in

[EETEGEM  bombardament planetar, care nu pot fi Homeworld 2 (ca si in primul, defaltiel),
distruse decat de Sajuuk. Platformele atacul frontal in asemenea cazud iti da
lanseaza incontinuu rachete (LOADWs — toarte y)\*' ne sanse sa-ti mai \L'f

omoari populatia planetei prin explozii vieodald flota, mai ales navelefmari.
impresionante). Astfel, tot ce trebuie s& jucatorul de Homeworld 2 trgbuie sa

facei este si pazii zonele marcate cu dued la mare ana atacul pri

nvaluire si
elipse, pentru a nu lisa rachetele si se disimularea, mai ales ca d? ‘ersitatea de
apropie de suprafafa planetei. unititi din toate ¢ Al(’gnvy £ (in medie

4

Necazuri cu Dur
Dreadnaught Keeper
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patru tipuri din fiecare) permite combi-
natii excelente. Pe de alt parte, produ-
catorii au fost mai mult decat darnici in
resurse i jocul este chiar usor din
punctul dsta de vedere. Nu se pune
problema si nu ai Riesource)Ulnits)
suficiente pentru a-ti face o flota com-
pletd, mai ales ¢ acum, desi nu mai
exista optiunea de time compression
din Homeworld: Cataclysm, nu mai
trebuie sa-li pierzi ore intregi pentru a
recupera toate resursele de pe harta (in
Homeworld 2, la sfarsitul fiecarei mi-
siuni, jucdtorului ii intrd automat in
cont absolut toate resursele de pe harta
respectiva).

Prin urmare, jocul poate fi terminat
rapid si fard foarte multe frustriri. Ex-
ceptie face ultima misiune (15), careia
i-am facut un mic walkthrough pe pa-
gina din stanga. Am aflat cu stupoare
ca existd unii fani Homeworld 2 pe
lumea asta care chiar sunt mono-
maniaci. Sa termini jocul fara sa stii ca
Sajuuk (nava-navelor, tata, mama lor,
cum vreti), care, cu motoare conven-
tionale, inainteaza stand pe loc, are
abilitatea ,hyperjump” si se poate duce
aproape instantaneu in orice colt al
hartii, unde sa aplice o lectie de buna
purtare si liniste absolutd, fnseamna ca
nu esti prea normal.

Pe partea tactica, asadar, jocul
oferd surprize, si nu putine. Una dintre
inovatiile producatorilor a fost renun-
tarea la formatiile bine cunoscute
(sphere, wall, delta et¢.), considerate
primitive”, in favoarea a trei noi tipuri
de organi
line si fighter scree

tajul de a ofer ugll
reactie optim in @
principiu inga 4
ilota trebuie dispt
matii, pentru.
sarea Cu cap a

iprizele {utili
B a relelor

Nomazilor Vaygr le e groaza de Dreadnaught...

automate si a fregatelor cu defense
shield este de asemenea vitald).

Pe partea logisticd, jocul s-a pastrat
practic neschimbat, cu diversificarea
punctelor de productie si posibilitatea
de specializare a navei-mama, a
carrier-elor si a shipyard-ului (nou) pe
diferite functii (productie clasa fighter/
bomber, clasa gunship <cu adiugarea
tehnologiei ,mover”, preluata de la fiare
vechi intr-o anumitd misiune si
necesara pe hartile cu artefacte nocives,
clasa capital ship etc.; cercetare
modulara; apdrare pasiva). Cu interfata
de care se bucura Homeworld 2, jocul
devine ,customizabil” pana la cele mai
mici detalii. E visul oricui doarme linistit
doar cu o flota galactica impecabila sub
perna.

in loe de ,,undo”

Mi-as dori ca producitorii sa fi dat
cite un ,undo” pe ici, pe colo. in ultima
vreme am fost invadali de ,tenta araba”,
in special in muzica. Luna asta am avut
trei confruntiri cu asemenea situatii;
Children of Dune (seria de filme pro-
dusa de SciFi), C&C Generals Zero
Hour si, evident, Homeworld 2. Toate
abordeaza cu nonsalanta un stil muzi-
cal care pedaleaza prea mult pe ideea
asta a orientalismului musulman pentru
a mai avea farmec. in fine, muzica din
HW?2 este foarte placutd si clar exotica,
insa de multe ori l-am regretat pe Barber
si al siu Adagio. HW2 nu cred ¢ mai

poate aduce malt in plus fata de primul
Homeworld din punctul asta de vedere.
Am un regret si pentru imposibilitatea
de a juca cu fortele Vaygr in campanie,
dar poate un expansion pack va rezolva

problema. in fine, un ultim si mare regret il

am fata de disparitia melancolica, la
finalul jocului, a... Dar mai bine regreta

fiecare pe cont propriu, ¢ de aia ¢

<. dar si tie de Vaygr Battlecruiser

democratie pe pamant, sa se dea fiecare
cu capul de pereli si 53 vads singur cum

€, nu s i se spund la fiecare pas ¢a doa
Vrand, nevrand, ma intorc la intre
barea de la inceput: este Homeworld 2
0 capodopera sau o copie slefuita a
predecesorului ilustru? Chiar daci nu
mai are cum si fie la fel de inovator
Homeworld 2 este cu siguranti un
Jclasic”, pe care il termini pentru a
obtine satisfactia ¢ ai parcurs un joc
extrem de bine realizat si ¢ pana si
” nu fac decat sa-i
adauge savoare. In fond, cu grafica
(mult) imbunatitita (cunoscutele de-
coruri la scara enormului si umbrele
real-time sunt fard discutie de mare
efect), cu interfata excelenta si, deci, cu
un micromanagement pe masura (uni-
ttile mici si medii nu mai sunt produse

Lerorile de productie”

la bucatd, ci in formafii de cinci sau trei)
cu 0 poveste care te face si visezi la
exotice mari astrale pline de luming,
Homeworld 2 este noul nume pentru

JRTS spatial”.
" WVike
ity Homeworld 2
SR GenR RIS
Producator Relic Entertainment

Distribuitor  Sierra/VU Games
Ofertant  Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
esor  PIll 833 MH,
lemorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
—__ON-LINE__homeworld2

sietra.com

irafica 9/10
Sunet 9/10
Gameplay ~ 9/10
Multiplayer 9/10 =
Storyline 10/10
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RARDWARE

Gadgsiug

ell, this is it a sosit
foarte multi dornici
de miscarein fata
televizorului -au
asteptat. Insfar-
sit, Sony a dat
curs miliardelor

de rugi ce i-au fost

adresate de catre gameri de a realiza

acest PlayStation Move. Conceptul nu este neaparat

nou, cei care s-au distrat deja cu controller-ele consolei
Wil stiu ce inseamna acest lucru. Pe scurt, este vorba de
un nou controller de dimensiu

siforma unui micro-
fon si care are rolul de a translata orice miscare pe care o
face corpul nostru intr-un mediu virtual. Trebuie s3 recu-
n0sc, varianta de la Sony este mult mai precisa decat so-
Iuia celor de la Nintendo, cu condifia ca PlayStation
Move s fie in aria de,acoperire" a ochiului de sticl3, cu-
noscut noud sub denumirea de PlayStation Eye. Este
exact aceeasi camera ce a mai fost intalnita siin alte:
ocaz, iind oferit bundle cu alte jocuri ce implicau o in-
teractiune mai deosebita. Nu demul, ea a fost amintita
de colegul Koniec cu ocazia dementialului EyePet, un
jocin care ai grija de un animalu de casa...virtual,

un senzor detip giroscop
5iun accelerometru.
Alsturi de acestia, pro-
ducitoriiauinclussiun |
al treilea senzor cu ajuto-
rul caruia se detecteaza for-
1asi cimpul magnetical
Pamantului, functie foarte
utila pentru calibrare si deter-

minarea pozitiel controller-

uluifata de suprafata acestu-

ia. Aproape cal pofi folosi

pe post de busols. In aceste
conditi,se strang o sumede-

nie de informatii ce trebuie pro-

cesate si transmise mai departe. Ei
bine, tehnologia Bluetooth e cea
care salveaza situatiasi, odata re-
alizata conexiunea intre consol si
PlaysStation Move, nu trebuie s3 va k
mai batei capul cu asa ceva. Pentru a spori pu-
tin efectele din jocuri, cei de la Sony au apelat la ideea de

miniport USB utilizat pentru reincarcarea acumulatoru:

aoferijucétorilor pl
vibratie.

procedeu de

Playstation Move este complet funcfional doar

i un alt doilea conector ceva mai redus
ca dimensiune care va putea fi ulterior utilizat in cazulin
care se doreste adéugarea unor noi extensii PlayStation

& fata camerei web (rep:

mama invaturii. Pentru a fi cat ma usor perceputa de
ctre camerd, PlayStation Move are la unul dintre capete
o mic sferd din cauciuc fluminata din interior intr-o pa-
leta coloristica de pana la 100 de nuante. Astfel daca va
jucati cu familia sau cu mai mulfi prieteni, exista posibi-
litatea ca fiecare sa s poata personaliza propriul PS
Move cu ce culoare pofteste pentru a fi cat mai usor de
detectat si de urmarit de catre camera.

Pe controller exista cele 4 butoane standard
PlayStation pozifionate in jurul noii vedete: butonul
Move*. Acesta are mai multe aplicafii, ele variind in
functie de jocul pe carel ula, darin general are rol de
i

. Pl e

i. Diametral opus fats de

schimba st mai mult conceptul de in
ruluiin jocurile 3D si nu numai. Repet, sunt foarte impre-
sionat de precizia cu care chiar si cea mai mica miscare
pe care o facem este detectatd si transpus3 pe ecranul
televizorului. Orice gest sau pozitie
este interpretata si pozitionata
corect pe oricare dintre cele
trei dimensiuni. Pentru a re-
aliza aceasta pozitionare
foarte precisa in, spafiu’,
PlayStation Move include

84 LEVEL

102010

acest altul, care in timp va de
cein ce mai important. Butonul,T* sau domnul tragaci,
cum imi place sé-| numesc, va fi extrem de util pentru

cei care-si vor petrece timpul cu shooteresaujocurlde

g potrivits, iar butoanele
unt peonatea e Penru preveni eventua-
le accidente, producétorii au inclus i un snurule ce va

,ancoreaz;

* controller-ul de incheietura main
La achizifionarea controller-ului, primiti sub forma
de bundle camera PlayStation Eye (dacé nu o aveati defa,

un cablu USB pentru alimentare/incarcare i cateva DVD-

ale unor
tesava

troduca intr-o noua lume 3D in care putei in
teractiona mult mai placut si mai interesant cu tot felul de
obiecte. Abia astept sa pun ména pe citeva shooter-e s
53 ma apuc sa imprastil intr-0 manier foarte eleganta i
precisd cateva ladite cu munitie de razboi. Ne intalnima
un multiplayer?

strategie. La capstul




USB ANION AIR PURIFIER

- unt convins ca de o astfel de gaselnita conectats la PC
| Spm\ minunatul port USB nu atf mai auzit niciodata
Anion Air Purifier este o solutie portabilé ce v poate in-
a ile cu 0 adevarata tie de prospey
Producitoriispun c3, odata ce device-ul este conectat
Ia portul USB, va emite in aer ioni negativi. Efectul

resimiit e noi, cei care lucram cu orele n fata cal-
culatoarelor, va fi unul de revigorare. Particulele
din aer incércate cu praf sau mirosuri mai nepla-
cute vor fi anulate de fonii negativi eliberati n

aer de acest mic device. Preful de achizitie va
jur de 99 de lei i sper s& apara cat mai repede i la
noi pentru cé sunt unii pe care z&na odorizant nu
-avizitat pe ceva timp.

ISAMSUNGIR1000IGALTAXYATAB]

gitatie mare in zona tablet PC-urilor. Dince  memorie RAM de 512 MB si o grémada de spatiu de
ipunlogoulpe  stocar P1000 Galaxy iz
23in doua variante: cu 16, respectiv 32 GB. Spre deo-
sebire de alte tablet PC-uri, include un generos ecran
touchscreen de 7 inchi cu o rezolutie nativa de 1024 x
600 dpi. La capitolul conectica st foarte bine, indife-
rent daca vorbim de porturi incluse sau device-uri ce
pot fi conectate ulterior. Samsung P1000 Galaxy Tab

in ce mai multe companii

poate i folosit i ca device de comunicare, n special
comunicare audio-video. Pe langa camera principala
de 3,15 megapixell, pe partea frontala existasioa
doua camera de 1,3 megapixeli, numai bun de folosit
in comunicatii de tip video-conferints. Ca sistem de
= totmaimul-  operare, Samsung P1000 Galaxy Tab foloseste versiu-
Specficati = = temodele  nea 2.2 de Android, care castiga din ce in ce mai mulfi
E - deacest  adepti
W Refele: GSM850/900/ 1800/ 1900 / “ gen. Péna
HSDPA 900/1900/ 2100 safie
™ Dimensiuni: 190 120x 12 mm - iscata
®  Greutate: 380 grame. 73 valva de citre
™ Ecran: TFT, capacitive touchscreen, 16 mil cel de la Apple, tablet PC-urile erau n soi de
culori, 600 1024 pixeli gadgetur foarte interesante, dar in care ni-
Functie Multitouch: DA meni nu dorea s3 investeasc prea mult.
Accelerometru: DA Pachetul de aplicatiice putea fi rulat era
Senzor proximitate: DA foarte limitat, ar acelasilucru era valabil =
Camers foto: principald: 3,15 megapixeli sidin punctul de vedere al hardware-ului.
(2048 x 1536 pixeli) autofocus, LED flash; secun- Tnacest moment, Samsung investeste
dard: 1,3 megapiel (1280 x 1024 pixel) foarte mults energie in acest domeniu i
B Sunet: MP3, WAV, eAAC+, AC3, FLAC iat cé a lansat pe piat inca un model
1P4, H.263, H264, Divk, WMV de...mini-tablet PC. Un telefon cu ecran
Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wi-Fi 802,11 touchscreen, dar de dimensiuni gene-

AMSUNG

roase. Dac suntefi familiarizati cu mo-
SMS, MMS, E-mail, IM delul HTC HD2, atunci inmulfiti dimensiu-
Bluetooth: DA nile acestuia cu doi si va faceti o idee ce

Portinfrarosu: NU reprezinta noul Samsung P1000 Galaxy
FMRadio Inclus: Nu Tabs. Sincer s fiu, pare un device foarte
GPS: DA reusit, mai ales cé este construit pe platfor-
Tip acumulator: Standard Li-Po 4000 mAh ma telefonului Galaxy S. Siaici vorbim de un
Stand-by: N/A procesorinclus ce ruleaza la frecventa de 1 GHz, 0
Talk time: N/A




ARDWARES

Specificatii

B Refele: GSM 850/900/ 1800/ 1900 / HSDPA
900/2100

W Ecran: TFT capacitive touchscreen, 256.000 cu-
lori, 320 x 480 pixeli

B Accelerometru: DA

B Senzor proximitate: DA

W Camera foto: 3,15 megapixeli 2048 x 1536 pi-
xeli), autofocus

B Sunet: MP3, WAV, AAC+, WMA

B Video: MP4, H.264, H.263, WMV, DivX, Xvid

W Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wi-Fi 802.11 b/g
W Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM

= Bluetooth: DA

= Portinfrarosu: NU

LG PIIUS CINEHE

rmeaza o perioada destul de interesanta pentru
U ol in special pentru cei care vor sé achizifione-
e un nou smartphone. Oferta de modele ce ruleaza
temul de operare Android este din ce in ce mai
bogata. LG lucreaza puternic n aceasta directie, iar
acest lucru se vede. Cel mai recent model lansat,
Optimus One P50, are un design mai elegant si
este dotat destul de bine inc din varianta standard.
Pelanga clasicul ecran TFT cu al lui accelerometrusi
senzor de proximitate, LG a inclus o memorie interna
de 170 de MB, o serie intreaga de aplicafii i de func-
 plus oata seria de module wireless.Pregul mai mic

W FMRadio Inclus: DA

B GPS: DA

W Tipacumulator: Standard Li-lon 1500 mAh
W Stand-by: pana 700 ore

® Talktim

decatv-afi f asteptat se datoreazaiin special proce-
soruluiintern ce ruleaza doar la frecventa de 600
Mz Dupé parerea mea, e o valoare bun siva pu-
tefiface treaba cu e, indiferent daca rulati aplicat,
aximum 8 ore igati pe igati cu GPS-ul sau

le de telefonie.

BELKIN EASY
TRANSFER CABLE

FOR WINDOWS 7

Ma}umatea calculatoarelor sia laptopurilor achizi-
onate acum sunt livrate cu sistemul de operare

LOGITECH WIRELESS
SPEAKER Z515

Windows 7. Cu aceasta ocazie, multi clienti se, lovesc”
pentru prima oara de el, majoritatea migrand de la con-
figuratisi versiuni mai vechi ale sistemului de operare
Windows. Pentru a face trecerea mai dulce, Belkin a pus
¢ lapunct un device ct se poate de simplu, ce facilteazs
transferul rapid al conturilor de e-mail sau
alaltor detalii personale de pe vechiul
calculator pe noua achizife.
Procedura este cit se poate de sim-
Pl odats ce instalati o mica aplica-

tie pe vechiul calculator

Inmomentul i care af selectat ce
informati doriti sé transferafi, rea-

lizati o conexiune de tip USB - USB.

cu ajutorul cabluluinclussin cé-

teva zeci de minute aveti un calcu-

lator nou, performant i cu cea mai

noud versiune a sistemului de operare,
ce conine toate datele siinformatiile de
pe vechiul PC. Costuri? In jurul a 200 de lei

prin camer3 e excelent, dar sunetul redat de aceasta
boxa putea sé fie ceva mai bun. Nu zic cé suna rau, dar

Febva portabilitatii-a cuprins pe foarte multi, produ-
catori i utilizatori deopotriva. Apar o multime de

gadgetur ce faciliteaza reali felsi perati-  sesimteo frecventelor joase. La oincar-
uni fara a mai avea inoi plet se asigura o aproxi-

la testare 0 boxa de la Logitech ce ifi permite s redai mativ 10 ore, suficient cat sa te distrezi

muzica intr-un loc si s& o asculfi a 50 d istanta.  cu prietenii afara pe

Astainseamna ca dacé ai un calculator sau laptopintr-o  vin de la calculator. Logitech
Wireless Speaker Z515 oferd posi-

bilitatea de a asculta muzica si de pe

camer, pofi s3 asculti muzica sau orice sunetla o d
tant3 de 50 de metri de el. Logitech Wireless Speaker
Z515 este o solutie foarte interesantd, insa cu mult loc
pentru imbunatatir. Faptul ca nu te impiedici de fire

playere MP3 sau telefoane, insa in acest caz este obliga-
torie utilizarea unui cablu audio. Clest la vie.

8 LEVEL 102010
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Googl

ncet, dar sigur, imagi-
I nile de nalta definitie
intra siin zona comuni-
aatiilor online. In ultima
perioads, au fost lansate
foarte timid céteva modele de
web cam-uri ce includ senzori video
HD. Adevaratul boost va fi insa peste
putin timp, cand Microsoft va ansa o nous
versiune a aplicatiei Windows Live Messenger ce
va oferi utilizatorilor posibilitatea de a asculta si
dea urmri interlocutorul la o calitate incredibils a
sunetului i a imaginil. Pentru a stani si mai puternic in-
teresul, Microsoft a lansat si 0 camera web cu senzor
1080p, capabila sa ofere imagini incredibil de vii side

f I

filmeaza intr-un loc cu iluminare slaba. Producitorii au
asteptari foarte ridicate cand vine vorba de LifeCam
felulin care uti-

Orezolutie atit de mare
tajul de a captura mai multa informatie s de a oferi o ca-
litate deosebita a imaginil chiar siin condifile in care se

®  Retele: GSM 850/900/1800 /1900 / HSDPA 2100
®  Ecran: TFT capacitive touchscreen ~ 256,000 culori,
0% 240 pixeli

8 Accelerometru: DA
B Senzor proximitate: NU
§ Camers foto: 3,15 megapixeli (2048 x 1536 pixell),
autofocus.
B Sunet: MP3, WMA, WAV, eAAC+
B Video: MP4, H.264, H263, WMV

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi 802.11
big/n

Mesagerie: SMS, MM, E-mail

Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

FM Radio Inclus: NU

GPS: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon

dio d o
lizatorii comunica cu persoanele aflate in diferite locuri,
Ia distanta foarte mare.

esi pare greu de
D(FEZLIL compania
chinezs Huawei este.
cat se poate de activa
pe piata telefoniei mo-
bile. Pe langa colabora-
rile foarte stranse cu
uniidintre cei mai mari
operatori de telefonie
mobil din lume,
Huawei ofer a prefuri
foarte avantajoase o
gam variata de termi-
nale mobile, unele mai
interesante caaltele.
Lasand la o parte anu-
mite idei,preconcepute”
despre produsele unor
companii chinezesti, Huawe ne pune la dis-
pozifie cel mai recent telefon: U8150 IDEOS. Acesta
poate fi o alegere foarte bund pentru cei care-si do-
resc un smartphone cu care sési faca treaba, dar pe
care s3 nu cheltuiasca o suma foarte mare. Include un
procesor ce ruleazaia frecventa de 528 MHz, care sus-
e sistemul de operare...da, afi ghicit: Android v2.2.
In ceea ce priveste restul funciilor de baz i al dotari-
lor standard, nu face rabat de la nimic. Va intereseazs
0 conexiune Wi-Fi? No problem. Poate vrefi s3,impus-
cati” rapid niste poze? Senzorul de 3,15 megapixeli va
poate satisface inevitabil nevoia de a captura noi
amintiri. Cu exceptia carcasei realizate dintr-un mate-
rial plastic cam,sensibil’,nu prea am ce si-i reprosez
acestui model,

L NEH UBTED DES

. Bogdans.

Editura Polirom Editura Polirom
-54.950i-

Culoarea n

Editura Case

Inroducee n ganatca
bk

Detalii pe www.chip.ro/libra;



HARDWARE comprativ

ACCELEREAZA SPRE POLE POSITION

U toata agitatia din ultima perioads, nu prea mai ai timp 53 savurezi plimbarile  persoaniIa ata. Totusi, exista un lucru comun. Pentru a stapani sutele de cai putere care

linistite prin oras la volanul masini. Mereu in criza de timp si intotdeauna pe defileaza

ustensila mult mai
fugé, parc i se atrofiaza anumite simturi de care altadata erai atét de entuzias-  precisa decat o simpla tastatura. Despre volane e urilor auto nu am mai vor-

mat. Dacr tia poate fi mai complicats, in mediul bit cam de multisor. In acest sens, vreau s-mi rascumpar greseala cu citeva sugestil de
s respiram mult mai usor. Nu tu agl , U tu deranj, nu top ce va pot face in mult tr It. gasit
nu amenzi primite din te miri ce motive etc. Ce-idrept, s-au i anuntat céteva titiurinoi  modele de la ple la cele mai avansate, insasi p perfects concor-

desimulatoare auto, insa genul curselor sau stilul de joc poate varia foarte mult delao ~ danta cu aceasta, Asadar, push the pedal to the metal!

. Bogdans

SPECIFICATIE:

Tip volan: Cauciucat
Schimbiitor viteze: Dedicat
Pedalier: 3 pedale

Numar butoane: 10

Tip Feedback: Force Féedback
Unghi rotatie volan: 270 grade
Compatibilitate: PC/PS3

Tip volan: Imbracat in piele
Schimbator viteze: Dedicat
Pedalier: 3 pedale

Numar butoane: 6
Tip Feedback: Force Feedback .

Unghi rotatie volan: 900 grade 3
bl i = Bnendsinanpatia o

Pret: 1475 Lei

Tip volan: Cauciucat
Pedal 2 pedale
Numir butoane: 12
Tip Feedback: Force Feedback
Inghi rotatie volan: 250 grade
Compatibilitate: PC/PS3
Pre: 131 Lei

Pedalier: 2 pedale
Numar butoane: 4

Tip Feedback: Force Feedback
Unghi rotatie volan: 250 grade.
Compatibilitate: PC

Preg: 256 Lei

: et mere




HARDWARE

voln: Cauciuct Rredaton
Schimbitor viteze: Dedicat R ‘ : | = GM _35 0 0 R

Pedalier: 2 pedale
Numr butoane: 10

Tip Feedback: Dual Vibration
Unghi rotatie volan: 270 grade
Compatibilitate: PC/PS2/pS3,

SPECIFICATH:

Tip volan: Cauciucat

Schimbitor viteze: Clapete sub volan
Pedalier: 2 pedale

Numér butoane: 6

Tip Feedback: Force Feedback e

Unghi rotatie volan: 250 grade
Compatibilitate: PC
Pret: 133 Lei

R

SPECIFICATI:
Tip volan: Cauciucat
Schimbator viteze: Clapete sub volan

Pedalier: 2 pedale

Numér butoane: 7
= T ety e Tip Feedback: Dual Vibration

Unghi rotatie volan: 250 grade
Compatibilitate: PC/PS2/PS3
Pret: 259 Lei

SPECIFICATI:
Tip volan: Plastic
Schimbéitor viteze: Dedicat
Pedalier: 2 pedale
Numér butoane: 10
Tip Feedback: Dual Vibration
Unghi rotatie volan: 180 grade
Compatibilitate: PC

Specifica
Tip volan: Plastic

Schimbator viteze: Dedicat
Pedalier: 2 pedale

Numar butoane: 8

Tip Feedback: Dual Vibration
Unghi rotatie volan: 180 grade
Compatibilitate: PC/PS2/XBOX/
GameCube

IFICATIE:

Tip volan: Cauciucat
Schimbaitor viteze: Nu
Pedalier: Nu

Numér butoane: 11
Tip Feedback: Vibration

Unghi rotatie volan: 180 grade
Compatibilitate: PC/PS/PS2/XBOX/
GameCube
Preg:129Lei




HARDWARE;

Acer Aspire 8943G-434G64Mn

Elegant si performant

d | fost

Es(e foarte grea d .
aproape la bine sila greu, zi i noapte, cu sau fard in-
ternet. Batral s

3. Ecranul imens de 18,4 in-

chi ce afiseaza o rezolutie nativa de 1920

nu doar
din cauz3 ca nu mai face fata cerintelor, i s a zgomotu-
Iui pe care il genereaz s a spafiului pe care l ocups. Au
aparutinlocuitori cu diferite configuratii, dar mai rar mi-a
fost dat s& vad o solutie atat de atractiva din toate
punctele de vedere cum este cea de la Acer.
Acer Aspire 8943G-434G64Mn este
un model de notebooka care
2 foarte multi prieteni
2 sau colegiar r-

Seagate GoFlex TV HD

sena FreeAgent GoFlex de la Seagate ar

x1 perit cu un capac reali-
zat dintr-un aliaj metalic, foarte
elegant . rezistent.
Imediat sub acesta se
gaseste o tasta-
turé foarte
aerisi-
tasi
-
mods.
Langa ea se afla tou-
chpad-ul, de culoare neagrs,
ceare suprafata de atingere deosebit
de lucioasa. Nu stiu dac este un lucru
foarte bun, insa d3 extraordinar de bine la ima-
gine cand se activeaza fundtiile multimedia ale
notebook-ului. Pe suprafata touchpad-ului se pro-
iecteaza foarte elegant céteva pictograme sugesti-
Ve ce au ol de control al playerului

multimedia.

Suprafata generoasa a ecranului s
configuratia hardware foarte echilibrata fac cu
siguranta din Acer Aspire 8943G-434G64Mn un

candidat excelent i

memorie
GDDDR3 dedicats
i terminam cu numé:
ratul celor 4 GB de me-
morie RAM de tip DDR3.
Stocarea datelor se face pe un

HDD de 640 GB, iar conexiunea la intemet o putem face
fie prin intermediul portului Ethernet compatibil
10/100/1000 Mbps, fie wireless prin intermediul unui
modul compatibil cu standardul 802.11 b/g sin,

Acer Aspire 8943G-434G64Mn are in dotare o bate-
rie de tip litiu-ion cu 8 celule, insé eu o consider o solutie

Ca s va faceti o idee despre ce e vorba, incepem cu pro-
cesorul Intel Core i5 ce ruleaz la frecventa de 2,26 GHz,
continuam cu chipset-ul grafic ATIHD 5850 cu 1 GB de.

interesante.
high de-

‘componenta un nou membru. D data nu
este 0 solutie mai trasnita de stocare de date, ci un soi de
media player capabil sa redea continut HD pe un LCDTV
sau plasmé. Seagate GoFlexTV HD Media Player pune la

dispozitia utilzatorilor un repertoriu intreg de fun

e
finition sunt la mare cautare sidin ce in ce ma apreciate,
Seagate ainclus s posibilitatea de a reda fisiere in format
MKV sau DivX HD. Celelalte functii sunt standard. Playerul

MP3 sau albumul foto sunt optiuni care sentalnescla

90  LEVEL
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portabila i nu voi insista asupra acestui aspect

Daca inca nu v-ati aruncat calculatorul dela fereas-

13, 0 puteti face chiar acum deoarece acest model de
notebook este deja pe piata.

Media Player
Simplu, eficient si HD

majoritatea playerelor de acest gen. Streaming-ul de ma-
teriale audio-video de pe servicile oferite de YouTube,
Netflix, Mediafly, Paramount, VTuner, Picasa sau Flickr
este cu adevarat interesant. In caz c doriti sa vizionati
ceva anume, puteti incarca continutul favorit fie pe un
stick, fie pe un HDD extern. Seagate GoFlexTV HD Media
Player dispune de 2 porturi USB in care se poate conecta
d N uitatinsa

g
cusolutiile de stocare proprietare Seagate, astfel i sub
capacelulfrontal se gaseste un conector SATA'n care se
potintroduce direct HDD-urile din seria GoFlex sau
GoFlex Pro ultra-portable drive.

Telecomanda este simpl, cu butoane puine, dar
eficiente. Armai filoc de imbunatatii la capitolul ergono-
mie, nsé spre deosebire de telecomenzile altor modele
de media playere, aceasta poate fi uilizata ireprosabil.

‘www.level.ro




Router de buzunar

Daca tot ne-am invatat sa circulam la brat cu parte-

‘nerul nostru laptopul, de ce sd nu luam si cateva ju-

caril ori accesorii ca s facem calatoria mai placuta? De
exemplu, compania D-Link ofera un device de network-

facem o grémada de chestiuni pe care in mod obignuit nu

feam pute ace orundesimai les oricénd. Primasa
functie este

intr-un loc unde exista posibilitatea de a te conecta a n-
temet prin intermediul unui cablu de refea, atunci cu
acest outer i poti crea propriul hotspot si te pofi bucura
de lib tfel obtinuta. D-Link DAP 1

eteni Tot ce ramane de ficut este sa setafi tri parameti:

patibil ireless,N', aca

permite un transfer de date la viteze foarte mari, Un alt

D-Link DAP 1350 sta foarte:
bine. El ofera cele mai noi sisteme de protectie 5 algo-

lul unui client wireless.

pot fitransmise.

&

port Ethemnet a o refea wireless existenta
st varants ncare et impreund cu pretenis

un port USB. i feri tuturor
clientilor conectafi la acest router posibilitatea de a acce-

52.0imprimanta sau un device extern de stocare. Exista si

refisa fntre voi sau 3 p variantai i port USB poate fi
jocin multiplayer. Pe rapidi 3 sche deali in cazul i
ma, apelatila ajutorul pep: tea dea-lal K

o vl 5 1 oo el e
access point. Astfel va putefi inchega rapid o refea cu pri-

Py

HP Photosmart Plus B210a
ne

All-in-O

N u demult, vor-

beam de avantajele
pe care le potiavea cu 0 ast-
fel ifunctionala HP. Per

Succes dupa succes

accesa conexiunea la ntemet, automat avefi acces la
0 nous serie de functiisi optiuni. Una dintre aceste
functii este cea de imprimare prin e-mail. La prima
conectare a device-ului la intemet, automati se aloca
oadress de e-mail destul de complicata ca denumnire.
Tn aceasta situatie, un cunoscut, prieten, rud sau chiar

unde ati i printr-0 simpla trimitere a unui e-mail la
adresa imprimantei.in functie de coninutul
trimis, imprimanta selecteaza automat tipul
de hértie pe care sa se realizeze imprimarea. In

mat A4, iar dacé e vorba de o fotografie, atunci se va ape-

Ia automat a tavita secundar ce se alimenteaza cu hartie

foto special. Pe langa documentele clasice cu care lu-
ram zilnic put

cein ce mai mofturosi, cei de la HP s-au gandit si fac o

imprima si tot felul mn
de carte, imagini de colorat, portative, hartie cu marcaje

speciale et transferate de pe site-ul produ-
pl D¢ pl lui

Odats t nou model, producatorii g a n
tez mai mare d , bunaa docu- pagini p inmod alb- 30 de pa-
menteloscanat s u i uiml nd, o ut qinipe i 3 si implicarea

a 3 TFT de. rtuselor insituatia i
screen incorporat. Pentru a utiliza device-ul exista varian- in
ta clasicé de a-| conectala un PC prin intermediul unui ca- pagini A4

blu USB sau solutia mult mai st g
conectarea

bleaza. Calitatea imprimari este una buna chiar i in

gratie unui modul WiFiincorporat. I cazul in care
realizati corect setérile de refea si multifunctionala poate

3. Comanda la un pret special
ochelari 3D (la bucata, la 10
sau 100 de bucati)

1. Citeste editia speciala a
revistei FOTO-VIDEO digital
cu ochelari 3D

1 o]

coperta(verso) in format 3D + un amplu articol semnat
Mihai Moiceanu, cu si despre fotografia 30

Coperta - verso

2. Foloseste dispozitivul pentru
realizarea fotografiilor 3D

(pachetul contine si doud perechi de ochelari 3D)

pentru vizualizarea in relief a fotografiilor 3D,
(imaginilor stereoscopice)

i pe www.chip.ro/sh




HARDWARES

Garmin Nuvi 3760T

Ai toate drumurile la varful unui deget

oamerw
intelepti

aveau o vorba:

drumul cel mai

scurtestecelcu- |

noscut.In epoca
modem3, aceasta
zicala nu mai este
valabil dac i la
indemana o astfel
de bijuterie de GPS.
Dups cum se lauda
si i defa Garmin,
Nuvi 37607 este cel
maitare model produs

clicuri am con-
figurat i personalizat pentru
‘a-mi afisa meniurile asa cum imi doream si in limba au-

<, ﬂ N WellsSt

£ umlefton
Ofetant:?

frecventati mai des. Astfel,in
functie de timpul de deplasare,
se poate crea un fel de history

ceva poate ajuta foarte multla
calcularea unor rute mai
complexe.

Modelultestat cuprinde
hértile tuturor tarilor din Europa
de Est i, din pécate, nu prea sunt

incantat de faptul ca Garmin Nuvi

3760T nu include si functie de.

detectie vocala alocalitaflor saua

| adreselor Trebue sa fitifoarte
atenti cand cautatiun loc sau 0
adresa care nu se scrie a fel cum e
pronunta.

Pe dealts parte, am gasit i
alte caracteristici interesante. Spre
exemplu, modulul Bluetooth. In ca-
zulin care persoana de la volan este

de ei. E suficient sa-| tii puti ména si sa ‘tohtona. ofera Jimperechea*
pe partile. 1 & sugestiv. Datorita faptului ca si func telefonul t GPS, obtinand
acesta irestul P piata. Se ob- & la comenzi,iiavantajeaza  free foarte il Nici playerul MP3 inclus nu este de leps-
4 rapid ca d f realiza g, dar i p pun  dat,maiales ca playlist-ul poate i usor actualizatin mo-
un produs de top. Calitatea materialelor olosite s felulin  pentru prima oara mana Afostozi afi GPS-ul la PC pentru a- face:
care sunt isaj iba adi 4 cauzd ia luat ceva pentru harti
.0 maimult dea d satelii. Odata Lista cu bunatafi nu se opreste aici, ba dimpotriva

surpriza si mai placuta am avut atunci cand l-am pornit.

aceasta procedurd incheiats, m-am apucat de realizat di-

Aproape ca nuimi del -
nul séu de 4,5 inchisi cat de clar erau afisate toate
iconitele si meniurile aplicatiei de navigare. Dupa cteva

RouterBOARD RB411/411R

Be the master!!!

~
n majoritatea situatilor in care cineva doreste si-5i
mbunatteasc efeaua de acasasaude o biou, ape-

I ma-

gazinelor de electronice sau al hypermarket-urilor. Gama

g P
toate buzunarele. Pentru a i cat mai usor de folosit s de
implementa, aceste echipamente sun,arajate” de -

verse rut it p altraseelor, din cate
am constatat, este unul nou. Se pune accentul si pe

condiile de deplasare, ma ales pe traseele pe carele

configurare,
unmodul
Wi-Fi, 32 MB
RAM siun
procesor
Atheros ce rulea-
22 o frecvents de

din2-3 a 300 MHz Pana acum
plet Este un lucru excelent, tutu-  bine, nsa sund in-
orsi satsface nevoile majoritati clentilor. el mai credibil de

pretenio poate o fla el e ncnta. De ke o

vazic cain memoria aces

s-aintamplat ca functi 1
omplet di nastel & rare Router0S al celor de fa
situati, incercam s& apelam la alte sc!uxu MikroTik. Administrarea echipamentu-
RouterBO) Iui prin in functie de

specildedicate networking - ce punin mina adi-

pusvbvhléple de acces a acest echipament. Fizic se poate

Ea este incredibil de lung, insa majoritatea functilor se
refer strict la partea de navigatie cu diverse

informatiicu privire larestrctile de viteza din
anumite zone, localitafi sau de pe autostra;

ruleaza ca un
access point, insi
cuajutorul unor comenzi
avansate se poate transfomaintr-un
router cu functii foarte avansate de control
de acces, limitare de band sau diverse tipuri de per-
misiuni i restricti. Pentru a reduce costurile, producitorii
il comercializeaza ca atare, insa daca se doreste, se poate
achizitiona separat o carcasa metalica ce-i confers o
limentarea se poate face dlasic,
cu ajutorul unui adaptor de prizs, sau prin intermediul

siopguni celeper
mits3 admin anain

configura prin farin cazde

POE.

lor. Acelasi 3

poate apelala ointerfata

3 pe care
suntincluse un conector Ethernet, un port serial pentru

92 LEVEL 10010
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proprietar. Ca funcil de bazs, RouterBOARD RB411/411R
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l Logitech G510

Chemati artileria ,G"real

Tol imita. Cat credeficd

Ofertant:

tincets

icarmaid p, dar

moral sunt p
linie de atac

prie dejucdtor profesionist.

nul re cele mai pu-
U ternice echipamente de
tip sol-sol tocmai et de pe
linia de asamblare a halelor

Logitech. Este o tastatura des-
tinata lucrului extrem, unde s
cer precizie i timpi extraordi-
nar de mici de reactie Ea poate
fiutilzats in orice condli e ilu-
‘minare. Dacé lucrezi in modul
stealth pe o bezn crunts, cu
Logitech G510 poisa i contro-
lezi actiunile prin simpla apasare a
unui buton ce automat va ilumina
intreaga suprafata a tastelor. Gratie:

acest
display.
Tastatura
Logitech G510 este capabila
s realizeze 5 partea de management  sistemului

tehnologiei LED 5i unei aplicafi ce audio, Langs atractivul disp .
nsofg  tastatura se p toriaudiol B
iluminare a tastelor panal deicava fo- un microfon,

vorizeaza in timpul misiunilor. Spr I 3 dous b I

dele de tastaturi,

putetiactiva

atuncicand e nevoe sa apsati mai multe taste n acelasi

Prezenta butonului, gaming" de pe tastatura mi

timp. Acest P in  separea 5. Acesta are rolul de a co-
cazul in care vrefi s3 tot i mutatastatura in modul de joac i pri ape
Pede lta parte, exista si posibiltatea tiva Windows* i
macro-uri n functie de. i fi, properties’ adicé tastele i . O apésare
se pot sal g inmodnormalar _accidentala i 3 tot felul de
trebuisi le asarea unor combi minuni, in joc si teintampina cu ista

n partea stanga, se gasesc o serie de 18 G-butoane fru-

aplicatiilor din meniul de,start".Va dati seama ca in

acestui scop. Astfel,la apa acestinterval se pot intampla o multime de lucruriin
di 3 cadruljocului sau,si mai rau, se poate finalza cu un

pentru carein mod lar fitrebuit apa: -6 j Asadar, inca un punct pentru vedeta
taste. Pentru ale programa, e nevoiie s3 apelafilaaceeasi G510,

plicat tastatura. L 3 - Din picate, cei e a Logitech nu au mai inclus in
urise oferd s posibili g i acest asi fifacilitat
afisate pe display-ul LCD inclus al tastaturii Pe acestase  un acces mai rapid in cazul n care afifi vrut 3
potafis i cu p starea PC-ului, detal conectatiun d : Oricum,

tin de documente si e-mailurisi, nu i ultimul nd,
informatiiin-game. Logitech GamePanel LCD este direct

P altele 5, ca de obicei,

avem inca un produs care ne poate aduce avantaje de-

jocurilor P
trage informativitale ce pot f afisate pe

preg
avem in domeniuljocurilor.

- Bogdans.
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PC-Practic

Recuperarea
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c

Comprimati filme
in format MKV

Clarificd zvonurile
care circuld pe
seama calculatoarelor!
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Titlu: Regii nisipurilor I l Gr I I
Autor: George RR. Martin
Colectia: Nautilus regii nisipurilor

George R.R. Martin s-a nascut in 1948 la New
Jersey si a absolvit jumalismul cu summa cum laude
la Northwestern University, llinois.

in anii 70, George R.R. Martin a scris o serie de nuvele,
printre care si Regi nisipurilor (1979), pentru care i-au
fost decernate Premiile Hugo si Nebula, apoi a conti-
nuat cu romane SF, fantasy si horror. In anii‘80, a fost
producatorsi scenarist in televiziune, editor al seriei
Twilight Zone (Zona crepusculara) la CBS Television si
producétor al filmului Beauty and the Beast. Una din-
tre nuvelele sale a fost ecranizats sub numele
Nightflyers. In 1996, Martin a inceput sa scrie seria fan- Premiile HUGO, LOCUS §I NEBULA
tasy Cantec de gheata si foc (din care la editura

Nemira au aparut Festinul Ciorilor, luresul sabiilor, —————

<

Inclestarea regilor si Urzeala tronurilor). Seria esteal-  gia s franchefea estrivirlor sunt remarcabile:”
catuita din sapte romane, dintre care trei e afla incé in Library Journal
stadiul de proiect (A Dance with Dragons, The Winds e facea ca intr-o dupa-amiaz
of Winter si A Dream of Spring). Seria Cantec de ghea- ,Martin aduce i textele sale sentimentul coplesitoral vara lui 2008 ma uitam la a doua parte din
tasifoc 3 lui, vastitafi~ infi g ititor sc Grindhouse, pe care nu o vazusem: Planet
dupa trilogia Stapanul inelelor de JRR. Tolkien, drep-  perceapdi in mod acut fragilitatea si caracterul aleato- Terror. Acesta incepea cu un trailer fals la

ile ci fiind deja achi ), riualviefii* filmul, Machete realizat intr-o manieré pa
care intentioneaza realizarea unui serial in scurt timp. The New York Times Book Review  rodica pentru a lustra ridicolul din ins3si ideea existen

tel unui asemenea film. Cu toate acestea, inainte s3 pe-
trec aproape doud ore cu gura ciscata la Planet Terror, o
capodopers a mediocritati i kitsch-ului intentionat, an

Premiile Hugo, Locus si Nebula

LUNIIAUGUST spus despre Machete, Filmul acesta trebuie s3 exste 1
Martinsi umple universulcu minuni baroce; povestir- am fost ascultat, Am urmiritpe YouTube trilerele pe
le luisunt sumbre,deosebit de puternice, cu accente (SRR ST v ce apsreau s imul devenea tot mai anicipat
horror, dar pline de minundiiisiprofunzime filozofic august 2010, ce a avut ca premii cinci romane de catre mine. Nume sonore ca Robert De Niro,Stephen
Asimov’s Science Fiction Magazine Zburatorii noptii de George RR. Martin, sunt Seagal, Jessica Alba, Michelle Rodriguez incepeau sa-i
urmétori: Petrea Viad din 81}, Popa Cornel faca aparita i distributia imului. 5 venit i Fam va-
Un volum care demonstreazd ca maestrul epopeior din Cotesti, chim Danug din | 2ut.Pentru cine nu stie deja, Machete este un film bio-
fantasy estela el deiscusisin arta fiiuni scurte. PISERRTAE ISR R TP o espre viafa lui Danny Trejo (sau cel pugin teibl
Foart Interesant pentru cel mai dur dintre scritoriiea- Mihai din Constan. de aproape, Ia cum arat omul acela). Personal siu

lstide fantasy, multe texte au In centru necesitateailu- ik e este un fost agent federal mexican l3sat s3 moara intr-0
Zielcare este Insd ute strivitd de realitatea indiferente. mallemanuelanegurae3dmc o sau a numerele d eefon maniers tipic tampita de citre, movie bad guy” Stephen

; s 0268.415.158,0268418728
lar povestirile nu sunt deloc deprimante, intrucat ener-

Seagal (in ol de lider al unui cartel mexican de droguri.
Trei ani mai térziu e in Texas, lucreaza ca ziler in mijlocul

Castigh unul din cele dindi romane Regil nisipurilorde  [RORP
George R.R. Martin raspunzand laintrebarea: mariin

regii nisipurilor

Tn ce an a scris George R.R. Martin nuvela Regii nisipurilor?
» 1950
» 1979
» 1999

Name, prenume ]

‘ i

| I peadesa30 Meda 0P2CP4,5005308aso. *
sl [ s Jp[]| ooulmtsacoxusuts 1ndentie 000 g h
Loclte ] ¢ i

oo postal I Jouget i i S inscop st

Telefon [ Jemai ]
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iunilor simexican, cu paiele puse pe foc de catre se-
natorul corupt interpretat de De Niro si refeaua de rezistenta condus3 de Michelle
Rodriguez. O mai avem pe agenta de la Imigrari Jessica Alba si un traficant de dro-
guri carefi i

ceneaz lui Machete o crima fara sa stie ca s-au, pus” cu mexicanul
care nu trebuie. Filmul e un sir continuu de actiune ridicols, momente amuzante
bsurditatea lor 3 3

i pe care am vazut-o
vreodata. Machete e un film care reuseste tot ce isi propune si nu isi propune sa isi
propuna nimic. Am fost in ultima vreme la filme de la care am fesit ba pus pe gan-
duri, ba criticand cu bune si rele, ba injurandu-1 pe Ridley Scott, dar de mult nu am
mai vézut un film la care pur si simplu s3 ma distrez, ca la Machete. ll recomand
oricarui fan al lui Rodriguez, oricarui fan al filmelor de actiune si oricarui om care

poate s3 mearga fa un ilm cu mintea deschisa sifard sa astepte nimic altceva de-
cit... ceea ce aratd s trailerele. Machete.

Rubrica
susfinuta

www.

O pozd

Pentru ca va trebule s altceva de-
cat site-uri pline de prostii cu care sa va
umpletitimpul,luati doar o poza. Ce

http://coolmaterial.
com/roundup/if-his-

torical-events-had-

naiba, face cat o mie d

http://www.pd-
nphotooftheday.
€om/2010/09/6388

Feri e pe apa.

http://www.baekdal.
com/design/logora-
ma-pulp-fiction-for-
brands

Cum ar arata lumea dacé ai vedea
doar marcile ce te inconjoara?

http://www.spi ng.
com/profile/avasol/
content/1573#t=
profilecontent;c=1573

Uite cum poti canta la o chitara
cutrei corzi.

facebook-statuses/

Daca am fi avut Facebook din-
totdeauna, oare ce statusuri si mesa-
je siar i trimis lumea?

T ]
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Pentru ca tu sa obtii FOTOGRAFII SPECTACULOASE
iti oferim 84 de PAGINI cu si despre fotograﬁe

o (" FOT0-VIDEO digital orgamzeaza
2 | workshop de fotografie in Sighisoara: \%
MISTERELE CETATII

FOT

ISSN 1453-7079 10LEI

Marek
Czarnecki

fotoworld.chip.ro

i
i
i Abstractizarea

i i PRODUS
i CONCEPTUAL

PORTRET

fotografia col

Constructias si deconstructla
regulilor de compozme

Vrei mai mult decat o simpla poza?

CHIP, VREI FOTOGRAFIE?
o e Participd si tu la

seminariile si workshop-urile
organizate de revista FOTO VIDEO

pe parcursul |ntreguIU| an

Detalii pe fotoworld.chip.ro
e
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ABONEAZA-TE acum
SIMPLU si RAPID prin SMS!

Trimite cvantul /A(50) Trimite cuvantul /{50
prin SMS la numarul e prin SMS la numarul
PC-Practi. 7441
i esti abonat pe v i esti abonat pe

N

la una din revistele: 1a una din revistele:
IP CD / Foto Video / PC-Practic CHIP D/ Foto Video / PC-Practic
Vi : 10 EUR + TVA

in refeaua Oranee
Pret: 6,1 EUR + TVA
in reteaua Vodafone. in reteaua Vodafone.
Trimite covantul /(5X0) Trimite covantul /(50
prin SMS la numarul prin SMS la numarul

SMS-ul trebuie s& contina numai cuvantul ABO. <l esti abonat pe <l esti abonat pe
Dupa primirea SMS-ului, veti fi contactat de catre

un reprezentant al editurii la numarul de telefon { 3\““‘\

de pe care a fost trimis SMS-ul, pentru a specifica
revista a care doriti abonamentul, editia de la
care acesta trebuie sa inceapa si adresa la care

penpnmiegetas 1auna din revistele: 12 una din revistele:
e 5 CHIP DVD / LEVEL CHIP DVD / LEVEL
e Pret: 9 EUR + TVA Pret: 15,1 EUR + TVA
etalii pe: www.chip.ro/sms PeCanR B
51 EUR +TUA
in reteaua Vodafone.

[ R T e Total
Revista s [onanene| U o e | o
HIP cU CD 6 aparilil 00016l
HIP cu CD 12 aparifii 72000 7 sy ; ;
HIP cu DVD aparitii 60,00 lei 0P2CP4,
HIP cu DVD 12 aparitii | 112,50 lei i
EVEL aparitii 5900 el 418728, 0368-415003, 0723-570511,0744-754983 interior 30, sau la fax 0268-418728,
EVEL 12 aparitii 11900 i
C PRACT aparitil 390016l
C PRACTIC 12 aparitii 7500161
070 VIDEO Digital__6 aparifii 250016l
070 VIDEQ Digital 12 aparitii 9500tei |
otal general de plata:]

Pentru operativitate, va rugam sa completati
onl

Ia adresa www.chip.r

Ia 0268-418728 sau prin e-mail la
abonamente@3dmc.ro
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In luna octombrie
veti putea citi:

CHIP 200 ( Muzica online )

200 de numere care au trecut in revistd toate

Nu mai faceti colectii de
sute si sute de GB. Exista
servicii de streaming de
muzicd on-demand, care
ne aduc aproape orice

Secrete in Windows 7 piesa dorim sa ascultam.

CHIP a sépat si a descoperit adevarate comori CHIP va spune care sunt
in noul sistem de operare de la Microsoft i cele mai bune.

momentele importante din IT-ul romanesc si
mondial din ultimii 20 de ani!




)J Orange Young \/k

dis’trac;iei la nesfarsit

muzica nelimitat,
bonus la reincarcarea de 7 euro

Din valoarea reincarcata, activeaza-ti optiunea de 7 euro si ai:
m SMS nelimitat in retea

m acces nelimitat la Facebook, Yahoo! Mail si Messenger

= 1000 de minute in retea

= 60 de minute nationale

Orange Young » nelimiteaza-te

www.orange.ro
optiunea promotionala de 7 euro poate fi activata pana la 23 noiembrie 2010,
| TVA aplicabil la cumpararea cartelei SIM
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