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- Pentru mai multe detalii, accesati
www.chip.ro/workshop

STRUCTURA WORKSHOP-ULUI ,,DIGITAL SLR & ACCESORII”

Curs Teoretic

- Ce este un DSLR? Categorii de aparate foto digitale. Caracteristici, avantaje si dezavantaje.

- Explicarea functionarii senzorilor de imagine, a notiunii de rezolutie si a modului in care este generata.
- Modul de functionare a elementelor optice. Zoom-uri si obiective fixe: avantaje si dezavantaje.

- Lumina si balansul de alb. Reglarea corecta a acestuia din urma.

- Moduri de focalizare si folosirea eficienta a acestora in diverse situatii.

- Meniurile aparatelor foto: ce este necesar si in ce situatie? Utilizarea corecta si eficienta a programelor.

- Cele mai importante reguli de compozitie.

Tur foto:
Intreg grupul se va deplasa in zona, pentru a testa aparatura si a aplica notiunile invatate. Vom acorda

atentie fiecarui cursant in parte si vom raspunde tuturor intrebérilor. Totodatd, va vom prezenta atat
metodele de fotografiere a toamnei, cat si posibitatile prin care puteti surprinde caracteristicile Bucovinei.
Turul foto va cuprinde si vizitarea celor mai importante obiective turistice din zona:

manastirile Voronet, Gura Humorului, Moldovita, Sucevita, Putna etc.

\ Pentru orice alte informatii va stam la dispozitie pe e-mail, marketing@3dmc.ro,
' sau la numarul de telefon 0722 523 135, Leonte Marginean.

.\» Parteneri media: an!,%g IE]‘T_EI

» LPo-un picior de pli,
Fo-0 gurd de rai.”

Bucovind :

23/24 - 26 septembrie
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Vrei mai mult decat
0 simpla poza?
Vrei FOTOGRAFIE?
Citeste FOTO-VIDEO digital'

PC-Practic
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HARD TO BE A GOG

ndiferent daca il butonam, il criticam, il iubim

sau il urdm, nu putem contesta faptul ca jo-

cul e zeul secolului douazecisiunu. Dar cate
dintre incarndrile sale rezista in timp si pot fi ju-
cate cu aceeasi placere la mai bine de cinci, zece
sau chiar peste doudzeci de ani de la publicare?
Luna de luna, rubrica Retro musteste de exem-
ple deosebite, care si-au pastrat sau chiar ampli-
ficat farmecul, cu toate cd peste ele s-a asternut
demult praful si zac cuminti in rafturi, bantuind
uneori mintile si emulatoarele unor veterani
maniaci si nostalgici. Cititi superbul articol
Outcast semnat de taticul Ghinea. Cred ca veti fi
tentati sa-| procurati si puteti face asta comod,
la un pret minuscul, de pe binevenitul www.
gog.com. Un magazin online al nostalgiei si tot-
odata o buna ocazie pentru orice jucator mai
proaspat sa faca o incursiune in trecut. Si nu ori-
cum, ci in punctele nevralgice din istoria fatetei
ludice a PC-ului, pentru a descoperi sau redesco-
peri genuri, trairi, idei si momente care n-au fost
uitate. Multe dintre titlurile vandute acolo sunt
cerute de public si beneficiaza de marturii oferi-
te cu generozitate atat de ai batrani, cat si de
generatiile proaspete. lata adevarata masura a
unui joc! Degeaba ne certati ca notam prea ge-
neros sau zgarcit, ca textul nu rimeaza intot-
deauna cu cifrele... Obiectivitatea absoluta este
imposibila pentru om si in acelasi timp indezira-
bila. Daca tot exista calificative, singurul lucru
pe care-| putem face este sa ne ancoram intr-o
stanca a coerentei. Dar, in ciuda a ceea ce multi
au invatat la scoala, a ingradi un om sau ideile,
gandurile si munca lui intr-un tabel anost cu ci-

fre, ducand sistematizarea la extrem, este, de
fapt, o crima odioasa. Sau o treaba murdara, fa-
cuta de diversi evaluatori, statisticieni si de con-
tabili. De aceea, numar de numar, uneori mai
bine, alteori cu mai putina inspiratie, incercam,
prin texte, nu doar sa va informam cat mai bine,
ciin primul rand sa transmitem si o buna parte
din noi, fie ca impartasim revelatii proprii sau
emitem judecati, propunand adesea repere mo-
rale, intelectuale sau facand trimiteri mai mult
sau mai putin subtile, alaturi de glumite menite
sa faca lectura mai placuta si frumos curgatoare.
Dar si noi avem asteptari de la voi (vorbesc in
numele meu, dar cred ca cel putin o parte din
redactie este de acord), anume sa puteti vedea
dincolo de valul comercial si vicleniile de mar-
keting, dincolo de tehnologii si senzatii bombas-
tice, de moment, fara substanta si atunci cand
va jucati, sa nu deveniti simpli consumatori, ci sa
va exercitati in permanenta ratiunea si empatia,
participand activ la experientd. In-ter-ac-tiv, va
mai amintiti? O fi relaxare, o fi pe banii vostri, e
drept. Totusi, va sugerez sa faceti cu asta ceea ce
stiti ca este bine si pentru voi, nu doar comod.
Jocuri se mai fac iar banii mai vin, insa timpul
petrecut pe scaun sau canapea cu o palnie in
cap nu se mai intoarce. Asadar butonati, prie-
teni, dar butonati si cu mintea, ca cameni intre-
gi, nu in calitate de simpli receptori-consuma-
tori, in spatele scuzelor pe care o societate
anormala si ignoranta vi le serveste pentru a
face asta, intocmai cum ar inmana unui sinuci-
gas pistolul: pe o tava de argint, sub un morman
de minciuni. Wake up!
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WPRINS

KiMO
1. Fallen Earth
2. Demon'’s Souls
3. Super Mario
Galaxy 2

Koniec
1. StarCraft Il
2. Skate 3
3. Demon’s Souls

STARCRAFT Il

. N =
Dupa zece ani, un clasic renaste. A meritat'asteptarea’s

" e
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cioLAN
1. Demon’s Souls
2. StarCraftll
3. Fallen Earth

cullbedesemistuluijunior
bsilallhardcoristullilpatraior.
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Marius Ghinea
1. Fallen Earth
2. ARMA 2:
Operation
Arrowhead
3. Demon’s Souls

Caleb
1. Demon’s Souls
2. StarCraft Il

3. Bob Came in Pieces p

-
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Bogdan$S
1. LG 51x9500
2. Western Digital
My Book World
Edition
3. Samsung
SyncMaster BX2350

OUTCAST

Retro de pus pe ran(g)a.

F

ragii mosilor, avem deosebita onoare
si placere de a va putea oferi o,,pros-

patura” pe post de joc complet, anume

Trine. Producatorii au dezgropat topo-

rul razboiului, aruncat de Blizzard in
maruntaiele istoriei cu multi ani in urma, prin The Lost
Vikings, si s-au straduit sa creeze o0 noua aventura, plind
de magie, cu o atmosfera de basm, ajutati si de cele mai
recente tehnologii de redare grafica si aplicare a fizicii
taman pe lumea de joc. In sinea lui un puzzle, Trine pro-
pune o caldtorie printr-un taram fermecat, dar incatusat
de intuneric si sfasiat de razboiul cu nemortii. O alatura-
re improbabila (dar buna pentru gameplay) intre un vra-
jitor, 0 hotomana si un vajnic luptator, ale caror suflete

au fost prinse si coexista intr-o piatrd magica, ii pune sa

strabata lumea plina de obstacole, inamici, bosi, dar ocazia de a butona jocul

si de comori, in cdutarea unui leac. la potentialu-i maxim.

in timp ce luptatorul sfirama dusmanii cu ar- In tot cazul, atmosfera

mele grele si scutul, dar poate azvarli si obiecte nemaipomenita si cha-

grele, magicianul invoca traverse, cutii si alte nebunii risma personajelor va

pentru a permite depasirea vreunei bariere. Tot el le vor face sa stati cu Trine
poate face sa leviteze. Asasina se poate descurca des-
tul de bine si singurd, datorita abilitatii de a tarzani

prin aer cu sforicica din arsenalul propriu si a tiru-

pana la sfarsit. Un mod
\ numai bun de a va prega-

ti pentru Trine 2.
lui extrem de precis si rapid cu arcul. Cel

mai interesant este insa atunci
cand abilitatile sunt
combinate si mai multi
jucdtori coopereaza, pe acelasi cal-
culator, la depdsirea obstacolelor. Un
fel de Vikings in multi-
player. Desigur, nu-i to-
tul miere si lumina, fi-
indca puzzle-urile nu
suntintotdeauna cele
mai inteligente posibil,
iar inamicii pot deveni
cam repetitivi de la un
punctincolo. lar lipsa unui
multiplayer online rareste

HARDWARE
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- GUPRINS DVD

Demo

ARMA 2: Operation Arrowhead /
Mafia Il / Sam & Max Episode 304:
Beyond the Alley of the Dolls /
Victoria 2

MODs

Conundrum (Portal) / Hidden:
Source Beta (Half-Life 2: Episode 2)
/ MedianXL (Diablo Il) / Mission
Improbabile 2 (Half-Life 2: Episode
2) / Payne Effects 3 (Max Payne 2)

Media

Filme

Ace Combat: Assault Horizon /
Assassin’s Creed: Brotherhood /
Bioshock: Infinite / Brink / Call of
Duty: Black Ops / Enslaved /
F.3.AR./ Guild Wars 2 / Kane &
Lynch 2: Dog Days / The Lord of
the Rings: War in the North / Nail'd
/ Star Wars: The Force Unleashed 2

ARMA 2: OPERATION ARROWHEAD
Simulator militar prin definitie, ARMA 2 imbunétateste oferta cu un
nou conflict, 0 noud amenintare si noi jucarii aducatoare de

moarte.

MAFIA I
Mai are nevoie de prezentare? Continuarea jocului care a concurat
GTA Il si IV in inimile noastre are nevoie de clientul Steam pentru

instalare.

¢

MISSION IMPROBABLE
Improbabil sau nu, acest mod single player pentru Half-Life 2:
Episode 2 merita toata atentia noastra.

MEDIAN XL
Un excelent mod pentru Diablo Il, despre care puteti afla mai multe

din revista.

/Vanquish / Worms Reloaded

Imagini
Alice: Madness Returns / XCOM

Wallpaper
DC Universe Online

Drivere
ATI Catalyst 10.6 / NVIDIA
ForceWare 257.21

Patch

SAM & MAX EPISODE 304
Sezonul 3 continud cu episodul Beyond the Alley of the Dolls.
Aventurile bizare ale unuia dintre cele mai celebre cupluri de detec-

tivi par sa nu se mai opreasca.

Vampire: The Masquerade -
Bloodlines Unofficial Patch 7.0

Freeware

7-Zip 4.65/ ATl TrayTools
1.6.9.1464 Beta / CCCP Codec Pack
/ RivaTuner 2.24C / Totally Free
Burner 5.0

Shareware
DAEMON Tools Lite 4.35.5 *

EXTRA

Driving Speed 2 (joc complet)
Privates (joc complet)

Worst. Game. Ever. (joc complet)
Unreal Development Kit (08-2010)
LEVEL DVD Finder

PRIVATES (JOC CdMPLET)
Un joc de actiune putin Imai deosebit;chiareducativ,
care ne invita sa luptam impotriva bol||0Ts‘ﬁwtrusﬂor

dintr-un... vagin. Spermatozoizi, muriti?!

Fii cu un pas inaintea amenintarilor
folosind Kaspersky Internet Security 2011!

e

Demonstratie de gameplay pentru unul dintre cele mai asteptate:
FPS-uri din 2011.
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Kaspersiy = B nte s ' ) tiveaza instant autotu nguﬁ e e,
; 2 devina un cunoscator al i3 1p P74 a
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g"é 3 ; moment (.;(‘e'm:{rcheazé lansarea chipset-ului AMD : . optimi aza ' ndi a conexiunii la Internet, pentru a %
i §S Stabiliti-va clar obiectivele si pregatiti-va 3 8 conectare si latente cat mai mici posibile, \ T¢
JEN ! ametitoare cu ajutorul overclocking-ului, -gandit atat"pentr ) entruaellmlna lag- ul-etlmpul sa castigi! ] » ‘\ 1 'ﬂﬁ.
veterani cat si pentru incepatori. Vi Fi ecare caractenstlcé functloneaza doar prm apasarea unui i g% |
Aveti o multitudine de optiuni si caracteristici unice, speciﬂce =T 59* :

¥ doar gamei ROG, ce fac overclocking-ul nu doar posibil dar §i .
extrem de amuzant: ROG Connect deschide calea catre tuning Fa upgrade la AMD FX890 cu noul Crosshair IV Formula -
de la distanta prin portul USB, Core Unlocker activeaza nucleele  secretul succesului in overclocking!

latente ale procesorului, activand pana la 6 nuclee, si totul doar cu

' apasarea unui buton.
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TROPICO 4

Kalypso Media a anuntat ca Tropico 4 este in plin pro-
ces de dezvoltare in studiourile bulgarilor de la

Stock Exchange, Shopping mall, Aqua Park si Mausoleum
- 6 dezastre naturale noi
- eruptii vulcanice, seceta si tornade
Haemimont Games si va fi lansat in al doilea trimestru al - Council of Ministers - oricarui cetatean selectat i se
poate atribui un post de ministru in guvern

- National Agenda - ofera obiective noi referitoare la

anului 2011, pentru PC. Exista o mare posibilitate ca jo-
cul sa ajunga si pe console. Detalii in acest sens vor fi fa-
cute publice cat de curand. lata o lista cu principalele ele-
mente noi pe care le va aduce Tropico 4:

evenimentele care se desfagoara pe insula
- un nou sistem de comert

- campanie constituitd din 20 de misiuni - integrare cu Facebook si Twitter - oferd posibilitatea

- 10 harti noi

- 20 de cladiri noi dintre care au fost mentionate

de a posta mesaje sau screenshot-uri pe Twitter si
Facebook in timpul jocului

S.T.A.L.K.E.R. 2 V.I.N.E.!

SC Games World a confirmat prin intermediul unui
G post pe site-ul propriu ca lucreaza la S.TA.LK.ER. 2
si intentioneaza sa- lanseze in 2012. Pentru PC i, in pre-
mierd pe... serie ..., pentru console. Yup, S.TALKE.R. 2va
fi multiplatformd, chestiune care ne pune putin pe gan-
duri si speram din toata inima ca ucrainenii nu vor re-
nunta la, trademark-urile” seriei din dorinta de a atrage
mai multi clienti.

Sergiy Grygorovych, CEO GSC Game World:,Dupa ce
statistica a aratat ca seria s-a vandut in peste 4 milioane
de exemplare, n-am mai stat pe ganduri i am pus osul la
munca pentru a va oferi un nou STALK.ER, sequel-ul

pe care gamerii l-au asteptat.’

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

RAGE IN SEPTEMBRIE.
ANUL VIITOR.

Dupé cum a declarat Tim Wilits, creative director id
Software, in cadrul prezentarii de la
QuakeCon2010, Rage va sosi pe PC, PS3 si Xbox 360
abia in septembrie anul viitor. Mai exact, in datele de
13 septembrie (in Statele Unite) si 15 septembrie (in
Europa). Ca sa-| citam pe Wilits, lansarea lui RAGE va fi
,cea mai mare si mai meseriasa lansare posibila“. Cool.
Tim Wilits a adaugat ca echipa de productie nu doreste
sa grabeasca procesul de dezvoltare a jocului, dar pro-
mite ca va respecta deadline-ul.

LEVEL 092010
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CRYSIS 2, AMANAT

Dacé ati inceput sa fiti cuminti in speranta ca Mosul va va aduce de Craciun o copie

BIOSHOCK INFINITE

Seria BioShock continua si asta nu poate decat sa ne

bucure. 2K Games si Irrational Games au anuntat ofi- a shooter-ului Crysis 2, ar fi bine s nu mai papati tot laptele deoarece EA a confir-
cial BioShock Infinite, pe care il vor lansa in 2012, pentru
PC, PS3 si Xbox 360. Actiunea se desfasoara in anul 1912,

in Columbia, un oras construit in inaltul cerului, ca un

mat in raportul financiar al primului trimestru ca FPS-ul a fost amanat pana in 2011. Mai
exact, pana in trim. 4 2010, care inseamna perioada 1 ianuarie - 31 martie 2011. Un

post pe Twitter ne-a furnizat si o data mai exacta. Pe care, pana la urmatoarea amanare,
simbol al idealurilor americane. Personajul principal este 0 vom considera oficiala. Astfel, jocul va pasi pe pamant american in data de 22 martie

fostul agent Pinkerton, Booker DeWitt, iar misiunea sa 2011, iar trei zile mai tarziu, in 25 martie, va traversa oceanul pentru a-i bucura si pe

europeni.

este aceea de a o salva pe Elizabeth, o tanara frumusica
tinuta prizoniera in acest oras inca din copildrie. Dupa

cum a declarat Ken Levine, creative director Irrational
Games, totul a fost schimbat. Engine-ul, Al-ul, siste-
mul de animatii si chiar arsenalul au fost refacute de la
zero. Asadar, putem fi siguri ca ,regulile universului
BioShock sunt pe cale s se schimbe”.

0680000000000 00000ssssscssessssssnsscsnsone

EA LA TRIBUNAL
SI CRACIUNUL

Au trecut 4 ani de cand IO Interactive a lansat Hitman: Blood Money, dar, dupa cum
se stie deja, danezii au inceput deja productia la Hitman 5. Numai ca nu-l vom pri
mi prea curand. Se pare ca o sursa din cadrul studiourilor de productie a confirmat
pentru Eurogamer ca jocul va sosi,cel mai devreme in 2011, de Craciun®. Aceasta afir
matie ne cam face sa credem ca jocul va suferi cel putin 0 amanare, dar sa speram ca

ne inselam si sa zicem ca avem o data de lansare aproximativa. Ceea ce se cunoaste si

L
B ®eccssssssssces

gur este faptul ca jocul este dezvoltat pentru PC, PS3 si Xbox 360.

n numar de aproximativ 6000 de jucatori de fotbal

*.com sau *.biz?

9

V'odafone' myDo'mam iti ofera tot ce-ti trebuie pentru a avea un |
site functional si servicii de email profesionale pentru afacerea ta

U

Si asta pentru cd, in simulatorul Madden NFL 09, s-au fo-

ey

De azi esti online: www. [% .ro

american retrasi din activitate au dat in judecata EA. As vrea un site repede, fara prea
multi bani si sa arate bine

Trebuie sa ne extindem pe Internet!

losit personaje care seamana cu fostii jucatori, fara ca

producatorul sa fi platit vreun cent pentru drepturile de

imagine. Tony Davis, unul din cei 6000, a declarat ca EA

s-a folosit intentionat de imaginea lor, dar a facut-oin

\ m

asa fel incat sd nu trebuiasca s plateasca licenta.

Mai exact, personajele din joc semdnau si aveau caracte-

risticile fostilor jucatori, numai ca numele acestora si nu- Comunici mai bine cu clientii si

merele de pe tricouri au fost schimbate. Astfel, partea va- X ;
partenerii de afaceri

tamata solicita daune materiale pentru incalcarea

drepturilor de publicitate.

Dezvolti usor

e de t 1 Vodaf my myDomain Start, la 4,15 Euro/luna;

myDomain Extra, la 8,32 Euro/lund;

Alege pachetul care se potriveste
nevoilor tale

vodafone J
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NEWS!

FABLE 3 PC INTARZIE

TORCHLIGHT 2

Cum pana la aparitia MMO-ului Torchlight va mai curge apa pe Dunare si filmulete
din Diablo 3 pe internet, Runic Games incearca sa mentind viu interesul pentru
franciza anuntand Torchlight 2, sequel-ul care va contine trei sferturi dintre lucrurile pe
care ne asteptam sa le gasim in original. In ordinea importantei, in Torchlight 2 vom
avea multiplayer cooperativ (LAN si internet), un sistem de matchmaking gratuit (sti-
am ca vom apuca vremea in care multiplayer-ul gratuit va fi un plus si nu un dat), o
versiune imbunatatita a editorului TorchEd, patru clase de personaje (plus un sistem
mai complex de dezvoltare), o interfata mai lucrata, zone de exterior (cu ciclu zi/noap-

te si efecte meteorologice), monstri noi, quest-uri variate si asa mai departe. Torchlight
2 va filansat in primavara.

icrosoft a confirmat ca lansarea versiunii
M pentru PC a RPG-ului Fable 3 a fost amana-
ta. In schimb, versiunea pentru cutiile X va sosi
dupa cum era planificat, adica in data de 26 oc-

anuntat o noud data de lansare pentru PC.

Scuza oficiala este, desigur, eterna optimizare (pe
care, sincer, n-am prea vazut-o de ceva timp)
pentru fiecare platforma in parte. Tot e ceva, ma-

car n-au cantat melodia cu pirateria...

tombrie. Partea proasta e ca producatorii nu au

T LD3 P
STRONGHOLD NOU DLC BORDERLANDS 7
i a istribui ’ WOCKT T B
SouthPeak Interactive a anuntat cé va fi distribultorul a finalul review-lui Borderlands spuneam ca DLC-ul (si vorbim aici de continut din o A GH
oficial al jocului de strategie Stronghold 3, realizat de ;

ala fain, gustos, cu un strat ceva mai groscior de carnita isi

: s : f . e 0s, nu -

FireFly Studios, si cd il va lansa pentru PC la inceputul anu- : - s : i LI
turi colorate pentru puricii de desert) este unica sansa de supravietuire a shooter-ului

cu elemente de RPG al celor de la Gearbox. Am fost incantat sa aflu ca Gearbox isi iu-

beste indeajuns de mult copilul incat sa- tina conectat la aparatul de DLC-uri ceva mai

Jui viitor. Amatorii de urbanism si macel medieval vor pri- .
mult decat se obisnuieste in acest secol al vitezei. Avem deja Zombie Island of Doctor  +

mi un sistem de cladiri mult imbunatatit si inclinat spre
realism, una bucata motoras fizic ce va anima in mod pla-

cut si util asediile, doua campanii (una axata pe econo- L Y
¥ P Ned, Mad Moxxi’s Underdome Riot si The Secret Armory of General Knoxx, trei pachete

mie, cealaltd pe sangele economiei, adica razbelul), asedii d A % s
e continut (cu pret decent fata de minunatiile aparute in ultimul timp) care au avut

e timp de noapte, multiplayer si 0 mana de scenarii isto- O Oare s S
p P p player $ grija sa-mi tina jocul pe hard si huiduma roz (joc doar cu Brick) ocupata. Si iata ca

acum, la aproape un an de la lansare, al patrulea DLC pentru Borderlands e pe drum.
Intitulat Claptrap’s New Robot Revolution si programat pentru aparitie in aceasta luna,

rice pentru cei care se cred mai cu mot decat marii lideri
militari ai trecutului glorios. Speram sa le iasa mai bine

decét le-a iesit Doiul... 1D x Bere PR = 2
noul DLC ne ofera douazeci de misiuni si o hoarda de inamici noi. In centrul atentiei se

COMING 2011

afla, desigur, razboiul civil dintre gealatii corporatiei Hyperion si,conservele” rasculate
Claptrap conduse de expertul ninja Ninja Legendarul, un var de-al treilea al la fel de
expertului kiwi Kiwi Legendaru.

WORLD CYBER GAMES 2010

NFS SHIFT 2

An acelasi raport financiar in care ne anunta amanarea FPS-ului Crysis 2, EA dezvaluie ca ne pregateste cel de-al doi-
l lea Need for Speed Shift pentru PC si console. Jocul se va lansa exact in aceeasi perioada in care va sosi si Crysis 2,
adica intre 1 ianuarie si 31 martie 2011. Oare planifica EA o lansare in masa? De ce spunem asta? Pentru cd, pentru
aceeasi perioada, EA a planificat si lansarea altor titluri - Dead Space 2, Dragon Age 2, Darkspore, Fight Night
Champion si Bulletstorm.
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|n perioada 31 iulie - 1 august au avut loc la Constanta,

CALL OF DUTY: BLACK OPS in internet-cafe-ul Forte Games, calificarile nationale

Activision pregateste si pentru Call of Duty: Black Ops ce am enumerat anterior plus o masinuta cu telecoman- pentru un loc in finala World Cyber Games 2010, care se 2 % Z
doua editii speciale, Hardened si Prestige. Din paca- dé (raza de actiune pana la 60 de metri), dotata cu o ca- va desfasura in perioada 30 septembrie - 3 octombrie < [

te, acestea vor putea fi achizitionate doar cu versiunea mera de luat vederi ce transmite imagini color i sunet 2010, la Los Angeles.

pentru console a jocului. Hardened Edition va contine o chiar pe ecranul incorporat in controller. Activison inca nu Astfel, pe parcursul celor doua zile, cei mai meseriasi

medalie Black Ops, un costum Black Ops (in-game, rasfa- amentionat un pret pentru cele doud editii, dar retailer-ii jucatori de Counter Strike 1.6 si FIFA 2010 de la noi din

tatilor!) pentru avatar si patru harti pentru co-op. Acum au afisat 80 de dolari pentru editia Hardened, respectiv tara s-au luptat pentru castigarea locului ce reprezinta

Romania in finala WCG 2010.
La competitia de CS 1.6, dintre cele 32 de echipe par-
ticipante, invingdtoare a iesit echipa Eq din Constanta,

vine partea frumoasa. Prestige Edition va contine tot ceea 150 pentru Prestige. Spionaj placut!

care a invins in finala echipa TeG cu 16-8 (de_nuke) si
16-9 (de_train).
’\\ ceun{y_‘" La FIFA 10 au luat startul 24 de fotbalisti’, dintre care
‘ i cel mai bun s-a dovedit a fi CezaR din Vaslui. Acesta |-a in-

vins in cele doud meciuri ale finalei pe AleX, cu scorurile
de2-05i3-2.

Asadar, Eq la CS 1.6 5i CezaR la FIFA 10 sunt reprezen-
tantii Romaniei la World Cyber Games 2010. Multa bafta

baieti si s va intoarceti macar cu o medalie.

®
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TEST DRIVE UNLIMITED 2 SE AMANA

est Drive Unlimited 2 era programat pentru lansare in data de 24 septembrie, dar Atari si Eden Games au decis sa
Taméne momentul pana la inceputul anul viitor. De asemenea, beta-ul va fi reprogramat, dar inca nu a fost oferita
o dat3 exacta. insa producétorii au promis ca ii vor recompensa pe cei care s-au inscris deja pentru versiunea beta, cu
un item exclusiv. Stiti deja placa... mai au nevoie de timp pentru a imbunatati si,lustrui” experienta bla bla bla bla...
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BATMANE, BATMANE, ARKHAM-UL NU DOARME

eoficial, stiam de cand am vazut 92-ul de pe Metacritic ca Batman: Arkham Asylum va primi negresit un sequel
N mai mare si mai stralucitor. Confirmarea oficiala a venit la inceputul lunii august, cand Warner Brothers a anun-
tat ca studiourile britanice Rocksteady surubaresc de zor la Batman: Arkham City.
Pentru disciplina exemplara de care au dat dovada in Batman: Arkham Asylum, locatarii ospiciului de maxima securi-
tate au fost rasplatiti cu un cartier (tot de maxima securitate) numai al lor. Deoarece ospiciul Arkham si inchisoarea
Black Gate nu mai sunt conforme standardelor internationale de cazare a raufacatorilor mascati, Quincy Sharp (dubi-
osul administrator al ospiciului) a inaugurat Arkham City (de unde si numele nu foarte inspirat al sequel-ului), un
cartier inconjurat de ziduri impenetrabile (yeah right!) si plasat strategic in inima orasului Gotham.
Ei bine, Idilicul Arkham City este noua casa a drojdiei mascate a Gotham-ului si, implicit, noul teren de vanatoare al
justitiarului nocturn cu nume si personalitate de rozatoare inaripata.
Administratorul acestui cuibusor de nebuni(i) este insusi Hugo Strange, o cunostinta foarte veche (s-a,ndscut”in
1940) a fanilor benzilor desenate cu Batman. Va inchipuiti, deci, ce circ va iesi, mai ales ca in peisaj isi vor face apari-
tia si curbele voluptoase si pisicesti ale lui Catwoman. Pe langa detaliile legate de poveste, au mai aparut la suprafata
si putine informatii despre gameplay. Batman va putea bloca doua atacuri simultan, numarul de puzzle-uri va creste
simtitor, vom avea acces inca de la inceput la toate jucarelele tehnologizate din primul joc (urmand ca pe parcurs,
probabil, si descoperim altele) si, pare-se, vor exista misiuni secundare. Cand. Va intrebati? Cel mai devreme la fina-

lul anului viitor.
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CELEBRITATIIN NEW VEGAS

blivion I-a avut pe capitanul Picard, probabil un
Osfert din bugetul lui Fallout 3 a intrat in buzunarul
vocii lui Liam Neeson, acum a venit randul lui New
Vegas sa se inhaiteze cu 0 gasca de celebritati mari si
mici. Asadar, pentru o suma modesta de 50 de euro vei
primi un tur complet al Noului Vegas, unde veti avea
ocazia sa conversati (si probabil sa-i fugariti cu o cheie
franceza) pe locotenentul Worf (Michael Dorn),
Matthew Perry (Friends), Kris Kristofferson, Zachary
Levi (Chuck), Danny ,the mexiCAN" Trejo, Felicia
Day (The Guild), William Sadler (The Shawshank
Redemption) si John Doman. Michael Dorn este o cu-
nostinta mai veche a fanilor Fallout (in Fallout 2 i-a inter-
pretat pe mutantul Marcus si pe Frank Horrigan), iar in
New Vegas va reintra in pielea lui Marcus. Danny Trejo
va fi Raoul the Ghoul, fost pistolar, actual mecanic si
companion. John Doman (pe care speram ca il cunoas-
teti din The Wire, altfel ati ratat un serial genial) il va in-
terpreta pe Caesar, liderul absolut al factiunii care-i
poartd numele (Caesar’s Legion). Desigur ca Ron
Perlman va fi si el acolo. Cine altcineva ar putea sa ne
avertizeze cu vocea lui cavernoasa ca zarurile, zarurile

nu se schimba niciodata...
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PORTAL 2 iN FEBRUARIE

Céxi dintre voi sunt nerabdatori sa puna mana pe
Portal 2? Toti? Bun asa. Sa stiti ca mai aveti de astep-

* tat maximum sase luni. Cel putin asa zic cei de la Valve,
care au anuntat la GamesCom ca Portal 2 va fi lansat in

data de 9 februarie 2011.

www.level.ro

JAGGED ALLIANCE ONLINE

Desi la un moment dat nu mai putin de trei titluri Jagged Alliance se aflau in lucru,
un singur proiect Jagged Alliance a reusit sa vada lumina zilei in ultimii sase ani,
si anume dubiosul Jagged Alliance DS. Intre timp, Jagged Alliance 3D a fost anulat,
Jagged Alliance 3 s-a plimbat prin Rusia de la un producator la altul, iar in final a fost
smuls din mainile lui Akella, unde a si inchis ochii pentru vecie in data de 21 decem-
brie 2009. Doua luni mai tarziu, in martie 2010, publisherul german bitComposer a
anuntat ca a achizitionat drepturile asupra francizei Jagged Alliance, iar dupa alte sase
luni de tacere, am aflat ca bitComposer si gamigo ne pregatesc Jagged Alliance
Online, un MMORPG tactic browser-based (dezvoltat de Cliffhanger Productions) care,
citam, ,va respecta aceleasi principii ca si predecesorii sdi, pastrand melanjul clasic de
tactica, strategie, management si roleplay si transferandu-l intr-un MMO modern”. In
caz cd inca sunteti nedumeriti sau nu va vine sa credeti, repetam: Jagged Alliance
Online va fi un joc de browser planificat pentru 2011. Sincer sa fim, nu ne prea incanta
ideea ca unul dintre jocurile noastre preferate in single va fi trimis la produs pe inter-
net, mai ales sub forma unui joc de browser. Pe de alta parte, de pe site-ul oficial
(www.jaggedalliance.com, unde va puteti inregistra pentru un closed beta testing a
carui data n-a fost furnizata inca) am aflat ca luptele se vor desfasura in sistem turn ba-
sed intr-un ,decor” izometric, chestiune care ne-a mai imbunat putin.

Conform producatorilor,,,Jagged Alliance Online va putea fi jucat ca un joc clasic
de browser, administrand mercenari si trimitandu-i in diverse misiuni, sau, daca doriti,
veti putea sari in mijlocul actiunii, pe harta tactica, crescand astfel sansele de reusita.”
Desigur, partea de management nu va lipsi nici ea. Jucatorul isi va administra compa-
nia, va inchiria mercenari altor jucatori, va alege campanii si misiuni si isi va upgrada
cartierul general. In teorie suna bine, exact cu aceleasi treburi ne ocupam si in Jagged
Alliance 2. Ramane de vazut cat de bine vor reusi sa,,inghesuie” esenta seriei intr-o fe-
reastra de browser. In fond si la urma urmei, daca putem juca Quake 3 intr-un glorios
3D in browser, de ce n-am putea avea si un joculete izometric cu omuleti micuti si
multa-multa tactica?
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WARHAMMER 40.000:
DAWN OF WAR Il - RETRIBUTION

THO ne anuntad cd al doilea expansion pentru Dawn of War 2 se afla in lucru. Intitulat
Retribution, expansion-ul ne propune o campanie single care poate fi jucata cu ori-
care dintre cele cinci rase, harti noi, unitati noi si 0 noua factiune pentru multiplayer. ,Cu
totii fi iubim pe Blood Ravens aici la Relic Entertainment, dar de asemenea exista o multi-
me de fani ai altor rase, deci am decis ca in Retribution sa oferim jucatorului libertatea de
a experimenta campania i dintr-o alta perspectiva’, a declarat Jef Lydell, producator.
Retribution va fi lansat in martie 2011.
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SEVOR LANSA
Tom Clancy’s HAW.X. 2 PC, PS3, X360, Wii Ubisoft
Two Worlds Il PX, X360, PS3 Topware Interactive
Lionheart: King's Crusade PC Paradox Interactive
Halo: Reach X360 Microsoft
Sid Meier’s Civilization V PC 2K Games
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* veste pe toti, mai ales
rea mai larga a PC-urilor 2 noi, oar
comitenta cu aparitia lui Heroes
mai vorbesc de nebunia numita Heroes |ll,
am vézut mai multi oameni stand la coada
sa-si faca turn-ul decat ma agteptam sa mai
vad vreodata dupa cozile la alimente si cami-
oanele de covoare pre-'89. Atat cat tine de
strategie pe ture, Heroes a fost un sport

national. Aproape nu exista cunoscut intere-
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3 Pure is the Unicorn. noble the Stag, and always hungry is 6,\\
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ume e lui (ca dragul de George si-a expediat ulteri-
~ orobundciune de prietend pe motiv c-i manca timpul
de jucat Might & Magic VIl sau parca Wizardry 8, nu se

Tt con | mai pune, hehe).
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facem nenumarate poante, impersonand conducatorii

armatelor necro si adresand maselor de vietuitoare de pe
harta traditionala urare:, Scheletroni va veti face!”. Si
cum-necum, jucam pana la capat aventura, chiar daca
asta insemna sa ne prabusim sforaind abia dupa ora

pranzului. Ultimele zeci de minute ne prindeau aproape
sufocati de hohote idioate de ras (de la oboseald, cred),
de parcd ne-ar fi spray-at celebrul antagonist al lui
Batman. $i mai tin minte perfect cum, dupa un concert
Scorpions, am luat chitarele in parc, ca roachero-hipioto-
punkeri juvenili ce eram (pokemoni, cum le zic celor de
acum) si am facut cu altii o gasca mare. Si da-i cu dipar-
pal, ledzep, litaghitalau, ceva gizascraistsuparstar, oeisis,
folk de mana a paispea (pleonasm, recunosc) si ce mai
stiam noi pe vremea aia, combinate cu Saniute si tigari
Zet, pe care le-am primit in schimbul unui pachet de

ec edes
yrobabil pentru tot restul vietii. Dupa
am pétruns tainele gameplay-ului din
morii aceleia de joc si am ramas cu atat mai
t. Micile detalii, de la un amarat de Gazebo la un
ditamai Sfinxul, care-ti killarea eroul daca nu scriai co-
rect raspunsul la intrebarile sale intr-un camp editabil
sau plimbarelele cu barcuta, precum si gasirea comorii
ascunse m-au delectat ani de-a randul. Sincer, am fost
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au incredintat productia studio-
urilor Nival. Vazand reactia pu-
blicului la Heroes IV (care s-a
mai imbunatatit in timp sau
dupa ce s-a plictisit lumea de

né la formula din Heroes Ill, pe
: ‘ Al care au alterat-o precaut si toto-
- S as i 4 A data au facut pasul catre Full 3D.

~ l‘» (ﬂ ;
2. Y V. i
@) {a f’ {Q ‘  Dupé o prima lansare gold care
% “ - LYy N7
- >
% _

51 % Jsk i mult a beta, daca
. : J semana mai mult a beta, dal
< T b

dogs i

mai buna, gameplay in ceea ce va ramane pentru mine
intotdeauna formula de aur a seriei, cu doua expansion-uri
excelente, Armageddon’s Blade si tatuca Shadow of
Death si un addon neoficial, dar absolut fantastic, Wake
of Gods, care ducea jocul mai (mult) in gluma, mai in se-
rios oarecum spre radacini, ergo King's Bounty.

Heroes IV a fost un pas foarte curajos pentru New
Word Computing, care a modificat substantial atat for-
mula de gameplay, cea mai notabila chestie fiind impli-
carea directa a eroilor in lupte, cét si factiunile, alaturi de
reprezentarea grafica si functionarea generala a hartii
principale. Din punct de vedere comercial, ca multe alte
chestii curajoase si o dovada ca publicului nu-i place cu
adevarat schimbarea, jocul a fost un esec total si a dus la
falimentul distribuitorului 3DO si desfiintarea NWC. Nici
mie nu mi-a placut din prima, dar, in cateva luni, dupa
ce am acceptat ca Patru nu este pentru Trei ceea ce a
fost Trei pentru Doi, ci aproape un joc diferit sau o per-
spectiva radical diferita asupra aceluiasi concept, am
ajuns sa-l indragesc si sa-l apreciez la adevarata lui va-
loare. Cu grafica nu m-am impacat nici pana acum.
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WoG), acestia au preferat sa revi-

tras cu force Tolkie

breda stabilta-

Pasarea Heroes

lata ca, dupa o baie de foc si pucioasa din partea

fanilor, renascut din propria-i cenusa in mainile celor de

la Ubisoft si Nival, Heroes of Might and Magic VI (nu cred
& ma voi obisnui vreodata cu MMHVI) a incaput pe mai-
nile celor de la Black Hole Entertainment, fiindca Ubi si
producatorul lui V nu s-au putut intelege asupra viitoru-
lui seriei. Inainte sa aruncati cu dlve(sgiﬁ bietele studio-
uri, aflati ¢ se fac vinovati de cel putin dous jocuri inte
resante. Armies of Exigo este un RT
in principal din cauza conservatoris
mulei de gameplay, a di cult

oy
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Chirurgie software

Conceptul de joc a ramas neschimbat. Bunaoara,
controlezi unul sau mai multi eroi care cresc in nivel,
acumuland experienta si capatand acces la noi abilitati
si specializari. Ei pot fi dotati cu diverse artefacte cu tot
atatea efecte si comanda mai multe grupuri de unitati,
avand un numér limitat de socluri. In acelasi timp, odata
deprinsa arta magiei, ei pot invata si folosi vraji, atat pe
harta de aventura, cat si in timpul bataliilor.

Partea strategica se concentreaza tot pe dezvoltarea
unui castel si recrutarea de creaturi, sustinute economic
de un influx constant de resurse, venit din mine captu-
rate sau a unor averi castigate de pe urma aventurarii pe
harta sau a anumitor questuri.

Dar seria Heroes are o mare problema, cel putin din
punctul de vedere al jucatorului casual sau al hardcoris-
tului aflat in lipsa de timp: durata jucarii unei harti este
enorma comparativ cu aproape toate celelalte titluri
TBS. Nu de putine ori am vrut sa mai dau un Heroes II-V
cu prietenii (si bietul George stie prea bine), dar am con-
statat ca pur si simplu nu avem destul timp pentru asta.
Pana si Civ-ul lui Sid Meier poate fi terminat mai repede
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roes este 0 serie comer-
ciala si trebuie sa poata fi
cumparat si apreciat de o
majoritate. Inclusiv de ga-
zetarii de gaming ca mine,
destul de norocosi sa se
poata juca pe bani, dar nu
atat de norocosi incat sa
aiba timp sa se joace orice
vor, chiar si numai din cand
in cand. Cei de la Black
Hate sunt constienti de chestiune si incearca o serie de
demersuri pentru a grabi putintel ritmul jocului. Astfel,
pe de o parte, se pare ca numarul de resurse scade de la
sase la trei (pe langad aur). O alta schimbare importanta
este ca minele nu mai pot fi convertite individual imedi-
at, cu eroul, ci, precum in Disciples, se gasesc in zona de
influentd a unui castel. Odata cucerita fortificatia, iti poti
plasa linistit steagul pe dansele.

Totusi, plasand la sfarsit de tura eroul la gura unei mine,
aceasta iti va da resursele tie, dar numai atata vreme cat
respectivul e stationat acolo. Daca va vine sa injurati, sa
stiti ca si eu am facut-o, dar asta numai inainte sa-mi
amintesc cat de mult timp a trecut de cand am mai pu-
tut juca o harta cap-coada de Heroes.

0 alta modificare bung, zic eu, este posibilitatea de a
converti orasele capturate. Nu mi-e clar daca trebuie sa

§ 77

] 10 see the update

e

platesti sau ce implica asta, cert este ca nu te vei putea
folosi de oras un anumit numar de ture (logic, in punctul
asta nici producatorii nu-I stiu exact). Un alt lucru bun
este ca Black Hole se preocupa in mod special de harta
principala, adesea enervanta in Heroes V, unde nu o
daté am rotit-o pe toate fetele pentru a descoperi obiec-
te ascunse. Conform producatorilor, in VI totul va fi bine
diferentiat de elementele decorative si, cel mai impor-
tant, vizibil din orice unghi, astfel ¢ jucatorul nu vafi
obligat sa roteasca harta pentru descoperi vreun obiect
interactiv pitit dupa Stejarul din Borzesti. Legat de abor-
darea eroilor, se pare cé limita de nivel va fi de 30, in
schimb jucatorii vor putea planifica precis ramurile de
abilitati ca urmare a deciziei producatorilor de a elimina
invatarea de skill-usi aleatoare.

Si sistemul de magie va suferi niste schimbari semnificative,
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Your Quest Log has been
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Might & Magic Heroes VI
Voo vl iy

& MR
Propmait 2ol 4N

Victory!

Your Hero gained 44 XP.
Creatures lost:

A
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mai clara si aparte pentru fiecare factiune. De

By 5 7
Haven va beneficia cu siguranta de magie de supon%:-&

vindecari si imunizari in masa, in timp ce Inferno va
arunca bile de foc, folosind latura destructiva si perverti-
ta a magiei. Necromantii se vor concentra, ca de obicei,
pe blesteme, ocari si alte diversiuni smecheresti, iar de
la Academy / Order nu ma astept la altceva decat la un
arsenal ofensiv compact, dar eficient, alaturi de altera-
rea perceptiei inamicilor cu diverse iluzii. Probabil ca tot
ce se gaseste in polaritatea opusa necromantiei va fi
atribuit padurarilor vajnici, cu eventuale invocari de spi-
rite. Rdmane insa de vazut.

S-au operat si alte modificari la nivel de harta.
Astfel, in timp ce orasele vor beneficia de un cadru 2D,
frumos lucrat, ca si pana la Heroes V (mie unuia mi s-a
parut oribila vederea 3D din V), jucatorii vor putea ve-
dea, probabil si in functie de aptitudinile eroilor, infor-
matii mai detaliate depre fiecare asezare direct pe harta.
Teoretic, asta ar trebui sa dea o imagine de ansamblu
asupra strategiei inamicului.

Nu pot decét s salut aceasta decizie. Mai mult, locuri
precum sistemul de inventory al anumitor eroi vor pu-
tea fi accesate usor: jucatorul poate s le traga pur si
simplu pe ecran oriunde doreste, pentru a crea scurta-
turi catre ele. La fel se intampla si cu magia, in ecranul
de lupta. Si daca tot vorbim de luptd, merita spus ca se
va pastra (spre dezamagirea mea) grila cu patratele
adoptate in Heroes V si ca, in timp ce cafteala va avea
loc similar, eroii vor capata abilitati speciale (probabil cu
efecte similare celor date de Spirits of Rage din primul
remake KB sau ale pokemonilor din Armored Princess).
18
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viteza, ca-n Heroes Ill, ex-

ot

ceptand faptul ca eroii in
sine pot ataca. Si vor avea
ce ataca, mai ales daca ne
gandim ca deja in demo-
ul de la Games
Convention s-a mentionat
un serpisor de 2x8 patra-
tele. Exact, vor exista bosi
propriu-zisi, precum in KB.
Cat de gigantici, vom ve-
dea. Mai probabil este
zvonul conform caruia
acestia vor aparea la fieca-
re doua scenarii din cam-
panie. In acelasi timp, vor
fiintroduse seturi de arte- &1,
facte, cu evidente bonu- e TR
suri suplimentare in momentul completarii lor.

Intriga se-ngrasa

Se pare ca Black Hole si Ubi au decis sa aprofunde-
ze aspectul de role playing, introducand un nou sistem
de consecinte pentru alegerile facute, bazat pe reputa-
tie fata de multiplele factiuni si personaje din poveste.
Sincer, uitandu-ma la incercarile de pana acum, vestea

asta nu-mi trezeste decat ingrijorare.

&1 & @ 26500

Sper insa ca Black Hole sa reuseasca primii in acest sens
si sa integreze bine sistemul in gameplay si poveste.
Cert este ca povestea si in general lore-ul ca atare din
universul Might & Magic nu m-au atras niciodata cu ade-
varat, decat cu mici si rare exceptii si am preferat sa-mi mo-

torizez actiunile cu propria-mi imaginatie, indiferent ca
jucam o campanie, 0 harta aleatoare sau un meci multi-
player. Imi fac totusi datoria de a va informa ca eveni-
mentele au loc cu vreo 400 de anisori inainte de cele din
Heroes V si implicit de aparitia lui Mesia cel Negru, por-
nind de la un complot al ingerasilor de a dezgropa secu-
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rea unui razboi neterminat.
Un general al arhanghelilor este reinviat pentru apara-
rea tinutului de invazia lui Aghiuta, insa de fapt planu-
ieste in secret sa puna aripa pe intreg Ashanul. Dar asta
fara sa ia in calcul puterea umana a Dinastiei Grifonilor,
al caror eroi vor putea fi controlati de jucatori pe durata
campaniei. i
Numarul factiunilor initiale va fi de cinci (probabil

vom n)a’i_yedea cel putin doua suplimentare in expansi-
-uri). Desi unii ar putea fi nemultumiti (daca ne gan-

oes Ill erau noua), eu inclin sé cred cé ceva
itine unitati si o echilibfare grijulie sunt mai impor-
au COf{ i Hawn,mfemo $1 g

gty o

S &)

: Nu v faceti probleme, modul hot seat va ramane
4 yrincipalul mod multiplayer, insa producatorii au dat de

&
inteles ca vor crea un modul de comunitate online (ase-

manator cu Battle.net 2.0?) unde jucatorii se vor putea
cotonogi, imprieteni si conversa, dar in acelasi timp vor
putea imbogati continutul cu propriile creatii. Daca edi-
torul de harti din Heroes V s-a dovedit mult prea sim-
plist si aiurea implementat, gandit probabil in cateva
ore si facut pe genunghi, Black Hole promit sa ofere
chiar editorul folosit de ei pentru crearea continutului
principal, insa cosmetizat cu o interfata mai prietenoasa
si cu toata documentatia necesara celor interesati.

Per total, suna destul de bine si de realist. Tineti
cont si de faptul ca ceea ce vedeti in capturile de ecran
de aici nu reprezinta neaparat aspectul final al jocului,
provenind dintr-un build pre-alpha, cu multe aspecte
neterminate si placeholdere de tot felul. Daca Black
Hole va reusi intr-adevar sa se tina de promisiune, ofe-
rind un Heroes cu meciuri mai rapide, matchmaking fa-
cil, statistici si un puternic grup comunitar online care sa
pompeze continut proaspat, alaturi de o campanie ma-
car simpaticuta, ma voi declara fanul lor.

Dar nu vom afla asta decat peste vreun anisor, plus/mi-
nus cateva luni. Pana atunci, e mult mai probabil sa ne
delectam cu Crossworlds, urmatorul expansion de sine
statator pentru King's Bounty, care nu mai are prea mult
pana la lansare.

- Caleb
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ACTION
UBISOFT

ASSAS
SINSCREED.UK.UBI.COM PC, PS3, X360

u ma pot gandi la copilarie fara sa-mi aduc

aminte episoadele (destul de numeroase),,nu-

mar pana la trei si te snopesc in bataie”. De
obicei se intampla ca tinta acestor cuvinte grele sa fie un
haidamac inca o data cat mine, chestiune care, al naibii
entuziasm imbecil, devenea evidenta si pentru mine de
abia cand ajungeam la doi. Convins ca exista o cale rati-
onala de a rezolva conflictul fara varsare de dinti, lacrimi
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si/sau onoare, imi cautam refugiu in matematica. Doi
virgula cinci, smechere! Ca dovada ca adultii nu sunt alt-
ceva decat copii mai inalti si cu facturi de platit, acum
ceva timp oficialii Ubisoft au declarat cu incredere ca
Assassin’s Creed va fi o trilogie. Logic, au inceput sa nu-
mere cu entuziasm. Cand au ajuns la Marele Doi, au fost
cuprinsi de un fior metafizic nu cu mult diferit de ce sim-
team eu cand realizam cu stupoare ca dupa Trei va tre-
bui sa devin creativ si sa aleg o ruta de scapare la care
nu s-ar gandi nimeni. Dar in timp ce eu mai aveam o se-
cunda de trait, ei mai aveau cateva milionase de facut

inainte sa devina cu adevarat creativi si sa schimbe fran-
ciza (sau s-o dea la intors ca neseriosii aia de la Disney
cu o quadrilogie). Asadar, au cautat la randul lor scapa-
rea in preacinstita matematica. Unde au aflat ca multi-
mea numerelor rationale e cat se poate de reala si ii
poate ajuta sa se elibereze de sub groaznica povara a
numaratorii. Rezultatul acestei revelatii este stravechiul
si sfantul 2.5, care va fi rostit tare si raspicat in 19.5 no-
iembrie anul curent. Astfel, Assassin’s Creed
Brotherhood este raspunsul (multumitor, sper eu) dat
de Ubisoft multimilor care agteapta cu nerabdare Treiul,
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nul din Pisa
~ Hotarat lucru, orice fiinta umana sau virtuala are
dreptul la odihnd. Vesnicé sau nu, hodina ne asteapta pe
totf la capatul unei activitati epuizante. in timp ce eu,
care am facut.un cult pentru odihna, il credeam pe Ezio
trimis latelaxare intr-o statiune balneoclimaterica din
Apenini sima avantam cu vitejie in diverse speculatii cu
privire la setting-ul viitorului Assassin’s Creed 3, oamenii
defa-Ubisoft au decis cu intelepciunea specifica neguta-
torului-de jocuri ca Ezio mai are ceva de lucru inainte sa
faca loc unui personaj ceva mai exotic si mai spectacu-
los, dar in acelasi timp mai corect politic, creat de o echi-
pa multiculturala intr-un mediu tolerant. Daca as fi fost
prezent la E3, as fi aflat direct din gura (si monitoarele)
producatorilor ca responsabilitatile lui Ezio vor creste la
toamna, anotimpul propice pentru numararea boboci-
lor si a asasinilor. Pe baza recomandarilor oferite impo-
triva vointei lor de catre cele mai inalte personalitati po-
litice aflate in slujba templierilor cei sarguinciosi,
simpaticul playboy/asasin italian va primi repartitie la
Roma, unde ii vor fi incredintate fraiele unui nou infiin-
tat ONG (ii vom spune Fratia, pentru ca suna revolutio-
nar, fain si original), avand ca obiect principal de activi-
tate detemplierizarea urbei. N-ar strica sa notati undeva
adresa lui, in caz ca va intoarceti linistiti de la serviciu si
gasiti camara si beciul infestate cu templieri.

Dar sd o luam cu inceputul. Partea introductiva,
prezentata in detaliu in diverse trailer-e pe care sigur le-ati
vizionat impreuna cu parintii sau prietenii, ni-| prezinta
pe Ezio angajat in activitati relaxante, de natura sexuald,
daca vreti neaparat sa stiti, sub acoperisul primitor al vi-
lei/muzeu Maggiorano. E bine de stiut ca faptele bune
sunt rasplatite, iar toate sfortarile supraomenesti din
AC2 i-au adus sarmanului Ezio, daca nu implinire sufle-
teasca, macar multumirea mai putin spirituala pe care
numai o frumoasa doamna si o vila complet mobilata
ti-o pot oferi. Pe de alta parte, cu totii stim ca fericirea
este trecatoare, lucru subliniat in momentele imediat
urmatoare de o ghiulea care, asemenea fericirii, trece
fluierand a paguba prin dormitorul tanarului cuplu. Ca
orice gospodar care iubeste linistea, Ezio iese in cerdac
si incearca sa-si convinga vecinii scandalagii (care se do-
vedesc a fi o sleahta de handralai templieri in solda infa-

mului Cezar Borgia) sa dea tunul mai incet. Urmeaza ni-
tel parkour de calitate (o asigurare ca producatorii n-au
uitat cat de mult ne place - nu fac misto - sa topdim din
acoperis in acoperis), o foarte scurta aventura ecvestra
(calul va putea fi folosit si in orag de acum, lupta calare a

tactici de evadare) si cateva lupte asupra carora voi za-
bovi putin.

Am urmarit o lupta in care Ezio a reusit sa rapuna
mai mult de zece inamici in mai putin de un minut. Un
spectacol pe cinste, extrem de placut privirii, jos paldria,
dar toata graba asta imi sopteste ca acei dintre voi care
au fost nemultumiti de sistemul de lupta (si de abuzurile
permise de acesta) nu au prea multe motive sa spere intr-o
imbunatatire drastica. Totusi, cum nusunt eu cel care
manuia pad-ul, exista posibilitatea (si sper sa) sa ma in-
sel. Ni se promite ca Al-ul nu va mai fi atat de sperios ca
pana acum si, daca e sa ne luam dupa spusele produca-
torilor, inamicii nu-si vor mai astepta cumintei randul la
tdiere asa cum ne-am obisnuit. Daca stau sd ma gan-
desc bine, sigur am vazut doi sau trei soldatei atacand
simultan. In plus, oamenii de la Ubi mai promit c vor in-
curaja comportamentul agresiv si, in acest scop, vor in-
troduce cateva combo-uri ofensive spectaculoase care
sa mai elimine din tentatia de a abuza crancen de sara-
cul counter. Mai stiti, poate de data aceasta lupta va in-
semna ceva mai mult decat actionarea unui singur bu-

ton la momentul potrivit. Hmm...

In fine, toata tevatura se incheie tragic (nu inainte
de a-| pune pe Ezio in spatele unui tun; oricine stie ca,
daca ai tunuri in joc, e musai sa-ti lasi jucatorii sa traga
cu ele) cu un unchi decedat, o casuta cu flacari la geam
si un Cezar Borgia victorios. Cativa ani mai tarziu, ne in-

tampina panorama Romei (cu o suprafata de joc cam de
doud ori mai mare decat Venetia Doiului, potrivit produ-
catorilor) si promisiunea unui nou inceput. Adica cinci-
sprezece ore de joc in single, cheile unei ghilde a asasi-
nilor si, nu in ultimul rand, sfantul multiplayer.

Assassin Tycoon

Devastarea sediului central si moartea unchesului
cel bun |-au propulsat pe Ezio la sefia hasisinilor italieni,
un club exclusivist ramas fara membri in urma raidurilor
poterelor lui Borgia. Urmatorul pas in cariera fostului
Altair consta, desigur, in reintregirea Fratiei, fiindca sefu-
tul fara subalterni urma sa fie inventat in aproximativ
550 de ani, tot intr-o tara latina. Fratia, ze Brotherhood,
este cea mai importanta aditie din single player. in tim-
pul campaniei single, Ezio va putea recruta tineri de am-
bele sexe in mica lui familie de asasini. Acestia pot fi an-
trenati trimitandu-i sa indeplineasca diverse contracte
prin Europa (sansa de succes variaza in functie de difi-
cultatea misiunii), de unde se vor intoarce oameni de
nadejde. Sau, daca aveti ghinion, nu se vor intoarce de-
loc, lasandu-va cu un om in minus. Discipolii se vor face
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vom putea chema in ajutor cu usurinta, folosind - incer-

cati s& nu radeti - BAM, adica Brotherhood Assist Move,

0 mecanica usor asemanatoare lui Mark and Execute din
Splinter Cell. Cand consideram ca discipolul si-a facut
datoria, il trimitem in treaba lui $i, dupa o scurta perioa-
da de cooldown, vom putea conta din nou pe ajutorul
Frétiei. E bine sa te ajute cineva din cand in cand...

Unde-s multi, capita-i plina

Cand transpiri la un preview monstru bazat pe in-
terviuri de marketing, trailer-e cinematice care arata
bestial, dar nu-ti spun absolut nimic despre joc, si pe
cele opt screenshot-uri trimise de Ubisoft prin unchesul
Jacint, este inevitabil sa nu o dai in bara cu vreun ama-
nunt sau doua. Eu, aflat sub influenta trailer-ului de multi-
player supersecret, superexclusiv, supercreativ si alte o
suta de ,super iv-uri”care n-au fost inventate inca, trailer
in care o haita de asasini impopotonati in costume fisti-
chiiisi dau in cap ca la balamuc (Ghinea chiar mi-a suge-
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rat ca 0 asemenea infruntare ciobaneasca ar avea sens
doar intr-un ospiciu, unde pacientii, deghizati in diverse
personaje de banda desenata renascentista, ar fi pusi sa
se asasineze unii pe altii pentru placerea unui public se-
lect), am cedat tentatiei si, cu o indarjire vecina cu de-
menta, am facut spume la tastatura criticand spectaco-
lul ieftin si lipsa logicii din multiplayer. Fara sa casc ochii
foarte atent la screen-uri si sa trag concluzii logice.
Caldura e de vina. Spre binele carierei mele, rantul nu-|
veti vedea niciodata pentru cd, absolut din greseald, am
dat peste alte doua filmulete (ascunse printre trailer-ele
de impresionat morunii si investitorii care nu se joaca)
care, surprinzator, contineau crampeie de gameplay
din multiplayer si chiar m-au dumirit in privinta modu-
lui de desfasurare a unui meci in multi. $i, mai important,
mi-au imblanzit pornirile revolutionare. Sunt om si eu,
supus gresalei...

Vom incepe cu deceptia, ca sa vedeti cat de bostan
puteam fi daca nu-mi dadea Google linkul cel bun. Am
urmarit (in trailer-ul cu pricina) in actiune cele sase per-
sonaje, opt daca precomandati editia de colectie, dar,
absorbit de actiune si orbit de prim planuri, n-am obser-
vat picior de trecator. Am presupus incorect ca hartile
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de multi vor fi umplute cu NPC-urile din single player. Ca
orice om care a incercat sa se faca Sam Fisher boschetar
cand era mic, m-am intrebat cum voi reusi sa fiu una cu
multimea cand costumatia celor sase/opt personaje
pentru multiplayer sare in ochi de la o posta, iar singurul
loc unde ma pot ascunde este o parada a modei. Avem
un doctor (despre care ni se spune ca este costumat di-
ferit fata de cel clasic din campania single), un bancher,
o curtezana care aduce mai degraba a Ecaterina
Teodoroiu decat a doamna de moravuri usoare, parca
am vazut si un cirac de-al lui Ezio cu aceleasi obiceiuri
vestimentare si alte cateva personaje care mai de care
mai personalizate. Crezandu-ma mai dastept decat
prealuminatii de la Ubi, m-am cracanat de ras la gandul
celor sase/opt modele saritoare in ochi, aruncate de-a
valma intr-un orasel populat cu NPC-urile cele modeste
si banale din single si obligate sa-si dea in cap pana la
loc comanda. Funny!

Si acum revelatia. Well, se pare ca Ubi si-a facut te-
mele si nu ne arunca intr-un mediu in care vom fi repe-
rati de inamic mai rapid decat Mihai Godoroja la festiva-
lul de blues din Memphis. Cum au procedat? Nu foarte
elegant, dar mai pe filmul meu, ca sa zic asa. Au facut
exact invers fata de cum ma asteptam. Adica au umplut
oraselul cu NPC-uri construite dupa chipul si asemana-

rea celor sase/opt modele folosite de jucatorii umani.
E oarecum ciudat sa te invarti intr-un oras al clonelor,
dar cum scopul este nobil si oricum n-am fost deran-
jat prea tare nici de invazia de gemeni din single, ma
declar multumit de implementare. Pe scurt, in multi
vei primi informatii despre tinta (costum etc.) si va

trebui'sd purcezi in cautareaei, ajutat fiind de un fel de
radar rudimentarcare, din cate am observat, iti indica
doar distanta fata de tintd. Tu va trebui s-o identifici,
ceea ce s-ar putea sa-ti dea ceva batai de cap daca in
apropiere exista cateva NPC-uri costumate identic, iar
mai apoi sd 0 executi sumar.
Desigur, in tot acest timp va trebui sa fii cu ochii in patru
dupa gealatul trimis dupa tine, iar in caz ca esti in peri-
col de a fi reperat, sa te indepartezi rapid si sa-ti salvezi
parkourul, profitand de abilitatile speciale ale persona-
jului tau. Sau, banuiesc, ai mai putea copia comporta-
mentul Al-ului si sa te rogi ca oponentul sa nu-si dea
seama ca esti mai mult decat un NPC manuit de calcula-
tor. Ca o paranteza, ce am vazut m-a dus putin cu gan-
dul la Spy Party (google it, conceptul e interesant, si,
daca tot sunteti acolo, cdutati cate ceva si despre testul
Turing), un joculet nelansat inca, destinat exclusiv multi-
player-ului, in care scopul tau e sa-ti identifici oponentul
uman dintr-o multime de NPC-uri, iar mai apoi sa-| eli-
mini discret. Una peste alta, astept cu nerabdare sa-l in-
cerc si ma bucur ca impresia mea initiala a fost departe
de adevar. Sistemul de multiplayer are potential si i pre-
vad un viitor stralucit daca Ubisoft isi va duce ideea
pana la capat. Sa vina! Cu tot cu Fratia!
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GEN FPS PRODUCATOR 2K MARIN
DISTRIBUITOR 2K GAMES LANSARE 2011
ON-LINE XCOM.COM PLATFORME PC, X360, PS3

m realizat recent ca eu nu sunt gamer. Nu joc

aproape nimic daca nu are un storyline solid in

spate si daca aproximativ 60% din gameplay
nu e dialog. Exista, desigur, si exceptii. Mai un Prince of
Persia, mai un Painkiller, o Bayonetta si-un God of War
etc. Cu toate astea, traiesc in trecut, pe cand ,se faceau
jocuri bune”. Cu adventure-urile Lucas Arts si Sierra, cu
Fallout-uri si Baldur’s Gate-uri, Torment-uri si Longest
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Journey-uri. $i ca mine sunt multi care se lamenteaza
dupé vremurile de aur. Acesti,old school gameri” (eu) va
vor spune ¢a nu se mai fac jocuri ca pe vremuri. Acesti
snobi (Ciolan) s-ar insela si impiedica in propria prejude-
catd. Dar sa o luam de la capat.

Pe vremea mea...

in proportie de 95%, snobii (Ciolan) vor aminti de
X-COM dacé ii pui sa dea exemple de jocuri vechi, da’
bune. La vremea lui, X-COM a fost un succes masiv de
critica si un joc oarecum inovator. Premisa e ca extrate-

© Nutemai jucasi ulté-te ce
bricheta smechera am

restri;invadeazé si, in scopul calcarii acestora pe capete,
este formata‘o qrganizatie semi-independenta numita
X-COM. Denunﬁa venea de la Extraterrestrial Combat
Ceva, care nu prea conteaza pentru ca miezul e la
Co -COM primeste fonduri de la diverse natiuni si
orgﬁi si arg doua directive. 1. Spart capete extrate-
restre i 2. Mjestecat guma. Primul joc incepe in momen-
1in care rézervele de guma sunt epuizate.
Primul joc introduce sistemul de gameplay, care e

.un amestec de tactica militara turn-based si macroma-

nagement al resurselor. Misiunile se desfasoara ca lupte
intre soldatii X-COM si fortele extraterestre in diverse lo-
curi, cu salvat de civili, minimizarea pierderilor si asa mai
departe. Intre misiuni ni se ofera o viziune globala in
care putem cerceta upgrade-uri si gestiona resursele
monetare (care, in functie de performante, pot creste
sau scadea pe masura ce investitorii isi retrag sprijinul.
Un fel de Romania-Simulator.). Aici as putea mentiona
ca jocul e facut de MicroProse, parintii tuturor Tycoon-urilor
care au contat vreodata. Partea aceasta de macromana-
gement nu e doar click-click-next mission, ci foarte
aprofundata si poate ocupa destul de mult timp. Ca sa
dau un exemplu recent, as compara jocul cu Jagged
Alliance 2. Actiunea culmineaza cu asaltul asupra bazei
principale si victoria omenirii in stil Independence Day
cu Will Smiti.

Al doilea joc are la baza o premisa complet diferi-
ta, prin care vreau s intelegeti ca e identica, dar de data
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aceasta extraterestrii vin de sub ocean in stil specific
Lovecraftian, actiunea se petrece aproape exclusiv sub-
acvatic si dificultatea creste substantial. In afara de asta,
e cam aceeasi Marie cu alta masca de scafandru. A ur-
mat al treilea, care schimba locul cu un peisaj urban de
megalopolis, motorul grafic cu unul mai performant si
adauga elemente noi de gameplay. Apoi, insa...

X-COM Interceptor e un fel de Voldemort al seriei.
Nimeni nu vrea sa il mentioneze sau sa ii recunoasca
existenta. Era un simulator spatial criticat pentru o caru-
ta de defecte, dar mai ales pentru elementele de pop-
culture introduse la fel de subtil ca 0 masina de secerat
intr-o gradinita. (Gluma furata. Primesc bani pe asta,
Dragos.). Pe urma, X-COM Enforcer, care era un action
game si, i, $i... ma rog.

Ideea e ca X-COM nu s-a descurcat foarte bine in
pantofii altor genuri, iar acum franciza e pe cale de a fi
reboot-ata cu...

Pauza pentru suspans...

,.un First Person Shooter’, spuse el privind cu ino-
centa catre gloata adunata sa auda vestile. Momentul
ulterior de liniste deplina a fost in completa antiteza cu
explozia de furie care i-a urmat. Nimeni nu auzea tipete-
le disperate ale oratorului in timp ce era linsat de o masa
amorfa de gameri. Nimeni nu-i va tine minte numele.

Ahem. Deci da. X-COM FPS. Ca sa-| citez pe Samuel
Beckett inainte sa se apuce de treaba:,Oh, boy..."

Sunt mai cinic ca Yahtzee si luna trecuta nu am fost
deloc bland cu Crysis 2. Hai sa... hai sa pornim la drum
cu mintea deschisa si sa ne uitam la trailer. Ok. Suburbie
idilica. Gardulete albe. Efect de bloom. America anilor
50. Complet pustiu. Coboara dintr-o masina doi domni
in pantaloni de stofa, camasi, bretele si palarii fedora.
Imediat incep sa impuste extraterestri. Sunt de tot felul
si ataca civili si sunt vanati de agenti si le poti zbura ca-
pete si ganglioni si pseudopode cu pusca sau arma cu
fulgere (ca doar no... cum nu?).

Esenta aici ar fi ca da. E un First Person Shooter. Nu
un joc cu elemente de. Nu un hibrid. Nu un First Person
Strategy Game. Nu un First Person Tycoon (in care pri-

are
puied
zezi cocaina si vezi stilul hedonist de.viata pe care pre-
decesorii Tycoon-urilor nu il aratau). Ci chiar un FPS. i
cum va merge asta cu X-COM? Cum se va impaca acest
mic detaliu cu spiritul seriei si cu standardul la care tre-
buie sa se ridice?
... ok. Cu cinismul inainte.

Atmosfera (respirabila)

Urmarind trailer-ul, mi-au sarit in ochi doua ches-
tii. Prima ca stilul de colorit imi amintea de Team
Fortress (minus caricaturi). A doua ca perioada istorica si
atmosfera emanatd, chiar daca actiunea avea loc in tim-
pul unui apus lenes de soare, imi trezeau un sentiment
de Bioshock. Ei, ce sa vezi? Jocul e produs de 2K, adica
exact mami si tati lui Bioshock 1 si 2. Parca-parca se sa-
deste un pic de sperantd undeva in al treilea strat de
vise (sa mergeti la Inception daca nu ati fost inca).

In X-COM vom intra in pielea (nu la propriu) lui
William Carter. Billy a descoperit un artefact extrateres-
tru care, din vorba in vorbd, a dus la aparitia organizatiei
X-COM, care are ca scop... stiti ce? Sunt un fel de Men in

Black fara partea diplomaticd. Sa nu mai lungim atata
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vorba. Jos de tot, sub un hangar folosit ca acoperire, se
afla baza centrala a respectivului ONG. Dat fiind ca acti-
unea jocului se petrece in anii ‘50, baza respectiva e po-
pulata cu freze ciudate, masini de scris si calculatoare
mainframe de care vedeam prin cdrtile de informatica
din liceu.

De fapt chiar si grafica, dupa cum am mentionat
mai sus, e foarte colorata, chiar daca nu caricaturizata, si
aduce foarte mult a banda desenata. Daca ar fi sa fac o
paralela mai indepartata, ag spune ca seamana un pic,
din punct de vedere vizual si atmosferic, cu Freedom
Force, desi tonul e unul mult mai serios si visceral.

Luptele pe care le-am vazut erau foarte grafice si
nu rar vezi o masa gelatinoasa cum se forteaza in jos pe
tractul digestiv al unui agent, o dezmembrare pe ici, pe
colo, o digerare fortata sau chiar o scena foarte intere-
santa in care William ajunge la masina la timp, dar par-
tenerul sau, urmarit fiind de monolitul din 2001: A
Space Odyssey, este dezintegrat in momentul in care
acesta se transforma intr-un vortex care lanseaza o raza
de energie catre el. Dezintegrare care, de altfel, este
foarte explicit expusa pe ecran.
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Din cand in cand, monotonia
(daca trasul cu arma poate fi numit
monoton) e rupta de cate un
obiectiv secundar, cum ar fi inves-
tigarea unui tipat de pe o alee latu-
ralnica, descoperind mai apoi un
civil care are nevoie de ajutor si
producand un cadavru de extrate-
restru pe care-l putem ruga frumos
sa ne pozeze in vederea adunarii
de informatii pentru cercetatorii de la birou.

in rest, chiar si engine-ul fizic arata cateva chestii
frumusele. Aruncari prin aer, obiecte care leviteaza, mini
tornade, majgi (plural inventat de la mazga). Dar sa nu
ni se para ca ar fi X-COM doar cu numele, asa ca...

Crede, dar mai si cerceteaza

Desi reprezentata tot la persoana intai, baza este
de fapt doar o interfata uriasa care tine locul elemente-
lor de strategie din primele jocuri. Vrei sa pornesti cerce-
tari de tehnologie noua? Mergi cu plicul cu bani la sa-
vanti (am zis io cd e un simulator de Romania?). Vrei sa
vezi cum functioneaza chestiile furate de la defunctii ali-
eni? Dai o tura pe la tir. Misiunile le alegi de pe o harta
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Hai mai bine punem™,
masa de snooker aici—
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uriasa, iar alegerea acestora si ordinea in care o faci sunt
foarte importante. Misiunile pot fi de adunare de date,
recoltare de fonduri sau salvarea civililor de un atac ex-
traterestru. Odata aleasa misiunea, ni se intinde frumos
un dosar, tot first person, in care avem detaliile misiunii
et cetera. Ati prins ideea.

Toate astea suna frumos pe hartie, dar vor reusi sa
reproduca aerul acela care provoca dependenta si com-
plexitatea decizionala care l-a tinut pe Ciolan treaz ata-
tea nopti? Sau va fiinca un caz de simplificare exagerata
care sa dea doar iluzia de profunzime precum apa unui
lac linistit strapunsa de razele soarelui cu un unghi de
incidentd mai mare decat unghiul de refractie? Doar
timpul poate spune. (Spoiler: Va fi varianta #2)
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Tips and tricks: Tinteste capul
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X-Concluzii

Era jocurilor complicate e de mult apusd, dupa pa-
rerea mea.,Pe viemea mea” aveam doar 3 vieti si trebuia
sa ne descurcam cu ele! Dar asta era pe cand gamerii
erau un demografic restrans si gaming-ul o activitate mai
mult sau mai putin obscura. Jocurile nu erau un hobby,
erau o obsesie si doar adevaratii maniaci indrazneau sa
se atinga de cate un X-COM (plus ca nu se prea facea tes-
ting ca lumea ca sa se echilibreze dificultatea). Acum jo-
curile sunt facute pentru publicul larg. Tot prostul (da, da,
cu tine vorbesc!) se joaca si BLA BLA profit bla bla ce bine
era pe vremea mea, bla bla grafica in loc de poveste, bla
bla bla, ati mai auzit povestea de o mie de ori.

Parerea mea sincera e ca X-COM va fi un joc buni-
cel. Poate chiar bun (ca doar e de la creatorii Bioshock.
Le-am adorat pe ambele, in special pentru atmosfera),
dar nu va fi un X-COM adevarat si asta ii va dauna la pu-
blicul care a jucat si adorat seria veche. E greu sa judeci
fara sa prejudeci, dar asta nu inseamna ca nu trebuie sa
incerci (Cioli.). Vom vedea. Pana in 2011 mai e ceva timp.
Daca nu aveti un Xbox 360, numa’bine, il jucati pe PC

cum a lasat bunul Dumnezeu.

] Paul Policarp
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Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa.

Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul
Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dvs. sunteti singura persoana care stie
parola retelei. Beneficiati in plus de viteze superioare si acoperire Wireless N,
conectivitate Gigabit si abilitatea de a prioritiza continutul audio sau video, pentru o
experienta pe Internet fara intreruperi.

Este unul dintre cele mai bune routere existente acum pe piata, la pret exceptional!

Creati-va propriul spatiu digital.

www.dlink.ro/digitalhome
www.dlinkforum.ro
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O privire spre viitorul
foarte apropiat

aca cititi revista cat de cat regulat, poate stiti

ca sunt un mare fan al lui World of Warcraft.

Am incercat diferite metode de a ma lasa de-a
lungul anilor, dar pana acum nu am reusit pentru mai
mult de cateva luni. Si le-am incercat pe toate. Alte
MMORPG-uri, carduri anulate pentru a nu a mai putea
plati, personajele sterse de pe cont, dar se pare ca exista
solutii pentru orice. Cand te prinde febra WoW-ului, vei
gasi intotdeauna un prieten care are un card activat sa
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reapuca de acest joc diavolesc.

World of Warcraft este foarte asemanator cu un
drog si am renuntat de multe ori la o bere cu prietenii in
favoarea unui raid. Daca nu ma credeti, puteti intreba pe
oricine din jurul meu si va poate confirma. My name is
Koniec, and I'm an addict!

Asa ca nu cred ca va va surprinde nerabdarea cu
care asteptam nu lansarea expansion-ului despre care
va vorbesc, ci beta-ul acestuia. Ca orice beta, se schimba
la doua zile, 50% din functionalitati nu merg, lag-ul este
infernal, iar toata lumea cu care te intalnesti pe
SINGURUL server de beta pare a fi culeasa dintre jucato-
rii de Counter-Strike cu cel mai mic IQ posibil.

Odata cu aparitia beta-ului, doar eu stiu cum am
stat doua zile pentru ca neamtul cu nume de bere care
se ocupa de invitatiile pentru Europa sa-mi trimita si mie
codul ce imi permitea sd intru in lumea mult schimbata
de cataclism. Pardon, Cataclism, cu ¢ mare.

Mai mult, mult mai mult

Nu o sa va vorbesc mult despre povestea din spa-
tele expansion-ului, deoarece am facut acest lucru in

luna februarie a anului curent, la nici o luna dupa apari-
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tia detaliilor despre ceea ce urmeaza sa fie
World of Warcraft: Cataclysm. Cu toate acestea,
pentru cei care au ratat acel numar trebuie sa
spun cateva lucruri, pentru a intelege de fapt ce
este acest Cataclysm.

Blizzard a renuntat la serviciile lui Arthas, un
Arthas ce a cazut in dizgratie dupa ce a fost do-
borat de pe tronul sau din Icecrown Citadel de
un numar imens de jucatori in World of
Warcraft: Wrath of the Lich King. Poate sunteti
un pic surprinsi de expresia,,un numar imens de
jucatori”. Nu e cazul. Blizzard a inteles un lucru.
Si anume ca end game content-ul acestui joc nu
trebuie sa fie destinat doar unor ghilde ce pot fi numa-
rate pe degete, cum era cazul in jocul original, iar apoi in
primul expansion, The Burning Crusade. Lumea plateste
si cere sa aiba posibilitatea de a vedea si a experimenta
intregul continut al unui joc pentru care plateste.

Doar pentru ca nu are timp sa joace 18 ore pe zi nu tre-
buie sa fie limitata doar la o mica parte din el. Asa ca
Blizzard s-a pus pe treaba si a micsorat cerintele de skill
si timp investit in joc, pentru ca fiecare dintre noi sa poa-
td ajunge sa i-o dea la cap lui Arthas si minionilor sdi, cu
minim de efort. Daca ai bafta sa fii pe un server in care
nivelul de implicare al jucatorilor este
mare, nici nu trebuie sa faci parte dintr-o
ghilda ultra meseriasa pentru a ajunge sa
te asezi pe tronul lui Arthas. O poti face
in fiecare saptamana cu ajutorul unui
pick-up group, adica al unor jucatori pe
care ii culegi din marile orase, organi-
zand un raid ad-hoc. Spun asta din pro-
prie experienta, fiind pe un server unde

sunt 90% suedezi, recunoscuti a fi pentru WoW ceea ce
sunt coreenii pentru Starcraft.

Dar divaghez. Povestea expansion-ului se invarte
in jurul revenirii in plan principal a lui Deathwing, unul
dintre cele cinci aspecte draconice lasate de mult pe
pamant de catre titani pentru a conduce lumea si pe lo-
cuitorii acesteia. La un moment dat insd, Deathwing a
luat-o razna si a incercat sa distruga ceea ce trebuia sa
protejeze. Celelalte aspecte s-au aliat impotriva sa si,
dupa o serie de infrangeri, s-a retras intr-un plan inferior
numit Deepholm, un fel de iad unde focul predomina
peste celelalte elemente, unde a stat vreme de multi
ani pentru a-si recupera puterile. Astazi este ziua in care
el a ales sa reiasa la suprafata, distrugand in acest pro-
ces Grim Batol-ul in intregime, lasand un crater in locul
acela.

Deathwing are chiar si un aliat cu care va incerca
sa cucereasca lumea. Pe Queen Azhara, o fosta regina a
nightelf-ilor, care a fost corupta de titanul Sargeras, sta-
pan peste Burning Leagion. Dupa ce Azhara a luat bata-
ie de la Malfurion Stormrage, ea s-a refugiat in adancul
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World of Warcraft: Cataclysm

marilor, unde s-a transformat in Imparateasa
Nazjatarului, mamica rasei naga. Dupa cum v-ati prins
deja, elementul sau favorit este apa.

Cei doi se pun pe treaba si vor schimba fata
Azeroth-ului. Mai nimic din ceea ce stiti nu mai este la
fel. Nici macar oragele. Cei care vor dori sa se apuce sa
Creasca un nou personaj vor avea parte de o experienta
de joc complet noud, deoarece niciuna dintre zonele de
1-60 nu mai este cum o stiu.

Cataclysm nu va schimba jocul doar din punct de
vedere estetic. Ba chiar se poate spune ca schimbarea
la fata a continentelor este unul dintre detaliile cele

. 092010

mai insignifiante, desi
cel care sare in ochi cel
mai usor.

Intregul sistem de
joc este modificat aproa-
pe in intregime. Fiecare
clasa va trebui sa fie rein-
vatatd, deoarece
Cataclysm schimba radi-
cal modul in care te
arunci in lupta. Noi re-
surse sunt introduse in

v
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joc, si nu vorbesc despre schimbarile de genul hunter-ii
trec pe focus in loc de mana. Ci de noua resursa intro-
dusa in joc pentru paladin, holy power, la fel cum
Wrath of the Lich King a introdus runele ca sistem de
resurse pentru noua clasa a jocului, Death Knight, pe
langa runic power-ul ce era echivalentul manei, energi-
ei sau rage-ului.

Acum, la fel ca si dk-ul, paladinul va trebui sa tina seama
si de aceasta resursa noua pentru a-si atinge potentialul
maxim. Fiecare dintre cele trei specializari pe care pala-
dinul le poate alege (tank, healer sau dps) va avea o mo-
dalitate specifica de a genera si a cheltui aceasta holy
power, schimband complet gameplay-ul cu care erai
obisnuit pana acum.

Si warlock-ul se va bucura de un revamp complet
datorat modificarii modului in care functioneaza soul-
shard-urile. Pana acum folosite doar ca un reagent, ca
un material pentru a scoate un animal de companie din
palarie, acum soulshard-urile au fost la randul lor trans-
formate in resurse ce vor modifica substantial modul in
care spell-urile folosite se vor comporta.

Desi in preview-ul din februarie va spuneam ca ta-
lent tree-urile nu vor fi modificate, ci doar vom primi un
numar de cinci puncte in plus, iar extra un sistem de
masteries, iata ca odata cu aceste modificari salbatice in
modul in care personajele se manifesta mai nou, siste-
mul vechi de talente s-a... invechit. Asa ca Blizzard a ho-
tarat s le schimbe complet. Ele s-au transformat dintr-un
tree cu 51, respectiv 56 de puncte, intr-unele cu doar 31
de puncte. Multe dintre cele cu care ne-am obisnuit
pana acum dispar cu desavarsire, iar altele noi isi fac
aparitia subit, schimband ceea ce pana acum era consi-
derat scris in piatra. Aceasta schimbare ii bucura pe unii,
dar ii scarbeste pe altii, pe mine inclusiv. De ce? Pentru

www.level.ro

ca jocul devine mult mai usor, iar varietatea mult mai
scazuta. Nu vor mai exista diferente majore intre specia-
lizérile pentru pvp si pve, totul devenind o apa s-un pa-
mant. Multe dintre clase isi pierd utilitatile pe care le pri-
meau prin numarul mare de talente si pierd teren in fata
celor care pana acum erau puternice prin pachetul de
baza, ca sa spun asa. Clasele care pana acum erau inferi-
oare prin abilitatile pe care le aveau la dispozitie, dar
compensau printr-un sistem de talente bine pus la
punct ce le oferea stabilitate si competivitate, devin
subclasate in favoarea celor care pana acum se descur-
cau foarte bine doar cu abilitatile de baza, intarite doar
prin sistemul de talente. Dar oricum, pana la lansarea jo-
cului in varianta finala mai este mult si sunt sigur ca
schimbarile vor fi numeroase.

Ce va ramane oricum batut in cuie, legat de siste-
mul talentelor, este ca, la nivelul 10, fiecare personaj va
alege o cale de la care nu se va putea abate decat dupa
ce va cheltui 31 de puncte. Astfel, nimeni nu va putea
alege primele cinci talente din primul tree, iar apoi trei
din cel de-al doilea, deoarece ii erau utile. Nu, va trebui

sd te specializezi pana la capat, iar apoi vei putea alege
unde si pe ce sa cheltui punctele ramase. De asemenea,
odata cu alegerea la nivelul 10 a cdii pe care doresti si o
apudi, vei primi implicit si abilitatile originale ale tree-ului
respectiv. De exemplu, warlock-ul pe affliction primeste
abilitatile Unstable Affliction si Fellhunter-ul, warrior-ul
arms primeste Mortal Strike si Two-Handed Weapon
Specialisation si tot asa. Fiecare clasa va primi automat
abilitatea semnatura pentru fiecare specializare odata
cu trecerea pragului nivelului 10. Mai sunt si alte schim-
bari in gameplay la nivel mic, cum ar fi posibilitatea
hunter-ului de a pleca cu un pet direct de la nivelul 1,
dar sunt prea putin importante in marea schema a lu-
crurilor, deoarece jocul incepe cu adevarat doar la nivel
maxim.

0 alta schimbare majora adusa de World of
Warcraft odaté cu Cataclysm este noul engine grafic in-
trodus de Blizzard. Nu este o minunatie, dar jocul capata
o noua fatd, mai apropiata de timpurile noastre. Un en-
gine vechi de cinci ani nu mai era deloc atractiv pentru
noua generatie de jucatori, cu calculatoare ultra perfor-
mante, dar care nu sunt
puse la test de jocurile
cu cerinte prea mici.
Oricum, dupa cum ati
bagat de seama, am
spus ca noul engine gra-
fic nu te da pe spate. Si
asta dintr-un conside-
rent pur economic. Nu
pentru a nu ne pune pe
noi la cheltuiala, ci pen-
tru ca Blizzard nu vrea sa
riste sa piarda jucatori
pentru ca nu au hardwa-
re-ul pe care sa ruleze.
Asa ca au facut un engi-

ne care, probabil, ar putea rula si pe un telefon mobil. La
urma urmelor, sunt niste oameni de afaceri si nu niste
oameni care fac arta per se. intr-un fel scarbos, Roger
Ebert are dreptate cand spune ca jocurile nu pot fi nicio-
data arta. Spun intr-un fel, caci acel niciodata nu isi are
locul acolo. Curand jocurile vor fi artd. Cand nu se vor
mai produce pentru a scoate profit, ¢i pentru a crea sen-
zatii sau macar pentru a satura nevoia unui producator
de a realiza ceva frumos. Revenind la oile noastre, asa-
dar engine-ul nu este o nebunie, dar este oricum o
schimbare bine-venita pentru ochii nostri obositi de
aceleasi culori si efecte imbatranite.

In preview-ul din februarie va vorbeam si despre
introducerea unui sistem de crestere in nivel si ca ghil-
da. Din nefericire, vremea pentru lupul singuratic s-a
cam dus. Mai ales pentru cei care doresc o evolutie rapi-
da din prima clipa a lansarii expansion-ului. De acum in-
colo, merita s fii intr-o ghilda chiar daca nu esti tipul
social, dar esti practic. De ce? Pentru ca dacd o ghilda
este puternica si cu multi membri activi, talentele oferi-
te sunt extrem de practice. Astfel, vei capata mult mai
multd experienta, sansa sa primesti un extra point de
skill cand cresti o profesie, mai multa reputé;ie, mai
multi bani si chiar mai multa onoare in battlegrounds
sau puncte de eroism in arene. Nu ai cum sd spui nu la
asa ceva, mai ales cand cele mai bune item-uri de pvp se
vor obtine pe onoare. Deci este musai sa iti gasestio
ghilda activa pana cand Cataclysmul va veni peste noi.
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Rushuiti, ostenii mei!

in 1992, cand odata cu Dune 2 a luat
nastere genul care astazi este cunoscut
sub numele de Real Time Strategy (sau
mult mai devreme, pentru cine a citit
retro-ul numarului trecut), a trecut
multa vreme. Genul s-a schimbat mult, cel putin la suprafa-
ta si ca detalii, iar daca atunci i-ai fi spus lui Brett Sperry, vi-
zionarul din spatele lui Dune 2, unde se va ajunge datorita .
lui, probabil ar fi zis ca il iei in tarbaca. La putind vreme
dupa ce Sperry a oferit baza de plecare a RTS-urilor cum le
stim noi astazi, munca sa a fost adaptata si remodelata in

jocuri ca Total Annihilation, Command and Conquer, Dark 3 A
Reign, Z, Warcraft si Starcraft. Imaginati-va ca aceste titluri . I
apartin unor jocuri aparute inainte de anul 2000 si inca sunt f‘“é

recunoscute ca unele dintre cele mai bune. Chiar niai mult,
Starcraft-ul initial, un joc Ialﬁlt in urma cu doisprezece ani,
a fost unul dintre cele mai jucate titluri de strategie. Pana
anul acesta, cand a fost inlocuit de partea a doua. In unele !
tari este de-a dreptul un eveniment social si totodata sport [
national, cu posturi de televiziune ce difuzeaza 24 din 24 A
meciuri de Starcraft intre cei mai buni dintre cei buni. -
Imaginati-va posturi de genul Eurosport, care in Coreea de
Sud se ocupa doar cu acoperirea sé’::lor de lupta dintre
zergi, terrani si-protosi. ‘
Poate parea un pic extrem, dar asiaticii sunt foarte diferiti 3
de noi. Acolo s-a nascut o noua cariera: cea de jucator profe-
sionist de Starcraft.

Sa nu uitam nici de Homeworld, un joc a carui prima
instalare am facut-o in 1999 si care profita mai mult ca orice
alt joc de dinaintea sa de spatialitate si tehnologia 3D. Un
RTS ce avea ca spatiu de desfasurare... spatiul. Uita de izo-
metria caracteristica jocurilor de pana atunci, gandeste la
scara mare si controleaza si a treia dimensiune: inaltimea.
Dupi ce startul a fost dat, iar bazele puse, nimic nu mai pu-- o
tea sta in calea producatorilor. Imaginatie trebuia sa ai. la
exemplu Darwinia. 3, ;

Oricum, majoritatea RTS-urilor aparute din ‘92 si pan ]
acum se bazeaza pe reteta folosita de Dune 2,<iecunoscm5'
ca fiind un succes si mult mai putine se ren’?ar‘g‘"pﬂni ovatii
si variatiuni majore. Se pare ca aceasta modalitate d u
un RTS, desi nu ofera cea mai mare Iibertate’d'é? scare
citorului, va ramane pentru incé niste ani cea mai
varianta de a ne oferi un gameplay de cali tate, alat
formula de aur propusa mai recent d
War si Company of Hero
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Fenomenul Starcraft pasa de termene si nu se strofoacé sa lanseze cat mai ra- ric al evolutiei utilizatorului respectiv si-| plaseaza intr-un : & - el ] A
Cand a fost lansatd prima iteratie a acestui joc, in pid jocurile produse de ei, au facut tot ce le-a stat in pu- anumit grup de p.erforma.n;.é, |? Afunjuctle. de prestatie. i — — ] ; ’ .5&1‘5‘&3,’?311‘72‘2;‘31? 3:2;::: Nomai_
1998, Starcraft a devenit cel mai bine vandut titlu al teri pentru a oferi cea mai buna formula posibila pentru El este cumva oglinda activitatii in joc si totodata § cm"’m“ et | ‘ I
anului, cu peste un milion si jumatate de copii comercia-  cel de-al doilea joc al seriei. Era in productie deja de pa- portalul de comunicare cu ceilalti utilizatori. Dar nu i - = ‘ ¥ i -
: : : ; MISSIONS COMPLETED: 3 ) = :
lizate in intreaga lume. De-a lungul anilor, el a fost van- tru ani cand Blizzard |-a anuntat in 2007 si a fost lansat totul e roz odata cu varianta 2.0 a Battle.net. Desi 3 l : The Best Defense.
A o H N g o . N i Destroy 4 Zerg Hatcheries in the "Zero Hour”
dut in peste noua milioane si jumatate de copii, dintre abia acum, dupa sapte ani de munca. Spre deosebire de exista lista de prieteni si chiar Real ID Friends (cu ei 2 } 25 / 26 | I mission on Hard difficulty
1 S o . e v ¥ 1S 3
care patru milioane si jumatate doar in Coreea de Sud, Duke Nukem Forever, la SC2 chiar s-a lucrat, fara a duce poti interactiona in mai multe feluri), iar transmite- i | :1 :”
unde a devenit sport national. Dupa cum spun cei de la cu zaharelul masele de fani avide s afle mai multe. rea de mesaje i invitatii este perfect posibila, au dis- e e
Blizzard, Starcraft a castigat 38 de premii, inclusiv o stea La data lansarii sale oficiale, jocul a vandut in doar parut complet camerele de chat, ceea ce ingreunea-
pe podeaua Metreonului, un fel de echivalent al Walk of doua zile acelasi numar de copii pe care jocul initial |I-a z4a peste masura comunicarea cu jucatorii pe care in mijlocul actiunii si te tin cu sufletul la gura pe tot par- acum pe Sarah ca singur sef
Fame, unde cele mai importante figuri ale cinematogra- vandut intr-un an de zile, facandu-I cel mai bine vandut nu-i aiin lista de prieteni. Ar fi fost bine sa existe in- cursul naratiunii. peste lighioane. Jim Raynor a
fiei au cate o stea pentru aportul avut la dezvoltarea ci- joc al anului 2010. Imaginati-va doar ce inseamna sa clusiv un chat room separat, pentru fiecare liga si Nici de data aceasta nu puteau s-o dea cu bata-n ajuns sa fie vanat ca ultimul
nematografiei. Oricum, nimic nu spune mai multe des- vinzi un milion si jumatate de copii in doar doua zile, grupa in parte si chiar un modul de creat si adminis- balta. Ba chiar au dus-o mai departe decit mé asteptam.  mohican de ctre fortele lui
pre acest joc decat popularitatea de care se bucura, dintre care un milion in prima zi. O adevarata trat clanuri, integrat in joc. Din pacate, momentan, Renuntand la stilul clasic de a desfasura firul epic, doar Mencsk, imparatul noului
chiar si acum, la mai bine de doisprezece ani dupa performanta. Cu toate acestea, nu ma pot abtine sa nu singura solutie este sa va umpleti lista de prieteni, prin filmulete (oricat de bine facute ar fi) sau prin coloa-  Dominion uman.
lansare. va spun, din nou, ca Blizzard primeste ,donatii” de la poate mai mult decat v-ati fi dorit. Cum insa nemul- ne de text inainte de fiecare misiune, Blizzard a adus in il mai tineti minte pe
Dupa cum ii stim pe cei de la Blizzard, o companie peste unsprezece milioane de jucatori NUMAI din taxele tumitului i se ia darul, inchei aici cu Battle.net 2.0, SC2 un mic element RPG, iar cei care au jucat Mass Raynor. Salvatorul protosilor si
care a ajuns atat de mare si de bogatd incat nu le mai lunare pentru World of Warcraft. Asadar, vanzarile de inainte sa ma trezesc banat fiindca as avea gura prea | Effect vor recunoaste imediat stilul abordat. intre misi- iubitul lui Sarah Kerrigan, cel
mare. (Caleb) uni, vei avea ce face. Nu vei fi blocat in fata unui carnetel  mai integru si mai capabil con-
‘ de notite pe care vei asterne randurile de jurnal insipid ducator de osti de la Mihai
' e B sau pe foile caruia vei da cu presupusul ce vaurmasase  Viteazu incoace. Ei bine,
3 T e | w1 ¢
PLAYER PLAYER | | M= e f # 3 i%
A intample. Nu. De data aceasta vei putea haladui pe nava
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pana acum ale Starcraft-ului (incasari dupa care altii ar
plange ani de zile) le acopera in doua saptamani inertia
jucatorilor WoW, carora li se pregateste inca o surpriza
pentru viitor, sub forma unui expansion, care-i va tine in

fata ecranelor pentru cel putin inca un an.

Speis Guevara

Starcraft-ul original a primit multe laude in
privinta povestii, care tinea toata actiunea jocului in
miscare. lar cei de la Blizzard sunt cunoscuti pentru cali-
tatea excelenta a filmelor dintre misiuni, care te arunca

www.level.ro

Sa vedem cine si mai ales de ce va lua deciziile ce
vor schimba fata universului. Personajele principale ale
povestirii nu sunt nimeni altii decat cei pe care ii
cunoastem din Starcraft si Starcraft: Brood War. Jim
Raynor, Arcturus Mengsk, Zeratul si Sarah Kerrigan.
Reprezentantii fiecarei rase prezente in joc se vor razboi
intre ei pand la final. Unul la care nu ajungem, din nefe-
ricire, la capatul acestui articol. Ne vom dumiri abia pes-
te cativa ani, dupa ce vom pune mana si pe urmatoarele
doua parti, care vor clarifica perspectiva zergilor si pe
cea a protosilor. lar dupa cum ii stiu pe cei de la Blizzard,
nu se vor grabi. Asadar, cu terranii inainte!

Wings of Liberty este prima parte a trilogiei ce se
vrea a fi Starcraft 2 si se ocupa cu ceea ce au terranii de
inghitit, la cativa ani dupa ce Kerrigan si sleahta sa de zergi
turbati au ucis si ultimul overmind din galaxie, lasand-o

e A1 LA amiral a flotei si te vei putea opri in patru locuri impor- vl
l ;g tante ale acesteia. Astfel, vei ajunge la popota, in labora- " URNAL DE BOR(E)D :
|| S e P i torul unde se vor cerceta mostrele de tehnologie extra- esi n-am frecat campania la fel de mult pre-
¥ " :1:1_;.* ?ﬂn terestra recoltate de-a lungul peripetiilor tale, in hala cum Koniec, ma trezesc si eu sa-mi exprim

-..._ unde se vor aduce imbunatatiri si reparatii tuturor gandurile despre ceea ce am vazut. Pe de o
2:'__ e unitatilor pe care le vei culege in timp si, nu in ultimul parte, mica furaciune din Mass Effect mi s-a parut gro- /
S ‘{r B— | rand, pe puntea de comanda, unde se vor lua deciziile zava. La fel si acapararea de puncte de upgrade si bani

g . cele mai importante. prin efectuarea de misiuni secundare si posibilitatea

de a merge pe un tech tree sau altul. Alegerea libera a
misiunilor este inca un punct in plus si da ocazia unor
guri de aer bine-venite, cu toate ca finalul nu are cum
sa fie modificat. $i mai dragut mi s-a parut minigame-ul
Lost Viking, un arcade clasic si absolut delicios, realizat
de producétori demonstrativ cu editorul jocului. La fel,
puzderia de trmiteri la filme, muzica si alte jocuri nu
face decét sa-i bine-dispuna pe cei care le prind, insa
remarcabil este ca se integreaza foarte bine in context
si nu distrug coerenta universului de joc. Povestea, in
schimb, mi se pare mai mult decét de proasta inspira-
;ie, populata cu personaje ridicole, exagerate, intr-o
mare interminabila de clisee monstruoase. Pe bune,
trebuiau sa-i angajeze pe cei de la Obsidian pentru
partea asta. Mai ales ca, dincolo de surprizele amuzan-

(Caleb) Py

te, fondul e unul foarte grav, iar deciziile Iuatede Blizz
il fac sa devina adesea penibil. Genul de film la care nu
m-as uita nici taiat, oricat de meseriase ar fi efectele
speciale. $i ca sa fie limpede ca producatorul presupu-
ne ca are de-a face cu retardati in cea mai mare parte,
iar cei cu minte raman o cantitate neglijabila (si negli-
jatal), ispravile din timpul campaniei sunt reamintite
prin emisii TV. Oi fi eu ametit, dar chiar t
cut acum cinci minute inca n-am ajuns. |
taiat pofta de a ma avanta fqarte adanc

temaisaﬂsfacavreunaftRTSsu‘ aspe
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Jimmie nu este nimic altceva decat un proscris ce
gé de la o planeta la alta pentru a scapa de vergile bncn
lui purificator manuit de Mengsk. Cu toate acestea, nu
este singur, el fiind urmat de ce a mai ramas din trupele
confederatiei, 0 mana de conspiratori ce incearca sa il
dea jos pe Mengsk de pe tronul Dominionului.

Odata cu Wings of Liberty, pe planul principal intra
si un personaj ce ramane controversat pana la sfarsitul

jocului. Primul trailer aparut din SC2 ne prezinta un ma-
rine anonim, care pana la lansarea jocului a capatat o
identitate si a devenit personaj principal al intrigii.
Tychus Findlay, un fost soldat al Confederatiei, bun prie-
ten si camarad de arme cu Raynor, este cel care il atrage
pe Jimmie in ceea ce se dovedeste cea de-a doua mare
aventura a vietii sale. Aparut brusc pe nava lui Raynor,
Tychus, proaspat evadat din inchisoare, in circumstante
dubioase, isi recruteaza fostul amic intr-o afacere ce im-
plica recuperarea unor artefacte dubioase de pe o gra-
mada de lumi, pentru o misterioasa fundatie numita
Moebius Foundation.

Raynor accepta doar pentru ca banii ce ieseau din

300/ 300
250/ 280

ta ce urma sa il do-
boare pe Mengsk de pe tron.
Nu mica i-a fost mirarea cand
a descoperit ca artefactele
respective erau cautate si de
Kerrigan, deoarece faceau
parte dintr-o arma facuta cu
eoni in urma de catre Xel
Naga, creatori ai zergilor si ai
protosilor. Arma respectlvah P sartinte.
putea distruge lumi si rase in-
tregi, asa ca, brusc, vanatoa-
rea de artefacte se transforma intr-o lupta pe viata si pe
moarte pentru supravietuire.

La inceput, cand Blizzard inca vorbea despre SC2,
ne spunea ca in joc vor ramane aceleasi trei rase cu care
ne-am obisnuit, dar la un moment dat va aparea si 0 a
patra rasa, alaturi de care nu vom putea intra in arena, ci
se va dovedi a fi dusmanul tuturor. Desi nu apar decat cu
numele in aceasta prima parte a trilogiei, nu pot sa nu

Q7211281

TECH PURCHASE

'utau sa strangé 0 R - “;\u;?
3 ‘—_

"8 0% larger area attack

rather than the single port. of the previous
resuts n & much wder flame, without any

with a ikarel wal of fire

36 LEVEL  09/2010

sllowing your firebets to hold enemies at bay |

T Crecite Avatstie:
530 000

Cowt:

PURCHASE J

1v||nr§’ uu Pl
NS & =

?‘%ﬁ'

¢ e A, \|
4 / ‘ i&ia&n. i
sper ca Blizz sa se tina de cuvant si s faca in asa fel incat

sa ne intalnim cu ea in celelalte doua parti.
Revenind la oile noastre si atingand punctele

§

esentiale ale povestii, ma voi opri aici, incercand sa nu
stric mai multe pentru cei care inca nu au jucat sau ma-
car citit cum si ce se intampla mai departe. Din nefericire,
pentru mine, modul in care a fost spusa povestea si felul
in care sunt create personajele nu m-au dat pe spate. S-a
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un fel de umor spatial retro, dar carel
a prins deloc. Inteleg problemele lui {/
bautura, inteleg atitudinea sa dezaméblg’g

lume, dar transformarea sa si a aproplaﬁlor saiin

niste taranoi greoi nu este deloc amuzantd, i,
mai degraba, trista. \
Sunt sigur ca unii dintre voi se asteapta la o
explicatie legata de subtitlul acestei portiuni a
articolului. Ce are de-a face Che Guevara cu
Starcraft 2? Ei bine, intreaga atmosfera creatd de
Blizzard in jurul lui Raynor este aceeasi cu cea care
pluteain jurul lui Che. Ba te astepti la un moment
dat ca Matt Horner, secundul lui Raynor, sa apara
inimagine cu un tricou rosu pe care sa troneze mutra lui
Raynor, cu o basca trasa strengareste pe o ureche, cu o
stea in frunte si sa il abordeze nonsalant cu titlul de
Comandante. Revolutia populara pe care cei de la bordul
lui Hyperion se pregatesc sa o dezlantuie asupra
Dominionului are asemenea conotatii comuniste incat te
sperie, iar Raynor nu este nimeni altul decat eroul prole-
tariatului intergalactic. Un pic infricosator, mai ales daca
nu ai fost niciodata fanul asasinului de Che si i priveai cu
neincredere si stupefactie pe cei care abordau tricourile
acelea comuniste.

Sa ne jucam de-a omul :

Trecem si peste Comandante, privim ;ocul acum
din punct de vedere strict gameristic si ne legam de
campania cu oamenii. Dupa cum spuneam, totul incepe
cu o vanatoare de artefacte Xel Naga, artefacte ce se do-
vedesc a fi de fapt parti ale unui singur aparat, arma cea
mai devastatoare din galaxie. Dar Raynor este un om sa-
rac, el nu poate sari direct de la o planeta importanta la
alta, asa ca trebuie sa faca si misiuni aditionale, pentru
un gologan-doi. latd cum intra alte personaje in prim
plan, tot felul de refugiati si de dubiosi ce ii propun sau
il roaga sa i ajute cu una sau alta.

Aici dam din nou de geniul Blizzard, cici niciuna

IRCENARIES
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te acolo si le voi omacuu Cu 6 mina de bani
ce s-a dovedit un joc precum Starcraft, e foarte greu

%mun avant pionieresc si sa dai un tun fanilor

 trantind pe piata ceva radical diferit si inovator. La o
adicd, au de multumit celor care le-au cumparat jocul
ce le-a umplut buzunarele suficient cat sa toarne ur-
matorul aspirator de fonduri, mult mai eficient, WoW.
Buﬁéoaré, tot ce ati gasit frumos la prima parte se re-
gaseste si aici, laolalta cu celelalte componente esen-
tiale ale conceptului, pe care probabil ca nu toti le-au
inghitit cu placere. N-au trecut clasa insa neajunsurile
interfetei si anumite probleme de ergonomie, rezol-
vate de Doi, in mare masura. Astfel, poti automatiza
aproape la nesfarsit un set de actiuni, fie ca vorbim
de ordine de atac, constructie sau simpla deplasare,
folosind tasta Shift in timp ce dai comenzi. in rest, far-
mecul e dat de cele trei factiuni radical diferite, dar
echilibrate in lupta si modelul clasic de economie si
constructie RTS. Mineralelor normale li s-au adaugat
niste surate aurii ce ofera cantitati mai mari in acelasi
spatiu si totodata pot fi culese in snopuri de sapte si

m

" nu cinci, dand un avantaj economic urias
intr-un timp relativ scurt de exploatare.
Baiul e cd, pe orice harta respectabild,
apar in cel mai dificil de aparat locuri, asa
ca trebuie sa si muncesti pentru a le pas-
: tra.Unaltsmtnmndpecare-iprime;tise

jocul timpuriu, e chiar amuzant sa-ti descoperi repede
adversarul si sa construiesti pe soclurile lui de vespene
rafinarii proprii. Ca strategie, nu prea avantajeaza in fata
unui cunoscator, cu notabila si frecventa exceptie in care
faci si un micro bun prin baza adversa cu muncitorul si
reusesti sa-ti enervezi dusmanul suficient de tare cat sa
comitd niste greseli capitale, ramanand intr-un impas
economic timpuriu. Fie ca iti distruge cladirile folosind
proprii-i muncitori, fie ca alege sa construiasca prima
unitate militara, hartuibild, in acest scop, ai sanse bune
sa-i dai startul peste cap. Dar destul cu asta.

Ce m-a enervat la inceput a fost totalul dezinteres
Blizz de a face viata jucatorului putintel mai usoara, scu-
tindu-l de anumite tipuri de micro. Nem formatii, care ar
fi fost foarte utile in multe cazuri, nem atitudini persis-
tente (sa zicem ca ai un ghost invizibil caruia ii comanzi
Hold Fire; daca il muti fara a reconfirma Hold Fire cand
ajunge la destinatie, prostalaul incepe sa-l imite pe
Rambo, stricand bunatate de ambuscada), ca sa nu mai
vorbesc de comportamente
" avansate Al sau posibilitatea
de a da vreunei unitati tinte
prioritare. Nu tata, orice vrei sa
faci, faci prin micro; exact
unde si cand este nevoie. Daca
pierzi trenul sau nu esti destul
de rapid... ghinion! Dandu-mi
seama insa ca nu joc Total War
si nici Age of Empires 2, am tre-
cut peste asta, acceptand con-

e ,_.w&v%

ventia si asumandu-mi faptul
cd nu ajunge sa gandesc bine,
citrebuie de asemenea sa fiu
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rapid si precis pentru a triumfa in lupta. Adevarul este ca
Starcraft a fost RTS-ul cel mai apropiat de un shooter, ca
viteza de joc si nivel de adrenalina in timpul unei con-
fruntari, iar SC2 nu putea distruge un asemenea punct
major de atractie si diferentiere fata de alte strategii in
timp real. Cerintele sunt deci: be quick or be dead; be
smart or be dead; be quick and smart or be double-de-
ad. Un alt lucru interesant este ca, pe durata multiplelor
iteratii closed beta si apoi pana la Gold, modificarile su-
ferite de atributele unitatilor au dus jocul de la o experi-
enta oarecum mai proaspata si diferitd, care permitea
anumite abordari surprinzatoare, catre ceva mult mai
apropiat de primul Starcraft. Asta nu inseamna ca nu
exista totusi schimbari in regimul de joc. Zergilor si pro-
tosilor le-a crescut semnificativ mobilitatea si implicit
agresivitatea, alaturi de capacitatea de a lansa atacuri
surpriza, in timp ce terranii, oricum versati in tactici
hit&run, vor fi vazuti foarte des jucand defensiv-activ, un
soi de fotbal american si mutandu-si treptat liniile de-
fensive catre dusman sau obiectivele de interes. lar mo-
bilitatea generala mai ridicata conduce automat la cres-
terea importantei cercetarii permanente a terenului,
asta daca nu vrei sa te trezesti cu un atac devastator din
pricina ca nu l-ai putut anticipa din vreme.

Controlarea turnurilor Xel Naga, care-ti ofera, atata timp
cat ai unitati langa ele, descoperirea unei portiuni vaste
in jurul lor, devine esentiald. Totodatd, adversarul vede
cand folosesti turnul, asa ca se va intampla adesea ca ju-
cdtorii sa le consulte numai din cand in cand, pentru,a
sti ca dusmanul nu stie ca ei stiu”.

Desi saltul de la single la macelurile in mai multi
poate fi unul abrupt, e admirabil ca viscolienii s-au mo-
bilizat sa ofen_e un antrenament valoros prin Challenges
si ca apoi poti juca un numar mare, dar finit, de meciuri
de antrenament (50 parca). Acestea se desfasoara cu o
viteza redusa si au loc pe harti usor modificate, cu pozitii
baricadate, care previn rush-urile timpurii. Ai timp sa
vezi ce face fiecare unitate, ce tactici functioneaza, ce
build order e mai bun pentru tine si multe altele. Asta
inainte de a-ti fi testate abilitatile prin meciuri de plasa-
re, cinci la numar (unde e posibil sd simti pe pielea ta
ce-i ala rush adevarat) si a te trezi intr-una dintre divizii-
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le unei ligi. Ligile sunt Pro, Diamond, Platinum, Gold,
Silver, Bronze si Practice, cea in care incepi. Fiecare di-
vizie are cam 100 de jucatori care se vor cafti in mod
regulat cu adversari de nivel similar. Ocazional insa,
sistemul pune fata in fata competitori cu abilitati no-
minale diferite, astfel ca cel cotat mai slab are ocazia
sa treaca intr-o divizie sau liga superioard, pe cand
cel puternic va risca sa fie retrogradat daca nu pres-
teaza bine. Divizarea aceasta excesiva a jucatorilor e
un bun siretlic pentru a-i incuraja sa se antreneze, sa
joace si sa fie buni, conferind un sentiment de pro-
gres real. Una e sa fii pe locul 40 in divizia ta si sa
speri mereu sa ajungi in cea superioara sau alta liga si
alta e sa constati ca esti pe locul 2.345.687 intr-un
clasament general. Desi in general excelent, sistemul
de matchmaking nu este fara bube, fiindca un noroc
chior in meciurile de plasare (un adversar iese din joc
si castigi implicit, e mult mai slab, greseste capital
etc.) te poate aduce intr-o ligd mult prea nemiloasa
pentru abilitatile tale, caz in care, dupa multi pumni
in bot, te vei trezi in cele din urma in locul care ti s-ar
fi potrivit de la bun inceput (dar vei fi simtit pe pielea
ta tactici smechere de joc aplicate de competitori
avansati si vei avea astfel multe de invatat si acces la
informatii dupa care in mod normal trebuia sa scoto-
cesti prin replay-uri). Fiindcd, odata ajuns in toiul
competitiei, singurii profesori vor fi cei avansati, fie ca
ti-o dau la ficat sau ii urmadresti in pretioasa arhiva de
replay-uri, care probabil ca a depasit deja ca numar
de partide toate compendiile de sah din lume. Exista
desigur si posibilitatea antrenamentului in compania
Al-ului, dar va spun inca de pe acum ca cel standard,
oferit de producatori, este extrem de slab fata de cel
creat separat, de fani, in lucru inca de pe vremea be-
ta-ului, care se adapteaza in timp real la tacticile tale
de joc si exploateaza foarte multe tipuri de brese, in
timp ce Al-ul viscolian pare mai degraba de nivelul
intelectual al unui orc: forta brutd, nene, nimic mai
mult. Asadar, pentru un antrenament mai sanatos
versus calculator, descarcati Green Tea Al de la adresa
sc2.nibbits.com/assets/green-tea-ai, unde gasiti i in-
structiuni de instalare. (Caleb)

8. ®

Alegeri, alegprig

dintre misiuni nu seamana cu cealalta sau macar cu ceva
din alt joc. RTS-ul se transforma in adventure, stealth
game sau RTT, surprinzandu-te de fiecare data cand
pleci intr-o misiune, cat de diferita poate fi fata de cea
de dinainte. Cei care se asteapta de la campania single
player a lui SC2 sa fie una clasica, in care fiecare misiune
sa fie de dezvoltare, turtling sau rushing spre baza ad-
versarului, vor fi profund dezamagiti (sau incantati). Nici
vorba de asa ceva. Daca vrei sa ataci trenurile cain
Vestul Salbatic pentru a fura comori sau sa te fofilezi cu
un ghost in baza adversarului, intr-o misiune demna de
ce ar fi putut fi Starcraft: Ghost, ori sa te baricadezi
noaptea in baza, caci esti atacat de o multime de infes-
ted humans (a se citi zombie in varianta Starcraft), iar
ziua sa te duci cu pironul de lemn in mana si sa le bati la
usa, atunci sa stii ca ai nimerit unde trebuie. Dupa cum
spuneam mai devreme, povestea este un pic cheesy, lu-
cru care se reflecta si in unele misiuni, de exemplu spoof-
ul evident din misiunea cu zergii sensibili la lumina soa-
relui. Dar asta a fost chiar distractiva, spre deosebire de
atmosfera revolutionara de pe Hyperion.

Asta nu este tot. Misiunile au obiective principale,
dar si obiective secundare. Astfel, desi scopul principal
poate fi sa rezisti cateva minute in fata atacurilor
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dezlantuite ale zergilor, un obiectiv secundar a fi sa dis-
trugi sase nydus worm ce iti vomita unitati incontinuu
peste baza. Sau poate sa culegi de pe harta scheletele a
trei unitati zerg speciale ori sa omori o unitate erou in
timp ce aceasta zace cuminte intr-un colt uitat al hartii.
Toate aceste obiective secundare pe care le vei atinge iti
vor oferi puncte de plecare pentru dezvoltarea si adap-
tarea tehnologiilor protos sau zerg in beneficiul oameni-
lor. Astfel, ca intr-un RPG ce se respectd, exista si o
crestere in nivel a personajului principal, care in acest
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caz nu este nimeni altul decét intreaga forta a
Confederatiei. In panoul de Research al jocului, vei des-
coperi de la inceput doud tipuri de talente pe care le
poti dezvolta in paralel. Unul se bazeaza pe tehnologie
protos, altul pe tehnologie zerg. La fiecare cinci puncte
obtinute, vei putea alege unul din doud upgrade-uri po-
sibile pentru unitati sau cladiri. Astfel, cu ajutorul
protosilor vei beneficia de rafinarii automatizate ce nu
au nevoie de SCV-uri pentru a extrage vespene gas, un
tech reactor ce iti permite sa construiesti atat doua
unitati deodata via reactor, cat si toate tipurile de unitati
datorita tech lab-ului, si multe alte asemenea minunatii,
dupa care plangi cu lacrimi de crocodil in multiplayer.
Marea smechereala este ca nu poti reveni asupra alege-
rilor facute, asa ca odata aleasa o optiune, mergi cu ea
pana la capat. Este foarte posibil sa iti dai seama ca ai fa-
cut-o de oaie laun moment dat cu alegerea ta.
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Va spuneam ca jocul este o goana continua dupa
bani. In joc sunt la fel de indispensabili ca si in viata de zi
€U Zi, caci cu ei, unitatile si cladirile tale devin mult mai
puternice. Pe langa acel research tree despre care va vor-
beam mai sus si de care se ocupa niste oameni de stiinta
cu cosuri pe fata, mai sunt si alte imbunatatiri pe care le
poti aduce unitatilor si cladirilor. In fundul navei, acolo
unde doar sobolanii si mecanicii traiesc, se afla un geniu
al patentului, care cu destui bani iti poate aduce pana la
doua upgrade-uri pentru fiecare unitate si cladire in par-

te. Bani sd ai. Crede-ma pe cuvant, vrei acele upgrade-uri.

lmagmeaza ti... unitati care trag atat in aer, cat si la sol
deodata stim pack-ul puscasilor este acum un upgrade
pe care il ai pentru intotdeauna si nu va mai trebui sa il
cercetezi la fiecare misiune, si multe alte asemenea
imbunatatiri care iti fac viata mai usoara, dar care, din
nefericire, nu sunt si in multiplayer. Ca de alt- =
fel si multe dintre unitatile spec?ale din cam- 3 % ’
pania single player (vulturei, firebats, goliath,
medici infanteristi sau tancurile care pot tra-
ge din mers), care lipsesc cu desavarsire din
multiplayer (dar am o banuiala ca vor fi incluse intr-un fel
sau altul odata cu urmatoarele doua episoade).
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Muzeul ingineriei

u toate ca, la prima vedere, SC2 va fi un peisaj
foarte familiar pentru oricine a avut tangenta
cu predecesorul, au avut loc numeroase modi-
ficari, includeri si excluderi, in privinta cladirilor si a
unitatilor. Bunaoara, in timp ce unii vor pladnge dupa
vechile télpi ale iadului, altii se vor bucura de noile ga-
selnite si functionalitati. Cel mai elocvent exemplu
sunt transportoarele aeriene ale terranilor, care inde-
plinesc acum si rol de medici. Cu alte cuvinte, poti in-
junghia pe la spate cu un mix de marines (soldatii cei
de zi cu zi) 5i marauders (tatucii de categorie grea,
buni impotriva chestiilor cu armura), adica tactica
M&M, sustinuta de vindecatoarele transportoare.
Arahnidosii stalkeri protoss au acum o abilitate de o
putere imensa, Blink, care le permite teleportarea in-
stantanee in orice locatie vizibila din apropiere. Am
vazut micro-uri fenomenale doar cu ei (mutati pe rand
in spatele grupului pentru regenerarea scutului), iar
combinatia cu scutul sentry-ului si cu furtunile declan-
sate de high templars poate fi devastatoare - iar asta
e doar varful aisbergului. Nici cu zergii nu
mi-e rusine, fiindca
. poleirea

hartii cu scarbosul creep si combinarea speedlingilor
(zerglingi cu bonus de vitezd) cu roaches (puternice uni-
tati cu armurad) si hydraliks (haiosii scuipatori de acid de
7i cu zi) poate da batai mari de cap in orice luptd. in plus,
zergaldii au primit si o defensiva mobila deloc de negli-
jat, sub forma crawler-elor (spore antiaerian si spine, te-
restru), ca sa nu mai discutam de nydus worm, elemen-
tul ce asigura o mobilitate incredibila chiar si pentru
armate lente. Cu toate upgrade-urile, build order-ele si
tacticile posibile, este nevoie de luni de zile pentru a
descoperi potentialul adevarat al tuturor raselor si pro-
babil de ani pentru a le stapani cum se cuvine. Despre
echilibrare, nu comentez decat din perspectiva unui se-
mi-n00b. Am constatat ca indiferent ce rasa alegi si im-
potriva cui joci, ai toate sansele sa castigi, iar daca
. pierzi, asta nu se datoreaza potentialului mai slab al
rasei, i propriei nepriceperi si lentori. Previziunea
mea este ca nu va veti plictisi deloc pana la aparitia
partii a doua din trilogie. (Caleb)
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Peiapgé aceste upgrade-uri, banii ii mai poti inves-
ti siin trupe de elitd, ce vor putea fi recrutate la o cladire
speciald, disponibila doar in single player. Astfel, in canti-
na/bar, este rezident permanent un individ dubios care
te poate pune #gngact cu alti indivizi dubiosi, &e ar
face orice pentru bani. Spre sfarsitul campaniei vei avea
la dispozitie cate o irupé formata din fiecare dintre
unitatile din joc, cu mai multa viata si putere de foc decat
cele obisnuite. Ele te vor scoate de multe ori din impas,
mai ales cand ai nevoie rapid de trupe puternice. in
functie de tipul acestora, le vei putea chema de mai mul-
te ori pe meci, dupa un anumit timp de la apelul anterior.
Sunt trupe cu care va trebui s te obisnuiesti si pe care sa
te bazezi chiar mai mult decat pe trupele regulate. Or fi
ei niste rebeli, dar pana la urma tot tu ii controlezi.
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vorbesti despre cum arata un joc. Rdai ales un joc de an-
vergura lui Starcraft 2. Sa spui caarata bine, ca si cum
asa ceva nu ar fi implicit. A vrea sa pot lauda jocul ca
arata bine si de la departare si de la apropiere, ca engi-
ne-ul grafic folosit functioneaza minunat, mai ales daca
ai un calculator bun. Dar nu mai este nevoie. Arata bine,
se comporta bine si suna bine. Se simt cei sapte ani de
munca din spatele lui. Cu toate astea, nu este ceva apar-
te. Nimic revolutionar, nimic care sa te impresioneze.
Este doar frumos, nu spectaculos.

L] (Koniec)

Speram ca randurile asternute aici v-au fost pe
plac si de folos. Acestea fiind spuse, incheiem osteniti de
atata scris §i jucat, cu o recomandare clara: nu cumva sa
ratati acest joc! Ne vedem pe campiile Battle.net-ului cel
DoiPunctZero.

- cioLAN, Koniec, Caleb
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Am sa ma’ntorc zelot

<y ititorilor, iertati-ma, caci am pacatuit, Au trecut
ani buni de la ultimul meu meci mai serios de
multiplayer intr-un sfant RTS lasat de Domnul
Blizzard pe acest pamant. Se intampla in vremuri de le-
genda, pre cand plopul facea mere si rachita micsunele,
Kali pasea pe pamant printre noi, muritorii cu mode-
muri, trollul se regenera incetisor, productia sporea cand
puneai taranii sa repare cladiri in constructie, iar selectia
se incalta cu noua unitati, se napustea asupra vrajmasu-
lui si striga ca-i usor. Am cochetat putin cu multiplayer-ul
lui StarCraft, devenit intre timp sport national, dar am
renuntat relativ rapid atunci cand m-am impacat cu
umila-mi conditie de n00b intr-ale RTS-ului si cu gandul
ca, orice-as face, exista un coreean care o face perfect
(discutam aici despre RTS-ul clasic, marca Blizz si/sau
Westwood, altfel amincins cateva meciuri memorabile
in multi cu amicii in Z si am facut armata in batalionul
Close Combat). N-am
urat jocul pentru asta, &
nu mi-am dorit nicio-

data o varianta mai light, S e ey
mai lenta, care sa-mi

te trimit la biblioteca sau pe internet daca ai vreo nela-
murire in loc s teia cu incetisorul. In StarCraft, esti tri-
mis fara mila la miile de ghiduri de strategie si reluari de
pe net. Citeste si invata singur. E putin probabil sa dai de
cineva dispus sa te scoleasca, pas cu pas (si sa exersezi
alaturi de el) in stravechea arta a micro §i macro mana-
gement-ului. O fi existand vreo facultate de StarCraft,
dar nu cred ca ai ajuns in stadiul in care sa-ti doresti sa
inveti un joc intr-un cadru organizat. E entertainment,
nu rocket science. Revenim. Sa zicem ca iti faci temele
cat de cat, inveti un build order, ceva countere, iti notezi
pe o hartiuta scurtaturi, poate si castigi cateva skirmish-
uri cu Al-ul. Testul suprem intotdeauna e un meci in
multi. Cu un oponent uman. Oamenii sunt rai, deci vei
[VE] bétafe in mod sigur. Mai ales daca se prind ca nu esti
decat un afurisit de n00Ob. Reamintesc ca esti (adica sunt,
ca e spovedania mea) un lenes cu exact atata ambitie
cat ai nevoie pentru o pensioara modesta tocata inceti-
sor pe medicamente intr-un apartament micut, deci un
esec te va descuraja si vei lasa multiplayer-ul in plata
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Domnului. Data viitoare vei sti mai bine, si-ti vei cheltui
banutii pe altceva. Poate o strategie pe ture, poate un
action ciobanesc, oricum nu conteaza. Ei sunt morti
pentru tine, buzunarul tau e off limits pentru ei. Esti un
client pierdut. Dar ce te faci cand trendul si Activision
spun ca ar fi cazul sa cobori stacheta, dar milioanele de
coreeni si buzunarele lor spun altceva? Cum castigi cli-
enti mai noi, tineri si mai slabi de inger fara a-ti mula jo-
cul dupa preferintele ,prostimii”? Solutia e atat de sim-
pla, iar compromisul e atat de usor de vazut si inofensiv,
incat ma mir ca tocmai Blizzard, de la care mad asteptam
la orice numai la originalitate si initiativa (exagerez pu-
tin, va dati seama, dar e pentru o cauza nobila) nu a va-
zut-o primul. Péi e la mintea cocosului. Te transformi intr-un
veritabil domn Trandafir, ii iei de manuta pe puturosii
care nu yor sa studieze singuri si ii inveti, pe cat posibil,
sa-ti joace jocul cum trebuie, mama lor de lenesi! Cine
stie, poate printre ei zace un geniu. li scolesti pas cu pas,
concept cu concept, rush cu rush, build order cu build
order. Le oferi acces instant la informatiile esentiale,
poate si cateva sfaturi de utilizare. Le dai si buline, ca in
clasa intdi, sa se dea mari in fata prietenilor cu aceleasi
apucaturi ca si ei. Martori imi sunt Sfantul llie si Mica
Sirenad, nu suport conceptul de achievement care nu-ti
ofera nimic in joc (unde prin,,nimic”inteleg si cateva
portrete amarate), dar se pare ca mi-am subestimat va-

campaniile din primul StarCraft si nu mi-am imbunatatit

gul si protossul Caleb, deci nu voi insista supra lui si

ma voi concentra asupra a ce se intampla inainte sa-ti

care va trebui sa le folosim cu maximum de eficienta
pentru a extermina un numar cat mai mare de trupeti
inamici intr-un timp cat mai scurt. inaintam astfel in mi-
cro, invatam pe pielea Al-ului importanta abilitatilor
speciale si, intr-un final, suntem gata pentru o imagine
mai de ansamblu. Prezentata in ,tutorialele” pentru... ex-
perti, ceva mai apropiate de ,feeling:ul” unui meci ade-
varat in multi. In Harbinger of Death, de exemplu, pri-
miti 0 armata Protoss si misiunea de a curata harta de
tyra... zergi. Contra timp, caci in multi nu st nimeni
dupd tine, n00b-ule. Pentru a va reaminti ca scurtaturile
de pe tastatura n-au fost puse acolo pentru cei care nu-si
permit un mouse, sunteti obligati sa folositi doar hot-
key-urile. $i astfel, in quest-ul vostru pentru medalia de
aur si cele 10 puncte aduse de ea, probabil veti deveni
un mic pianist. Opening Gambit, al doilea test pentru
n0Obii experti, te invata cum sa pornesti de la zero o
gospodarie productiva, cum si cand sa-ti extinzi aface-
rea, in timp ce vecinii invidiosi pe SCV-ul tau incearca sa-ti
strice fengsuiul trimitandu-ti diverse satane in baza. Din
nou, aveti o limita de timp, deci va trebui sa stiti ce-i dla
un build order si cum sa-l eficientizati. Intr-un final, este
prezentata si Sperietoarea de n00bi, rush-ul. In Rush
Defense, cea din urma provocare si cea dinti lectie de
multitasking pe care va trebui s-o visati daca vreti sa
aveti succes in multi, trebuie sa respingi cu succes un
rush zerg si, in paralel, sa distrugi o mini-baza Protoss.
Foarte meseriase challenge-urile. in sfarsit, cineva a de-
dicat timp si resurse invatandu-ma sa-i butonez jocul si
nu modificandu-I dupa chipul si asemanarea mea de
n00b.

preamareasca medio- : - y { . 5
i critatea si sa-mi ofere S IR nitatea si m-am trezit jucand ca turbatul challenge-urile jocul in multiplayer. Ba chiar pot spune ca am capatat joci meciurile de plasament. Bullnuga rosie si premiul | cu
g Minihiroshima : . £ i : Z < b - : ; P
un fals sentiment de - din StarCraft 2 pentru a obtine medaliile alea unele obiceiuri proaste de care mi-e greu sa ma dezvat. Asadar, pe langa campanie, oferta Blizzard pentru coronl;a
implinire. Cu alte cu- ety - blestemate. Probabil sunt greu de cap, lent sau poate sunt singurul single player include si noua teste (cu achievement-urile
vinte, sunt un n00b al » * Cred ca v-ati prins deja dupa atata vorbarie ca sin- soldat cdruia nu i s-a distribuit bastonul de maresal lain-  de rigoare, singurele pe care le-am vanat cu indarjirea 0 alta gaselnita interesanta care trebuie neaparat
multiplayer-ului com- § gura mea dorinta este ca procesul de invatare, mai ales corporare, dar sunt un dezastru in multi. StarCraft 2 (de-  caracteristica unui dolofan semivanitos), al caror scop macar adusa in discutie, pentru ca reprezinta adevaratul

petitiv, m-am obisnuit rg‘, —1

cu aceasta boala rusi- o 3

noasa, nu ma man-
dresc cu ea, dar nu ma

astept ca Industria sa =
se schimbe pentru mine. As prefera sa ma schimbe ea
pe mine. Din nefericire, si aici risc sa dau intr-o0 nostalgie
paguboasa, lucrurile se intampla tocmai invers cu jocuri-
le AAA. In loc sa incerci subtil sa adaptezi jucatorul la ce-
rintele si requlile jocului, procedezi tocmai pe dos, Exista
o logica foarte solida in tot acest proces, logica sandtoa-
sa si fara de cusur a afaceristului, dar asta nu ma impie-
dicasa-miies din tatani cand, dupa o mizerie de tutorial
de cinci minute, care imi insulta putina inteligenta care
mi-a mai ramas, am invatat toate chichitele jocului si tot
ce-mi ramane de descoperit e o poveste insailata pe ge-
nunchi. Ca sa nu mai vorbim de retina arsa de bloom si
tremurul dubios al aratatorului.

Sa revenim, totusi, la subiectul articolului de fata.
Tu, n00b-ul in care ma regasesc si eu, esti catastrofal la
StarCraft. Ai vrea sa-l joci, dar te snopesc coreeniide-ti
suna apa in cap. In plus, esti branza buna in burduf de
zergling, esti o putoare dezorganizata, dar cu potential.
La facultate, gimnaziu sau orice forma de invatamant ur-
mezi, ai probleme cu dascalii care dicteaza ca roboteii si
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in cazul unui,sport”ca StarCraft-ul, sa fie cat mai in-
teractiv. Si structurat, daca se poate. Nu am considerat
niciodata campania single un mod eficient de a te pre-
gati pentru multiplayer. Am terminat in multiple randuri

- \P}
inu’ Protoss

1 Laun grétar cu vec
i L

% b bt

Round 3 Losse

Aound @ Losee g

sigur, pe nivelul de dificultate Normal, caci asa jucam
noi, n00bii; de la Hard in sus se mai schimba nitel trea-
ba) nu face nici el exceptie de la aceasta regula. In single
poti fi creativ, e drept, mai ales daca vanezi achievement-
uri (vedeti, voi le considerati cvasi inutile, dar pentru
unii au un rol foarte important in procesul de invatare)
dar nu te obliga nimeni. Din curiozitate sau poate din
dorinta de a vedea cat mai rapid finalul, vei alege calea
cea mai simpla (intotdeauna exista una) si vei trece prin
campanie ca gasca prin apa, fara sa prinzi mare lucru.

In aceste conditii, cum poate un n00b sa-si prega-
teasca debutul in multiplayer? Netul e plin de ghiduri de
strategie oficiale si neoficiale, reluari comentate si résco-
mentate, build-uri si asa mai departe, dar pana acum, in
majoritatea RTS-urilor butonate de mine, am simtit ne-
spus de tare lipsa unui tutorial ceva mai complex, care
sa ma invete concepte mai avansate si, cel mai impor-
tant, o suita de exercitii, teme de casa’, care sa-mi teste-
ze cunogstintele intr-un mediu controlat, mult mai sigur
pentru respectul de sine decat jungla de pe internet.
Pentru ca noi, n00bii, nu suntem autodidacti. Si ne ofti-
cam de nu se poate. Si daca tot veni vorba de oftica, un
scut decent impotriva frustrarii pe care orice n00b o
simte cand este pus in fata unui adversar superior este
sistemul de matchmaking, prezentat in detaliu de cole-

este sa te invete cate ceva despre mecanicile si tacticile
din multiplayer. Exista si tutorialele clasice, dar ele sunt...
clasice si nu prea meritd atentie decat daca n-ai mai ju-
cat un RTS in viata ta.

Cele noua teme de casa” propuse de Blizz sunt or-
ganizate in trei categorii: Beginner, Advanced si Expert
si te poarta lin, pas cu pas, prin toate etapele unui meci
in multiplayer. Daca doriti sa va familiarizati cu majorita-
tea unitatilor folosite in multi de catre cele trei rase,
aveti cele trei challenges pentru incepatori. In principiu,
primiti un numar fix de varii unitati cu ajutorul carora va
trebui sa aparati trei cladiri. Si sa pierdeti cat mai putine
trupe (,bulinutele” primite la,absolvire” sunt conditio-
nate de numarul de pierderi suferite).

Smecheria e ca va trebui sa le impartiti in trei grupulete
in functie de ce unitati va arunca Al-ul in carca. Cred ca
ati ghicit si singuri ca rolul didactic al acestor incercari
este sa va invete olecuta de micro, pana in genunchiul
broastei, si ce countere sa folositi cand va treziti cu ar-
mata coreeanului in baza.

Odata ce ati invatat sa respingeti eficient atacurile
ciobanesti ale hoardelornihiliste, este timpul pentru ni-
tica subtilitate, Testele pentru avansati ne pun la coman-
da unei mini-armate de unitati cu abilitati speciale (cum
ar fi ghost-ul terranilor sau templar-ul protosilor) pe

magnet de... n00bi tineri si batrani, este sistemul de
achievements. Imi depasesc spatiul acordat cu atata bu-
navointa de Kimo, deci voi fi foarte succint. Stiu ca vete-
ranii, expertii, ze big kahunas albiti pe la tample le con-
sidera o smecherie ieftina. E, intr-adevar, o smecherie
ieftina, dar pe cuvantul meu ca e mai eficienta decat o
smecherie scumpa. Mai ales ca sistemul blizzardian de
achievements este gandit (sau asa mi se pare mie) astfel
incat sa te atragd pe nesimtite inspre joc. Nu sunt tranti-
te in dorul lelii, cum a dat bunul Dumnezeu. Cum nu voi
ajunge niciodata sa joc SC 2 la nivel profesionist si/sau
pe bani la colt de Internet Cafe, singura mea multumire
de n00b va fi sa-mi afisez medaliile i punctele si skin-
urile si portretele si... asa mai departe. Intr-un final, e im-
posibil ca goana dupa achievements (avand in vedere
ca unele sunt extrem de greu de obtinut) sa nu aiba un
rezultat benefic asupra performantelor. Repet, pentru
veterani sunt fix apa de ploaie, dar sunt momeala per-
fecta pentru a atrage un n00b:

La final de confesiune, intrebarea ramane. Am de-
venit mai bun? Nici pomeneald. Tot n00Ob ma numesc,
dar sunt pe cale sa devin incepator in arta multiplayer-
ului unui RTS dintr-o familie pentru care nu am simtit
aproape nimic timp de un deceniu. E si asta o chestie...
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,Scriu acestea sub spectrul unei apropiate calatorii
care ma va duce dincolo. Nemurirea are marile sale dez-

avantaje. Mi-am inceput viata periodic, ori de cate ori

vreo furnica mutant sau vreun ,Vista” mi-a intrerupt firul

existentei de moment. LifeNet sau ceea ce a mai rimas
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din el m-a adus acum la peste 50 000 de ani de existen-
ta. Ar fi fost usor daca in ultimii 30 000 de ani ag mai fi

schimbat o vorba cu altcineva decat insectele. Shiva, vi-
rusul care a pornit totul, a avut grija sa curete pamantul
si de ultima vietate mai evoluata decat un miriapod. .. Si
mor. Mor de sete, de foame, de furnici, ars de soare, ine-

cat si sinucis printr-o multitudine de metode care mai
de care mai ingenioase. Am o lucrare in 500 de volume
prin care descriu cateva milioane de metode de sinuci-
dere, toate testate. Si am murit de peste 40 de milioane
de ori, in medie cam de 2-3 ori pe zi.

Am facut ocolul lumii pe jos pe fiecare meridian si
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paralela majora si am documen-
tat cu lux de amanunte fiecare
pas. Am scris peste 530 de mii de
volume, imprastiate prin toate
buncarele LifeNet din lume (cat
omenirea a mai existat, o parte din
dispozitivele din Marele Canion au
fost distribuite uniform in zonele
locuibile ale Pamantului).

LU H U R

Am vazut 3 civilizatii distruse de
virugi, arme si prostie. lar acum
tot ce mai exista sunt eu si o pla-
neta impadurita plina de creaturi
care nu mai au aproape nimic in comun cu fauna care
era lainceput... Da, la inceput. A venit timpul sa ma rup
de LifeNet. A venit timpul sa dispar. Nu trebuie sa mai
transcend. Trebuie sa... God Damn it, Not AGAIN!”
(Lasati-ma sa Mor, anul 52343 dupa Renastere)

Micutul hominid lasa din mana volumul prafuit,
dar bine conservat sub stratul de hexaler. 50 000 de ani
de cautari si peste 8 milioane de sisteme solare vizitate
i-au adus pe ai lui in acest rai verde.

Gratie acestor carti recuperate de pe intreg Pamantul,
le-a fost posibil sa reconstituie mare parte din istoria
acestei planete in ultima suta de mii de ani. lar decizia
de trezire a clonei care sfidase timpul nu a fost usoara.
Asa cd, printr-o miscare delicata, porni sistemul de
dezghetare...

Post post-apocallpsa
Ca toate relele sau bunele, o apocalipsa nu vine ni-
ciodata singura. Ea poate fi urmata de un numar relativ
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bogat de apocalipse mai mici sau mai mari, in functie de
dispozitia si profunzimea necesitatii plantei, respectiv a
universului, de a-si repara greselile. Cate apocalipse au
fost pe pamant, nu am idee. Nimeni nu are pentru ca,
evident, nu a supravietuit nimic post-apocalipsa. Daca
ar fi supravietuit ceva semnificativ, nu ar mai fi fost apo-
calipsa. Ar fi fost doar ghinion. Oricum, fascinatia oame-
nilor pentru sfarsitul lumii este si ea in sine fascinanta.
Sunt curios cat de departe ne va duce aceasta obsesie.
Posibil sa nu aflam niciodata. .. Oricum, cert e cd mo-
mentan suntem prinsi in acest circ si, dat fiind ca sun-
tem spectatori cu forta, nu avem decat sa-l urmarim sau
chiar sa participam. lar Fallen Earth se incadreaza bine
in acest curent, reiterand cele doua mari frici ale umani-
tatii - Decuparea atomului si ADN-ul plimbaret. Pentru
ca, in Fallen Earth, Pamantul a fost devastat de un razboi
atomic ca urmare a unei infectii cu un virus incurabil.
Am jucat vreo doua luni si am tot asteptat si explozia aia
de raze gama, eventul 1-2 meteoriti jurasici, dar se pare

Pistoale cu apa versus ' -
teava de chiuveta
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ca orice apocalipsa are o limitd si exista un numar limitat
de ori de a spune Post-post-post. .. post-apcalipsa astfel
incat sa poti folosi expresia util in conversatie. In plus,
ganditi-va ce probleme ar aparea in contextul in care
s-ar numara anii — anul 100 de la Marea Virusare, 98 de
la Marea Cadere, 55 de la Marea Iradiere, 20 de la Marele
Crater si 10 de la Marele Crater MK2.

Simulare

Asadar, in cazul in care ati mirosit un pic de frustra-
re pentru lipsa de informatii de pana acum, ma simt
obligat, nu dator, sa va spun ca Fallen Earth este primul
MMO indie, adica produs de niste oameni pasionati, in-
dependenti, care nu s-au legat de vreunul dintre distri-
buitorii acestia sugatori de sange. Mai mult decat atat,
are si succes. Evident, succesul nu se datoreaza haiducis-
mului publicitar, ci calitatii jocului. Pentru ca, sincer, m-a
surprins inca din primul moment, ma rog, atat pozitiv,
cat si negativ.

Intr-o era in care Fallout 3 este un Oblivion colorat
in nuante de gri, Fallen Earth este varianta online a ceea
ce oamenii asteptau de fapt. Adica varianta cu poveste
dinamica pentru ca, in afara de o istorie relativa si o po-
veste cam cusuta cu ata alba, Fallen Earth nu e cine stie
ce univers. Este doar actiune in Marele Canion. Célare
prin Colorado, dupa Marea Cadere si pre-post-Apocalip-
sa prin Marea Deversare.

lar ca sa mai luminez un,highlight’, nu pot sa nu
aduc in discutie natura jocului de simulator post-apoca-
liptic. Pentru ca in circa 70% din timpul de joc am um-
blat prin gunoaie si am recuperat resturi de pe urma a
ceea ce a fost. Cu ce am recuperat mi-a facut totul. Am
fatat un cal, am matarit o arbaleta, mi-am comprimat
aerul intr-un set superb de pistoale, mi-am topit plumbi
etc. Jocul are un arsenal impresionant de specializari de
crafting. Pentru ca, de fapt si de drept, asta ai face dupa
0 apocalipsa, ai incerca sa te folosesti de ceea ce a ramas
pentru a supravietui. $i aia inseamna sa-ti faci totul cu

. manata. Dar mai tarziu despre asta pentru ca e timpul
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Fallen Earth

pana la Atletism. Combinatii de cate doua influenteaza
atat abilitatile necesare in lupta, cat si pe cele necesare
in productie. Partea neplacuta e ca nu ai puncte diferite
pentru fiecare. Pe masura ce joci, vei primi puncte de
skill cu care va trebui sa cregti atat atributele, cat si abili-
tatile. Daca nu cresti atributele, atunci nu poti sa dez-
volti abilitatile. Punctele de skill sunt putine si rare si un
singur nivel per atribut costd 5 puncte de skill, ceea ce
te strange. Oricum, trecand peste asta, e simplu de inte-
les, dar al naibii de greu de aplicat daca nu esti foarte
decis pe ce anume vrei s te specializezi.

Spre deosebire de alte RPG-uri, aici primesti punc-

S
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te de bonus daca faci anumite quest-uri sau lanturi de
quest-uri, asa ca e indicat sa faci aproa > toate g

s print
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Evident, facand quest-uri si luptand cu diferite crea-
turi, vei ajunge sa castigi experienta si sa cresti in nivel.

Numai ca acest lucru nu merge prea usor, asa ca produca-
torii au impartit fiecare nivel intr-un numar de subniveluri
ca sa simti ca avansezi. Cu fiecare subnivel primesti un
bonus de puncte de skill, astfel incat sa nu te mai plangi
ca te chinui 3 zile sa faci un level up.

Combat si PVP

De curand, s-a lansat un add-on care se cheama
Blood Sports si care aduce PVP-ul in joc. Frumos, nu am
cezice. Insd, lupta in Fallen Earth este destul de neprie-
tenoasa cu jucatorul.
Ca model de compa-
ratie ar fi cea din
Elder’s Scrolls, adica
dai acolo unde te
uiti, la care se mai
adauga si abilitatile
activabile.

Baiul e ca e lipsita de
- cursivitate, iar rezul-
tatele sunt de multe
ori neasteptate, cam
camoartea... lar de la
distanta, cu pistoale-
le si pustile cu aer
comprimat e destul
de dubios. Te inveti,

buri si ajunge pana la arme automate. Evident, e o lume
post-apocaliptica.

Cum lupta e destul de dificild, in PVP conteaza
enorm sd ai o inteligenta gameristica acerba si o precizie
de campion de Counter Strike. Pentru ca altfel nu esti
competitiv si le dai foarte mult de lucru celor de la
LifeNet (sistemul de clonare). Nu zic, te prinde, e bine ca
e...dar nu e pentru cei slabi de inima. Desi, dacd ma gan-
desc bine, nu vad ce parte din joc e pentru cei slabi de
inima... Oricum, jocul era mult mai hard-core acum vreo
jumatate de an. Intre timp a devenit mai usor, pentru ca
il jucau vreo cateva zeci de oameni si se pare ca nu le
ajungeau banii nici de hosting.

Crafting

Spuneam ca jocul are crafting. Adica nu ca are, ca
ARE. Personal cred ca numai in Anarchy Online si Eve am
mai experimentat ceva atat de dezvoltat. Sistemul in sine
nu e greu de inteles. Problema e ca sunt foarte MULTE lu-
cruri de inteles pentru ca ai o multime de meserii. Ceea
ce e fain, mai ales ca nu esti limitat la cate poti invata, ci
cat de departe poti merge. Esti limitat in sensul ca nu
prea poti avea abilitati bune de,,scavenging”si crafting
concomitent cu abilitati de lupta. Pentru cd, de exemplu,
daca vrei sa sapi dupa cupru, ai ne-
voie un Mining Skill care de-
pinde de nivelul personal
de Inteligenta. Or eu
vreau sa trag cu
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pusca, asa ca imi dezvolt atributul de Perceptie. Punctele
de skill sunt putine, asa ca nu le poti avea pe amandoua.
Ca urmare, fie te specializezi pe cautatul in gunoaie si re-
nunti la lupta, fie cumperi materialele pentru crafting de
la altii. Evident, nu vei putea nici la crearea de obiecte sa
depasesti un nivel de,, profesionalism” maxim dictat de
atribute. Ca urmare, e cam pretentios.

Insa, daca-ti place ideea de crafting si comert, jocul
acesta este un mic rai pentru cei cu spirit practic si mai
putin spirit combativ. Se fac bani frumosi cu care poti
ajunge sa ai lucruri de invidiat printre post-apocaliptici.

Lumea
Inainte de a trage linie, trebuie neaparat sa menti-
onez ca jocul arata ciudat de bine. Oamenii acestia inde-
pendenti au reusit cumva sa
sfideze multe dintre regulile
clasice ale designului de nivel
si sa creeze o lume imensa,
foarte legata si foarte logica,
fara a folosi prea multe briz-
brizuri. Orasele sunt excelent
integrate in tematica jocului,
personajele arata decent, iar
animatiile sunt lucrate. Este
primul joc in care nu simt ca
un idiot ma trimite sa omor
pe cine stie cine ascuns adanc
in nu stiu ce codru pe care
dupa 2 minute si 2 copaci il
gasesc. Fallen Earth este unul dintre putinele jocuri de
pe piata care au mentinut ideea de ,clatorie’, de spatii
intinse, drumuri lungi, aventura, descoperire... (care nu
e automata, ci trebuie facuta manual). $i nu exista mo-
dalitati rapide de transport. La inceput o sa ai un cal ba-
tran si puturos. Relativ usor iti poti crea un cal mai rapid
daca vrei (si vrei). Mai incolo, vei avea bani de vehicule
motorizate etc. Chiar si asa, distantele de parcurs sunt
destul de mari. Evident, fiecare vehicul de transport con-
suma cate ceva, adica trebuie sa cumperi ovaz pentru
cal si benzina pentru vehicule.
Dar nu le ai degeaba, pentru ca rucsacul ti-e limitat i ca
sloturi si ca greutate maxima, dar poti transporta lucruri
si cu vehiculul in dotare. A, ca o paranteza, unde mori,

celor de la Icarius Studios i sper sincer sa-i tina. Mai sper
sainceap sa se axeze pe continut mai serios si mai di-
vers si in celelalte arii ale jocului pentru cd, dupa nivelul
10, multe lucruri se repeta un pic prea des. Da, e hardcore,
dar se poate si hardcore si divers si fun, dupa cumne ara-
ta CCP-ul. Tocmai de-aia am tendinta sa numesc Fallen
Earth un posibil viitor corespondent al lui Eve Online
printre MMO-urile cu,,picioare”.

[ ] Locke
Demontand o,

acolo iti ramane. Poti vorbi cu cei de la grajduri sau de la
garaj sa ti le tracteze, dar contra cost, normal. Atentie,
vehiculele au si ele viata lor, pentru ca jocul are si o for-
ma rudimentara de,,mounted combat”. Nu-| recomand
sincer, dar se poate incerca.

Hardcore

Desi prelucrat, jocul este in continuare unul care se
adreseaza pasionatilor de MMO-uri, nu amatorilor de
MMO-uri. Este un ultim descendent al jocurilor online de
moda veche, dar care cumva a reusit sa preia multe parti
bune si din era actuala. Cert e ca gustul acesta de ,hard-
core’, adica de joc care mai e si dificil din cand in cand,
este foarte placut. Sunt impresionat de calitatea muncii
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Viteza online

e-a lungul timpului, seria Need for Speed nu a

ramas fidela unui anumit tip de gameplay,

desfatandu-ne (sau nu) cand cu arcade-uri,
cand cu simulatoare. Cat de reusit a fost fiecare titlu in
parte, stim deja, insa nici prin gand nu mi-a trecut vreo-
data ca EA va lansa candva un MMO cu acelasi nume.
Dar a facut-o, de unde rezulta cd exista loc pe piata si
pentru astfel de jocuri. Altfel nu |-ar fi lansat, nu-i asa?

Veniti de luati moneda

Seria nu mai are niciun secret pentru majoritatea
amatorilor de curse virtuale, in speta titlurile arcade.
Asadar, jocul este relativ simplu de jucat. in plus, mai
este si gratuit pana la un moment dat, Need for Speed
World respectand reteta folosita de MMORPG-urile asa-
zis gratuite, cum ar fi Runes of Magic. De ce nu este el

tocmai gratuit? Foarte simplu: la fel ca in Runes of Magic

(cel mai concret exemplu de MMORPG ,free”), Need for
Speed World este , free2play” pana la un anumit nivel,
respectiv 10, pentru accesul la continut nou, deci si sal-
tul peste nivelul 10, fiind necesara achizitionarea unui
pachet de upgrade (starter pack), care costa 20 de do-
lari. Daca vrei masini i upgrade-uri mult mai bune de-
cat ale amarastenilor, cumperi, ca sa le dai peste nas.
Modelul de joc este simplu, iar cei care au jucat
Need for Speed: Most Wanted si Carbon se vor simti
imediat ca acasa, cu conditia sa le fi placut unul dintre
cele doua titluri. De fapt, Need for Speed World foloses-
te tocmai mediul de joc din Most Wanted si Carbon, di-
ferenta majora fata de acestea constand in faptul ca,
pentru a-l juca, ai nevoie de conexiune permanenta la
net si un cont, ce poate fi creat pe site-ul oficial. De fapt,
EA nu a facut nimic altceva decat sa inlocuiasca texturile
vechi cu altele de rezolutie mai mare, putine locatii fiind

refacute complet. S-a adaugat un fundal mai oaches
acolo, doi zgarie-nori dincolo, putina iluminare dinami-
ca si efecte de lumina ultimul racnet - ce au mai degra-
ba rolul de a masca imperfectiuni si gata, avem harta.
Pana si modurile de joc s-au pastrat, acestea impértin-
du-se in curse de tip circuit (doua sau mai multe ture),
intreceri ce pornesc dintr-un punct A si au ca destinatie
un punct B, precum si urmariri in cel mai pur stil Most
Wanted cu politia pe urme, jucator vs. Al. Acesta este
singurul mod de joc exclusiv single-player, urmaririle fi-
ind activate de simpla ciocnire cu 0 masind de politie,
restul fiind disponibile atat in single, cat si in multipla-
yer, adevaratul motiv pentru care alegi s joci NFS
World. Sau cel putin asa ar trebui.

Microtranzactii

Asa cum spuneam, trebuie sa platesti pentru a
avansa in nivel peste pragul impus de EA mocangiilor.
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Dar pentru a-ti creea
reale avantaje in curse
mai ai nevoie de ceva
—de un set de abilitati
si power up-uri, ca ori-
ce MMORPG auto (nu
ca ar fi prea multe)
care se respecta. In fie-
care categorie de cursa
avem la dispozitie ma-
xim patru power up-
uri, ce pot fi utilizate
doar de cateva ori ina-
inte sa ramai fara.
Pentru a le avea apoi
din nou la dispozitie trebuie sa le alimentezi sloturile
aferente cu boost - moneda care sustine de fapt econo-
mia jocului, sau sa castigi acest drept la finalul unei cur-
se, ca un fel de bonus pe langa suma de bani castigata.
Chestie de noroc, pentru ca bonusul nu alimenteaza in-
totdeauna power up-ul pe care il doresti sau poate fi cu
totul altceva, cum ar fi mai multi bani. Dar si aceasta
problema poate fi usor rezolvata cu banii de pe card, EA
oferind spre achizitie pachete de boost ce pot atinge
pretul de 40 de dolari bucata.

Evident, cel mai utilizat power up este Nitro. Pe
langa Nitro, unele dintre cele mai importante ar fi Traffic
Magnet, ce provoaca atacul kamikaze al soferilor din tra-
fic asupra unui concurent aflat pe o pozitie fruntasa,
Evade, care te poate salva urgent de politie si un altul ce
poate activa inca o tura de circuit pentru a-ti mai da o
sansa sa ajungi plutonul fruntas din urma. Dar asta este
doar parerea mea, oferta fiind mai generoasa. De exem-
plu, un alt power up iti permite sa treci ca prin branza
peste participantii la trafic, existand, de asemenea, un
altul (scutul) care te poate apara de cele activate de alti
jucatori impotriva ta. Singura problema este ca mare

parte dintre jucatorii pe care fi veti intalni online sunt
lipsiti de fair play, acestia neezitand sa incerce scoaterea

altor concurenti din cursa, the old fashion way". lar oda-
ta ce te-ai dat de doua ori peste cap sau ai muscat dintr-
un zid, este foarte greu sa mai ajungi pe cineva din
urmd, iar asta cu conditia sa ai mult, foarte mult Nitro si
Traffic Magnet sub capota.

Asadar, platim?

Pai daca intr-adevar vrei sa conduci masini din ce
in ce mai bune, trebuie sa platesti 20 de dolari in prima
faza, iar apoi cel putin inca pe atat si tot nu ti-ar ajunge.
Pacat ca pachetele de upgrade ale magsinilor sunt puti-
ne, generice, iar oferta auto deloc generoasa, desi poti
inchiria una mult mai buna decét a ta, chiar daca nu ti-o
permiti inca. Dar si aici este o problema: ai nevoie de bo-
ost, ce poate fi cumparat numai pe banii din buzunare,
si uite asa te poti trezi ca ai dat o gramada de bani... pe
ce? Pe un NFS Most Wanted cosmetizat si foarte putin
imbunatatit la capitolul gameplay sau deloc. Al-ul este
foarte abordabil, cu exceptia unor momente in care po-
litia reprezinta, intr-adevar, o provocare, in timp ce spe-
cia umana de care te vei izbi online ridica noi probleme.
Jucatori fara scrupule sau pur si simplu imbecili sunt cu
duiumul, iar cei de nivel mare sunt relativ putini, majori-
tatea refuzand sa inghita galusca, fapt ce genereaza alte

probleme. De exemplu, putinii jucatori de nivel mare nu
prea mai au cu cine concura de la un anumit nivel in sus,
avand in vedere ca majoritatea covarsitoare se opreste
la nivelul 10. Plictisiti de stagnare, la un moment dat
acestia nu vor mai frecventa lumea din NFS World. lar
asta este doar una dintre multele probleme, cele mai
mari fiind oferta saraca, lipsa continutului nou si absen-
ta unor recompense cu adevarat importante. Ca sa ne ia
banii, NFS World ar trebui sa creeze un dram de depen-
dentd, dar in starea lui actuala nu poate emite astfel de
pretentii. Totusi, pe lume sunt destui fraieri...
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a garantez ca nu am nimic cu Ubisoft. imi pla-

ce Silent Hunter, mi-au placut Might and

Magic si Heroes of Might and Magic 5, inca joc
IL-2 5i aproape orice joc de calitate. Observ insa ca in ul-
tima vreme oamenii acestia au cam luat-o prin cartofi.
Nu ma refer aici la Ubisoft Romania, ci la toata corpora-
tia, si nu ma refer la toate jocurile lor, ci la cele care m3
intereseaza pe mine si care mi-au trecut in ultima vreme
prin mana.

R.US.E. a debutat pe piata cu un trailer absolut
superb, in care doi oponenti ai zilei de maine se lupta
pe un Microsoft Surface. Viitorul era acolo, cu un alt tip
de gaming, cu o alta abordare, un viitor pe care mi-l do-
resc din toata inima. Dupa un asemenea trailer, am ur-
marit indeaproape jocul si evolutia sa pentru cd, intr-un
fel, asociindu-1 cu acest film, eram sigur ca o sa desco-
par un gameplay avangardist, un RTS ,out of this world”
plin de originalitate si fun. De ce nu, chiar dificil de
abordat si care sd te puna la incercare. Ce am descope-
rit... e cu totul altceva.
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Prequel

InR.US.E. ce se intampld ca stoyline in campanie
este complet neesential. Tot ceea ce trebuie s3 stii este
¢a esti un american cu gura mare si indisciplinat, care
din greseala face un lucru bun, iar ca urmare, un general
englezil va pupa in fund pana cand i se va toci fata.
Adicd pe tine. Si te vei simti bine pentru ca jocul nu cere
absolut nimic de la tine in afara de click and shoot.
Oricum, se vorbeste despre campanii istorice si fapte de
vitejie dubioase, care chiar si pentru un novice ca mine
par aleatoare si slab documentate. E un joc produs, in
opinia mea, exclusiv pentru piata americand, intr-o ten-

tativa nereusita de a fura grupul tinta de clienti specifici
lui Activision - The (low IQ) Consumer. Dar trecand pes-
te opiniile personale izvorate din frustrare, jocul acesta

are totusi probleme serioase.
/
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Gameplay simplist
Un gameplay simplist nu inseamna neaparat un

lucru rau. Un joc fard interfatd nu este imposibil sa exis-
te. Insa atunci cand le combini si scoti orice element
care aduce fun in RTS-uri, ai un arcade dubios de conso-
1. Pentru ca R.U.S.E. asta e, un joc gandit pentru conso-
le, altfel nu-mi explic lipsa elementelor din joc care fac
din RTS, RTS. De exemplu, se stie ca primul RTS serios
din istorie, Dune 2, avea cateva optiuni simple si un
gameplay la obiect. Dar pana si acolo exista un minim
control al unitatilor, in sensul ca le puteai spune:,HO! Nu
urmdri acea unitate toata harta”. Ei bine, unitatile din
R.U.S.E, oricat de bine documentate sau simulate sunt
ca putere si calitate a focului, sunt ca oile, Vid o stevie si
dd-i dupa ea. Daca se misca, fugi pana o prinzi. Mai
exact, au un Al complet rudimentar, care nu este supli-
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mentat de controale. Adica nu ai niciun control in tot jo-
cul asupra unitatilor. Tot ce poti sa faci este sa o selectezi
si sa-i spui unde sa mearga sau pe cine sa atace. Gata
gameplay-ul. Pai ce sa mai zic in review?! Sa zic de pute-
rile speciale? E ca si cum ai pune o cireasa pe un foietaj
lipsit de crema sau de orice alt ingredient menit sa cree-
ze perspectiva unei prajituri.

Pe langa asta, nu am trecut de misiunea a patra -
cred. Si asta pentru ca imi murea un tanc din cele opt
cate aveam. Evident, faceam obiectivul, terminam cu
succes, dar intotdeauna pierdeam un tanc. Neavand po-
sibilitatea tehnica de a-mi construi o alta strategie decat
sa inchid ochii si sa dau clic, nu am avut norocul necesar
sa avansez cel putin pe varianta de STEAM a jocului.
Nivelul de dificultate a fost unul normal. Oricum, poate
sunt eu cretin, poate ca nu am sapat destul de adanc,
poate ca nu am avut rabdare si timp sa mestec limba
asta de papuc suficient de mult.

Multiplayer
Cu multiplayer-ul lui R.U.S.E. am luat contact de pe
STEAM de cand era in beta. Recunosc ca m-am distrat un
numar de meciuri pentru ca acolo, ca si in Starcraft, e
vorba de a te folosi de mediu si de unitati si in alte mo-
duri decat strict ca la carte, pentru a castiga. Problema e
ca lipsa elementelor de profunzime a jocului creeaza re-
pede plictiseald. Pe langa asta, ca tot ziceam de Starcraft,
din R.U.S.E. lipseste acea simplitate de utilizare, chiar
daca gameplay-ul este atat de simplist. Oricum, jocul
este mult mai distractiv in multiplayer decat in single

player. Adica va avea cu sigurantd un fun-base pentru ca
problema se pune diferit. Ma gandesc, pe langa profilul
de console, producatorii I-au gandit din start pentru
multiplayer desi nu suficient. Asta pentru ca nu e ATAT de
fun incat sa creeze rejucabilitate la nivel foarte inalt.

Tehnicalitati

Trecand peste seria de conversatii stupide de film
american de razboi de mana a treia, jocul ofera totusi o
experienta vizuala si auditiva de exceptie. Aici se vede
cel mai bine de unde a plecat jocul. Avem o abordare de
tip table-top cu zoom dinamic. E frumos cum se pot ve-
dea personajele din camera cand faci zoom la maxim. E
socant si cat de mult te poti apropia de unitati si cat de
usor poti evalua campul de lupta. Nivelul de detaliu si
prelucrarea artistica sunt speciale, chiar unice in natura
lor. Macar din acest punct de vedere avem un joc de ex-
ceptie. Pacat ca aceasta originalitate nu se regaseste in
partea cea mai importanta a unui joc — gameplay-ul.

Pentru a nu trage concluzii generale, varianta de
PC a lui R.U.S.E., controlata clasic, cu tastatura si mouse,
este un joc care se adreseaza unei paturi a populatiei
care in tara noastra nici nu are calculatoare. Variantele
de console nu le-am testat, dar tind sa cred ca acolo ex-
perienta va fi radical diferita, poate chiar opusa.
Potential exista. De fapt, a existat permanent, insa, ca in
70% dintre jocurile care apar pe piata in fiecare an, a ra-
mas neexploatat.

Asta e... Viitorul trebuie sa mai astepte.

COMPANY OF HEROES
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ai ziceau unii:,,Unde-s decesele de alltada-
ta?” Au si ei dreptate. Dupa experimentarea
unui joc precum Fable 2, hai sa zicem action
RPG-ul (desi etichetarea simpld a vreunei productii mo-
lyneuxiene e oarecum aberanta) echivalent ca exclusivi-
tate pe X360 si paradoxal opus lui DS, nici eu n-as sti
cum s-0 spun mai bine. Nu zic, poseda bietul joc poves-
te faina si grafica simpatica, dar dificultatea redusa la
absurd a jocului (respawn-ul infinit cu pierderi minime
in contextul in care inamicii trosniti isi pastreaza viata
redusa), care da din start impresia ca trisezi, plus nume-
roasele scapari in Lumea lui Tamagochi il fac mai greu
suportabil pentru cei avizi de niscai provocare. Orice in-
divid scolit cu Zelda si / sau Diablo apreciaza o doza de
scandal. Ca sa nu mai vorbesc de fanii Die by the Sword.
insa lumea jocurilor de acum pare s le refuze orice of si
contestatie a orientarii spre casual, in conditiile in care
apar destule titluri care se joaca, practic, singure - sau
oricum, mult nu ar mai lipsi. Dar cei care se grabesc sa-si

Moartea e un sfetnic bun

indrepte degetele butucanoase catre console, ar face
mai bine sa si le-nfigd inapoi in nas. Dovada sta
Demon’s Souls, un proaspat ARPG de consola (ma rog,
proaspat in Europa si implicit in redactia noastra, caci
prin Japonia si SUA se lafaie inca de anul trecut pe raf-
turi), croit de From Software, cu mult koi, stil si tot atata
durere-n cot fata de trendurile actuale. Sprijiniti de filia-
la japoneza a Sony Computer Entertainment, in caz ca
mai aveati dubii, dar in nefericitul context al exclusivita-
tii pentru PS3. Tot pe console Sony a luat nastere si fran-

P

#*

ciza al carui urmas spiritual e DS, mai precis King’s Field, §

semnat de aceiasi From Software, serie apusa in urma
refuzului dezvoltatorilor de a-1 mai continua, din pricina
costurilor ridicate de productie. Asadar, ,veteranii“sunt
invitati sa-si incerce din nou oasele ruginite cu un gtlu"
.pe bune’, ocazie perfecta si pentru n0Obi sa cunoasea
realitatile crude ale fantasy-ului intunecat virtual. Cu
avertismentul ¢, inca de la primul pas, s-ar putea sa-si
pipéie o gaura sangeranda sub sold.

¥ ’““.

092010  LEVEL

%

@
b,

53




v v

Demon’s Souls

Ca orice ARPG setat pe gameplay si atmosfera care se
respectd, DS prezintd destul de succint o poveste de
fond, presarata cu mici detalii prin portiuni ale lumii de
joc si in dialogurile cu NPC-urile, in cel mai pur,,Stay a
while and listen” stil. Taramul Boletaria, un fel de Europa
medievala fictiva, sub carma varstnicului rege Alland XII,
cunoscuse o perioada de reala prosperitate, Bazata insa
pe lacomia monarhului, care, printr-un ritual intunecat,
pagan, a folosit puterea sufletelor in propriul sau benefi-
ciu. Pacea a fost insa tulburata de o ceata densa, care a
invadat tinutul, aducand odata cu ea hoarde demonice
care se hranesc cu sufletele oamenilor, sub comanda
Celui Stravechi (The Old One), un demon de o putere in-
imaginabila. Cei goliti pe interior s-au transformat in nis-
te brute nebune si foarte violente, iar haosul a pus st-
panire peste biata Boletarie. Desi multi s-au fncumetat
sa se aventureze prin valul de ceata pentru a cauta sal-
varea, cei mai multi s-au pierdut in el sau au cazut victi-
me ale puternicilor demoni. Unaastfel de erou esti i tu,
iar succintul tutorial te trantegte in ghearele unei dihanii
imense, care-ti face urgent de petrecanie. Astfel, sufletul
tau este purtat in Nexus, unde Fecioara Neagra, condu-
catoarea acestui loc mistic, te insarcineaza, ca si pe cei-
lalti temerari, sa calatoresti in diversele regiuni ale
Boletariei si sa aduci suflete ale demonildr, folosite de
oameni pentru a creste in putere si in cele din urma
pentru a rupe lanturile Haosului de pe tinutul desacrali-
zat. Ce urmeaza este o infruntare tensionatd, continua,
remarcabile intalniri cu mari nume din Boletaria, acum
simpli supravietuitori ai urgiei si un numar satisfacator
de bosi (sau mari demoni), din cei mai diversi si inpirati.
Nu va spun mai multe despre asta, fiindca ar fi pacat, ci
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va indemn sa lasati atmosfera magica a coruptei
Boletarii sd va sopteasca singura trista ei poveste. Si
NPC-urile, foarte multe la numar. Desi generice ca rol,
realizarea lor si contopirea cu fondul depresiv si plin de
disperare le face totusi memorabile. Trebuie si stiti doar
atat: finalurile fac toti banii si mi s-au parut unele dintre
cele mai de bun simt incheieri intalnite in vreun joc....

Aspru-aspru!

Inainte sa va avantatiin aventura, urmarita de o
camera plasata in spatele eroului, aveti de ales sexul, as-
pectul, numele si clasa initiala de personaj. Daca ecranul
de selectare a mutrei m-a lasat rece, find aproape Ia fel
de greu sa-ti tragi un fatau decent cum era si in Oblivion

~daca tineai mortis sa joci ceva mai uman, clasele de pre-

sonaje m-au incantat peste masura, mai ales odata ce
am putut constata diferentele de abordare, uriase inca

,g,e‘g bun inceput, pentru fiecare in parte. De la cavaleri

si barbari la hoti si magicieni, plus alte citeva tipuri, di-
fera atat statisticile de inceput, cat si echipamentul pri-
mit, q_gnéie sau tipul de magie disponibil, precum si ma-
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niera in care pot rezolva
anumite situatii de gameplay.
Alegerea depinde evident de
propriile apucaturi, insa va reco-
mand sa incepeti cu o clasa me-
lee, pentru a vedea pe pielea
voastra cat de superba este im-
plementarea meleului. Ce-i
drept, singurele posibilitati de
atac la distanta sunt date de ar-
casi si de magi, insa pana si
acestia vor trebui sa recurga la
Sfantul Par din cand in cand. De
ce? Pai nu v-am zis ca-i hardcore? Sper ca nu va EREVE]
sa plonjati pe dupa vreun zid si sa asteptati cumintei re-
generarea vitalitatii si a manei, nefiind deranjati intre
timp de turbatii mancatori de suflete omenesti. Nu, pri-
eteni, nu veti gasi asa ceva aici. Si puteti sa va luati adio
si de la spam-ul cu potiuni de restaurare, fiindca DS are
grija ca resursele voastre sa fie limitate si imposibil de
folosit pe loc, iar pentru a progresa in joc, fiecare lovitu-
ra de sabie si abordare a unor adversari va trebui canta-
rita de doua ori inainte de executie. Personajele, desi nu
se Misca greoi, au 0 anumitd lentoare in executarea
unor actiuni, iar acest fapt este exploatat de inamici, nu
atatinteligenti cat rapizi si letali. In bataie, Stamina este
moneda de schimb, pe care va trebui sa o administrati
Cu zgarcenie. La asta se adauga controlul foarte bun al
atacurilor, eschivelor si paradelor, satisfacator cum rar
mi-a fost dat sd intalnesc, dar la fel de neiertator cu cei
care ezita. Daca vd imaginati ca puteti razbi tocind prin-
cipalul buton de atac, mdna pe mouse si inapoi la
Torchlight. Demon's Souls solicitd implicare totala si ochi
bine beliti la ceea ce se intampla, fiindca numerosilor in-
amici aparenti li se adauga ambuscade si capcane in
cele mai neasteptate locuri. Pe masura ce mardesti ne-
curati, castigi suflete - moneda de schimb folosita pen-
tru aproape orice, de la cumpararea, repararea si imbu-
natatirea echipamentului, care se degradeaza pe
masura ce este folosit, pana la cresterea atributelor de
baza. Vitality creste numarul de puncte de viati si viteza
de manuire a armelor. Intelligence ofera mai multa
Mana si socluri pentru magii. Endurance, pe de alta par-
te, confera bonusuri la Stamina, greutatea maxima a
echipamentului ce poate fi cérat, dar si rezistentd la foc,
otravd si sangerare, devenind poate cel mai important.
Strength creste puterea loviturilor, ca si Dexterity, care
insd reduce penalizarea la cadere. Magic creste intensi-
tatea efectelor magiei, in timp ce Faith da acces la puteri
miraculoase si le intensifica efectele, mareste numarul
de miracole ce pot fi invatate si totodata ridica rezisten-
ta eroului la magie. Luck foloseste evident pentru 100t,
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ler-ul pe geam de fiecare data
cand se va intampla asta. Adica al
naibii de frecvent. Printre obiectele
pe care le veti descoperi se numara
tot soiul de arme si nelipsitele ma-
terii prime necesare imbunatatirii

dar si pentru a creste rezistenta la boala. Fiindca, desi-
qur, te poti imbolnavi de la atata stres. Nu in ultimul
rand, Soul Level creste automat odata cu investirea de
puncte in oricare alt atribut si ofera o armura mai buna
(doar impotriva loviturilor fizice). In cazul in care sunteti
destul de naivi sa sperati ca personajul va deveni over-
powered si va efectua niscai pwnage prin Boletaria, v-0
tai eu: nici pomeneald. in schimb, veti beneficia in timp
de mai multe optiuni si de posibilitatea de abordare a
unor zone inaccesibile din motive tehnice (adica unde

armelor. La infrangerea unui boss,
se activeaza un waypoint catre
acea locatie, pe care-| puteti folosi
exact ca-n Diablo, pentru calatorii
rapide. Si e foarte bine asa, fiindca
monstrulanii normali se respaw-

n Palace @

v-o luati fara discutii pe cocoasa). Ca tot veni vorba, sa
vedem ce se intampla cand crapati. E important, fiindca

Vanatoare de dragonei

neaza imediat ce

parasiti o zona si re-
veniti s-o mai explo-
rati. Dupa ce veti fi
completat primul
sector din prima re-
giune, revenind in
Nexus printr-un por-

(<) 10010

va veti petrece o buna parte din timp dand cu botul de
trana. Ei bine, in loc sa va dea 0 mana de ajutor, pre-
cum alte titluri, DS va pedepseste esecul. Totusi, nu fara
a. Mai pfecis, odata cu moartea fizica
j@éde ketchup la locul faptei)

a in regiunea pe care tocmai

avaacordao
(personajul lasé
veti fi transpol
o explorati, insa in forma de spirit, iar toate creaturile
normale batute fizic vor reaparea, cu exceptia bosilor si
a anumitor elemente interactive. Baiul este acela cd, in
Soul Form, cum ii zic producatorii, viata iti atarna pe la
jumatate (cel putin pana nu faci rost de anumite bonu-
suri), iar refacerea traseului pana la pata de sange care
marcheaza locul decesului este cu mult mai dificila.
Totusi, reusita este rasplatita prin faptul ca poti pastra =
sufletele acumulate pana in acel moment. i credeti-ma,
la cat de nemilos e jocul, veti risca sa catapultai.control- ’

tal, veti putea alege sa explorati oricare dintre celelalte
regiuni, devenite intre timp disponibile.

Un alt element de culoare interesant este tendinta ge=
nerala a personajului si a lumii. In functie de atitudinea
fata de NPC-uri, personajului i se schimba tendinta catre
Pure Black (daca esti rau) sau Pure White (daca pui osu’
la treaba sa-i ajuti pe cei necdjiti). In timp ce tendinta
personajului e permanenta, fiecare regiune in parte se
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Demon’s Souls

modifica in functie de actiunile savarsite acolo. Pure
White inseamna in general inamici mai usor de batut,
dar si o rasplata mai mica ca drop-uri de obiecte rare si o
sansa crescuta de gasire a obiectelor vindecatoare, pre-
cum si mai multe puncte de viata in Soul Form, in timp
ce Pure Black e perfect pentru grinding (si DS cam invita
la grinding, dar va spun ca e cel mai placut si satisfaca-
tor grinding pe care l-am facut vreodata), dand arme
rare, dar avand si inamicii mai puternici in conditiile in
care eroul se trezeste cu mai putind viata in Soul Form
decat in mod normal. Fiind doua polaritati cu doua fate-
te opuse ale Boletariei, ele dau practic un total de doua
variante ale NPC-urilor (de exemplu un NPC killarit in
forma fizica intr-o lume Pure White continua s existe in
Pure Black ca Black Phantom), asa ca ambele merita ex-

plorate (jocul vine cu Strategy Guide si veti afla ce tre-

buie facut pentru a schim-
ba polaritatea lumii).

Proletaria ne-
eds you!

Daca alegeti sa jucati
online, jocul poate deveni
mult mai usor, dar va si ex-
puneti unor amenintari.
Mai precis, multiplayer-ul e
contopit cu experienta sin-
gle. Pe masura ce jucati,
veti vedea fantomele ce-
lorlalti jucatori aflati in ace-
easi zona, avand ocazia sa descoperiti noi secrete care
v-au scapat (pasaje, manete). In acelasi timp, daca sun-
teti in forma fizica si vedeti pata de sange a altui jucator
cazut, puteti revedea ultimele lor actiuni, ceea ce va
poate ajuta sa evitati anumite situatii sau capcane.
Fiecare jucator poate totodata lasa mesaje pe pardosea-
1, avertizandu-i pe ceilalti de existenta anumitor perico-
le sau revelandu-le diverse aspecte ale jocului, ca poziti-
ile capcanelor, tactici care functioneaza impotriva unor
monstri sau bosi sau chiar i pot induce in eroare. in mo-
dul cooperativ, gazda joaca in corpul fizic, iar musafirii
(maxim doi) apar sub forma de suflete si se pot intoarce
la aventura lor doar odata ce infrang un boss. Si cum
stim ca necazurile ii unesc pe oameni, veti fi surprinsi
cat de bine va veti intelege cu strdini totali, prin simple
gesturi si anticipand necesitatile lor. Forma competitiva
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permite invadarea lumii de joc a altui jucator ca Black
Phantom pentru a- ucide. In cazul unui succes, invada-
torul se intoarce la forma lui fizica. Altfel, cel care se apa-
ra bine primeste o parte din sufletele agresorului sdu.
Exista si mari surprize (ok, poti sa apari ca ... mnu va
spun), insa ideea este ca n-am mai intalnit un asemenea
multiplayer si sunt realmente impresionat. Ce mai tura-
vura. Daca aveti PS3, puneti mana pe el!

] Caleb

ING 3 Y o Ny
‘ KING’S FIELD IV- ANCIENT CITY
| |
‘ Acelasi producator, alte vremuri, insa un joc foarte reusit, care a marcat ?
cizelarea maxima a elementelor seriei. King's Field IV este un RPG cu lup- |
| ta la persoana intai, puzzle-uri si multa explorare a unei lumi cu atmo- |
sfera magica, in care eroul trebuie sa intoarca un idol blestemat in |
‘ Stravechiul Oras pentru a salva omenirea de la un sfarsit tragic, in ghea- |
| rele unor dihanii insetate de haos. KF IV te forteaza sa chibzuiesti bine
| inainte de folosirea magiei sau a fortei brute. E de PS2, iar discul functi- |
| oneaza perfect si cu PS3. Partea mai dificila este sa-l procurati. ;

i

BUNE: RELE:

» hardcore cala mama acasa, dar  » n0Obii vor fi striviti fara mila
extrem de satisfacator » uneori frustrant

» sistem de lupta reusit » poveste ca si inexistenta in afa-

» multiplayer inedit, incurajeaza ra fondului si a ocazionalelor
cooperarea stransa detalii tulburi

CONCLUZIE: Cel maireusit Action RPG recent de pe PlayStation 3 si

=== probabil de pe orice platforma. Greutatea nimicitoare
este perfect balansata de satisfactia enorma (de a su-
pravietui), iar conservatorismul aparent orbesc se
dovedeste inteligent combinat cu elemen-
te inovatoare, intr-o experienta unica. Va
va tine cu frica-n san pentru mult timp.
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Cui ii trebuie dinti ca sa se dea pe o placa?

?

umea din jur se afla in continua schimba-

re. Am citit in Fundatia lui Asimov o descri-

ere excelenta a lumii si a modului in care

evolueaza. Desi din punct de vedere teh-

nologic facem salturi gigantice de la un an
la altul, ca s@ nu spunem de la o generatie la alta, rama-
nem inchistati in niste reguli comportamentale etice ar-
haice, care ne opresc evolutia spirituald si ne fac niste
neandertali care se folosesc de nave spatiale fara niciun
fel de discernamant. Tare nea’ Asimov asta, iar cartea o
recomand tuturor celor cdrora le-a scapat pana acum.

De ce ma iau de evolutia spirituala si de cea tehno-

logica? Pentru ca, pentru mine, putinii care ies din tipa-
rul social oferit implicit de cei din jur, chiar bagat fortat
pe gat, sunt cei care evolueaza din punct de vedere spi-
ritual. Desi pentru unii si pentru altii, mai ales pentru
niste bosorogi, par niste paria ai societatii, mie mi se par
niste oameni care gandesc out of the box. Si nu ma refer
la cei care traiesc prin scorburi sau boschetari care re-

09)2010

Gasca lu’Sparge Dinti

descopera natura si renega tehnologia pentru ca este
pangarita. Nu, aceia sunt niste idioti. Ma refer la cei care
reugesc sa imbine spiritualul cu tehnologia si scot ceva
frumos din ea.

Ca de exemplu cei care au inventat skateboard-ul,
folosindu-se de niste princi-
pii tehnice moderne ce iti sa-
tura o nevoie ancestrala.
Viteza, zbor, adrenalina...

Acum in echipa
In general, jocurile pe
calculator si console cu i
despre sport care se bucura
in fiecare an de o noua vari-
anta nu se pot lduda mereu
Cu o revigorare sau reinven-
tare a genului. De laun an la

altul, prea putine dintre ele aduc elemente cu adevarat
noi, care sa justifice pretul sau titlul de joc nou. In princi-
piu, producatorii se folosesc de succesul titlului initial si
scot la vanzare produse reciclate in proportie de 80%.

Am vazut asta in majoritatea jocurilor de gen. Pentru a

Cadeeee!

nu arunca vorbe goale, va provoc sa va aduceti aminte
de FIFA, NBA, NHL, Moto GP, Tenis si altele. in principal,
jocuri ce poarta semnatura EA Sports, deoarece ei sunt
tatici in simulatoarele sportive.

Skate 3 este, dupa cum ii spune numele, cea de-a
treia parte a unei serii de jocuri produse de Black Box si
distribuite de EA. Curioasa alegere facuta de EA, de a nu
produce chiar ei jocul in cadrul studioului propriu EA
Sports. La fel ca in multe dintre jocurile ajunse deja la a
treia generatie a aceleiasi serii, lucrurile care pot fi aduse
pentru a oferi o experienta diferita de joc sunt prea puti-
ne la numar. De acest simptom sufera si Skate 3, care nu
este mult diferit in cadrul gameplay-ului fata de 1 si 2.

Cu toate acestea, partea a treia vine cu un suflu
nou prin povestea oferita si modul prin care aceasta ofe-
rd caracteristici noi gameplay-ului. Tu esti un nou venit
pe scena skateboarder-ilor si vrei sa pui bazele unei fir-

www.level.ro

me de produse noi pentru acestia. Pentru a le promova,
intri direct in lumea lor si nu faci un brainstorming intr-un
zgarie nori, inconjurat de oameni la costum. Le cuceresti
inima si banii prin performantele obtinute de tine cu
ajutorul produselor tale. Cu cat inaintezi mai mult in
modul Career, cu atat devii mai cunoscut si incepi sa-ti
faci prieteni printre skater-ii cu mai multa influenta.
Astfel ca, dupa o vreme, nu vei mai participa la concur-
suri de unul singur, ci vei avea suportul unei echipe in-
tregi, ale crei rezultate bune sau rele se vor reflecta
asupra modului in care compania ta este privita de cei-
lalti. Dar stai linistit, mai niciodata nu te va scoate din
cacao vreun coechipier, deoarece calitatile ce il caracte-
rizau inainte de a intra in echipa ta nu vor mai fi ace-
leasi. In medie, scorul obtinut de ei va fi cel atins de tine.
Insa problema se schimba in momentul in care joci
in modul online si orice jucator real poate intra si inlocui
pe cineva din echipa ta. Astfel vei putea chiar sa fii pro-
pulsat in clasamente de aportul unui prieten super me-
seriag, care vine sa-ti dea o mana de ajutor. Acest lucru
nu se poate face de la inceputul jocului, deci nu il poti
trisa prea ugor. Doar dupa ce iti vei cladi o reputatie des-
tul de solida se vor deschide portile, lasand alti jucatori

sa participe in competitii alaturi de tine.

Ca tot am ajuns la capitolul competitii, jocul nu
duce lipsa de varietate in cadrul acestora. Ele se vor in-
tinde de la eterna batalie pe puncte, unde poti face
non-stop aceleasi trick-uri pe care le stii cel mai bine (la
capitolul acesta, arbitrii sunt jalnici i deloc cum ne-am
obignuit in Tony Hawk’s de exemplu, unde aceeasi sche-
ma primeste din ce in ce mai putine puncte), sau com-
petitii unde trebuie sa sari cat mai sus ori alte cateva.

In principiu, jocul nu te impresioneaza prea tare,
mai ales daca ai jucat predecesoarele sale, dar pentru
cine trece de la Tony Hawk'’s la Skate, diferentele sunt
vadite. Cel putin schema de control a placii este cu totul
si cu totul altfel. Uita de butoanele consacrate unei sche-
me anume si gandeste-te la un control simultan cu cele
doua stick-uri, unde fiecare
flick al acestora imprima o
miscare relativ logica placii.
Un adevarat tur de forta pen-
tru cei neobisnuiti, dar per-
¢ fect logic odata ce te obisnu-
iesti cu el.

O alta parte importanta
a jocului, dar nu atat de inte-
resanta pentru mine, sunt
editoarele de nivel. Nu foarte
usor de umblat cu ele, aces-
tea iti ofera un sentiment de
arhitect, bun sau prost, in

n

Humpf!!!

functie de talentul fiecaruia. Daca esti un skater invete-
rat si stii ce iti place sa'faci pe strada, iti poti crea astfel
traseul ideal pe care sa ai cele mai mari satisfactii. Cu
toate acestea, vei putea fi un pic descurajat de gradul inalt
de dificultate al editoarelor.

] Koniec

TONY HAWK'S UNDERGROUND 2

Pentru fanii jocurilor pe placa cu rulmenti, Underground 2 este cel mai
bun titlu care poartd numele celebrului skater, un joc care surprinde cu
adevarat senzatia pe care o simte un grup de skateri trasniti, fopaind de
colo-colo pe barne, cabluri de inalta tensiune si prin curti, de parca s-au
nascut pe garduri. Daca iti place genul sau orice alt joc din seria Tony
Hawk’s sau Skate, Underground 2 poate fi tot ceea ce ai nevoie pentru a
te deconecta.

*LEVEL IANUARIE 2005

Un joc complex, desi cu elemente deja fumate, Skate3
poate fi ceea ce cauti anul acesta in materie de jocuri

cu skate-ul. Cu atat mai mult cu cat ai i alti
prieteni care sunt atrasi de acest stil de

joc si cu care vei putea evolua in paralel

in modul Career.

GRAFICA
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Despre un
colon iritat

itro Games este producatorul care ne-a dat se-

ria East India Company, despre care am ma

scris in revista noastra. Era vorba lespre
de simulator de comert naval, ce avea in co
atat o hartd strategica pe care se desfasurat
tele la nivel global, cat si o sectiune ta
desfasurau bataliile navale, tridimé/" é' :

3

60  LEVEL '

~incolo. De regula, un epu
- nie. lar exceptiile intaresc vartos regula. East India
~ Company nu afost o exceptie.

Perspectiva tactica

Eu, colonul

Nici urmarea sa, prea lung denumita Commander:
Conquest of the Americas, nu este o exceptie, la randul
sau. Avem acelasi mecanism de strategie globala in
timp real, care mi se pare la fel de prost gandit si imple-
mentat precum in East India Company. Dar, pentru ca
asta nu era de ajuns, componenta strategica a devenit si
mai stufoasa, prin adaugarea unor imprumuturi jenant
preluate din alte titluri de gen. In primul rand, s-au ada-
ugat colonistii. Commander: Conquest of the Americas
este un joc de colonizare, ce se desfagoara in perioada
imediat postcolumbiang, in care Vestul Europei facea tot
posibilul ca sa puna stapanire pe Lumea Noua descope-
ritd dincolo de Atlantic.

Na, trebuie sa fondezi o colonie, sa o populezi, sa
cresti populatia aducand cat mai multi colonisti din tara
de bastina, sa maresti astfel raza de acoperire a coloniei,
in asa fel incat sa acoperi o arie geografica in care sa se
afle cat mai multe resurse, pe care le poti extrage si vin-
de ca materii prime, ori le poti prelucra primar, daca ti-ai
construit cladirile necesare, iar apoi comercializa in
aceasta forma.

Deja suna ca un Colonization simplist, nu? Pai, asta
si este. Dar, repet, unul simplist, in care singurul plus
semnificativ fata de Colonization sunt bataliile navale
3D in timp real. Altfel, zau daca pot sa-mi storc mintea

AR D)
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pentru a descoperi ceva nou, original, atractiv, adus de

Commander: Conquest of the Americas. Hm, de fapt,
poate ca ar fi un ce. Este vorba despre introducerea celor
patru consilieri.

Semnul celor patru

Dupa cum v-am mai pomenit, in East India
Company era necesara indeplinirea la date precise a
anumitor cote financiare, pentru ca jocul sa nu te rejec-
teze. Am urat viceral acest mecanism de gameplay, dar
sd zicem ca nu este din cale afara de nerealist, chiar daca
nu poate fi acuzat de sexogenia necesara unui titlu de
strategie de succes. Pe de alta parte, complexitatea ex-
tinsa a noului aparut Commander: Conquest of the
Americas cerea nuantarea si detalierea mijloacelor de
cuantificare a performantelor tale ca fondator si condu-
cator de colonii, nu doar de comerciant peste mari.

Ideea cu care au venit producatorii nu este deloc
una rea. Tu esti supervizat de patru consilieri, fiecare
dintre ei acoperind cate un singur camp specific de dez-
voltare (militar, financiar, religios s.a.m.d.). Acestia inter-
actioneaza cu tine, dandu-ti misiuni si fixandu-ti diverse
obiective pe parcursul campaniei, oferindu-i totodata si
un feedback al felului in care tu te-ai conformat sfaturi-
lor lor. In situatia in care ii nemultumesti prea mult pe
cativa dintre acesti consilieri, se lasa cu game over.
Partea buna este cd poti sa mai temporizezi lucrurile cu
cite unul-doi dintre consilieri, atata vreme cat stai bine
per total cu rezultatele luminatului tau leadership.

In opinia mea, s iti pui niste imitatii de muschi im-
prumutati de la altii mai buni in strategie, peste un trup
de gameplay costeliv precum cel al East India Company,
si sa fi dai drumul apoi pe piata, dar nu ca freeware, este
pur si simplu lame. lar daca asta nu era de ajuns, bom-

&\

basticul intitulat Commander: Conquest of the Americas
are si o carenta grava, care elimina din start singurul lu-

cru pe care |-am considerat interesant cu adevarat in East

India Company: modul de joc multiplayer. in
Commander: Conquest of the Americas avem parte nu-
mai de campania single player, lucru care nu face decat
sa adanceasca i mai mult penibilul acestui titlu. Macar
bataliile navale 3D in timp real sunt interesante... dar in
Empire: Total War si Napoleon Total War avem deja aco-
perit si acest aspect, in plus cuplat cu o parte superlativa
de strategie, asta ca sa nu mai vorbim de tactica.

Deci, de ce a mai aparut Commander: Conquest of
the Americas? lar daca a aparut, de ce |-ag cumpara? Eu,
unul, inca nu am gasit raspunsul la aceste intrebari.

[ ] Marius Ghinea

CIVILIZATION 4: COLONIZATION

SEEgEd | | |
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intendo a transformat 2D-ul in 3D si a facut-o

atat de bine (prin Zelda, Mario si Metroid) si

atat de precoce, incat chiar si acum, dupa ata-
tia ani, multi dintre noi inca mai considera, datorita sal-
tului tehnologic, ca acelea au fost cele mai bune jocuri
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ale tuturor timpurilor. Nu zic ca nu au fost bune, dar alt
salt tehnologic grandios, precum a fost trecerea de la 2D
la 3D la acea vreme, care sa devina accesibil rapid tutu-
ror, probabil nu o sa mai existe, desi tot Nintendo se pre-
gateste pentru un 3D,,cu profunzime” odata cu lansarea

7 ciD. clti i ”

noii console portabile 3DS si uite asa am ajuns sa consi-
deram ca toate jocurile (bune) nu sunt la baza decat im-
bunatatiri sau mixuri ale precedentelor (parca ag scrie
scenariul la Inception 2 atat de complicata am facut fra-
za asta). E timpul sa schimbam.

www.level.ro

10 ani mai tarziu, tot Nintendo, dar de data asta cu
un handicap serios fata de concurenta din punctul de
vedere al graficii, incerca, prin Super Mario Galaxy, sa
duca la perfectiune platforming-ul 3D. Ajutat de 2 con-
troller-e ingenioase, de spatiu (cel ceresc) si de mult bun
simt,, Ninti” nu numai cd a reusit, dar a avut atatea idei,
dintre care unele nu se potriveau cu,decorul”initial (sau
pur si simplu nu a mai fost loc si timp pentru implemen-
tare), incat a decis sa faca si o continuare. Una in care
povestea sa fie doar un pretext (nu ca ar excela vreodata
in jocurile Mario, excluzandu-le pe cele de Hartie"), in
schimb gameplay-ul si ideile nastrusnice sa fie pietre de
temelie (nu ca nu ar fi mai mereu asa).

Super Mario Galaxy 2 (SMG2) se adreseaza astfel
celor care au iubit SMG si vor mai mult, mai greu si mai
deosebit. Sunt oarecum supdrat pe acest artificiu de
marketing (chit ca e adevar in ce ne spun) pentru cd imi
inchide posibilitatile de depunctare si ma obliga la o
notd mare dinainte de a incepe. Nu-ti place SMG (un joc
oricum aproape perfect), nu ai de ce sa cumperi SMG2.
,Stim ca nu avem poveste, dar aici doar ne-am jucat cu
ideile noastre, am facut un cadou fanilor” Gameplay-ul
era aproape perfect inca din jocul initial, iar Nintendo
nu e genul de companie care sa strice sau sa modifice

ceva ce merge bine. $i atunci ce mai ramane? Ramane
sa vedem daca noile planete-lumi imaginate de Shigeru
Miyamoto and CO. ne mai pot surprinde si tine in loc,
pentru ca e greu sa faci o continuare si sa surprinzi cu
aceeasi putere ca si cu originalul (care de fapt nu e nici
el originalul, e doar o variantd modificatd a primului
Mario 3D (64)...).

Ingredientul secret: VTR
zeci de lucruri noi % '
pe acelasi blat

Start. Si de la capat: Printesa e,
bineinteles, rapita de Bowser si dusa
din nou in mijlocul universului.
Surpriza insa, de data asta nu mai

nu'te mal :
opresc’ﬁiecat gardurllev
$I zldunle

dar calul de dar...), cu care insa

suntem aruncati in spatiu, suntem
ajutati chiar de stelutele adunate cu

atata har in prima parte. in semn de

prietenie, acestea ne-au construit o

nava spatiala care ne seamana (sin- &
cer, mai repede seamana cu Luigi,

nu ne putem deplasa decat pana
la prima galaxie, pentru ca, bine-
inteles, Bowser a imprastiat din
nou stelutele ,energie” pe o mul-
titudine de planete.

Jocul, asa cum era de as-

teptat, nu pierde timpul cu po-
vesti de adormit copiii si ne
arunca rapid in cautarea primei
stelute pe prima planeta a celei
mai apropiate galaxii. O planeta

adevarat: sude scroller 2 SD @}}3‘1@,
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REVIEW

Planetelemici sunt/printre cele mai
imaginile nu/fac'deloc cinste frumusetiilacestuiljod

de reacomodare, fara prea multe noutati, dar care ne
aduce aminte cat de frumoase erau lumile imaginate
initial. In scurt timp, Nintendo revine insa la ce face el
cel mai bine: incepe sa apese butoanele nostalgiei. Yoshi

S99

Va

S

Re portiunilelde cirdeontrolulise
faceitinand Remote ulldreptisijing
clinandu:liinidirectialdorita

cerea descoperirii, tot ce am spus mai sus veti in-
talni in nivelul-galaxia 1 (din 7).

Plangaciosii sunt exmatri-
culati

Itfspoiley

planetele vizitate. Nintendo a plusat: harta, supra-harta,
plus nod de comunicatie, in spetd, nava primita cadou.
Nava care se si upgradeaza aproape la fiecare steluta ga-
sitd, gaselnita cu mare impact pentru iubitorii RPG-urilor.
Alt minus gasit primului SMG, prin comparatie cu
Super Mario Sunshine, a fost sistemul fizic implementat.

din plin. Astfel, e o placere sa te plimbi pe pla-

nete pline de iarbd, apa sau flori, puf-ul (albi-

nelor de exemplu) e iar incredibil realizat,

blur-ul, ceata, reflexiile, texturile, sunt toate fa-
cute si randate cu profesionalism. Marturie sta
chiar faptul ca esti lasat in 95% din cazuri sa privesti

isi face aparitia. Calutul-dinozaur, prietenul nostru vechi,  placeau ) Galaxy 2 este unul din jocurile cu un foarte Frecarea si impulsul (inertia) sunt mai putin vizibile aici, prin ochii lui Mario pentru a inspecta zona in care te afli.
poate manca si aici cam orice intdlneste, dar poate in cuburile ’ mare respect pentru cumparator, dar mai ales sublinia bine Tim Rogers, un redactor pe care-l urmaresc  E greu de descris in cuvinte frumusetea lumilor in care
acelasi timp sa se si prinda cu limba de anumite platfor- de lemn in co- pentru joaca in general. Astfel, se poate intampla sa cu placere datorita modului in care sare cu usurinta de te plimba Mario, iar screen-urile nu-i fac deloc cinste, v

me sau trage cu ea de manere. Remote-ul isi face treaba
cu precizie i in scurt timp te vei trezi ca mananci tinte
multiple sau ca sari ca 0 maimuta de pe o platforma pe
alta.

Apoi, Ninti”arunca in joc armele (ideile) mai grele:
cum vi se pare o planeta cu satelitii atat de apropiati de
ea incat poti sari pe ei? Dar o foreza cu ajutorul careia ai
putea ajunge pe partea cealalta a planetei, in locuri in-
accesibile (dacd ai calculat bine) sau chiar in interiorul ei,
dacd e seaca? De aici si pana la o intreaga planeta mini-
era nu mai e drum lung. Aveti chef de putin Boulder
Dash? Nimic mai simplu. Bosii isi fac si ei aparitia, acum
aproape la fiecare sfarsit de nivel. Numai ei mi se par o
munca titanica. Imaginati-va ca sunteti pusi sa creati
100 de astfel de monstri unici, haiosi, dar in acelasi timp
impunatori, dificili si diferiti ca rezolvare in universul cu
posibilitati relativ restranse din Mario.,Nimic mai sim-

pilarie? Imaginati-va
o lume facuta numai

din ele, cu aceleasi texturi care parca te fac s le simti si
mirosul, acum cu bonusuri gravitationale si puzzle-uri
geometrice.

Costume spuneti? Ce ziceti de un Mario-bolovan,
care poate darama si sparge orice? Dar de un Mario-nor,
care poate crea platforme-nor oriunde, deschizand ast-
fel inca o suta de posibilitati, acum pe verticala. Cu tim-
pul, descoperi ca Yoshi se poate transforma chiar si in
»Sonic’, dacd mananca fructul potrivit, iar Mario le da o
lectie celor de la Sega despre cum ar trebui sa fie facut
un Sonic in 3D (aici exagerez, primele 2 Sonic-uri 3D de
pe Dreamcast erau foarte bine
facute). Apoi, ajutat de alt fruct
se poate transforma intr-un...
dar ma opresc, pentru ca nu

descoperi de-abia la sfarsitul jocului ca Mario poate face
un triplu salt. Chiar daca te-ai descurcat fara el, primesti
astfel un mic bonus in gameplay, un artificiu care, desi
pare infim in scris, inseamna foarte mult pentru jucator
cand ajunge sa traga cu ochiu’la lumile deja vizitate.
Pentru ca Nintendo nu s-a oprit la lucrurile mici. Fiecare
planeta-lume are o stea (poate douad) si o medalie-co-
meta ascunse. Este o placere sa stai sa cauti prin niveluri
caile de a ajunge la ele, ca un adevarat explorator.
Cateodata stii clar ce ai de facut, dar nu ai inca uneltele-
abilitatile necesare (din acest motiv va recomand sa ple-
cati in cautarea lor spre sfarsitul jocului), alta data des-

coperi calea, dar se dovedeste una foarte grea sau

la una la alta si reuseste mai mereu sa creeze articole in
care in 90% din timp povesteste despre altceva decat de
jocuri. Nintendo a ascultat si a readus gravitatia, frecarea
si impulsul acolo unde le e locul. Mario se opreste si
schimba mai greu directia de alergare, cand te apropii in
viteza de un perete, are tendinta de a incetini si de a se
proteja cu palmele, cand cade de la o inaltime mare, are
nevoie de timp pentru a reveni in pozitia drepti si asa
mai departe. Lucruri care par marunte, dar dau naturale-
te, credibilitate si stabilitate mediului inconjurator.

Pe de alta parte, SMG2 (la fel ca si originalul) este
printre putinele jocuri care ma fac sa injur ca toti dracii,
sa nu cumva sa va faceti vreo impresie ca jocul este pen-
tru copii, @ mama hard-core-urilor platformer, dar toc-
mai aceasta implementare mai corecta a fizicii face ca
SMG2 sa fie superior predecesorului. Nu mai simti ca jo-
cul te triseaza, stii foarte clar unde se va opri Mario, cum

mai repede se apropie de adevar artwork-urile.

Complexitatea realitatilor create depaseste cu
mult majoritatea platformer-elor existente (mai ales pe
cele 3D, care au tendinta de a deveni din ce in ce mai
sterpe, repetitive si plictisitoare odata cu avansarea in
,poveste”). Pana si cristalele au ajuns sa aiba valoare
pentru ca acum le poti depune in banca ,Ciupercutei
Bancher’, care se,transforma” si ea cu cat are mai multe.
Mai un ochelar, mai un tarnacop.

Liniaritatea este oarecum fentata pentru ca in ma-
joritatea portiunilor poti alege mai multe trasee pentru
a avansa, dar sa fim seriosi, nu joci jocul SMG pentru a-|
termina mai repede, il joci pentru a te minuna de fiecare
lume in parte, iar faptul ca drumul se ramifica nu poate
decat sa te bucure (mai multe lumi de colindat, mai
multe stelute de gasit).

Sunet? La fel ca in prima parte, o intreaga orches-
tra simfonica (60+10 oameni) a fost angajata pentru a

SUPERM

E mai mult decét o alternativa, e o cerinta minima, pentru ca SMG2 se
adreseaza in special celor care iubesc originalul si vor mai mult, mai inte-
resant si mai greu.

ARIO GALAXY

plu’ au spus ei. vreau sa stric mai mult din pla- va reactiona intr-un anumit loc sau daca va reusi un salt. *LEVEL SEPTEMBRIE 2009
Acum, cand pierzi, pierzi pentru ca nu ai reactionat sufi- inregistra melodiile si sunetele acestui titlu. Acei 10 au 5
cient de repede sau te-ai incurcat, asa se intampla si in adus in plus tromboane, trompete, saxofoane si tobe si BUNE: RELE:

» varietatea gameplay-ului » Ceeee?

trecut, dar acum o si simti.

Altele: grafica, sunetul, atentia
la detaliu

Desi are o putere redusa de procesare, placa video

au completat perfect atmosfera diferitelor medii propu-
se. Jocul are, la fel ca si predecesorul, aceeasi atmosfera
de clasic pe care o simti in jurul animatiilor Disney.
Dezamadgitor, daca scoatem story-ul din ecuatie,
nu ramane nimic de reprosat acestui titlu. Daca ti-a pla-
cut Super Mario Galaxy si vrei mai mult, SMG2 este mai

» dificultatea sporitd, dar corectd
» grafica §i atmosfera

» muzica i dasicul

» platforming dus la perfectiune
» implementarea fizidii

» atentia la detaliu

poate, din contrd, vezi unde sunt, dar pur si simplu nu-ti ATI din interiorul Wii-ului are in schimb implementate mult decat ai putea cere vreodata. CONCLUZIE:
trece prin cap cum ai putea sa le ajungi. i rau-fru- c ii atorii s-au folosi B nev ;

p ¢ E’ : Pu J d g ‘Celamal rau-fru hardware cateva functii de care producatorii s-au folosit Caber o Eotaes o foock ek Sl
mos este insa cand revii pe o planeta micuta care nu : 2 2 g aventura, frumusete, magie.
pare sd aiba niciun secret si te blochezi. Aceeasi placere 1 : ! ! ? g Lo ~ .’~| Continuarea unui clasic facuta cu suflet si
exploratoare am simtit-o si-n primul SMG, dar parc aici In craterul uneivplar_\etg@iniere, : RespOct pentin .
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solutiile sunt mai grele, mai incredibile, satisfactia fiind : T
cu atat mai mare odatd cu descoperirea sau completa- Co y GRAFICA 10
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rad ~The ‘90s called and they want
¢ their ammo back!”

+Meh, | miss the good Doom days. Aveai zece arme cu tine si impuscai tot felul
de drdcovenii care voiau sa te mandance fara pretentiile astea exagerate de realism
dat in penibil cand arabi si teroristi trag in tine incdrcatoare intregi de la 2 metri fara
sd te omoare, iar tu te ascunzi putin dupa un colt si dupa aia apari triumfator ca si
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cum de-abia te-au piscat niste tantari.”

sa grait-a un forumist satul de realismul uciga-

tor al terorismului oriental si contraterorismu-

lui occidental. Vorbe grele, vorbe pline de inte-
lepciune, imortalizate in semnadtura lui Marius Ghinea,
om, coleg, prieten, azugator... Si el, la randu-i, plin de in-
telepciune. Si par. Intr-un raport perfect. Cand nu im-
prumuta citate pentru semnatura-i forumistica, Marius
se deghizeaza intr-un saucier pilos si prepara un sos de
spaghetti dumnezeiesc. Sunt aproape sigur ca
Dumnezeu a stat mai putin la bancul de lucru, condi-
mentand cu diverse vietuitoare supa organica, decat sta
Ghinea in fata aragazului, preparand si vorbind, mai ales
vorbind, despre faimosul sau sos. Ei bine, forumistului
Fuzzy, precum si celor care duc dorul shooterelor sarace,
dar cinstite, le recomand linia de produse rusesti UMDB
Shooter, unde variabila UMDB (Unde Ma Duci, Bestie?)
apartine multimii clasice de lighioane care va poarta
sambetele de vreo cateva decenii incoace. Adica extra-
terestrii si nemortii, cine altii? Aveti de ales intre Zombie
Shooter, Zombie Shooter 2, Alien Shooter, Alien Shooter 2,
Alien Shooter 2: Reloaded, Alien Shooter 2: Vengeance
si, 1a urma, dar sper ca nu si cel de pe urma, starul incon-
testabil al acestui review. In caz ca n-ati facut cunostinta
cu predecesorii sdi, Alien Shooter 2 — Conscription este
un expansion standalone pentru Alien Shooter 2, un
shooter single player izometric si retro (remember
Crusader?), in care ocupatia jucatorului este de a ciu-
rui... alieni. Cat mai multi. Toti, daca se poate...

Recrutul, munitia si alienii
Conscription. Pe romaneste ,recrutare” (cu arca-
num :D) sau incorporare (asta-i §i mai urat, ca tre’sa
mergi cu valiza), subtitlul nu prea inspirat al acestui ex-
pansion standalone este un cuvant care m-a tinut prin

facultati aproape opt ani. Pana a devenit optional, mo-

Y

ment in care am putut juca
linistit un titlu in care ti se
repartizau bocancii unui ta-
nar recrut al megacorporati-
ilor si erai trimis la lupta cea
mare. Caci, in buna traditie a
shooterelor ceva mai retro, si
in Conscription exista un storyline foarte subtirel si bine
ascuns in spatele miilor de alieni dezmembrati. Avem
si... *gasp* un plot twist, dar nimic de povestit nepotilor.
Povestea din Alien Shooter 2 — Conscription este o scuza
decenta pentru un macel delicios de exagerat. Drept e,
puteam si fara, dar parca e nitel mai placut asa. Pe scurt,
povestea este un spin-off desirat al primului Alien
Shooter 2 (hehehe). Mataluta esti un proaspat recrut al
corporatiei M.A.G.M.A (nu vei mai putea alege intre mai
multe personaje cum se intampla in AS2) care se trezes-
te brusc in mijlocul unui conflict monstruos intre omeni-
re si o specie ciudata de animalute. Care animalute
n-am prea inteles daca vin din spatiu sau din laboratoa-
re, dar oricum nu cred ca are prea mare importanta. Vor
sa te manance si sunt indeajuns de urati incat sa nu-ti
faci procese de constiinta cand decorezi peretii cu san-
gele lor in timp ce in boxe urla rocku’si clinchetul crista-
lin al cartugelor goale iti inunda camera sau castile. Pe
parcurs mai ai parte si de o mica surpriza care iti aduce
si alt gen (si specie) de inamici in fata catarii, §i uite-asa
trece ziua...

Ce ma atrage la Alien Shooter 2 — Conscription,
dupa cantitatea de sange si genocidul extraterestru, de-
sigur, este elementul destul de barosan de RPG introdus
(daca-mi amintesc corect) in Alien Shooter 2. Vorbim
aici, se intelege, despre mecanici, nu de dialoguri com-
plexe, personaje de neuitat si ce alte ,balarii” mai incep
sa dispara din RPG-urile moderne. Monstrii ucisi si

obiectivele indeplinite iti aduc experienta. La randul ei,
experienta castigata cu sudoarea fruntii se va transfor-
ma in puncte de skill, iar punctele de skill augmenteaza
cele cinci atribute (plus un perk interesant ales la ince-
put) si imbunatatesc performantele personajului. in ge-
neral, aveti mare nevoie de Strength pentru punctele de
viata si pentru a putea cara cat mai multd munitie.
Apropos de munitie, am ajuns la un moment dat sa car
aproape 10 000 de gloante dupa mine. In ce joc ati mai
avut un AK cu aproape 10 000 de gloante si alte patru
arme cu si mai multa munitie? Eh? Retro enough for
you? Accuracy mareste damage-ul armelor, Speed iti
creste viteza de deplasare, iar Endurance iti prelungeste
viata. Nu sunt prea sigur ce face Intelligence (come on...
cine ar investi in Intelligence intr-un joc fara magie care
te pune impotriva a milioane de monstri?), dar din de-
scriere am aflat ca-ti faciliteaza accesul la anumite im-
planturi pentru,intelijanti”. Deci inutile. Glumesc, se in-
telege, dar si fara sa investesc nimic in Intelligence am
putut sa folosesc niste implanturi sataniste rau, care
m-au propulsat instant in varful varfurilor lantului trofic.
Avem si un inventar care va fi umplut pana la refuz cu
medikit-uri, armuri, implanturi, arme (aveti de ales intre
cateva zeci de puscoace), lanterne, radare, carlige de
pescuit, tichi, conserve si asa mai departe.

Tantaru’ cat armasaru’
Campania single s-a terminat apoteotic intr-un
ocean de sange si membre dupa aproximativ doua ore
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si jumatate de macel gratuit. E bine ca macelul e gratuit,
altfel nici nu ma atingeam de el. Nu concep sa impusc
mii de extraterestri (la finalul campaniei facusem deja
5832 de victime, adica aproximativ 1,54 de lighioane pe
secunda) si sa ma gandesc in acelasi timp si la decenta.
Eu am flinta tehnologizata, ei nu, f**k decency and good
taste! Puteti vedea si singuri din screen-uri cat de gratuit
e. Lighioanele vin ca persii la Termopile, iar tu trebuie sa
le faci fata de unul singur, nu acompaniat de alti 299 de
maniaci cu durde. Si ce vedeti pe podea e sanje, nu co-
voare persane.

larasi e bine ca s-a gatat in doua ore, altfel riscam
sa raman si plictisit, si cu arataorul mainii drepte chinuit
de carcei. Repetitia e mama distractiei, dar dupa ceva
timp da in repetitivitate si asta nu e bine. Partea mai na-
soala este ca doar macelul este gratuit. Jocul costa. $i
costa vreo 20 de verzisori, un pret cam maricel pentru
doua ore si jumatate de campanie si alte, hai sa spunem
cinci sau sase, petrecute in aceeasi tema alaturi de cele-
lalte doua moduri de joc: Survival si Gun Stand.

Gun Stand e interesant si nui-as face dreptate
daca |-as numi simplu... over-the-top. E insasi mama
exagerarii. In Gun Stand primesti in gestiune o vajnica
turela si vei fi nevoit sa opresti un infinit de infinituri de

lacuste augmentate tehnologic. Jivinele curg in valuri,

ti-e si frica sa clipesti ca nu care cumva sa te trezesti co-
plesit, iar tu trebuie sa le faci fata cu hotarare si determi-
nare. Si munitie infinita. Intre doua atacuri primesti un
moment de ragaz in care mai surubaresti la turela, faci si
tu un upgrade ca omul gospodar, dupa care haosul se
dezlantuie din nou. Daca in campanie am mazilit aproa-
pe sase mii de monstri, in Gun Stand am reusit sa cosesc
cu tunuletul acelasi numar de bazdaganii, dar in doi-
sprezece minute. Opt dihanii pe secunda, un record
demn de un Chuck Norris. Sau pe aproape...

Modul Survival e si mai cinstit decat campania. Ei
vin in numere astronomice, tu esti unul. Nu ai unde sa
fugi, trebuie sa mori cu ei de gat. Primesti experienta si
arme noi, dar intr-un final vei mugsca tarana. Important e
ca inaintea ta sa o muste ei in numar cat mai mare. Bun
si Survival asta, ii mai lungeste putin viata jocului.

Tumoare de leac

Din pacate, foarte mari diferente intre Conscription
si inaintasii sai cu doi in coada nu sunt. Se innoieste po-
vestea, dar e atat de stravezie incat nu consider ca poate
afirma cineva, fara sa schiteze macar un zambet, cd il
joaca pentru poveste. Si se schimba putin decorul, ches-
tiune care iti mai taie putin din sentimentul de deja-vu
care te va domina daca ai apucat deja sa le joci pe cele-
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lalte. Dar, in mare, e aceeasi Marie cu aceeasi extrateres-
tri. Si nu-l ajuta nici lipsa multiplayer-ului... Desigur,

mai exista ciudati ca mine (le-am butonat pe toate cu o ’ . 7 »
mare maaaare placere) care nu vor spune pas unui ma- Ay
cel de proportii, oricat de familiar si retro ar fi el.
Pentru acea perioada a lunii, cand vrei sa curga
sange si sa ploua cu halci de carne, Alien Shooter 2 -
Conscription (recomandarea se extinde si asupra celor-
lalte produse SIGMA.net, adica restul de trei Alien . A € -
Shooter 2 si seria Zombie Shooter) este recomandarea
perfecta. Sau un gratar. Sau amandoud, caci functionea- C =Cd <
za binisor si pe un laptop mai slabut...
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0 alternativa ceva mai placuta privirii, recomandata indivizilor care se 2 » X 4o
mai dedau din cand in cand genocidului impotriva fiintelor neprietenoa- £ RIS L, by
se din gpatiul cosmic. pectaculo pionat de Moto GP.D e
pe 0 d pe - 0 preceae d
BUNE: RELE: O a lasa g atat de ama at a
» extraterestri » lipsa multiplayer-ului
» arme » devine repetitiv dupa o vreme pana anul acesta. Desl jocul de fata este |a
» old school doar a am a D i ai ale
» in acelasi joc X doia
CONCLUZIE: AgINne.saul autl-Cle talbdg s
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0 pugca, un vagon de munitie 5i 0 mare de ostilitate. atam a e juca, am ignorat cel mai rece
Ce altceva si-ar dori mai mult un om sim- elor de la Capco e pare c3 darea d
plu, din armata? Multiplayer! 2
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MOTOGP 07

M refer la jocul facut de Black Rock Studios si distribuit de THQ. Acela
este un joc adevarat pentru cei care cautd sa se dea pe un motor i sa se
simta ca adevarati motorigti.
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CONCLUZIE:

Nu este un joc dupa care sa va dati in vant sa il faceti

rost, dar poate aduce satisfactii celor care s-au saturat
de predecesorul sau. Cu atat mai mult cu cat functio-
nalitatea cea mai interesanta a jocului
sunt update-urile automate, pe care si
le face in functie de rezultatele in cam-

pionatul de anul acesta. L
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Come together...

e mai intampla. Uite, intr-o zi si KiMO came in pie-

ces. Din fericire nu in bucati din el, ci cu o parte

din masina bucati. Alta data, un alpinist rutier i
s-a cocotat pe parbriz. Noroc cd |-a convins sa renunte
inainte sa infiga ditamai pioletu’-n antena radio. Dar toate
astea s-au rezolvat din asigurari. Bob n-a fost la fel de no-
rocos. In spatiu e periculos. Cum zicea si verisoara Ripley:
acolo nimeni nu te aude cand tapi. Asa ca Bob n-a mai
ajuns la serviciu sa predea la timp review-ul pentru revis-
ta HoloGames, ci s-a trezit cu nava facuta bucati, pe o pla-
neta nu tocmai familiara. Dar, ca orice gospodar, Bobita al
nostru a reusit sa activeze propulsoarele cabinei sale mo-
dulare (probabil marca IKEA) si a pornit in cautarea tutu-
ror componentelor navei, care stateau intre el si o conce-
diere urgenta. Fiindca, aflati de la mine: in spatiu si la 3D
Media, nimanui nu-i pasa de ce intarzii cu predarea...

Matele ca-si aduna

Cam asta e premisa puzzle-ului indie propus de
Ludosity Interactive. Asa ca pornesti cu o chichineata prin
25 de capitole, in cautarea multor componente si instru-
mente de nava. Totul e guvernat de o verigoara a fizicii, nu
tocmai cea mai realista cu putinta, insa una foarte potrivi-
ta pentru a-ti testa abilitatile de gandire si de controlare a
unei navute cu centru de greutate variabil. De ce variabil?
Pai, pe masura ce depasesti obstacole si aduni compo-
nente pentru nava, ele, fiind modulare, se potrivesc pe
micuta ta cabina si servesc la rezolvarea puzzle-urilor ce
te asteapta. Pui doua-trei tije sa imiti un carlig pentru a
scoate un tumburus de te miri unde, cu evidenta conse-
cinta ca mormanul de piese care-ti blocheaza calea se
scurg, facandu-ti loc sau pentru a remorca ceva dintr-un
locin altul, care-ti convine mai mult. Pe masura ce avan-
sezi, piesele, in mare niste tuburi de diverse forme, niste
reactoare si nigte terminatii, se diversifica si intalnesti rela-
tiv frecvent terminale de reconfigurare a navutei, in care
poti adauga si scoate piese de pe ea sau le poti modifica
pozitia, pentru a obtine solutia perfecta a puzzle-ului care
te asteapta. Dar, de la un punctincolo, nu e vorba numai
despre asta. Trebuie sa gasesti adesea si un compromis
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ideal, fiindca daca atagezi prea multe piese pe o parte a
navei, te vei trezi rostogolindu-te ca un arici la prima ten-
tativa de folosire a propulsoarelor. Nu. Trebuie sa echili-
brezi, pe cat posibil, constructia, daca vrei sa i ajungi in
locul in care trebuie folosita ciudata combinatie de
extensii pentru a debloca drumul. lar monta-
rea ideald a propulsoarelor de pu-
teri diferite devine un adevarat
mestesug. Daca o putere late-
rala mare este numai buna
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pentru a sarja intr-un obiect din
dreapta, cand ridici obiecte grele,

va trebui sd ai toata forta dede-
subt. Intr-un pasaj in care trebuie "

Aceasta e curba
de invatare a jocului

sa cobori intr-un soi de
gheizer, ai nevoie de pro-
pulsie de deasupra si de
greutate suplimentara...
exemplele pot continua la
nesfarsit. Partea si mai fru-
moasa este ca toate in-
strumentele si propulsoa-
rele suplimentare
adaugate pot fi controlate
separat, iar jocul va permi-
te sa le atribuiti ce taste
aveti chef. Asa, da!
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Eu zic sa mai phOOtem
$-un reactor verde pe tavan

Desi pana dupa jumatatea titlului
nu veti intalni o dificultate infioratoa-

T

re, are un ritm placut, cu un final

P foarte greu, asa cum s-ar cuveni, iar

’. varietatea nivelurilor si designul lor in-
Ty Gl el
Grafica frumoasa, sunet pe ma-
sura. Cu noul DLC care ofera niste

V\\“\l

misiuni VR, durata lui de viata se ex-

tinde exact cat trebuie. Dastept, proaspat si

vioi, merita banii pentru fanii genului. Chiar ma gan-
deam la o varianta romaneasca, mai action-puzzle, star-
ring Toma Alimos, care trebuie sa-si adune matele, mem-
brele, organele interne si armele pentru a-si cafti
bumbacitorii. Evident, e pe stil anime si incepi controland
o limba care se taraste prin noroi. Se va numi Zombalimos
Begins - Lectia de anatomie.
L] Caleb
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teligent va vor tine lipiti de ecran.

P N SR 1 bl 7

o

Bagadanc!

' STRATEGIE LUNAR GIANT
WWW.IMPULSEDRIVEN.COM WWW.LUNARGI-
ANTSTUDIOS.COM/GAMES/FEATURED/DELVE-DEEPER

~ PC, X360

remisa lui Delve Deeper, un indie motat cu duarfi

indesati, este conducerea unei echipe de mineri

prin galerii subterane, in efortul de a umple visti-
eria regelui lor si a-si castiga un binemeritat loc de munca
functionaresc in crama regala. In lipsa unei campanii ca
atare, poti alege s joci diverse harti gata facute si eventu-
al sd te-ncumeti a crea unele proaspete, odata ce te vei fi
plictisit de continutul implicit al jocului, unde doua, trei
sau patru echipe de pitici intra intr-o competitie acerba.
Pe ture, cd asa-i frumos. Incepi prin a alege culoarea echi-
pei si tipul fiecaruia dintre cei cinci pitici componenti, din
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Player 1 is setecting 3 dwar+t Romove

trei specializari posibile: minerul, care se deplaseaza rela-
tiv mult pe tura, e destul de vanjos in lupta si vine cu sase
socluri de carat bunatati, apoi iscoada, care vine cu multe
puncte de deplasare, se cafteste decent, dar are vitalita-
tea unui programator, plus doar trei socluri de carat si raz-
boinicul, un mutant care sparge tot cu toporu-i credin-
cios, vine cu patru socluri pentru depozitare, este foarte
rezistent la cafteala, dar se deplaseaza cat un melc pe ste-
roizi. Toate tipurile de personaje pot da cu tarnacopul in
zacamintele de aur si pietre pretioase. Dupa ce stabilesti
si asta (succesul formulei depinde mult de harta si de
abordarea jucatorului), alegi o gura de intrare in mina ca
punct de plecare. Si incepe distractia ca atare.

La inceput de turd, ai optiunea sa pozitionezi un
segment de galerie. Cum solul e impartit in trei straturi
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(moale, de suprafat, pietros, intermediar si stanca de
adancime), poti opta intre diverse forme de galerie.
Smecheria este sa se si potriveasca in vreun fel peste pa-
tratelul tintd, astfel incat sa continue firesc galeriile exis-
tente. Apoi, daca pentru stratul moale exista multe forme
si posibilitati, ele se restrang pentru piatra si pentru cel de
adancime. Urmeaza mutarea piticaniilor, iar pozitia de la
finalul mutarii joaca un rol important. Daca piticul termi-
na deplasarea in dreptul unui filon de aur, el va exploata
zacamantul. Numai cd, pentru a beneficia de avere la scor,
un pitic indoldorat cu bunatati trebuie sa termine tura fie
in dreptul liftului de la intrarea in mina, fie la taraba vreu-
nei comunitati de gnomi, lucru valabil si pentru artefacte-
le pe care le poti strange (unitatile pot purta unul singur),
care se activeaza la beholderi sau in dreptul liftului. Ele
pot creste sau scadea scorul si oferd tot felul de bonusuri
si malusuri taberei care le aduna sau nu ofera decat un
text comic. Urmeaza turele adversarilor si la final mutarile
monstruletilor, de douazeci de tipuri diferite, de la go-
blini, mimics (cufere cu dinti) la tot felul de dragoni. Daca,
in timpul deplasarii, drumul unui pitic se intersecteaza cu
cel al unui pitic advers sau al unui / unor monstri, acesta
se opreste imediat, iar la finalul turelor au loc batalii in stil
JRPG, cu mentiunea ca jucdtorul nu are absolut niciun
control asupra lor. De aceea, este incurajata plasarea seg-

‘mentelor de galerie astfel incat sa dai acces

monstruletilor la piticii adversi. Odata casapiti, monstrii
lasa bunatati. Daca ai ghinionul sa-ti crape propriul pitic,
acesta nu dispare definitiv, ci este resuscitat tura urma-
toare in acelasi loc, putand muta doar dupa ce
amenintarea dispare. Ramane la un singur punct de viatd,
iar celelalte se regenereaza stationand la final de tura in
dreptul liftului sau cu ajutorul artefactelor.

Per total un joc foarte simpatic si cu lipici, cu rastur-
nari faine de situatie, mult umor (regele baga comentarii
haioase pe banda rulanta), un nivel multumitor de strate-
gie si posibilitatea de a fi jucat in hot seat de maxim patru
butonaci. Mi-a amintit de Diggers si de Dungeon Keeper
si este perfect atunci cand timpul nu permite o partida
sanatoasa de Heroes. Cumparati-l, se vinde pe Impulse la
ridicolul pret de 16 lei!

] Caleb
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Median XL

Mod pentru Diablo Il [pe DVD]

are cati dintre noi au simtit ne-

voia de a reinstala Diablo II,

mai ales dupa ce Blizzard a
anuntat ca lucreaza de zor la realizarea
unui nou titlu din serie, Diablo III? Sunt
sigur ca majoritatea fanilor a facut-o
fard a sta prea mult pe ganduri. Totusi,
pana la lansarea lui Diablo Ill mai avem
mult si bine de asteptat. Oare cum pu-
tem indulci aceasta asteptare?

Daca vreti sa experimentati cu diverse alter-
native, mai mult sau mai putin reusite, exista des-

tule clone de Diablo pe piata. Dar daca nu vreti sa
va scormoniti prin buzunare, incercati Median XL,
un mod inedit pentru Lord of Destruction.
Conversia a fost realizata de modder-ul belgian
Brother Laz, care a luat tot ceea ce avea mai bun de
oferit jocul original si a dus continutul la un nou ni-
vel, addugand o noua dimensiune jocului.
Rezultatul a intrecut orice asteptari si nu am gresi
daca I-am considera drept cel mai bun mod Diablo,
mai ales ca ne permite sa-l controlam chiar pe Ball.

Principala atractie din Median XL o reprezinta noile skill tree-uri, cu cate 30 de skill-uri pentru fiecare clasa, ce
transforma radical experienta de joc. Modul ofera, de asemenea, un nou setup al item-urilor de baza impartit pe sap-
te straturi calitative, 471 dintre ele fiind unice. Mai avem 235 asa-zise runewords, titluri onorifice, o multime de rete-
te noi pentru crafting si multe, multe altele.

Insa toate acestea ar fi fost nimicuri fara Al-ul puternic modificat si fara noile abilitati. Monstrii elite si heroic au
skill-uri mai multe, mult mai puternice, iar pentru jucatorii hardcore exista 27 de quest-uri grandioase, ce au la baza
mostenirea Diablo, si provocari care ne recompenseaza daca ucidem un boss la level mic sau chiar doi deodata.
Instalati, ca nu veti regreta.

L R R R

Mission Improbable
Mod pentru Half-Life 2: Episode 2 [pe DVD]

ovestea acestui interesant mod pentru Half-Life 2: Episode 2 este simpla. Insurgentii au pierdut contactul cu

unul dintre avanposturi, situat intr-un far de pe coasta. Eroul, ajutat de o barca cu motor, este trimis sa afle ce

s-a intamplat cu cei ce se addposteau in el. La sosire, afld imediat: avanpostul a avut parte de aceeasi soarta
ca a multor alte baze ale rebelilor. Cateva rachete bine plasate si-au deversat zombeii cu capete de crab, care au re-
zolvat imediat problema.

Grafic vorbind, modul aratd nemaipomenit de bine. Zona pontonului, stalactitele ce il ,impodobesc’, o stinca
inalta, casele de langa far si farul insusi, toate sunt realizate cu o atentie la detaliu exemplara. La fel ca alte moduri
pentru Half-Life 2, Mission Improbable nu numai ca incearca sa ne dea motive sa admirdm decorul de la inceput si
pana la final, dar te face sa-ti
doresti sa-i explorezi fiecare
cotlon, sa intorci fiecare piatra.

Scenariul nu este elabo-
rat. Ajungi la destinatie, exami-
nezi casa farului, constati ca ni-
meni, cu exceptia zombeilor, nu
mai este in zona.

Apoi apesi un buton si te tre-
zesti cu patru ,amici” pe cap. Si
da-i si fugi inapoi la tarm. Nimic
deosebit. Si totusi, peisajul este
incredibil de imbietor. Mai ca
te-ai muta acolo...
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Egd);ne Effects 3

entru Max Payne 2 [pe DVD]

aca aveti impresia ca jocul Max Payne 2 nu pu-

tea fi mai spectaculos si mai visceral, ganditi-va

mai bine. Singura chestie este ca trebuie sd in-
stalati modul Payne Effects 3 pentru a obtine rezultatul
scontat. Incercati-l, 0 sa va placa. Modificarile aduse la
capitolul gameplay sunt remarcabile - inamicii se lasa
ciuruiti in mod spectaculos, iar efectele gloantelor asu-
pra mobilierului si peretilor este mai realist si de durata,
astfel ca nu de putine ori va veti trezi inconjurati de nori
de praf, schije si fulgi de perna. Pana si Max a invatat noi
scheme, fizica miscarilor lui fiind mult imbunatatita fata
de original. De fapt, gameplay-ul luat ca un intreg a fost
radical modificat. Max nu numai ca poate folosi arme si
mediul inconjurator intr-un mod deosebit, dar vine cu
noi abilitati ce ridica experienta de joc la un nou nivel.
Avem lupte melee, un nou efect bullet time si chiar ata-
curi cu cutitul la beregata inamicilor. Sunt doar cateva,
pe restul le veti descoperi singuri, ca sa nu va stric
surpriza.

Conundrum

Harta noua pentru Portal [pe DVD]

ata un exemplu excelent de harta clasica pentru por-

tal. Gameplay-ul este distractiv, iar dificultatea este

bine dozata. Mai avea putin si-mi devenea favorita,
dar i lipsesc cateva elemente definitorii ca sa obtina
asta - mai multe moduri de a crapa, salturi mai lungi...
chestii dintr-astea. Cu toate acestea, m-am simtit bine in
compania lui Conundrum, ale carui puzzle-uri chiar te

pun pe ganduri.

www.level.ro

A% Driving Speed 2 [pe DVD]

i e -
e aca va plac jocurile

auto realiste si vite-

za, dar fara efecte
speciale de ultima generatie,
atunci Driving Speed 2 poa-
te fi exact ceea ce cautd
amatorii de duminica mai
putin dotati in carcase, iar
asta pentru simplul motiv ca
poate fi considerat drept cel

mai realist simulator de curse auto gratuit.
Oferta nu este bogatad, Driving Speed 2 oferind
spre alegere patru V8-uri, doua trasee si posibilita-

tea schimbarii unor parametri, cum ar fi activarea
sau dezactivarea ABS-ului, controlul tractiunii, tipul
cutiei de viteze (automata sau manuala) si numarul
de adversari pe pistd, care nu poate trece de 11. De aici,
nu mai e decat un pas pana la cursa propriu-zisa.

Exista diverse moduri in care puteti juca Driving
Speed 2. Pentru inceput, este necesara o perioada de
acomodare cu bolidul in compania Al-ului, deoarece ori-

Privates [pe DVD]

oatd lumea il practica, nu oricine o

face cum trebuie. Este vorba des-

pre sex, indeletnicire care, aparent,
i-a marcat serios la un moment dat pe ba-
ietii de la Zombie Cow Studios, altfel nu
imi explic aparitia jocului Privates, un joc
cu si despre organele reproducdtoare ale
oamenilor. Nerecomandat minorilor si nu
prea. Oricum ar fi, simtul umorului exista,
pac-pac avem cat cuprinde si poate fi deosebit de edu-
cativ, avand in vedere ca generatia CS 1.6 nu prea a dat

pe la cursurile de educatie sexuald. Pentru ca nici nu stiti
cate chestii se pot ascunde... in vagin, de exemplu.
Asadar, daca nu esti suficient de precaut, te poti
pricopsi cu tot soiul de infectii transmise de altii, cu
mancarimi i mirosuri neplacute sau chiar mai rau.
Frumos, nu? Dar slava Domnului ca exista capitanul Jon
,Jack” Sterling si echipa sa de netrebnici - Foxtrot
Squad, singurii aparatori ai partilor voastre intime, in
care se vor baga fara nici cea mai mica ezitare, inarmati
pana-n dinti si gata sa extermine orice amenintare la

adresa organelor voastre reproducatoare (sau nu) - crea-
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ce greseala te poate scoate imediat de pe circuit. Deh,
doar am vrut simulare. Abia din clipa in care iti vei pu-
tea compara performantele personale cu cele ale me-
seriasilor de pe alte meleaguri vei fi pregatit sa intri in
cursele online sau din propria retea. Per ansamblu,
controlul este reusit, iar sunetul surprinzator de realist
redat pentru un joc gratuit, mai ales de acest gen.
Totusi, mai sunt lucruri de imbunatatit la acest capitol.

Daca v-a
placut Driving
Speed 2, n-arfio
idee prea rea sa
incercati apoi ver-
siunea sa comerci-
ala, Driving Speed
Pro. Aratd mult mai bine, are mult mai multe masini si
trasee de oferit si costa doar 10 dolari. Le gasiti pe am-
bele la adresa de mai jos.

wheelspinstudios.com/drivingspeed2/index.html
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turi periculoase, scurgeri amenintatoare si bestii aparent
nemuritoare. Cine nu i-ar vrea induntru?

Soldateii folosesc drept protectie prezervative (tra-
se pe cap, evident), iar armele din dotarea lor dispun de
trei tipuri de munitie, fiecare adaptata unui anumit tip
de inamic. Asadar, ce mai asteptati? Luati-i in subordine
si nimiciti inamicii care si-au facut culcusul in tot felul de
locatii demente, una mai flagranta decat cealalta.
Privates este un joculet amuzant, plin de actiune, dis-
tractiv, educativ, dar mai ales gratuit. Starpiti, ostenii
mei!

www.e4.com/game/privates.html

] Kimo
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n anul 2007, administratia americana reuseste sa

trimita o sonda intr-un univers paralel. Aceasta

ajunge pe o planetd, Adelpha, de unde incepe sa
transmita imagini pana ce este aproape distrusa de un
localnic. Din cauza delicatelor mecanisme ce stabilesc
echilibrul intre universuri, acest act duce la aparitia unei
gauri negre ce ameninta sa inghita Pamantul. Pentru a
studia originile fenomenului si a-i opri desfasurarea sunt
trimisi catre universul paralel al planetei Adelpha trei
oameni de stiinta - William Kauffmann, Anthony Xue si
Marion Wolfe - escortati de un membru al unitatilor
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SEAL, evident american: Cutter Slade.

Funny thing, cei trei oameni de stiinta nu ajung si-
multan pe planeta Adelpha, ci decalat, la distante semni-
ficative in timp si spatiu. Primul sosit va fi fost Kauffmann,
care devine un fel de erou civilizator pentru talani, popu-
latia indigena. Dupa el ajunge Xue, ce va atrage de partea
sa pe majoritatea membrilor castei razboinice a talanilor,
in fruntea cdrora il va numi pe Kroax, un arivist lipsit de
orice scrupule ce fi va fi de ajutor in instaurarea unui re-
gim de teroare, o dictatura militara intinsa la scara intregii
planete Adelpha. Evident, Xue il va capaci pe Kauffmann
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Cand 512 x 384 > 196608

Cu prima ocazie si va ramane singur tatuc al talanilor, dra-
guta combinatie intre Mao si Stalin.

La un interval de timp destul de indelungat scurs
de la aceste evenimente, va descinde in universul para-
lel si Marion, urmata indeaproape de Cutter Slade. Ea va
fi capturata de militari, el va face pe dracul in patru ca sa
isi indeplineasca misiunea de a inchide gaura neagra
dintre universuri si de a-i elibera pe talani de sub asupri-
rea |ui Xue - nu cd |-ar durea prea tare de suferintele
acestora, dar are nevoie de ajutorul lor ca sa reuseasca
in actiunile sale.

www.level.ro

Retro e cool!

‘De fapt, imi era foarte cald. Pur si simplu, a deschi-
de numai, fie si pentru cinci minute, magaoaia de calcu-
lator din camera mea (mica) de lucru, ar fi insemnat sa
ma condamn la o topire lenta, dar sigura.

Nu sunt un erou, iar datoria, cind ma cheama in astfel
de situatii, poate sa se mai si duca undeva... Insa, totusi,
sunt amploaiat, am nevoie de salariu, deci, trebuie sa
prestez, luna de luna, indiferent de temperatura, presiu-
nea si umiditatea din mediul meu de lucru - sa zic mersi
ca nu trebuie sa stau cocotat afara pe o schela sau sa
dau lopeti pe asfaltul incins ori sa implementez santuri
cu tarnacopul pe chipul patriei, ca de munca la camp
nici nu mai vorbesc.

Dar, dupa atatia ani de impins mouse-ul, si mai ales

dupa 40 de ani de trait constient si sensibil in Romania,

“Venim/de departe si
‘Tocmaijinjzare sus la

am ajuns o ruina, psihic si fizic, un distrus care la 28 de
grade in casa trebuie sa-si coboare cu ceva tensiunea ar-
teriala ca sa nu-i explodeze cordul. In aceste conditii, va
dati seama ca nici daca urmam cu strictete codul
Bushido al angajatului model nu as fi dat drumul la cal-
culatorul cel mare ca sa scriu vreun joc de ultima ord, ba
chiar de maxim interes si consum de resurse grafice.
Ceea ce imi incalzeste oasele imbatranite si reumatice,
de-a lungul lungilor toamne / primaveri umede si reci ale
Brasovului, ma poate omori cu zile in arsita verii. Ma refer
la placa grafica lucrand in full 3D.

Asa se face ca mi-am adus aminte de o rubrica pe
care, cu absolutd lipsa de profesionalism, am ignorat-o
pana acum. How convenient, mi-am spus, luna asta o sa
bag ceva la Retro! in fond, ce mare lucru este sa gasesc
un joc vechi care consuma putine resurse si care sa poa-
ta fi rulat pe laptop?

Mein G.O.T.
(Good Old Times remix)

Adevarul este ca trecutul este plin de jocuri
foarte, foarte bune. Fie si numai daca ar fi sa re-
nunt la a mai juca titluri actuale si viitoare, din
dezgustul provocat de consolizare si industriali-
zare, as avea 0 comoara aproape inepuizabila in
trecut, coborand chiar pana la Commodore si
Spectrum Sinclair. De altfel, acesta este si motivul
pentru care mi-am resurescitat un calculator
vechi, un Intel Celeron la 1,2 GHz cu 512 MB RAM
si 0 placa grafica din primele generatii, cu
Windows 98 instalat pe el. Ba chiar si cu DirectX 7,
ca sa nu am problemele de corupere a texturilor pe care
le dau versiunile ulterioare ale DX la jocuri precum Need
For Speed, de pe vremea cand aceasta serie era
misto, nu ca porcariile de dupa Porsche 2000, din
care aproape ca exclud, totusi, Shift-ul...

Apropo de DirectX 7, sa vedeti ce haios ara-
tam cautand inlada de zestre” CD-uri foarte vechi
LEVEL ca sa iau de pe ele drivere antice de placi
grafice. Nu va spun ce senzatie am avut facand
aceasta incursiune in trecut, mult mai intensa de-
cato bana!; googldiala. Fie si numai lectura titlu-

fost o intoarcere intr-o lume plina de viata, idei, creativi-
tate, bucurii si mai ales de sperante - priceless.

Dar, ca sa rulez Outcast, laptopul meu de 2 GHz s-a
dovedit a fi mai convenabil, in primul rand pentru ca ge-
nereaza mult mai putina caldura. In plus, ecranul LCD
este mai fain decat un CRT. Apoi, nu era nevoie sa fac
nici un fel de schimbari in spatiul meu de lucru - adica
imi puteam lasa volanul Logitech MOMO Racing in fata
laptopului pe care, in pauze si timpul liber, mai bag cate
un High Stakes, un Porsche 2000 ori un GTR (da, exact
ala pe care |-am dat recent full cu revista noastra - exce-
lent joc, BTW, gg LEVEL!).
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Outcast

@ "—-T oo In\;!-ta[ul.
T e
Software, dar dur

La vremea aparitiei Outcast, 1999, decizia produca-

torilor sai, firma belgiana Appeal, de a nu folosi accelera-
rea grafica hardware a generat confuzie si uimirein rans‘*  fulgi, particule in miscare, umbre complexe ale persona-

dul potentialilor cumparatori. Folosind strict C ,,,;f? i
pentru a genera marile spatii deschise din joc, Oﬁtcast
nu arata, la prima vedere, la fel de bine precum jocurile
accelerate hardware. Vizual, desi foloseste o tehnica &‘s-
pre care am inteles cd este, totusi, nitel diferita dg;eaa
voxelilor, seamana foarte mult cu jocurile produﬁ de
Novalogic ce au introdus in premiera pe computer aceas-
ta tehnica de randare grafica tridimensionald, precum

Comanche si Delta Force. Dealtfel, intr-o epoca in care se

faceau numai jocuri 3D ce se dé;féwrau in interioare si in
care personajele erau doar sprite-uri, Comanche mi s-a
parut o mare revelatie si l-am jucat |a'greu atunci cand
am pus mana pe 386-ul care imi permitea sa- rulez - caci
papa o gramada de resurse la timpul sau.

La fel s-a intamplat si cu Outcast, daracesta oferea
o rezolutie maxima de 512 x 384, nothing more, si chiar

si asa trebuia sd ai un sistem de varf pentru acele vre-
muri, pentru a putea folosi aceasta rezolutie maxima ce
ne pare ridicola acum. Cons‘ecin;a fireasca a unei astfel
.de optiuni aparent aberante a producatorilor a fost ace-
ea cd jocul nu a avut succesul scontat, mai ales in

- America, iar Appeal a inceput sd alunece pe o panta a

pierderilor financiare care i-a adus destul de repede fali-

__mentul si a stins orice avant al vreunui distribuitor pen-

tru un sequel.
De fapt, problema era cd intentiile vizuale ale en-

gine-ului grafic al Outcast-ului erau mult prea inaintea
~ timpului lor. Efectele posibile in Outcast, precum cele de

profunzime a campului vizual, bloom, lens flare, foc,

~ Jelorsi multe altele, erau incd in copilarie pe placile de
aecelerare graﬁcé Asta ca sa nu mai vorbesc de extraor-
dinara modelare a apei, cu reflexie, refractie si valuri
care eml simplu de neconceput in 1999.

ar &Rac peste pupaza, venea capacitatea moto-

* rului gf’aﬁc al Outcast de a genera spatiilargi si foarte

complexe, la un mod vizual pe care jocurile din aceeasi
generatie nu il puteau atinge. Sa nu uitam ca pand atunci
no;iunea de sandbox nici nu exista, desi RPG-uri precum
cele dln serlaThe Elder Scrolls (si ma gandesc aici si la in-
teresangﬂﬂedg d) ar fi putut fi caracterizate ca atare.
Totusi, in ac'fppa sa actuala, aceea de spatiu foarte i in-
tins, in care actiunile tale au consecinte ce radiaza qm-
spre tine, populat de o multitudine de pei“ébnaje cefsi
traiesc aparent viata lor si in care cam toate locurile pe

care le vezi iti sunt si accesibile, sandbox-ul s-a cam nas-

cut odatd cu Outcast. Sia
facut-o in stil mare.

Inteligenta
~ larasta cu atat mai
mult cu cat Al-ul care ani-
ma acest sandbox era uimi-
tor. In primul rand, popula-
tia Adelphei isi vedea de
viata ei, de rutina zilnica, in
acord cu ocupatiile fiecaru-
ia - taranii munceau cam-
pul, crescatorii de animale
le ingrijeau pe langa tarcuri, soldatii patrulau, comerci-
antii transportau marfa pe care apoi si-o laudau la tara-
be, fierarii bateau cu ciocanele, constructorii reparau, sa-
manii meditau practicand exercitii similare gigong-ului.
In Outcast existd o viermuiala credibila si coerenta, ce da
senzatia demalkate si ajuta semnificativ la imersia in
joc. Sisd nu untam ca primul titlu care a devenit celebru
pentru astfel de lucruri a fost Gothic, aparut la doi ani
dupd Outcast.

Insa, nu doar rutina activitatilor personajelor jocu-
lui este responsabilé pentru uimitoarea sa constructie

de tip sandbox, ci tocmai felul in care acestea ies din ru-‘ ;i

tina ca réspuns,la diversii sttmﬁﬁéxtenon Spre exem-oa
plu, daca in p&jma lor s%desfasoara o lupta, ;Mﬂf vor
incerca sa fugé s se ascunda, ferindu-se chiar de@r&
iectile prin asezarea pe dupa diverseﬁbstaco;g Soldatii
au un foarte bun path ﬁnding si se misca
cusit pentru a-{i ﬂﬁnepfobleme, fermdu-%e sia?cunzén—

du-se de tine. Asta ca sa nu mai vorbesc de suportulpe

care si-| oferd prin fbbﬂrea a diverse tipuri deam\a-
ment. Cum ar veni, comandantul unei grupe poate avea
un fel de mortier, cu efect puternic de soc asupra ta. El
trage de la distanta mare, balistic, inspre tine, tu esti
atins de unda de soc a proiectilului, esti paralizat o scur-
td perioada de timp, in care soldatii de rang inferior se
apropie de tine si te toaca cu armele lor usoare.

Pe deasupra, Al-ul este radiant, adica vestile des-
pre comportamentul tau,se imprastie” dinspre faptele
tale catre lume, influentand reactiile populatiei la apro-
pierea ta. Daca te apuci sa omori nevinovati, dupa o vre-

ntdeis-

me toti vor incepe sa
;uga la vederea ta si
sa faca gesturi de
dezaprobare. Daca
esti cumsecade si te
tii de fapte bune, vei
avea sprijinul localni-
cilor si admiratia lor,
exprimata atat prin
plecaciuni si fluturari
de mana, cat si prin
atitudinea pozitiva a

interlocutorilor in diverse dialoguri. Vreau sa spunca ;
nici Oblivion, care se mandrea cu al sau Al radiant, nu a 3

ajuns la credibilitatea si complexitatea de care a dat do-
vada Outcast in aceasta directie.

Subminarea economiei dicta-
toriale

Dar mai exista o dimensiune a Al-ului din Outcast,
iar aceasta tine de o implementare mai profunda si mai

~ bine gandita a conceptului de ,action and consequen-

ces”. Sa va explic. Adelpha este impartita in 6 regiuni
continentale, intre care se calatoreste folosind portaluri-
le de teleportare - Stargate alike. Fiecare din aceste regi-
uni produce ceva, contribuind in felul sau la masina de
razboi si teroare a lui Xue. O regiune produce un fel de
orez, o0 alta peste, iar daca tu i convingi pe conducatorii
locali sa inceteze a mai livra hrana catre soldati, acestia
vor deveni tot mai slabi pe parcursul jocului, cu health-ul

semnificativ mai mic decat in situatia in care livrarile de

alimente “‘i-@}' fost sistate.
afectat dacd o angznitﬁ regiune ;
impuse pe tranzac;lilei‘é‘omerciale

' -ceea ceduce lao scadere a sol-
dei ﬂ‘a g micsorare védité ado-

Jrintel deluptaao oponentllor, care alegdeseoﬂ sa fuga

" delatocul. confruntarilor. Apoi, daca regiunea miniera a
Adelpl;\giﬁ@’man da soldatilor mineralele néceﬁre pen-
tru producerea aﬂﬁ%nentulm, calitatea acestulﬁ'va sca-

‘demﬂ‘lp, iar loviturile primite éjlne vor ﬁ tot mai

7,1

putin periculoase. ¥ ,
]uhsa la scara unui intreg joc, | bme lmpletlta s
componenta de questa a acestuia, cu efecte vizibile i
prevuznbile ale actiunilor tale, aceasta implementare a
conceptului deaction and consequences” este una revo-
lutionara, originala, cu un impact pozitiv complex asupra
gameplay-ului, ce nu a fost egalat de atunci incoace.

Slow Shoot

Ca tot vorbeam de arme... Outcast este un action
adventure cu componente de puzzle si questa, in care
lupta ocupa un rol important. Pe langa complexitatea
relativa a Al-ului si a dotdrii sale cu armament, care i
permite tactici combinate, cu sprijin reciproc, ambusca-

de si atacuri cu foc incrucisat, este de pomenit si varieta-

Armele mele.

P

tea surprinzatoare a armelor cu care este dotat eroul pe

Si moralul soldatilor poatefi  care il controlezi. Ai un pistol, ai un automat cu o caden-

ta mare de foc, o pusca cu luneta, o carabind, un mortier

inceteaza sa mai plateasca taxele ;,,gégi un fel de aruncator de flacari. Toate acestea iti permit

la randul tau sa abordezi in foarte multe feluri o situatie
tactica, in asa fel‘lncat bataliile nu sunt repetitive si plic-
tisitoare, ci interesante si provocatoare

" Un element oarecum lipsit de realism poate fi consi-
derata viteza scazuta cu care se deplaseaza proiectilele
lansate de arme. Aparent, sub acest aspect, jocul aproape
cé trage (sic!) spre un fel de nerf shooter pentru copii, cu

A
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pistoale cu apa si ventuze. De alta parte,
pe langa adancirea unei senzatii de basm
pe care ti-o da jocul, deplasarea oarecum
lenta a proiectilelor face luptele si mai di-
namice, mai atractive, pentru ca trebuie sa
faci fata mobilitatii inamicului, gandindu-ti
fiecare foc pe care il tragi.

Si poate ca lucrurile ar fi fost si mai
faine daca munitia ar fi fost mai greu de ga-
sit. Din pacate, una din marile probleme ale
jocului este abundenta resurselor - munitia - l
iti este facuta de, fierari’, care au nevoie de §
diverse materii prime in acest scop - iar
aceste resurse sunt nu doar foarte usor de
gasit, dar se si regenereaza prea repede
pentru gustul meu. Asta ca sa nu mai vor-
besc de munitia pe care o gasesti raspandita ici si colo in
fiecare locatie, basca cea din depozitele armatei pe care
le poti jefui dupa ce fi cureti pe cei care le pazesc.

Corul si Orchestra

Dar, nu trebuie sa uitam: in Outcast o componenta
esentiala este atmosfera. Aici multe lucruri isi aduc con-
tributia, jocul fiind foarte bogat in elemente ce imboga-
tesc t;éiféa celui care il parcurge. In primul rand, este
vorba despre localnici. in dialogurile cu acestia i desco-
peri ca fiind un fel de copii mari, naivi, cumsecade, dor-
nici sa faca bine, dar cu tot felul de hachite si ciudatenii,
unii orgoliosi, altii sireti, cei mai multi altruisti si speriosi.
Este un fel de tablou de poveste conturat de personajele
ce populeaza Adelpha, atét in story, in questele minore,
cat si in elementele de istorie i culturd a talanilor, care
te duce cu gandul la alte jocuri, tot de sorginte franceza,
precum Little Big Adventure, Another World, Fade To
Black, The New Adventures of the Time Machine, ba
chiar si Syberia, deoarece firmele Cryo Interactive si
Microids mi se par exemple de gen.

Zau daca nu mi se pare ca exista un fond comun,
ceva din cultura povestilor cu zane ale contesei de Ségur
(rusoaica la origine - aproape ca ma duce cu gandul la un
regresum ad utero al lui Benoit Sokal prin intoarcerea in
Rusia din Syberia...), care face ca multe jocuri din spatiul
de influentd franceza sa impartaseasca aceeasi texturd
delicata de basm luminos, cald, in care binele este ras-
platit cu bine, iar distopiile sunt resorbite cumva de fan-
tasma in care totul este posibil.

Apoi este muzica. Outcast este celebru ca fiind unul
dintre primele, dacd nu chiar primul titlu ce a folosit o or-

ta pentru intreaga sa co-
loana sonora. De fapt, e
chiar mai mult decét atat,
pentru ca la Orchestra

fundalul sonor al jocului
surprinde placut prin bo-

atmosferei jocului.

De altfel, varietatea colorata caracterizeaza intreg
jocul, desfasurat intr-un cadru exotic, fiecare din cele
sase regiuni ale Adelphei avand ceva caracteristic - una
este un fel de China medievala cu terase inundate pen-
tru cultivarea orezului, alta e o padure amazoniana, o a
treia e in mijlocul degertului, cu un targ de aroma araba,
a patra e un arhipelag, a cincea 0 zona miniera cu puter-
nica activitate vulcanica, iar ultima se afla in nord, aco-
perita de zapezi vesnice.

Tot vorbind despre atmosfera, nu pot sa nu remarc
faptul 3, la doi ani dupa aparitia Outcast, era lansat
Gothic, care are ceva din jocul celor de la Appeal. Sinu e
vorba numai despre coloanele sonore extraordinare ale
ambelor jocuri, cu rol esential in feeling, prin desfasura-
rile orchestrale ample si temele melodice care iti raman
in ureche mult timp dupa ce ai inchis computerul. Mai
sunt si spatiile largi, activitatea intensa si continud a lo-
cuitorilor, impartirea pe regiuni/tabere. Dar foarte im-
portant mi se pare voice acting-ul, superlativ in aman-
doud jocurile, si pe undeva similar: eroul principal este
un zeflemitor fara pereche, deloc vorbaret, care emite
deseori in doi peri, in formulari pline de echivoc. Nu pot
scapa de senzatia ca intre Cutter Slade si eroul fara
nume din Gothic este 0 asemanare care nu tine de
intamplare.

Void-ul din Outcast

Nu ma pot stapani s ma intreb ce ar fi putut iesi
din Outcast daca producatorii ar fi folosit integral ceea
a refer aici la transferurile si conver-
patiu finit. Acesta este un subiect

ceau pus
sia ener r-U
pe f I-am mai at

in articolul de The Void, ocazie cu

www.level.ro

chestra simfonica comple-

Simfonica din Moscova s-a
adaugat si corul acesteia...
Compus de Lennie Moore,

gatie si culoare, fiind hota-
rator pentru conturarea

!

care am adus aminte si de Sentinel, un titlu ™
ce surprinde cel mai simplu si mai bine
acest aspect de gameplay de obicei ascuns,
camuflat de alte elemente ale jocurilor, mai
saritoare in ochi.

Practic, cam toate jocurile se bazeaza
pe generarea, transferul si conversia unei
resurse, careia ii putem spune generic ener-
gie. In Black and White era vorba de credin-
13, de materii prime, dar toate puteau suferi
diverse transferuri si conversii din una in
cealaltd - de altfel, un joc mai vechi al lui
Moulineaux, Magic Carpet, exersase cu mult
inainte un astfel de model de gameplay. la
sa vedem cum stau lucrurile in Outcast.

Pai, in primul rand, este vorba de sufletele talanilor,
Lesenta’lor, cum este numita in joc. La nastere, talanul
este animat de una din cele patru esente existente pe
Adelpha, corespunzatoare unuia din cele patru elemente
fundamentale: apa, foc, pamant, aer. Pana la varsta pu-
bertatii nu se cunoaste tipul esentei talanului, dar, la mo-
mentul potrivit, acesta i se va revela prin parcurgerea
unui ritual la Fantana Sufletelor. Apartenenta la o anumi-
ta esenta va marca definitiv viata talanului, pentru cdii
va arata profesiunea sa viitoare, ocupatia cea mai potrivi-
ta. Cei cu esenta de foc devin soldati si vanatori, cei cu
esenta de pamant sunt viitorii tarani, mineri si pescari,
esenta de apa este a comerciantilor, mestesugarilor, ar-
tistilor, iar samani sunt numai cei cu esentd de aer.

Moartea este numita de talani,reconversie’, rein-
toarcere a sufletului propriu in masa de esenta primor-
diala, guvernata de zeii fiecarui tip de esentd. Acestia

pot folosi esenta specifica pentru a se manifesta in lu-
mea materiala, prin diverse acte divine, cauzate deseori
de faptele fiintelor rationale care induc dezechilibre in
textura delicatd a existentei. Spre exemplu, inundatiile,
furtunile, eruptiile vulcanice, fenomene naturale violen-
te puse de talanii de rand pe seama vointei zeilor, sunt
considerate de acestia ca fiind o reactie la nelegiuirile |ui
Xue si ale acolitului sau Kroax, comandant al armatei.

In plus, cand ucizi un talan, se si vede cum este eli-
berata esenta lui, de o culoare corespunzatoare tipului
caruia fi corespunde sufletul sau. Apoi, armele folosite de
talanii, de foc’, cei din casta militara, utilizeaza ca sursa
de energie tocmai esenta proprie. De altfel, si celelalte
arme folosesc munitie fabricata din materii prime ce se
regenereaza pe suprafata Adelphei. Ce ar fi fost daca cer-
cul s-ar fi inchis si intregul ,ecosistem” adelphian, inclusiv
formele de viat, resursele naturale, artefactele si con-

te guver-
ji a pa‘

structiile, ar fi fost incluse intr-un circuit
nate de zei si exploatate de muritorii pe ¢

f i Yol 9

Pur si simplu, nu pot sa nu observ faptul ca in spa-
tele jocului se afld un extraordinar potential nefolosit,
tocmai energia convertibila si transferabila, asa cum o
gasim si in alte titluri. Numai ca in Outcast toata aceasta
mecanica nu ar fi devenit un scop in sine, ci s-ar fi putut
impleti organic cu questele, cu luptele, cu povestea, intr-un
tot unitar fara egal prin naturalete. Cred ca am fi avut
astfel unul din cele mai tari, asta e cuvantul, unul din
cele mai tari jocuri din istorie.

In forma sa actuald, superlativa, e drept, Outcast
pastreaza doar in subsidiar acest circuit al sufletului in
natura, pe care mai mult il pomeneste prin gura perso-
najelor, decat il foloseste in mod efectiv.

Filoadelphaul
Combinatia de realitate alternativa, muzica inspi-
rata si peisaje exotice este 0 mare reusita a jocului si are
un efect magic asupra celui care ruleaza Outcast in epo-
ca graficii aproape fotorealiste. Ce vreau sa spun? Hm,
pai, initial, cind am pornit Outcast
la atatia ani dupa aparitia sa, am
avut un recul. Sincer, rezolutia de
512 x 384, figurile oarecum necla-
re, peisajul usor colturos, cumva
m-au deranjat. Mi-am zis, damn it,
s vezi ca nu o sa-mi placa! insa,
dupa 15 minute de joc eram acolo,
pe Adelpha, zburdand fericit si mi-
nunandu-ma de frumusetile locu-
lui. Grafica mi se parea, si imi pare
la fel in momentul in care scriu
aceste randuri, foarte potrivita cu
toate celelalte elemente ale jocului
- Al, story, sunet - care se intrec in
te imersa mai seducator in lumea
Outcast.

Aproape ca nu imi vine sa cred ca am ajuns sa joc
un 512 pe 384 in grafica de gen voxel la fel de pasionat
si de multumit ca pe ultimul racnet grafic - ba poate
chiar mai multumit. Dar, am trait din nou pe pielea mea
chestia aia formidabila: senzatia ca jocul este un intreg
pe care creativitatea facatorilor sai il poate trece dincolo
de ochi, mode, idei preconcepute si cutume a caror va-
labilitate o discutam prea rar. De altfel, se pare ca nu
sunt putini cei care au opinii asemanatoare, caci Outcast
a fost scos recent la vanzare de Good Old Games, la un
pret modic, si se pare ca a avut succes, daca este sa ma
iau dupa majoritatea celor 37 de review-uri postate de
vizitatori ai www.gog.com si dupa faptul ca 915 dintre
clientii sai i-au acordat o nota medie de 4,5 din 5, intr-un
timp destul de scurt de la relansare.

La capat de articol, va voi dezvalui faptul ca el este
un tribut adus lui Mike, cel care ne-a fost baci peste re-
dactia LEVEL, ajutand hotarator revista noastra sa faca
pasul calitativ care i-a permis sa ajunga pana in zilele
noastre. El este omul a carui figura de soarece de mouse
imi vine in minte, ridicandu-si din monitor ochii luminati
de bucuria descoperirii jocului despre care tocmai v-am
vorbit. La vremea aceea am petrecut mult timp discu-

tand cu el despre Outcast si toate lucrurile care au facut
din acest titlu un joc de neuitat. Analizele pasionate, ar-
gumentele, polemicile din asemenea conversa;u ne-au

deschas mintile si
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n zilele noastre, lu este cumva impartita in-
tre cei care creeaza ﬁ%nuncesc, pe de o parte, si
cei care fac bani de pe urma primilor. Rareori se
intampla ca aceeasi persoand sa stie si sa fabrice
un produs cerut de masa si sa il valorifice din

punct de vedere financiar. Si cumva, cu cat este mai
mare talentul creator, cu atat devine flerul economic
mai inexistent - fapt in perfecta concordanta cu teoria
mea fantezista despre echilibrul universal.

Toate ar fi frumoase daca ambele tabere ar profita egal

de aceste abilitati combinate, insa nimeni nu te mai

hréneste pe gratis si valoarea absoluta a unui produs se
exprima prin bani — mai exact profit. Motiv pentru care,
intr-un mod ciudat, simbioza aceasta a creatorilor, res-
pectiv a gestionarilor creatiei da de mancare mult mai
mult ultimei parti.

In industria jocurilor, aceasta teorie se aplica 4 la
carte, incluzand si exceptiile care confirma regula, ilus-
trate cu precadere in sectorul indie. Daca nu ai bani, nu
poti face un joc, si daca faci rost de bani, jocul oricum nu
iti va mai apartine. Modelul de business al jocurilor se
bazeaza pe publisheri, ei fiind cei care tin strans in mana
»the almighty dollar”si tot ei fiind si cei care dicteaza in
mod direct calitatea jocurilor voastre. Asta nu este nea-

Detalii pe:
Www.chip.ro/sms

parat un [§8ku rau, din contra: publisherii sunt de obicei
oameni cu eiperiengé masiva in industrie, care stiu mai
bine decat oricine ce vinde un joc, idee care poate fi
echivalata cu calitatea acestuia, dupa unele criterii mai
putin placute de catre o mare parte a comunitatii masi-
ve de jucdtori din care facem cu totii parte.
In general, decizia de a dezvolta sau sustine un titlu
sta in puterea publisherului, care dispune de relatii di-
recte cu o serie de studiouri de jocuri si, dupa cum este
evident din stirile zilnice ale industriei, este in constanta
vanatoare de,sange nou” de game developer.
Studiourile de jocuri sunt de obicei afaceri care incep de
sine statator si care adesea sunt cumparate de catre pu-
blisherul care investeste in ele. Un studio de jocuri
supravietuieste din proiectele pe care le dezvolt, care
pot fi proprii sau comandate de catre publisher. Din
punctul de vedere al finantarii, studiourile se pot ali-
menta singure, insa adesea este publisherul cel care
finanteaza intregul proces de productie. Metoda de
finantare - interna sau de la publisher - determina foar-
te frecvent gradul de implicare al publisherului in pro-
iect. Cu alte cuvinte, daca altii dau banul, altii pot dicta
ceea ce faci. Fapt de altfel chiar logic, avand in vedere ca
cele mai mici dintre jocuri (si nu ma refer la revolutia in-

PROFILUL™
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die - acesta fiind un cu totul alt subiect de discutie) se
dezvolta pe parcursul unui an calendaristic si cu o echi-
pa de macar cateva zeci de persoane, mai ales in stadiile
.de foc” ale jocului (in perioada de full production). Daca
am lua in calcul doar 20 de game devs angajati un an cu
un salariu de 2000 de euro incluzand taxele, asta in-
seamna aproape jumatate de milion de euro si este o
suma imposibil de mica pentru a sustine dezvoltarea
unui joc. Sper ca aceasta estimare sa ajute la imaginarea
bugetelor acordate de catre publisheri studiourilor de
jocuri, validand astfel gradul masiv de implicare al aces-
tora in ceea ce priveste procesul de creatie.

Detaliile relatiilor dintre studiouri si publisheri,
care implica si modalitatea de finantare a proiectului,
precum si cea de a imparti profiturile sunt confidentiale,
insd se stie ca practica uzuala este finantarea completa
in transe de catre publisher - transe acordate pentru
principalele stadii ale proiectului, cum ar fi atingerea si
acceptarea alpha-ului, beta-ului si asa mai departe - ur-
mand ca acesta sa isi retind castigurile din vanzari daca
produsul se vinde sub un anumit numar de bucati. Daca
acest numar este depasit, deci jocul are un succes mult
mai mare decat cel anticipat, primeste si studioul o par-
te din profitul din vanzari, insa numarul acesta vehiculat

la numarul
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,Daca ar fi dupa mine, as creste pretul si mai
mult” Bobby Kotick, CEO Activision Blizzard
(declaratie oficiala dintr-o discutie legata de
francize)

este atat de mare, incat rareori se intampla ca studiouri-
le sa aiba vreodata in mana un ban din vanzarea efecti-
va a jocului produs de ei (si atunci cand acest mit chiar
se infaptuieste, au loc drame precum cea dintre Infinity
Ward si Activision, spre exemplu). Cu alte cuvinte, intr-un
mod extrem de simplist, studiourile de jocuri
functioneaza similar cu companiile care vand servicii de
dezvoltare: clientul spune exact ce vrea si dezvoltatorul

face. Este o simpla vanzare de servicii, numai ca in acest

caz serviciile sunt de programare,

modelare, texturare, design si asa

mai departe. Spre deosebire insa de 5

companiile de servicii software si

programare, studiourile de jocuri lu-

creaza rareori platite la ora — de ace-

ea, ca orice client in orice domeniu,

publisherii isi maximizeaza investitia

cerand cat mai mult posibil pentru banii

cheltuiti. De aici si rata foarte mare de ,pe-

risabilitate” si,perindare” a angajatilor, de aici si

nenumaratele anunturi despre concedieri in

masa si tot de aici si numeroasele discutii despre

calitatea vietii unui dezvoltator de jocuri, care

deseori isi petrece nopti la rand la munca. Pe de

alta parte, aceasta situatie creeaza si mult dina-

mism, atat in industrie, cat si in viata unui om ca

mine si Locke care vor sa gaseasca studioul perfect

si sa participe la dezvoltarea celor mai bune jocuri

lansate vreodata. In ceea ce priveste industria,

aceasta invatd cu pasi repezi sa se perfectioneze, o

situatie prin care a trecut si industria software,

insa mult mai lent si fara ajutorul primit din

comparatie si observarea greselilor facute de altii.
Deci, da, se petrece o revolutie si nu numai

in curtea ,indienilor” care incearca sa isi recastige

terenul pierdut atunci cand oamenii cu bani s-au

prins ca jocurile au mare tragere la public si nu
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sunt jucate doar de tocilarii din spatele calculatoarelor-
mastodont din acea vreme - vreme in care studiourile
de jocuri isi numarau angajatii pe degetele de la 0 mana
si in care manifestarea pasiunii era cea mai buna plata.
Aceasta revolutie se petrece in cadrul oricdrui studio si
in cadrul oricarui publisher, care se confrunta cu mult
mai multe canale de feedback din partea propriilor
clienti — mai exact, chiar tu, cel care citesti acum aceste
randuri. Tu iti dai seama catd putere ai?

Trimite cuvantul
=:E3VS03 prin SMS

review-uri, chiar daca cei care le produc, precum si con-
sumatorii lor principali, hardcore gamerii, nu mai sunt
intocmai publicul ravnit de ei. Totusi, de aceasta orienta-
re si-a cam dat seama toata lumea, ceea ce, combinat cu
pleiada infinita de mijloace de feedback pentru oricine
dispus sa isi dea cu parerea, a dus la extrem de multa
putere in mainile consumatorului obisnuit, adica tu. Poti
publica chiar tu review-uri (pana si pe Mecca-ul industri-
ei, Gamasutra) sau apela la prietenii tdi pentru sfat intr-o
secunda. Poti evalua sau comenta la orice review. Poti
face publicitate titlurilor preferate pe retele sociale, poti
publica filmulete edificatoare pe YouTube, poti da o
nota pe Metacritic, poti face cam orice iti trece prin cap
ca sa dai un plus sau un minus unui joc. Desi pare ca ai fi
doar o voce firava care se pierde in neant, ceea ce ai tu
de spus conteaza mai mult decat realizezi - chiar si nu-
mai din perspectiva ca majoritatea jucatorilor ca tine, in-
tocmai din aceste motive, prefera sa isi tina parerile pen-
tru sine. Sa nu crezi niciodata ca cei care au creat acel joc
nu se uita pe net - din contra, eu verific toate sursele
constant de cand primul joc la care am contribuit a fost
anuntat si pot garanta ca la fel fac si colegii mei autoh-

=7 g * s,
Ask not what the game can do e toni si din State.
for you... de aproximativ 80% console Si asta nu este tot. Tu ii cunosti pe cei care ti-au

si restul PC, de aici creat jocul preferat? Majoritatea jucatorilor cunosc doar

Industria jocurilor isi indreapta din ce in ce mai insistenta tuturor numele publisher-ului si eventual al studioului, daca

mult atentia catre asa-numita piatd casual, anume cea a participantilor acesta este rasunator. insa, dupa cum sper ca am reusit

oamenilor care nu considera jocurile ca pasiunea princi-  in industrie s& va conving, dezvoltarea unui joc cere foarte multa
pala, i le privesc doar ca un mod alternativ de petrecere  de a se con- munca si multe resurse umane, multe dintre care ajung
a timpului liber - spre exemplu, alternativ televizorului. centra pe in cel mai bun caz ascunse intr-un Credits pe care ori-

Acesti, casuali” prefera consolele nu numai pentru ca aceste platfor- cum nu il citeste nimeni. Personal, consider ca implica-

sunt aparate de sine statatoare care nu necesita instaldri  me). De aceea, rea pana de curand aproape exclusiva a publishe-

sau mai stiu eu ce chestiuni tehnice ca s rulezi un joc, ci  orice publisher si ruluiin relatia cu

si pentru capacitatea lor de a oferi divertisment imediat studio de jocuri

pentru doua sau mai multe persoane. Asta nu conteaza std cu ochii pe note-
insd, intrucat, atunci cand vine vorba de scos portofelul le din
pentru a cumpadra un nou joc, indiferent de platforma,

acesti casuali apeleaza la oameni mai
experimentati ca ei, mai precis la hardcore
gameri care ,fac sau desfac” un joc prin nu-
meroasele reviste si site-uri de specialitate

si care sunt initiatorii faimosului ,wor,

mouth” (in traducere liber#’®adio Sant) care ge-

nereaza vanzari in randul ,acolitilor”. (Ca tot veni vor-

ba, un joc lansat pe console si PC are o ratd de vanzari

clientii - cu tine, mai exact - este
contraproductiva. In industria fil-
melor, spre exemplu, ca cea a
cartilor e prea invechita ;), actorii,
regizorul, ei sunt cei care vand
produsul numit film. Dar tot asa
cum un Johnny Depp aduce la
viata un inconfundabil Jack
Sparrow, nici seria Flight
Simulator de la Microsoft, pentru
care tocmai s-a anuntat un nou
titlu numit simplu Flight, nu va
mai fi la fel fara echipa de la
ACES. Pentru titlul tau preferat, ar
trebui sa ii ceri pe cei mai buni,actori” din industrie.

Si aici poti interveni. Cere sa ii cunosti pe cei care
au creat titlul cumparat, cauta-le modalitatile de comu-
nicare cu comunitatea si fii activ acolo. Din ce in ce mai
multe studiouri incep sa foloseasca bloguri, retele socia-
le, Twitter si multe alte mijloace disponibile pentru a fa-

cilita comunicarea cu fanii titlurilor
lor. Asadar, fii un consuma-

b \ tor activ — in definitiv,
F 4 chiar platesti pentru
asta!

in plus, fii intotdeau-
na constient de ceea ce
cumperi. Un joc isi castiga
titlul de succes din van-
zarile din prima

lung, care sunt
masiv

Trimite cuvantul prin SMS

internetului
\whatviral

sustinute de campanii de marketing pe orice cale posibi-
1a. Cumperi titlul pentru ca atunci ti s-a spus sa il cum-
peri, insa pretul de lansare este deseori umflat in aceasta
prima perioada, un fapt pe care il poti controla prin deci-
zii intelepte de cumparaturi. Stiu ca imi fac un detriment
spunand asta, fiindca acum fac parte din tagma,lor’, dar
preturile jocurilor nu sunt momentan intocmai corecte,
un fapt influentat de multe lucruri, printre care insa nu se
numara clientul si nici cei care au contribuit la dezvolta-
rea titlului. Capitalismul spune ca orice om de afaceri isi
poate vinde produsele si serviciile cu oricat, politica de
preturi fiind exclusiv la cheremul sau. Asa cd, observand
ca un marketing suficient iti vinde jocul hype-uit in pri-
ma luna la pret dublu, multi pariaza pe asta. Dar daca ju-
catorii nu ar mai cumpara produse atat de ,proaspete”
(codul nu expira si nici nu se deterioreaza in timp, ca pai-
nea:) ), ar putea educa industria la o promovare mai
inteleapta si mai de durata a unor productii la care lu-
creaza zeci de persoane ani de zile.
In concluzie, indiferent de natura participarii tale,
fie ea doar un clic pentru a da un rating, ajuta!
Important este sa participi, fiindca doar tu,
cel care beneficiaza direct de rodul pasiu-
nii noastre, a creatorilor de jocuri, si
cel al carui portofel este vizat direct,
poti genera o schimbare care sa
duca la imbunatatirea industriei si
la jocuri extraordinare!
u Lara

la numarul %ﬁm Bt ,\ la numarul la numérul la numarul la numarul
77,555 Trimite cuvantul 7555 ?ﬂbﬂﬂ ?B:?B Wq@ﬂt
= b A . . e si esti abonat pe si esti abonat pe si esti abonat pe si esti abonat pe
si primesti oricare 3 (2= prin SMS : A N\ .
;z‘ilt':t?'dm portofoliul la numérul Vs q’\\\‘\ '5\\\Q ﬁw
rii \ FA\
Pret: 6 EUR + TVA %55 e / >
Deta |" pe: in rzteaua Oran ge $i primesti revista CHIP + cartea la revista Foto Video Digital la revista PC-Practic la revista PC-Practic
www.chip.ro/sms Pret: 6,1 EUR + TVA »CUM sa ajungi in top pe Google” Pret: 6 EUR + TVA Pret: 10 EUR + TVA Pret: 6 EUR + TVA Pret: 10 Eug +TVA
] . i i 0 in reteava Oran in reteava O in reteaua Orange
In reteaua Vodafone. ::ret: g EUR + TVA inrejeaua Orange l;?e;:ege,:usaunrfm P?e{:eio?: EUR + TVA Prert?ts,:usuarf%eA Pret: 10,1 EUR + TVA
ref: 6,1 EUR + TVA in reteava Vodafone. in reteaua Vodafone. in reteava Vodafone. in reteaua Vodafone. in reteaua Vodafone.
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BIYACKBERRY{CURVE!3G[9300

upa o perioada destul de

lungad in care cei care lucrea-
za la sistemul de operare din
smartphone-urile BlackBerry au
pompat resurse in tot felul de
aplicatii ce tin strict de partea de
office si lucrul cu documente,
acum se adreseaza si altui seg-
ment de clienti. Odata cu lansarea
modelului BlackBerry Curve 3G
9300, utilizatorii au la indemana,
pe langa celebra tastatura
QWERTY, o serie de butoane mul-
timedia ce le permit sa navigheze
mult mai simplu printre melodiile
din playlist-uri sau sa sorteze mai
usor fotografiile. BlackBerry Curve
3G 9300 are in dotare si un conec-
tor audio jack de 3,5 mm in care
posesorul are posibilitatea sa isi
asculte melodiile preferate la o

Specificatii

Retele: GSM 850 /900 / 1800/ 1900 / HSDPA 900/ 1700 /

1900/2100

Dimensiuni: 109 x 60 x 14 mm

Greutate: 104 grame

Ecran: TFT- 65.000 culori, 320 x 240 pixeli
Accelerometru: NU

Senzor proximitate: NU

Camera foto: 2 megapixeli (1600 x 1200 pixeli)
Sunet: MP3, WMA, WAV, eAAC+, Flac

Video: MP4, H.264, H.263, WMV

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g/n
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail

Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

Radio FM inclus: NU

GPS: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon 1150 mAh
Stand-by: pana la 456 ore (2G) / 348 ore (3G)

Talk time: maximum 4 ore 30 min (2G) /5 ore 30 min (3G)

pereche de casti favorita sau chiar la un sistem audio cu amplificare. Mentionez acest

lucru deoarece exista multi producatori ce isi doteaza dispozitivele cu o serie de co-
nectori proprietari, ceea ce provoaca nemultumiri clientilor. BlackBerry Curve 3G

IPERISCOPE[DSIR

tiu cd este vorba de un proiect inca in faza de concept, dar ideea
Seste bestiald. O camera foto sub forma unui tub sau mai degrabd a
unui periscop este cat se poate de practica si foarte simplu de utilizat,
indiferent de pozitia in care se afla. Ca functii, camera este identica cu
una de tip DSLR. Daca intr-un capat exista sistemul optic format din
diverse tipuri de lentile, in cealalta parte se afla un display LCD care
ofera o imagine foarte buna chiar si in conditii de iluminare puternica.
Datorita formei sale, butoanele sunt amplasate la indemana, nefiind
nevoie sa le cautati de fiecare data cand aveti nevoie sa faceti un re-

glaj. Pretul de achizitie inca nu este divulgat.

D-LINK DGS-1008D SWITCH

9300 se comercializeaza in doar doua nuante: negru si rosu. Este de apreciat faptul G rija producatorilor de a oferi clientilor echipamente electronice cat mai prietenoase

ca a fost incorporat un modul Wi-Fi mai evoluat, care va permite sa realizati automat
conexiuni wireless de mare viteza compatibile cu standardul N de comunicare.

R

*2:BlackBerry

12:21em
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cu mediul inconjurator este tot mai mare. Compania D-Link, una dintre sustinatoa-
rele acestui fenomen, a lansat inca o serie de echi-

pamente de retea deosebit

de prietenoase

cume-
diul si

in spe-
cial cu
buzu-
narele
noastre.
Consumul
redus de

rul argu-
ment pe

energie nu
este singu-

care ni-| ofe-

ra, ci si calitatea si cantitatea de materiale folosite, care la un moment dat pot fi foar-
te usor de reciclat. in cazul switch-ului D-Link DGS-1008D, ce dispune de 8 porturi
capabile sa realizeze conexiuni de tip Gigabit intre echipamente, se poate obtine o
reducere a consumului de energie de pana la 84% fata de alte switch-uri din ace-
easi categorie. Alaturi de un design deosebit, dispune si de o tehnologie avansata,
datoritd careia consuma exact cata energie are nevoie. Acesta calculeaza automat
lungimea firelor Ethernet conectate si ajusteaza tensiunea de alimentare. In cazul
porturilor libere in care nu s-a conectat niciun fel de echipament, tensiunea de ali-
mentare tinde spre zero. Noua generatie de switch-uri de tip Gigabit, din care face
parte si modelul D-Link DGS-1008D, are o putere de procesare mai mare ce se re-
flecta intr-o crestere semnificativa a cantitatii de date ce poate fi transferatd in
acelasi timp, dar si in functii ce ugureaza munca celor care implementeaza astfel de
echipamente intr-o retea.

Ofertant: Partenerii D-Link, Preg: 159 Lei

www.level.ro

aptopurile
Lau devenit
adevarate ,rachete”
capabile sa ofere performante asemanatoare cu ale
desktop-urilor. Dezavantajul acestora este suprafata re-
dusa pe care 0 au pentru a disipa temperatura foarte ri-
dicatd pe care 0 emana componentele din interior.
Compania Titan oferd o solutie pe cat de practica, pe
atat de utila. Acest model de cooler pad este format din
doua parti. Una dintre ele este practic o placa din alumi-
niu ce are in componenta doua ventilatoare foarte silen-
tioase si foarte inguste ca dimensiuni.
Aceasta piesa este considerata partea mobild, piesa
care poate fi transportata foarte simplu in geanta dedi-
cata laptopului. Fiind un model care se pliaza precum o

revista, automat suprafata sa se injumatateste. Este

TITAN G9T 3-IN-1
LA;I'OP COOLER

construita dintr-un
material plastic acoperit
cu o suprafata de contact din aluminiu pentru 0 mai
buna disipare a temperaturilor ridicate. Alimentarea ce-
lor doua ventilatoare incluse se face cu ajutorul unui
conector de tip USB.

Revenind la partea fixa, adica cea de-a doua com-
ponenta a acestui kit, ea are mai mult rolul de a asigura
confortul. Se amplaseaza sub placa portabila din plastic-
aluminiu si confera notebook-ului o pozitie mai ridicata,
favorizand un acces mai confortabil la taste.

Daca din punctul de vedere al designului nu este
un device foarte atractiv, castiga puncte pretioase din
punctul de vedere al eficientei.

Ofertant: Aline Distribution Grup, Preg: 120 Lei

IGI[COOKIEI300

"~ . .
I ti doresti ceva simpatic, simplu de utilizat si pe care

abia sa- simti in buzunar? Atunci noul LG Cookie

T300 poate fi o alegere foarte inspirata. Gratie designu-
lui sdu minimalist si ecranului sensibil la atingere, na-
vigarea prin meniuri sau printre optiunile sale se face
foarte simplu. Lucrul cu el este aproape o joaca de co-
pii. Avand un sistem de operare proprietar, utilizato-
rul are foarte putina libertate de miscare la instalarea
sau folosirea altor aplicatii in afara celor preinstalate.

Spedificatii

Retele: GSM 850/ 900/ 1800/ 1900
Dimensiuni: 95,8 x 50,5x 11,9 mm

Greutate: 77 grame

Ecran: TFT, touchscreen, 256.000 culori, 240 x 320 pixeli
Accelerometru: NU

Senzor proximitate: NU

Camera foto: 1,3 megapixeli (1280 x 1024 pixeli)
Sunet: MP3, WAV, eAAC+

Video: MP4, H.264

Transfer date: GPRS, EDGE

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM

Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

Radio FM inclus: DA, cu RDS

GPS: NU

Tip acumulator: Standard Li-lon 900 mAh
Stand-by: pana la 500 ore (2G)

Talk time: maximum 8 ore (2G)

Probabil pretul redus de achizitie este influentat pu-
ternic si de anumite lipsuri printre functii sau de dota-
rea sa hardware.

Spre exemplu, LG Cookie T300 nu va putea functiona
intr-o retea de telefonie 3G, nu va putea transfera date
prin Wi-Fi si nici nu va putea face poze deosebite din
cauza senzorului sau foto de doar 1,3 megapixeli. In
schimb poate fi folosit in conditii excelente pe post de
MP3 player, editor de documente etc.
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Soecficati

Retele: GSM 850 /900 / 1800 / 1900 / HSDPA 900
Ecran: TFT capacitive touchscreen, 256.000 culori,

320 x 480 pixeli

Accelerometru: DA
Senzor proximitate: NU
Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 1944), Geo-

tagging

Sunet: MP3, WAV, AAC+, WMA
Video: MP4, H.264, H.263, WMV
Transfer date: GPRS, EDGE, 3G
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM
Bluetooth: DA

Port Infrarosu: NU

Radio FM inclus: NU

GPS: DA, navigare Garmin

Tip acumulator: Standard Li-lon 1500 mAh
Stand-by: pana 400 ore

Talk time: maximum 8 ore

PHILIPS 231T1SB

~

86

| n aceasta toamnd, gamerii reintra in priza. Aceasta de-
oarece o serie intreaga de titluri de jocuri foarte astep-

tate suntin prag de a fi lansate. Pe ultima suta de metri
puteti pune la punct mici detalii pentru a rula in cele
mai bune conditii cele mai noi jocuri. Philips ne ofera un
pont prin intermediul acestui model de monitor full HD.
El are o diagonala de 23 de inchi si o rezolutie nativa de
1920 x 1080. Pe langa functiile clasice ale unui monitor,
Philips a incorporat si un tuner TV digital ce permite re-

LEVEL 092010

GARMIN;ASUSIATO;

u e o premiera, dar e o imbunatatire majora a modelelor
N precedente de... navigatoare-telefon. Suna putin ciudat,
dar in acest caz putem vorbi linistiti de un navigator GPS cu
functii de telefon mobil. Lista cu functiile sale este inca in lucru,
dar tinand cont ca ruleaza Android OS, orice idee e ,wide-open”.
Alaturi de aplicatia de navigare cu hartile aferente a celor de la ’
Garmin, care sunt oferite gratuit, exista si posibilitatea de a insta- |
la in paralel orice alta aplicatie dependenta de modulul GPSin- |
corporat in acest device. Garmin-Asus A10 poate inlocui cu suc-
ces si functia unui aparat foto gratie senzorului inclus de 5
megapixeli ajutat de fiecare data de functia de autofocus. Dupa
cum era de asteptat, este implementata si functia de Geo-
tagging, ce salveaza cu mare precizie coordonatele geografice

Mihai Moiceanu impreund cu KEIHAP si [
va prezinta

Povestirt din |
vinaiMoiceany SHOP

va prezintd

e =\ V=

uinaliaye
Proiect sustinut de
FULL S _

GLG ruz

Life's Good '-T= 2

prin tehnologia

ale locatiei in care se realizeaza acea fotografie.

O surpriza placuta o reprezinta si ecranul TFT de tip touchscreen.

Este foarte precis si raspunde destul de prompt cand vine vorba

de comenzi rapide.

PHILIPS

ceptionarea de programe TV
la cea mai buna calitate, chiar
si a celor codate MPEG-4. Cu ajutorul
acestui tuner DVBT puteti receptiona toate programele
transmise pe calea undelor, fara a mai fi nevoie de calcu-
lator sau de alt device aditional.

Fiind un monitor Full HD, se preteaza a fi folosit, pe
langa jucatorii inrditi, si de cei care iubesc la nebunie fil-
mele de calitate. Fie ca le redati pe un Blu-ray sau o con-
sola de jocuri, calitatea vizionarii va fi una deosebita.
Promisiunile sunt multe, insa sunt curios cate dintre ele
se vor realiza in momentul in care acest produs va fi dis-
ponibil pe rafturile magazinelor. In orice caz, pretul de
pornire va fi de aproximativ 1099 de lei.
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COMPRO VIDEOMATE
C200PLUS

”~
I n plina era digitala, mai existd persoane care folosesc

Ofertant: magazinul tau.ro, Pret: 167 Lei

fara probleme echipamente audio-video de tip analo-
gic. Din pacate, in acest caz pot aparea mici inconveni-
ente atunci cand se doreste transferul unui material
proaspat filmat pe un calculator sau direct pe internet.
Pentru astfel de situatii, Compro ne pune la dispozitie
stick-ul USB minune care are ca-
pacitatea de a converti in
timp real orice ma-
terial audio-vi-
deo dintr-o sursa ana-
logica gen camere de filmat,
video playere etc. in format
digital. Astfel, evenimente
importante care au fost
inregistrate cu multi
ani in urma pe
banda
magneti- ca pot
fi pas- trate sau
arhivate fara a le al-
tera calitatea intr-un for-
mat digital pe un mediu de stoca-
re ce poate rezista mult mai bine la intemperii.
Alaturi de acest device, producatorii ofera si aplicatia
CyberLink PowerDirector 7, cu ajutorul careia va puteti
crea propriile meniuri, interfete sau alte prezentari pen-
tru diversele evenimente din viata personald, dupa care
le puteti salva pe un disc DVD pentru a fi vizualizate in
conditii deosebite in orice player. In ceea ce priveste
configuratia, se recomanda un PC sau notebook ce dis-
pune de 1 GB memorie RAM si un procesor ce ruleaza la
o frecventd de 2000 MHz. In rest... multd dibacie.

[ ] Bogdan$S

www.level.ro
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Din cuprinsul DVD-ului:
- Proiectia +Povestiri din
15 diaporame cy 60f
de fotografy| Mihai

Himalaya" Cuprind

e
0 de fotografii realizate
n Moiceany in Himalaya
selectie de aplicatii software
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3isy wp apieC o

Revista CHIP + DVD ,Povestiri Revista FOTO-VIDEO digital +
din Himalaya” - 14,98 lei DVD, Povestiri din Himalaya“” - 11,98 lei
Cu sprijinul - L7209 #

Sermr Oe ooy afie 1 By
Wvhop de ot afe in Butoved

FOTO-VIDL-.

,Povestiri din Himalaya” prezinta 15 legende Povestir’ ~i~ Wimalava

& . o A P p M Meicomy CHIP @HEm ™
captivante ale Nepalului, cu obiceiurile si traditiile iy : "@¢ i

locuitorilor sai. Imaginile sunt insotite de muzica .‘ 1 e |
traditionald nepaleza. 7 ”
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Cumpara la un pret special revista CHIP sau FOTO-VIDEO digital
impreuna cu DVD-ul ,,Povestiri din Himalaya”

Pachetul contine un singur DVD cu filmul,, Povestiri din Himalaya“ (acesta poate fi vizualizat atat
pe DVD Player, cat si pe calculator), precum si o selectie bogata de aplicatii software
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H A R DWA R E Comparativ

mai trecut o vara i, odata cu ea, s-a terminat i minunata vacanta ce
ne-a mai rupt de grijile cotidiene. In ciuda temperaturilor foarte ridi-

cate, am reusit sa punem la cale fel si fel de calatorii si excursii, am vi-

zitat locuri noi, rude sau prieteni pe care nu-i mai vazusem de foarte

mult timp. Odata cu acestea, inevitabil am cunoscut si noi persoane
cu care ne dorim sa schimbam cate un cuvant cat mai des posibil. Avantajul este ca o
buna parte din ei folosesc internetul si practic comunicarea devine mult mai facila in-
tr-un astfel de mediu, indiferent de locurile in care s-ar afla.

€

Logitech

Tip Senzor: CMOS
Rezolutie Senzor: 1280 x 720 dpi
Rezolutie Fotografie: 2048 x 1536 dpi
Rezolutie Video: 1280 x 720 dpi
Microfon Incorporat: DA

Pret: 121 LeiJ

Fegitech
(C27/0 [[ID)

usor instabila pe monitoarele CRT

D

SPECIFICATIE:
Tip Senzor: CMOS

Rezolutie Senzor: 1280 x 1024 dpi
Rezolutie Fotografie: 1280 x 1024 dpi
Rezolutie Video: 800 x 600 dpi

Microfon Incorporat: DA

Pret: 103 Lei
J

Deluxe
Glass

microfon
rezolutia foto interpolata

o~
—

88 LEVEL 09]2010

Tot prin internet putem sa comunicam si prin imagini, fapt pentru care mi-am amintit
ca nu ar firau sa fac o mica achizitie in acest sens din putinii bani care mi-au mai ra-
mas. Investitia intr-o camera web este una mica, insa cu castiguri foarte mari in timp.
0 imagine face cat o mie de cuvinte, nu este doar o vorba-n vant, iar conversatiile sunt
mult mai placute cand efectiv vezi si esti vazut.
Pentru ca bugetul in aceasta perioada sufera grele lovituri, am zis sa nu exagerez si sa
caut cateva modele de camere web care sa ofere cat mai multe avantaje din toate
punctele de vedere. lata ce mi-a iesit in cale.

n Bogdan$S

RWGZA00 e

cablu USB rigid
lipsa buton captura

Vs

Tip Senzor: CMOS
Rezolutie Senzor: 1280 x 1024 dpi

Rezolutie Fotografie: 1280 x 1024 dpi 2

| DD

Rezolutie Video: 800 x 600 dpi

Microfon incorporat: DA
Pret: 94 Lei

¢

NG
000

mobilitate in orientare

D

NOISE CRNCELING MiC

Tip Senzor: CMOS
Rezolutie Senzor: 1280 x 1024 dpi

a Rezolutie Video: 800 x 600 dpi

Microfon Incorporat: DA
\Pre;z 103 Lei

www.level.ro

COMUNICARE "L [UFACE |

Rezolutie Fotografie: 1280 x 1024 dpi |

_ SPECIFICATI:
Tip Senzor: CMOS

S Rezolutie Senzor: 1600 x 1200 dpi
Rezolutie Fotografie: 3264 x 2448 dpi
Rezolutie Video: 1280 x 720 dpi

Microfon Incorporat: DA
Pret: 121 Lei

baza instabila pe monitoarele CRT

rezolutie interpolata

Genivus
2025

SPECIFICATIE:
Tip Senzor: CMOS

Rezolutie Senzor: 1280x1024 dpi
Rezolutie Fotografie: 2584 x 1936 dpi
Rezolutie Video: 800 x 600 dpi
Microfon Incorporat: DA
Pret: 88 Lei

A4iTiech
1S OMY

<

microfon prea sensibi

" spEQIFICATIE ;
Tip Senzor: CMOS
Rezolutie Senzor: 1280 x 1024 dpi
Rezolutie Fotografie: 1280 x 1024 dpi
Rezolutie Video: 800 x 600 dpi
Microfon Incorporat: DA

Pret: 116 Lei
\

" speIFicATIE: 8

'HARDWARE

slaba calitate am
lipsa leduri ilumir

SPECIFICATIE:

Tip Senzor: CMOS
Rezolutie Senzor: 1280 x 960 dpi
Rezolutie Fotografie: 1280 x 960 dpi
Rezolutie Video: 800 x 600 dpi
Microfon Incorporat: DA

kPreg: 111 Lei

AEWCANERD

r instabila pe monitoare CRT
ungime fir

—
Tip Senzor: CMOS )
Rezolutie Senzor: 1600 x 1200 dpi
Rezolutie Fotografie: 1600 x 1200dpi / C4// Yon
Rezolutie Video: 800 x 600 dpi
Microfon Incorporat: DA
Pret: 85 Lei

&

SPECIFICATIE )

Tip Senzor: CMOS

Rezolutie Senzor: 1280 x 1024 dpi
Rezolutie Fotografie: 1280 x 1024 dpi
Rezolutie Video: 800 x 600 dpi
Microfon incorporat: NU

Pret: 132 Lei

10
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HP ScanJet
Professional
1000 Mobile
Scanner

Scapa de hartogdraia inutild

in ciuda avansului tehnologic, exista oameni, institutii
sau alte foruri care inca nu pot renunta la lucrul cu do-
cumentele pe hartie. Din aceasta cauza se irosesc o gra-
mada de resurse. Va dati seama ce inseamna sa cauti un
document intr-o gramada imensa de dosare. Persoanele
mai deschise la nou isi doresc sa puna tehnologia la lu-
cru. O simpla cautare dupa un cuvant cheie si... voila: do-
cumentul sub nas. Pentru a va face propriul sistem de
gestionare si pentru a scapa de cararea hartoagelor dupa
voi, puteti apela la un scaner portabil ca cel de la HP.

vantajul extraordinar al monitoare-

lor ce dispun de tehnologia LED
este reprezentat de fidelitatea in re-
producerea unei palete de culori cat
mai bogate. Intensitatea luminoasa
foarte precisa si independentd pe fiecare pixel ajuta
foarte mult siin ceea ce priveste contrastul, situatie in
care negrul devine negru, iar nuantele stralucitoare sunt
redate fara greseala. Tehnologia LED a trecut cu brio de
primele faze de pionierat, dar asta nu inseamna ca in
timp nu vor aparea noi imbunatatiri.

LEVEL 092010

HP ScanJet Professional 1000 Mobile Scanner este
un device ce are nevoie doar de o simpla conectare la un
port USB. Se introduce documentul in partea de jos si in
cateva secunde iese complet pe partea superioara. in tot
acest timp documentul a fost scanat pe ambele fete si re-
zultatul poate fi salvat pe laptop sau calculator sub for-
ma unor fotografii. Device-ul in sine nu are nicio preten-
tie. In momentul in care e conectat la PC, nu este necesar
sa-i instalati drivere sau aplicatii. Windows-ul se ocupa
de toate. Alaturi de documente, se pot scana cu o viteza

uimitoare fotografii, retete sau orice informatie ce are ca

suport hartia. Pentru ca scanerele s-au batut tot timpul

Samsung SyncMaster BX2350 este deosebit din

orice unghi l-ai privi. Are toate atuurile unui monitor
foarte elegant ce poate fi asezat fie pe un birou impo-
zant, fie pe masuta de joaca a unui gamer fericit care-si
traieste viata in lumea sa virtuala. Spre deosebire de alte
monitoare, BX2350 include un conector VGA si doi co-
nectori HDMI pentru a va conecta foarte simplu si alte
echipamente, fara a mai fi necesar sa alergati dupa ca-
bluri. Samsung SyncMaster BX2350 are o diagonala de

in cifre,

atunci va dau si
eu o valoare: 600 x 600 dpi este rezolutia
maxima de scanare pentru fiecare fata a documentului
scanat.

Rezultatul poate fi mereu salvat automat sau pe
baza de interogatoriu in formate de fisiere de tip PDF,
JPG, TIFF sau DOC. Depinde de sistemul de management

al fiecaruia.

Samsung Sync-

Master BX2350

Detali pline de culoare

23 de inchi, foarte potrivita pentru un monitor full HD.
Dupa parerea mea, o astfel de dimensiune este optima.
Nu e nici prea mica incat sa pierzi detaliile fine dintr-un
joc sau film, dar nici prea mare ca sa-ti dea dureri de cap
in caz ca lucrezi cu documente sau navighezi pe inter-
net. In acelasi capitol dedicat ergonomiei mentionam
posibilitatea de pivotare a monitorului, dar si usurinta
cu care poate fi rotit sau inclinat cu pana la 10 grade.

Tot ca noutati amintim si functia sa 3D. In caz ca va
surade norocul si dati de un film sau joc in format 3D, cu
ajutorul ochelarilor polarizati va puteti bucura de senza-
tia de 3D in toatd splendoarea.

Accesul in meniu si reglajele se fac cu ajutorul
unor ,butoane” amplasate intr-un colt din partea de jos
a monitorului. Acestea pot fi operate doar prin simpla
atingere a marginii din plastic. Inexistenta unei zone
mai bune de delimitare intre aceste butoane ,sensibile”
poate avea ca efect operarea altor functii decat cele pe
care le doriti. Asadar atentie sporita in aceasta zona. Cea
mai interesanta functie din meniu mi se pare cea de
ajustare a luminozitatii.

In functie de cum se face aceasté reducere a luminozita-
tii se simte si in consumul de energie al monitorului.
Totul ca prin... magie :).

Ofertant: Partene

), Preg: 1159 Lei
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Asus CineVibe Rumble
Feedback USB

Fii parte din actiune...

m spus-o $i 0 repet: Asus este
Aatras de inovatie, de lucruri
deosebite, de segmente de
piata pe care pana nu demult
se stia cine le domind. Dinamica
lucrurilor este foarte sensibila, lu-
cru vizibil prin simplul fapt ca Asus incear-
ca acum sa-si lase amprenta si pe ,timpanele” gamerilor.
Formularea este corecta mai ales ca acum are cu ce. Asus
CineVibe USB este cel mai nou model de casti oferit cu
dedicatie celor care iubesc sunetele clare, puternice si pli-
ne de viatd. Prin prisma constructiei, sunt dedicate celor
care folosesc PC-uri sau Mac-uri. Pentru a oferi mereu ace-
easi calitate a sunetului, Asus CineVibe USB inglobeaza
propria placa de sunet. Prin simpla conectare la unul din
porturile USB, este automat detectata si instalata de catre
sistemul de operare. Nu este necesar sd cautati drivere
sau alte aplicatii pentru a va lasa urechile sa fie rasfatate
de aceste casti. Ergonomia este una de exceptie. Pentru
mine, castile au un diametru putin prea mic al membra-
nelor din jurul difuzoarelor, ceea ce face ca intreaga parte
a urechii externe sa fie presata de acele membrane. Fiind
totusi o chestie ce tine mai mult de gustul fiecaruia, am sa
trec rapid totusi peste acest mic impediment. Nu pot sa
nu remarc calitatea materialelor folosite. Se observa o
atentie foarte mare la detaliile de constructie. Pielea ce
acopera zonele de contact intre cdsti si ascultator este
foarte fina si de calitate.

Auditia este excelentd. Din momentul in care le-ai
instalat si ai apasat butonul Play sau ai pornit jocul prefe-

LG 55LX9500

3D pentru acasa

An ultima perioada, producatorii investesc tot mai mult
Iin tehnologia 3D. LG a lansat acest model de LCD TV
capabil sa afigeze nativ imagini complet 3D la re-
zolutie full HD. Experienta unui home ci-

nema are 0 noud conotatie in acest fel,

mai ales ca pe piata au inceput sa apara

titluri de productii cinematografice complet 3D. LG
551x9500 este un TV ce dispune de cea mai noua tehnolo-
gie LED, care are ca principala caracteristica imagini mult
mai clare, cu o paleta coloristica mult mai ampla.
Conectica sa este incredibil de bogata, oferind practic su-
port de imagine si sunet pentru orice device pe care utili-
zatorul il are in propria locuinta. Pe langa celebrele por-
turi HDMI, Video-composite sau Euroscart, acest TV cu o
diagonala de 55 de inchi include si un port Ethernet prin
care puteti urmari programe TV, clipuri video sau asculta
melodii direct de pe internet. Daca dispuneti acasa de o
conexiune la internet de tip broadband, il puteti folosi si

rat, incepi sa remarci di-
ferentele. Sunetele
sunt mai calde, se

percep o sume-

denie de noi
frecvente si parca
bass-ul iti da senzatia
cd ar bate directin
timpan. Frecventele

joase sunt mai bine conturate

si accentuate datorita efectului de
vibratii pe care castile il emana. Asus
CineVibe USB include pe fir un mic controller de unde se
pot regla volumul, intensitatea vibratiilor si se poate acti-
va sau dezactiva microfonul.

Per ansamblu e o investitie buna mai ales ca se

vede, se simte si se aude foarte bine atentia producatoru-

lui la toate detaliile acestui produs.

‘\—

pentru a realiza video-conferinte gratie unui client Skype
inclus in meniurile TV-ului.

La o asemenea dimensiune a ecranului, probabil va
ganditi ca are si un consum de energie pe masura.
Producatorii au luat acest lucru in calcul si au implemen-
tat o serie de functii si senzori inteligenti ce permit ajusta-
rea automata a luminozitatii in functie de intensitatea lu-
minii din locuintd. In acest fel produsul intra in seria celor
de tip ECO, facilitand un consum mai mic de electricitate.

Ofertant: f

\a
ste soWt .,

rotectie @
ostru =¥

p @
Aflati care
completa de P
calcuiatoruiutV

Creati 00 & 53 o de
creath v MY
R partalt!

Creati o
singurj [
z Propriuf site ==—

[ - 0 & ‘ Atetier

p—
pCde =
Maxima
cecuritate

Atelie,

; i
Sistem do [tmny

Calcy| in norj

Comanda online

revista pe
www.chip.ro/librarie




HARDWARE! f2342

Ofertant: HP Interac

e (enter, Preg: 467 Lei

HP Photosmart Wireless
All-in-One with Wireless

Imprimi - scanezi - copiezi

cesta este rolul unui device all-in-one. Poti sa faci
Aorice in materie de documente cu ajutorul unui sin-
gur aparat. Toate bune si frumoase pana in momentul in
care HP a decis sa ofere utilizatorilor mai mult decat atat.
Acest concept a fost implementat in urma cu ceva timp
la o serie de multifunctionale premium. Acestora li s-a
adaugat memorie in plus, unde s-au transferat aplicatii
de divertisment, educatie etc., pentru a fi cdt mai utile
utilizatorului, fara a mai fi nevoie sa apeleze la un PC. La
ora actuald, HP a decis sa duca inovatia mai departe.

Toate aceste aplicatii nu mai incarca degeaba memoria cm inconjurat de o

aparatului, ci, in momentul in care multifunctionalele serie de butoane de utild este im-

sunt conectate intr-o retea prin intermediul modulului actionate prin sim- primarea on-line a

wireless incorporat, toate aplicatiile si multe altele sunt pla lor atingere. Viteza unui document. in mo-

accesibile on-line, adica sunt descarcate gratuit de pe si- de imprimare este de 30 de pagini pe minut in mod alb- mentul in care imprimanta este conectatd, automat i se

te-ul producatorului. Pentru a dezvolta si mai mult acest negru si de 28 de pagini pe minut in mod color. Pentru o atribuie o adresa unica de e-mail... destul de complicata

segment, s-a deschis si o sesiune de open sourcing in fotografie standard 10x15 cm trebuie sd asteptaticam 16 ca denumire. Din acel moment, oricine cunoaste acea

care cei care vor sa-si impartaseasca realizarile cu alti uti-  secunde. Fiind un device conectat in permanenta la re- adresa poate imprima un document sau fotografie de
lizatori sunt liberi sa o faca. HP Photosmart Wireless All-

in-One with Wireless include un mic display LCD de 3,68

tea, toate calculatoarele din respectiva retea pot sa be- oriunde s-ar afla la fel de simplu ca i cum ar trimite un e-

mail. Interesant, nu-i asa?

neficieze de serviciile acestuia. O alta functie incredibil

€
s 3 P2
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Titan Fenrir Evo Version

Domoleste orice bestie

Temperaturile extreme care ne-au lovit din plin in daca apelati la un monstru 17 si

ultima perioada si-au cam gasit nasul... cel putin incercati sa scoateti tot ce e mai
asa se lauda cei de la Titan. Cu ajutorul celui mai recent bun din el, veti constata ca Titan
model de cooler se poate asigura un confort termic Fenrir Evo Version face fata fara -
foarte bun pentru orice procesor de ultima generatie. probleme, in ciuda faptului ca fo- E—
Spun asta deoarece producatorii au inclus o intreaga se-  loseste doar 4 heatpipe-uri. Eu o -

rie de sisteme de prindere pentru a face acest cooler consider o investitie foarte buna

indiferent de vremea si vremurile

compatibil cu procesoare Intel de tip LGA 775,
1366 si 1156 sau, in cazul celor de la AMD, cu
socket-urile AM2 si AM3. Spre deosebire de
alte modele de cooler-e, Titan a preferat

care vor veni.

sa mearga pe varianta transferului
termic direct intre procesoare si
heatpipe-uri, care la randul lor
conduc céldura catre zona
de aerisire”. Aiciun ven-
tilator de 120 mm
foarte silentios inter-
vine pentru a raci cat
de repede se poate in-
treaga zona. Nici cei
care prefera sa-si over-
clock-eze procesoarele nu
vor fi dezamagiti. Chiar
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Western Digital My Book

World Edition

~Magazia” tuturor

olutiile de stocare externe sunt cele mai bune me-
Stode de a tine informatiile pretioase la loc sigur. O
astfel de rezolvare ne ofera si Western Digital cu cea
de-a doua editie a,cartuliei” digitale, capabile sa ofere o
capacitate de stocare de pand la 2 TB. Intr-un asemenea
loc puteti pune in siguranta fotografiile si filmarile din
vacante, melodiile preferate ale prietenei, filmele, seria-
lele 5i documentarele favorite, practic orice. Sistemul
este cat se poate de simplu. Se conecteaza dispozitivul
la reteaua locala prin portul Ethernet, iar dupa ce rulati
aplicatia de configurare a acestuia, il puteti accesa de pe
orice alt PC din locuinta. Viteza de transfer va fi foarte
mare mai ales ca se poate stabili intre WD My Book
World Edition si reteaua locala o conexiune de tip
Gigabit.

Pentru a fi absolut sigur ca aveti documentele sau

alte fisiere in sigurantd, puteti instala pe propriul laptop
sau PC o aplicatie care, in momentul in care detecteaza

acest dispozitiv, face automat sincronizarea informatiilor.

mania, Preg: 785 Le

Nici zona multimedia nu este ignorata, WD My
Book World Edition avand chiar posibilitatea de a face
streaming de poze, filme sau melodii catre un player
multimedia sau catre o consola Xbox 360 ori PS3 pen-
tru a le urmari apoi pe un televizor LCD sau plasma.

Daca sunteti plecat in alta localitate sau chiar
alta tara, exista posibilitatea de a va accesa informatii-
le stocate pe acest device prin internet cu o simpla in-
registrare a acestuia la serviciul Mionet.
Odata realizata procedura de inregistrare, puteti selec-
ta ce directoare doriti sa le faceti accesibile online, ur-
mand ca, atunci cand e nevoie, sa le puteti accesa
printr-o interfata web de oriunde ati fi.
Totul se desfasoara in deplina siguranta, accesul fa-
candu-se pe baza unui nume de utilizator si a unei pa-
role ce poate fi setata la inregistrare. Interesant este ca
acest serviciu online il puteti utiliza chiar si cu ajutorul
unui smartphone. Ce simplu si usor de folosit!

u Bogdan$S
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1. Citeste editia speciala a
revistei FOTO-VIDEO dlgltal
cu ochelari 3D

coperta - fatd

TEST: 38 DSLR-uri din noua ge! a\\c

5 \ﬂ

Test 3 Review

Staturt 9030

coperta - verso

coperta(verso) in format 3D + un amplu articol semnat
Mihai Moiceanu, cu si despre fotografia 3D

2. Foloseste dispozitivul pentru
realizarea fotografiilor 3D

(pachetul contine si doud perechi de ochelari 3D)

3. Comanda la un pret special
ochelari 3D (la bucata, la 10
sau 100 de bucati)

FQIQ'VIDEQ '
« *)

pentru vizualizarea in relief a fotografiilor 3D
(imaginilor stereoscopice)
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Titlu: Cartea Cimitirului

Autor: Neil Gaiman

Colectia: Nautilus

Cartea cimitirului a primit: Premiul
Hugo 2009, Premiul Locus 2009,
Premiul Newbery 2009.

Scriitor profesionist de peste douazeci
de ani, Neil Gaiman figureaza in topul
primilor zece autori postmoderni din
Dictionary of Literary Biography, fiind
considerat un ,star rock” al lumii litera-
re datorita legiunilor de cititori
impatimiti.

Creator prolific (autor de romane, ban-
da desenatd, poezii, scenarii etc.), in
2001 romanul sau Zei americani este
premiat cu Hugo, Nebula, Bram Stoker,
SFX si Locus, devenind un bestseller lon-
geviv. li urmeaza in 2005 Baietii lui
Anansi, cu acelasi mare succes la public,
iar in 2002 romanul pentru copii Coraline

devine bestseller international si castiga numeroase
premii: Hugo, Nebula, Bram Stoker, BSFA, Elizabeth Burr.

Comicsurile sale au fost si ele rasplatite cu premii presti-
gioase, Sandman nr. 19 fiind recompensat in 1991 cu
premiul Word Fantasy pentru povestire (prima banda
desenata din lume care obtine un premiu literar).

,Un fantasy gotic modelat dupa Cartea Junglei, cu un
omagiu adus en passant lui Harry Potter. [...] Prin juxta-
punerea lumii mortilor cu lumea viilor, Gaiman creeazd
un univers fantastic al cdrui erou ajunge sd inteleagd va-
loarea familiei.

Bookmarks Magazine

.I-as putea spune o micd bijuterie, dar continutul este
mult mai generos decat forma exterioard.”
PETER S. BEAGLE

T

ecimitirulumi

NEMIRA

,Precum un baton de ciocolatd neagra de Halloween,
romanul este savuros, dulce-amdrui si satisface deplin.”
Washington Post

.Nostalgica, spirituald, inteleapta si datatoare de fiori.
O carte ce trebuie cititd de toti cei care au fost sau sunt
copii.”

Kirkus Reviews

,O fermecdtoare alegorie a copildriei, inspiratd de
Cartea Junglei de Kipling.”
Amazon.com

,Gaiman a creat o poveste puternicd, surprinzatoare $i
uneori tulburdtoare, despre vise, fantome, ucigasi, trd-
dari si familie.”

School Library Journal

LUNIIIULIE

Cei cinci castigatori ai concursului Nemira, editia iulie 2010, ce a avut ca premii cinci romane

2010: a doua odisee de Arthur C. Clarke, sunt urmatorii: Cretu Dragos Lucian din Pitesti,
Popescu Daniel din Giurgiu, Ghinea Stefan Robert din Galati, Dogaru Florentina din
Bucuresti si Balan Adrian din Cluj-Napoca

Info: Castigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de e-mail emanuela.negura@3dmc.ro sau la numerele de
telefon 0268.415.158,0268.418.728
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nception este unul dintre acele filme pe care le

astepti tot anul, facut de un producator/regizor/

scriitor-scenarist (Christopher Nolan - Memento,

Batman Begins, The Prestige, The Dark Knight)

pe care-| respecti, cu actori puternici (Leonardo
DiCaprio, Ellen Page, Marion Cotillard, Michael Caine),
cu un trailer scurt, dar care-ti taie rasuflarea si o nota
pe IMDB care |-a plasat pe rand pe primul, al doilea,
respectiv al treilea cel mai bun film al tuturor timpuri-
lor. Te asezi pe scaun montat si astepti sa fii surprins de
a doua venire a Matrix-ului (comparatia preferata a ce-
lorlalti), esti atent la toate detaliile si te bucuri de efec-
te si de idee: un grup de hoti poate crea si induce ori-
cui vise complexe cu ajutorul si in mijlocul carora
incerca sa extraga informatii sau secrete stiute doar de
victima. Bineinteles ca totul se complica pentru artistii-
ticalosi, asa cum e si normal cand te joci cu mintea si
gandurile oamenilor. Esti imbrobodit si alambicat con-
tinuu cu idei si concepte pana ajungi sa nu mai stii
care este ,adevarul’, apoi esti intors cu un final care,
desi predictibil, nu-l face mai putin interesant. Pleci
bucuros pentru cd, dupa atata timp, in sfarsit ai gasit
un alt film memorabil care probabil te va face sa te
gandesti mult si bine la ce ai vazut.

Inception nu este insa filmul la care e bine sa te
gandesti mult dupa ce I-ai vazut, pentru ca ti-l vei stri-
ca. Sub stratul de farmec si complexitate aparenta nu o
sa mai gasesti mare lucru, iar daca-| desfaci in bucati,
vei ajunge sa-l consideri chiar jignitor la adresa inteli-
gentei tale. O sa ajungi sa-| urasti tocmai din cauza no-
telor primite pentru ca in niciun caz nu o sa-l consideri
al treilea cel mai bun film al tuturor timpurilor si in
niciun caz mai puternic decat Matrix care, ne place sau
nu, a reusit sa transcenda pelicula si sa schimbe lumea
in care traim. In Matrix pericolul si mesajele erau clare
si izbitoare, aici, desi esti tinut de manuta si iti este ex-
plicat totul incontinuu ca la o intélnire tip Herbalife
(am si eu problemele mele), unde nu trebuie sa ai timp

www.level.ro

sa te gandesti la altceva, pelicula tot nu reuseste sa-ti transmita... dar ma
opresc, desi nici nu am inceput sa ma leg de incoerentele fizice, psihice, logice
sau de ideea care putea fi exploatata (vezi Eternal Sunshine of the Spotless
Mind, What Dreams May Come) in atat de multe directii (mai corecte din punc-
tul de vedere al functionarii viselor) si in moduri atat de incredibile incat ar fi
putut cu adevarat sa ne lase cu gura cascata. Ma opresc, pentru ca filmul, chiar
si asa cu,greselile” lui, meritd vazut, la cinema. Nu este extraordinar si in niciun
caz de cult, dar este interesant si cu efecte (si costume) incredibile. Distractie
placuta!

A si sa nu uit, un joc dupa acest film ar fi, OAU, mai ales daca ar pastra doar
ideea de baza! Nu cred insa ca are cineva curaj.

] ncv

www.

http://www.mnn.com/transportation/alterna-
tive-transportation/stories/flying-car-to-beco-
me-a-reality-in-2011

In 2011 vom
| avea pe strazi primul
hibrid masina/avion.
Adica vei putea zbura
si in acelasi timp sa
alergi cu 220 de km
pe Autostrada
Soarelui. Tare, nu?
Acum, pentru doar

f zece mii de dolari dati

in avans, poti rezerva
ceva care poate decola direct din fata blocului. Dar cand iti vine, trebuie sa mai dai

inca o suta optezi si patru de mii. Dar ai 0 masina care zboara!

http://conceptart.org/forums/showpost.
php?p=2705153&postcount=1

Lumea trebuie privita si cu alti ochi. Vezi in linkul de mai sus cum vede un stu-
dent la artele plastice Legendele Olimpului in varianta moderna.

http://
www.fubiz.
net/2010/07/27/
milas-day-
dreams/

Daca cineva ar sta langa
tine si ti-ar transpune visele pe

0 panza, care ar fi ele?

http://www.mymodernmet.com/profiles/blogs/
top-12-banksy-pieces-of-2010

Graffiti-ul nu e arta? Think again. Vezi ce are lumea de spus.

T Pemenbey
when al{
tHhis »()aﬁ 0.
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onlme talonul
la adresa www.chip.ro/librarie sau
sa trimiteti talonul alaturat prin fax
la 0268-418728 sau prin e-mail la

abonamente@3dmc.ro

Pentru detalii si inscriere contactati-ne Ia

telefon: 0722 523 135, Leonte Marginean
email: marketing@3dmc.ro g |
web: fotoworld.chip.ro sectiunea Seminar |

. Vom desfasura'seminarul in atmosfera unica
si ospitaliera a hotelului Phoenicia din Bucuresti.

/| Aici, eleganta si bunul-gust definesc fiecare spatiu,
E H‘F %g!ﬁ PC Practlc oferind clientilor confortul si intimitatea dorita.
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“Puteti proteja Windows-ul chiar si \'

fard antivirus. Nu aveti nevoie decét
de un cont cu cateva drepturi si de
cateva aplicatii care vd dau drepturi
de administrare atunci cand aveti
nevoie.

IFA

Cel mai mare targ de consumer
electronis prezintd produsele Si
tehnologiile care ne vor influenta
viatain 2011.

Transfer de date
la 50 Gbps

0 noud descoperire a cercetdtorilor
de Ia Intel poate revolutiona arhitec-
tura calculatoarelor din viitor.

Proiector
In buzunar

Mini-proiectoarele portabile ne pot
oferi confortul unui ecran mare chiar
si atunci cand suntem in deplasare.




Internet PrePay

Cu noua cartela | ne ’ay ai internet pentru
laptop incepand de la 5 euro, in tara si in roaming,
usor de folosit si de reincarcat, fara contract, fard '
factura lunara.

www.orange.ro




