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* Punctele nu se acorda produselor aflate la promotie sau cu pret redus.

> Punctele revistelor se primesc pe baza introducerii online
(www.chip.ro/promo) a codului unic inscriptionat pe CD/DVD-ul
revistei cumparate. ; : &
—> Punctele cartilor se primesc automat in contul tau online, in
momentul confirmarii platii pentru cartea cumparata.

* Pentru a primi puncte pe baza cartilor cumparate este nevoie sa fii inregistrat
online pe www.chip.ro in momentul finalizarii comenzii.
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Poti comanda INTEGRAL PE PUNCTE revistele sau jocurile preferate

Folosesti punctele ca si REDUCERE la cumpararea produselor din Libraria CHIP (reviste,
carti, jocurile: Trackmania, Flatout, Shaun White Snowboarding); aceasta reducere se

acorda in limita unui anumit procent, in functie de produsul cumparat.
* Reducerea nu se aplica produselor aflate la promotie sau cu pret redus.

Un joc la alegere cu 1000 puncte
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i bine, in momentul

in care ingir aceste

randuri, sunt cam

vai de capu’ meu,

ma ia cu frisoane si
am intrat in fibrilatii. Asa ca n-o sa
vorbesc despre industrie, care este
bine-mersi si cu noi in miezul ei,
ca de obicei. Astazi sunt un om
bolnav. Nu ma pot gandi decat
la mizeria aia de salam sau ce
naiba o fi fost, care m-a rapus la
pat cand mi-era lumea mai dra-
ga, iar asta pentru simplul motiv
ca traim intr-o tard in care pana si o
grisina nevinovata te poate baga in boala. Luna
asta prefer sa trag un semnal de alarma: lasati nai-
bii saormele si pizzele procurate din zone cel pu-
tin dubioase cum ar fi, de exemplu, ,locatiile se-
lectate” de pe plaja din Costinesti. Ca doar e
august si majoritatea poporului fuge la mare ca
sd prindd putin soare si alge pe spinare. Va stiu
eu. $i nu care cumva sa va tavaliti prin nisip, de-
cat daca vreti sa curatati involuntar plaja de mor-
manele de chistoace.
Poate tocmai de aceea, luna asta prefer Praga,
Bremen sau Amsterdam - bere de la mama ei si
prdjiturele cu verdeatd, pentru ca astea nu ingra-
$d. i apoi, cine a mai auzit de iarba expirata?

PS. Evitai excesul de bere si dame de consumatie in
Zilele caniculare. Am zis de carne?

] KiMO

Publicatie ce beneficiaza de rezultate de audienta ER
Pret redus

(in momentul finalizarii comenzii)
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IN PLUS primesti

Pret intreg

(inainte de cumparare)

49w

La care ai REDUCERE

conform Studiului National de Audienta. Conform
cifrelor SNA (perioada de masurare aprilie 2008 -
aprilie 2009),

In cadrul editiei din luna iulie 2010, jocul Modnation
Racers nu a fost jucat pe Xbox 360, asa cum reiese eronat

Sisteme home Cinema

PC-Practic |

At v o e g

are 81.000 cititori/editie.

In perioada ianuarie — mai 2009, revista LEVEL a

: ‘ die 2126 din articolul colegului nostru Koniec, ci pe PlayStation 3.
i CINEMA inregistrat o medie a vanzarilor de 12,986 g ’ p y
-4.9 lei (-490 puncte) 450 puncte LA TINE AeASi\ exemplare/editie Jocul este disponibil exclusiv pe PS3 si PSP. Ne cerem
scuze pentru confuzia creata. Koniec da berea.
Pret intreg Pretredus _—

(inainte de cumparare)

0
La care ai REDUCERE
-3.4 lei (-340 puncte)

(in momentul fin@HzéfﬁEbmenzii)
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i i jonald “Ga ; "V i am sd rati atat revi i at si carti i jturi i ibrariei line. Prin cumpdrarea revistelor sau cartilo
P te altfel: CITESTE!” vd indemnam sa cumpdrati atat revistele din portofoliul nostru cat si carti ale celor mai importante edituri, prezente in oferta Librariei CHIP on I ]
pnmmr Lnuggmg? ELH#J%T? gg%zlgctg.agggre il puteti RE]?OSi pentru a comanda pe puncte alte reviste i jocuri sau ca reducere la comandarea cartilor/revistelor/jocurilor din oferta Librariei. Astfel, punctele acumulate in contul dumneavoastra se po

transforma in bani ii puteti utiliza, intr-0 anumita limita, doar la cumpadrarea de carfi sau reviste. e : i - !
Pentru mgi muﬁee%aertgmgt%ggm sa consultati online (www.chip.ro/promo) Regulamentul campaniei ,Gandeste altfel: CITESTE!" sau sd contactati Departamentul de Marketing, prin e-mail marketing@3dmc.ro sau la telefon 0268 415 158.




TOP 3 REDACTOR

KiMO
1. Singularity
2. All Points Bulletin
3. Silent Hill:
Shattered
Memories

Koniec
1. Singularity
2. Transformers: War
for Cybertron
3. All Points Bulletin

cioLAN

1. LEGO Harry Potter:

Years 1-4
2. Singularity
3. Silent Hill:

Shattered

Memories

Marius Ghinea
1. Singularity
2. Reign: Conflict of
Nations
3. Sniper: Ghost
Warrior

Caleb
1. Singularity
2. Hydorah
3. All Points Bulletin

Bogdan$S
1. AsusVG236H
2. LGHB965TZ
3. Tecnoware Era
LCD 1.1

ALL POINTS
BULLETIN

De-a hotii si vardistii inlr—.d'ﬁw MMO’g‘u potential.

e ik

WITCHER 2
Alcool; sex si batvaie dega CD Projekt;
nu neaparat in aceasta’ordine.

~Mandria#deafi
lunetist americans

SNIPER: GHOST
]

\

xpand rally

-ati saturat de strategii, pac-pac si aventuri? Daca

da, luna aceasta ne intoarcem la un gen care si-a

facut destul de rar aparitia prin colectia jocurilor
full oferite de LEVEL de-a lungul timpului, anume cursele
auto. Va oferim Xpand Rally, un titlu realizat de studioul
care ne-a oferit seria western Call of Juarez, ce ne aduce
in prim plan cursele auto de tip WRC, simuland realismul
acestora sau, in functie de preferinte, oferindu-le dintr-o
perspectiva mai comoda, cea arcade.

Modurile de joc dintre care putem alege in single
player sunt doud: carierd, ce vd ofera sansa s cuceriti rav-
nitul titlu mondial pe trasee din intreaga lume, i single
race, unde accesul la majoritatea traseelor este initial blo-
cat, acestea devenind disponibile pe masura ce avansai
in campionat. In Xpand ‘Rally, spre deosebire de alte tit-
luri, va veti trezi alergand dupa bani, bani si iar bani. Cu
cat veti castiga mai multe curse (contra-cronometru, bine-
inteles), cu atat veti avea mai multi bani pentru a cumpa-

08 STIRI
PREVIEW

14 PORTAL 2

18 THE WITCHER 2

22 NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT
24 CRYSIS 2

HANDS-ON

28 KANE & LYNCH 2: DOG DAYS
32 MEDAL OF HONOR

36 ALL POINTS BULLETIN

44 SINGULARITY

48 SNIPER: GHOST WARRIOR

54 LEGO HARRY POTTER: YEARS 1-4

56 TRANSFORMERS: WAR FOR CYBERTRON

59 BLACKLIGHT: TANGO DOWN

60 DISCIPLES Ill: RENAISSANCE

64 SILENT HILL: SHATTERED MEMORIES
68 EYEPET

70 REIGN: CONFLICT OF NATIONS

75 ECOSHIFT

INDIE
76 HYDORAH

ra masini mai puternice, piese mai performante si a achita
reparatiile masinilor pe care, personal, m-am straduit si
am reusit sa le fac praf in cele mai diverse moduri cu pu-
tinta. Este necesar sa fiti foarte atenti ce fel de piese insta-
lati si ce fel de ajustari ii aduceti masinii, deoarece orice
greseald poate avea consecinte catastrofale asupra per-
formantelor acesteia. Am constatat cu placere faptul ca
masinile se comporta realist in teren, controlul este intui-
tiv si raspund cu promptitudine comentzilor, lucru ce se
observa mai ales in viraje stranse, caz in care utilizarea fra-
nei de méana este mai mult decat necesara la viteze mari.
Xpand Rally se aseamana foarte mult din acest punct de
vedere cu CMR 2005, unde am reusit sa execut cu usurin-
ta astfel de viraje, fard sa ma trezesc cu masina zdrobita
de primul copac care-mi facea cu ochiul de pe marginea
drumului. Mare pacat ca producétorul nu a reusit sa achi-
zitioneze licente pentru magsinile folosite in joc, dar nu-i
bai, pentru ca a optat pentru o gaselnita simpl si amu-

zanta - rebote-
zarea bolizilor.
Astfel, in loc de
Mini Cooper
avem Tiny
Hooper, in loc
de VW Golf
avem RV Wolf si multe alte nume la fel de buclucase.
Muliplayer-ul este, de asemenea, foarte antrenant. Cursele
gdzduiesc maximum patru jucatori la linia de start, compo-
nenta online sporind semnificativ durata de viata a jocului.

Polonezii au reusit sa surprinda cu o grafica superba
pentru vremea lui, cu efecte de lumina ce-ti taie respira-
tia, trasee minutios realizate pana in cel mai mic detaliu,
si masini ce se fac praf si pulbere in cel mai realist si spec-
taculos mod cu putinta. Xpand Rally este un joc bun pen-
tru categoria din care face parte si tocmai de aceea il re-
comandam cu caldura nu numai impatimitilor, i tuturor
soferilor, fie ei si in devenire.

P.S. Daca vd cere un CD Key, folositi-I cu incredere pe
acesta: XR-LCWCR-EXEW7-TXCL9-XCK49-XRFWY

] Kimo
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ALIEN SHOOTER 2: CONSCRIPTION ULTIMA 6 PROJECT
Marele razboi a inceput! Toata lumea este mobilizata s lupte impo- Ultima 6 Project reprezinta reinventarea clasicului din 1990- Ultima VI:
triva hoardelor de monstri care ne-au invadat strézile intr-un shoot- The False Prophet, dar sub formé de mod pentru jocul Dungeon

er old school cel putin dement.

54>, X
4 S
SBK X: SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIP SLUMS 2 EXTENDED
incaleca-ti bestia pe doud roti si alearga catre linia de sosire din SBK X, Un excelent mod single player pentru jocul Half-Life 2: Episode 2,

jocul oficial Superbike World Championship. cu 0 atmosfera apasatoare, grafica de zile mari si gameplay incitant.
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AIRFIGHT UT
SNIPER: GHOST WARRIOR Un mod inedit pentru Unreal Tournament (da, ala din 1999), in care
Un joc pe placul vanatorilor de munte sau al celor care pur i simplu avem ocazia s pilotam avioane de lupta moderne si chiar sa lup-
prefera confortul distantei. tam din carlinga lor.

4-—
CHAMPIONS ONLINE=MmRIZ Z|'E
Trial de 10zile pentru MMO-ul Champions Online, joc realizat'de
creatorii celui mai popular joc online cu supereroi - City of Heroes/
Villains. Serial Number-ul este inscriptionat pe DVD, iar pentru a-|

juca aveti nevoie de conexiune la internet.

Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 si o adancime a culorii de 16
biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me,
cat si sub Windows NT/2000/XP/Vista/7.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functio-
narea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. TOtusi, redactia
nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune
produse.

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky is 2010 (furnizat de Kaspersky Lab Romania) si
BitDefender is 2010 (furnizat de BitDefender).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor fespective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa. 3

ATENTIE! Pentru rularea corectd a interfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, 0 adancime a culoritge 16 bitisi
folosirea optiunii Small Fonts! 3
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“ASUS RQG MATRIX5870 4

g C Y 4 "r‘\'
: . ~ - / f -
| Controleaza furia cu E} |;!rt Tuning
{‘ ROG MATRIX5870 duce gaming-ul extrem la un nohivel
0 .
; ASUS Republic of Gamers are reputatia de a crea produe de gaming unice si concepte remarcabile.
n' ¥ \ N
i ROG MATRIX5870 este cel mai recent exemplu i i inta acii
: 70 1 el plu in acest $ens. Porneste de la design-ul de referinta al placii
E,: Radeon 5870 si |[lmbunatate§te din toate punctele de vedere. Astfel, placa video are in dotare ZEEB mzmorie
rf GDDR5 ce ruleaza la _4,BGHz, interfata pe 256 biti si, n Itimul rand, vine cu numeroase facilitati de
¢ overclocking ce maximizeaza puterea grafica. '
4 .
iTracker2 .este cea m§i noud suita de utilitare avansate de Zgomot Tensiune GPU
; ovqrc[ocklpg, ce ofera gamerilor impatimiti posibilitatea de a-si ® 164mV
1 o_ptlmlza sl a-si personaliza placa video - frecventele, voltajele si chiar ;0 !
p) si latentele de memorie pot fi modificate! :Z 1 ‘
3 | 0
WA 0 Probelt este o alta facilitate unica a placii MATRIX 5670, ol 75mv 1 54 4)
: @ Entuziastii si overclockerii au acces direct la o serie de puncte 70 l zs)s/aet:g:?ctsi:wn
de detectare i citire ale voltajelor. Cu ajutorul unui 50 L ’

multimetru, pot mésura cu precizie diferiti parametrii i H 567,
tensiuni de functionare.
% & S F. . 5 o) 5
De asemenea, MA_TRIX5870 utilizeaza si tehnologia Super Hybrid splignoi s
Engine, proprietara ASUS, ce face posibila comutarea automata intre o

diversele profile presetate de functionare, de la modul power savingla ' : 10375

cel de performante maxime, prin overclocking dinamic. Tehnologia 1000018734 1 1 0
StlE‘regIeazé dinamic viteza de rotatie a ventilatorului, crescand-o cu P 9 /°
pana la 19% cand e necesar si, foarte important, asigura o stabilitate g‘jﬂf | performanta
mai mare in overclocking cu 54%. éoo;

Gene
HD 58

Nt_J i.n ultimul rand, p}aca are un regim termic de functionare mai

eﬂmgn_t cu 13% _decat quelul de referinta, cu alte cuvinte, este mai rece. Acest lucru se datoreaza sistemului
deoracwe.cu de3|g.n prqpnetar ASUS Extreme Cooler, ce include cooler modificat (ce asigura un flux de aer cu
22% mai mare) si design PCB personalizat.

Daca esti in cautarea unei placi video unice, cu numeroase capabilitati si potential serios pentru gaming
extrem, acesta este noua ta destinatie!

o




' RED FACTION - FILMUL

gaseasca sora rapita. Daca totul va merge conform planului, iar filmul va avea succes, producatorii sunt hotarati sa

ne ofere o intreaga serie.

MOARTEA IA VACANTA

CSoft si ArenaNet ne pregatesc pentru Guild Wars 2
N ceva nou legat de moartea personajelor. Astfel,
dupa cum a precizat Jon Peters, unul din designerii jocu-
lui, producatorii,,au decis sa caute solutii pentru a trans-

Detalii pe:
www.chip.ro/sms

| HQ a anuntat ca, in martie anul viitor, postul de televiziune american Syfy va difuza un film de actiune pilot inti-
Ttulat Red Faction: Origins. Actiunea din film se va desfasura la 25 de ani dupa evenimentele din jocul Red
Faction: Guerrilla i il va avea in prim plan pe fiul lui Jake Mason, Alec, care incearca sd-si razbune mama ucisa §i sa-si

0000800000000 ENesssssesstsssesseessessssccssssssssssscncscncnce

Pret: 9 EUR + TVA in reteava Orange
Pret: 9,1 EUR + TVA in reteaua Vodafone.

forma moartea [personajului, speram] intr-o experienta
de joc placuta si memorabild”. Ideea in sine consta in
faptul ca personajele nu vor mai deceda instant in mo-
mentul in care sanatatea a ajuns la zero, ci vor primi o
noua sans la viatd, intrdnd automat in ceea ce produca-
torii au numit, ,downed mode”. In
acest mod, jucatorii vor avea la
dispozitie un numar de skill-uri,
pe care le pot folosi impotriva ina-
micilor pentru a avea o sansa de
supravietuire. Interesant. Credem
ca nu veti mai avea mult de astep-
tat pana la MMO-ul in care veti
primi o tona de experienta de fie-
care data cand da norocul peste
voi i va omoara un mob care va fi
scos de urmatorul patch pentru ca
strica echilibrul jocului.

la numarul

7666)

si esti abonat pe

3\“"‘\

»
la revista LEVEL

.
-

entru a genera atat de necesarul hype care trebuie
Psé inconjoare un sequel si pentru ca Fable lll nu poa-
te fi print decat daca Fable Il devine cersetor, intr-un
speech sustinut la Develop 2010, Molyneux a criticat
Fable Il cu acelasi patos cu care obisnuia pe vremuri sa
ne convinga cat de nasol e primul Fable in comparatie
cu ce va fi al doilea. Potrivit vorbaretului Peter, lui Fable Il
ii lipseste drama. Potrivit tacutului cioLAN (care isi asu-

: sa-si bage colegii in ndcaz), lui Molyneux i lipseste o
doaga. Circul continua:,casatoria nu e decat o scuza sa
faci sex”, femeile din joc arata ca,niste rusoaice arunca-
toare de greutdti’, meniul de levelling e, DOS-like” (eu il
iau ca pe un compliment) si asa mai departe... Acelasi
Molyneux ne impartaseste si un secret teribil, pe care va
rugam din tot sufletul sa nu-l raspanditi, pentru ca va
zdruncina insesi fundatiile gaming-ului:,Fable Il a avut
erori uriage de design”. Erori care, slava Domnului
Molyneusx, vor fi remediate de Fable IIl. Pe cat pariem ca
si perfectul Fable Ill se va umple de erori de design si de

* aruncatoare mongole de greutati cam cu un an inainte

ma raspunderea pentru urmatoarea afirmatie, nu vrea

+ de lansarea lui Fable IV?

la numarul

7443

si esti abonat pe

_ 4
la revista LEVEL

Pret: 15,1 EUR + TVA
in reteaua Vodafone.

DRAGON AGE I

N u credem ca veti fi surprinsi cand veti afla ca BioWare si EA au anuntat oficial pri-
mul (doar nu credeti cé se vor rezuma la unul singur) sequel pentru RPG-ul de
succes Dragon Age: Origins. Surprize insa existd. Cum ar fi decizia canadienilor de a

~masseffectiza” succesorul succesorului spiritual al lui Baldur’s Gate. Jucitorul nu va

avea de ales si va fi obligat sa sara direct in mobutii oteliti ai viteazului Shep... pardon...

Hawke, un fugar din calea Blight-ului, care, sub atenta noastra indrumare, va deveni
un erou de legenda i, citdm, ,va schimba pentru totdeauna fata universului Dragon
Age”. Nici oamenii pacii de la BioWare nu se vor lasa mai prejos si vor incerca si ei sa

schimbe fata universului Dragon Age. Cum? Simplu, cu o poveste ce se va desfasura pe

parcursul unui intreg deceniu, un motor grafic imbunatatit, un stil vizual diferit si un

nou sistem de lupta.

LR I I I PP

SPELLFORCE 2 - FAITH IN DESTINY iN AUGUST

De;i era programat sa apara in luna aprilie (mai exact in data de 30 aprilie),
JoWood anunta ca al doilea expansion al hibridului RTS/RPS Spellforce 2, si anu-
me Faith in Destiny (dezvoltat de studiourile Trine Games), va ajunge pe rafturile ma-

gazinelor in 27 august.

la numarul la numarul
7443
si esti abonat pe si esti abonat pe
.\ .
3\\\‘\ A
» \ p= Programele plu 5

L

la revista CHIP DVD

Pret: 9 EUR + TVA
in reteava Orange
Pret: 9,1 EUR + TVA
in reteaua Vodafone.
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GENESIS™

A GAME OFTHRON E S

ocus Home Interactive si Cyanide (,taticii” lui Blood Bowl) anunta A Game of

Thrones: Genesis, un nou joc de strategie inspirat din seria, A Song of Ice and
Fire”a scriitorului George R. R. Martin. Astfel, jucatorul, pus,la comanda” unei familii
nobile, va fi aruncat in mijlocul luptelor pentru putere din regatul Westeros, cu sco-
pul ultim de a accede la Tronul De Fier. Prin orice mijloace posibile. N-au fost furniza-
te mai multe detalii i nici o data de lansare, deci nu ne ramane decat sa asteptam...

ALICE: MADNESS RETURNS

Vé mai amintiti de American McGee's Alice? Ei bine, sa stiti ca EA si Spicy Horse
Games au anuntat ca ne pregatesc un sequel al jocului, intitulat Alice: Madness
Returns, care va pastra stilul intunecat si creepy al originalului, dar ne va oferi o poves-
te noud. Evenimentele din Madness Returns se desfasoara la 10 ani dupa cele din pre-
decesorul sau si ne aduc in prim plan o Alice proaspat eliberata dintr-un spital pentru
instabili psihic, in care si-a petrecut ultimul deceniu. Aflata acum in grija unui psihia-
tru, Alice va incerca cu ajutorul acestuia sd scape definitiv de trauma pe care a suferit-o
cand si-a pierdut intreaga familie intr-un incendiu, sa-si invinga halucinatiile care inca
0 mai bantuie si sa afle adevarul despre moartea familiei sale. Asadar, pregatiti-va pen-
tru o dozd serioasa de nebunie, pe care o veti primi in 2011. Pentru PC, PS3 si Xbox

« 360, desigur.

Trimite cuvantul prin SMS

la numarul

7441

si esti abonat pe

la numarul

7555,

si esti abonat pe

A

.

h R

»” >
la revista CHIP CD la revista CHIP CD
Pret: 6 EUR + TVA Pret: 10 EUR + TVA

in reteaua Orange
Pret: 6,1 EUR + TVA
in reteaua Vodafone.

in reteauva Orange
Pret: 10,1 EUR + TVA
in reteaua Vodafone.




DIVINITY II: THE DRAGON KNIGHT SAGA

: Focus Home Interactive si Larian au anuntat
2 ca vor lansa Divinity Il - The Dragon Knight

o) 8 =
¥ v!”(v"’;":f" ”‘5?h”' Saga, un,pachet” ce va include o versiune ref-
continut aditional) si expansion-ul Flames of
Vengeance (si el va,profita” de imbunatatirile
grafice aduse noului Ego Draconis).

Cele peste 180 de quest-uri promise in The
Dragon Knight Saga va vor tine ocupati in jur
® de 60 de ore. Jocul va fi lansat pentru PC si
XBox360 in octombrie 2010.
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MAFIA 2 DIGITAL DELUXE EDITION

K Games ne informeaza ca o editie Digital Deluxe a jocului Mafia 2 va fi disponibila prin intermediul sistemelor

de distributie digitala Steam si Direct2Drive. Acest pachet va costa cam 60 de verzisori si va contine pack-ul Mad
Man, un art book, soundtrack-ul jocului si harta oragului Empire Bay. in plus, producétorii sunt pregatiti s le ofere
celor care vor pre-comanda editia standard sau Digital Deluxe a jocului de pe Steam sau Direct2Drive si 0 copie a pri-

mului joc Mafia.
Mafia 2 va fi lansat pe 27 august, se va folosi de serviciile oferite de Steamworks i, dupd cum umbla vorba prin

targ, pe 10 august vom putea incerca si un demo.

Trimite cuvantul
[ {3VIS11E prin SMS

la numarul

7555]

si primesti oricare 3
reviste din portofoliul
editurii

Pret: 6 EUR + TVA

in reteaua Orange
Pret: 6,1 EUR + TVA

in reteaua Vodafone.

Detalii pe:
www.chip.ro/sms

Trimite cuvantul
(\;013 prin SMS

la numarul

7555

si primesti revista CHIP + cartea
,,Cum sa ajungi in top pe Google”

Pret: 6 EUR + TVA in reteava Orange
Pret: 6,1 EUR + TVA in reteaua Vodafone.

DARKSPORE

A si Maxis lucreaza in prezent la Darkspore, un action
ERPG inspirat, dupa cum credem ca ati ghicit deja, din
Spore. No surprise there really. Darkspore ne va oferi 0 ac-
tiune dinamica si rapida ce ne va aduce fatd in fata cu for-
tele intunecate, al caror plan diabolic de a pune stapanire
pe intreaga galaxie trebuie oprit cu orice pret. $i ca sa
avem succes, va trebui sa cutreieram galaxia in lung si-n
lat, din planeta in planeta, in cautarea si recrutarea unor
eroi genetici, fiecare avand skill-uri diferite. Acesti eroi ge-
netici sunt de cinci tipuri, impartiti in trei clase diferite si
vor avea un numar nelimitat de upgrade-uri. Darkspore
va filansat in februarie 2011.
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GREEN LANTERN THE GAME
E PETEAVA

robabil ati aflat deja ca Warner Bros va lansa in vara
Panului viitor filmul Green Lantern, film ce-I va aveain
rolul personajului principal pe cunoscutul Ryan Reynolds.
+ Si pentru ca tacamul sa fie complet, filmul va fiinsotit de
jocul Green Lantern: Rise of the Manhunters. Cei de la
Double Helix Games se vor ocupa de versiunile de PS3,
Xbox 360 si Wi, iar Griptonite Games vor fi responsabili
: pentru ce de DS. Sa fie primita lanterna cea verde. ..
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ABONEAZA-TE acum

i

{DVD |sony

la revista Foto Video Digital

FIFA 11 PCNEXT GENERATION

n timp ce versiunea de console a simulatorului celor de la EA a evoluat de la an la an,

Icea pentru PC a ramas neschimbata. Bine, poate pe ici, pe colo s-a mai modificat ceva,
dar asta nu inseamna ca neaparat a fost o schimbare in bine. Dar s& nu mai rascolim tre-
cutul si sa ne concentrdm pe prezent sau, mai bine zis, pe ceea ce ar putea fi viitorul seri-
ei FIFA pentru PC. EA (probabil s-a gasit cineva sa le dea o palma dupa ceafa ca sa-i tre-
zeasca) s-au gandit in sfarsit sa faca ceea ce trebuie pentru fanii seriei FIFA, detinatori de
PC-uri. Astfel, producatorii vor implementa in versiunea de PC a jocului acelasi engine fo-
losit pentru console. EA lucreaza de doi ani de zile la acest engine, care in sfarsit va aduce
si pe PC ceea ce asteptam de mult. Grafica, gameplay-ul, Al-ul jucatorilor, modul in care
acestia se comporta pe teren vor fi schimbate radical. In plus, jocul va avea un nou sis-
tem de dribling si de selectare a schemelor la loviturile libere, va oferi posibilitatea de a
organiza meciuri in LAN si online fara a fi necesara conectarea la serverele EA si suport
pentru VOIP. Pe scurt, totul va fi Next Generation. Sa speram doar ca EA Canada va face
treaba buna si va continua pe aceeasi directie si cu viitoarele titluri.
(Ca o paranteza, subsemnatul, mare amator de FIFA, inca spera sa gaseasca printre echi-
pele din joc macar una romaneasca, pentru ca daca cere tot campionatul, deja are pre-
tentii prea mari. FIFA 11 va filansat pentru PC, PS3, Xbox 360, Wii, DS, PS2, PSP si mobile
pe 1 octombrie anul curent.
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la numarul la numarul
7441
si esti abonat pe si esti abonat pe
N\
P b

Pret: 6 EUR + TVA Pret: 10 EUR + TVA
in reteaua Orange in reteava Orange
Pret: 6,1 EUR + TVA Pret: 10,1 EUR + TVA
in reteava Vodafone. in reteaua Vodafone.
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'SIMPLU si RAPID prin SMS!
Trimite cuvantul prin SMS

‘ la revista Foto Video Digital

MEGA MAN UNIVERSE

Capcom a anuntat cel mai nou membru al giganticei ,familii” Mega Man (140 de
titluri pe parcursul a 22 de ani), si anume Mega Man Universe, joc ce urmeaza a
filansat la o data neprecizata in retelele Xbox LIVE si PlayStation Store. Lasam co-
municatul de presa s graiasca:,Pentru urmatorul capitol din saga Mega Man,
Capcom intentioneaza sa livreze cea mai creativa experientd Mega Man de pana
acum. In Mega Man Universe, imaginatia este personajul principal”. Frumos... Este
ca nu mai puteti trai fara el?

H.A.W.X. 2 - DATA DE LANSARE

Ubisoft Romania a anuntat data de lansare pentru simulatorul aviatic H.A.W.X. 2.
Jocul va fi lansat pe data de 3 septembrie, anul curent, pentru Xbox 360, PS3,
Nintendo Wii si PC. Jocul oferd posibilitatea de a intra in pielea unor piloti cu abilitati
exceptionale pregatiti sa foloseasca cele mai avansate tehnologii, in uimitoare situatii
de lupta aeriana.

la numarul la numarul
si esti abonat pe si esti abonat pe
,,,\g\\\
/ o b
la revista PC-Practic la revista PC-Practic
Pret: 6 EUR + TVA Pret: 10 EUR + TVA
in reteauva Orange in reteava Orange
Pret: 6,1 EUR + TVA Pret: 10,1 EUR + TVA
in reteaua Vodafone. in reteaua Vodafone.
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DISTRIBUTIA DIGITALA APROAPE EGALEAZA RETAIL-UL

PD Research a facut publice cifrele vanzarilor de PC in Statele Unite pentru anul 2009. In mod surprinzator cifre-
N le inregistrate de retail sunt aproape egalate de cele obtinute de distributia digitald. Astfel, prin intermediul ser-
viciilor de distributie digitala s-au vandut 21,3 milioane de jocuri, in timp ce retail-ul a reusit sa “impinga” 23,5 mili-
oane de copii fizice. Daca vorbim in procente, in anul 2009, vanzarile retail au scazut cu 23% fata de 2008, iar

ASYLUM RIP ALPHA PROTOCOL

Avénd in vedere primirea destul de rece si vanzarile slabe inregistrate de RPG-ul cu
spioni produs de Obsidian, nu m-a surprins deloc sa aflu ca schemele de imbogatire

rapida ale capilor companiei SEGA nu includ un sequel pentru Alpha Protocol. Dupa ce
am fost informati in iunie 2010 ca nu exista planuri pentru eventuale pachete de conti-
nut (si cand oamenii recunosc ca n-o sa-ti ceara 2 euro pe un incarcator aurit, e cam stu-
pid sa te astepti la un sequel), n-am mai avut mult de asteptat pana cand SEGA a confir-
mat oficial ca nu va exista un sequel pentru Alpha Protocol.,,Haideti s vorbim din punct

de vedere comercial, jocul s-a vandut sub asteptarile noastre, drept urmare nu va exista
un sequel’, spune Mike West, presedintele Sega West, intr-un interviu acordat site-ului
ComputerAndVideogames.com. Acelasi Mike West a mai declarat ca Alpha Protocol a
fost un joc bun, cu un concept stralucit. Bun, am inteles, sequel-ul ca sequel-ul, dar cum
ramane cu patch-ul de care se discuta in iunie?

EA EXTINDE UNIVERSUL DEAD SPACE

EA aanuntat in cadrul Comic-Con, ca ne pregateste doua produse noi, marca Dead

Space. Primul se numeste Dead Space Aftermath si este un film de animatie, iar al
doilea, Dead Space Salvage, se va prezenta sub forma de banda desenata. Ambele vor fi

lansate in iarna si fac parte din campania de promovare a celui de-al doilea joc Dead
Space, pe care Visceral Games si EA il vor lansa pe 25 ianuarie 2011, pentru PC, PS3 si
+ Xbox 360.

distributia digitald a insemnat 48% din piata jocurilor. Pentru consecventa, raportul include si doua topuri ale plat-
formelor de distributie (unul pentru Frontline si unul pentru Casual), pe care le prezentam si noi mai jos.

TOP 5 FRONTLINE DIGITAL RETAILERS -2009

1. Steampowered.com

2 Dl.rethdrlve.com St o : : -SEVOR LANSA

3. Blizzard.com iindca stiu ca pur si simplu nu puteti spune NU unei

4. EA.com Fsperieturi zdravane din cand in cand, va anunt cu o Kane & Lynch 2: Dog Days PC, X360, PS3 Square Enix

5. Worldofwarcraft.com deosebita placere ca in peisajul destul de sterp al hor- Mafia Il PC, X360, PS3 2K Games
ror-ului virtual si-a facut aparitia un titlu promitator. Dead Rising 2: Case Zero X360 Capcom

Asylum, primul proiect al companiei Senscape (creata in
2010 de catre Augustin Cordes, designerul subaprecia-
tului Scratches), va fi un adventure horror plasat in tota-
litate intr-un spital de psihiatrie (Institutul Hanwell)
(re)creat pana la cel mai mic detaliu dupa planurile unor

TOP 5 CASUAL DIGITAL RETAILERS - 2009

1. Bigfishgames.com
2. Pogo.com

| 3. Gamehouse.com
vechi institute de psihiatrie (sau ce numeau ei,psihia-

4.iWin.com

5. Realarcade.com trie” in acele vremuri). Daca nu ma credeti pe mine, as-
cultati-l pe designerul principal:,Decrepitul institut

Hanwell pare sa aiba o viata proprie si a fost proiectat

Daca va pasioneaza subiectul si, din cand in cand, mai cumparati jocuri, veti observa lipsa GamersGate i

ImpulseDriven din fruncea clasamentelor. Nu sunteti singurii, caci si executivii lor au observat-o. Si nu le-a picat prea : dupa planurile reale ale unor vechi spitale de psihiatrie.

bine. Brad Wardell, CEO Stardock (proprietarul platformei Impulse), care la finalul lui 2009 a declarat ca Impulse, cu
cele 10 procente din totalul vanzarilor digitale, e pe locul doi dup Steam (cu 70%) ne vorbeste ,Cifrele furnizate de
NPD pentru distributia digitald tind sa nu reflecte realitatea. Oricat de mult mi-as dori ca distributia digitala sa cuce-
reasca lumea, nu-mi vine in minte nici macar un singur publisher care sa poata spune ca vanzarile in sistem digital
sunt majoritare. Sunt increzator in viitorul distributiei digitale, dar cifrele pe care le auzim de obicei de la publisheri

Ar putea fi una dintre cele mai mari structuri virtuale

Accelereaza-ti lumea digitala!
USB 3.0 Hard disk portabil

create vreodata pentru un joc”

Am urmarit cu mare atentie trailerul si, spre incanta-
rea mea, am detectat un puternic vibe lovecraftian
(care, cred ca sunteti de acord cu mine, nu putea si n-ar

ne spun ca vanzarile digitale reprezinta in jur de o treime din numarul total”. trebui sa lipseasca cu nici un chip dintr-un joc plasat la...

Nici GamersGate, unul dintre cele mai vechi platforme de distributie digitald, nu se lasa mai prejos. Theodore
Bergquist, CEO: “Am citit raportul si am fost surprinsi. N-am facut publice cifrele de vanzari si nici nu am fost contac-
tati pe intreaga perioada a studiului. Acestea fiind spuse, din cifrele detinute de noi si, cel mai important, din conver-
satiile purtate cu publisherii, stiu cu siguranta ca suntem, de departe, unul dintre serviciile de top". Ca sa vezi...

balamuc), scuzati-mi romgleza. Lucru care n-ar trebui sa
ma mire, deoarece Augustin Cordes a citat povestirile lui Performantele de citire/scriere sunt

Efectiv cu 300% mai rapide
usu 3.0 300% mai rapide ELLTT)
| USB 3-0 m 22(me/s)

— Ready i ; use 3.0 300% mai rapide EITEER
! | scriere

Lovecraft ca fiind una dintre sursele principale de inspi-
ratie ale lui Scratches, iar obiceiurile bune se uita la fel

citire

TN T AT S

de greu ca si cele proaste. Ce mi se pare deosebit de sus-
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pect si inadmisibil de trist este ca, desi acest Lovecraft

este unul dintre gigantii horror-ului, iar aproape toate
povestirile/filmele/jocurile horror ale ultimelor decenii ii

EA VINDE ACTIUNI UBISOFT

platesc un greu tribut, singurii care-au reusit sa-i con-
e Elegant , cu o carcasa stilata si un panou frontal superfinisat
o Interfata USB 3.0 de SuperViteza
¢ Rata de transfer: > 88 MBJ/s (citire) > 81 MB/s (scriere)
o Compatibil cu porturile USB 2.0
o Capacitati: 320GB/500GB/640GB
o Software gratuit: HDDtoGO, OStoGO,
Norton Internet Security 2010 (60-zile trial)

Dacé va mai aduceti aminte, in 2005 Electronic centreze intreaga lumea de spaime intr-un singur joc

Arts a achizitionat (actiune interpretata de genial (ati ghicit, ma refer la Call of Cthulhu: Dark
Ubisoft, cel mai probabil corect, ca o incercare de pre- Corners of the Earth) au dat faliment la cateva zile dupa
luare ostila) aproximativ 20% din actiunile Ubisoft ce si-au lansat capodopera. $i am mari indoieli ca o sa
mai vad vreodata un joc bazat in intregime pe opera

Omului din Provodence. In lipsa lui, nu-mi ramane alt-

contra unei sume de 68 de milioane de dolari, deve-
nind astfel cel mai mare actionar al Ubisoft
Entertainment SA. In iulie 2010, conform unor surse

ceva de facut decat sa astept cu nerabdare anul viitor,

B Alte nume i mirci menionate aici pot fi considerate
FOGificate firs preadz. Gacantie poate varia in funcy

tate pot prezenta diferente fata de produsut real. Nu toate produsele pot fi disponibite In toate regiunile lumii. Toate ambalajele de pr
y Co. Ltd. Toate drepturile rezervate

apropiate, Electronic Arts a vandut tot pachetul de ac- : cand se presupune ca Asylum va vedea lumina zilei. Si
tiuni Ubisoft (in jur de 15%), valoarea lor fiind estima-

ta undeva in jur de 94 de milioane de euro (aproape

pacientii o mica lobotomie precedata de un rendez-vous
cu varul dupa mama al lui Yog-Sottoth, dar asta e aceas- Produsul este disponibil irf

ta poveste... > 5 e e
hADATX Auex DRIME
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122 de milioane de dolari).
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LANSARE 2011 ON-LINE WWW.THINKWITHPORTALS.COM%S
PLATFORME PC, MAC, X360, PS3
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rin douamiisapte, invitatul-surpriza al tor, a fost, probabil, o precau-

Orange Box-ului mi-a cazut precum un tie inutild. Mai mult, s-a dove-
sac de prenadez in moalele capului, dit ca angajarea tinerilor
ametindu-ma numai bine cat sa inhalez studenti de la DigiPen, res-
destul din vaporii lui magici si transfor- ponsabili pentru Narbacular
mandu-ma, pentru o vreme, in portaurolac. $i mai izbiti Drop - taticul freeware al
au fost cei de la Valve de reactiile criticilor si ale publicu-  Portalului, care a dat ideea de
lui, care au plasat joculetul pe cel mai inalt soclu cu pu- gameplay - a fost printre cele
tinta, dovedindu-le ca tactica lor initiala, de a plasa mai bune idei care le-au tras-

Portal in celebrul lor pachet si a nu-l vinde de sine stata- nit vreodata prin capsoare.

Chestia aia cu LED
albastru e Wheatley

14  LEVEL

08[2010

Ajutati de infrastructura si experienta celor de la Valve,
acei studenti au reusit sa creeze unul dintre cele mai
bune jocuri video din istorie (multi il considera cel mai
bun - si nu-mi par a exagera). La scurt timp dupa con-
statarea nesperatului entuziasm starnit de Portal, pro-
ducatorul a dat de inteles ca,va urma”si toti am chicotit
de bucurie la gandul ca ne vom juca din nou cu porta-
luri. Totusi, am vazut in Portal un joc complet, scurt, in-
tens, perfect pentru ceea ce s-a vrut, insa nu unul care
sa reclame vreo continuare, cu atat mai mult fiindca a te
inhama la un sequel pentru care publicul are cele mai
inalte asteptari este aproape o misiune sinucigasa.
Totusi, vorbesc despre o companie care a inteles dintot-
deauna necesitatea de a fi flexibil, care a cautat mereu
idei si talente proaspete, care a sprijinit prin filosofia de

www.level.ro

R e

programare comunitatea de modding, care s-a aratat in-
teresata oricand sa vada ce au si altii de spus si care, prin
Steam, a reusit sa ofere cea mai buna solutie de distribu-
tie digitald, cu niste preturi si promotii inimaginabile an-
terior (din cauza presiunii retailer-ilor) si totodata sa in-
tinda o mana de ajutor si dezvoltatorilor independenti,
dandu-le un portal catre notorietate si cerand un pro-
cent corect, chiar micut, din vanzari. Din experientaasa-
dar,,In Valve | trust’, iar anuntarea oficialda Portal ‘
Doiului si dezvaluirea unor detalii despre dansul mi-au
aratat cd increderea a fost bine plasatd. Daca n-ai habar
despre Portal, te somez sa-| butonezi imediat si sa citesti
mai departe.abia dupa ce iti revii din euforia absoluta pe
care o vei experimenta negresit odata cu finalul sau.

GLaDOS nu mintise...

Asa cum ne-a explicaugiﬁalul primului joc, in
versurile cu rima albd ale unui cantecel genial, pe care
ma-ndoiesc ca-l vom uita vreodata, inteligenta artificia-

IDEILE - totde la
prospaturile DigiPen

ntr-adevar, pentru a ne surprinde din nou, cei

de la Valve au apelat la acelasi DigiPen care i-a

produs si pe studentii care au avut ideea
Portalului. De aceasta data, la echipa de studenti
din spatele prototipului de joc Tag: The Power of
Paint, un soi de corcitura intre Portal si Mirror’s
Edge, care propune jucdtorului sa-si croiasca drum
prin niveluri improscand vopsea de diferite culori
pe suprafete, alterandu-le proprietatile. Cea verde
te face sa sari, cea rosie da viteza, iar cea albastra
poate face un perete sau tavanul adezive. il puteti
descarca si juca gratuit de pe www.digipen.edu/
studentprojects/tag, insa vreau sa-mi promiteti ca
nu veti incerca sa vopsiti cu dansul ouale de Pasti.
Ma declar absolvit de orice raspundere in eventu-

. alitatea unui

deznoda-
mant tragic.
A se folosi ex-
clusiv intru
ali(e)narea
asteptarii lui
Portal 2.

£
1a sadica, de sex‘feminin, care superviza testele labora-

toarelor Aperture Science, este inca in viata. Asta in ciu-
da faptului ca personajul principal, tot muieristic

(iertati!), Chell, a facut-o bucati si a zvarlit-o-h Cuptorpe”™

GLaDOS; precum Hansel si Gretel pe vrdjitoarea din ca-

suta de-teta dulce (IThe cake is a lie!). Nici n-au trecut
rﬁin‘e‘c‘ &va sute de ani si biata Chell, aflata in staza in
G

; .

satd la finalul primei parti de catre un ro-

botel misterios, este trezita de catre Wheatley, unul din-
tre nucleele inteligentei artificiale din laboratoare. in
anii de paragina in care natura si-a facut loc prin cladire,
napadind podelele si peretii camerelor de test si cori-
doarelor cu vegetatie, nucleele de personalitate au de-
venit independente (daca mai tineti minte, se trezesc in
filmuletul din finalul primei parti), construindu-si micro-
cosmosuri in diferite zone ale incintei. Ele nu pot calatori
decat printr-un sistem de sine suspendate sau carate in
brate. Asta se intampla si cu Wheatley, care-i cere ajuto-
rul protagonistei pentru a scoate laboratorul din starea
decadenta, dar, din greseala, reuseste s-o trezeasca pe
GLaDOS. Evident, Al-ul
y nu esteprea incantat
Ty sa-si vada asasina zbur-
lar aul‘iii'dérit/ baia

scriitorii astia sinucigasi RANENEG pe qoige-

niul lui, asa ca se apuca
de reconstruit si-o pune
pe Chell printr-o noua
serie de teste — de
aceasta data, unain
care devine de-a drep-
tul o tinta vie.

Aidoma coﬁaiului la portalul
NOU="

Dupa cum dicteaza noua situatie, incercarile vor avea
loc intr-o incintd aflata in perpetua schimbare, din cauza ca
GLaDOS intervine in timp real asupra mediului, care devine
progresiv mai... agresiv. Desigur, cu deja traditionalele mici
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Portal 2

evadari si ocoluri prin culise, departe de ocrotitorul ochi
al Al-uluinebun. Calitoria mistuitoare de creieri (si nu
numai) va fi condimentata din plin cu interactiuni intre
Chell si multiplele nuclee de personalitate, cam toate
aproape la fel de razna ca si GLaDOS, insa nu neapdrat
agresive. Wheatley, primul nucleu prezentat, este o
mostra convingatoare de umor si accent britanic (a fost
inregistrat demonstrativ cu vocea unui individ din echi-
pa, iar la cererea publicului, care a gasit-0 perfecta, va fi
pastratd), care promite multe intalniri memorabile.

Totusi, dincolo de gaselnita e —
excelenta pentru decor si isto- -
risire care au propulsat primul
joc pe culmi, baza o constituie

gameplay-ul. Esenta a ramas
neschimbata, adica utilizezi
Portal Gun-ul pentru a face
imposibilul posibil, cu aceleasi
doua portaluri de intrare i ie-
sire ce conecteaza doua su-
prafete in spatiu. Si concepte-
le deja cunoscute, precum
confruntarile cu turele vorbarete, utilizarea de cuburi,
alimentarea cu energie sau actionarea de butoane, au
fost pastrate, insa producatorii au imbunatatit formula
cu niste adaugiri care se anunta a fi de maxim efect, inca
de pe acum. In principiu, este vorba de transportarea
unor efecte fizice cu ajutorul portalurilor. Apar tuburi de
aspiratie, intitulate caraghios Pneumatic Diversity Vents,
care trag intr-insele orice, de exemplu o tureld legata
prin portaluri de raza lor de efect. Vom mai avea parte si

Laser calator prajind o turela ' il it
e - "...u—“‘"”‘ <3

de unde tractoare

(Excursion

---.-coo-’vom

Funnel), care
functioneaza ca
niste poduri sus-
pendate, redirec-
tionabile in orice
chip imaginabil
tot cu ajutorul
portalurilor. O alta pereche-minune sunt razele pentru
descurajare termica (hehe) si cuburile de redirectionare
(a razelor, evident), numai bune pentru facut scrum
anumite turele bagacioase, dar posibil si pentru gaurit
decorul sau alimentat cu energie mecanisme. Se intorc
din camerele avansate din primul joc si bilutele de sto-
care, iar excursiile
aeriene vor fi con-
dimentate de
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Viitorul menajului -
Pneumatic Diversity Vent

- ot

Aerial Faith Plates (practic, trambuline).

Ingredientul minune de care aveau nevoie cei de
la Valve a venit tot de la DigiPen (vezi oglinda), ca si
mintile luminate care au venit cu insusi conceptul de
Portal. Studentii in cauza, bineinteles actualmente an-
gajati Valve, au facut un joculet cu... vopsea care alterea-
za proprietatile suprafetelor, improscabile cu o arma ca
de paintball. Daca s-a decis ca Portal Gun-ul ramane
acelasi ca functionalitate, Valve a ales in schimb sa im-
plementeze containere cu substante asemanatoare
(Propulsion Gel care, odata aruncat pe o suprafata, cres-
te viteza de deplasare si Repulsion Gel care, intins pe o
suprafata, face obiectele sa sara). Asadar, jucatorul este
cel care decide unde si cum sa transporte substantele
miraculoase pentru a-si croi drum prin puzzle-uri.
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Poata sa para cam mult deodats, stiu, insa produ-
catorii promit ca nu va fi neaparat nevoie sa fi jucat pri-
mul Portal pentru a putea stapani notiunile, iar concep-
tele noi vor fi prezentate treptat, dupa mentalitatea
,faza introductiva - faza practica’, pentru ca spre final
lucrurile sa o ia putin razna.

Din cate inteleg, tinta lor este ca oamenii sa fie incurajati
sa experimenteze, sa nu se simta niciodata pierduti si
totusi toata lumea sa se simta mai desteapta si satisfa-
cuta odata ce reuseste sa dea de cap fiecarui puzzle.
Pentru cei mai duri din fire, Valve a rezervat o surpriza
frumoasa.

Portal 2... in doi

Da, ati citit bine, Portal 2 vine cu un multiplayer
cooperativ de toata frumusetea. Ca sa nu devina prea
haotic, va fi limitat la un cuplu jucdtori, care vor imper-
sona unul dintre cei doi robotei gatiti special pentru fes-
tin. Unul este un nucleu de personalitate, altul o tureld
modificata, ambii cu locomotie bi-
peda si dotati cu aruncatoare de
portaluri. Faptul ca s-a renuntat la
personajele umane planificate initi-
al pentru co-op, Chell si Mel se do-
vedeste de bun augur, fiindca scapa
publicul de asistarea la 0 multime
de morti grotesti si da ocazia unor
animatii decisive (a se citi,de de-
ces”) haioase ale roboteilor.
Imaginati-va cum se lupta o biata
adunatura de metal bipeda cu un
plafon hotarat sa-l reduca la rangul
de conserva turtita. Apoi, conversa-
tiile dintre ei promit si dansele o portie de ras ca la
Portal acasa. Interventiile vocale din partea lui GLaDOS
au fost limitate la intrarea intr-o camera si succesul sau
esecul in rezolvarea unui puzzle (se pare ca jucatorii,
desi mari amatori de GLaDOS, s-au plans ca nu le place
s-0 auda in febra gandirii din mijlocul unei incercari),
dar ni se promite ca vor fi de efect. Campania co-op se
va desfasura aparent in paralel cu actiunile lui Chell, insa
tot sub tirania Al-ului central, la fel de nemilos si cu bie-
tii robotei ale caror nume inca n-au fost date publicitatii.
De fapt, cu mult mai sadic, fiindca, in timp ce single pla-
yerul se doreste a fi 0 experienta accesibila, mintilor dia-
bolice ale designerilor li s-a dat verde pentru multipla-
yer, pentru a crea obstacole pe masura puterii
combinate a patru portaluri coordonate de doua minti.

Nici comunicarea nu se anunta a fi o mare problema, fi-

indca, pe langa comunicarea scrisa si prin microfon, ju-
catorii vor putea plasa cu precizie semne pentru celalalt,
cu diverse semnificatii (uita-te aici, plaseaza un portal,
intra prin portalul asta si tot asa), care se vor traduce in
waypoint-uri pentru partenerul de joc. Desigur, cei doi

nu sunt obligati sa coopereze mereu, fiindca e foarte

amuzant sa-i pui bete-n
roate colegului si sa te
distrezi pe seama lui. In
plus, GLaDOS face tot po-
sibilul pentru a-i intdrata
unul impotriva celuilalt,
asa ca multiplayer-ul se
anunta inca de pe acum
un chef de zile mari.

Pe aripile
fizicii

Trebuie sa va spun ca primul Portal a fost unul din-
tre foarte putinele jocuri pe care a vrut sa le incerce ju-
matatea mea, fascinatd, desi in mod normal nu rezista
peste cinci minute fard a se plictisi in fata vreunei maz-
galituri (sic!) ludice de orice fel, cu exceptia FMV-urilor
de calitate. Aceeasi fascinatie ne-a cuprins probabil pe
toti la intalnirea cu mecanica de joc sau cand ne holbam
la infinit prin portaluri - si nu cred sa fi expirat intre timp,
iar condimentele promise pentru partea a doua imi par
intr-adevar exact ce trebuia, amestecate intr-un cocteil
ce se arata (si este, dupd declaratiile unor producatori)
cel mai bun joc dezvoltat de Valve pana acum. Mai in
glumd, cum auzisem de la un prieten, probabil singurul
lui defect va fi ca nu putem face sub birou un portal ca-
tre baie si frigider, pentru a rezolva trebuintele fiziologi-
ce in timp ce ne jucam (i nu, nu vreau sa stiu ce s-ar in-
tampla daca le-am incurca). Asa sa fie!

L} Caleb




INEW

Temerarul din
Temeria

GEN RPG PRODUCATOR CD PROJEKT DISTRIBUITOR CD
PROJEKT GAMES LANSARE Q1 2011 ON-LINE TW2
THEWITCHER.COM PLATFORME PC (POSIBIL X360 SI PS3)

i-l mai amintiti pe Geralt? Cel cu parul de fa-

ianta? Individul acela seducator, misterios si

amnezic care, atunci cand nu aduna cacareze
de tricolici din bucatariile oamenilor pentru diverse beu-
turici suspecte, se lupta beat ranga cu plasmuirile
Intunericului si... asa... toate frumusetile locale. Inclusiv
o vampirita nurlie si o functionara postala bine legata.
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lui Sapkowski a ramas, fara vrerea ei, femeia unui singur

Imposibil sa-1 uitati. A avut un joc motat pe care negus-
torii poloni au reusit sa-l vanda de trei ori (o datd in ver-
siune normald, a doua oara in versiunea cea Fermecata
si in final sub forma de Director’s Cut) oferindu-I gratuit.
Asa, mai, The Witcher, scrisorica de amor adresata de
poporul polon PC-ului. Din nefericire pentru noua gene-
ratie, biletelele desucheate dedicate consolelor au fost
luate de vantul crizei direct din tolba postasului si duse
au fost. Si uite-asa, compania care a tradus Planescape
Torment in poloneza si care |-a scos pe Geralt din cartile

barbat, adicatelea a PC-ului. Revenind la oile noastre de-
ocheate de ochi de moroi, tin sa va reamintesc filmule-
tul de final al lui The Witcher, o animatie dragutica in
care Geralt de-abia apuca sa se bucure de binemeritata
pungutd cu multi bani, inainte ca visurile de statornicie
casnica si viitoarele investitii in busuioaca de Rivia sa-i
fie spulberate de un atentat la viata regelui Foltest.
Bineinteles ca asasinul sfarseste intr-o baltoaca de san-
ge, iar aventurile temerarului Geralt se sfarsesc si ele cu
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promisiunea nu prea subtila a unui sequel. Pentru ca, la
o0 analiza atenta, trasaturile asasinului ciopartit indica
anumite legaturi (de rudenie sau mai sinistre) cu,,ghost-
bustersii” lui Geralt din Rivia. The plot thickens, ca sa
spun asa! Chiar inainte sd inceapd. In ciuda negurii me-
diatice si a diversiunilor puse la cale de CD-Projekt (Rise
of the White Wolf si asa mai departe), suspiciunile mi-au
crescut cand site-ul polonezilor s-a imbogatit cu o armata
de oferte de angajare. Si au fost confirmate de o aga-zisa
scurgere de informatii, adicd un filmulet (comentat si
rascomentat) dintr-o versiune pre-stra-alfa a, inexisten-
tului’, dar mult-asteptatului The Witcher 2. Intr-un final,
cand toata lumea stia de The Witcher 2, treaba a devenit
oficiala, iar eu am baut si m-am veselit. Nu neaparat in
aceasta ordine.

Foltest Prison Blues

Noile aventuri ale lui Geralt au loc la aproximativ
doua luni dupa evenimentele nefericite din The Witcher.
Si fiindca ne-am cam saturat de eroi amnezici, witcher-ul
rivian va incepe jocul cu amintirile intacte. lar spre final,
Geralt va afla ce anume |-a,,determinat” sa se afigeze pe
jumatate mort, intr-o carutd, in secventa introductiva
din primul Witcher. Si sper ca nu sunt vorbe in vant, dar
producatorii promit ca, pentru a transforma deciziile lu-
ate de noi in jocul anterior in consecinte in sequel, lu-
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creaza la o metoda de a impor-
ta save-urile din The Witcher.
Nu prea imi inchipui eu cum vor
scoate iepuragul din paldrie,
avand in vedere ca au schimbat
cam tot, adica engine-ul, siste-
mul de lupta si, din cate am in-
teles, si matematica din spatele
personajului, dar sa zicem ca fi

cred. Mai mult, promit ca voi
mai termina The Witcherincdo = = . : 2
data inainte sa vad cat de bine sy g 57 T i v

le va functiona (daca va fi cazul) sistemul. si nonlineara”. Care va dura in jur de 25 - 30 de ore cu

misiuni secundare cu tot. lar fiindca o poveste nu e ma-

turd indeajuns fard o pulpita alba de elfita sau fara profi-

lul obraznic al unui san de vrajitoare dezgolit, nu vor lip-

si nici scenele de... SEX.... ,Colectionarii de idile” vor fi -
putin dezamagiti, caci polonezii au plecat urechea la cri-

ticile feministe si vor renunta la infamele surprize (ca sa
folosescun termen din vremurile imemoriale cand

Turbo era rege si Lazer regina) cu fomei, despre care, in

Ca sa-i citez pe doi vorbareti de la CD Projekt (nu

ma faceti sa le scriu numele), povestea lui Assassins of
: 1 Kings va fi ceva mai

scurta decat cea din pri-
e, mul Witcher. Din nou,
vechea smecherie cu
T P Jess is more”. i eterna
poveste epica, intensa
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The Witcher 2: Assassins of Kings

Descult prin iarba

anumite cercuri suspecte, se spunea ca obiectifica acea
fiinta minunata si gingasa care nu te lasa sa joci World of
Warcraft dupa placul inimii. Intre noi fie vorba, desi nu
sunt un puritan inrdit, toata trebusoara cu sexul din The
Witcher mi s-a parut cam degeaba, o momeald cam gro-
soland aruncata adolescentilor cu sangele in clocot. Ce
spuneti, berbecutilor? Normal ca le-am colectionat pe
toate, ca nici eu nu-s de piatra.

Revenind la viitoarele cuceriri geraltiene, ni se spune ca
in The Witcher 2 Povestea Povestilor va fi tratata intr-un
mod mai matur si ca romantele tomnatice si scenele
de... sd-i spunem dragoste... vor preamari femeia, ne vor
implica emotional si vor fi adanc infipte in context.
Aha...

In rest, vom avea (mi se sopteste dintr-un colt al
internetului ca pan Sapkowski avea nitica treaba si nu a
mai colaborat cu CD Projekt) o poveste care se anuntd
cel putin interesantd, o suita de personaje cunoscute
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(Triss, Zoltan si altii), per-

sonaje noi, dialoguri cla-
sice, dialoguri contra
timp (atunci cand situa-
tia o cere), decizii si con-
secinte (mai substantiale
decat in jocul anterior),
o hoarda de misiuni se-
cundare, vreo trei cai
distincte de a parcurge
storyline-ul si, dupa ti-
pic, mai multe finaluri in
functie de actiunile in-
treprinse de noiin joc.
Sper ca la acest capitol
sa se tina de cuvant, caci
ce urmeaza ma cam in-
grijoreaza putin. Sincer.

Dansul Sabiilor

Desi mi-a placut intr-o mare masura, nu cred ca
pot spune ca sistemul de lupta din The Witcher a fost !
darul dat de Dumnezeu erpegistului. Aflati ca se va re-
nunta la el in favoarea unor mecanici a la God of War
sau, din cate am citit, mai degraba Batman: Arkham
Asylum. Ei spun ca noul sistem de lupta e mai spectacu-
los si, in acelasi timp, mai tactic. Daca inainte o mica vra-
ja iti intrerupea frumusete de combo, acum cica vom
putea inlantui lovituri, fente si vraji in combo-uri fluide

Cthulhu
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si spectaculoase. Mie
tare-mi miroase a ac-
tion (ceea ce n-arfide 'y
speriat daca atribute-
le personajului ne vor
completa armonios

reflexele), dar cum nu
l-am vazut pe viu si

nici n-am reusit sa fac .
rost de-o poza cu atri- /

butele si talentele lui \
Geralt, numapotpro- =4
nunta incd asupra 3
cantitatii de action si
arcade injectate in The Witcher 2 pentru a-Iface mai
atractiv pentru mase si nici in ce masura matematica din
spatele personajului principal influenteaza lupta. Vom
trai si vom vedea.

Sper ca omusorii de la CD Projekt sa se ridice la inalti-
mea asteptarilor si sa gaseasca un compromis macar de-
cent care sa ne multumeasca si pe noi, ai batrani si nos-
talgici. Caci tinerii in mod sigur vor fi deosebit de
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incantati. Mai ales ca, desi The Witcher 2 este anuntat ca
un titlu pentru PC cu eventuale si aparent nesigure pla-
nuri pentru console, un ochi cat de cat antrenat poate
observa ca se depun oaresce eforturi pentru a- face un
candidat potrivit pentru o sfanta de portare. Si anume
QTE-uri (Quick Timed Events) in luptele cu bosii, suport
pentru gamepad, sistemul de luptd care pare construit
cu gamepadul in minte si asa mai departe.
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Geralt din Nvidia

Dupa aceasta minusculd, absolut nevinovata si ne-
platita plasare de produs (psst... baieti, daca cititi, puteti
trimite Jaguarul maine, ca ma gasiti acasa; si aveti grija
sa-| vada vecinii), purcedem mai departe la ce va intere-
seaza, de fapt. Bombonelele pentru ochi si magia multi-
colora. Faima (si probabil experienta) castigata cu
Witcher intaiul i-a convins pe cei poloni facatori de jo-
curi sa divorteze de batranica Aurora (desi am fost im-
presionat de ce au reusit sa faca polonii cu un engine
stravechi) si sa-si,scrie” singuri un motoras grafic mai
potrivit, spun ei, cu cerintele pietei actuale.

Eye candy la greu, dar cum voi aveti ochi si noi
screenshot’uri, nu cred ca e nevoie sa va spun ca jocul
arata superb.

Ce ne intereseazd pe noi este ca Geralt va capata mai
multa libertate de miscare (mai ales pe verticala, am
simtit la greu lipsa unui butonas de jump) si, cel mai im-
portant, experienta de joc nu va fi fragmentata de infa-
mele ecrane de incarcare care mi-au scos peri albi.
Hmm, acum m-am prins eu de ce avea Geralt parul alb.
Nu-i usor sa apesi pe clanta si sa astepti un minut pana
se daschide usa.

Cu parere de rau, mica noastra sesiune de ghicit in
screenshot-uri si cafea de PR trebuie sa se incheie acum.
Am speranta ca polonezii vor repeta ,boroboata’, iar eu
nu voi fi nevoit sa apelez la Mass Effect 3 sau la Fallout 5
cand mi se va acri de indie-uri §i voi avea pohta de un
RPG triple-effin’-A*Pacea cu voi.

] cioLAN
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trecut ceva vreme de cand nu m-am

mai entuziasmat la vestea lansarii
unui joc al seriei Need for Speed.

Sincer, pentru mine jocul s-a oprit la
GEN ARCADE RACING PRODUCATOR CRITERION P ) p

DISTRIBUITOR EA LANSARE 19 NOIEMBRIE 2010
ON-LINE HOTPURSUIT.NEEDFORSPEED.COM

-

Porsche Unleashed. Arcade-ul nu se
compara cu simulatorul, asa cum o tocanita de fasole
nu se compara cu o ceafa la gratar. Bineinteles, totul
este de gustibus. Poate preferi sa alergi de colo-colo
fara sa iti pui vreun moment problema ca zgarii
masina, ca este posibil sa-ti pierzi motorul la urmatoa-
rea curba daca o iei fara sa apesi pe frana. Pentru mine
adevarata provocare este sa duc masina de la start la
finis in aceleasi conditii, iar daca reusesc sa o fac si pri-
mul, este cu atat mai bine.

inainte de a aparea Porsche Unleashed, am jucat
Hot Pursuit de‘mi-a iesit pe ochi. Ceva din a da cu tifla
militianului din Dacia Nova imi suscita interesul si ma
gadila la lingurica intr-un mod placut. Dar, desi am ju-
cat in prostie, ceva tot ma racaia in fundal. Militianul
era cam prea batut in cap, nu depunea destul efort sa
ma prinda. Eram strutul din desene, iar coiotul, cu toa-
te aparaturile lui de la ACME, nu reusea decat sa-si stri-
ce masinile ca berbecul. Un joc de-a soarecele si pisica,

unde pisica avea un clopotel legat de coada si o nafra-
ma peste ochi.

Criteriul Criterion

Dupa ce au avut un
relativ succes cu Burnout,
cei de la Criterion au simtit
cum se umfla orzul in ei si
le-au facut o propunere
nerusinata celor de la EA.
Le-au propus sa le permita

lucrul la urmdtorul proiect
Need for Speed, si anume
Hot Pursuit. Dupa ce se
pare ca le-au promis ma-
rea cu sarea, oamenii

Criterion au fost mai mult decat surprinsi cand EA le-a
dat verde. Nu pusi pe verde, ci verde la proiect.

Entuziasmul echipei producatoare se putea ve-
dea clar la standul lor de la E3, unde Craig Sullivan,
creative directorul lor, era intr-un picior spunand cui
statea sa asculte intreaga poveste a seriei Need for
Speed si norocul care a dat peste EA cand a cazut in
plasa aruncata de Criterion. Vor scoate cel mai fain joc
al seriei! Asa spunea Craig, cel putin.

Revenind la stilul arcade promovat la inceputul
seriei, Criterion ne asigura ca Burnout a fost copil pe
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langa ceea ce Hot Pursuit o sd scoata la interval.

Motorul grafic folosit va permite dezmembrarea

masinilor in bucatile cele mai mici posibile, astfel incat

atunci cand hotul se face praf, o sa planga mai rau ca

ursul pacalit de vulpe. Si cand spun hotul se face praf,

nu am gresit. Hot Pursuit introduce sistemul de dama-

ge doar de partea raufacatorilor, masinile de politie fi-

ind adevarate blindate cu care poti sa dai de toti

peretii fara ca macar sa se miste numarul. Niciodata

soarecele nu va putea zgaria pisica, dar va fi mai rapid,

mai ager si mai destept.

Contra magsinilor de politie, indestructibile si mult

mai puternice, vitezistii strazilor vor trebui sa lupte cu

istetime si cu tot felul de instrumente ce vor face im-

posibila depistarea lor de radare, un dispozitiv ce ii va

face invizibili, masini capcana, iar nitro-ul ii va propul-

sa mai rapid ca in orice joc de pana acum.

Nici politia nu se lasa mai prejos si, pe langa

masinile lor puternice, politistii vor putea chema in

i
e,

ajutor elicoptere ce vor urmari banditii, vor arunca cu

benzi cu tepi pe drum si se vor folosi de dispozitive

EMP ce vor inversa controalele banditilor.

Dupa cum suntem obisnuiti din Burnout

B

Paradise, Criterion va exagera si de data aceasta cu

modul online. Chiar daca vei juca in single player, dar

ai o legatura la internet activd, in orice moment se va

putea conecta cineva la jocul tau si va incerca sa-ti fure

gloria. Nu trebuie sa te lasi! Le rupi fasul cum se apro-

pie de tine si incearca sa-ti picteze ceva cu cheia pe

portiera.

Autolog va fi 0 noua chestie integrata in joc. O

interfata gen Facebook iti va permite in orice moment

sa verifici cum se comporta prietenii tai si daca nu

cumva ai ramas codas. Indiferent daca vei juca offline

sau online, vei descuia o gramada de masini si de up-

grade-uri pentru fiecare in parte.

Astfel nu vei pierde nimic din farmecul jocului daca

alegi sa joci doar single sau doar in multiplayer.

Evident ca cei de la Criterion ne spun cd, pentru a

beneficia de intreaga experientd Need for Speed, tre-
buie sa avem neaparat o conexiune la internet si sd ne

aruncam cat mai mult in modurile online, dar sunt

convins cd nu este imperios necesar pentru a ne bucu-

ra de joc.

Vom putea sa ne alergam prin lumea Need for

Speed incepand cu 19 noiembrie, anul curent, iar daca

putem sa ne dam cu hingherii sau cu infractorii in cam-

pania single player vom vedea chiar atunci.

] Koniec

Vr em ca’bandltul
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La motorul laudat sa
nu te duci cu hack-ul

GEN FPS PRODUCATOR CRYTEK DISTRIBUITOR EA CAMES
LANSARE IARNA 2010 ON-LINE WWW.SOSNEWYORK.COM
PLATFORME PC X360 PS3

oamne, ca inca nu mi s-au terminat glumele

e real succes. Asa-i ca v-a fost dor de
mine? Nici mie. De voi, nu de mine. Ca sa nu
xiste confuzie. Uite ca luna asta m-am pri-
copsit cu un Crysis 2, succesorul lui Crysis,
facut de cei de la CryTek, care au mai facut Far Cry, fo-
losind CryEngine... lisuse Cristoase, cumparati-va un
dictionar. Mai sunt substantive in engleza. O sa fiu sin-
cer de la inceput. Nu am jucat primul Crysis pentru ca
imi amintea de Megan Fox. Ardta bine, dar cam atat.
L-am vézut pe alocuri la un prieten-altul, dar nu am ra-
mas deloc impresionat. $i, dupa cum am aflat mai tar-
ziu, nici ei.

Dar lasa ca vine el 2309 si o sa-| putem juca pe detalii
maxime (dupa ce inventam computerele cuantice si
scapam de sub asuprirea lui Gorg'Nax). In afara de
aceste... mici detalii, nu am nicio prejudecata, asa ca
promit sa fiu corect cu jocul ce se vrea Crysis 2.

Cry, cry, cry, blocuri gri...
Daca tin eu bine minte ce am vazut, primul
Crysis se termina cu o invazie extraterestra dupa
ce tot restul jocului I-ai petrecut omorand ugan-
dezi sau asa ceva. In fine, baietii de la CryTek s-au
gandit ca poate ar fi timpul sa mai schimbe deco-
rul de la peisajele de jungla tropicala pe care le-au
renderizat incd de cand asteptam sa apara Half

Baietii, d cti tentacule. imi ziceti
silmielcinelcastiga

©)

Life 2 acum multi ani, asa ca in Crysis 2 ne vom
plimba prin New York si vom vedea exact cat de
capabil e motorul CryEngine sa simuleze Wall
Street, Broadway, Podul Brooklyn...

Vedeti voi, Crysis 2 e un joc de cuvinte si se
refera de fapt la criza economica. Pornesti ca tanar
absolvent de liceu undeva in Brooklyn si trebuie sa
iti croiesti drum prin facultate catre varf. Poti fi broker,
actor, artist.... Jocul in sine promite sa fie cel mai
bun adventure cu elemente de RPG si Tycoon de
la...

E tot shooter. Extraterestrii invadeaza, New
York e sub asediu si tu, din lipsa de ocupatie, te in-
filtrezi in sediul Crynet Systems (serios, deja devi-
ne Crytin) si furi un Nanosuit 2. Pentru ca, aparent,
Crynet Systems nu are un departament competent
de branding. Inarmat cu acest exoschelet (nu pri-
cep prefixul de,,nano’, probabil cuiva i s-a parut ca
suna cool pentru cine nu a facut fizica de clasa a
sasea), tu, nume de cod Alcatraz (culmea, ba, nu
Crystian), vei porni intr-o aventura sa... umm...

\\

-

-
“
-

omori extraterestri? A. Si sa fii vanat
dese?ré [ULIITER  de Crynet Systems pentru cé asta-i

doare pe ei in plina invazie. Banii. Pe

Crynovatie

(Hmm, cu un slogan cum este
,Crinovatie’, poate avea sanse PNL-ul
la alegeri. Vedeti, ba, daca nu alegeti

pe cineva cu talent lingvistic sa va
faCA CAmpanie?)

Ce-ar fi de spus? Nu mai e jungla, e oras (jun-
gla de ciment cum zice cineva de la CryTek, care
probabil se crede foarte spiritual pentru chestia

o

asta). Pe de o parte, este restrictionata libertatea
de sandbox din primul joc, dar pe de alta nu mai
esti lasat sa fugi peste tot fara un scop anume.
Seful CryTek numeste abordarea,Sandbox
Orchestrat’, dar e doar un fel pompos de a spune
ca,jocul are niveluri”.

Tot din categoria termenilor pomposi este
aruncat si verticalitate” peste tot pentru ca,me-
diul alterabil” este inalt si, vezi-Doamne, asta adau-
ga o intreagd dimensiune in plus la acest, altmin-
teri, Prince of Persia 2D al shooter-elor care a fost
Crysis. Eu unul nu am observat acest aspect in nici-
unul dintre trailer-e, dar nici nu sunt cea mai dem-
na de incredere persoana. Modificat in mod radi-
cal, in schimb, a fost costumul. Acum are doar
doud moduri in loc de patru, unul combinand mo-
durile de forta si armura intr-unul singur care
transforma personajul intr-o masina de razboi am-
bulanta (i se spune ,Frigiderul”) si unul stealth. Dat
fiind ca nu am jucat originalul, nu imi pot da cu
parerea referitor la cat de buna e decizia de a sim-
plifica acest element de gameplay, dar as baga
mana in foc ca nu era tocmai necesara.

Nu pot sa spun ca demonstratia de combat
pe care am vazut-o m-a impresionat. Scena avea
loc intr-un hol mare cu mai multe niveluri si o are-
na in mijloc. Dupa ce folosim armele din dotare
sau turetele din imprejurimi sa radem micutii ex-
traterestri cu sau fara exoschelet, apare tata lor,
mai marisor cu 2-3 zeci de capete decat noi.

Ca orice shooter modern care se respecta, Crysis 2
are sistem de cover sau, cum le numeste Yahtzee,

P& Ba, sigur e-acceleratul de lagi?!= RS

»,

R

AL CH

5




,chest-high walls” In functie de acest, context’;
vom trage diferit in mod automat pe langa sau

peste cover, dupa colturi et cetera.

In plus, pentru a ne ocupa de inamicii mai

mari, putem intra in modul Hulk al costumului si

lovi diverse tomberoane, masini si te miri ce, ca-

rand cu noi coverul sau folosindu-le, dupa nevoie,

Oamenii platiti sa dea din gura la CryTek spun ca

dand ca exemplu vanatorii (,Predator” era luat)

care ataca doar in pereche, pe rand, folosind stra-
tegii de hartuire, iar daca fugi dupa unul dintre ei,
celalalt ataca din spate. Majoritatea inamicilor, apa-
rent, va provoca perspicacitatea jucatorului intr-un

ca arme improvizate (cu sau fara explozibil atasat).

inamicii sunt foarte inteligenti si au tactici diferite,

fel sau altul.

Suna foarte frumos pe hartie, stiu, dar targ,
case, socoteli, potriveli. Am mai jucat jocuri la viata
mea i stiu prea bine cum e cu inamicii cu tactici
bine definite. Sunt interesanti prima oara, poate si
a doua, pana te prinzi de chichita si totul devine

rutina.

DisCryminare

Incercand sa-mi amintesc mai multe despre
Crysis, am apelat la un prieten si am avut urmato-
rul dialog cu el:

,Ba. Scriu un articol despre Crysis 2 si fiecare
a doua propozitie imi iese acida sau ostild. Tu ai
terminat primul joc. O fost bun de ceva?”

JHm. Well... aveai costumul. Si era faina gra-
fica. Siiti pompa adrenalina. Cam atat.”

,Deci... gimmicky?”

,Da. Da’eu nu joc shooter-e ever si pe dsta
I-am terminat, deci nu stiu.”

,Ok, mersi.”

,Cu placere, Paul, esti un model de inspiratie
pentru ti-
nerele ge- \
neratii. Nu J“'“P"?"aa‘?“‘

inceta nici-

odata sa fii perfect din toate punctele de vedere.”

Cam acesta ar fi rezumatul pentru Crysis. O
demonstratie ambulanta de tehnologie. Crysis 2 se
pare ca va face acelasi lucru. Grafica promite sa fie
mai buna decat a originalului, dar va rula pe confi-
guratii de sistem mai slabe (deci probabil sisteme
care chiar exista in prezent).

Ca sa demonstrez ce vreau sa zic prin,gim-
micky’; dati-mi voie sa va spun ca respectivul
Crysis 2 va fi disponibil siin... tineti-va bine... 3D.
Da. 3D stereoscopic, pentru oricine crede ca a tre-
cut suficient timp de cand si-a cumparat televizo-
rul HD si ar cam fi momentul sa mai strice niste
bani pe unul capabil de 3D si cate o pereche de
ochelari pentru oricine vrea sa inteleaga ce se in-
tampla pe ecran. Da’sunteti gameri, ba, aveti bani!
Doar toate jocurile alea originale nu se cumpara
singure.

Am o parere oarecum proasta despre shoot- ’3
er-e (cu exceptiile de rigoare, de exemplu orice a
scos Valve vreodata) in general, dar le tolerez si
mai joc unul din cand in cand. Nu suport, insa, sa

a-h-c“ [
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vad cum un joc se vinde doar datorita graficii si a

doua elemente de gameplay. Da, Crysis a primit

premii, da, Crysis a fost aclamat. Si cata lume mai

joaca acum Crysis? Crysis 2 e mai putin continuare

si mai mult reboot. Ma rog. Demografic pentru el

existd, Doamne-ajutd, si o sa se delecteze cu jocul

dupa ce-l gasesc sub bradul de Craciun iarna

aceasta. Cale batuta.

Paul Policarp

www.level.ro
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Shanghaaaaidi
haidi hai...

esi toata lumea astepta al cincilea
Hitman ca pe a doua venire a primu-
lui crestin autentic, danezii de la lo-
Interactive au considerat ca piata
duce lipsa de un shooter la persoana
a treia relaxant si usor tamp. Drept urmare, si-au incer-
cat norocul cu un nou IP, Kane & Lynch. Masinaria de
hype a Eidos-ului a incins o hora frateasca cu masinaria
de hype a presei (cu totii avem prostul obicei sa scoatem
apa din piatra seaca si preview de patru pagini dintr-un
singur screenshot ,fotosopat”), iar asteptarile s-au ridicat
pana in tariile cerului si ale metacritic-ului. Apoi ne-am dez-
umflat cu totii cdnd am ajuns sa-l jucam. Dupa umila-mi
parere, danezii au mizat prea mult pe farmecul (incon-
testabil, de altfel) personajelor principale in detrimentul
putinelor elemente de gameplay care fac diferenta din-
tre 0 bomba si o pocnitoare si, in final, ne-au oferit un
shooter mediocru despre care majoritatea gamerilor cu

~ DOGDAYS
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acces la internet isi amintegte ca este Jocul care |-a con-
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cediat pe Jeff Gerstmann, fost director editorial pentru
GameSpot. Eu unul am apreciat efortul si aproximativ
prima jumatate din joc, dar m-a intristat sa vad atat po-
tential irosit. Le-am iertat mica iesire cu gandul ca acest
semi-esec ii va convinge sa-si reevalueze prioritatile si sa
scoata naibii odata Hitman-ul ala. Slabe sanse, desearta
speranta. Danezii ne-au blagoslovit copiii si copiii copii-
lor nostri cu action bunicel cu ninjalai prescolari. Ok, si-au
facut damblaua, acum sigur o lasa mai moale cu origi-
nalitaturile si anunta Hitman 5. Ei bine, au lasat origina-
litatea cui se pricepe la ea si au anuntat un sequel. Nu
cel pe care-| asteptam cu sufletul la gura si nici Freedom

Fighters 2, ci insusi Kane & Lynch Part Deux. Repetitia o
fi ea mama intelepciunii, dar cand toata floarea cea ves-
tita a gamerimii cu bani baleste in fata Metacritic-ului
care te-a infierat cu un 67 (65 pentru X360) in timp ce tu
te gandesti cu jind la bonusul gras care te astepta in ca-

view pentru PC (sarmanul Kimo a fost dezinformat si
deja isi freca manusitele batatorite de scris la gandul ca
are exclusivitate, coperta si review de opt pagini cu o
lund inaintea aparitiei jocului pe piata) fara sa promiti
ca, mort copt, il vei scoate jocul anului. Mai ales in con-
ditiile in care versiunea originala a primului Kane &
Lynch ai admirat-o doar in poze, caci copie de review nu
s-a gandit nici Sarsaila sa-ti trimita. Si asa am ajuns la
motivul pentru care sunteti nevoiti sa cititi, la un numar
distanta, inca un articol dedicat lui Kane & Lynch 2. Un
articol scurtut, cu o introducere cat o zi de post, ca asa-i
sade bine shooter-ului cu psihopati, dar scris.cuinima

zul in care jocul ti-ar fi scos curata si mainile murdare de sangele celor 329 de chi-

macarun7.68,ecamgreusa-ti  nezi cazuti la datorie in timp ce subsemnatul se deda cu

dai seama de ce Eidos s-a ho- salbaticie macelului virtual pe strazile vinetii ale
tarat sa investeasca in acelasi Shanghai-ului.
joc cu un filtru grafic smeche-
resc, camera tremuratoare a
lui GoW si cover activat
manual. Mai mult,

cum pasca ma-sii sa

nu te miri

cand tu, Ciolan Vladimir, un palmas ob-

scur la revista LEVEL, primesti (la o sap-
tamana dupa ce in revista a fost publi- ‘ v
cata o avanpremiera cu multe poze) un ’

cod pentru 0 mandrete de build de pre-

oI
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Risipei se deda gangsterul

Kane & Lynch 2: Dog Days

Mai tineti minte bancul care incepea genial cu
LLupul era la el in curte sisuda“? Intotdeauna mi-au pla-
cut bancurile care incep cu o chestie mai tare decat
poanta si, oricat te-ai chinui, tot nu reusesti sa-ti faci au-
ditoriul sa rada la fel de tare ca in ,deschidere”. Similar, in
Dog Days, dupa o scena crunta de tortura menita sa ne
arate ca treaba va deveni extrem de maro spre final,
Lynch era la el in casa, in Shanghai, si se uita la televizor.
Alaturi de o fatuca de origine asiaticd, despre care am
presupus ¢a nu poate fi decat amica sa de sex feminin
care-i spala rufele de sange si are de grija de aparta-
ment in timp ce barbatul casei este angajat in actiuni ili-
cite menite sa-i puna
0 pdine pe masa roa-
sa de carii. Sau poate
domnisoara doar se
odihneste dupa o
saptamana obositoa-
re de munca pe bran-
ci la biroul de avoca-
turd unde este
partener cu drepturi
depline. Oricum nu
conteaza, sigur nu
vi-l inchipuiti pe pas-
tilatul Lynch abando-
nandu-se cu un ase-
menea calm activitatilor casnice. Si aveti dreptate, este
doar calmul dinaintea furtunii. Pentru ca in peisaj isi
face aparitia musiu Kane insotit de un geamantan, sosit
cu treburi la Shanghai pentru o pagnica tranzactie cu
arme. Cum era de asteptat, amicul Lynch are ceva de re-
zolvat inainte de intalnirea de afaceri si, dupa tipic, mi-
cul complex de apartamente in care locuia problema lui
Lynch (personajul pe care I-am controlat pe parcursul
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celor cinci misiuni single) s-a
transformat intr-o adevarata
scena de razboi. Razbel care
mi-a purtat pasii prin super-
market-uri, o piata de peste, o
spalatorie si vreo alte trei
atractii agroturistice din aglo-
meratul Shanghai. Trebuie sa

e o
Did you get that?!

/ : 3 N
o~ wal
spun ca,decorul” m-a impresionat destul de mult. E fain
in Shanghai daca te obisnuiesti cu lumina draceasca a
neoanelor. Dar sa nu ma abat de la subiect. Ca o nouta-
te, ,campania” poate fi jucata si online alaturi de un (ne)
cunoscut de pe Henternet. Adica online. Va reamintesc
ca si Dead Men se putea juca in co-op, dar nu online. In
versiunea de preview pe care am butonat-o, modul co-
op online nu era disponibil, dar am observat ca designul

A

La soare te poti uita...
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de nivel incurajeaza cooperarea dintre jucatori si priete-
nia eterna intre IP-uri.

In pauzele dintre doué rafale de pistol automat am
avut timp pentru cateva mici observatii. Ca de exemplu
mecanica de cover, care a evoluat de la primul Kane &
Lynch. Nu credeam ca o chestiune atat de marunta pre-
cum un buton care sa-mi permita sa intru in cover dupa
vrerea sufletelului si degetelului meu ma va bucura atat
de mult. lesirea din cover se comporta mai dubios (m-am
trezit cu foc inamic pentru cd am incercat sa manevrez

camera sa vad cine ma ataca din spate si, cumva, am
reusit sa ies din cover fara dorinta mea), dar cum nemul-
tumitului i se ia darul, prefer sa nu ma plang. Decorul
este partial distructibil, iar 0 sarmana scandura sau un
perete de lemn (am invatat-o pe pielea mea intr-un res-
taurant chinezesc unde trupele Swat m-au luat pe ne-
pregatite) nu te vor proteja prea mult de gloantele dus-
mane. Al-ul a terminat cele patru clase primare si isi
coordoneaza ,sclavii” destul de eficient. Inamicii aplica
tactici rudimentare si incearca sa te flancheze in timp ce
,colegii”lor te tin ocupati, iar Kane (presupunand ca ju-
cati in single) pare deosebit de descurcaret. in rest, voice
acting cool, luminite mii, arme cacalau, control potrivit
mai degraba unui pad (m-am descurcat destul de bine si
cu batranii mouse si tastatura, dar se simte ca merge
mai bine cu un gamepad), gloante, un multiplayer pe
care n-am avut cu cine sa-| testez, un Arcade Mode (an-
trenament pentru multi cu boti), sénge si multa, multa
adrenalind. Si cele doua personaje minunate si psihoze-
le lor incantatoare.

-
-
Blair Lynch Project
N
QT Ce mi-a sarit in ochi inca de la
TR e % R
: o4 . primii pasi printr-un complex de

apartamente dintr-o mahala a
Shanghaiului (iar ei, saracii, neobis-
nuiti cu 0 asemenea destrabalare a colorilor si luminilor,
€rau cat pe ce sa sara inapoi, speriati fiind de stralucirea
neomeneasca a cheliei lui Lynch) a fost mult ldudatul si
inovatorul stil grafic. In principiu, cu toate ghidusiile gra-
fice activate, Kane & Lynch 2 arata si se simte ca vestita
bataie de la Panini surprinsa de camerele de suprave-
ghere locale. Sau ca scurtele, realele si deosebit de au-
tenticele filmulete de pe YouTube in care viata bate fil-
mul si golanii se bat intre ei. Sau ganditi-va la Manhunt,
alt joc cu iz de snuff contrafacut care a apelat la aceste
tertipuri. Sincer, la inceput am avut un mic soc, I-am
blestemat in toate limbile cunoscute de mine, plus vreo
doua inventate ad-hoc, i am ravasit meniul in cautarea
unei optiuni care sa-mi permita sa dezactivez toate
efectele next-gen. Si o solutie pentru crizele de epilep-
sie ale cameramanului amator. Har Domnului, le-am ga-
sit pe amandoud, semn ¢a incd mai exista oameni care
n-au fost orbiti de next-gen si universalitatea si omnipo-
tenta Sfintei Post Procesari. Partea ciudata e c4, in lipsa
filtrului mai sus mentionat, jocul pare cam artificial si
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lipsit de zvéc. Rau cu rau, dar mai rau fara el. Ceva mai E

incolo a inceput chiar sa-mi placa, i da jocului un aer
mai special si il ridica oarecum din gloata shooter-elor
de duzina. lar odata ce te obignuiesti cu el, observi ca
producatorii stiau ei ce stiau cand au ales sa-si prezinte
jocul ca o filmare rapida de amatori cu telefon mobil de g
un euro, la abonament. Lasand gluma la o parte, stilul

grafic adauga dinamism si doi, trei stropi de realism si )
autenticitate (poate si o tara de dramatism) aventurilor
celor doi frati intru crima. Amatorii de reality show-uri si
filmari suspecte de amatori in mod sigur vor aprecia
efortul. Pot spune despre asul din maneca producatori- i

lor (stilul grafic, ofc, caci pe el I-au hype-uit crancen) ca e
un gust dobandit. Va sfatuiesc sa- dobanditi cat mai ra-

=R PR

pid, caci aveti doar de castigat. La final de demo am ra-
mas placut surprins. Din ce am jucat, cu rezervele de ri-
goare, prevad o experienta superioara lui Dead Men si
probabil niste note ceva mai rasarite. Kane & Lynch 2 in-
cepe neasteptat de bine, tot ce-mi ramane sa sper e ca
se va termina la fel de bine.

n cioLAN
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ii place in multiplayer

iciodata nu exista simultan pe piata prea multe
jocuri cu un multiplayer bestial. Cred ca produ-
dtorii se vorbesc intre ei. Fac cu randul.
Jumétatea asta de an scoti tu ceva misto de tot, iar apoi
e randul meu, da? Nu are rost sa ne calcam pe bataturi si
sa ne batem in vanzari, clar?

Prea rare sunt momentele in care te declari de-a
dreptul acaparat de multiplayer-ul unui joc, intr-atat de
prins incat sa spui pas unei beri, unei partide de tenis
sau chiar unei perechi ademenitoare de nuri, Doamne

08[2010

fereste. Cu toate acestea, din cand in cand se intampla si
nenorocirea asta. Apare un joc care iti distruge viata so-
ciala pentru ceva vreme, preferabil cat mai scurta.

Sincer, cred ca ar trebui sa incepem sa ne rugam la sfan-
tul soare ca jocurile din urma-
torii ani sa fie din ce in ce mai
proaste, pentru a ne goni din
casa spre coclauri, piscine, te-
rase si prin lumea larga.

Slava Domnului ca unii

dintre noi sunt platiti pentru a se juca, neirosind timpul
liber mult prea pretios pentru asemenea activitati recre-
ative. V-ati prins, nu?

Din nefericire, Medal of Honor se pare ca nu va fi
unul dintre jocurile care te vor goni din casa, ci va trans-
forma calculatorul in cel mai bun prieten al tau. Cel pu-
tin prin multiplayer.

in Kabul

Am avut bafta nesperata de a fi printre cei multi
care au primit un cod de beta pentru a testa doua dintre
hartile de multiplayer ale lui Medal of Honor. Sa nu cre-
deti ca de fapt mai era ceva de testat, nici pe departe. Eu
sunt convins ca jocul este gata de mult, dar mai asteap-
ta ceva vreme pentru a trece un pic farmecul unor jocuri
ca Red Dead Redemption, de exemplu, pentru a-si pu-
tea face aparitia in deplinatatea fortelor intr-o perioada
searbada pentru jocurile cu pac-pac.

Acest beta, un demo jucabil la nesfarsit, ne intro-
duce in ceea ce pare a fi una dintre cele mai mari aven-
turi digitale in lumea razboiului. Jucand ba cu fortele
americane de eliberare a sarmanului teritoriu arab, ba
cu gherilele de haiduci cu burnuz si barba ce stau in fata
tavalugului democratiei americane, incerci sa cuceresti
ruinele Kabulului sau indltimile din jurul vaii Helmand,
zona unde o persoana mai mult decat importanta s-a
refugiat pentru a scapa de bratul lung al legii capitaliste.

www.level.ro

De cum pornesti jocul, ai o senzatie persistenta de
déja-vu. Nu poti scapa nicicum de impresia ca tot ce vezi
acum pentru prima oara parca ai vedea a doua oara sau
poate chiar a treia. Si brusc te pocneste fix in moalele
capului. Medal of Honor pare a fi un Call of Duty Modern
Warfare 3, dar facut de cei de la EA. Adica acelasi sistem
de crestere in nivel bazat pe experienta castigata prin
administrarea de omor inamicilor, castigarea de noi
arme sau upgrade-uri pentru arme odata cu aceasta
crestere in nivel, ba chiar si recompensele primite in
urma unei serii de omoruri inlantuite. Atacuri cu mortie-
re, cu rachete ghidate sau chiar renumitul sistem de ra-
dar ce iti arata pe minimap unde sunt inamicii.

Ce mai, este Call of Duty pe fata. Copiat la mare
arta si fara pic de bun simt. Dar ce sa cerem de la EA,
avand in vedere ca acum EA si Activision formeaza un

TR
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tot unitar, iar ce-i al unuia e al tuturor. Asa ca aceasta identi-
ficare a ceea ce erau odatd doua jocuri competitoare nu
stransi spre zeii ce stau la carma celor doua companii.
Personalizarea claselor si a armelor, de fapt mai
mult a armelor, caci asupra personajelor nu poti actiona
in niciun fel, urmeaza clasicul tipar al multiplayer-ului
deja arhicunoscut din Modern Warfare. O luneta mai lu-
netd, un amortizor, inca un incarcator sau mai stiu eu ce
alte brizbrizuri care iti fac pugcociul mai letal vor fi re-
compensele primite in urma fiecarui level up pe care il
faci. Ba chiar primesti si 0 arma noua, cu propriile sale
caracteristici. In aceasta

cazul ce
acest b

le, catsi

anta retail a jocului, acestea sa atinga numerele feno-

menale din Modern Warfare, tocmai pentru a ne tine cat

mai mult in fata monitoarelor.
Sa spun cateva cuvinte si despre clasele cu care

poti alerga de colo-colo prin Arabetia. Poti alege racanul

de toata ziua, lunetistul cu frunze-n cap sau specialul
din fortele speciale, un adevarat Chuck Norris, cunoscut
si drag noua dupa ce |l-am vazut aplicand ciocane libie-
ne in Delta Force. Diferenta intre clase este data de ar-
mele din dotare. Racanul pleaca la razboi cu eternul
M16 si aruncatorul de grenade lipit de teava, lunetistul
cu un puscoci mai mult decat periculos, o carabina cu
repetitie si cu o luneta destul de chioara, pe cand speci-
alistul nostru are de ales de la inceput intre doua arme,
un M4 (adica un M16) mai light si un automat perfect
adaptat pentru lupta de aproape. Fiecare dintre aceste
clase va primi o a doua, respectiv a treia arma cand
ajunge la nivelul cinci. Din nefericire, niciuna dintre
arme nu se simte mai puternic decat un lansator de cor-
nete. Nu tu recul, nu tu sunete impresionante. Ba mint,
carabina lunetistului suna super greu, doar ca efectul
sunetului este redus de efectele mai putin decat impre-
sionante, fiind nevoie sd bagi trei gloante in adversar
pentru a-| dobori. Evident doar daca nu-I nimeresti cu
un glont in cap. Dupa ce am jucat fiecare clasa in parte,
concluzia la care am ajuns este ca nu meritd sa joci decat
cu un riffleman, deoarece M16 imbunatatit bate orice alta
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Medal of Honor

arma, functionand si ca o arma cu luneta, dar si ca un
automat destinat luptelor de transee.

Cea mai mare frustrare vine in momentul in care
realizezi ca mediul inconjurator este complet invulnera-
bil la gloante. Sau la grenade. Sau la rachete. Sau la pro-
iectilele de tanc! Daca un lunetist a reusit sa prinda o
pozitie propice, intre un copac si o duna de nisip, iar in-
treaga armata adversa trage in el cu tot ce are in dotare,
tot ce trebuie sa faca este sa nu scoatd capul la vedere,
caci sigur nicio piatra nu se va misca si niciun glont nu
va trece vreodata prin perete sau prin stratul de nisip

pentru a-i adauga o rasufldtoare costumului de camu-
flaj. Este de-a dreptul frustrant si incredibil de retro. Dar
i un retro de doi lei. Este incredibil cum asa ceva se mai
| poate intdmpla cu un joc in vremurile noastre, mai ales
ca engine-ul folosit de cei de la Dice ne-a aratat in trecut
v (vezi Bad Company 2) ca se poate mult mai mult. Desi
| probabil este mult prea tarziu pentru a modifica ceva in
1 varianta retail a jocului, sper din toata inima ca cei de la
' EA sa faca cumva si sa ne surprinda cu un mediu incon-
jurator ce reactioneaza la explozii sau, daca peretii nu se
distrug, macar sa permita gloantelor sa treaca.

(4 tot vorbim despre engine-ul fizic al jocului, sa
i nu uit sa amintesc puterea atomica a cutitului si circarii
morti. De foarte multe ori vei vedea cum, odata cu spin-
tecarea unui inamic cu cutitul, cadavrul acestuia va zbu-

ra peste intreaga harta, ca si cum ar fi calcat pe mina cea
mai mina sau si-ar fi pus cazbor la papuci. Mai mult de-
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cat stresant, pentru ca iti
divulga pozitia daca ai re-
usit cumva sa te strecori in
spatele liniilor inamice si
incepi sa-i treci pe toti prin
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sit este brusca pierdere a pe— -
Xeli % Py e ICK REFRE! F REFRESH
greutatii in momentul in ook rermesq e rerves]

care te transformi in cada- O jonserver [ Back

vru. Legile fizicii nu se mai

aplica asupra ta si vei descoperi cum un fir de praf susti-
ne corpul agatat intr-o margine sau cum un cadavru ra-
mane perfect vertical pe o treapta stand in cap.

Cine trece-n Valea Seaca?

Dupa ce am plans destul vorbind despre arme si
engine-ul fizic al jocului, hai sa ma plang si de cele doua
harti puse la dispozitia
noastra in acest beta. Un
beta care de altfel imi
pare din ce in ce mai
mult a fi un alfa.

Ca o mica parante-
za, imi dau seama ca to-
nul articolului s-a trans-

O serveriNFO [ ADD TO FAVORITES

format din ceea ce la inceput parea a fi o lauda generala
a jocului intr-o lamentatie sinistra. Pe cuvant ca nu mi-am
dat seama cat de frustrant este acest beta, pana sa ma
apuc sa-mi pun ideile cap la cap. $i cu toate acestea ma
gandesc la el cu placere si il joc cu placere. Nu este o
corvoada. Si tot acum imi dau seama ca jocul ar fi putut
sa fie o capodopera daca urmarea niste reguli de baza
ale vremurilor noastre. Caci de mult grafica nu mai face

jocul. Prin asta vreau sa spun ca jocul arata magnific.

Avem si scuturi :)

Atat despre grafica.
inapoi la hartile puse la dispozitie. Dupa cum spu-
neam la inceput, prima dintre ele este agezata intr-un
foarte restrans spatiu urban. O piatd cu doua tarabe, un
camin cultural devastat, doua strazi si un balcon sunt
scena unei batalii pe viata si pe moarte intre afgani si
amerindieni, fiecare fiind pornit sa-i eradicheze pe cei-
lalti intr-un team deathmatch sangeros. Ideea nu este
deloc rea, doar ca harta este atat de mica incat orice ele-
ment tactic nu are nici cea mai mica insemnatate.
Viermuiala rezultata nu face bine nimanui, iar cel caruia
ii place abordarea stealth va fi prins in valtoarea actiunii
fara cap si coada si nu va intelege nimic. Ca sa nu mai
vorbim despre posibilitatea de a campa ca un adevarat
lunetist si a impusca un flet ce scoate scafarlia ingenua
din gaoace. Si sa vezi haos cand incepe cate un meserias

sa dea cu mortierele in baza adversarilor i mor cate
zece deodata. O adevarata placere. O harta ce in mod
normal ar fi potrivita pentru un conflict intre doua echi-
pe de cate cinci oameni este acum aglomerata cu dublu
de jucatori. O alta idee creata prost implementata.

Cea de-a doua harta, care are ca spatiu de desfasu-
rare dealurile Afganistanului, introduce un joc mai stra-
tegic pentru ambele parti aflate in conflict. Americanii
incearca sa cucereasca un sir de obiective strategice,
care le permit inaintarea spre o fortareata unde se as-
cunde un periculos lider afgan. Pentru inceput este ne-
voie sa distrugd un baraj aflat pe un drum, apoi un cuib
de mitraliere aflate pe o culme, sa anihileze un buncar
de pe o alta culme, iar apoi sa distruga o cladire pe care
sunt asezate niste rachete SAM. Aceasta harta este mult
mai potrivita numarului mare de participanti, ambele
echipe avand posibilitatea de'a alege mai multe cai de
acces sau de aparare, motivand jucatorii sa descopere
noi modalitati de asediu. Din nou, problema apare oda-

‘ [Base Stot
&
US Ranger: Specialist

Owe GEFTO

de cover perfect oferit de orice pietdcnd, facand vehicu-
lele de asalt (o blindata Bradley) ineficiente impotriva
insurgentilor ascunsi in spatele unor déra;naturi.pe care
si un vant mai puternic le poate sufla. Asta te face in
schimb sa devii un tintas ultra meserias, deoarece nu

mai poti trage la nimereala unde vezi focul de la gura ar-

mei, fiind sigur ca un glont tot va trece prin peretele
despartitor. Acum un sniper este cu adevarat un sniper.
0 altd mare problema de care m-am izbit i a fost
de-a dreptul strigatoare la cer este ca nu poti juca cu
prietenii. Adica poti juca doar daca va aflati in acelasi
bracket. Daca tu te joci mai mult ca prietenii tai, vei ca-
pata implicit mai multe puncte de skill si vei trece intr-un
esalon superior, iar daca cei cu care vrei sa te impusti
joaca doar foarte rar, pentru distractie si nu pentru per-

La pomul laudat sa nu
te duci cu glontul

‘Standard issue barel
breaks for 3 balanced
pertormance

RANGE

Standard clig Pepepe—p—
B it DAMAGE
Regular i
performance i range, damage RATE OF FIRE
and accuracy. BRI s o e

Tank Love

eeeco
45—

formantd, vor avea surpriza sa ramana pe afara. Nu inte-
leg de ce au simtit nevoia cei de la EA sa faca aceasta di-
ferentiere clara intre jucatori. inteleg la jocurile random
sa se facad un match making bazat pe punctele de skill
ale fiecaruia, dar ar trebui sa permita si crearea de jocuri
la care sa participe prietenii, indiferent cat de buni sau
prosti sunt.

Oricum, sunt convins ca TOATE problemele vor fi
rezolvate in varianta retail a jocului sau macar foarte re-
pede de la lansare, printr-un patch de urgenta. Ne ve-
dem pe serverele jocului din 15 octombrie!

M4 Cartine

RIFLEMAN
LVL7-EUTE
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vut un pitch {0

e NU a avut experi

exact, du-ne la istori

In engine interesant si.un,vanzator” talenta
esard pentru a duce proiectul la bun sfarsit. Mai

initial mic producator indépendent care a folosit
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cam acelasi engine grafic pentru a crea Crackdown (nu
punem la socoteala primul GTA), observam ca evolutia
sa a fest una, saltareata”. Dupa Crackdown, a mai avut
exact atat de multi bani in€at sa, pitch-uiasca”ideea de
APB sau Crackdown Online unei companii oarecare si sa
spere la o finantare decenta.

Se intampla ca in acea perioada Electronic Arts sa
fie jntr-un ,spree™masiv de a ajunge la zi cu aceasta
moda a MMO-urilor si a jocurilor platforma sociala. Prin

Sa trecem cu bacul...

i ) ;
\
> -., i

urmare, cei de la Realtime Worlds s-au trezit cu un buget & AOUNTY CLAIMED. .

imens, ca pentru un triple A. Evident, nu au stiut sa folo-

v
5
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seasca banii foarte eficient, pentru ca este vizibil faptul
ca proiectul a deviat spre o linie de marketing, de ,visual
imProvement”si de,,top quality product’, chestiile gen
~specific target group”si,focused design” fiind uitate pe
raftuﬁnde toate atuurile studiourilor independente
sunt uitate atunci.cand este vorba de prea multi bani si
cand cei care publica jocurile dicteaza evolutia titlului.
Stiu ca ma repet, dar e ciudat cum doar un singur an in
mijlocul industriei iti modiﬁc‘é‘percpeEtiveTe. Incepi sa
vezi diferenta dintré jocurile create de studiouri si cele
create dupa,sugestiile” angdjagior la marile companii
de distributie. Din fericiyw#e}nentele de acest gen din
APB sunt relativ reduse‘(‘a‘numér‘ Sunt sigur ca si ei au
primit dispozitii dé genul ,Faceti ai.a cain GTA X', dar nu
cred ca au fostbagate cu ranga pe gdt"Am inteles ca

o oo R
L

Sub sapca musiu

o 10 claiem the bounty.

» T

Electronic Arts'a abordat o atitudine
mai,relaxata” fata de studiourile ex-
terne, care se traduce de fapt prin actiunimai putiniin-

micului sau marelui producater. Altfelnu-mi expllcq
de Bioware si chiar Mythic ar fi acceptat mutaréa exact
spre Electronic Arts. Stim ce reputatie avea EA'acum ?
cativa ani. Evident, nu a fost niciodata atat de proasta ca
cea pe care o are Activisioh'acum; dar, pe de alta par-
te, Activision este un campion almiscarilor de piata
care produc reputatié proastd. AU reusit sa facaistorie
concediindu-i pe‘cei care le-au adus peste 1 miliard de
dolari in vanzari: Opinie personala - Un anumit vanzator
de parfumdride la Activision nu a putut intelege cd in in-
dustria asta ,clientul” este unul mult mai pasional, care

s v5 s
THE BIG SCOOP

El se misgca...
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All Points Bulletin

vede” oamenii din spatele jocurilor. Si reactioneaza brutal
daca oamenii aceia al caror fan este sunt tratati ca niste

sosete rupte.

Neintelegerea

Scriu acest review APB dupa aproximativ o luna de
joc, timp in care am reusit sa vad si multe alte review-uri
de pe net, unele care au dat note ciudat de mici. Partea
oarecum nefastd e ca acei oameni au jucat in alte condi-
tii decat am jucat eu, ceea ce i-a determinat sa aiba o
parere care nu reflecta situatia produsului final. In mod
normal, nu as judeca munca omologilor mei, dar proble-
ma este ca aceste review-uri influenteaza calitatea pro-
dusului de acum incolo. Din cate am inteles, produca-

torul va face un,,revamp”al modului de

e
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conducere al vehiculelor,

N

respectiv al combat-ului
efectiv pentru ca vreo cate-
va reviste si site-uri au con-
siderat modul actual ,greu
si dificil de jucat”. Lucru cu

Fashion spree!

care sunt de acord. APB nu
este un joc casual, chiar
daca tematica lui se inca-
dreaza in conceptul de joc de masa. Cum joc de masa”
nu e acelasi lucru cu, joc casual’, mie mi se pare ca nive-
lul de dificultate, tipul de combat si chiar modul de con-
ducere al vehiculelor, oricat de ,inertial” ar fi el, se inca-
dreaza in profilul prevazut initial. Parerea mea este ca un
revamp al acestui sistem are toate sansele sa fie prost
facut date fiind conditiile in care se va efectua i
modelele care vor fi imprumutate.

7>
em®

19:43:37 [Systom); You are now AFK. Away From Keyboard

Pe de alta parte, jocul are cu totul alte probleme si,
din pacate, multe dintre ele nu au fost surprinse cum
trebuie, avand in vedere ca respectivele review-uri au
fost scrise in mare viteza intr-o perioada scurta de vre-
me si, cel mai important, fara servere pline.

Pentru ca intreg sistemul din APB este pur PVP.
Nu exista PVE in sensul ca nu vei lupta niciodata impo-
triva unor NPC-uri. $i cum mai putin de jumatate dintre

o8

Central Square 19:54 CT

jucatori sunt de fapt adeptii PVP-ului, e clar ca nisa jocu-
lui e tot mai ingusta.

Daca mai luam in calcul si faptul ca este foarte pretentios,
adica folosirea armelor este intr-adevar dificil. .. Inteleg
de ce atata frustrare. Au fost nenumarate cazuri in care
am dat cu mouse-ul de masa si am jurat cd dau nota 2
jocului, pentru ca nu am inteles cum am murit, cum de
sunt cel mai slab de pe server etc.

Concluzia este ca neintelegerea in review-urile ac-
tuale este legata de evaluarea facuta in beta si open
beta, cand numarul jucatorilor a fost semnificativ redus,
iar numarul exploit-urilor semnificativ mai mare.

Un GTA Online?!

Recunosc ca nu am jucat nicio varianta online a
unui GTA. De asemenea, recunosc ¢a nu sunt un fan
GTA, desi ii recunosc calitatile. Niciodatd nu mi-am dorit
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sa am libertatea de a face ce-mi trece prin cap, pentru
ca sunt un om destul de cuminte, conformist si cu res-
pect pentru moralitate si legi (legile alea normale). Nici
macar nu depdsesc limita de viteza. .. Trecand peste
asta, impresia initiala despre APB este de GTA Online,

pana cand iti dai seama ca, desi aveau de unde sa se in-

0

spire, contentul nu este nici pe departe atat de bogat si
de variat. Din contra, dupa primele 5 niveluri, iti dai sea-
ma ca nu sunt foarte multe lucruri de facut in APB. Si aici
se pot intampla doua lucruri - fie accepti faptul ca APB
nu este altceva decat un shooter online in care castigi
reputa;i\e‘ si obiecte/upgradeffg, fie te superi pentru ca

7( X !
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nu are suficient content pentru un MMORPGFPS Online.
Si atunci te intorci la WOW. La Eve nu te intorci, pentru
ca de acolo de fapt nu ai plecat niciodata.

In ambele cazuri, mai devreme sau mai tarziu, o
sa-| lasi din mana pentru cd, la fel ca orice joc, te va plic-
tisi. Daca in primul caz te va tine pentru o perioada mai
lungd, gen doua luni, in al
doilea, o sé-llasiin g =m
prima saptama-
na de frustrare.
Pentru ca digita-
tia ta e formata
pentru a apasa
tasteledela1la
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DETALII DE SERVER

ocul este impartit in acest moment in doua serve-

re, intre care nu exista niciun fel de diferente.

ata ce-1i vei crea personajul si-ti vei alege ser-

verul, vei fi invitat sa intri intr-un district. Nu conteaza
ce alegi. Ce trebuie sa stii e ca Social District este doar
pentru modificari de echipament, magsini, de teme
muzicale si, evident, socializare. PVP-ul nu este permis.
Celelalte doug, districtele Financial si Waterfront, sunt
normale, de lupta. De acolo iti poti cumpara arme,
munitie, upgrade-uri, masini si haine. Armele le poti

| Districts Instances

SOCIAL
DISTRICT

Breakwater Marina is unique in San Paro -
an area of relative peace. A few years
ack Enforcers and Criminals came here
started shooting the breeze instead of
R other. Nobody knows how or why it
; maybe it's because the rest of the
s SO Crazy.

5, nu pentru a avea precizia de a urmari cu mouse-ul o
tinta care se misca foarte, foarte repede si mai e si pe
patru roti. Ce sa mai zic daca ai lag...

In aceasta ordine de idei, vorbeam mai sus despre
acel ,specific target group” pe care producatorii/distri-
buitorii I-au pierdut din vedere pe parcursul productiei
jocului. Si cred ca asta s-a intamplat in momentul in care
s-au vazut cu atat de multe milioane de dolari investite.
Ideea era ca acest APB sd aiba oarecum nisa lui, adica
oameni carora le plac shooter-ele online. Or, in urma
unei strategii de marketing netargetate, a atras jucatori

FINANCIAL
DISTRICT

For many visitors, San Paro begins and
ends in Havalynd, with its iconic
architecture and dazzling verticality, and
its skyline remains the city's defining
image. it's where the real power lies, with
the corporations and financial institutions
making their homes high above the pell-
mell of the city streets.

schimba la automate. Ca sa schimbi masina sau haine-
le trebuie sa mergi in Social District.

Fiind un shooter online practic, lumea este in-
stantata, fiecare instantd a unui district suportand ma-
ximum 40 de jucatori. Daca vrei sa te intalnesti cu ci-
neva anume, va trebui sa migrezi dintr-un district
intr-altul. De asemenea, daca vrei sd-ti faci misiunile in
liniste fara adversari, atunci poti cauta o instanta cu
putini jucatori adversi. Poti migra oricand in orice dis-

trict si/sau instanta care nu e plina.

WATERFRONT
DISTRICT

E,

Since the major maritime trade routes
were first established, the main conduit
into and out of San Paro has always been
the Waterfront. From that time on, the
district has expanded massively, from its
humble roots as the separate small
coastal town of San Paro Port to today's
sprawling marina and import-export
tacility.

de MMORPG, WOW etc. Insa APB nu este pentru ei. Ca
urmare, toti s-au plans de calitatea indoielnica, de deze-
chilibrul jocului, de modul prea dificil de a conduce ve-
hicule, de faptul cd, daca ai ping mai mare de 60, o cam
iei in freza, ca jocul cere prea multe resurse, ca nu exista
Lquest”-uri suficient de variate etc. Majoritatea plangeri-
lor nu are treaba cu profilul jocului. Desigur, sunt o gra-
mada de alte probleme, ca de exemplu imprecizia ne-
justificata a unor arme si precizia altora sau
neconcordanta caracteristicilor armei cu realitatea din
joc ori ca la niveluri mici, oricat de bine ai trage, un juca-

www.level.ro

control.
R Opposition: %,
Decline

tor de nivel mai mare va face mai mult damage exact cu
aceeasi arma, ceea ce e stupid pentru un shooter.

In concluzie, e posibil ca nici producatorii/distribu-

itorii sa nu fi avut in final o idee clard unde anume vor sa
duca jocul, ceea ce ma face sa aduc in discutie al doilea
element de la inceputul articolului, si anume ,focused
design”. Acest concept se refera la un design care sa se
incadreze intre niste limite empirice, nu foarte clare, dar
de bun simt. Spre exemplu, in cazul de fatd, ai posibilita-
tea sa evoluezi in mai multe moduri:

Cu o0 anumita factiune, ceea ce implica sa faci
1 un,legamant” cu un agent al factiunii cu care
vei dobandi un nivel separat. Cu cat este mai mare nive-
lul fata de agent (nivel 6 maxim), cu atat vei primi misi-
uni mai bune, mai banoase si care iti vor da experienta
mai multd cu respectiva factiune
Notoriety/Prestige, care este de fapt o evalua-
2 re a ta, cat de periculos esti de fapt si care este
nivelul tau de joc
Threat Level - care este local si scade intre se-
3 siunile de joc, care te face sa devii cautat...

Problema mare este ca nu stii cu exactitate ce anu-
me trebuie sa faci. Nu stii exact cum se influenteaza in-
tre ele aceste moduri de evolutie.

Tot ce se stie este ca un threat level mare iti va aduce re-
compense suplimentare in bani. Dar nu ti se spune de
fapt ce se intampla cand notorietatea/prestigiul tau de-
vine foarte mare. Poti observa ca peste threat level 3 ju-
catorii din factiunea adversa vor primi misiuni sa te cau-
te si sa te asasineze, mai ales daca esti Criminal. Daca
esti Enforcer, vor aparea contracte pe capul tau.

Ca o paranteza, nu imi e foarte clar inca daca pres-
tigiul/notorietatea scade intre sesiunile de login, pentru
ca aga am avut impresia.

Cu alte cuvinte, lucrurile sunt neclare. Inteleg nece-

get there and get the situation under

Accept

sitatea tuturor categoriilor, insa
dat fiind sistemul, te-ai astepta
sa-ti poti modifica personajul la
un moment dat si in ceea ce pri-

veste anumite,skill“-uri.

Mai mult decat atat, jocul are roluri si achieve-
ment-uri si toate vin cu recompense care din pacate nu
se specifica. Data fiind excesiva importanta pe care o are
calitatea armelor, pe langa abilitatea personala de a le
folosi, este foarte frustrant sa vezi ca esti asasinat cu
arme de o calitate foarte buna, cu extra upgrade-uri, pe
care nu ai nici cea mai vaga idee de unde sa le iei. Da,
vin crescand in nivel in roluri. A... uite si al patrulea
mod in care poti creste in nivel - in roluri. Rolurile astea
sunt de fapt un fel de achievement-uri care reflecta mai
bine aptitudinile tale. Normal, exista si achievement-uri
separate etc.

Asadar, ceea ce vad eu este, culmea, un joc care te
impinge sa cresti in nivel, adica sa evoluezi in stil RPG si

Poti sparge magazine
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nu un shooter clasic. Ceea ce nu se coroboreaza cu res-
tul gameplay-ului, care cere skill major de FPS-ist, nu de
RPG-ist. Aceasta discrepanta de focus in design creeaza
probleme pentru acei gameri care nu sunt polivalenti,
ca sa nu mai zic de aceia care se asteapta ca toate jocuri-
le sa aiba nivelul de functionalitate si continut din World
of Warcraft.

Mai personal...

Ca sa ajung la o abordare mai personala, lipsita de
argumente solide pentru a demonstra ceva, orice, un lu-
cru care m-a frapat la acest joc este ca, de cate ori ieseam
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din el urland de frustrare, cu promisiuni de distrugere in
review, cu atat ma gandeam mai mult sa ma intorc i sa
jocin continuare. Dupa ce am depasit Notorietatea 7,
dintr-un motiv obscur care sincer sper sa nu fie din me-
canica jocului, am inceput sa fiu mult mai eficient. Ca ur-
mare, nivelul de frustrare a scazut. Am inceput sa inte-
leg jocul mai bine si m-a atras in continuare. Nu am nici
cea mai vaga idee de ce. Continutul este intr-adevar li-
mitat. Sistemul de PVP cu misiuni primite de ambele
factiuni in asa fel incat sa aiba obiective contrare e foar-
te fain, dar diversitatea e aproape de zero. Fiind un shoot-
er, tot ce faci este sa incepi misiuni si/sau sa ii vanezi pe
cei cu recompense pe capul lor. Si ca sa nu uit...

... cel mai mare atu al jocului este fard indoiala en-
gine-ul, de care, spre deosebire de alte jocuri, voi vorbi
ca un intreg care contine si partea de comunicare prin
retea, sunet, fizica etc. Asadar, acest engine este o capo-
dopera. Pe langa faptul ca arata decent, este similar cu
cel din Second Life ca optiuni. Cu alte cuvinte, pe masu-
ra ce joci, vei debloca, din cele doua districte de lupta
disponibile in acest moment, o serie de obiecte perso-
nale, adica haine, masini, figuri geometrice, viniluri, su-
nete etc. Acestea se pot personaliza intr-un al treilea dis-
trict care e inchis pentru combat. Iti poti crea propriile
log-uri la un nivel prezent momentan doar in Second
Life. De exemplu, poti sa-ti faci propria sigld, cu numele
tau, pe care sa ti-o scrii pe masing, pe haine, pantofi, sa
ti-o faci tatuaj. Poti face grafic orice si poti modifica mo-
dul in care araté aproape tot ce ai in joc. In acest mo-
ment nu exista un alt titlu care sa permita asa ceva...
Vorbesc aici inclusiv de un editor super-strong de scurte
teme muzicale cu instrumente de tip .mid... adica mult
mai mult decat te-ai astepta. Acest sistem este baza
unei platforme sociale, o lume virtuald intr-un oras in
care domina haosul. Practic un Eve Online similar cu
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GTA-ul. Probabil de-aia sunt atras in
asemenea hal sa joc APB, pentru ca fi
vad potentialul gigantic pe care il
are... ia uite, exact aga cum vorbeam
intr-un articol de prin 2004 de Eve
Online. Sistemul acestui joc are exact
acelasi profil de dezvoltare nelimitata”
pe care il are Eve Online.

Poate va ganditi la chixul pe care in fi-
nal I-a dat Second Life, dar diferenta aici este
nu numai ca in APB ai un scop, fiind un joc de
actiune cu profil RPG de lunga durata, dar aceas-
td actiune se petrece intr-o lume haoticd, in care
te poti manifesta aga cum vrei. Sa fim seriosi, daca
esti Criminal, este un joc pe profilul psihologic al
tinerilor din ziua de azi, fiind cea mai solida ma-
nifestare virtuald a nevoii de a fi un rebel fara

‘o "

cauza, de a crea haos, de a nimici sistemul,
asta fara manifestari sexuale de prost gust.
lar daca esti de alta parere... joaca de ’
partea Enforcer-ului, care este un justi-
tiar sprijinit de sistem sa faca ce vrea el
pentru a opri Criminalii.
0 sé-mi mai sustin acest discurs
cu un lucru pe care I-am gasit foarte
potrivit, si anume Music Station-urile.
Jocul iti permite sa-ti faci propriile
playlist-uri de ascultat in masina,
avand implementat un player sufici-
ent de avansat de MP3-uri. In Social
District ai niste locatii unde le poti
pune celorlalti jucatori muzica pe
care 0 asculti tu acasa. Acestea sunt
gratuite, primul venit, primul
servit. Ca urmare, engine-ul
face upstreaming si downstrea-
ming pentru toti cei care sunt
4 in zona. Este primul joc online
in care mi-a fost dat sa vad un
asemenea nivel de interactiune so-
ciala. Evident, jocul suporta fara
probleme si din start comunica-
rea prin casti.
Cu cat petreci mai mult
timp facand diverse activitati
aici, ca de exemplu sa-ti aran-
jezi masina, sa-ti cumperi si
sa-ti modifici hainele, sa-ti
compui §i scrii teme muzi-
cale, sa-ti modifici per-

SFATURI PRACTICE

Incearca sé ajungi la un,threat level” cat mai

mare si vei castiga bani mai multi din
misiuni.

Cu cat te grupezi cu mai multi oameni pen-

tru o misiune, cu atat vei castiga mai multi
bani.

Cand accepti o misiune, apasa B pentru a ca-

uta alti oameni sa te ajute daca vei primi
avertismentul ca ai adversar. Iti va creste si
recompensa.

Misiunile sunt de doua tipuri. Unele le incepi

tu si jucatorii din factiunea adversa au posi-
bilitatea de a porni o misiune impotriva ta sau invers.
Ambele variante iti aduc reputatie cu agentul/factiu-
nea care ti-a oferit misiunea.

Daca ai ping mai mare de 40 (ceea ce se cam

intdmpla), nu uita sa tragi la intalnire + eroa-
rea de lag si sa faci schimbari de directie cat mai dese
posibil ca sa fii greu de atins (cand améandoi aveti lag,
e foarte distractiv).

Masinile inghit un numar limitat de gloante

inainte de a exploda. Acest numar depinde
de tipul si dimensiunea masinii. Armele cu ,Hard
Damage” mare si grenadele sunt extra-eficiente la
omorat grupuri mari de adversari mai ales daca sunt
cu totii in acelasi autovehicul.

Armele cu Stamina Damage te imobilizeaza
foarte rapid si fac din tine o tintd banala.
APB este un joc de tactica. Nu e asa de important
cat esti de precis cand tragi, ci conteaza cel mai mult
cum te folosesti de mediul inconjurdtor. Incearca in-
totdeauna sa intinzi curse inteligente adversarului.
Jocul te ajuta.
Hainele foarte colorate sunt un adevarat
magnet pentru gloante.
Raporteaza-i pe cei care triseaza. Jocul fiind
lainceput, e plin de ei. E pacat sa condamni
jocul din cauza calitatii oamenilor care-l joaca.
Spawnarea vehiculului personal la auto- !
matele respective costa bani buni. Ai gri- ‘
ja cat de des o faci.
Incearc sé faci cat mai multe achieve-
ment-uri clasice, respectiv de rol, pentru
ca numai asa pui mana pe arme de tip faction’, care
sunt un fel de obiecte Unic sau Epic.
Unele masini se deblocheaza exclusiv pe
achievement-uri de rol.
Daca o iei in freza la inceput, nu te lasa.
Numai experienta iti va aduce satisfactii.
,San Paro is not a fancy place for pussies”.
Cauta-ti un clan... repede.

www.level.ro

sonajul, cu atat vei fi mai recompensat pe partea sociala.

Adica vei primi acele niveluri de rol, gen Fashionista
Level 3 sau Tuner Level y, care la randul lor iti vor da ac-
ces la alte lucruri s.a.m.d.

Daca nu ar fi nevoie sa te impusti pentru a avea ac-
ces la aceste lucruri, cred ca APB-ul ar avea mult mai
mult succes. Fiind oricum lipsit de focus in design, pen-
tru ca este un potpuriu de genuri pana la urma, ar fi tre-
buit sa existe si alt gen de activitati care sa-ti permita un
acces alternativ la partea sociala.

Nu stiu, poate ar fi mers sa faci un fel de minijoc de
munca de birou sau de dispecer pentru misiunile care se
dau Criminalilor si Enforcer-ilor si sa aiba la fel de multa
valoare ca §i combat-ul. Sau misiuni de teren care sa im-
plice cercetarea necesara misiunilor de combat.

Adica un fel de munca de detectiv. Din cauza ca nu
exista aceste alternative la combat pentru acea catego-
rie de jucatori de orice sex care nu sunt adeptii PVP-ului,
jocul pierde in opinia mea aproape 70% din numarul
potential de gameri existenti.

Si e pacat pentru ca potentialul, dupa cum spuneam,
este enorm, este inimaginabil si unic pentru categoria
din care face parte.

As putea spune ca are exact acel plus care lipseste din
Eve Online, si anume nivelul de interactiune interperso-
nald, la nivel de avatar, care in Eve limiteaza radical nu-

marul posibil de jucatori.

Tips

Asadar, dupa aceasta revarsa-
re de informatie presarata printre opi-
nii personale si elemente simple de teorie a social-ga-
ming-ului, e timpul sa trag o concluzie care sa va fie de
ajutor, in cazul in care va trece prin cap sa luati jocul si
sa-| platiti lunar. Si e greu, pentru cd acest joc il consider
un must have, un fel de piatra de hotar in evolutia MMO-
urilor de acum incolo. Este un model, oricat de imperfect
ar fi in acest moment. Poate exagerez, poate ma las pur-
tat de val, dar e ca atunci cand am jucat pentru prima
data World of Warcraft/Eve Online si am avut impresia
clara si indubitabild ca gaming-ul online a facut un pas
inainte, desi jucasem si Anarchy Online, Acheron’s Call,
Ultima etc. Asta este si APB, un avangardist in lumea
MMO-urilor. Pacat ca unii revieweri sunt acum prinsi in
scheme clasice de gandire care nu le permit sa intrevada
anumite posibilitati, asa cum nu au reusit sa prevada po-
tentialul lui WOW de cand acesta era in beta. O palma
peste fata unei anumite brange a presei de jocuri.

Asa ca da, e un joc cu probleme foarte mari pentru
cerintele din ziua de azi, dar are suficienta personalitate
ca sa il pot recomanda cu caldura acelor indivizi care au
vointa de a-si depasi preconceptiile, de a face un pas
inainte cu riscul unui sut in fund.
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GRAND THEFT AUTO IV

Se spune ca multiplayer-ul ultimei implementari din serie este unul re-
marcabil, care merita incercat. Personal, nu am nici cea mai vaga idee
despre ce vorbesc oameniii aceia si nici nu intentionez sa aflu. Oricum pa-
rerea mea este ca pentru un joc a carui productie a costat peste 100 de
milioane de dolari se putea mult mai bine. Nu ca as sti cam anume mai
bine, dar ca principiu. .. |
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tiu, la scoald spun altceva, dar eu unul va garantez ca toceala da-

uneaza grav integritatii ca fiinta umana, fiindca in cazul multor

Lvictime” reuseste sa distruga cu brio mare parte a dimensiunii
enfPatice si analitice, doua calitati esentiale pentru a considera individul
intreg, in calitatea sa de om. Ba chiar mai rau, atrofiaza uneori grav ima-
ginatia, o putere secretd umana folositd mult prea rar si adeseori irespon-
sabil. Nu, n-am luat-o razna de tot, impartageam niste ganduri trezite de
acest joc. La fel cum tipul descurcaret, in stare sa combine zece masinarii
radical diferite intr-un hibrid functional, inedit prin improbabilitatea ala-
turarii de componente, nu poate concura cu un om capabil sa construias-
ca un automobil nemaivazut, in cel mai simplu, eficient si elegant mod
posibil, adaugandu-i un aer aparte si o particica din el, nici jocurile care
imprumuta cu lacomie elemente din alte IP-uri originale si de succes nu
ajung neaparat sa-si depaseasca sursele de inspiratie, chiar daca nime-

www.level.ro
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resc aproape la fix echilibrul

intre ingrediente si evita sa-i

provoace o indigestie celui  S_—_:
care se infrupta din ele. Sub

acest semn sta si Singularity, ;

un titlu, recunosc, interesant
si foarte bine legat, ambitios
si cu izvoare de marca, dar
care, in ciuda utilizarii efici-
ente a uneia dintre cele mai
populare platforme, Unreal
Engine 3, alaturata unei
sume de concepte bine con-
topite intr-un intreg coerent si placut, nu reuseste sa-si
scoata capul prea mult deasupra marii de titluri peste
care troneaza umbra plagiatului, iar visul de a calari va-
lurile alaturi de cei mai talentati,,surferi” din domeniu
este unul interzis, fiindca bietul joc nu este deloc o,,sin-
gularitate” pe piata. In ciuda acestui fapt, merita atentia
voastra. Cum vine asta? Dati cu geana mai departe!

Din putul gandirii, cu dragoste
Ca si cum razboiul in general si mai ales conflictul la
rece care a avut loc de prin anii‘50 intre rusi si americani
n-ar fi fost exploatate suficient, meseriasii de la Raven
Software au pus de-o intriga pe tonul asta. Ca o parante-
24, dansii sunt respon-
sabili pentru titluri ca
Heretic, Hexen, Soldier
of Fortune, Star Trek
Elite Force sau exce-
lentele Jedi Knight si
mai recentele Quake 4,
X-Men Origins:
Wolverine si in sfarsit
Wolfenstein-ul anului
trecut. Asa se face ca,
in anul Domnului
2010, te trezesti intr-un
sac de carne america-
na, pe nume Nate Renko (Rambo?!!) branduit cu sigla
Black Ops si frumos agezat intr-un elicopter cu destinatia
Katorga-12. Cum, n-o stiti? Insula aia misterioasa din
apropierea Kamceatkai, pe care s-a petrecut dezastrul ala
in‘55 (ati ghicit, Singularitatea), de guvernul sovietic a tre-
buit sa-i nege complet existenta geografica. Aspru, aspru.
Aparent, niscai emisii radioactive le-au dat americanilor
pretextul perfect pentru a mentine nivelul bugetului pen-
tru armata si-a fost musai sa trimita iscoade. Norocul tau!
Conform istoriei alternative propuse de Raven, insula fu-
sese, de fapt, in timpul Razboiului Rece, un centru de cer-

. insfera care 'oprqto"’ﬂm
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cetare important, gratie descoperirii unui nou element,
E-99 in antementionata locatie ezoterica (De ce nu E-104?
In fine, completati rogu-va fituica lui Periodeev éla si ghi-

citi-i numarul atomic - aveti trei incercari). $i da-i si experi-
menteaza Ivane, dar asta numai pana-n 1955, cand Ivan a
fost silit sa-i piara cheful de nazbatii, cel mai probabil im-
preuna cu semnele vitale. Dupa ce prima victima a emisii-
lor violente a fost un satelit american de spionaj, nici eli-
copterul lui Renko n-a avut prea mult noroc, doborat fiind
de 0 a doua emisie, chiar in timp ce survola coasta petei
de pamant (cam la fel de violent cum te doboara prostia
si prostul gust de pe divan cand te-apuca proasta inspira-
tie sa butonezi la telecomanda). $i uite-asa te trezesti
unul dintre cei
doi supravietui-
L tori ai prabusirii,
W separat de ca-
; maradul tau,
o careizbuteste
= totusi sa-ti co-
Sl S munice prin ra-

Praslea si Teleportatii

teptati. Odata paf secrete, Nate
este protagonistulunei distorsiuni temporale, care-l duce
pentru cateva minute cu vreo 60 de ani inapoi, suficient
(<] acesté ‘sé faca o nazbatie de proportii pe care tu, juca-
torul, te vei chinui tot restul jocului s-o repari. Asta sub
obladuirea unuinou prieten, Victor Barisov, un om de sti-
inta care a condus experimentele terminate prost, a carui
credibilitate este impartita cu Nikolai Demichev, un tiran
coerent (precum toti tiranii) si cu ajutorul unui dispozitiv
miraculos, hranit cu E-99, cu numele de TMD (Time
Manipulation Device) - un mic ingredient care face
Singularity mult mai interesant decat shooter-ul obisnuit.

Paragraf plictisitor cu tehnicalitati
De la bun inceput (OK, pe durata primelor 20-30
de minute) devin clare influentele majore pentru jocule-
te. Bioshock toata ziua, pe un fundament obligatoriu de
Half-Life, o felie de sperieturi gen Metro 2033, presarat
cu ceva din Portal (prea putin), o adiere de You Are
Empty si puternic impregnat cu munca acelorasi produ-
catori, Raven, la cel mai tanar Wolfenstein (caci niciun
plagiat nu poate fi complet fara un autoplagiat, asa, de
control). Am mai remarcat un mic abuz de bloom, din
ala care face o chelie sa luceasca precum un bec de 1000 W,
clasic pentru Unreal Engine 3. Putine-s setarile video
modificabile prin meniu (efectul multiplatform, deja cu-
noscut si implementat cu succes si-n Metro 2033, spre
marea bucurie a utilizatorilor avansati de PC), niscai
efecte speciale memorabile si aceleasi texturi in timp
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Singularity

real curgatoare care ne-au dat bataie de cap si prin alte
titluri, aratandu-ne detaliile adesea in ultimul moment
(daca ar mai trai Michael Jackson, si-ar reintitula unul
dintre hituri in,Stream”). Din fericire pentru Singularity,
problema texturilor a fost rezolvata / radical diminuata
cu un patch recent. Lasand asta deoparte, voi povesti
despre gameplay in sine.

in cautarea timpului f... pierdut

Shooter-ul in discutie este unul linear, in care, desi
n-am simtit claustrofobie si ocazional lasa locuri mai
maricele pentru plimbare (nici pe departe la fel de mari
precum in Arkham Asylum insa), calea catre final este
una si buna, iar sistemul de salvare bazat pe checkpoint-
uri intareste senzatia, mai ales ca adesea punctul de sal-
vare se afla intr-o camera in care usa pe care ai intrat se
inchide definitiv odata ce-i treci pragul, iar daca n-ai ex-
plorat complet nivelul anterior... ghinion. Asadar, lucru-
rile se vor desfasura mereu identic, cel putin pana ta-
man inainte de final, aspect care scade din

Hai ¢c-arata binel

Prid
/& *’/l?i‘m
rejucabilitate. Pe de o parte, Nate are de explorat ruinele
centrului de pe Katorga-12 in prezent, unde abominatii
biologice afectate de E-99 cauta sa-| scape definitiv de
griji, alaturi de trupele speciale ale rusnacilor, de la un
punct incolo. Pe de alta parte, protagonistul va calatori
in timp, luptandu-se cu tovarasi in trecut. Interesant
este ca, pe masura ce Nate face excursii in timp, viitorul
se modifica in functie de actiunile lui, iar lumea de joc
capata un dinamism aparte. Altfel, insulita este presara-
ta cu texte in rusa, insotite de cele in engleza care sufera
de o boala aparte: consoanele, in special N si R, tind sa
fie afisate in oglinda, pentru a sublinia ca ai de-a face cu
o treaba ruseasca (ca si cand portia de imagini cu Stalin
si Lenin si puhoiul de nume si vestigii vizuale sovietice
n-ar fi fost suficiente). Pe parcursul jocului, descoperi
role de film, inregistrari audio si pagini de jurnal care-ti
oferd, treptat, o viziune de ansamblu asupra celor petre-
cute pe insuld si a motivelor care au insuflat actiunile di-
verselor grupuri i personaje. Din nefericire, pe langa
faptul ca nu sunt tocmai cele mai fermecatoare vazute
— intr-un joc, apar uneori mult prea
! frecvent, iar continutul se arata re-
et dundant pe alocuri, asa ca n-as fi sur-
prins daca veti alege sa le ignorati, de
la un punct incolo. In schimb, ceea ce
au nimerit producatorii la fix este do-
| zajul diverselor aspecte de gameplay:
ciuruiesti niste golani, explorezi o
zond, mai rezolvi un puzzle, intalnesti
un personaj, te mai caftesti o turd, ci-
testi un jurnal sau te uiti la o rola de

\

film, apoi are loc un eveniment similar climax-ului din
Left 4 Dead sau o intalnire memorabila cu un boss si tot
asa, fara sd apuci sa te plictisesti de vreun aspect in mod
deosebit. Nu voi minti, Al-ul nu este dintre cele mai stra-
lucite pe care le-am intalnit, iar pericolul ridicat de opo-
zitie se rezuma de cele mai multe ori la superioritatea
numerica sau forta bruta. Mai are el niscai tactici, pre-
cum aruncarea unor butoaie explozive catre tine, insa
TMD-ul si reactiile rapide rezolva usurel problema asta.
Pe masura ce avansezi, TMD-ul este imbunatatit si capa-
ta noi abilitati, afectand insa doar obiectele si fiintele
care au intrat in contact cu E-99. Acelasi E-99 serveste
drept munitie pentru TMD, consumata diferit in functie
de felul in care-I utilizezi si apare necesitatea de a-ti ad-
ministra atent munitia. Cand poti rezolva ceva cu TMD-ul,
n-ai de ce sa eziti, fiindca uneori ai toate sansele sa-ti
irosesti munitia conventionala, ingreunandu-ti inutil
progresul. Initial, folosind TMD-ul, poti sa imbatranesti
sau sa restaurezi starea initiala a unui obiect. De exem-
plu, poti repara o scara distrusa pentru a-ti continua
drumul, restaurezi o trusa medicala pentru a procura
niste medkit-uri sau un circuit electric, pentru activarea
vreunei usi sau masinarii. Interesant este ca poti folosi
puterea pentru a dezintegra instantaneu unele obiecte
dupa care se ascund inamicii, usurandu-ti mult viata. La
un moment dat, TMD-ul iti da puteri telechinezice, care-ti
permit sa rezolvi diverse puzzle-uri, in combinatie cu
alte puteri sau sa prinzi din zbor butoaiele explozive an-
tementionate si sa le servesti proprietarilor cu dobanda.
Grija mare cat le tineti insd, fiindca au tendinta de a bu-
bui mai repede decat v-ati astepta. Mult mai frumos
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este cand reduci soldateii la scheletroni prajiti, imbatra-
nindu-i sau cand prinzi mai multa prostime intr-o sfera
unde timpul aproape ca sta pe loc si hacuiesti in voie.

_Dar nu esti singurul cu abilitati speciale, fiindca si mon-

strulanii au mai prins figuri de la E-99, iar unii sunt capa-
bili sa se teleporteze cand ti-e tirul mai drag. Noroc ca-i
poti scoate cu TMD-ul din ghidusii, ametindu-i suficient
pentru a le administra o doza serioasa de macel. Asa
cum ar fi de asteptat de la un shooter, Singularity pune
la dispozitie un arsenal variat si util de arme conventio-
nale, de la automate de asalt si ciotganuri pana la cara-
bine cu luneta, aruncatoare de grenade sau agheuri. E
amuzant ca personajul schimba armele si aplica lovitura
de meleu intr-o maniera care aduce a Modern Warfare,
chestie care m-a facut sa ma simt uneori de parc-as fi in-
trat cu Soap sau Roach intr-un nivel secret al CoD, facut
la bascalie. In orice caz, si armele pot fi imbunatatite pe
parcurs, de la capacitatea incarcatorului pana la timpul
de reincarcare si, cel mai important, puterea de distru-
gere. Am ales-o pe ultima de fiecare data, fiindca bene-
ficiile ei sunt mult mai palpabile decat efectele celorlalte
imbunatatiri, dat fiind faptul ca puterile speciale oferite
de TMD te ajuta sa gasesti mereu ragaz pentru a reincar-
ca. Si am simtit diferenta, din plin. Din pacate, moneda
de schimb pentru upgrade este adeseori ascunsa prin
cotloane obscure ale nivelurilor, pe care le poti rata,
chiar daca esti un explorator care intoarce totul cu fun-
du-n sus, prin simplul ghinion de a nimeri camera cu
checkpoint mai repede decat iti doreai, chestie aplicabi-
1a si upgrade-urilor de alte genuri.

Singularity este un joc distractiv, bine inchegat,
placut la butonat, dar care nu exceleaza nici prin puzzle-uri
prea inteligente, nici prin lupta (adesea problema n-a
fost sa gasesc tactica potrivita pentru abordarea unei si-
tuatii, ci sa ma decid repede in ce mod sa extermin ina-
micii, fiindca ai de unde alege - How do you want to kill
today?), iar elementele de atmosfera si interactiunea cu
personajele, desi prezente si executate binisor, nu se sol-
deaza cu vreun atasament sau cu momente remarcabi-
le. Cel de-al doilea boss a fost 0 experienta interesanta,
insa, in ultima instanta, si acest gen de intlniri se cam
rezuma la,ameteste-| si da-i cu tunul in punctele colora-

"

te diferit - loc de dat cu glontu”. Producatorii au incercat
chiar sa-ti ofere un partener feminin, dupa modelul

domnisoarei Vance din HL2, insa nici macar ea nu a pu-

tut sa-mi starneasca vreo pasiune sau compasiune mai
mult sau mai putin secreta.

Plurality

Avem si doud moduri multiplayer, destul de intere-
sante. Jucatorul poate alege intre mai multe clase de
personaje sau monstrulani (patru per tabara), fiecare cu
armele predilecte si puterile speciale unice date de TMD
sau de mutatii. Unii sunt rapizi si se pot teleporta pe dis-
tante scurte, altii mai rezistenti si tot asa. Fiecare isi va
gasi un favorit, in functie de stilul de joc. Extermination
este bazat pe obiective: in limita timpului, oamenii tre-
buie sa activeze trei puncte de control, luptandu-se cu
echipa de mutanti, porniti sa-i impiedice. Creatures ver-
sus Soldiers este Team Deathmatch clasic, insa, prin
combinarea diverselor clase, suntem incurajati sa ju-
cam in echipad in loc sa alergam bezmetici. Mi-a pla-
cut mult, singurele reprosuri pe care i le pot gasi ar fi
designul hartilor, nu tocmai cele mai echilibrate si in-
teresante, alaturi de putinatatea modurilor de joc si
lipsa suportului pentru servere dedicate. insd m-a tinut
in priza doua-trei zile si cred ca voi mai reveni la dan-
sul din cand in cand.

La sfarsit de drum k

N-a reusit sa ma dea pe spate, insa m-am sim-

tit bine pe parcursul celor 8-10 ore de single si al parti-
delor de multiplayer. Arata bine, se misca bine, ofera di-
versitate si nu plictiseste, insa nu cred ca-mi voi aminti
prea bine de el peste vreun an sau doi. Desi vine cu vreo
trei (sau patru?) finaluri, alegerea o faci imediat dupa cel
din urma checkpoint si, din pacate, informatiile presara-
te prin niveluri nu te ajuta sa ajungi sa iei o decizie clara,
in functie de cum s-au intalnit cu propriul sistem de va-
lori, pe parcurs, iar finalul ,bun” nu este sugerat ca fiind
o posibilitate, desi, well, este. In tot cazul, odata ce-| ter-
minati, nu cred ca veti gasi motive sa reincarcati altceva
decat ultimul save, pentru a experimenta variantele de
final. Si cum tinde sa fie ugurel pe mediu, va recomand
sa-| jucati direct pe gradul maxim de dificultate, atat pe
PS3, cat si pe PC, fara aim assist. L-am incercat pe aceste
platforme si va marturisesc ca mi s-a parut la fel de reu-
sit pe améndoué, cu toate ca am preferat PS3-ul pentru
dificultatea sporita la tintit. S-aveti pofta!

] Caleb

AT
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BIOSHOCK

Sursa majora de inspiratie a jocului este totodata un titlu cu mult mai
multd personalitate si plin de farme, in care veti avea cel putin o revela-
tie. N-am uitat inca cele mai bune momente dintr-insul si se gaseste la
un pret mai mult decat rezonabil. Asa ca jucati-I, would you kindly?
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ocuri care te pun in postura de lunetist s-au mai

facut. In general, in multe din shooter-ele de raz-

boi, indiferent de perioada istorica pe care o par-
curg, exista cel putin o situatie in care trebuie sa folo-
sesti pusca cu luneta, ca unica solutie pentru depdsirea
unei anumite dificultati tactice. Dar, pe langa astfel de
titluri care te pun numai in mod pasager in postura de
lunetist, exista si cateva jocuri dedicate exclusiv acestui
mod de combat. Titluri ca Sniper al celor de la 1C
! Company sau interesantul Sniper Elite, pe care noi l-am
oferit full alaturi de una din revistele noastre, intra in ca-

tegoria jocurilor dedicate exclusiv lunetistilor, dar mai
sunt si altele. In general, cele mai multe astfel de titluri
reconstituie lupte duse in timpul celui de-al Doilea
Razboi Mondial, care pare sa fie in topul celor mai sedu-
catoare evenimente naspa care i-au inspirat pe produca-
torii de jocuri.

| Tocmai pentru ca imi doream sa vad si o alta abor-
dare a temei, adusa la zi si adaptata razboiului modern,
am privit cu interes catre Sniper Ghost Warrior. In acest
joc, tu esti membru al unei unitati de lunetisti ai armatei
I SUA. Evident, este vorba despre o unitate de elita, impli-
cata in misiuni de adanca infiltrare in teritoriul inamicu-
lui. Bineinteles, conlucrezi cu serviciile secrete, motiv

pentru care trebuie sa fii cat mai putin vizibil in timpul
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GHOST WARRIOR

operatiunilor speciale la care iei parte. Camuflajul,
aceasta este explicatia aspectului costumatiei tale de
om al cavernelor care a cazut intr-o galeata de diaree de
strut requrgitata de un hipopotam scatofag. Spre bucu-

ria dragei noastre Rita Gamerita, aceasta tinuta practica,

dar degradant de inestetica, este compensata in mod
fericit si atat de imprevizibil de aspectul tau caucazian
sadea, ce ar face mandru pe orice saxon american: esti
inalt, ai pielea alba si ochii cel putin albastri.

Din nou extraordinar de imprevizibil, oponentii tai

10245I #y3

www.level.ro

HQ: Roger that, Delta Three. Neutralize the objective and proceed to the coast. Razor Six " o e

assist ET.A. 0800

sunt niste latinos, brunetei cu pielea maslinie si ochii
precum cicoarea, lesne varsatori de sange vinovat si ne-
vinovat, condusi de generalul Vasquez, cel care, printr-o
iscusita lovitura de stat, a devenit conducatorul maxim
al unui statulet inventat intr-o insulita fictiva din
Arhipelagul Bananarivelor Crispoase. Va spun sincer, nu
am reusit sa urmaresc plotu si complotu’afacerilor aces-
tui general, pur si simplu pentru ca, in jungla productii-
lor cinematografice de serie B catre C, filmul jocului
Sniper Ghost Warrior se camufleaza impecabil, aratand
exact precum restul odraslelor industriei de profil: ca o
.diaree de strut regurgitata de un hipopotam scatofag".
Ideea de baza, care s-a prins, totusi, de creierul
meu, este aceea ca, intr-un apoteotic final, va trebui sa il
ucizi pe generalul Vasquez. Pana atunci ai tot felul de
complicatii in story, tdimpe, dar bune ca sa te plimbe prin
cat mai variate misiuni si obiective. Exista aici si mandria
de a fi lunetist american, exista tradare, exista rebeli si in-

torsaturi de situatie - le bifam si trecem mai departe.

in obiectiv, luneta

Dat fiind faptul ca avem de-a face cu un joc de
snaipareala, cred ca primul lucru despre care trebuie sa
va vorbesc este implementarea in joc a ochirii prin lune-
ta. Aceasta tine cont de respiratie, de bataia vantului, de
ritmul cardiac si de distanta pand la tinta. Respiratia se
aude, bataile inimii la fel - pulsul este chiar afisat pe
ecran. Exista si un indicator al vantului, dar si o teleme-
trie care iti arata departarea pana la tinta. In principiu, ai
toate datele atat pentru o vizare corecta, cat si pentru
alegerea momentului fiziologic cel mai potrivit pentru a
apadsa pe tragaci.

Dar, jocul nu este tocmai un simulator militar, mo-

tiv pentru care oferd elemente ajutatoare care il in-

)

dreapta si spre zona arcade a gamingului. Exista posibi-
litatea de a activa un ,bullet time” asemanator cu cel din
FEAR, dar nu la fel de
A spectaculos. Euam
Frumusetile junglei { ignorat aceastd optiu-

~» " ne,va sfatuiesc sa faceti

.“";":‘f' la fel dacd vreti sa va
: -\\‘ Rk bucurati de joc
Ao ti de joc.
RN Apoi, un alt ele-
A _t\ _ p t ele
A T ment ajutator este ace-
ST, > lacain obiectivul lune-
; ;
L tei apare un cerculet
% 4 mic, rosu, care indica
7 punctul in care va lovi
1,
“Ey glontele. Evident, acest
4 3 punctulet rosu executa

Uneori suntem o echipa

miscari cu atat mai ample si mai rapide cu cat conditiile
fizice si fiziologice sunt mai grele - distanta, vantul, res-
piratia, inima si pozitia corpului avand fiecare un aport
sub acest aspect. Important este, insa, faptul ca vizarea
prin luneta se transforma astfel intr-un minigame de
~pune punctuletul rosu migcator pe tinta“ pe care este
bine sa-| joci punand un genunchi in pamant sau stand
culcat.

Sincer, nu as emite opinii negative cu privire la
aceasta optiune de gameplay a producatorilor. Daca ei
au hotarat ca Sniper Ghost Warrior sa traga (sic!) spre ar-
cade, cu sigurantd cd exista un public tinta (ah, sic!) sufi-
cient de numeros si pentru acest gen. Pe de alta parte,
eu sunt multumit de faptul ca aceiasi producatori au
echilibrat cu inteligenta arcade-ul cu simulatorul in acest
joc, prin faptul ca acel cerculet rosu nu apare instantaneu

U
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in obiectivul lunetei, ci la un scurt interval de timp dupa
stabilizarea vizarii tintei. Astfel, daca ai de ochit rapid
mai multe tinte sau daca tinta este in miscare, va trebui
sa te bazezi pe instinctul tau de tragator pentru a gasi
cel mai bun moment ca sa apesi pe tragaci. lar jocul iti
ofera nu putine astfel de momente. Ba poate chiar prea
multe..

Sniper (?) Ghost Warrior

Spun asta pentru ca, sub aspect tactic, Sniper Ghost
Warrior te pune in multe situatii inedite pentru un joc in
care tu te afli in postura de lunetist. Care lunetist ar trebui
sa execute misiuni specifice, precum suprimarea de per-
sonalitati si/sau ofiteri ai inamicului sau acoperirea de la
distanta a camarazilor aflati in misiune. In Sniper Ghost
Warrior ai de-a face cu mult mai multe feluri de situatii
tactice, dintre care majoritatea te pun in fata unui mare
numar de inamici, aflati in imediata apropiere, transfor-
mandu-te nu de putine ori intr-un Rambo lunetist.

As fi comentat acid aceasta turnura action a jocu-

Atotputernicul pistol
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lui. Dar, un lucru bun este ca nu te obliga
nimeni sa folosesti numai pusca cu luneta
in astfel de situatii. Este drept ca poti duce
cu tine o singurd pusca, la un moment
dat. Dar, pur si simplu, poti renunta la
pusca cu luneta si lua o arma de asalt si
munitie de la un inamic doborat, urmand
sa evoluezi mai departe ca un infanterist
obisnuit. Aceasta este o postura mult mai
naturala pentru multe dintre misiunile in
care ajungi sa fii implicat si salveaza jocul
de la penibilul in care ar putea cadea daca
ar marsa strict pe arma cu luneta. De altfel, esti incurajat
sa adopti o astfel de alternare a armelor folosite, in func-
tie de situatia tactica, prin faptul ca poti gasi din loc in
loc, in punctele esentiale, cate o pusca cu luneta aban-
donata de inamic.

Numai ca aici intervine un alt factor ce readuce in
action arcade un titlu ce pdrea sa fie un pic mai promita-
tor de atat. La ce sa lasi pusca cu luneta jos, atunci cand
pistolul cu amortizor pe care il ai permanent in dotare
este la fel de eficace precum o arma de asalt? Vreau sa

spun ca poti face minuni cu acel pistol, contand prea

putin spre deloc faptul ca puterea lui de stopare sau pe-
netrare nu are nici o legatura cu eventualele veste anti-
glont ale inamicului. In general, inamicul e protejat nu-
mai de casca, vestele par sa nu conteze, desi sunt
deseori vizibile in echipamentul oponentilor.

Pe de alta parte, la nivelul normal de dificultate tu ai o
rezistenta uimitoare la gloante, sanatatea regenerabila
pana la 30% si healthpack-uri cat cuprinde - bun, jocul
este si pe console, or acolo trebuie sa respecte o con-
ventie. Anume ca daca jocul iti pare ca devine dificil, in-
seamna ca este vorba de un bug.

Péana la urma, momentele de sniping veritabil
sunt deseori regizate, organizate din scenariu. In rest,
exista prea multe alternative viabile la folosirea pustii
cu luneta, ce ma fac sa am dubii semnificative la adresa
titlului dat acestui joc. Care mi se pare justificat, mai de-
graba, de secventa in slow motion ce se declanseaza
atunci cand dai un headshot - camera face un traveling
spectaculos in jurul glontelui, pana cand acesta gaures-
te finalmente capatana victimei. | enjoyed every se-
cond of it, ca un copchil care tocmai a descoperit clicul
stanga la mouse.

Taras prin umbra

Un important element intr-un joc de lunetism si
infiltrare in spatele liniilor inamice ar trebui sa fie furisa-
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rea - aia de o numim noi stealth de la arhetipalul Thief
incoace. In Sniper Ghost Warrior poti fi vazut si auzit, iar
nivelul la care esti sesizat de inamic este figurat de o
banda aflatd in partea de jos a ecranului. Cata vreme
esti perceput ca un element lipsit de importanta, banda
e alba, iar cand oponentii isi dau seama ca esti un peri-
col, devine rosie.

Aici intervine echipamentul tau - esti foarte bine
camuflat pentru jungla in care se desfasoara actiunea
jocului. Este suficient sa te dai pe dupa o floricica si sa
stai cuminte acolo, ca sa devii foarte greu de vazut de
catre inamic. Dar, atat pe timpul zilei, cat si pe intuneric,

nu poti fi deloc sigur ca unii oponenti nu te vor observa.

Exista in permanenta un factor de probabilitate, de in-
tamplare, in stealth-ul din Sniper Ghost Warrior, care da
o tensiune suplimentara suficient de realista momente-

lor de furisare - destul de bine realizate in joc.

Interesant este faptul ca statistica pare sa guverne-
ze si aptitudinile Al-ului. Oponentii sunt cand semicretini
sau neatenti, cand foarte ageri, alteori chiar si inteligenti.
Asa se face cd te poti intalni cu situatii mai dificile, in care
poti fi ocolit si atacat din flanc. Unii inamici trag mai pre-
cis, altii nu prea. Existd, putine, e drept, momente in care
dusmanul e mai organizat, iar oponentii isi asigura sprijin
reciproc, dar si multe situatii in care confruntarile sunt
simple carnagii la deruta. Pe undeva, totusi, trebuie sa
recunosc faptul ca asa stau lucrurile si in lupta reald, mai
ales in conditiile specifice din Sniper Ghost Warrior: ghe-
rild, jungla. Oarecum, exista o anumita senzatie de veridi-
citate pe care ti-o dau parte din confruntarile din joc -
chiar daca, sub acest aspect, acesta nu este un concurent
serios pentru alde S.T.A.LK.E.R. Call of Pripyat.

Statistics
Overall time played 26m 06s
Secrets found 0of 1
Accuracy 66.66%
Headshots n
Kills 18

Numele lunetistului e Legiune Straina

Baraca cu pusti

Oh, dar nu v-am vorbit despre felul in care produ-
catorii au folosit in Sniper Ghost Warrior engine-ul gra-
fic Chrome 4... Care, de la versiunea pe care am vazut-o
atunci cand am jucat chiar Chrome, primit full odata cu
revista noastra, a evoluat semnificativ. Am fost impresi-
onat de peisajele grandioase ce pot fi create cu Chrome 4,
sub acest aspect jocul de fata nefiind deloc zgarcit.

Dar, trebuie sa remarc faptul ca la planuri generale
se si reduce frumusetea vizuala de care este capabil
Sniper Ghost Warrior. In momentul in care arunci privi-
rea pe o texturd, se cam duce dracului impresia artistica
initiala. Apoi, folosirea batator la ochi repetitiva a anu-
mitor structuri / cladiri / figuri umane / elemente de de-
cor nu ajuta nici ea la imbunatatirea factorului de atrac-
tivitate al jocului. lar cand mai dai si peste niste vehicule,
parca se rupe ceva in tine cand vezi cat de putine poli-
goane s-au folosit la alcatuirea acestora - asta ca sa nu
mai zic cat de neglijent sunt desenate si texturate. $i nici
nu pot fi folosite, sunt acolo doar ca sa umple natura
moarta!

Initial, dimensiunile relativ mari ale hartilor, relie-
ful si vegetatia, precum si posibilitatile alternative de
abordare a misiufiilor m-au dus instant cu gandul la Far
Cry, primul dintre ele, cel mai bun, unul din shooter-ele
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mele preferate. Treptat, mi-am dat'seama
cd, la nivel tactic, Sniper Ghost Warrior nu
este deloc la fel de interesant ca Far Cry -
hartile mari nu sunt chiar asa de mari, exista
limite absolut stupide intre diversele secti-
uni si niveluri, iar alternativele tactice nu
prezintd aceeasi varietate, nici nu ofera
aceleasi provocari. Relieful si vegetatia,
desi frumoase din avion, dupa cum spu-
neam, arata ca naiba de aproape. Colac
peste pupdzd, nu am observat in Sniper X 8&.
Ghost Warrior nici un fel de engine de si-

mulare fizica, ceea ce sux rau de tot in zilele noastre -
mai ales ca Far Cry venea acum cinci ani cu asa ceva, ba
chiar la un nivel competitiv si acum.

Dar, cu toate aparentele sale minusuri, nu as gasi
multe lucruri de reprosat cu prea mare intensitate aces-
tui Sniper Ghost Warrior. lar asta pentru ca jocul nu mi se
pare slab, in primul rand pentru ca reuseste sa imbine su-
ficient de inspirat elementele de action si simulare, con-
dimentandu-le pe alocuri cu ceva stealth si cu imprevizi-
bilitatea anumitor oponenti.

E drept, story-ul si personajele sunt de carton, iar
grafica e discutabila, dar functionala - un decor de mu-
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i Conway: Tyler, neutralize those tangos and clear our path.
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cava. Insa, in balciul industriei jocurilor, am ajuns cala o
dugheana precum standul de tir improvizat de Sniper
Ghost Warrior sa ne uitam indelung, dupa care sa cum-
param trei cuie, ca sa tragem cu ele in ratuste. Poc! si
rata cade. Vag multumiti, dar partial satisfacuti, ii zicem
omului de la tejghea: inca trei cuie! Poc!... Si tot asa. Se
numeste fun. Si cica se poate avea. Cu Sniper Ghost
Warrior, suficient cat sa merite efortul minim necesar.

PS.,One Bullet Revolution” este titlul albumului
din 2009 al lui Mr. Pan[k]sament, vocea din Pansament
si Nations Slum.

] Marius Ghinea
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Caramida Filozofala

and eram doar un kinder care scria porcarele pe

gardul de beton armat al scolii, mi-am promis

cd, pana la treizeci de ani, voi fi citat de cel pu-
tin 256 de ori. Daca altii n-o fac, cred e timpul sa iau pro-
blema in propriile-mi maini. Aveti dreptate, sunt un tica-
los fara respect pentru etica muncii, dar macar repet
ceva cat de cat inteligent. Asadar, din review-ul lui LEGO
Indiana Jones citire:,Intotdeauna m-au clcat pe nervi

prea bun pentru astfel de,,copilarii’, ci pentru modul in
care majoritatea producatorilor de jocuri pune problema

| jocurile pentru copii. Si nu pentru ca m-as considera

cand vine vorba de un produs adresat in special celor
mici. Atat de mare e spaima ca intr-o zi copilul tau s-ar
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putea sa ajunga o bestie insetata de sange si sex (si asta
doar din vina jocurilor pe calculator si a televizorului, ca
doar e treaba lor sa iti educe puslamaua), incat aproape
orice produs media destinat celor mici este de o cumin-
tenie atat de imbecila (si imbecilizatoare) si de o simpli-
tate atat de tembela incat iti garantez ca in prima in-
stanta vei respira usurat atunci cand liceanul tau,

- indopat de mic cu,lectii de viata”ascunse stangaci in jo-

curile (filmele, cartile, animatiile, paturicile, canile etc.)
considerate,sigure” de o adunatura de relicve fara copii,
va veni acasa cu nasul spart si duhnind a bere de la o
posta. Daca tot alege sa-si traiasca copilaria in fata cal-
culatorului in loc sa fugareasca o basica de piele sau sa

fie intepat de albine pe coclauri, macar mintea sa faca
putina miscare. Or, din ce am vazut pana acum, putine
sunt jocurile 5+ care pot stimula inteligenta si imagina-
tia unui pustiulica cocotat confortabil in varful curbei lui
Gauss. In caz cd n-ati aflat pana acum, copiii vostri sunt
mai inteligenti decat vor El sa credeti si parerea mea e
ca micutii merita ceva mai multd incredere”. Ceea ce ne
aduce la jocurile din seria LEGO <film care ne-a incantat
copildria>, in special LEGO Harry Potter: Years 1-4, cel
mai nou membru al familiei care are grija de copilul tau
cat timp'esti plecat la raid cu adultii.

Evadarea din Legoland

LEGO Harry Potter: Years 1 - 4 recreeaza in clasicul
stil Traveller’s Tales aventurile tanarului Potter, aga cum
au fost prezentate ele de cealaltd academie de vrajitori
din insoritul Los Angeles. Daca mi-ati urmat sfatul si ati
butonat cu sfintenie (singuri sau alaturi de viitorii vostri
stalpi ai batranetii) toate jocurile din seria LEGO, va veti
simti ca acasa pe holurile fabricii de vrajitori Hogwarts.
N-ar strica nici sa cunoasteti in detaliu (si sa va placa, alt-
fel puteti linistiti sa va intoarceti la LEGO Star Wars) car-
tile lui Rowling si primele patru filme bazate pe ele. Nu
de alta, dar ma gandesc ca n-o sa scotociti fiecare colti-
sor al jocului pentru a colectiona un personaj (in total
sunt 167 de figurine ,colectionabile”) despre care nu
stiti absolut nimic.

In LEGO Star Wars manuiam cu dibacie Forta, Micul
Indy de plastic era insotit de biciul sau credincios, iar in
LEGO Batman aveam costumele. Cum Harry Potter este
povestea unui vrajitor adolescent, era de la sine inteles
ca in LEGO Harry Potter vom primi o baghetuta de plas-
tic si un clasor doldora cu vrdji (opt, mai exact). Pe care
le vom invata atunci cand situatia o cere. Majoritatea
puzzle-urilor, care-mi par ceva mai complicate decat in
jocurile anterioare, graviteaza in jurul acestor opt vrdji
(sper ca le-am numarat corect) si al potiunilor, o alta no-
utate in universul LEGO. Din nou ma abat de la drum,
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dar tin sa va spun ca orice joc pentru cei mici trebuie sa

incurajeze explorarea, iar LEGO Harry Potter o face, ase-
menea predecesorilor sdi, intr-un mare stil. In principiu,
in joculetul de fata trebuie sa ajungeti din punctul A in
punctul B depasind obstacolele aruncate in cale de pro-
ducatori. Cateodata solutia este evidenta, dar de multe
ori va trebui sa experimentati cu ,instrumentele” din do-
tare, sa explorati si, cel mai important, sa invatati din ex-
perientele anterioare caci puzzle-urile cresc in complexi-
tate pe masura ce inaintati in joc. Dupd cum spuneam i
in articolele mai vechi, chiar daca jocul nu-ti va invata
copilul tabla inmultirii, e un instrument perfect pentru
a-i stimula memoria, capacitatea de invatare si gandirea
laterald. intr-un mod relaxant si distractiv. Dar sa reve-
nim la vraji, caci tare mi-e teama ca repetarea obsesiva a
cuvantului,invatat” va alunga cativa cititori (in caz ca
n-am facut-o eu deja). Lumos sperie plantele agresive si
va deschide calea spre noi aventuri, iar cu Wingardium
Leviosa asamblati obiecte si puteti ridica platforme sau
alte obiecte din decor pentru a va ajuta partenerul sa
ajunga in zone altfel inaccesibile. Restul va trebui sa le
descoperiti singuri. Trebuie sa mentionez ca, in lipsa
unui partener uman, Al-ul se descurca aproape la fel de
bine si, daca nu sunteti un individ sociabil, nu veti simti
lipsa unui partener uman. Desigur, experienta in co-op
(doar local, din pacate, nu il puteti juca in retea sau onli-
ne) este net superioara, dar il puteti juca si in single fara
sa simtiti prea mult lipsa unui tovaras de joaca. Potiunile
sunt o alta gaselnita care va va convinge sa nu lasati ni-
cio caramida neintoarsa. Unele mecanisme pot fi actio-

nate doar de personaje cu o forta fizica impresionanta.

Cum nu-l aveti pe Hagrid la dispozitie tot timpul, va tre-
bui sa fabricati o potiune care sa rezolve problema for-
tei. Smecheria e c ingredientele sunt ascunse in decor
si va trebui sa scotociti fiecare coltisor si sa distrugeti fie-
care bucatica de plastic nebatuta in cuie pentru a pune
mana pe ele. Vanatoarea de,banuti” (studs pre limba
lor) revine in forta si va va convinge sa explorati fiecare
coltisor al Hogwarts-ului (superb realizat) in cautarea
monedei care va permite sa,cumparati” noi figurine si
abilitati care sa va permita accesul spre noi zone cu i
mai multi banuti de strans care... cred ca ati prins ideea.
Laudam la un moment dat modul in care LEGO
Star Wars trata violenta si faptul ca reuseste sa fie deose-
bit de atractiv si pentru adulti cu toate ca-i lipseste in-
gredientul vital pentru un joc de actiune, macelul (fie el
12+ sau 18+). Harry Potter impinge lucrurile mai depar-
te si reduce drastic numarul de lupte fara a-si pierde din
puterea de atractie. Ceea ce-mi usureaza munca si il re-
comanda pana si celor mai conservatori parinti. Exceptie
fac cei care considera ca Dumbledore e personificarea
Antichristului, dar asta e, nu-i poti multumi chiar pe toti.

The Game Which Lived!

In Star Wars a fost mimata celebra scena cu ala ne-

gru care rasufla greu
si era tac’su, in
Indiana Jones

se rostogolea
Bolovanul, iar

Batman oricum nu era

el un individ prea vorba-
ret si se deda mai

bufe. Drept ur- 4
mare, mi-a fost

mult mai usor sa

rad de ei decat de

mult comediei
scolerul Potter. Cele

patru filme nu se
prea preteaza

——

RE\V/IEW,

pantomimei si, drept urmare, cutsce-
ne-urile din LEGO Harry Potter nu sunt
pe atat de amuzante pe cat ma astep-
tam. Nu-i vorba, mi-au smuls cateva
zambete si, destul de rar, cate un hohot
homeric de ras, dar cam atat, nimic me-
morabil. Pe de alta parte, am o banuia-
1a ca e vina mea si poate fanii adevarati
le vor aprecia mai mult decat mine.
N-as fi amintit de ele, dar pentru a da impresia ca sunt
un individ obiectiv si echilibrat, pe care nu-l poti mitui
cu un sac de plastic, trebuia sa fac putin si pe suparatul.
Si n-am gasit altceva de care sa ma plang...

Dupa un LEGO Indiana Jones 2 putin cam palid,
care m-a facut sa am oaresce dubii cu privire la viitorul
francizei, Traveller’s Tales a reusit sa readuca franciza in
momentul ,Star Wars’, cand totul era proaspat si plasti-
cul mirosea divin. Maseaua ma impiedica sa-mi manifest
entuziasmul pe cat de tare as vrea, dar va asigur ca le-am
mancat urechile colegilor de redactie repetandu-le la in-
finit ca ar fi cazul sa lase jocurile de oameni mari §i sa ex-
ploreze alaturi de mine Hogwarts-ul. Caci LEGO Harry
Potter este cel mai bun joc pentru copiii mici si mari, iar
daca nu sunteti de acord cu mine, va provoc sa gasiti al-
tul mai bun i va promit ca-mi voi inghiti nemestecat
brelocul meu LEGO cu Vader. Am zis.

] cioLAN

LEGO STAR WARS: THE COMPLETE SAGA

Cele doua LEGO Star Wars aduse la zi si adunate intr-un singur pachet. A
nu se rata sub nicio forma!

» LEGO Star Wars era ceva mai
amuzant

» grafica
» vrdjile
» perfect pentru copii si adulti

LEGO Harry Potter este cel mai bun joc pentru copiii
mici si mari, iar daca nu sunteti de acord cu mine, va
provoc sa gasiti altul mai bun si va promit ca-mi

voi inghiti nemestecat brelocul meu LEGO

cuVader.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Action/Adventure Producator Traveller's Tales Distribuitor Warner Brother
Ofertant p.ro ON-LINE games kidswb.com/official-site/lego-harry-potter
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SERTRON

in sfarsit acasa

mega-super-ultra roboti veniti
din spatiu si alte porcarele din
iciodata nu am fost impresionat de astea japoneze ce transforma
desenele gen Transformers, Macron micul in mare si nu in cotlet.
One sau Voltron. Toate transformarile ~ Oricum, o mare parte din pare-

alea din caruta in navuta ma lasau rea mea proasta despre filmele

rece, preferand oricand un clasic si desenele de genul acesta a

Tom&Jerry. Toata tehnologia asta nu prea ma gadilape  fost formata de oamenii care se
mine unde trebuie, fiind mai mult un om al spiritului plimba printre degetele de la
decat un inginer. Adica imi pldceau mai mult desenele picioare. Toti acesti alesi care
cu vampiri 5i draci decat cele cu masini pot folosi doar ei ultima bucata
si robotei intergalactici. Niciodata \

nu am fost atras de fieraraie,

de clorofila mecanica pentru a

reinvia planeta aflata la miliarde

tanta, toate pipitele care vor rastur-

de parseci dis-
NN
\ na carul cu fan doar pentru ca
fustita lor scurta a luat mintile
robotului parsiv si lasciv din
galaxia fara nume aflata si
ea intr-un cumulus de stele.
As fi vrut ca macar o
data sa nu mai
apara toa-
te aceste
insecte

numite
oameni

o roboteilor din

in jocul

liga mare, sa li se
incurce printre antene.
Dar iata ca de data aceasta dorinta mi s-a
indeplinit. Fara copii, fara carne, fara pa-
mant. Doar fierdraie.

LEVEL 082010 =d =

Energon si merele de aur

Dupa cum spuneam mai sus, sunt fericit ca in sfar-
sit fiecare lume e cu treaba ei. Nu mai sunt alesii, semi-
zeii, liceenii, majoretele si toate chestiile organice ce
stricau tot feng shui-ul din Transformers. Poate doar o
sa-i duc un pic dorul luiMegan Fox, dar cred ca ma pot
lipsi de ea pentru cateva zile.

Asadar acum toata actiunea este mutata pe plane-
ta de bastina a transformarilor, unde se duce un razboi
pe viata si pe moarte intre Autoboti si Decepticoni.
Primii sunt cei buni, hipiotii, cei care tin cu Mama Gaia,
iar de partea cealalta sunt dia rai, scientologii, gnosticii
si parvenitii, scursura butoaielor, inamicul padurii numa-
rul unu. Ati prins ideea.

Ca de fiecare data, conflictul atinge culmi nebanu-
ite. Actiune, suspans, tradare, sacrificiu de sine, iubire de
glie si de muma... toate ating un climax nebanuit de ni-
meni in lupta pentru Cybertron. Acesta nu este un tron
per se, ci chiar planeta datatoare de uleiuri, benzine si
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suspensii.
Decepticonii au descoperit ca, undeva pe sateli-
tul ce orbiteaza planeta, exista o sursa de energie numi-
ta Energon, ce pana acum nu a putut fi tinuta sub con-
trol, distrugand pe oricine incerca sa faca acest lucru.
Cum nimeni si nimic nu poate sta in calea fericirii lui
Megatron, acesta o ia incet la pas si face pe dracu-n pa-
tru sa bage mana in borcanul cu Energon. Nu mica a fost
surpriza Autobotilor cand au realizat ca Megatron chiar
a putut controla magia neagra a Energonului si incep o

bataie crunta cu Decepticonii.

Jocul este structurat pe doua campanii, dupa cum
suntem deja obisnuiti. Prima cu baietii rai, in care fac tot
felul de prostii, iar cea de-a doua cu cei buni, care in-
cearca sa repare ce au stricat cei rai. Din nefericire, va
spun de la inceput, nici de data aceasta nu castiga
Decepticonii, Autobotii reusind sa faca imposibilul i sa-i
puna bete-n roate inca o data lui Megatron.

Despre poveste nu este mare lucru de spus, mai
ales ca este mult mai interesant de descoperit de unul
singur. Nefiind ingraditi de cladirile liliputane de pe pa-
mant, transformerii se pot misca in voie, topai intruna si
face macel in stanga si in dreapta, fara sa se fereasca sa
fie vazuti sau cu mila sa nu calce un pui de tigan, pus cu
cutia milei intr-o intersectie.

Trebuie sa
o jinduiti spre lu-
//( mea necunoscuta
voua pana acum,
# Cybertron-ul de unde au por-
nit toti roboteii astia cu dorinte

si ambitii. O planeta cu totul si cu to-
tul mecanica, fara o frunzulitd, fara un pa-
rau cu apa cristalina in care Nica al lui Stefan al Petrei sa
poata face baie despuiat. Tot acest mediu permite lupte
pe care pana acum nu le-am vazut decat in Star Wars,
lupte la suprafata unei planete lipsite de atmosfera, dar
nu si de viata, lupte in strafundu-
rile sale, strafunduri atat de mari
incat sunt scena unor batalii avia-

tice mai ceva
ca-n pas'patru, si chiar

lupte in spatiul cosmic, cu
planeta in flacari pe fundal. Titei peste tot,
bujii, stergatoare, un far-doua. .. ce mai. Dezmat ingine-
resc pe toata linia. cioLAN ar fi fost mandru de ce se in-
tampla pe planeta aia.
0 aventurd complet liniara, pentru un joc de la

care nu ceri si nici nu vrei nimic altceva, te tine constant
cu sufletul la gura, mai ales ca acum chiar trebuie sa fii

atent la ceea ce fac inamicii. Te pot face praf in doua-trei

miscari daca ramai cu gura cascata la vreun posterior
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Transformers: War for Cybertron
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metalic si ferm. lar daca réljsé§ti totusi sa te fofilezi dupa
cate o cutie sau un butoi, esti amenintat constant sa ra-
mai fara munitie. Armele au un numar foarte limitat de
munitie, lucru suplinit totusi prin permanenta reimpros-

patare a cutiilor cu gloante pe care le gasesti pe margi-
nea drumului. lar daca

. o ey é
iy, . "‘.“\ ramai fara seminte de
/ atin -
il ‘ A -t scuipatin capul ina
: ¥ . micilor, poti oricand sa
- !

schimbi forma, trecand
in cea de calatorie, unde
mitralierele din dotare au munitie infinitd, desi

% mult maislabd ca cea a formei bipede. Armele pe care

N\

4 .‘( v nu in ultimul rand, un foarte puternic atac melee.
) B x A g
Celor care cautd ceva nou in acest joc nu le

le ai la dispozitie in forma bipeda sunt destule la nu-
mar si variaza intre lansatoare de rachete, pusti cu
luneta, pistoale, minigun-uri, tunuri cu plasma si,

pot spune decat cavor ramane dezamagiti. Ceea
ce vom experimenta este acelasi 3rd person
shooter, spécific consolelor, cu care ne-am obis-
/ nuit in ultimii ani. Tot ce faci este sa inaintezi in
' nivel, sa distrugi val dupaval de inamici si sa
treci din checkpoint’in checkpoint.
‘ La fel de dezamagitor este si Al-ul, atat al

inamicilor, cat si al aliatilor. Acestia din urma

1 e
Facem un m
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sunt chiar prosti de-a dreptul si vei ramane un pic cu
gura cascata cand vei vedea cum mor unul dupa altul in
acelasi loc, facand aceeasi prostie. Dar aceste lucruri se
schimba daca vei incerca modul cooperativ, care este
foarte interesant. Din nefericire, nu'se poate juca in split
screen, ci doar in mod online. Dupa ce am jucam Gears
of Wars sau Lost Planet intr-un split screen de zile mari,
lipsa moduluigooperatlv pe aceea§| consold ma lasa cu
un gust amar si ma face s scad din/ nota jocului atat la
gameplay, cat sila mulnplayer.

Sica tot am ajuns la multiplayer, amintesc de sur-
viver mode-ul Escalation , in care pand la pattujucétori
se vorlupta cu valuri peste valuri de mamld*tontlolau
de Al, pana cand niciunul nu'mai este in plcloare.RestuI
modurilor de multiplayer va pune fata in fata zece juca-
tori in clasicele capture the flag, deathmatchM death-
match sau node control: Oricurm, dupj«ﬂﬁé, punctul

forte al jocului este campania sﬁ‘ﬁie playe;,.de‘ﬁ;tece
povestea este ceea ce ne intereseaza mai mult. Vom afla
cum Optimus Prime a ajuns sa fie capetenia Autobotilor
si cum Megatron incerca de cand era mic sa devml cel

mai tare din parcarea.Cybertron-ului.
] Koniec

LOST PLANET 2
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dietii de la Zombie Studios n-au un trecut inde-

lungat in industria jocurilor, am putea spune

chiar ca sunt la inceput de drum. Primul lor joc
lansat a fost SAW, care a trecut ca o pala de vant pe lan-
ga urechile noastre. N-a meritat sa-l bagam in seama.
Cel de-al doilea joc, proaspat lansat, este Blacklight:
Tango Down, un FPS orientat spre multiplayer ce folo-
seste reteta deja consacrata de Call of Duty 4: Modern
Warfare, dar intr-un mod putin diferit. Ca gameplay, sea-
mana mult cu acesta din urma, insa oferta Blacklight
este mai subtire, de unde si pretul sau simtitor mai mic.
Ceea ce este mai important de stiut este ca prima
incursiune a studioului Zombie in zona pac-pac-ului on-
line reprezinta, de fapt, un experiment.

Tocmai de aceea, nici n-au ales comercializarea lui
la raft, ci doar online via Steam sau Games for Windows
Live pentru PC si sub forma de download pentru Xbox 360
si PS3. Pentru ca, spun chiar ei, la raft ar fi pierdut aproa-
pe 70% din profit in favoarea distribuitorului, pe cand
serviciile online se multumesc cu cel mult 30%.

Target practice

Actiunea se petrece intr-o Uniune Sovietica a viito-
rului ravasita de razboi, iar jucatorul intra in pielea unui
soldat aflat pe statul de plata al or-
ganizatiei militare Blacklight, cu mi-

siunea de a indeplini o serie de
obiective in teritoriul inamic. Dar
povestea, daca-i putem spune asa,
nu este explicata in amanunt, ea fi-

B

ind un simplu pretext pentru a toca pe banda rulanta
alti soldatei si cetateni deranjati la mansarda. insa meri-
tul campaniei este ca poate fi jucata in co-operativ, ala-
turi de alti trei jucatori. Totusi, modul in care reactionea-
za adversarii controlati de Al lasa putin de dorit, in
sensul ca nu fac cine stie ce efort sa avanseze catre pozi-
tia ocupata de tine si prefera confortul distantei, fapt ce
ii transforma in tinte usoare.

Evident, problema dispare in multiplayer, unde ne
asteapta sapte moduri diferite de joc, insa, paradoxal,
apar altele. Designul hartilor este neinspirat, actiunile
jucatorilor din tabara adversa devin previzibile din cau-
za simplitatii lor, iar punctele de spawn sunt fixe, aspect
care i ,incurajeaza” pe multi sa stea la pomana. Cand stii
de unde vine adversarul, intdmpinarea acestuia cu o
grenada sau niscaiva gloante este o simpla chestiune de
precizie.

Unul dintre aspectele care |-ar putea face mai inte-
resant este modul in care pot fi imbunatatite si modifi-
cate armele, dar in cazul lui Blacklight nu este suficient.
Le putem atasa chiar si brelocuri, insa nu exista un echi-
libru real intre configuratiile alese de jucatorii cu experi-
enta si novici. Prin urmare, ca incepator, ai mult de furca
sa tii pasul cu evenimentele si te bucuri ca un copil cand

pui mana pe arma

. de vis lasata in
12105

urma de un com-
batant cu experi-
enta rapus.

Merita?

Pai, nu prea.
Nu cand exista pe
piatd atatea alte
FPS-uri cu o ofertd similard, dar substantial mai buna.
Blacklight este un FPS prea generic pentru a fi luat in
seama, ca sa nu mai pomenim de Al-ul indoielnic, po-
vestea ca si inexistenta si o componenta multiplayer
care adesea rateaza tinta. Daca ai un Modern Warfare in
carcasa, n-ai nevoie de Blacklight.
[ ] Kimo
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CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE
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um majoritatea celor care vor citi mai

departe de acest rand e alcatuita fara in-
doiala din gameri i, cel mai sigur, din
pasionati de TBS-uri, nu cred ca are vreun
sens sa mai scot in evidenta de ce
Disciples Il a ajuns sa fie prezentat pe larg la noi in revis-
ta. Cu siguranta, ati mai citit pe ici, pe colo despre faptul
60
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ca, spre deosebire de Disciples Il cu add-on-urile sale,
piesa de rezistenta a seriei, de data asta lucrurile stau

ceva mai prost. Dar daca trebuie, trebuie.

s Ta
Alternativa

Disciples este o serie care isi are radacinile in ace-
lasi King's Bounty din care se trage si seria Heroes of

v -—_*-h'..‘.'.“.‘ \

Might and Magic (HoMM). insa la fel ca Bill Gates si al lui
Microsoft fata de Apple, Disciples a pornit pe un con-
cept usor diferit, care nu era organizat atat de solid si de
precis ca HOMM in ceea ce priveste elementele de
Dezvoltare, Explorare si Lupta. Granitele in seria
Disciples sunt mai difuze. Spre exemplu, pe partea de
dezvoltare, fiecare unitate poate alege intre mai multe
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specializari posibile. Odata aleasa o specializare, doar
cladirile de pe acea linie devin disponibile. Mai mult de-
cat atat, pentru ca o unitate sa fie upgradatd, aceasta
trebuie sa castige experienta. Resursele necesare pentru
dezvoltare sunt mult mai putine pentru constructie, insa
se complica cu faptul ca si vréjnle au nevoie de resurse,

'v- cw-ff,t v
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adica mana de diferite tipuri, atat pentru a putea fi cer-
cetate, cat si pentru a putea fi castate. lar cand vine vor-
ba de combat, acesta nu e numai o faza. Iti poti pregati
dinainte terenul castand vrdji de atac, defense etc. in
afara combatului. Sunt mai multe elemente care fac uni-
ca seria Disciples pana la Disciples II. Problema e ca
Disciples Il a alunecat pe panta comercialului si a adop-
tat un model care este mult prea evident - King's
Bounty: The Legend.

.
Comparatii...

Intr-un review, un coleg scotea foarte bine in evi-
denta faptul cd, daca ti-a scapat printre degete ultimul

Oras uman

King's Bounty, care este categoric un »Must have
vei fi satisfacut de mecanica mai rug!n]ﬂ mai pat
si deseori incoerenta din Disciples lll. Acesta Qferé o
titudine de posibilitati tactice, intinse pe fo & >
ore de joc si are 0 campanie care este foarte ’Uﬂgé

sustinutd de o poveste decenta. Insa, gamerul dln d
ekt St

7 prremc =y

de azi, fie el hardcore si de nisa,
cu siguranta a jucat deja King's
Bounty, ceea ce aduce Disciples Il
intr-un impas performanta/
pret. Dupa cum zicea cineva,

nu orice joc trebuie sa fie nea-
parat cel mai bun din genul lui.
Pe de altd parte, eu sunt ~ ~®~
un fan declarat al lui Disciples. Nu atat al stilului de joc,
cat al tematicii artistice si al atmosferei care a fost dusa
departe in Disciples Il. O lume ciudata in care convietu-
iesc dwarfi, elfi, oameni, demoni si strigoi, fiecare cu
drepturile sale, fiecare cu rolul sau. O lume in care nu
exista o granita intre bine si rau, unde fiecare dintre fac-

al
, dar a ne
bit din . far cel mai rau lu
rutatmosfe mai aséult coloana
sorului sau; redusa cum eraea, insa ai@m !
agaseze cﬂ jupé o ora de joc. Ceea fé:;rabine dupd ,
niciun Sta
... i comparatii *

In ceea ce priveste gameplay-ul, am avut un soc
foarte grav inca din prima harta a campaniei cu oame-
nii. De fapt, am fost socat atat de tare, incat abia am mai

avut rabdare sa vad si restul. Pentru ca este una dintre
greselile foarte mari de design, care este in top 10 al
greselilor de evitat, si anume nu-I face pe jucator sa se
simta fentat de mecanica.

Jocul te intdmpina cu un tutorial minimalist, din
care inveti ca ar fi bine sa fi jucat Disciples Il sau King's
Bounty (din pacate). Evident, o iei la pas, incepi sa vizi-
tezi diferitele locatii de pe hartd, aparate sau nu de gru-
puri de monstri care trebuie batute. Spre deosebire de
celelalte jocuri din aceeasi categorie, acum e plin de cla-
diri si elemente de umplutura care te deruteaza incat nu
mai stii unde trebuie sa mergi si unde nu. Dar na, te in-
veti cu asta... evident, dupa ce te inveti cum merge cli-
cul si dublu clicul pentru ca au reusit cumva sa faca navi-
garea pe harta o mare bataie de cap. E foarte ugor sa-ti
trimiti eroul aiurea, adica sa dai clicuri gresite din cauza
ca sunt interpretate gresit. Sa fim seriosi, este o mecani-
ca de baza care trebuia sa functioneze perfect, asa cum
functiona in trecut. Dupa ce pricepi oarecum si accepti
faptul ca nu orice joc trebuie sa fie usor de jucat, mergi
mai departe.

Asa dai de lupta. Lucrurile stau altfel decat in
Disciples I, care mie mi s-a parut super fain. Slab tactic,
dar fain. Te facea sa dai rar pe butonul de auto-combat.
Aici lucrurile se desfasoara aproape ca in Heroes of
Might and Magic, stmplificat si, culmea, pastrand stilul
de lupta din Disciples II, doar ca unitatile se misca... pe
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o harta mare. Senzatia de unic dispare din nou si impre-
sia e ca joci un King’s Bounty total lipsit de fun. Da, nu
zig; exista multiple posiﬁiH(S;i tactice si strategice, dar

2 ialevarul e G nu,éxist‘:é'/v’wiiaxie in'luptd pentru ca Al-ul
8 .

o] qé oribily ﬁe;)’ricé nivel de'diﬁcultate. De fapt, Al-ul
icesta e p mare, rpahe, problema.
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Fenta cea mare

Pentru cd am vorbit de Al, fenta asta are legatura,
pentru ca se referd la eroi si la miscarile lor pe harta. La
inceput de misiune primesti un castel al tau. Ideal ar fi
ca si Al-ul sa primeasca unul al lui pe care sa-l adminis-
treze dupa cum i se pare si sa creeze variatii de game-
play daca incepi aceeasi misiune de mai multe ori. Nu e
mare filozofie ca design, numai ca e mult si relativ com-
plex de programat.

Ei bine, e clar ca .DAT, producatorul jocului, a avut difi-
cultati din acest punct de vedere pentru ca a reusit cum-
va sa aleaga cea mai proasta alternativa - eroii adversi
nu sunt produsi in mod natural, ci sunt spawnati in dife-
rite zone de pe harta, care, evident, inseamna ca te tre-
zesti cu ei in spatele liniei frontului”. Adica jocul trisea-
za, lucru care pe mine m-a scos din sarite.

Aceasta fentd” se incadreaza foarte prost cu meca-
nica actuala de dominare a terenului. Adica, spre deose-
bire de Disciples II, unde puteai monta unde voiai
»Seed"-uri in pamant pentru a domina o zond impreuna
cu resursele sale, acum ai niste noduri care sunt proteja-
te de un gardian. In momentul in care ai batut un gardi-
an, in nodul respectiv apare un gardian din factiunea ta
care il va pazi. Toate cladirile alocate nodului cu pricina
vor produce pentru tine, iar gardianul va creste si el in
nivel pe masura ce va lupta cu eroii adversi.

Ei bine, imaginati-va ca aveti maximul posibil de

& tier vopence »
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moart3, fara posibilitatea de a ajunge la castel, fara nicio
sansa de a recuceri ceea ce ati pierdut. Si trebuie sa o lu-
ati de la capat.

Parerea mea este cd asa ceva nu se face. Dacd tot
folosesti un cheat pentru ca nu ai putut veni cu o idee
mai buna de design sau nu ai fost in stare sa programezi
un Al, macar nu-| folosi intr-un mod in care sa-l aduci pe
jucator intr-o situatie imposibila. Sa nu-l aduci in situatia
in care, dupa o chinuiald de 5 ore pe o singura harta (lu-
cru comun aici) sa piardd pentru ca Al-ul s-a folosit de o
metoda care este IN AFARA REGULILOR JOCULUI. Omul

: Asadar, se poate observa ca sunt foarte afectat.
Sunt furios pentru ca nu-mi pot juca unul dintre titlurile
preferate din cauza ca m-a tradat. Sunt foarte dezama-
git, insa inteleg ca e doar un lucru legat de unele stan-
darde personale. Ca urmare, voi fi obiectiv pentru cd am
observat ca altii au avut un alt tip de experienta.
Concluzia este ca jocul meritd,vazut’, dar exista alterna-
tive mult mai bune in acest moment, intre care il includ
si pe predecesorul sau, Disciples I, ceea ce e mare pacat.
Stiu ca sequel-urile au tendinta de a pica in plasa comer-
cialului si a designului pe principii gresite. Speram s nu
fie cazul si aici, mai ales ca astept jocul acesta de cativa
ani buni. Dar a fost...

DISCIPLES 2 GOLD
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SHATTEPED MEMORIES

Survival inghetat. Adventure descatusat

ooting cu Mandrake in universul Silent Hill

(LEVEL septembrie si decembrie 2008 plus

ianuarie 2009)? Da. Silent Hill filmul, revazut

pe bucati? Da. Silent Hill 2 jucat la viemea

lui? Da. Impresionat la acea data? Foarte.
Inteles mare lucru? Doar cat m-a dus mintea. 3-ul jucat
de curand? Da. Impresionat? Doar de anumite portiuni.
Primul SH jucat? Nu. Wikipedia editia completa Silent
Hill citita? Da. Pregatit pentru review?... ‘{hamiii!!!‘
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Notite luate in timpul jocului...
9 pagini. Nu-mi aduc aminte
cand am scris atat

Stiu insa foarte bine cum a inceput totul. in biroul
unui psiholog, poate semialcoolic, cu mine, Harry
Mason, asezat in penumbra, inconjurat de piele si lemn.
Ma ruga sa completez un test. Sa nu mint, e mai ugor
asa...,Nu ti-ai ingelat niciodata partenera? Interesant.” E

o rusine oare? Gandeam. Si de ce toti psihologii sunt
mai tristi decat pacientii lor?,Sa o luam de la inceput”
zice el De la accidentul care a dezlantuit totul.” Se refera
la accidentul din prima parte a seriei, are dreptate, de
acolo a inceput totul, dar eu nu cunosc prima parte, de
ce sa nu vorbim despre a doua. .. mofturi, daca tot mi-am
strans curaj sa vin pana aici, mai bine ii dau inainte si
poate reusesc sa suprim si dedublarea asta de personali-
tate. Eu-l meu cu probleme poate chiar a fost acolo si

www.level.ro

; Depozitele parasite de la inceputul jocului sunt, ciudat,
1 poate cele mai dezolante zone ale noului Silent Hill

asa mai aflu cate ceva despre mine.
Inchid ochii si las prezentul in urma,
in numaratoarea psihologului. Sunt aco-
lo, pe drumurile inzapezite ale Silent Hill-
ului, ciudat, amintirile mele au urlat me-
reu a ceata... poate am creat ninsoarea
pentru ca asa ma simt mai confortabil,
conduc o veche masind de familie si ma
bucur ca Cheryl, fiica mea, gangureste fe-
ricita pe scaunul din dreapta. Ma grabesc
acasa pentru ca ninsoarea se inteteste... o

putea arunca o privire inainte de a intra,
sau in fortd, daca ma grabesc. Mini puzz-
le-urile logice pun la treaba abilitatile
controalelor: un zavor care trebuie tras,
un buton care trebuie apasat, o draperie
care trebuie indepartata etc.

Descopar ca am si mobil (cu touch
chiar), care de altfel se dovedeste a fi si
singurul HUD al jocului. Cu ajutorul lui
salvez, fotografiez, mai arunc o privire
peste harta, primesc mesaje si, bineinte-
les, telefonez.

Liniaritatea este mascata de orasul

greseald... Masina derapeaza necontrolat, bruschez si

prind un sant care ma arunca prin gardul unui depozit.
Telefoanele scrijelite pe

pereti sau aruncate pe
anunturile si reclamele din
oras pot fi toate apelate;
cateva cu rezultate
interesante. Un detaliu e
care contrazice mitul
unui Silent Hill parasit

Imi pierd cunostinta... bine ca nu era nimeni in curtea
asta parasita, Cheryl, esti bine... Nu stiu cat a durat
pana mi-am revenit... unde e Cheryl, CHERYL!! Poate s-a
dus sa caute ajutor. In frigul dsta?! Trebuie sd o gasesc!
Of! Nu puteam plonja intr-un loc mai placut? Cineva ma
priveste!

Cineva dintr-un univers voyeur-
ist mult mai putin interesant

Eu ma privesc si ma bucur de felul in care jocul in-
cearca sa ma prinda in lumea lui. Sunt impresionat de
grafica, de muzica melancolic bolnavicioasa, de atmo-
sfera apasatoare: ninsoare, noapte, depozite si coridoare
darapanate, umbre aruncate peste tot de lanterna in
miscare. Felul in care Remote-ul lumineaza la cerere ori-
ce coltisor imi face si el cu ochiul. Focalizarea se face co-
rect (buton asignat) pe afige sau detalii si ma bucur chiar
si de modul in care pot deschide usile: incet, pentru a
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Jocul nu are ecrane de incarcare,
iar trecerile dintr-o parte in alta a
orasului se fac prin diferite artifi- %
cii; aici suntem ajutati de doamna oy amasi b
politist care s-a oferit sa ne duca

bucatile de carne cu miscarile lor nefi-

cu strazi largi si de nametii care blocheaza realist strazile

sau intrdrile in cladiri. Traseele se intrepatrund pe nive- resti, cu Body Horror-ul lor (multumesc

luri si ma lasa sa privesc locurile prin care am mai trecut.  Radacina de Matraguna) sunt aici, si
In stilu-i caracteristic, avansez fara a face mare lucru, in fug. Fug inspaimantat, dar cu durere in
timp ce aventura prinde impuls, iar Harry incepe sa de- suflet pentru ca nuam cum sa ma
vina disperat pentru ca nu-si gaseste fetita. Dupa 30 de opresc sa,,admir” peisajele sau sa sco-
minute deja ma gandesc ca poate ar fi bine ca actiunea tocesc fiecare coltisor. Tanjesc dupa o
nici sa nu inceapa. Primul din simptomele unui Sillent arma, o bata, o ceva, dar tot ce pot face
Hill bun. Dar apoi, se intampld, asa cum se intampla me-
reu. Privesc inlemnit cum orasul se transforma in fata noptii, o lanterna care se dovedeste a fi
ochilor mei si ma gandesc cu groaza cd inca nuam nicio  mai putin dotata decat cea a confrate-
arma, imi aduc aminte de sistemul de luptd anevoios lui Alan Wake. Alerg si sper ca urmatoarea usa sa puna
din episoadele anterioare si dintr-o data vreau si mai capat cosmarului. Groaznic-bestial inceput de joc.
mult ca jocul sa fi fost doar un adventure. Stresat ma-

xim, pasesc prin orasul cocosat de gheatd, nervos din

Ora unu a venit, omul negru

eeseeecDZZZZZTIN!

cauza magsinilor care au inceput sa urle, mirat de fulgii
care au incremenit, suspendati, ca si cum s-ar fi oprit
timpul. Caut o iesire care sa ma duca mai aproape de
Cheryl, care tocmai m-a sunat de acasa, aflata doar la ca- Mai trec o ord, doud, si tot nu am niciun mijloc de
teva strazi departare, si m-a rugat sa fug sa nu o mai aparare, ajung sa cred ca jocul chiar este un adventure,
caut, pentru ca sunt prea multi. Gasesc o trecere, darin-  unul cum nu am mai vazut. Un joc-film interactiv facut
cremenesc, telefonul incepe sa interfereze, iar sunetul pe o reteta Hitchcock. Incep sa-i inteleg mecanismele,
atat de cunoscut din trecut vine acum chiar din palma moment in care se produce un declic. Vreau mai mult si

mea. Inghet, poate pentru a ma camufla in relief, dar nu mi se da. Incep sa caut SH-ul pe care-| stiam, chiar si

Poti privi peste umar pentru a vedea ce se intam
tau, dar de ce ai vrea vreodata sa faci asa ceva?

e sa agit lanterna haotic prin negura @

Lanterna poate fi oprita, dar nu ni se da niciun motiv pentru a
face acest lucru, bateriile nu se termina niciodata, iar monstrii
i nu par a fi atrasi de lumina. Te gasesc cu timpul chiar si cand

stai tremurand intr-un dulap, cu lumina stinsa

cu sistemul lui greoi de lupta, vreau posibilitati de a ma
apara de caricaturile carnale, cu atat mai mult cu cat re-
alizez ca abilitatile noilor controllere m-ar ajuta mult
mai mult decat un gamepad sau o tastatura, m-as putea
smuci, ag putea tinti si asa mai departe. Astept nebunia
care se descatuseaza incet, dar sigur, in orice SH, iar asta
nu mai e bine. Un SH care te face sa-ti doresti ca trece-
rea totala catre cosmar sa se faca mai repede nu mai e
un SH bun.

Jocul refuza si sd intre, dar i sa iasa din tipare. Ma tre-
zesc continuand un adventure ciuntit de puzzle-uri, in-
trerupt din cand in cand de psihiatru si de testele lui.
Impulsul se pierde, iar povestea searbada, raportata la
timpul necesar pentru a o derula, incepe sa functioneze
impotriva jocului. In SH2 story-ul lent venea ca un bo-
nus peste atmosfera sinistra care ascundea raspunsurile
in stil Twin Peaks. Silent Hill-ul din Shattered Memories e
insa prea calm cand nu o ia razna, iar cand cosmarul in-
cepe, tot ce trebuie sa faci este sa apreciezi un traseu pe
o harta si sa fugi.

Din loc in loc gasesc amintiri, pe care le,culeg” fo-
tografiindu-le, sau obiecte care au insemnat ceva pentru
cineva. Lucruri care ar trebui sa deschida intrebari sau sa
mai spuna cate ceva despre lumea pe care o traversez,
poate chiar sa aprinda o mica flacara de umanitate in
acest loc parasit. Lipsa unei valori concrete (cu cateva
exceptii) in joc le transforma insa in simple collectibles,
de care eroul oricum nu si-ar fi adus aminte la psihiatru
cand ar fi privit in trecut. In locul acestor unelte o abor-
dare cu reveniri si schimbari in amintiri dupa interventia
doctorului ar fi fost poate mai indicatd. Oamenii au ca-
pacitatea incredibila de a completa un intreg tablou ple-
cand de la o simpla forma vazuta cu coada ochiului. Nu
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are nicio importanta ca lucrurile percepute sunt diferite
de realitate, ce a creat in acel moment creierul este sin-
gurul lucru care conteaza. Un psiholog bun stie sa puna
intrebadrile necesare pentru a desface parti ale acestor
instantanee, ne poate schimba perceptia si ne poate
ajuta sa ne aducem aminte alte detalii. Am fi putut ast-
fel reveni in joc si trece de anumite pasaje. Posibilitatile
ar fi fost infinite, dar din pacate nimic de acest gen nu a
fost fructificat.

Rele, da’ bune

Luat pe bucati, Shattered Memories face cateva lu-
cruri foarte bine: controlul, dar si miscarile lui Harry sunt
atat de naturale incat reugesc sa te arunce negresit in
universul propus, pana si puzzle-urile sunt integrate
perfect, cateva dand peste nas aventurilor cu pretentii.
Inventive, clare si in acelasi timp realiste. Cosmarurile
sunt atat de apasatoare incat initial am ocolit o intreaga
zona in care salasluia spiritul fetitei cautate pentru ca
traiam cu impresia ca functioneaza ca un trigger. Din ,fe-
ricire’, copila s-a dovedit a nu fi Alma, aga cd m-am inte-
pat,placut”in alta parte. O pedeapsa cu un gust amar
pentru ca astfel nu am mai cercetat si acea parte din...
scoala. Scapare bineinteles ca nu exista, iar in momentul
in care cosmarul incepe, pornesti intr-o fuga dementa
ca in visele cele mai rele in care stii clar pe unde trebuie
sa o iei, dar parca niciodata nu ajungi la capat.

Grafica intregeste o atmosfera care aduce cu un
Gothic modern. Aceleasi texturi aruncate si sterse, aici
voit, imagini pline de interferente, dar cu o atentie mare
la detaliu si un joc bun de lumini. Shattered
Memories este, daca vreti, inversul jocurilor cu
gust de plastic si miros de uncanny valley cu
care suntem din ce in ce mai intoxicati, si ce

bine ca este asa. Producatorii realizeaza, ce
ironie, cu un Wii o atmosfera mult

mai buna decat cea din Silent

Hill Homecoming (de
exemplu) pentru ca
aduce mult mai
binecuun -

Fata in fata cu cel mai frumos puzzle
pe care l-am intalnit intr-un joc

vis. Unii oameni nu viseaza niciodata color, altii nu vad
decat portiuni din lumea in care pasesc, iar puterea
ciuntita a Wii-ului ajuta aici in bine. Pana si speaker-ul
de proasta calitate incorporat in Remote aduce aminte
de radiourile vechi si interferentele lor, iar sunetul vine
acum (ma repet) chiar din palma ta. In your face PS360!

Concluzie concludenta

Jocul sufera de sindromul Al saselea simt. Explica
prea multe (tot) si-ti lasa prea putine la care sa te mai
gandesti. Partea,buna”a orasului nu este acoperita cu
mantia de neliniste simtita in Twin Peaks (sau celelalte
jocuri ale seriei). Lumile nu se intrepatrund aproape de-

loc, esti ori panicat si alergat ori linistit si vizitator.
La fel ca si filmul insa (tot Al saselea
e simt), jocul nu e in niciun caz unul slab.
Are o0 poveste lentd, dar puternica, cu

un final surpriza care aproape-mi
desfiinteaza jumatate din para-
“grafele de mai sus (cu atat mai
g AR -;ljnteresant), unele dintre cele
A & Jmai cussive si

re, un control perfect, atipic pentru serie si un sunet

groaznic, ideal pentru un cosmar. Poate fi la fel de bine
un 6 daca ce cautati este fix un suvival horror cu puterea
siin stilul lui Sillent Hill 2, cum la fel de bine poate fi un
9 daca un adventure-horror-film va face cu ochiul.
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v . ueste niciun secret ca lumea evolu-

A aza. Nu chiar in toate planurile si

u chiar cum am vrea noi, dar evo-
eaza. Deunazi, ma uitam la Eureka

n serial cu niste indivizi super

destepti, asa ca mine) care calatoresc din gregeala prin

anii saizeci, de unde pescuiesc un individ (mare doctor

in nu stiu ce fizica-chimie-botanica). Acest mare om de
stiinta, cand da nas in nas cu cultura si inventiile secolu-
1ui 21, nu este prea impresionat, asteptandu-se la masini
zburatoare, autostrazi intergalactice si inghetata special
facuta sa nu mai faci rosu-n gat. La fel ca si copiii dia, pri-
eteni cu Ceausescu, care cantau Noi in anul 2000, si cald-
torul din trecut se astepta la nesperate succese, in mun-
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ca evident, ale populatiei globului pamantesc.

Ce voiam sa zic? Asa, evolutia. Prin anii ‘80, aproa-
pe toti cei care au avut contact cu jocurile pe calculator
le prevedeau un succes si o dezvoltare fantastice. Lumi
virtuale in care toti ce-ti puteai imagina lua formd, pixeli
ce se materializeaza in cele mai ciudate moduri doar
pentru placerile tale fizice si spirituale. lata ca dupa 30
de ani de vise, idei si filme care mai deqre mai indraz-
nete, in casele noastreg-WEiggﬁMnétor cu jocul
acela vechi de pe un Nintendo batran si obosit in care
impuscai rate cu pistolul, tragand in tg_leviior.:Dap, te as-
teptai la ceva nou, nu7 Cevzfi"gen: Geéigele, alegi pastila

Nu te juca cu mana

atata vreme din visele pe care le ai de cand porti sosete,
dar nu. Nu de data aceasta.

Sony si webcam-ul

Nu va ganditi la webcam hotties, caci nu ati nime-
rit-0. Cei de la Sony nu stiu cum sa mai scoata bani pe so-
coteala noastra si inventeaza tot felul de gadgeturi dia-
bolice cu care sa ne agate, poate-poate mai scoatem
niste euroi din buzunarul nostru ca sa-i bagam in buzu-
narul lor. 5a nu ma intelegeti gresit, nu-i condamn. Se
poate spune chiar ca ii admir. Sunt inventivi, nu-ti dau in
cap sa-i ia banii si o fac in aga fel incat tot tu le multumesti.
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Uite, de exemplu, jocul de fata. EyePet. Este un

mod de a fenta copiii ca au un animal in casa. Esti mic,
vrei un catel, dar maica-ta face spume de fiecare data
cand te tavalesti prin iarba cu un maidanez amarat, dar
fericit ca-l baga si pe el cineva in seama? Nicio proble-
ma, pune-te pe urlat si cere un EyePet. Este un simulacru
de Aibo, care la randul lui este un simulacru de animal
de companie. Dar pe care macar il poti atinge.

EyePet iti pune la dispozitie un webcam pe care il
conectezi la PS3 si o paleta. Atunci cand o fatai in fata
camerei, va declansa anumite reactii in cadrul jocului.
Da, la fel ca in cazul jocului cu pistolul in fata televizoru-
lui, doar ca senzorul de culori nu se afla in mana ta, ciin
fata ta. Iti citegte tie reactiile, nu tu lui.

Dupa cel putin o jumatate de ora de incer
aranjam camera si paleta in asa fel incat sa se recunoas:
ca reciproc, dupa ce trei dintre noi au mcercath ;'ite
setari si aranjamente in spatiu pentru aputea por§| intr-un
final jocul, am reusit sa intram in meniu. Dacs éi cumva
de gand sa cumperi asa ceva copilului tau, ai grija z@
mai intdi sa aranjezi totul inainte sa-l vada, altfel sunt y
convins ca orice puradel care se respecta iti va facica-
pul calendar in timp ce tu incerci sa-i faci cadou un'catel
virtual. In cazul in care copilul este mai méricel :

grave probleme incercand sa se tarasca pe jos,

cat sa ajunga prin fata camerei. De ce?
Pentru ca sistemul este facut atat de prost
si de primitiv incat camera trebuie aseza-
ta la treizeci de centimetri de pamant, in-
dreptata aproape cu fata in jos. Evident,
spatiul de miscare este foarte restrans si

“rea acelei pa

cu un centru de greutate aflat pe podea. Asa ca daca ai
un pic de burta sau te dor salele de la carat saci de ci-
ment, vei avea mari probleme in a te descurca onorabil
in acest joc.

Intr-adevar, duca cum v-ati dat deja seama, sunt
pornit impotriva jocului pentru ca mi se pare o ordinara
tentativa de a stoarce bani prin vanzarea unei camere
web slabe calitativ, cu un joc prost, pentru a profita de
dorinta copiilor de a avea un catel sau o pisica cu care sa
se poatd juca.

Haideti sa va spun ce puteti
fgco in joc

 Totul incepe de la un ou. Un ou pe care trebuie sa
incalzesti cu Un resou si pe care apoi trebuie sa il cio-
canesti pentru a-| sparge. Ghici ce iese de acolo? Un
Tamagochi, eviden Tamagochi pe care trebuie sa il
imbaiezi, sa-i dai d
colo-colo pentru
Multe dinti

care, sa-| tunzi si sa il alergi de

sa creasca mare si frumos.

tiunile pe care le faci implica folosi-

@ care vorbeam mai sus. Asta o faci de
ebuie sa extragi un obiect pe care il
eractiona cu animalul. Codul de cu-
lori de pe paleta ii va arata soft-
ului folosit cum vei intoarce,
suci sau roti feonul, foarfecele,
dusul, frisbie-ul si tot restul de
obiecte din dotare. Pe masura
ce animalutul creste, vei desco-
peri noi si noi metode de a in-
teractiona si de a te juca cu el.
Pe ldnga paleta respecti-
va, vei putea face si diferite
' migcari cu mana sau cu degete-
le, programul stiind sa urma-
reasca miscarile tale. Astfel vei
putea scarpina animalul sau il

poti alerga de la stanga la dreapta dupa preferinta.

Din nefericire, modul in care este camera orienﬁté
nu iti va permite sa apari niciodata intreg pe televlzbl;:
Tu vei fi tot timpul doar o pereche gigantica de picioare
intr-o pozitie turceasca si o mana la fel de gigantica ce
face tot felul de migcari spasmodice, incercand sa con-
vingd animalul sa faca giumbuslucuri. Atentia cu care
faci aceste miscari sau grija pe care trebuie sa o ai incer-
cand sa tii tot timpul paleta spre camera va face jocul o
corvoada pentru tine, deoarece orice miscare gresita va
reseta actiunile animalului, facandu-te sa o iei de la ca-
pat si transformand distractia in frustrare.

Din nefericire, tehnologia nu a ajuns atat de avan-
sata incat sa permita dezvoltarea unui joc fluid, pe care
orice copil sa-l poata stapani cu usurinta. Se poate spu-
ne ca jocul este de fapt doar un demo al unei tehnologii
careia i se pun doar acum bazele.

Sunt convins ca se puteau face mult mai multe si mult
mai bine, doar ca pretul ar fi fost cu mult, mult mai mare
decat este acum si incd nu s-a ajuns la halul acela de ne-
simtire in care sa taxezi cu mii de euro un copil care vrea
doar sd aiba un catel.

UN CATEL

Daca vrei sa iti faci copilul cu adevarat fericit, cumpara-i un catel sau ma- |
car un papagal. Astfel, va avea cu adevarat un partener de joacd, un prie- |
ten cu care va putea petrece clipele de singuratate din casa, un amic care |
va raspunde la dovezile tale de dragoste. Nu il amgi cu simulacrele
acestea reci si fara suflet. Plus ca este stiintific demonstrat ca un animal

de casa va face copilul sa se dezvolte mult mai bine si va fi mult mai

sociabil decat un copil crescut fara.

Gen Tamagochi Producator Sony Distribuitor Sony
Ofertant Parteneri SCEE InEoméma ON-LINE www.eyepet.com
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North by
Northeast

in cate am observat pana acum, producatorii
e jocuri din spatiul ex-sovietic au un talent

aparte: acela de a prelua un tip deja clasicizat
de joc si de a-l reinventa. $i, in general, nu este vorba
numai de a mari diametrul interior al macaroanei sau de
a-i da o forma rasucita dupa vreo ecuatie fantasmagori-
cd. Nu, caci fostii supusi ai tarilor comunisti sunt o stirpe
aparte prin creativitate, feeling si inteligenta, ei nu se
vor rezuma doar la bibiliri de forma ale unor retete de-
venite la fel de uzate precum cea a shooter-ului la per-
soana intdi sau a eroilor puterii si magiei. Ei vor interveni
cu aporturi originale de atmosfera, grafica, poveste,
structura, ba chiar de mecanism de gameplay, astfel in-
cat nu este deloc exclus sa exclami, ca jucdtor, exact
cum mi s-a intamplat cand parcurgeam Kings Bounty:
L4Uite-asa trebuia facut Heroes!".

Din acest motiv am intotdeauna o disponibilitate
crescutd pentru a lua in review titluri ce ne vin de la nu
tocmai comozii nostri vecini din nord si nord est, de obi-
cei la concurenta cu cioLAN si Caleb. Eh, dar, dat fiind ca,
in cazul de fatd, este vorba despre un joc de strategie,
nici concurenta asta nu a mai fost chiar asa de acerba,
astfel incat mi-a rémas mie placerea de a va introduce in
lumea incd unei clasice  reiteratii“ ex-sovietice.

(In)culoarea locala

,Reign” este un nume care nu suna tocmai deose-
bit, ducandu-ma lejer cu gandul catre alte titluri din is-
toria jocurilor. lar,Conflict of Nations” nu vine deloc ca o
completare fericita, fiind generic, deloc evocator si pur si
simplu insuficient de vibrant. Vreau sa spun, atunci cand
teatrul de desfasurare a jocului este spatiul de la est de
Germania actuald, intins cacdlau catre Caucaz si doar ni-
tel spre Peninsula Scandinava si Carpati, iar anul de start
al campaniei mari este 1350, parca ar fi trebuit sa fim
atrasi de catre titlu tocmai cu un indiciu specific viemu-
rilor si locurilor, putin exploatate pana acum de indus-
tria noastra mama care ne da de mancat si de giucat.

Pentru ca Reign: Conflict of Nations incearca sa ne
proiecteze tocmai in vremurile tulburi care au dus la
nasterea atator state importante pentru istoria Lumii, si
mai ales pentru a lumii din Estul Europei. Practic, harta
cuprinde o suma maricica de voievodate independente,
in general de mici dimensiuni, dintre care tu trebuie sa
alegi unul pe care sa-| faci cat mai puternic si mai intins.
Singurul element cu adevarat distinctiv care face dife-
renta intre aceste statulete, in momentul in care esti pus
sa optezi pentru unul din ele, este dat de tipurile de uni-
tati militare specifice respectivului teritoriu. Unele voie-
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: lands by the year 1550
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nations: Tver
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of Moscow
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vodate pot crea un singur tip de unitate caracteristica,
altele cinci sau sase, ceea ce induce o marcata discre-
panta la nivel tactic intre diversele state, ducand inclusiv
la diferente de dificultate a jocului. Pe de alta parte,
chiar si voievodatele cu putine unitati specifice pot face
fata inamicilor mai bine garnisiti la capitolul tactic, prin
folosirea cu cap a unitatilor generice pe care le pot pro-
duce, dar asta presupune un efort in plus: acela de dez-
voltare a unor muschi suficient de puternici pentru a
sustine respectivul cap...

Despre clasici numai de bine...
Ca structurd a jocului de strategie, Reign: Conflict
of Nations se inscrie pe o linie clasica. Orasele produc re-
surse, unitati si realizeaza constructii, satele ofera provi-
zii, iar forturile permit apararea militara a teritoriului.
Exista un arbore stiintific, foarte simplu, impartit pe trei
epoci, fiecare continand cate doudsprezece descoperiri.
Pentru a putea avansa la urmatoarea epoca stiintifica,
este necesar sa studiezi o a treisprezecea descoperire, ce
devine accesibila numai dupa epuizarea studiului prime-

lor douasprezece. Astfel se
face o buna temporizare a
evolutiei cunoasterii in joc,
importanta datorita cone-
xiunilor stranse dintre ar-
borele tehnologic si cladi-
rile ce pot fi construite,
precum si unitatile militare
ce pot fi pregatite - aces-
tea la randul lor avand
doud trepte de upgrade al
starii initiale.

Acum, sincer, privind
strict din perspectiva aces-
tei structuri strategice, atat
de rasuflata, de banala, mi
se pare de-a dreptul de domeniul deficientelor mintale
sa te apuci sa investesti timp si bani atat ca sa produci un
asemenea joc, cat si ca sa-l joci. Pur si simplu, nu vad aici
nimic nou, dar mai ales nimic atractiv. Poate ca trebuie sa
caut in alta parte. Cum ar fi, in partea de tactica a jocului.

Iconodulie quasistatistica

o I | M

Care parte de tacticd ar trebui, la standardele de
astazi ale jocurilor de gen, sa ofere control extensiv al
jucatorului asupra trupelor, pe parcursul bataliei. Ei bine,
nu. Reign: Conflict of Nations se afla bine ancorat in tre-
cut, nu doar cel istoric, dar si cel al industriei jocurilor.
Asa se face ca lupta nu are loc intr-un mediu tactic pre-
cum cel al unui Total War sau macar al unui Imperialism 2.
Nope, lupta din Reign: Conflict of Nations se desfasoara
automat, intr-o ferestruica impartita de cele doua tabe-
re, ambele figurate prin icon-uri ale trupelor ce alcatu-
iesc armatele fiecarei parti.

Tot ce poti face tu in situatia in care ataci este sa
selectezi tipul de tacticd generica pe care urmeaza sa o
aplice armata proprie, dintr-un set de trei: ataca unitati-
le puternice, ataca unitatile slabe, atac de voie. Daca esti
in defensiva, ai alte trei optiuni: luptd pana la moarte,
loveste si fugi, retrage-te daca ai pierderi. Inainte de
asta poti vedea alegerea tacticd a inamicului. lar apoi
apesi butonul de start al luptei. Terenul nu conteaza, nici
conditiile atmosferice.

Ceea ce urmeaza este un resboiu al iconitelor, in
care vezi cum se lumineaza succesiv icon-ul unitatii ata-
catoare si al celei atacate, afisandu-se apoi repede pier-
derile inregistrate de fiecare parte. Totul se desfasoara
sec, desi poti sa incerci oarecare emotii, precum acelea
resimtite in timpul miscarii de rotatie a unui zar. Nefiind
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Rergn: Conflict of Nations

CATEVA ABILITATI

un pasionat al jocurilor de noroc, dar nici al feeling-ului
de neputinta pe care ti-l dd un asemenea,engine” tactic,
eu nu am simtit nimic altceva decat o frustrare modera-

Daté fiind importanta lor in Mattial law
joc, imi voi permite sa de-

* Prevents entering into, as
well as departing from, the city
for a period of 2to 12 seasons;

|l also quells any uprisings in the
land.

taliez aici cateva dintre multele
abilitati disponibile pentru dez-
voltarea personajelor. Voi face

ta - caci pentru o imensa frustrare trebuie sa fii martorul
unei ratari la mustata a unui concept de joc fascinant,
revolutionar ori macar adictiv. Lucru de care, cel putin in
structura strategica si in partea de tactica, Reign:
Conflict of Nations este extrem de departe.

Ceea ce poate fi, totusi, atractiv, este faptul ca acest
model tactic primitiv este unul folosit in jocuri foarte
vechi, ale caror titluri nu mi le pot aminti (memory leaks
pe la toate cusaturile craniului), dar care stiu ca au facut
deliciul tineretilor mele ca jucator. Din nefericire, vorba
Anonimului, sunt un tip ale carui nostalgii nu mai sunt
nici ele ce au fost, asa ca engine-ul tactic din Reign:
Conflict of Nations nu ma poate transforma subit intr-un

asta cu atat mai mult cu cat 4. Resources are not collecred.
manualul jocului are o mare la-
cungd, impardonabila - lipseste
cu desavarsire prezentarea

~ acestor abilitati, eventual cu de-

Y, s d i ll‘,“ : { : 12 season(s).
Y 1 2 Owned city.

taliile lor, toate esentiale pentru Lo Bl

gameplayul acestui titlu. Dintre ast- Concassioh

fel de lipsuri, mai mentionez absen- ]
*. Increases Well-beirg by 1o0.

* Reduces the production of

ta unei liste complete a unitatilor oo i
disponibile, dimpreuna cu valorile ; Bl . prs iy FRp R
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gamer old school capabil sa se entuziasmeze in fata unei
chestii, doar pentru ca i aduce aminte de the good old
days. Din fericire, altii ar putea face asta, iar ei sunt, proba-
bil, majoritari printre potentialii musterii ai acestui titlu.

Personaje salvatoare

Totusi, de la niste fosti sovietici parca ma
asteptam la mai mult. Adica, din ce v-am pre-
zentat pana acum, zau daca oamenii dstia justi-
fica prin ceva bunele intentii, ba chiar usoara
curiozitate nerabdatoare cu care eu am instalat
produsul mintii lor. Cred ca, din tot ce ati citit
mai sus, numai zona geografica si timpul in care )
se desfasoara Reign: Conflict of Nations ar putea &
fi considerate ca fiind, eventual, atractive, daca
nu originale. Dar, in ma-sa, nici aceasta potenti-
ala sursa de satisfactii jucatoricesti nu este ex-
ploatata ca lumea: elementele locale de fond, precum
resursele si geografia, sunt pur si simplu generice, pu-
tand fi bine mersi transplantate cu succes in America
Centralg, fara prea mari pagube, altele decat disparitia
consistentelor barbi si a falnicelor caftane ale boierilor
reprezentati in diverse locuri din joc. Ba chiar si arbore-
le tehnostiintific, cu prea putine modificari, ar face de o
istorie neaosa a Jaxanbreziei sau Flesnekistanului (cele
mai tari faine din lume, despre care daca nu ati auzit in-
seamna ca nu aveti sunet la cautarea pe Google).

Cu toate acestea, sa stiti ca exista ceva oarecum
original si suficient de interesant, care face din Reign:
Conflict of Nations un titlu ce merita atentia noastra.
Este vorba de existenta personajelor. lar ceea ce este

foarte, foarte bine gandit este felul in care personajele
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specifice ale diversilor parametri
care le caracterizeaza (cum ar fi cei
de efectiv, atac, defensiva, deplasa-
re, moral s.a.m.d.).
Intre abilitatile

Military Conscription

*_ Turns up to 25 men for
‘ oach\cvclofthmo.
81 from the civilian population
1! of the city into military

personnel.

* _10 Well-being. For 12
seasons, troops trained in
the city do not receive extra

|| experience.

monarhului, una foarte utila este cea de Anexare. La
exercitarea acestei abilitati asupra unui orag inamic
sau neutru, poti captura orasul tinta cu o probabilitate
de 3% din nivelul monarhului, in calcul fiind implicat
si un modificator ce depinde de nivelul de loialitate al
orasului respectiv fata de propriul sau conducator.

- Dacd anexarea este o reusita, trupele orasului luat in

stapanire sunt trimise la vatra, iar cladirile acestuia
ajung cu toate, intacte, in posesia ta. Urmarea politica
a anexarii este deteriorarea relatiilor cu statul ce a
pierdut astfel teritoriul si ruperea oricdror tratate pree-
xistente cu acesta. De asemenea, se inregistreaza sca-
deri ale simpatiei tuturor statelor vecine tie. Timpul de
reincdrcare a acestei abilitati este de 12 sezoane.

O Y WS XY R A R —— et g e

sunt construite.

Acestea pot avea,,profesii” dintr-un
total de sase: monarh, guvernator, gene-
ral, spion, preot, om de stiinta. Un perso-
naj poate fi educat sa stapaneasca simul-
tan pana la trei dintre aceste profesii.
Nivelul maxim de cunoastere a unei pro-
fesii este 21, dar, daca personajul are mai
- multe profesii, suma nivelurilor acestora
nu poate nici ea depasi 21. Cresterea in
nivel sub aspect profesional se face prin
trecerea timpului, dar si datorita acumu-
|arii de experienta ca urmare a executarii
anumitor actiuni.

by 10%for 6 season(s).
4 season(s).

Tot monarhul are o abilitate le-
gata de impunerea legii martiale intr-
un oras propriu, al carei efect este in-
terzicerea pe o perioada de timp
cuprinsa intre doua si douasprezece
anotimpuri, a intrarii si iesirii oricui in
respectivul oras, la care se adauga
indbusirea oricarei rascoale pe acea
perioada. Dezavantajul exercitarii
acestei abilitati este acela ca pe in-
treaga durata a aplicarii legii martiale
nu se pot colecta resurse din teritoriul cu pricina.
Timpul de reincarcare a acestei abilitati este tot de 12
sezoane.

Evident, spionii au abilitati legate de observare,
asasinat si sabotare, preotii de convertire i stapanire
LSpirituald” a maselor, generalii au abilitati ce tin de
tactica si logistica, oamenii de stiinta influenteaza evo-
lutia tehnologica prin apasarea acestor parghii de joc.
Remarc, insa, faptul ca multe dintre abilitati sunt bine
gandite, deseori subtile si mai mult decat interesante
prin echilibrarea lor. Producatorii jocului au dezvoltat
intensiv aceasta componenta a jocului si ne-au oferit
un prilej adevarat de incordare a mintii si de gandire in
perspectiva, ce se gaseste tot mai rar in zilele noastre.

Se———

Nivelul personajului influenteaza cantitativ aspec-
tele sub care profesia sa are efect asupra elementelor
din joc. Spre exemplu, un nivel ridicat al ,profesiei” de
monarh a unui personaj va creste mai mult in fiecare
anotimp bunastarea oraselor din stapanirea sa. Or, un
nivel mai mare al generalului va permite masarea mai
multor unitati in armata aflata sub comanda personaju-
lui (de la 5 pana la 30 de unitati), dar si aparitia unor bo-
nusuri cu efect asupra parametrilor de lupta ai trupelor
din subordine. Si asa mai departe si pentru celelalte pro-
fesii, dupa specificul fiecareia.

O regula restrictiva interesanta si cu impact destul
de mare asupra gameplayului este aceea ca pe harta nu
se pot afla in afara oragelor mai mult de 12 personaje si-
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multan - cele care depagesc acest numar trebuie sa fie
stationate in orage. Fara indoiald, avem de-a face cu o li-
mitare impusd din considerente de economie a jocului,
dat fiind ca, odata ajuns la un nivel inalt al dezvoltarii, ar
fi posibil sa faci un flood de personaje, suficient de nere-
alist si de game killer pentru a trebui sa fie strunit cumva.

Meseriabilitate

Evident, ceea ce v-am spus pana acum despre per-
sonaje nu este suficient pentru a face Reign: Conflict of
Nations mai cu mot decat parea initial, desi stapanirea a
pana la trei profesii de catre un singur personaj este o
premiza pozitiva. Asta au simtit si producatorii, motiv
pentru care au elaborat un set de cate noua abilitati dis-
ponibile pentru personaje, din care acestea pot acumula
pana la sase per profesiune.

In general, toate abilitatile personajelor oferd juca-
torului parghii puternice si eficiente de actiune in joc,
motiv pentru care si folosirea acestora a fost partial limi-
tata. Astfel, cele mai multe dintre acestea au un asa-zis
timp de reincarcare, ce trebuie sa se scurga pana cand
se poate folosi din nou respectiva abilitate a personaju-
lui. i nu este vorba de un timp scurt, in general trece
ceva vreme pana se reincarcd” o abilitate, asa ca trebuie
sa fii foarte chibzuit in alegerea momentului in care
aceasta va face cu adevarat diferenta intre tine si inamic.

Insa cel mai important lucru legat de aceste abili-
tati si, in ansamblu, de personajele din joc, este faptul ca
acestea schimba complet perspectiva din care Reign:

=) PRIV AR,
Lirver el

Conflict of Nations poate fi privit si parcurs. Asa se
face cd centrul de greutate al strategiei nu mai este
plasat pe resurse, geografie, structura, ci se depla-
seaza semnificativ pe folosirea pieselor cu adeva-
rat grele ale jocului: oamenii. Nu este deloc lucru
usor sa faci asta, multi producatori s-au scremut
din greu sa introduca elementul uman in titlurile
lor de strategie (iar caracteristicile generalilor si li-
derilor politici din seria Total War sunt un exemplu
graitor in acest sens), dar putini au reusit cu adeva-
rat. Cei care au facut Reign: Conflict of Nations se
numara, cu laude din partea mea, printre acestia
din urma.

Concentrat pe folosirea personajelor i a abili-
tatilor acestora, jocul devine cu adevarat interesant
si aduce cu un sah destul de bine echilibrat din reguli,
desfasurat pe o harta strategica. Chiar si,engine-ul” tac-
tic devine doar semipenibil din aceasta perspectiva, de-
oarece atentia jucatorului este indreptata mai mult catre
premizele umane care influenteaza rezultatul unei bata-
lii, decat pe desfasurarea efectiva a acesteia - ceea ce, fie
vorba intre noi, nici nu este departe de realitatea istorica.

Un alt avantaj al felului in care sunt construite per-
sonajele din Reign: Conflict of Nations este acela ca ofe-
ra diversitate, deloc puting, intr-un joc care, altfel, parea
o strategie statica, prea rigida pentru gustul unui consu-
mator al genului din zilele noastre. Cum ar veni, nu exis-
ta in joc surprize adevarate, cum ar fi descoperirile geo-
grafice, de resurse ale solului sau de rute comerciale ce

trebuie explorate. Cadrul jocului este inconfortabil de

fix, si numai anumite evenimente, real istorice sau alea-
toare, mai anima lucrurile, dar insuficient. Personajele,
cu evolutia lor si a abilitatilor pe care le detin, fac ca jo-
cul sa capete dinamicad, sa devina mai agitat si imprevi-
zibil. Alegerile pe care le faci in dezvoltarea personaje-
lor, avand la dispozitie un set suficient de larg de
optiuni, aduc la viatd, prin consecintele lor palpabile si
in perpetua schimbare, un Reign: Conflict of Nations ce
initial nu impresiona prin nimic.

»Cat p-aci”-ul slav

Uite asa se face ca, pana la urmd, titlul de fata chiar
are ceva de zis, iar fostii tovarasi de la Rasarit si-au pas-
trat, totusi, reputatia de creatori inspirati de jocuri. Este
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Pe ei, pe satul lor!

Lucas Stryykovsky
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-am idee cat de puternic vibreaza arcade-ul in
tine, insa pe mine unul ma podidesc carceii la
incheieturi la amintirea joystick-urilor din copi-
larie si m-apuca scotocitul frenetic prin buzunar dupa
fise, veritabile bilete catre fericire pe vremea salilor aglo-
merate unde se juca hora pixelilor. Cine spunea ca banii
nu pot oferi 0 noua sansa? Ei bine, pe vremea aia si cateva
vremuri mai incolo (maxim SNES), eram un mare amator
de shoot'em’up-uri (de acum, shmup). De la
Space Invaders la Contra, mestecam titlurile ca
pe ciunga. Insa imi aduc aminte cu cea mai 5'"
profunda consideratie in mod special de
Silkworm. Un shooter in care nivelurile se de-
rulau lateral si iti dadea mansa unui elicopter
sau volanul unui jeep si trebuie sa te confrunti
cu inamici din cei mai diversi plus o sumede-
nie de bosi memorabili. Ce era absolut fantas-
tic aparea abia la jocul in doi, in care unul con-
trola elicopterul si celalalt jeep-ul. Abia atunci
incepea un dezmat total, condimentat de fap- 21
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De la stangala dreapt°a,
cate zece impuscati! -->
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tul ca in acest mod, nici unul

dintre vehicule nu se putea apara
oricarei amenintari,
iar hutonacii erau siliti sa se acopere reciproc
si sa se sincronizeze aproape perfect pentru a trece cu
bine sumedenia de niveluri si a triumfa in confruntarea fi-
nala cu cel mai sefos dintre bosi. Cam pe acelasi stil au

fost si indragitele R-type, un shooter spatial cu o distinsa

Atacul meteroritului de centura

Ll

, Panoplie de arme selectabile, puteri speciale, inamici, ni-
veluri si tactici, alaturi de Gradius (unii ii spun si G-Type),
un joculet similar. Acestor doi clasici li s-a adus un tribut
extraordinar prin titlul de fata, Hydorah. Acesta reinvie
senzatii tari, demult apuse si cu atat mai valoroase intr-o
perioada in care accentul cade pe,casual”. Locomalito, o
casa independenta, a refuzat sa mearga conform trendu-
lui, preferand sa readuca in actualitate atmosfera de arca-

de. Jocuri mai scurte, dar complete, in-

HSIOW  tense, provocatoare si evident dificile,
puternic concentrate pe specificitatile
genului lor. Mentalitatea specifica World
of Warcraft si a altor jocuri care-ti manan-
ca ore-n sir din timp este aruncata la gu-
noi si inlocuitd de imaginea unui joc pe
care-| butonezi maxim o ora pe zi, proba-
bil in reprize de cate 15 minute, dar care-
ti ofera o experienta intensa, o provocare
adevarata (cu un singur nivel de dificulta-
te: DIFICIL) si o satisfactie enorma odata

www.level.ro
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ce surmontezi obstacolele care te separa de victoria fina-
1a. La fel se intampla si cu ideile de (foto)realism si realita-
te virtuala, puse la naftalina in favoarea unui aspect usor
naiv, retro si cu multa personalitate. in alte cuvinte,
Locomalito crede in jocuri despre care stii mereu ca sunt
jocuri si nimic mai mult.

Unora le place ,retro”

Fericirea e pe saispe biti, la fel ca Hydorah si presupune
sa navighezi prin nivelurile ticsite de inamici, o parte tri-
butari clasicilor din care se inspira jocul, altii proaspeti

si imprevizibili. Initial, ai senzatia ca tragi cu alune si ca
producatorii sunt sadici sau nebuni de legat. Ai doar trei
vieti si orice greseala te costa una dintre ele. Odata ce in-
cepi a stapani navuta extrem de manevrabila si aduni
niscai powerup-uri, ajungi sa te misti mai repede si sa
arunci proiectile mai fioroase, cu acoperire mai mare. in
scurt timp, poti aduna chiar si 0 arma secundara, care sa-
ti completeze tirul principal, alaturi de o putere speciala,
care trebuie incarcata prin adunarea de biligongute spe-
cifice ei si se soldeaza cu rachete nimicitoare, valuri de
energie care pot rade intreg ecranul si multe alte efecte
mai interesante decat un episod al Teleenciclopediei. in
total, ajungi sa poti folosi 125 de combinatii pentru ar-
senal - cifra suficienta pentru oricine si foarte oportuna,
mai ales ca fiecare nivel cere strategii specifice si armele

trebuie adaptate stilului personal de joc. Ca tot vorbeam
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E timpul pentruo manichiura!
foscsa e :

Mostra de boss

o o e 4

| deniveluri, ele sunt 16 la numar, com-
| puse din 27 de subniveluri si 30 de
bosi mici si mari, dintre cei mai reusiti
pe care i-am vazut vreodata (unii inspirati din alte jocuri
similare, altii complet noi si sadici) si nu mai putin de 70
de tipuri de inamici, serviti in combinatii care mai de care
mai letale. Nu numai ca trebuie sa eviti menajeria cu tot
cu proiectilele aferente, ci adesea nivelurile impun navi-
garea atenta si bine planificata printre obstacole si de-
coruri vii (la propriu) si schimbatoare, asa ca reflexele vor
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3 Keepin’the gaming evil ;)

fi bine testate, pana ce palmele vor sfardi la fel de intens
precum sinapsele pe care se presupune ca le ai la man-
sarda. Pe deasupra, intre niveluri, ai ocazia de a-ti alege
armele (care se tot aduna, pe parcurs) si ruta catre urma-
toarea destinatie principald; un ocol periculos poate in-
semna si comori pe masura. Tot in ecranul de selectie a
rutei poti salva starea jocului, insa esti indemnat sa o faci
cu grija si zgarcenie, doar cand ai o situatie buna, fiindca
numarul maxim de salvari pentru intreg parcursul este de
trei. In acelasi timp, nivelurile ascund sase secrete mari si
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late, pe care, daca le descoperi, te alegi cu o rasplata pe
masura (si nu va fi usor, credeti-ma!).

Grafic si sonor, Hydorah oscileaza intre impecabil si geni-
al, mai ales ca totul este desenat cu rabdare, grija si talent
de mang, iar sunetele si muzica au fost compuse / inre-
gistrate special si adaptate perfect actiunii de pe ecran.
Da, lucrurile se intampla linear, inamicii vin mereu la fel si
fac aproximativ aceleasi lucruri, insa, din cauza dificultatii
sporite, asta nu-i deloc un lucru rau, iar memoria devine o
arma redutabila daca vrei sa avansezi si sa ai parte de glo-
rie. Nu va mint: s-ar putea sa dati cu tastaturi de pereti, sa
aruncati cu monitorul pe geam, dar asta doar daca aveti
rabdarea unui om suferind de ADHD. Cu putina indema-
nare, cap si exercitiu, treaba merge ca unsa si devine foar-
te probabil s uitati ca la orizont mai vine vreun Crysis 2.
Parol! In plus, Hydorah e disponibil moca (www.locoma-
lito.com/juegos_hydorah.php). Daca va place, donati!
Va las sa meditati la toate acestea, pe fondul unui citat
din Luceafarul poeziei intergalactice:

Pilot fiind, prin vid cutreieram
$i ma uitam ades in rezervor.
Cu tunul laser pixeli spulberam
Croindu-mi drum prin veacul trecator.
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Slums 2 Extended

Mod pentru Half-Life 2: Episode 2 [pe DVD]

lums 2 a fost creat

de doi oameni inspi-

rati de seriile horror
Silent Hill, Condemned si
F.E.AA.R. Cele noua harti ale
sale ne plimba prin aparta-
mente abandonate, strazi
pustii si catacombe.

Poveste nu prea este.
Sentimentul care te incear-
cd, cand intri pentru prima
data in miezul problemei,
este de dezorientare. Te
trezesti pur si simplu dintr-
un cosmar, in ceea ce pare a fi o camera dintr-un apartament de bloc, fara sa ti se spuna cum ai ajuns sau de ce esti
acolo. Curdnd insa, tot ceea ce iti doresti este sa evadezi: ridica-te si gaseste-ti calea catre libertate!

Slums 2 nu impresioneaza prin poveste, ci prin dificultate. Dozele de sanatate si munitia sunt limitate si dificil
de obtinut, fapt ce amplificd atmosfera lugubra si creste tensiunea aventurarii prin coridoare claustrofobice si colturi
intunecate. Din acest punct de vedere, Slums 2 seamana intr-o oarecare masura cu jocul FE.A.R., insa, paradoxal, difi-
cultatea si frica pe care ti-o baga in oase scad in intensitate pe masura ce te apropii de final. La fel de ciudat este fap-
tul ca descoperi, de cele mai multe ori, munitie pentru un singur tip de arma, ceea ce face ca o buna parte dintre ar-
mele pe care le cari cu tine sa fie cam inutile. De ce sa mi se ia placerea de a-mi curata dusmanul cu SMG-ul, daca tot
mi-a fost dat? Cu siguranta, o diversitate mai mare in acest sens n-ar fi stricat.

In schimb, din punct de vedere vizual, Slums 2 Extended se prezinta foarte bine, ba chiar exceleaza pentru un
mod. Incintele sunt frumos texturate si decorate, iluminarea este foarte bine realizatd, iar portiunile de nivel in care
veti fi nevoiti sa strabateti beciuri inundate sunt cele mai elocvente in acest sens. In plus, avem chiar si niscaiva zom-
i BE bei, insa lupta de aproape im-

& g1 - potriva soldatilor Combine inar-
i : mati cu puscoace mi s-a parut a
; fi cea mai dificila indeletnicire
f din joc. Decorurile devin la un
moment dat cam repetitive,
prezenta unei anumite catego-
rii de inamici pe zona nu este
deloc explicatd, iar finalul m-a
bégat si mai mult in ceata, dar
asta nu schimba cu nimic faptul
ca Slums 2 este un mod cat se
poate de bun. Incercati-l, mai
ales daca aveti nevoie de o

AirfFightUT

Mod pentru Unreal Tournament [pe DVD]

h, ce amintiri perverse. Unreal Tournament - jo-

cul care mi-a umplut doi ani de zile din viata, su-

ficient cat sa ma transforme in sperietoare pe
serverele romanesti din perioada 2001-2003 - mi-a reve-
nit in atentie. Si culmea, chiar daca a fost lansat in 1999,
lumea inca il mai joaca, ba chiar apar in continuare mo-
duri pentru el. AirFightUT nu este insa o noutate, dar este
primul si cel mai complex mod cu vehicule ,combatante”
pentru Unreal Tournament. Conversia ne pune la inde-
mana vehicule si arme moderne care incearca sa imite
modelul real al acestora, oferta incluzénd avioane de
lupta F-15, F-16, Su-27, MiG-29, Tornado, JAS-39, tancuri
M1, T-80, elicoptere AH-64 Apache si multe altele. Dar
ajunge cu vorbadria, reinstalati UT-ul si incercati
AirFightUT. Va garantez ca nu veti regreta.

Ultima 6 Project

Mod pentru Dungeon Siege [pe DVD]

hiar daca uneltele oferite cu jocul Dungeon

Siege permiteau realizarea destul de facila a

modurilor, acestea n-au fost prea insemnate, cu
exceptia remake-ului Ultima V si a diverselor campanii

multiplayer.
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Asta pana la Ultima 6 Project, ce se vrea a fi o rein-

ventare fideld si completd a originalului Ultima VI, al sa-
selea titlu dintr-o serie excelenta de RPG-uri; lucru cu
adevadrat impresionant daca ne gandim la calitatea dia-
logurilor, muzica si complexitatea razboaielor in-
tre factiuni cu care s-a laudat la vremea lui. Din pa-
cate pentru Ultima 6 Project, Dungeon Siege n-a
fost un succes si tocmai de aceea risca sa fie trecut
usor cu vederea, iar asta ar fi un mare pacat. Hai ca
gasiti voi o copie a jocului pe undeva.

Ultima 6 Project s-a nascut in 2001 din dorin-
ta creatorului sdu de a realiza o versiune imbunata-
tita a clasicului Ultima VI: The False Prophet, in pri-
mul rand din punct de vedere grafic. In scurt timp,
echipa producatoare a crescut, adunand oameni de
pe tot cuprinsul globului sub stindardul Archon-ului
si astfel remodelarea Britanniei a devenit o realitate.

Produsul final este mai mult decat satisfacator

din toate punctele de vedere, fie ca vorbim de storyli-
ne, imersivitate sau grafica, iar povestea este identica
cu cea din Ultima V1. Nu este turn based, sistemul de
lupta trimitand cu gandul la Ultima VII, insa continutul
nou se muleaza perfect pe lumea jocului. Controlul
personajelor din party este facil, iar interfata intuitiva.
li putem aranja in formatie, iar cu ajutorul unui buton
putem schimba imediat intre modul de lupta melee si
ranged. Ce mai, fanii uni-
versului Ultima se vor
simti ca lamama acasa.
Prin urmare, merita, dar
cu conditia sa aveti un
Dungeon Siege cu toate
patch-urile instalate la
indemana.

[ ] Kimo

ULTIMA V: LAZARUS

uteti, de asemenea, sa incercati Ultima V:

Lazarus (www.u5lazarus.com), un remake

pentru Ultima V: Warriors of Destiny, disponi-
bil tot sub forma de mod pentru Dungeon Siege.
Este un mod distractiv si a constituit, pentru multi,
motivul achizitionarii jocului care I-a gazduit. Totusi,

nu este la fel de complex si complet precum Ultima
6 Project. in Ultima V: Lazarus, de exemplu, trebuie
s folosim o hartie pe post de jurnal de quest-uri...
Pe bune.

PC-Practic

practic.. mai usor nu se poate!
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Alien Swarm

rice joc gratuit este binevenit, iar asta cu atat

mai mult cu cat jocul in cauza este unul deose-

bit de distractiv. Alien Swarm nu este, totusi, o
noutate, el fiind lansat in urma cu ceva timp sub forma
de mod pentru Unreal Tournament 2004. Principiul de
jocaramas, insa, acelasi.

Echipa de modderi care a dat nastere modului a
fost angajata de Valve si astfel s-a nascut noul Alien
Swarm, tot co-op, dar pe un alt engine grafic - Source.
Echipa a contribuit de-a lungul timpului la realizarea de
continut pentru jocuri ca Left 4 Dead 1 & 2, iar acum sunt
implicati in proiectul Portal 2, fapt ce atesta competente-
le lor inalte. In acelasi timp, au lucrat din greu pentru a fi-
naliza noua versiune a Alien Swarm, iar rezultatul muncii
lor poate fi gustat acum de toata lumea, cu conditia sa
aveti clientul Steam instalat. Jocul nu numai ca este gra-
tuit, ci ne pune la dispozitie intregul cod, inclusiv upda-

te-uri ale engine-ului si SDK-ului, precum si integrare

Moonbase Alpha

ata un joc lansat tot prin Steam, tot gratuit, dar creat
de NASA. Moonbase Alpha este un joc de strategie
ce poate fi jucat atat in single, cat si in multi, in mod
co-operativ, misiunea jucatorilor fiind aceea de a rezolva
impreuna problemele tehnice ce pot aparea in cadrul
unei viitoare colonii lunare. Contra-cronometru.
Moonbase Alpha este denumirea unui mic avam-
post situat la polul sudic al Lunii, ce foloseste energia
solara pentru a alimenta tot soiul de instalatii, inclusiv
un vehicul. Astronautii, adica jucatorii, trebuie sa-i asi-
gure expansiunea si contiunarea cercetarii, scenariul pu-
nandu-i in situatia de a remedia efectele impactului
unui meteorit asupra bazei. Productia de oxigen nu are
voie sa inceteze. In acest sens, putem folosi si controla
chiar si roboti, insa a munci eficient in echipa este, la
urma urmei, tot ce conteaza.
store.steampowered.com/app/390
[
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completa Steamworks, detalii si exemple pentru a le ofe-
ri modderilor in devenire sansa de a se afirma.

Actiunea se rezuma la o vanatoare de ganganii
mutante, implicind munca in echipa si diverse tactici la
nivel de grup. Alaturi de alti trei jucatori, formezi o echi-
pa alcatuita din patru clase distincte de soldati IAF
Marine. Atacurile pot fi puse in practica cu ajutorul unui
arsenal impresionant (peste 40 de arme plus echipa-
ment special), ce permite obtinerea unor configuratii
dintre cele mai di-
verse. Tintele sunt,
la randul lor, foarte
variate, iar misiunea
principala foarte
simpla, dar exem-
plar realizata, ea
presupunand cura-
tarea unei colonii si-
tuate pe o planeta
din afara sistemului
nostru solar, de
scursurile extrate-
restre care au inva-
dat-o. Astfel, iti vei
croi drum prin di-
verse medii de joc,
cum ar fi suprafata

02 Total (%)
1
N

e

inghetata a planetei sau o instalatie miniera subterana
inundata de lava.

Perspectiva,de sus” este interesanta, amintind de
shooter-ele de alta data, iar mecanica de joc foarte bine
implementata. Fiecare clasa de personaje dispune de
abilitati unice, cum ar fi abilitatea Tech-ului de a sparge
coduri si controla turele, fiind necesara o buna coordo-
nare intre ele, lucru ce se observa, de exemplu, in cazuri
speciale. De exemplu, o serie de coduri de acces se
sparg mai greu, motiv pentru care Tech-ul trebuie aparat
cat mai bine in timp ce executa astfel de operatiuni. in
plus, avem chiar si achievement-uri, iar o mana de curi-
osi sustin chiar ca au gasit in SDK-ul acestuia bucatele
din codul sursa pentru Half-Life 2: Episode 3. Dar ce este
si mai interesant, este ca poate fi jucat din perspectiva
first person: gamerzines.com/guides/alien-swarm/alien-
swarm-enable-person-perspective/.

store.steampowered.com/app/630/
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Defend Your Honor

Turnul de veghe al micului vrajitor
http://www.defendthetowers.com/defend-your-honor.html

Viaga pare simpla cand
esti un mic ucenic vraji-
tor, stai toata ziua in

Academie visand la gagica
Iu"Harry Potter si esti capa-

bil sa-ti implinesti orice pof-

td daca pui mana viguros pe

bagheta. Din fericire, niste

oameni milosi si pixelii lor
| audecis sa te scapedelao

viata de huzur plictisitor: te-au
! luat de urechi, te-au aruncat

intr-un tower defense game
de toata frumusetea si ti-au explicat foarte clar: aduni chei, aduni aliati, aduni statui din
alea dubioase, nu te jenezi sa opresti lupta pentru un upgrade rapid i nu uita ca omeni-
rea se bazeaza pe tine! Da, numai pe tine! (Chestie care te face sa te intrebi daca lumea
nu e cam tampita, asa, in esenta ei. Pe bune, chiar nu se mai gasea niciun erou in afara
de asta micu?)

In fine, daca tot esti erou, nu uita sa tragi cate-o fuga la piata intre batalii i sa-ti

mai cumperi personaje. O fi jocul haios si cu aurd de RPG, dar nu te descurci nici in vis

daca nu-ti cumperi cativa mineri inainte de fiecare batalie. Parerea. . .hac!... mea.

Aaa Bombs

Biliard exploziv
http://www.gameshot.org/?id=5067

incer s fiu, biliardul mi se pare un joc plictisitor. Chiar al naibii de plictisitor, mai ales
Sdacé e jucat de femei imbracate in blugi. Adevaratul biliard (la fel ca si adevaratul fiu
al mamei Omida) e ascuns in bodegile de la tara, unde razasul moldovan sau iobagul ol-
tean se pot desfagura in deplinatatea fortelor lor stramosesti. Nu uitati: codru-i frate cu
romanul si un adevarat biliard se joaca fix ca in codru, cu tacuri trase pe spinare si bile
pravilite peste asupritor asemenea bolovanilor de la Posada. Eu am prins asemenea me-
ciuri fascinante si va doresc si voua sa vedeti macar unu, ca poate asa uitati de sporturi
muieristice in care oponentii nu schimba nici macar doi pumni si cateva injuraturi.

Da'’sa revin la meciul de azi, ca si-asa m-am intins cam mult: bila se misca dupa

voia si pofta mouse-ului, musai sa le trimiti pe celelalte in gauri inainte sa fie detonate,
povestea se complica pe masura ce cresti in nivel si mai departe, n-are sens sa insist, ca

sunteti oameni seriosi si veti sti sa jucati si singuri.

L . . Y Y Y Y Y Y Y "
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: combate gripa porcina
. @5a mananci un mus-
. chiulet bine-facut la

: gratar, asta in timp ce

: sdguite,musai sa-i
: faci vaccinul, ca de aia

King of the Hill

Crush the castle 2

Sir Demolatorul. Reloaded
http://armorgames.com/play/6137/crush-the-castle-2

Demult, tare demult, adica acum mai bine de-un an, va povesteam despre un joc lez-
majestuos care va punea in placuta ipostaza de-a inlocui monarhul de drept al unei

natii cu un terci regal de calitate. Adica un produs finit mult mai interesant, daca ar fi sa

: comparam cu unele poame princiare de la noi din istorie.

Ei bine, am avut placuta surpriza sa vad ca joculetul in cauza s-a intors plin de vana,

: cudesign nou, cu muzica misto, cu incercare timida de poveste (habar n-am ce, ca am
: dat skip ca un marlan european ce ma aflu), in fine, e mai frumos, mai curat, mai insan-

gerat. Asa ca puneti mana pe catapulta si schimbati arborele dinastic si genealogic -
mostenitorii la tron abia asteapta.

Flu Sweeper

- Cursul de igiena mortala

http://www.gameshot.org/?id=5060

Cred ca v-ati lamu-
rit si voi: cea mai

buna metoda de-a

il ignori complet pe
porcii dia care continua

I-am cumparat, sa faca

. teste pe voi toti nespalatii... pardon, ca sa fim siguri ca nu patiti nimic!”

In lumea virtuala e mult mai simplu: iei un pichipont, il inarmezi cu niste raze ultra-

: violente si il trimiti sa bata legiuni intregi de microbi pixelati si contagiosi. Topai, tragi, iar
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topai, stai putin sa te molfaie o dihanie legionara cu gura cat sura, revii in scend, iar tragi

. sitot asa, pana cand nimicesti intregul fond de investitii pus la indemana de functionarii

. de la Bacteria Mondiala.

In alta ordine de idei, tin sa-i felicit in mod special pe cei care au récit in perioada
asta. Acum aveti motivul perfect sa mergeti s va tratati la mare: intdi cu infuzie de esen-
ta de fructe la focul de pe plaja si apoi cu niste doZe zdravene de aspirina saracului, servi-
te in cort. Nu uitati de protectia la scriere :). | Jack the Ripper
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Jnto The Eagle's Yiest. ..

IRITTENEY HEUIN PARHER. .
CRAFHICS EY ROBIN CHAFPMAN.
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FProgram: INTO
e ERGEE S NEST

A fost odata ca niciodata un ZX
de-i Zicea La noi HC.
avea opt biti care cresteau cat
Terrabdytes in mintile noastre, pe-
trecandu-se adevarate minuni. AxX3
XoY dewvenea full treide a La Crusis,
cele Oopt CUlOri deveneau milioane,
iar orice agitatie stangace de pixeli
R L= —GCURosCU L pe _LCLagte s Nest —OnN—=01
mai sarac alt Wolfenstein SD, frate de cruce cU prima inva-
Zie RAlien Breed si un mare motiv pentru care pierdeam sSirul
ceasurilor. Una bucata soldat dreptaci furisat intr-un cas-
tel cu mai multte etaje,; o ltegiune de nazisti pusi pe rele,
OEte I Ci de -Ssatvat -—Si - esCortat, Ofiteri de impuUuscat, muni=
tie si haleala de adunat, tablouri si pandative de crescut
SO UL e P Lo b L dE Bt i JdetonNat:. Usite —ifi=
chise s5i putinele chei joaca un rol esential in managemen-
Tt raseulus; facand mereu treaba interesanta. IL mai Jjoc
£2i acum. Cu mare placere. Recomand portarea pe Amiga.

=
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toc de PhysX.
de-predecesor

tinea
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HETHER ERRTH

Aveati impresia ca Dune 2 a8 dat startul? Nimic mai neadevarat!
RTS-ulL =-3a nascut pe Spectrum, odata cu Mether Earth. Insignienii
E-3U pUs pe amenintat soarta omenirii, iar L3 vremea respectiva,
era clar ca razboaiele viitorului se vor purta intre roboti. Drept
Urmare, primesti un O0ZN pe post de cursor Si un Warbase, unde-ti
poti asambla ce robotei doreste inima ta. La inceput, mai slabuti,
cU picioroange Lente =i un amarat de tun dublu, pentru ca mai tar-
Ziu =3 defileze pe s2enile sau 53 pluteasca, nimicind adwversarii cu
rachete, fazere sau chiar bombe nucleare si dotati cu electronice
Care-i fac mai destepti,. Insa razboiul CoOsSta, 353 Ca trebuie =3
capturezi fabrici neuvutre, adverse =i sa pui jgheabul pe cele trei
baze inamice say a3 e distrugi. Roboteii au A, pot pPrimi ordine
de avansare, capturare sau distrugere, iar provocarea € maxima,
indca dusmanul porneste cu trei baze. Poti Cchiar 5a-i controlezi
manual, fiindca tind =a fie cam prosti, de felul Lor, motiv pentru
care =i harta este o dunga izometrica de proportii. Sau sa te pui
in cales dusmanilor cu OZMN-ul invincibil, dar fara arme. Unul din-
tre primele Jjocuri cu functie deLORAD si -SAUVE. Pe caseta, prieteni!
Mi-a papat ZecCi de Ore, CEea Ce€ va dOoresc =i voua.

P.S5.: gasiti un remake fain pe net. P.5.II: De aici sunt
rate Luptele terestre din Space Rangers. P.S.III: Si excelentul
tras cu geana La Nether Earth, invatand cate cewa. Pace! i(not)

Frogram:
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HARDWAREczce
MOTOROIA\CHARM

Desi la ora actuala oferta este destul de bogata,
exista inca o multime de utilizatori de telefoane
mobile care sunt destul de sceptici vizavi de modelele

Spedficti

Retele: GSM 850/900/1800/1900 /HSDPA 1700/2100
Dimensiuni:98x67x 11 mm

Greutate: 110grame

Ecran:TFT capaditive touchscreen — 256,000 culori, 320x 240

Accelerometru: DA

Senzor proximitate: DA

Camera foto: 3,15 megapixeli (2048 x 1536 pixeli), Geo-tagging
Sunet: MP3, WMA, WAV, eAAC+

Video: MP4,H264, H263, WMV

Transfer Date: GPRS, EDGE, 3G, WlanWi-Fi802.11 b/g/n
Mesagerie: SMS, MMS, Email

Bluetooth: DA

Port Infrarosu:NU

FM Radio Indus: DA, cuRDS

GPS: DA

Tipacumulator: Standard LHon 1170mAh

Stand-by: pana la 267 ore (2G) /334 ore (3G)

Talk time: maximum 6 ore 50 min (2G) /5 ore (3G)
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de telefoane ce dispun de

tehnologia touchscreen.
Motivele pot fi intr-o oareca-
re masura justificate, insa
producatorii nu vor sa riste
sa faca vreun pas gresit, asa
ca lanseaza si modele de
terminale mobile ce pot fi
operate fara probleme si cu
ajutorul tastelor clasice. In
acest caz, cei de la Motorola
vor sa-i atraga de partea lor
pe cei care comunica incre-
dibil de mult prin interme-
diul mesajelor scrise sau al
e-mailurilor. Noul model
Charm dispune de o tasta-
tura full de tip QWERTY cu tas-

te de dimensiuni mai mari decat la alte modele si cu o
forma mai bine gandita, avantajandu-i pe cei care vor
sa scrie repede fara a sta cu grija ca ar putea sa atinga
mai multe taste la o singura apasare.

Oriunde v-ati uita, veti constata ca Motorola
Charm este gandit ca un adevarat instrument de comu-
nicare. De exemplu, in cazul in care comunicati prin
voce si sunteti intr-o zona foarte aglomerata si zgomo-
toasa, puteti activa functia de noice-cancelling. Aceasta
functie dispune de un alt microfon, dedicat, care ,ascul-

s S0
me when
nutes ago

Still recovering... too
many parties!

ta” ce se intampla in jurul lui si pe baza unor algoritmi
se activeaza anumite filtre care in final au ca rezultat
obtinerea unui sunet clar si fara distorsiuni.

In ceea ce priveste dotarea hardware, este una
de top si include un accelerometru, senzor de proximi-
tate, ecran LCD touchscreen cu functie multi-touch,
camerad foto de 3,15 MP si busola digitala. Avand ca
sistem de operare versiunea 2.1 de Android, este lesne
de inteles ca si plaja de aplicatii ce pot fi instalate ulte-
rior este destul de mare.

A

R R S S

ASUS UBOOM

ie notebook-ul cat de tare, trebuie sa recunoagtem ca sistemul audio al acestuia nu
Feste intotdeauna un element de care sa ne simtim mandri. Exista tot felul de artificii
pentru a mai indulci din gustul amar, dar la un moment dat chiar atingi anumite limite si
te enervezi. Daca va hotarati sa achizitionati un sistem audio independent, atunci puteti
sa luati in calcul si solutia pe care cei de la Asus o recomanda cu mare caldura. Asus uBoom
este prin definitie si constructie un sistem audio dedicat celor care vor sa nu isi incarce
birourile cu tot felul de dulapuri din lemn sau plastice ieftine. uBoom are o forma circula-
ra, in capetele caruia se gasesc doua boxe destul de puternice. Constructia din aluminiu
confera o anumita nota de elegant, insa loveste puternic la capitolul portabilitate. in
ciuda dimensiunilor sale,reduse’, se obtine totusi un sunet destul de puternic si de pa-
trunzator. Se acopera o plaja destul de larga de frecvente cu exceptia celor sub 1 khz,
adica cele catalogate frecvente joase sau bass. La prima conectare puteti fi usor dezama-
giti de calitatea auditiei, insa daca incepeti sa trageti de butoane prin fel si fel de egaliza-
toare puteti obtine la un moment dat un echilibru satisfacator care poate face gelos ori-
ce sistem audio din laptopurile mai scumpe. Alaturi de intrarea audio analogicd, Asus a
inclus si un port USB ce poate fi folosit de device-uri ce nu dispun de placi audio. In
aceasta situatie, Asus uBoom devine un sistem audio activ cu decoder audio incorporat.
Ar fi fost de apreciat prezenta macar a unui buton cu care sa se poata regla volumul au-

ditiei, devenind astfel o solutie mai practica.

Ofertant: Partenerii Asus, Pref: 279 Lei
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ENERGIZER POWER & PLAY
CHARGING SYSTEM

a fel ca in cazul oricarui device wireless, si controller-ele fara fir de PS3 au nevoie
Lsé le fie incarcati acumulatorii. In mod normal, operatiunile de reincarcare a acu-
mulatorilor se fac peste noapte, atunci cand nu sunt folositi si au suficient timp la dis-

pozitie pentru aceasta operatiune. Ce ne facem atunci cand in mijlocul unei confruntari
cu prietenii incep sa apara primele semne de slabiciune din acest punct de vedere?
Apelam la un astfel de device care in maximum 2 ore si jumatate poate asigura incarca-

rea completd a pana la patru controller-e

simultan, doua fiind montate in
standul incarcatorului si ce-
lelalte doua prin inter-
mediul unor cabluri
USB standard,

evident nein-

cluse in pachet.
Costul distracti-
ei? Putin peste
120 de lei.

www.level.ro

iata noastrd, asa complicatd cum o
V§tim, poate deveni si mai agitata in
momentul in care constatdm ca informa-
tii pretioase cu caracter personal au fost
pierdute din motive diverse. O mare parte
din informatiile cu care lucram sunt stocate
in format digital, fie ca vorbim de documen-
te, fotografii, melodii sau clipuri video.
Specialistii ne ofera mereu sfaturi si solutii de
back-up, insa majoritatea utilizatorilor le
ignora pentru ca fie nu se pricep, fie merg
pe ideea ca lor nu li se poate intampla. La
un moment dat se termina si sacul cu noroc
si, cand te astepti mai putin, apare inevitabilul. Stres,
timp pierdut, bani cheltuiti pentru a recupera date ce pu-
teau fi de mult puse in siguranta.

Hitachi vrea sa va dea o mana de ajutor si a lansat
pe piata o minunatie de gadget. LifeStudio este gaselnita
care va poate face viata mult mai usoara. Este o solutie de
stocare a informatiilor gdndita intr-o asemenea maniera
incat in orice moment puteti sa gasiti exact ceea ce aveti
nevoie intr-un timp cat mai scurt. Hitachi LifeStudio este
primul HDD extern capabil sa faca ordine in materialele
pe care le stocati pe el. El organizeaza automat fotografii-
le, clipurile, melodiile sau chiar documentele dupa anu-

mite reguli. De exemplu, fotografiile sunt
sortate si ordonate dupa data

in care au fost create, in timp
ce melodiile pot fi aranjate

in ordine alfabetica dupa
numele interpretilor.

In spatele designului
deosebit se afla o solutie
revolutionara care va asi-

gura protectia acestor date chiar si in
cele mai neobisnuite conditii. Plusul
de siguranta vine odata cu posibilita-
tea de a stoca o parte sau toate informati-
ile personale intr-un mediu online protejat. Astfel,
oriunde dispuneti de o conexiune la internet, va puteti
accesa propria,pusculita” online. Pentru fiecare produs
producatorii asigura gratuit un spatiu de 3 GB, insa pe
baza unui abonament anual acest bonus poate fi ajustat
in functie de necesarul fiecaruia.

In acelasi kit LifeStudio, Hitachi a inclus si un stick
USB de 4 GB care la randul lui poate constitui o modalita-
te de transport al datelor. In momentul in care il reatasati,
automat informatiile salvate pe stick vor trece printr-o
procedura de sincronizare si vor fi copiate pe HDD.
Capacitatea acestuia poate varia intre 250 de GB 5i 2 TB si
are un pret de pornire de 350 de lei.

SAMSUNGIT479IGRAVITY£3!

Continuém raita noastra printre terminalele mobile
recent aparute si dam peste Samsung T479 Gravity 3
ce pare a facilita comunicarea prin mesaje. De aceasta
data, au decis sa apeleze la o tastatura plianta ce poate
fi accesata doar atunci cand aveti strict nevoie sa co-
municati in scris. Pentru a evita probabil uzura ce poate
aparea in timp prin utilizarea acestei tastaturi,
Samsung a dotat acest telefon cu o a doua tastatura
numerica, amplasata in locatia obisnuita, chiar pe su-
prafata frontala a telefonului. Alaturi de functiile de
bazd, au fost incluse si cateva aplicatii ce faciliteaza ac-
cesul utilizatorului la retelele sociale. Cu ajutorul aces-

& ecificati

Retele: GSM 850/ 900/ 1800 / 1900 / HSDPA 1700/ 2100
Dimensiuni: 117 x 54 x 15 mm

Greutate: 123 grame

Ecran: TFT - 256.000 culori, 240 x 320 pixeli
Accelerometru: NU

Senzor proximitate: NU

Camera foto: 2 megapixeli (1600 x 1200 pixeli)
Sunet: MP3, WAV, eAAC+

Video: MP4, H.264, H.263

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, Push E-mail
Bluetooth: DA

Port infrarogu: NU

Radio FM inclus: NU

GPS: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon 1000 mAh
Stand-by: pana la 400 ore (2G)

Talk time: maximum 6 ore (2G)

tora se pot integra foarte simplu mesaje text sau foto-
grafii doar printr-o simpla apasare de buton. Nici
functiile de navigare nu au fost ignorate, stapan pe
aceasta situatie fiind Google Maps. Din pacate, frecven-
ta de doar 184 de MHz a procesorului intern poate ge-
nera timpi de asteptare destul de mari in momentul in
care il puneti sa va calculeze o rutd mai complexa. Lipsa
modulului Wi-Fi poate crea mici neplaceri in cazul in
care preferati sa petreceti mult timp online. In acest caz,
se recomanda sd alegeti un plan de tarifare prin 3G mai
scump, care sa includa o cantitate mai mare de trafic de
date.
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XBOX 360 NEW LOGITECH Z506

. A @  \ & | WORKSHOP

Conform spuselor unor reprezentanti Microsoft, con-
sola Xbox 360, modelul clasic (pe negru sau alb), nu zilnic cuvinte de lau-
se mai fabrica, fiind la vanzare doar in magazinele care da pentru jocurile

inca mai dispun de ea in stoc. Pentru ca nu se pune pro- pe console. In cele

blema lansarii unui nou model de consola Xbox, cei de la mai multe cazuri

Pentru mai multe detalii, accesati
www.chlp.ro/workshop

mai lucioasa, cu o idee mai mica ca dimensiune si are mai probleme, au o %24

Microsoft au decis sa ofere un aport de imagine actualei le dau dreptate.

console 360. Asadar, ,noua” editie de Xbox 360 este mult Ruleaza fara

multe muchii patratoase. La fel ca si in cazul modelului grafica foarte ; , By
original, si acesta se va vinde in mai multe variante, dife- buna, gameplay-ul este excelent, dar parca totusi ceva conecta mai multe device-uri audio in acelasi timp. In acest (" FK ’ 2
rentele fiind capacitatea HDD-ului interior sau numarul lipseste. Multi nu tin insa cont si feeling-ul oferit de coloa-  caz puteti comuta intre intrarile audio printr-o simpla apasa-
de accesorii ce sunt livrate sub forma de bundle. Pretul de  na sonord a jocurilor. De cele mai multe ori, se limiteazi la  re de buton. Boxele sunt relativ mici ca dimensiuni, insa
pornire va fi in jur de 800 de lei si va include o capacitate performantele sistemului audio inclus in televizor si cu ofera o putere de 75 de wati RMS. Chiar si in aceste condi-
de stocare de 4 GB. Pot exista si anumite promotii in care asta basta. E drept, se aud melodiile si efectele speciale, tii se asigura un volum acustic destul de puternic mai ales
il veti gasi si in varianta cu cel de-al doilea controller in- insa aceasta e doar o mica parte din munca depusa de ca exista si posibilitatea de a regla independent nivelul
clus in pachet. Happy face-lifting! producatori pentru a introduce elemente cat mai realiste sunetului atat pe partea de subwoofer, ct si pe sateliti.
in jocuri. Logitech tocmai a lansat un sistem audio 5.1 ce Transformarea banalului TV intr-un adevarat home cine-

poate fi folosit si impreund cu consolele de jocuri pentrua  ma cu surround o puteti realiza cu aproximativ 500 de lei.

¢

oferi experiente si mai realiste in fata televizorului. Un alt
avantaj al sistemului Logitech Z506 este posibilitatea de a

X
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SONYJERICSSON)XPERIA

Retele: GSM 850 /900 / 1800 / 1900 / HSDPA 900 /2100 'I\n ultima perioada, cei de la Sony Ericsson si-au facut de cap lan-
Dimensiuni: 99 x 54 x 15 mm sand pe piata cateva modele de smartphone-uri cu adevarat
Greutate: 104 grame impresionante. Celebra serie Xperia a avut parte de noi aditii care

STRUCTURA WORKSHOP-ULUI ,,DIGITAL SLR & ACCESORII”

Curs Teoretic

- Ce este un DSLR? Categorii de aparate foto digitale. Caracteristici, avantaje si dezavantaje.

- Explicarea functiondrii senzorilor de imagine, a notiunii de rezolutie si a modului in care este generata. ! 1
- Modul de functionare a elementelor optice. Zoom-uri si obiective fixe: avantaje si dezavantaje. % . ot
- Lumina si balansul de alb. Reglarea corecta a acestuia din urma. ¥ infotografie

- Moduri de focalizare si folosirea eficienta a acestora in diverse situatii.

- Meniurile aparatelor foto: ce este necesar si in ce situatie? Utilizarea corecta si eficienta a programelor.

- Cele mai importante reguli de compozitie.

Ecran: TFT capacitive touchscreen, 16 mil culori, 320 x 480 pixeli mai de care mai rasunatoare. Avand la indeména un pachet bogat

Accelerometru: DA 3 de functii, automat acestea trebuiau s se oglindeasca undeva.
Senzor proximitate: NU Pretul e cel care a reactionat primul la astfel de lucruri noi si, dupa
Camera foto: 3,15 megapixeli (2048 x 1536), Geo-tagging cum era de asteptat, acesta atinge un prag destul de ridicat. Pe de
Sunet: MP3, WAV, eAAC+, WMA alta parte, apare Xperia X8, un model mai light, dar cu un pret
Video: MP4, H.264, H.263, WMV mult mai mic. Practic se ofera functiile de baza ale unui smart-
Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi b/g phone intr-un ambalaj mult mai avantajos. Xperia X8 este susti-
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM nut de un procesor ce ruleaza doar la 600 de MHz, motiv pentru
Bluetooth: DA care producatorii au decis sa il livreze cu o versiune mai redusa de

Tur foto:
intreg grupul se va deplasa in zona, pentru a testa aparatura si a aplica notiunile invatate. Vom acorda

atentie fiecdrui cursant in parte si vom raspunde tuturor intrebarilor. Totodata, va vom prezenta atat
metodele de fotografiere a toamnei, cat si posibitatile prin care puteti surprinde caracteristicile Bucovinei.
Turul foto va cuprinde si vizitarea celor mai importante obiective turistice din zona:

manastirile Voronet, Gura Humorului, Moldovita, Sucevita, Putna etc. Vrei mai mult decat
o simpla poza?
Vrei FOTOGRAFIE?
Pentru orice alte informatii va stam la dispozitie pe e-mail, marketing@3dmc.ro, Citeste FOTO-VIDEO digital!

sau la numarul de telefon 0722 523 135, Leonte Marginean.

- Bogdans Parteneri media: ﬁﬁoﬂl IEH’LF’ ES_-"I_’_raCtiC
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Port Infrarosu: NU I Android. Nici cantitatea de memorie internd nu este foarte mare,

Radio FM inclus: DA, cu RDS insd cu ajutorul cardurilor de memorie de tip microSD se poate
GPS: DA, support A-GPS trece si de aceasta problema. Camera foto este de 3.15 megapi-
Tip acumulator: Standard Li-lon 1200 mAh xeli, cam subtire pentru gustul meu, mai ales ca de ceva timp
Stand-by: pana 450 ore exista device-uri mai accesibile ca pret ce dispun de un senzor de

Talk time: maximum 8 ore minimum 5 megapixeli. In rest, un gadget de toata frumusetea.




HAR DWA R E Comparativ

0 NOUA DIVENSINE IN JOCURI

erioada vacantelor se apropie cu pasi repezi de final, iar pentru 0 mare parte din

gamerii profesionisti este un bun prilej de a reinnoda vechile relatii cu fratii de

arme. Competitiile intre gruparile din tara si nu numai trec incet-incet din faza
de proiecte in evenimente ce isi agteapta participantii cu listele de inscrieri deschise. Tot
in aceasta perioada cei mai mari producatori din industria jocurilor vor lansa pe piata noi
titluri care mai de care mai rasunatoare. Lista este destul de lunga, insa printre cele mai
asteptate ar fi StarCraft Il: Wings of Liberty sau Call of Duty: Black Ops. Pentru a va prega-
ti din timp pentru astfel de evenimente, e bine sa faceti o mica revizie a echipamentului
de joaca. De aceasta data va supunem atentiei o serie de monitoare care pot sa va
schimbe destul de mult perceptia asupra detaliilor din noile jocuri. Din aceasta cauza am
ridicat stafeta la diagonale de minimum 24 de toli si display-uri capabile s afiseze o re-
zolutie nativa full HD de 1920 x 1080. La aceasta ord, au inceput sa apara pe piata moni-

SPECIFICATIE:

Tehnologie backlight: LED
Boxe incorporate: NU
Conectori: D-Sub, DVI
Consum energie: 25 wati
Pret: 1181 Lei

SPECIFICATIE:
Tehnologie backlight: LED

Boxe incorporate: DA
Conectori: D-Sub, HDMI
Consum energie: 28 wati
Pret: 1019 Lei

BENO “"“:’5, e

dotari minimaliste
nu pivoteaza
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toare cu leduri. Diferenta intre cele cu LED si cele clasice LCD se refera la tehnologia de
iluminare a panoului sau backlight. Cele LCD sunt iluminate cu ajutorul unor tije de tip
neon, in timp ce display-urile cu LED sunt iluminate cu ajutorul unor benzi liniare pe care
sunt aliniate o serie de leduri complet independente. Noua tehnologie este mult mai
complexd, iar per ansamblu se obtine o duratd de viata mult mai lunga a ecranului, o lu-
minozitate mai puternica, un consum de energie mai redus si automat o paleta coloristi-
ca mult mai placutd. Tehnologia LED este totusi incd la inceput, iar pe piata exista putine
modele. Totusi noi va recomandam cateva modele mai interesante si in acelasi timp va
supunem atentiei si cateva modele LCD care inca fac fatd fara nicio problema celor mai
stragnice cerinte ale gamerilor.

Bogdan$
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Tehnologie backlight: LED
Boxe incorporate: DA
Conectori: D-Sub, 2 x HDMI
Consum energie: 17 wati
Pret: 1129 Lei

FGIEIaton
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luminozitate ugor scazuta
- pret

Tehnologie backlight: LED
Boxe incorporate: DA
Conectori: DVI-D

| Consum energie: 27 wati

Pret: 1309 Lei
N

www.level.ro

SPECIFICATIE:
Tehnologie backlight: LED

Boxe incorporate: NU
Conectori: D-Sub, DVI-D
Consum energie: 20 wati
Pret: 1376 Lei

o

T

a consum energie

Tehnologie backlight: LCD
Boxe incorporate: DA
Conectori: D-Sub, DVI, HDMI
Consum energie: 60 wati
Pret: 999 Lei

SPECIFICATIE:
Tehnologie backlight: LCD

Boxe incorporate: NU
Conectori: D-Sub, DVI, HDMI
Consum energie: 49 wati
Pret: 908 Lei

picior pivotant

: cablu HDMI/DVI neinclus

SPECIFICATIE:
Tehnologie backlight: LCD

Boxe incorporate: NU
Conectori: D-Sub, DVI-D
Consum energie: 42 wati
Pret: 881 Lei

consum ener?w
carcasa sensibila la urme i amprente

Boxe incorporate: NU
Conectori: D-Sub, DVI, HDMI
Consum energie: 38 wati
Pret: 1109 Lei

meniur greoaie
reglare pe inaltime

HARDWARE

luminozitate
pret

SPECIFICATIE |
Tehnologie backlight: LCD
Boxe incorporate: NU
Conectori: D-Sub, DVI-D, HDMI
Consum energie: 25 wati
Pret: 1069 Lei
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HARDWARER*®

Asus VG236H

Gamers’ new best friend

Proaspét lansata si pe pamant european, noua serie
de monitoare 3D de la Asus promite ca va face rava-

gii printre gamerii doritori de senzatii extraordinar de rea-

liste. Monitorul Asus VG236, ce include cel mai modern
panou bazat pe tehnologia LED backlight, ofera privitori-
lor imagini 3D foarte atractive. Asus VG236 este gandit
pentru a fi 100% compatibil cu tehnologia 3D Vision de la
Nvidia. Spre deosebire de un monitor LCD obisnuit, cele
gandite pentru a afisa imaginile 3D trebuie sa includa un
pachet tehnologic mai bogat. Asus VG236 nu face excep-
tie de la aceasta regula, iar pentru a evidentia acest lucru
este suficient sd arunci o simpla privire asupra catorva
specificatii. In primul rand, panoul este capabil sa afiseze
imagini cu o rata de reimprospatare de 120 de Hz. In al
doilea rand, timpul de raspuns atinge o valoare medie de
2 ms, excelenta din punctul de vedere al jocurilor. Fiind
un monitor de 23 de inchi, nici nu se putea pune proble-
ma ca rezolutia nativa a acestuia sa fie alta decat 1920 x
1080. La capitolul conecticd, sta foarte bine, avand in do-
tare porturi DVI si HDMI. In aceasta idee, monitorul poate
fi utilizat fara nicio problema chiar si impreuna cu console
de jocuri sau playere DVD ori Blu-ray.

La capitolul ergonomie, dispune de un sistem de
sustinere ce permite reglaje pe inaltime, poate fi rotit sau
inclinat exact dupa poftele utilizatorului. Reglajele anu-
mitor parametri ce tin de imagine si navigarea prin meni-
uri se fac prin intermediul unor butoane de mici dimensi-
uni amplasate in partea de jos a ramei. Pentru a fi gata de
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actiune inca de la bun inceput, producatorii ofera sub for-
ma de bundle o pereche de ochelari 3D insotiti de emita-
torul wireless necesar sincronizarii
acestuia cu imaginea 3D. In ca-
zul in care exista mai multi prie-
teni care doresc sa se bucure
impreuna cu voi de imaginile 3D,
este necesar sa achizitionati separat doar ochelarii, emita-
torul wireless avand posibilitatea de a comunica cu mai
mult de o pereche de ochelari.

Fie ca il utilizati in jocuri, urmariti fotografii sau filme

amerele de supraveghere bazate pe tehnolo-
CQia IP au devenit cele mai avantajoase instru-
mente de monitorizare a unei locatii, avand costuri
cat se poate de reduse. Avand un sistem foarte sim-
plu de operare, oricine poate sa isi puna sub paza ce
locatie doreste. D-Link DCS-930 este cel mai recent
model de IP camera si va fi lansat pe piata in cel mai

scurt timp. Acesta este ,impachetat” intr-o carcasa de
foarte mici dimensiuni si poate fiinglobat intr-o retea
de calculatoare fie prin fir conectat la portul Ethernet al
camerei, fie wireless datorita modulului Wi-Fi compati-
bil cu standardul N incorporat. Configurarea ca-
merei se face tot printr-un browser, iar cei
care au folosit sau inca folosesc echipamen-
te D-Link vor recunoaste imediat formatul si
layoutul meniurilor de configurare specifice
acestui brand. D-Link DCS-930 dispune de un
senzor video de tip CMOS cu care se poate atinge

3D, experienta
este intr-ade-
var unica si
confera senzatii dintre

cele mai placute si mai realiste.

D-Link DCS-930

Tine totul... la vedere

o rezolutie maxima a imaginilor transmise de 640 x 480.
Sistemul optic este format din-un set de lentile fixe de
3,11 mm. In functie de locul in care este amplasata came-
ra se poate obtine un unghi de vizibilitate de 45 de grade
pe orizontala si 34,5 grade pe verticala. Din pacate, func-
tia de zoom optic sau senzorii infrarosii lipsesc. Fiind un
model ce se amplaseaza doar in interior, se presupune ca
se poate asigura totusi si o sursa de iluminat separata. Ca
la orice camera de paza, si la aceasta se pot defini mai
multe zone in cadrul imaginii pentru detectia miscarii. in
caz de alarmare se poate trimite automat un e-mail cu un
instantaneu, in timp ce pe un server de FTP definit de uti-
lizator se poate trimite o inregistrare video a intregului
eveniment. Asadar, paza buna trece primejdia...
neasteptata.

www.level.ro

LG HB965TZ

Home cinema cu muschi

An aceasta vara si-au anuntat aparitia pe marile ecrane
Icéteva titluri absolut senzationale. Recunosc ca nu sunt
un devorator inrait de productii cinematografie, dar, ca
orice om, am cateva preferinte in materie de actori si ac-
trite. Tot in aceasta vara cei de la LG vor sa ne ,zburleasca”
la propriu cu un model de home cinema ce include si un
sistem audio mai deosebit si mai... puternic.

LG HB965TZ, se bat producatorii cu pumnul in
piept, dispune de o noua tehnologie ce aduce imbunata-
tiri in ceea ce priveste calitatea imaginii chiar si a deja ce-
lebrelor discuri Blu-ray. Despre filmele in format DVD nu
prea se mai vorbeste la ora actuala, dar spre surprinderea
multora, DVD-ul este un mediu inca foarte raspandit si
utilizat. Nici aici acest player nu sta cu mainile incrucisate
si actioneaza in toate modurile posibile pentru a scoate
tot ce e mai bun calitativ de pe aceste discuri.

Lasand la o parte elementele pur tehnice, trec direct
la capitolul cel mai atractiv. LG HB965TZ este livrat cu 5
sateliti si un subwoofer ce pot genera impreuna putin
peste 1000 de wati. Daca cifrele nu va impresioneaza,
atunci cu siguranta va va impresiona sunetul ce poate fi
redat de acestea. Spre deosebire de un subwoofer con-
fectionat dintr-un material lemnos, incinta satelitilor este
realizata dintr-un material plastic ce le confera o greutate
foarte redusa, dar si dimensiuni intrate la apa. La prima
vedere nu iti vine sa crezi ca dintr-o,,cutie” atat de mica
poate sa iasa un sunet atat de pla-
cut si de puternic. Eh, tehno-

logia, bat-o vina. Pentru a da
o0 nota mai elegantd, produ-
catorii va ofera posibilitatea
de a amplasa acesti sateliti
exact acolo unde vreti gratie
unor suporti foarte atractivi.
Placerea de a viziona
materiale de calitate si de
a-ti ridica simtul auzului
pana in al noualea cer nu se
opreste aici. LG HB965TZ nu
este doar un simplu player
de discuri din plastic, ci un
adevarat media center ce
transforma televizorul intr-o
adevarata sursa de informatii.
La o simpla apasare de buton
(al telecomenzii) intrati intr-un
meniu de selectie unde vi se
ofera posibilitatea de a vizuali-
za cele mai noi filmulete posta-
te pe YouTube. Acelasi lucru se
poate face si in cazul foto-
grafiilor, cu mentiu-
nea ca trebuie sa va
familiarizati cu inter-
fata Picasa. Daca v-a prins
dimineata cascand ochii la filme, inainte
sa o taiati rapid spre scoala, serviciu sau alte indatoriri de

Zi cu zi, nu uitati sa aruncati o privire i peste prognoza
meteo. Dupa ce v-ati personalizat playerul LG HB965TZ,
acesta poate sa afiseze prognoza meteo pentru cateva
zile in orasul in care locuiti. In cazul in care va pregatiti sa
o taiati la o plimbdrica in alt oras sau alta tara, tot in ace-
lagi meniu puteti sa aflati ce fel de imbracaminte si incal-
taminte sa luati cu voi. Toate acestea nu ar putea fi posibi-
le fara conectorul Ethernet sau modulul Wi-Fi din acest
device. Dupa ce reusiti sa i realizati conexiunea la inter-
net, totul devine o joaca de copii.

Conectica este impresionanta si in prima faza ar pu-
tea sa va ameteasca. O gramada de conectori in culori si
forme diferite, insa fiecare e cu trebusoara lui. Nu va im-
pacientati si ganditi logic problema. Dupa ce scapati de
conectat firele boxelor, brusc s-a ridicat ceata. Apar co-
nectori mai cunoscuti la care puteti conecta si alte device-
uri audio... MP3-uri, PC-uri sau notebook-uri etc. Cei care
dispun de un iPhone sau iPod sunt impulsionati sa-si as-
culte melodiile preferate pe acest home cinema. Chiar pe
partea frontala se deschide o mica fanta ce lasa sa se vada
conectorul de docking station.

Telecomanda, desi plina de butoane, este cat se
poate de simplu de utilizat. Butoanele cu functiile princi-
pale sunt ugor exagerate in privinta dimensiunilor, dar in
timp puteti stapani operarea lor.
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1. Citeste editia speciala a
revistei FOTO-VIDEO dlgltal
cu ochelari 3D

coperta - verso

coperta(verso) in format 3D + un amplu articol semnat
Mihai Moiceanu, cu si despre fotografia 3D

2. Foloseste dispozitivul pentru
realizarea fotografiilor 3D

3. Comanda la un pret special
ochelari 3D (la bucata, la 10
sau 100 de bucati)

pentru vizualizarea in relief a fotografiilor 3D
(imaginilor stereoscopice)

ii pe www.chip.ro/sh



HAH

i DWARE!

Fa3i2

D-Link W306AV

Extinde-ti limitele

I'e lumea retelelor de calculatoare exista device-uri ce
I permit comunicarea si transferul de date prin te miri
ce miracole. Sunt si echipamente ce faciliteaza transfe-
rul de informatie din punctul A in punctul B special con-
cepute pentru a trece de tot felul de impedimente. Nu
cu foarte mult timp in urmd, D-Link a lansat pe piata un
model de powerline ce facilita transferul de informatii
intre doua echipamente de retea prin intermediul firelor
de energie electrica. La ora actuald, a elaborat aceasta
solutie si a lansat o serie noua de powerline-uri capabile
sa faciliteze si extinderea nu doar a unei retele Ethernet,
ci si a uneia Wi-Fi. In cazul in care locuiti intr-o cladire de
mari dimensiuni sau cu pereti foarte grosi, implementa-
rea unei retele wireless este destul de dificila. in astfel
de conditii, de cele mai multe ori v puteti bucura de li-
bertate de migcare doar intr-o zona foarte mica. Pentru
a extinde acoperirea unui router wireless de exemplu
puteti utiliza noile modele de powerline D-link W306AV.
Acestea se folosesc in pereche si, pe langa extinderea

enerii D-Link, Preg: 619 Lei

retelei locale prin fir, se ?
realizeaza in paralel si
extinderea automata a
retelei wireless. Rata de
transfer poate depinde de mai

multi factori, insa calitatea firelor de
electricitate sau distanta intre cele doua
powerline-uri pot avea efecte foarte vizi-
bile. In conditii normale se obtine o rata
de transfer de cativa zeci de Mbps, dar
exista si cazuri cand se poate atinge o
rata maxima de 200 Mbps.

Configurarea sau imperecherea
acestor device-uri se realizeaza foarte
simplu, fiind necesar ca in momentul in
care le-ati conectat pentru prima oara la
priza sa tineti apasat pentru cateva se-
cunde un simplu butonas... restul este o

joaca de copii.

Tecnoware Era LCD 1.1

Protectie de urgenta

masura suplimentara de protectie nu strica nicio-
Odaté, mai ales atunci cand vine vorba de alimen-
tarea cu energie electricd. Fluctuatiile de tensiune din
reteaua electrica pot avea uneori urmari destul de costi-
sitoare in cazul echipamentelor scumpe sau mai sensibi-
le. Una dintre solutiile cele mai avantajoase din punctul
de vedere al protectiei, dar si al costurilor este reprezen-
tata de echipamentele UPS sau sursele neintreruptibile.
Tehnologic vorbind, astfel de echipamente au suferit in
timp fel si fel de imbunatatiri, oferind astazi protectie
mult mai eficienta. Ele se folosesc de acumulatori de 12
volti pentru a asigura autonomia mult ravnita.

Tehnoware ERA LCD 1.1 este creatia unei companii
italiene mai putin cunoscute pe piata romaneasca.
Modelul LCD 1.1 asigurd o putere de 1100 VA, oferind o
autonomie de aproximativ 10 minute unui calculator
sau altui consumator de aproximativ 770 de wati.
Tehnoware ERA LCD 1.1 dispune de doi conectori de tip
suko ce sunt alimentati in permanenta si de un al treilea
conector cu rol de filtrare ce asigura doar un curent
electric mult mai,curat’, insa fara protectie in caz de in-
trerupere a energiei electrice. Pe partea frontala, UPS-ul
include un ecran LCD pe care sunt afisate informatii cu
privire la tensiunea curentului din retea la intrare si la ie-

Ofertant: Partenerii Logitech, Pre: 329 Lei
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sirea

din UPS,

gradul de in-

cdrcare cu consu-

matori i cateva simbo-

luri ce tin mai mult de starea

de functionare a UPS-ului.
Aceste valori pot fi monitorizate si pe un PC prin

intermediul unei aplicatii ce poate fi descarcate gratuit

de pe site-ul producatorului. Pentru transferul acestor

informatii trebuie sa punei la bataie unul din porturile
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USB ale PC-ului. UPS-ul Tehnoware ERA LCD 1.1 este
gandit si pentru a fi cat mai prietenos cu mediul, tehno-

logia ECO implementatd asigurand exact nivelul de
energie pentru echipamentele conectate, pentru un
consum cat mai redus.

www.level.ro

Trendnet TEW-691GR

Navigati in viteza

Echipamenlele celor de la Trendnet si-au castigat in
timp o faima demna de invidiat gratie unei politici de
comercializare foarte atragatoare. Mereu s-a tinut cont de

nevoile utilizatorilor si in tot acest timp s-a practi-

cat un raport pret/calitate foarte rezonabil.

Acelasi lucru sein- tampla si acum,

odata cu lansarea acestui router

Gigabit. Dupa cum ne-am obignu-

it, exista 4 porturi Ethernet pen-

tru ainchega o retea pe fir, un

port Ethernet pentru conexi-

unea lainternet si un modul

zul modelului
691GR

wireless. In ca-
Trendnet TEW-
toate cele

patru porturi Ethernet sunt de tip Gigabit, in timp ce

modulul wireless este compatibil cu standardele 802.11
b, g si n. Conform specificatiilor, aceasta tehnologie per-
mite atingerea unei rate de transfer de 300 Mbps, insa
in cazul modelului Trendnet TEW-691GR se pot realiza
pana la 3 stream-uri, ceea ce inseamna ca se atinge, cel
putin teoretic, o rata de transfer de 450 Mbps. Dupa
cum era de asteptat, configurarea se face prin interme-
diul unei interfete web foarte simple si intuitive. Per to-
tal, router-ul va poate oferi exact ceea ce aveti nevoie la
viteze foarte ridicate. Tinand cont totusi de pretul aces-
tui model, ar fi fost excelent daca producatorii ar fi pus
la dispozitie macar un port USB sau, de ce nu, chiar un

modul wireless de tip dual-band ce ar fi putut sa
acopere si plaja de frecvente de 5 GHz.

SanDisk Cruzer Enterprise
USB Flash Drive

Siguranta si ﬂexiilitate

v-a;i imaginat
vreodata cat

de simplu poate fi sa

lucrati pe orice calcu-
lator sau laptop si sa aveti
acces la toate documentele si re-
sursele unei retele de calculatoare fie ea
acasa, la scoala sau la locul de munca? Cei de
la SanDisk au facut posibil acest scenariu.
Impreuna cu compania Check Point, au

pus la punct un stick USB ce contine o apli-
catie menita sa creeze un mediu virtual, inde-
pendent si deosebit de sigur, prin intermediul caru-

ia puteti sa accesati si sa lucrati cu fisiere ce pot fi
stocate pe acelasi stick USB sau pe un server de acasa,
scoala etc.

Noul spatiu virtual poate fi rulat pe orice PC sau lap-
top ce are instalata o versiune de Windows pe 32 de biti.
Indiferent unde lucrati, online sau offline, de fiecare data
veti avea aceeasi imagine de fundal, aceleasi fisiere sau
aranjamente facute pe desktop-ul virtual. O astfel de so-
lutie este deosebit de utila si atunci cand nu detineti un
laptop personal pe care sa il puteti folosi oricand si oriun-
de. Pe de alta parte, stick-ul este foarte simplu de trans-

portat si, odata conectat la un calculator, sunteti gata

de actiune. Indiferent ce activi-
tati veti face, la
sfarsit

nu veti
lasa nici un fel
de urma pe calculatorul
gazda, aplicatia fiind gandita in asa
fel incat sa permita accesul la resursele respectivului PC
gazda insa fara a instala, copia sau edita vreun fisier sau a
face vreo setare.

SanDisk Cruzer Enterprise USB Flash Drive dispune
de un spatiu de stocare de 4 GB, ce poate fi utilizat pentru
a stoca orice aveti nevoie. Siguranta este la ea acasa de-
oarece se poate activa protectia hardware care automat
va cripta respectivele date pe baza unei chei hardware pe
256 de biti. Transferul datelor se face la o rata de 24 de MB/s
in cazul procedurii de citire si de aproximativ 20 de MB/s
in cazul copierii informatiilor pe stick.
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Titlu: Zburatorii noptii

Autor: George RR. Martin

Colectia: Nautilus

Traducere: Mihai Dan Pavelescu

eorge R.R. Martin s-a nascut in 1948
la New Jersey si a absolvit jurnalismul cu
summa cum laude la Northwestern
University, lllinois.
in anii '70 George R.R. Martin a scris o serie de
nuvele, printre care si Regii nisipurilor (in pregatire
la Nemira), pentru care i-au fost decernate Premiile
Hugo si Nebula, apoi a continuat cu romane SF, fanta-
sy si horror.
in anii ‘80 a fost producator si scenarist in televi-
ziune, editor al seriei Twilight Zone la CBS Television
si producator al filmului Beauty and the Beast.
Nuvela Zburatorii noptii, care da si titlul volumului pu-
blicat in anul 1985, a fost ecranizata.
in 1996, Martin a inceput sa scrie seria fantasy
Cantec de gheata si foc (din care la editura Nemira
au aparut Festinul Ciorilor, luresul sabiilor,
inclestarea regilor si Urzeala tronurilor). Seria
este alctuita din sapte romane, dintre care trei se afla
inca in stadiul de proiect (A Dance with Dragons, The
Winds of Winter si A Dream of Spring). Seria Cantec
de gheata si foc este consideratd o capodopera a
genului, dupa trilogia Stapanul inelelor de J.R.R.
Tolkien, drepturile cinematografice fiind deja achizi-
tionate de HBO, care intentioneaza realizarea unui se-

rial in scurt timp.

Premiile Hugo si Locus

Teroare in abisul spatiului cosmic creatd de «cel mai
bun povestitor al domeniului».”
Science Fiction Review

,Nave spatiale posedate de spirite, cadavre animate
pentru a fi exploatate la munci necalificate, extratereg-

» 1980
» 1948
4 1910

Castiga unul din cele cinciromane Zburatorii noptiide
George R.R. Martin raspunzand laintrebarea:

george .l

martin

sburatorii noptil

premiile HUGO gl Locus
-~

|

tri care paraziteazd oamenii aflai in cautarea divinitd-
tii — un volum de povestiri care transmite atmosfera pri-
mului film Alien regizat de Ridley Scott”

Asimov’s Science Fiction Magazine

_Un volum de povestiri SF cu tuga horror a maestrului
mondial al literaturii fantasy, G.R.R. Martin.”
Locus

-

CASTIGATORII
LUNIIIUNIE

Cei cinci castigatori ai concursului NEMIRA, editia
iunie 2010, ce a avut ca premii cinci romane
Dragonii Heorot de Larry Niven, Jerry Pournelle si
Steven Barnes, sunt urmatorii: Cosmin Mihai din
Targoviste, Lemeni Larentiu din Bucuresti, Cirjan
Vasile din Craiova, Lica Gratian din Craiova i
Constantin Stefan Catalin din Braila.

Info: Castigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de

e-mail emanuela.negura@3dmc.ro sau la numerele de telefon
0268.415.158,0268.418.728

in ce an s-a nascut George R.R. Martin?

Nume, prenume r

Cod numeric personal f

Localtate[

ste[_ e[ Jsel W[ ]
Kb

cod Postal I JC IO Jouset[
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rafica: 8 Tom Cruise (48) si Cameron Diaz (38)
inca in forma, Andalucia, Port Antonio
(Jamaica), Sycamore Cove State Beach,
Salzburg, urmdriri cu masini, cu motociclete,

per pedes, cu tauri, explozii, accidente, pupici,
lupte, come etc. O paleta surprinzator de bogata, cu
multe portiuni reusite, dar prea putine sclipiri.
Sunet: 8 Dolby, Dolby Digital, DTS, bun, dar cam atat, ca
in mai toate productiile cu buget mare din ultima peri-
oada, bonus: muzica.
Gameplay: 10 SIG-Sauer P250, Glock 19, Heckler & Koch
MP5 si MP7, Beretta 93R, Taurus Judge, Heckler & Koch
G36C, Z-M LR 300, 2011 Ducati Hypermotard, 1966
Martinique Bronze Pontiac GTO, 1967 Pontiac Grand
Prix, 2011 Mercedes-Benz S-Class, 2011 Volvo C70,
Drona Furtif X47 (cred) si inca. Nimic de comentat aici.
Multiplayer: 10 Perfect pentru o ieseald in multi, chiar si

in doi, cu atat mai mult daca Diaz sau Cruise sunt printre

preferati. O sa mai scartie unul-altul ca tot filmul e im-
posibil, dar nu pentru asta te duci la acest tip de filme.
Actiune: O tond. Comedie: 500 kg. Aventura: 500.
Romanta: 100. Drama: 0. Sens: -2000.

Storyline: 6 La fel ca pe majoritatea filmelor de actiune-

george r.r.

mariin

zburdatorii noptil

] Decupati talonul i trimitetj-| pe adresa 3 D Media Communications SRL, 0P 2(P 4, 500530 Brasov.
Data limité a concursului: 1 septembrie 2010. Desemnarea castigatorului se face prin tragere la sorti.
Numele castigatorului va fi publicatin editia de luna octombrie 2010 a revistei.

Prin completarea si expedierea talonului se exprimd acordul dvs. ca informatiile continute de talon
]| i fieinregistrate si prelucrate de catre editura SC3 D Media Communications SRL in scop statistic,
J pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.

www.level.ro

comedie din ultima perioada daca stai s le analizezi din punctul de vedere al coe-
rentei scenariului, al corectitudinii reactiilor protagonistilor, calitatii povestii etc.
poti da cu ele de pamant sa nu se vada, dar Intalnire exploziva nu se ia niciodata
in serios si deci nu poate fi depunctat prea mult aici, nu te minte in niciun mo-
ment ca ar fi altceva decat o, parodie”a filmelor cu spioni si asta iar e bine. Chiar si
asa insa, s-ar fi putut lucra mai mult la story. Momentele in care Diaz lesina, de
exemplu, par pur si simplu artificii folosite de producatori pentru a iesi dintr-o si-
tuatie, nici macar aia imposibila.

Impresie: 7 Un film la care, daca te duci fara nicio pretentie, razi pana umfli burta,
ramai cu gura cascata in cateva situatii, te bucuri de actiune, de actorii cu care ai
crescut, de masini, de peisaje, de momentele de romantism dintre protagonisti si
pleci bucuros. Nu va asteptati insa sa va mai aduceti aminte de el peste o luna.
Alternativa: Echipa de soc (The A-Team), dar nu ma puneti sa caut tipul de tanc
aparut acolo ca va bat. (Am invatat eu neste scheme in filmele astea doua.)

wWww.

http://www.highigsociety.org/iq tests/

Toata familia te bate la cap cu Quistizsssier o

prostiile tale? Nimeni nu da doi lei pe
ceea ce zici pentru ca sunt de acord ca
sunt tampenii? La scoala profesorii te
compatimesc pentru ca nu se va alege
nimic de capul tau? Vrei sa le demon-
strezi tuturor ca de fapt esti un geniu,
pe care nu-l intelege nimeni, dar odatd L S
s-odata vor ajunge ei la mana ta? Iti e groaza de anii care vor trece pana vei ajunge
sa le demonstrezi tuturor ca totusi ai ceva graunte in cap? Vrei sa le dai peste nas
acum si aici i nu stii cum?

E simplu. Silabiseste cu voce tare adresa linkului din titlu, scrie-o repede intr-un
browser pana nu o uiti si voila! Teste de inteligenta atestate si recunoscute de o
lume intreaga. Poti sa le faci de o suta de ori pana le inveti pe de rost, iar apoi ii pro-
voci la duel pe cei care toata viata te-au luat peste picior. Ai sanse sa le dai peste nas
daca nu te pierzi cu firea, ca de obicei, in fata stresului.

www.allakhazam.com

World Of Wartra®_Werkd of Wora 2% Burmeng Crusade Expancion Pack_EverQuast 11 Echoes of Faydwesr
VINAL FARIALY Tl o et Colechn 2007 Lo o B e Skt of o
iorl ol e Rigss Ollnes Upvlusie Upidotinss AUOUIE 10t 2007 s s Warben s Wi s 18 98 6 ST
Forged Dvertus Ave  Forged Eeunatue Dogger Clkterny Mty Mourman Shes Neckice W dund Bright Steet Diniger  Hardaned BRGPe Steel Haachmart
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Everquest 2: Updates: August 14, 2007 5 S22
Terrtyins vieion V) Verntvng vison (agprembee
Zf:""‘"’-"""""‘t?-:“'"’ e vt 10 S o
Goprarnce 1) Covotah poseertan ) e

Dark Age me Info

Dark Age ¢
Goemg v ady

amelot: Game Info: Prepatching for 1.90

Te joci un MMO si habar n-ai ce e ala un quest, cum se face, de unde se ia si ce
recompensa iti da? Stai linistit ca nu egti singurul. lete, pentru astia ca tine, un nene
destept s-a gandit sa faca un site pe care sa aglomereze cele mai diverse informatii
despre quest-uri, obiecte, profesii si mai stiu eu ce alte idiotenii legate de cele ma.i
jucate MMO-uri ale momentului. Da, chiar si despre WoW! Nu trebuie sa mai intrebi
pe global chat unde se gaseste cine stie ce NPC si sa faca misto de tine dup-aia
juma'’de glob. Intra pe Allakhazam si vei sti tot!

MML;%AA'L_‘.%QW}E;

Nu-i asa ca nu stii sa canti la chitara?

desktopblues

Nu-i asa cd nu stii s canti nici la bass? Nici P

chiar la muzicuta... dar esti cel mai tare la sessEasns
cantat sub dus. Te stiu... te-am auzit, esti

pe YouTube! Pacat ca cei care comentau 8

nu prea te apreciau. Nicio problema, ; @
acum pentru afoni ca tine s-a inventat - . T

www.noisegames.com. Unul dintre cele

mai misto site-uri de care am avut noro- — e e e
cul sa dau prin perindarile mele pe net si cu care poti face un pic de muzica fara ni-
ciun fel de stres. Cu noua preseturi puse la dispozitie, noisegames te ajuta sa iti pui
urechea muzicald la treaba si sa pui cap la cap intr-un mod armonios noua tipuri de
stiluri diferite de muzica. Trecandu-te prin blues si punk, muzica de sub dus si cea de
la concerte rock, pana si slide guitar, noisegames te poate tine ocupat ore intregi, in-
nebunind vecinii cu muzica ta nebuna. Este unul dintre cele mai faine site-uri peste
care am dat luna asta.
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tiu ca sunteti obisnuiti cu Paul, dar de data
aceasta am facut o exceptie de la regula.
Munchkin e un banal joc de carti, iar tovarasul
Policarp, care nu se atinge decat de dame, e un tip seri-
os, responsabil, cu o slujba adevarata si o sinsila de care
are grija ca de ochii din cap. I-am pasat Armageddon
Empires si Solium Infernum, convins ca numai el le poa-
te oferi grija si atentia de care au nevoie asemenea copii
minune ai boardgaming-ului. Dar destul despre Paul,
timpul sa mai spunem cate ceva despre Policarp. Am
aflat cd a sadit un pom, prun mai exact, si a cladit cu ma-
nutele lui aristocratice o viluta pentru sinsila. Armata a
facut-o la Space Marines. Daca doriti sa-| cunoasteti (in
cort sau in apartamentul lui ultracentral cu trei camere
si aer conditionat) in vederea casatoriei, contactati-ma
de urgenta. Nu percep decat 25 la suta din mostenire si,
ca bonus, veti obtine o reducere substantiala la diverse-
le otravuri care va vor asigura o vaduvie lunga si fericita.
Sa revenim, totusi, la pasiunea care ne-a strans la-
olaltd pe aceasta

pagina. Detin

una bucata

poToN

g&b“ Arkha
TRL‘NS?E Ay OB b
cot“\"" & Horror si toa-
aveing o) fights :\ aormaly* te expansi-
P  for on-urile
1

sale (sute
de carti,
sute de
coun-
tere...

You should know better than to pick
up aduckina dungeon. Lose 2 levels.

VEL 082010

3 872 orcs on the wall...

Use during any combat. Discard all
prsters in the combat. No treasure is

ed, but the player may Loot The
pm. Usable once only.

horror...), aproape toata ,colectia” Descent: Journeys
Into The Dark (I-am inceput pe lumina si I-am termi-
nat pe intuneric) si alte cateva jocuri pe care nu apuc
sa le scot la lumind pe cat de des as dori. Setup-ul du-
reaza mult, au reguli complexe, sunt mari consumatoare
de timp, pe scurt e cam greu sd le joci la carciuma, in
fata unei berici. Ca sa nu mai vorbim de faptul ca vreun
amic mai irascibil o sa ma bata ca pe hotii de cai daca ii
Voi sugera sa se spele pe maini inainte sa-mi atinga fru-
musete de cartonase. Drept urmare, aveam nevoie de
un joculete simplu, portabil, care sa nu ocupe mult loc
in rucsac si sa poata fi jucat la aproximativ trei minute
dupa ce am deschis cutia. Munchkin se inscrie perfect in
aceasta categorie. Si e al naibii de amuzant, ceea ce con-
stituie un mare plus.

In esentd, Munchkin este un joc de carti (atentie,
nu e Trading Card Game), depasit in complexitate doar
de septic, care parodiaza RPG-urile, powergaming-ul si
plimbarile romantice sub clar de goblini prin dungeon-
urile de pretutindeni. Un fel de Dungeon And Dragons
pentru navetisti. $tim cu totii ca printesa din turn si dra-
gonul care pericliteaza pastoritul si impiedica transhu-
manta sa se desfasoare in conditii optime nu sunt prin-
cipalele motive pentru care va ridicati impotriva cetelor
nihiliste ale Adancurilor. Levelling-ul, loot-ul si mirosul
de sange... ele va motiveaza aventurile, ele va imping
sa contestati autoritatea Dragonului de Plutoniu. Pe
scurt si in cuvintele unor americani de treaba (Steve
Jackson Games) ... “Kill the monster, grab the treasure,
stab your friends". In Munchkin vei csapi monstri, vei
acumula bogatii nebanuite, vei manui infama Bata a
Napalmului laolalta cu Drujba Insdngeraté a Desfigurarii
si vei pune bete in roate

celorlalti jucatori. Totul
inincercareade a
ajunge la legendarul
NIVEL ZECE... ce...
ce... ce. Si te vei coco-
sa de ras. Sau te vei
certa groaznic cu ami-
cul tau cel mai bun care
tocmai ti-a furat Armura
Sfinteniei Glorioase cu
Genunchiere de
Tungsten +7.6.
Exagerez, desigur, ge-

nunchierele vin separat.
Pachetul de baza
(caci exista si o sumede-
nie de expansion-uri)
contine 176 de carti or-
ganizate in doua deck-uri,

200 Gold Picces

Rooms (unde sunt repartizati monstrii, clasele, rasele,
capcanele si blastamele) si Treasures (obiecte, potiuni si
asa mai departe). Iti incepi tura tragand o carte din pa-
chetul Rooms. Daca este un monstru, te vei lupta cu el,
iar in caz de victorie, cresti in nivel si iti incasezi rasplata,
adica un numar de carti din pachetul Treasures. Lupta e
simpla si consta in compararea nivelului monstrului cu
nivelul tau (plus eventualele bonusuri oferite de obiec-
te). In caz de egalitate, monstrul castiga (exceptie fa-
cand Warrior-ul, care castiga remizele). Ceilalti jucatori
potinterveni in luptd, de obicei cu vreun buff/potiune
pentru sarmanul monstru (daca esti in pericol sa castigi
jocul). Desigur, le poti promite marea cu sarea (de la
obiecte din joc pana la lazi de bere IRL) pentru a-i con-
vinge sa stea cuminti sau sa te ajute pe tine s infrangi
bazdagania. Presupunand ca ati avut ghinionul sa tra-
geti un blestem sau o capcana... asta e, indurati efectele
si mergeti mai departe spre nivelul 10. In caz contrar (nu
monstru, nu blastam/capcand), pastrati cartea si, daca
doriti, va puteti lupta cu un monstru din mana. Nu va
surade ideea? Trageti incd o carte (fara a o arata celor-
lalti jucatori) si rasuflati usurati ca ati mai supravietuit o
turd. $i tot asa pand cand va luati la bataie sau castigati
jocul.

Munchkin poate fi o experienta extrem de amu-
zanta, pe care o recomand cu mare caldurd, dar dupa
vreo cateva sesiuni, cand ati invatat pe de rost toate car-
tile, s-ar putea sa nu va mai distreze ca la inceput. Atunci
pica bine expansion-urile. Dar daca nu radeti de dou
ori la aceeasi glumita sau daca sunteti genul care nu
poate fi amuzat la infinit de o caricatura reusita, ar fi
bine sa spuneti pas (sau sa investiti in add-on-uri).
Norocul joacd un rol foarte important si sa spui ca, ai de-
venit bun”la Munchkin e ca si cand ai spune ca esti un
as la Macao. Oricum, scopul lui Munchkin nu e sa devii
un as al cartilor si un mare strateg, ci singura ta grija e sa
ajungi la Nivelul ZECE prin orice mijloace posibile.
Inclusiv s inghiti o carte daca asta il va convinge pe
amicul tau sa-ti paseze Grenada Absolutului Fragmentat
fara de care n-ai nici cea mai micd sansa in fata
Balaurului Indoliat. $i, cel mai important, s te distrezi
facand asta.
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ABONEAZA-TE acum

SIMPLU si RAPID prin SMS!

Trimitecuvantul O P

prin SMS la numarul

7555

si esti abonat pe

s\“&

W
la una din revistele:
CHIP CD / Foto Video / PC-Practic
Pret: 6 EUR + TVA
in reteava Orange
Pret: 6,1 EUR + TVA
in reteava Vodafone.

—.
Trimite cuvantul ABO
prin SMS la numarul

7441

si esti abonat pe

la una din revistele:
CHIP CD / Foto Video / PC-Practic
Pret: 10 EUR + TVA
in reteava Orange
Pret: 10,1 EUR + TVA
in reteava Vodafone.

>

SMS-ul trebuie sa contind numai cuvantul ABO.

Dupa primirea SMS-ului, veti fi contactat de catre
un reprezentant al editurii la numarul de telefon
de pe care a fost trimis SMS-ul, pentru a specifica
revista la care doriti abonamentul, editia de la
care acesta trebuie sa inceapa si adresa la care
veti primi revistele.

Detalii pe: www.chip.ro/sms

|

www.chip.ro/librarie

Trimite cuvantul ABG
prin SMS la numarul

si esti abonat pe

A

»
la una din revistele:
CHIP DVD / LEVEL
Pret: 9 EUR + TVA
in reteava Orange
Pret: 9,1 EUR + TVA
in reteava Vodafone.

Trimite cuvantul ABQ
prin SMS la numarul

7443

si esti abonat pe

Windows 7
la putereaa saptea

q
A

_
ohtyone b la una din revistele:

= E Ferifva defaiil antvirus! CHIP DVD / LEVEL

e o £ Pret: 15,1 EUR + TVA

\rill?l. in reteava Vodafone.
s =

ABONEAZATTEIPEJUNIANIIalrevista

J

Abonament ,,START”

cconemisagd

4%

@3 preg;ul
delcopenta

Completati online la adresa http://www.chip.ro/librarie talonul de abonament sau
trimiteti aceasta pagina completata cu abonamentele alese si cu datele dumneavoastra,
impreuna cu dovada platii (copie chitanta, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail
la adresa abonamente@3dmc.ro, pe fax la numarul 0268-418728 sau prin posta la
adresa: Badescu loana, OP2 CP4, 500530 Brasov. Pentru orice alte detalii suplimentare
va rugam sa ne contactati prin e-mail laabonamente@3dmc.ro sau la telefoanele 0268-

T ' 418728, 0368-415003, 0723-570511, 0744-754983 interior 30, sau la fax 0268-418728.

| . 3 Doresc abonamentul sa \ el .| Pretunitar | : T‘?v‘é W

| Revista | abonamente % (nr. abonamente x pret
| (i | comandate | 3P0nament | itar abonament) |
[CHIP cu CD 6 aparitii [ [ 40,00 lei :
[CHIP cu CD 12 aparitii [ [ 7200ei J
|CHIP cu DVD 6 aparitii | 60,00 lei

CHIP cu DVD 12 aparitii | [ 112,550 lei

[LEVEL 6 aparitii | 69,00 lei

LEVEL 12 aparitii | | 119,00 lei

PC PRACTIC 6 aparitii | [ 39,00 lei

IPC PRACTIC 12 aparitii 75,00 lei

FOTO VIDEO Digital 6 aparitii 49,00 lei

FOTO VIDEO Digital 12 aparitii | ( | 9500 lei

L

Total general de plata;

Pentru operativitate, va rugam sa completati

online talonul
la adresa www._chip.ro/librarie sau

sa trimiteti talonul alaturat prin fax
la 0268-418728 sau prin e-mail la

I B D

abonamente@3dmc.ro
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DVD Cauta pachetul promotlonall’,»“«“
CHIP cu DVD 4 cartea =

seaon 125 lei HP EliteBook 8740w » 2 | Alienware

:
| ~'DVD| * HTC Desire _: Apple iPad
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Frumusete de la Mac OS X si putere din LinuX »40

Cumvd face sistemul
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‘ e review

Erori mici, stricaciuni mari Hard diskul

Greselile de programare determina si cel mai

bun program sa devina pericuios. lntEIIgent

Solutii pentru
detectia erorilor
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Ef Windows cu aroma de Mac si intretinerea

& Sauincursiunea s| garmtura de LinuX mediului de stocare.
E I s Rézboiu;}"%j_ti;){gi realist, mai aproape de noi2z = Cea mai buna comblnatle de ap“cat” "

f O 7 din cele trei lumi.

-~ Hard diskul inteligent §
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E simplu sa le ai pe toate! Intra in Orange Young,
reincarca-ti cartela PrePay cu 7 euro si hai la butoane
in Music Box pe www.nelimiteaza-te.ro

nelimiteaza-te

TVA aplicabil la cumpararea tichetului de reincarcare orange




