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Fantasy si melancolie »

THE WHISPERED
WORLD

oint Task Force nu a avut succes prin-

tre critici, mai ales din cauza unor as-

pecte legate de stilul general de joc
al gamerilor. Insa ce ne facem cand jocul
se adreseaza unei paturi nu neaparat mai
putin pretentioase, ci poate mai hardcore?
Exact acelui grup de gameri ne adresam
noi acum.

Se stie ca progresul este in general
rezultatul incercarilor prin care trebuie sa
treaca o societate in drumul sau. Unul din-
tre motoarele cele mai eficiente in spriji-
nul acestui progres a fost razboiul. Este un
fapt recunoscut si bagat la cap de toata lu-

08 STIRI
PREVI

14 MEDAL OF HONOR
18 FALLOUT: NEW VEGAS

mea. Ei bine, desi cu totii suntem de ace-
easi parere, suntem in continuare mari do-
ritori de Pace. Motivele sunt cat se poate
de personale si au de-a face cu propria
piele. Adevarul e ca ne este frica de razboi
pentru ca echivaleaza cu incetarea din
existenta sau cu o viatd de caine pe durata
sa i, ca sa fim si mai sinceri, ma indoiesc
ca avem congtiinta necesara pentru a ne
pune problema binelui urmasilor.
Individualismul acela arhetipal nu ne lasa
sa mergem prea departe cu gandul. Se
pare insa ca in ultimii 50 de ani unii oa-
meni au gasit un compromis, $i anume
asigurarea pacii prin intermediul razboiu-
lui. Este o sursa de progres de sine stata-
toare care se autointretine, resursele in-
vestite fiind practic perfect justificate.
Daca Pace=Réazboi, e clar ca si
Razboi=Pace, ceea ce e clar unde duce.
Evenimentele se petrecin zilele
noastre. Lumea a creat un detagament
multinational de lupta antiterorista si de
mentinere a pacii cu numele de Joint Task

22 GAMEDEYV - INDUSTRIA DE JOCURI $I ROLURILE DIN CA-
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Force. Scopul de-

clarat al acestui

detagsament este

de a reusi acolo

unde altii nu

sunt in stare si de

a-iaducein fata

legii pe cei raspunzatori. Da, asta implica
in general capturarea lor cu sangele in
miscare si nu asasinarea justificata” legal.
Evident, acest lucru nu e posibil, fapt de-
monstrat inca din a doua misiune. Motivul
este simplu si anume acela ca si JTF trebu-
ie sd execute ordine. Mai departe, cea mai
mare problema a acestui grup de ,eroi”
este ca trebuie sa-si asigure baza materia-
1a din fonduri proprii. Acestea sunt obtinu-
te din ducerea la bun sfarsit a obiectivelor
unei misiuni. Banii se castiga si se folosesc
pe campul de lupta. Asta nu implica con-
struirea de baze ca in orice RTS, ci achiziti-
onarea de trupe care vor fi aduse instant
pe campul de lupta. Insa. .. banii nu aduc
fericirea, iar pentru ca lumea sa plateasca

68 ALICE IN WONDERLAND

e indicat sa omiti a aduce in fata justitiei
pe unul sau pe altul. Interesant este faptul
ca pentru prima data intr-un joc a fost in-
trodus ,Efectul Media”. Acesta inseamna
faliment sau succes, in functie de ce urma-
resc civilii la televizor. lar cum media are
interese proprii... a mentine o0 imagine
pozitiva exclude detonarea carului 2 de
reportaje, cum probabil veti avea tendin-
ta. Cert este ca media e cu ochii pe voi si
generalii aia de sus cu ochii pe media...
Asa ca evitati asasinarea civililor, asa cum
ati avea tendinta citind cele mentionate
mai devreme.
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DIN’S CURSE

in Din's Curse putem explora vaste caverne subterane, spinteca
monstri si rezolva quest-uri dinamice, evitand capcane. Vine cu 141
de combinatii intre clase de personaje si un numar infinit de orase
genggate in mod dinamic.

Dia's Alter

SAM & MAX 301
Ainceput un nou sezon! In primul episod al acestuia - The Penal
Zone - Sam si Max imping si mai departe aventura.

; "
T r Vi
THE WHISPERED WORLD

Un joc de aventuri frumos care ne poarta intr-o lume fascinanta.

EASTERN FRONT
Un excelent mod pentru jocul de strategie Company of Heroes, care ne
expediaza pe frontul rusesc l celui de-al Doilea Razboi Mondial.

MECHWARRIOR LIVING LEGENDS

Cine n-a auzit inca de MechWarrior, sa auda! Sa-si instaleze apoi jo-
cul Crysis si sd instaleze modul care readuce la viata legendele de
altadata.

CALL OF DUTY: BLACK OPS
Urmatorul Call of Duty va fi mai bun sau nu va fi deloc.

Jocul imbina armonios elementele fantasy cu tonuri melancolice
pentru a da nastere unei povesti impresionante, de proportii epice.

Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 si 0 adancime a culorii de 16
biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me,
cat si sub Windows NT/2000/XP/Vista/7.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functio-
narea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intratin componenta LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi, redactia
nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi facuta responsabild pentru eventualele daune
produse.

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky is 2010 (furnizat de Kaspersky Lab Romania) si
BitDefender is 2010 (furnizat de BitDefender).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactai telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corectd a interfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, 0 adancime a culorii de 16 biti si
folosirea optiunii Small Fonts!
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ASSASSIN’S CREED: BROTHERHOOD

U bisoft a dezvaluit cateva detalii legate de Assassin’s Creed: Brotherhood, primul joc
al seriei care va avea multiplayer. in acest mod de joc, fiecare jucétor va avea posibi-

litatea de a alege dintr-o gama variata de personaje unice, fiecare dintre acestea avand
arme si tehnici de asasinare specifice clasei din care face parte.

in single player (15 ore de gameplay) vom intra din nou in pielea lui Ezio, devenit in-
tre timp Master Assassin, vom cutreiera Roma in lung si-n lat si vom lupta impotriva
Ordinului Templierilor. Vom putea colabora din nou cu Leonardo da Vinci si Caterina
Sforza si il vom cunoaste pe Niccolo Machiavelli. Un aspect interesant in single player
este acela ca vom putea recruta si antrena asasini, pe care ii vom putea trimite apoi in di-
ferite zone ale orasului pentru a indeplini diverse misiuni sau i putem chema in ajutor
atunci cand avem nevoie. Cu banii castigati din misiuni putem revitaliza economia ora-
sului, atragand astfel populatia de partea noastra, ceea ce va duce la deblocarea de noi
factiuni si misiuni.

Yves Guillmot, CEO Ubisoft, a dezvaluit intr-o conferinta de presa ca multiplayer-ul
noului Assassin’s Creed, si anume Brotherhood, va intra in faza de beta test. Data la care
va incepe beta-ul nu a fost dezvaluita si nici platformele destinate testului. Guillmont a
mai tinut sa precizeze ca mai multe dezvaluiri despre Brotherhood vor fi facute la E3.

Reamintim ca Assassin’s Creed: Brotherhood va fi lansat in iarna pentru PC, PS3 si
Xbox 360 si este dezvoltat de Ubisoft Montreal in colaborare cu studiourile din Bucuresti,
Singapore, Quebec si Annecy.

Si pentru ca tot vorbim de Assassin’s Creed, Ubisoft a anuntat ca cel de-al doilea joc
al seriei s-a vandut in aproape 9 milioane de exemplare pana la sfarsitul lunii martie.
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FALLOUT: NEW VEGAS COLLECTOR’S EDITION

-

ethesda a anuntat cd va lansa o editie de colectie a jocului Fallout: New Vegas.
BAcesta va contine un pachet de carti de joc, poker chips, un DVD cu,Making Of si
cartea, All Roads" scrisa de directorul de creatie de la Obsidian Entertainment si realizata
in colaborare cu Dark Horse Comics. Din pacate, cel putin pentru moment, Collector’s
Edition a fost anuntat doar pentru SUA si va costa 70 de dolari pentru PC si 80 de dolari
pentru console.
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TOM CLANCY’S H.A.W.X 2

bisoft declara ca jocul Tom Clancy’s H.A.W.X 2 se afla in dezvoltare la studioul din
U Bucuresti. Jocul este planificat sa apard in toamna acestui an pentru Microsoft Xbox
360, Sony PlayStation3, Nintendo Wii si pentru PC.

,Cu peste un milion de unitati vandute la nivel global, Tom Clancy’s H.A.W.X a deve-
nit unul dintre brand-urile de succes ale Ubisoft’, a declarat Bogdan Bridinel, Director
creativ in cadrul Ubisoft.,Noul joc H.A.W.X este inspirat din cartile Tom Clancy si va per-
mite jucatorilor sa retraiasca experienta intensa care a impus H.AW.X ca un brand de

succes.”
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KING’S BOUNTY: CROSSWORLDS

crainenii de la Katauri, parintii a doua dintre cele mai indragite jocuri care s-au pe-

U rindat prin redactia LEVEL (King's Bounty: The Legend si King's Bounty: Armored
Princess), nu s-au lasat pe tanjala. Astfel, suntem informati ca in tara vecina si din cand in
cand prietena ni se pregateste un expansion major (si standalone) pentru King's Bounty:
Armored Princess. Impricinatul se numeste King’s Bounty: Crossworlds si va atenta la
timpul nostru liber cu doud campanii noi (Champion of the Arena si Defender of The
Crown) si cu un expansion masiv pentru campania din Armored Princess (quest-uri, vraji
si unitati noi).

Am lasat la urma ce era mai bun si va mai anuntam ca ucrainenii de la Katauri au ple-
cat intr-un final urechea la rugamintile fierbinti ale fanilor seriei. Drept urmare,
Crossworlds va fi lansat impreuna cu un editor. Daca e sa dam crezare comunicatului de
presa trimis de 1C, va fi lansat in ultimul trimestru al anului 2010. Minunat, vom sarbatori

acest anunt cu o poza cu Amelie. Scaldati-va ochii...

www.level.ro

EA

Fiindcé nimic nu ne bucura mai mult ochii si spiritul decat o lista frumos ordonata,

de preferinta cu jocuri, va informam ca Electronic Arts a dat publicitatii o aseme-

nea lista care contine titlurile pe care le va lansa in anul fiscal 2011, mai exact in peri-
oada 1 aprilie 2010 - 31 martie 2011. Fara alte comentarii, iata la ce trebuie sa ne

asteptam:

- Skate 3 (Console)
- Green Day: Rock Band [Distribution] (Console)
- APB / All Points Bulletin [Distribution] (PC)
- 2010 FIFA World Cup South Africa (Console, Handheld/Mobile)
- Tiger Woods PGA TOUR Online (PC)
-Tiger Woods PGA TOUR 11 (Console, Handheld/Mobile)

- Need for Speed World (PC)
- NCAA Football 11 (Console)
- EA SPORTS FIFA Online (PC)
- Madden NFL 11 (Console, Handheld/Mobile)
- FIFA 11 (Console, Handheld/Mobile, PC)
-NHL 11 (Console)
- MySims SkyHeroes (Console, Handheld/Mobile)

Medal of Honor (Console, Handheld/Mobile, PC)
- Crysis 2 [Co-Published] (Console, PC)

- Need For Speed Title TBA (Console, Handheld/Mobile, PC)
- EA Partners Game TBA [Distribution] (Console, Handheld/Mobile)
- EA SPORTS MMA (Console, Handheld)

FIFA Manager 11 (PC)
NBA Jam (Console)
- NBA Live 11 (Console, Handheld/Mobile)
- EA SPORTS Active Title TBA (Console)
- EA SPORTS Active 2.0 (Console, Handheld/Mobile)
- FAMILY GAME NIGHT 3 (Console)
LITTLEST PET SHOP 3 Biggest Stars (Handheld/Mobile)
MONOPOLY Streets (Console, Handheld/Mobile)
- Harry Potter TBA (Console, Handheld, PC)
- EA Play Game TBA (Console, PC)
The Sims 3 (Console, Handheld/Mobile)

- Dead Space 2 (Console, Handheld/Mobile, PC)
- Dragon Age Title TBA (Console, Handheld/Mobile, PC)
- Bulletstorm [Co-Published] (Console, PC)
- Need For Speed TBA (Console, PC)
- EA SPORTS Fighting Title TBA (Console, Handheld/Mobile)
- New Sims Title TBA (PC)
- Spore Title TBA (PC)
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THE FORCE UNLEASHED Il IN OCTOMBRIE

LucasArts anunta in decembrie la VGA ca va lansa Star Wars: The Force Unleashed II.
Dar de atunci nu a mai dat nicio informatie legata de joc. De curand, producatorii au
scris pe pagina de Facebook a jocului ca The force Unleashed Il va fi lansat in data de 26
octombrie 2010. Platformele pentru care este dezvoltat jocul sunt PS3, Xbox 360, PSP, DS

* si Wii.

ACTIVISION, AURUL $IDLC-UL

Activision a declarat ca primul DLC pentru MW?2, Stimulus Package, s-a vandutin 17
milioane de exemplare. Va reamintim ca pretul acestui DLC este de 15 dolari. Astfel,
Activision si-a mai umflat buzunarele cu peste 250 de milioane de dolari.

Repetam, poate n-ati realizat enormitatea situatiei. Un pachet de cinci harti (dintre
care doua le-ati mai intalnit in primul Modern Warfare), ,evaluat” de companie la aproxi-
mativ cincisprezece dolari/euro (cat o treime dintr-un joc AAA in care s-au pompat 0
groaza de timp si fonduri si un sfert din pretul lui Modern Warfare 2), s-a vandut in sapte-
sprezece milioane de exemplare desi internetul a luat foc cand oficialii Activision au
anuntat pretul. Si acesta e doar inceputul, caci cei de la Activision au pregdtit un al doilea
pachet de cinci harti (dintre care doua. .. deja stiti povestea), Resurgence Pack, care va fi
lansat in data de 3 iunie si va costa tot in jur de 15 dolari (euro).

Va dati seama, speram, cd asistati la un moment istoric si cd de-acum inainte ar cam
trebui sa va luati gandul de la continut gratuit, editoare de harti, toolset-uri complexe si
alte instrumente care ofera comunitatii posibilitatea de a crea continut gratis si de calita-
te. Si cand te gandesti ca totul a inceput de la 0 armura pentru cal de trei dolari. Am ras
cu pofta si ne-am mirat cat tupeu pe dia sa ceara bani pentru un rahatel care poate fi cre-
at de un fan in 10 minute. Little did we know...

LEVEL 9

06[2010




MAFIA 2 VA FOLOSI PHYSX

2K Games a anuntat ca va implementa in Mafia 2 cunoscuta tehnologie PhysX oferita
de NVIDIA. Toate cele trei versiuni ale jocului (PC, PS3, Xbox 360) se vor bucura de perfor-
mantele oferite de PhysX. In plus, versiunea de PC va avea suport pentru 3D Vision i va
avea inclus si modulul APEX Clothing and Particle, care va reda cat mai realist exploziile
si modul in care se comporta hainele personajelor. Uuuuu...

g

TWO WORLDS 2

Anunt,at pentru iarna lui 2009, amanat apoi pentru primavara acestui an, RPG-ul
Two Worlds Il va sosi pana la urma abia la toamna. Dezvoltat pentru PC, PS3 si

CIUNTIT PENTRU COREENI

Xbox 360 de TopWare Interactive si Reality Pump si distribuit de SouthPeak Interactive, n numarul trecut va informam ca decadentul StarCraft 2 a primit stampila AO (Adults

jocul va fi lansat pe data de 14 septembrie in America, iar gamerii europeni il vor primi Only) in Coreea de Sud. Pentru a ocoli acest rating (de care orice producator se feres

trei zile mai tarziu. te ca dracul de tamaie), Blizzard va edita masiv versiunea sud-coreeand a RTS-ului.

Sangele va fi negru, se vor inlatura absolut toate referintele la fumat (ne si inchipuim
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marine-ul din trailer cu 0 acadea in gura in loc de trabuc), iar limbajul va fi periat nitel.

Se zvoneste ca, in paralel cu editia editata (destinata categoriei de varsta 12+), Blizzard

KANE & LYNCH iN BANDA DESENATA

Dupé cum era de asteptat, IO Interactive incaleca din nou pe trend si ne informeaza ge rosu, fum de tigara si injuraturi...

ACTIVISION S| BUNGIE INCHEIE UN PARTENERIAT

va comercializa si versiunea normala. Adica aia care ne place noua, pacatosilor. Cu san

ca aincheiat un parteneriat cu DC Comics pentru a produce o serie de benzi dese-
nate ce-i va avea in prim plan pe Kane & Lynch, povestea concentrandu-se asupra trecu-

tului celor doi. : JOCURI DE SEGA GENESIS PE PC
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DEAD SPACE 2 MULTIPLAYER

Dupé ce ne-a confirmat ca Dead Space 2 va fi lansat si pe PC, EA a anuntat ca Dead
Space va avea si multiplayer. Echipa care a realizat primul joc a fost recrutata din

nou special pentru a se ocupa de componenta de multiplayer.
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SEGA s-a gandit ca n-ar strica sa mai incaseze ceva banuti pe spinarea clasicelor hituri

KINGS AND CASTLES VA FOLOSI STEAM

Am aflat din,jurnalul de bord” al producatorilor ca strategia minune a studiourilor
Gas Powered Games, Kings and Castles, va folosi Steam pe post de DRM. $i ca va

De$i Activision trece printr-o perioadd nu tocmai favorabild, din cauza scandalului cu
Infinity Ward, asta nu-i impiedica sa-si faca prieteni noi de joaca. Astfel, compania a de Genesis si va lansa in aceasta lund (pe Steam si alte platforme de distributie digi-
incheiat un parteneriat de 10 ani cu Bungie, producatorul FPS-ului Halo. Acest parteneri- tal3) o serie de vechituri” ca Golden Axe, Ecco the Dolphin, Comix Zone si Vectorman. La
at le ofera celor de la Activision drepturi exclusive de distribuire a viitoarelor titluri reali- doar” 2,99 dolari, Presupunand ca nu le-ati jucat deja pe consola originala sau ca n-ati

zate de Bungie. Cu toate acestea, Bungie (crede ca) va ramane o companie independen- ~ exista un beta probabil la mijlocul anului viitor.

ta si isi va dezvolta in continuare propriile IP-uri. Atat, cd altceva mai interesant n-au spus...

auzit de emulatoare pana acum (cazuri in care ne indoim ca simtiti ceva cand auziti de

Golden Axe, de exemplu), stati cu ochii pe Steam...
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SURPRIZE DE LA SECOND HAND

u este prima si sigur nici ultima oara cand cineva va avea surpriza sa gaseasca si
N altceva decat continutul obisnuit in cutia unui joc. Mai ales daca este cumparat
de la SH. Noua descoperire s-a produs in Marea Britanie. Andy Brown i-a cumparat fiu-
lui sau de 4 ani, Riley, de la un magazin de jocuri la mana a doua, o copie pentru Xbox
360 a jocului Fight Night Round 4. Pustiul a desfacut linistit cutia si dupa ce s-a jucat
cateva minute s-a gandit sd se duca la tatal sau sa-| intrebe ce e continutul ciudat (ma-
rijuana amestecatd cu tutun) din punga pe care a gasit-o in cutie. Tatal sau s-a oripilat
si, asa cum era de asteptat, si-a pus vegnica intrebare:,Dar daca ar fi crezut ¢a sunt dul-
ciuri si ar fi inceput sa mestece la ele?”. Ne intrebam si noi ce fel de parinte ii cumpara
pustiului sau de patru ani Fight Night Round...
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BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 - 5 MILIOANE
DE UNITATI VANDUTE

A a dezvaluit ca, de la lansare si pana in prezent, Battlefield: Bad Company 2 s-a
Evéndut in 5 milioane de exemplare pentru toate platformele, dintre care mai mult
de 4 milioane au ajuns in casele gamerilor numai in prima luna. Astfel, dupa cum men-
tioneazd EA, FPS-ul se claseaza printre primele cinci jocuri din gradina proprie ce s-au
vandut in mai mult de 4 milioane de exemplare in anul fiscal trecut, care s-a incheiat
I-a sfarsitul lunii martie. Celelalte patru jocuri sunt: FIFA 10, Madden NFL 10, The Sims 3 si

wwwavalevel.ro

FABLE lIl PE PC

Dacé ati fost cuminti, de Craciun veti primi de la Mog Molyneux versiunea pentru
PC a lui Fable 3. De mult se zvonea ca musiu Fable 3 se va scalda in lumina tama-
duitoare a PC-ului, dar Microsoft s-a abtinut s infirme sau sa confirme respectivele
zvonuri. Misterul s-a spulberat in 21 mai, cdnd un comunicat de presa a scos capul din-

Povestea unw ?ala.'f:_Co‘lFocem'
’f'o‘l’éam Mihai eoiceanu

Centrul Comercial

Carrefour (9

» Poti CASTIGA unul dintre cele
100 DE PREMII + UN DISPOZITIV

DE FOTOGRAFIAT 3D

| > \lino la expozitie i primesti
BONUS o revista FOTO-VIDEO digital

tre ceturile londoneze si a anuntat Venirea lui Fable al Treilea pe PC, atat in versiune di-
gitald, cat si retail, la un pret de 40 de lire sterline (de fapt 39,99, dar noi nu mai punem
botul la manarii din astea psihologice, nu-i asa?).

Fable 3 pentru X360 va fi livrat in doua editii, ca asa-i sta bine jocului de generatie
noud. Una standard, pentru sarantoci, si cea Limitata si Prealuminata, care va contine

Need for Speed Shift.

BRASOV
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(L-V:10.00 - 22.00; S- D: 9.00 - 22.00)

INSURGENCY PACK - PRIMUL DLC PENTRU
SPLINTER CELL: CONVICTION

un quest nou, o locatie exclusiva, carti de joc, 0 moneda sfintitd, o noua rasa de caine
(Boxer) si un costum special. Un adevarat corn al abundentei care ii va ocoli pe poseso-
rii de PC. Ei nu vor avea un Collector’s Edition al lor si vor fi nevoiti sa-si descarce (con-
tra cost, desigur) continutul extra...
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SEVORLANSA
ArmA II: Operation Arrowhead PC IDEA Games
The Sims 3 Ambitions X360 EA
nsurgency Pack este primul DLC pentru Splinter Cell: Conviction pe care Ubisoft I-a Darksiders PC THQ
l lansat pe 27 mai pentru PC si Xbox 360. Pack-ul costa 800 de puncte Microsoft sau Super Mario Galaxy 2 Wii Nintendo
10 dolari si contine patru harti noi - New Orleans, Portland, Salt Lake City si San Prince of Persia: The Forgotten Sands PG Ubisoft
Francisco - ce vor putea fi folosite in multiplayer, in modurile de joc Hunter, Face Off, International Cricket 2010 PS3, X360 Codemasters

Infiltration si Last Stand.
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GEN SHOOTER PRODUCATOR EA LA DISTRIBUITOR EA

VES LANSARE 15 NOIEMBRIE 2010 ON-LINE WWW.

DALOFHONQR.COM PLATFORME PCPS3, X360

unt fan al jocurilor cu pac-pac. Mi-au placut

dintotdeauna. Chiar daca nu este randul

meu sa scriu unul dintre jocurile cu impusca-
turi, fac pe dracul in patru sa apuc sa il joc macar un
pic, cat sa-mi fac o idee. Cand vin jocuri cu pac-pac,
e sarbatoare la noi la munca. Fiecare trage mai abitir,
de dupa colturi si birouri.
Bineinteles, sunt jocuri si jocuri. Daca sunt cu pac-
pac, nu inseamna ca sunt neaparat si bune.
Dar cateva au ramas de pomina. Call of Duty si
Medal of Honor sunt unele dintre cele mai asteptate
si ne ofera cele mai frumoase momente, mai ales
cand ne apucam de multiplay

Cu toate acestea, in momentul in care m-am

pus pe documentat despre noul Medal of Honor, am
fost foarte dezamagit cand am citit documentele
lansate de cei de la EA. Atata emfazd, atata lauda de
sine si atatea declaratii sforaitoare incat a inceput sa
mi se cam acreasca si de jocul asta. Un exemplu edi-
ficator pentru mine a fost unul dintre comunicatele
de presa ce il au ca erou pe lent colonelul Greg

www.level.ro

Cine nu-i gatam..
ilidu culopata_

Bishop. Dupa ce au participat la o vizionare cu usile in-
chise a unui trailer siropos, militarul s-a ridicat in picioa-
re si a declamat:,That right there gentlemen is the rea-
son we are working with this team, and why the U.S.
Army will continue to support Medal of Honor”. Si asta
dupa un asa-zis moment de liniste religioasa ce a urmat
dupa ultimele secvente ale trailer-ului.

Sincer, ma asteptam la asa ceva la lansarea lui
America’s Army, intr-un spatiu deschis unde toti partici-
pantii sa se ude instant. De la lacrimi, evident.

Acum, sa fim seriosi, cine mai pune botul la aga
ceva? Sau daca chiar se intampla, cine nu priveste sceptic
scena, dandu-si coate cu vecinul si aratandu-l cu degetul

pe fiorosul colonel ce lacrimeaza la scene CGI?

Sunt deghizati

Cowboy

Un personaj insolit al scenei razboiului din
Orientul indepartat pare a fi unul dintre personajele
principale ale acestui joc. Un soldat complet atipic, de-
parte de imaginea ferchesa a militarilor americani pe
care ii vedem in toate filmele si la toate paradele milita-
re de la televizor. Desprins parca din filmele despre ghe-
rilele din junglele Americii de Sud, un barbos cu statura
de Hercule si cu niste ochelari de soare din filmele cu
Bond, James Bond, Cowboy ne trateaza cu spatele intr-una
dintre imaginile de prezentare ale jocului. Mai mult
post-apocaliptic decat un soldat din trupele regulate,
Cowboy este imaginea soldatului care nu da doi bani pe
autoritate si face totul pentru a salva satele de tarani de

sub dictatorul comunist ce co-
manda armate insensibile la
plansetele copiilor.

Cu toate acestea, poves-
tile care se vehiculeaza pe in-
ternet despre acest personaj
de poveste nu sunt deloc pla-
cute. Se pare ca omul este
exact ceea ce arata, o masgina
de ucis, o masa de muschi gu-
vernata de instincte animalice din cele mai primare. Una
dintre istorisirile care mi-au atras atentia a fost cea in
care el este eroul a cateva zeci de violuri executate in sa-
tele eliberate. Un adevarat model de urmat.

Si totusi jocul

Dar sa revenim la
gastele noastre si in
speta la americanii eli-
beratori in lupta cu for-
tele intunericului din
Afganistan. Pentru pri-
ma oara in 11 ani, EA
paraseste frontul celui

PREVIEW

et

Da-te prins, Mirge_latule! -~

o

de-al Doilea Razboi Mondial, pentru a veni mai aproa-

pe de zilele noastre, si anume pe frontul din
Afganistan.

Eroii sunt membrii unui detasament de elita numit
Tier 1, care, se pare, sunt cei mai cei dintre cei mai cei ai
celor mai cele armate ale trecutului, prezentului si, posi-
bil, viitorului. Ce stiai pana acum despre ranger-i, pus-
casi marini, seal-i sau alte trupe de elita este nimic pe
langa ce vei afla despre acest Tier 1.

Cand Chuck Norris nu reuseste sa rezolve conflictul, in-
tervin Tier 1 pentru a pune punctul pe i. Dar nimeni nu
i-a vazut, nimeni nu-i cunoaste.

Si pentru ca Tier 1 nu vrea ca la jucator sa ajunga
un produs care sa fie prea indepartat de realitate, ei ve-
gheaza asupra procesului tehnologic ce are loc in studi-
ourile din Los Angeles si intervin de fiecare data cand EA

oy
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Medal of Honor
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Windows®. Viata fara limite.
ASUS recomanda Windows 7.

GAMERS

REPUBLIC OF

IGNTTE TRUE—TO-LJFE RRT TLES

ASUS SERIA G

Cu un design ce infatiseaza reminiscente futuristice ale unui robot razboinic, ASUS G60Jx desfasoara o serie
completa de armament tehnologic pentru a-ti oferi un puternic avantaj. Lupta impotriva fortelor intunericului cu
tastatura chiclet iluminata si micsoreaza timpii de reactie cu reflexe rapide. Loveste inainte ca inamicul sa reactioneze
datorita tastelor de gaming dedicate. Tehnologia superioara EAX™ ofera o experienta cat mai apropiata de realitate
si sunet CMSS surround iar impreuna cu boxele Altec Lansing® premium poti simtii fiecare pas nevazut al inamicului.
Echipat cu procesor Intel® Core™ i7-720QM, ASUS G60Jx vine de asemenea cu placa video NVIDIA® GeForce™
GTS 360M ce dispune de tehnologia PhysX™ pentru un realism fizic in timpul jocului cat mai autentic. Bucura-te de
nou ASUS G60Jx astazi. Ai sa descoperi ca

realitatea virtuala tocmai a devenit mult mai reala. % A[[[[ g;;g"DARCE a ®EAX)

4.0
LANSBING' S 360m 2

Intel, logo-ul Intel, Intel Core si Core Inside sunt marci inregistrate ale Intel Corporation in Statele Unite si in alte tari

Faster.
Smarter.
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RPG OBSIDIAN ENTERTAINMENT
BETHESDA TRIM W1 / IV 2010
PC. X360, PS3

m bantuit prin ruinele

vinetii ale Washington-

ului ca un strigoi radio-
activ, am strabatut pustietatea
postnucleara in lung si-n lat, am
scotocit fiecare hruba infestata
cu mutanti, fiecare buncar, am
fost la cumparaturi prin fiecare
supermarket intesat cu mutanti
si alte lighioane desfranate, totul
in cautarea unui coltisor autentic
de Fallout. N-am dat de el, in
schimb m-am ales cu o excursie diluata, de weekend, intr-un
parc tematic Fallout. Tot e mai bine decat nimic, mi-am
spus in gand, dar m-am hotarat sa nu mai pun botul la
hype ca o scolarita care tocmai a descoperit rujul de
buze. Dar cum socoteala de’acasa nu se potriveste cu
cea din targ, am fost pus in fata unei situatii dificile cand
am aflat ca noua vacuta de muls a Bethesdei a fost trimi-
sa la pascut pe pasunea celor de la Obsidian (printre ai

062010

carei angajati, dupa cum bine stiti, se numara cateva

personalitati din defunctele Black Isle si Troika). De fier

T

-

sa fii si tot nu-ti poti stapani un chicot de multumire
cand afli ca Fallout s-a intors acasa, chiar daca numai
temporar si nu sub forma de sequel, ci de spin-off. E
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drept, gandul ca New Vegas va folosi acelasi motor gra-
fic si ca Bethesda are drept de veto (desi anumiti oameni
de la Obsidian ne asigura ca stapanii francizei nu-si vor
baga nasul prea adanc in Vegas) iti mai taie entuzias-
mul, dar totusi... Chiar daca ati fost dezamagiti crunt de
Fallout 3, nu va bucurati macar putin ca Josh Sawyer,
Chris Avellone & company lucreaza la un Fallout? Un
Fallout plasat pe Coasta de Vest, ca'n vechime, un
Fallout cu dialoguri si poveste marca ex-Black Isle/ex-
Troika/Obsidian?

New New Reno

Lui Fallout 2, primul la care a lucrat Chris Avellone,
i s-au reprosat destul de multe. Lipsa unei viziuni unita-
re, abuzul de glumite si referinte la cultura pop si multe
alte mici scapari pe care nu le mai amintesc aici I-au pas-
trat in umbra fratelui sau mai batran si mai intelept.
Pana si mie, care I-am jucat pana mi-a venit rau, mi s-a
parut sub nivelul primului (si pe’atunci nu eram nostal-
gic, atentie). Ei bine, ca sa grabim concluzia, in Fallout 2
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exista un orasel (pe care eu,
un evanghelist al pustiului
postnuclear, aflat la al patru-
lea playthrough, I-am sters
de pe fata pamantului in
doud zile de munca asidua)
numit New Reno, opera aces-
tui individ, Chris Avellone.
incéa se mai discuta aprins despre efectele prezentei
Satucului Pacatului (o locatie pe care nu era obligatoriu
s-0 vizitezi) in mythos-ul falloutian’, insa cred ca putem
cadea de acord cd New Reno era o locatie interesanta si
bine gandita. In acest adevarat cuib al pacatului existau
cateva,famiglii” care se luptau pentru putere, fiecare
avea propria linie de quest-uri, liderii mafioti puteau fi
asasinati subtil in cel putin trei moduri diferite (din gre-
seala, zilele trecute am descoperit 0 noud metoda sa-i
iau piuitul tatucii Wright), iar daca aveai ce-ti trebuie,
puteai deveni star porno si campion la box.
Una peste alta, am pe-

trecut cateva ore bune

in New Reno, unde

m-am distrat pe cinste.

Acum poate va intre-

bati de ce am amintit ("
de New Reno?
Raspunsul este extrem
de simplu: m-as declara
mai mult decat multu-
mit daca New Vegas-ul

Pustietatea...

“Seloct [
Accept A)
Return 8)

Fore! Y)
Target §

Obsidian-ului se va inspira, macar putin, din New Reno-ul
lui Avellone, in special. Si din Fallout 2 in general.
Chestiune deloc improbabila, deoarece, dupa cum spu-
neam mai sus, desi nu chiar la nivelul lui Fallout 3,
Fallout 2 este si el o colectie ,campy” de chestii cool
postapocaliptice.

»Sa nu iei numele Atomuluiin
desert”

Fallout 3 a deschis cu o fascinanta nastere, ,filmata”
in cel mai autentic first person. New Vegas ridica miza
dramatica si pluseaza cu un deces. In inima degertului,
desigur, caci acolo se consuma dramele celor consumati
de patimile Vegas-ului. Si daca tot veni vorba de Vegas,

probabil ati observat din screenshot-uri ceriul acela al-
bastru, scos parca din cantecele pionieresti, si culorile
ceva mai optimiste si mai vesele, iar acum va mirati de ce

noul Fallout arata ca un western. Sincer, in loc sa ma bu-
curla gandul ca si vechile Fallout-uri aveau un aer mai de
Vestul Salbatic Radioactiv si ca va exista un Fallout inspirat
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Fallout: New Vegas

din Fallout, si eu m-am mirat putin. Nu pentru mult
timp, caci explicatia n-a intarziat sa apara. Aflam ca ra-
chetele nucleare au cam ocolit Vegas-ul, iar orasul in
care viciul este ridicat la rang de politica locala a scapat
cu rani minore. Nu am aflat exact cum de tocmai lacasul
de cult al celor sapte pacate capitale a ramas in picioare,
dar banuiesc cd bombardelele chinezesti indreptate ca-
tre Vegas au nimerit intr-un cazinou unde si-au pierdut
focoasele la ruleta. Sau, poate dupa o noapte de betie
cu plutoniu, s-au casatorit in fata Domnului si a lui Elvis
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Presley, iar acum traiesc visul american intr-un siloz cu
gard alb din suburbii. Nimeni nu poate sti cu siguranta.
Important e ca Vegasul a ramas relativ intact si, aparent,
este un oragel mult mai vesel, cu un look ceva mai opti-
mist decat ruinele gri ale Washington-ului.

Dar cine credea ca lumina tamaduitoare a
Atomului a reusit sa vindece omenirea de vechile ei pa-
timi s-a inselat amarnic. Vé aduc aminte ca New Vegas
incepe la trei ani dupa evenimentele din Fallout 3, cu
personajul vostru care zace aproape mort, cu nitel
plumb in scafarlie, intr-un mormant putin adanc, de tip
mafiot. Individul alaturi de care veti cutreiera degertul
Mojave ,postbelic” este descoperit de un robotel priete-
nos si transportat de urgenta in ,cabinetul” lui Doc
Mitchel, ,vraciul” unei comunitati locale. Acolo, dupa un
scurt episod de,configurare” a personajului, vei fi trimis,
probabil, intr-o misiune de extrema importanta pentru
societatea postapocalipticd, pentru factiunile care se
Juptd pentru putere in micul univers New Vegas, sau, de
ce nu, pentru ilustra ta persoana.

20~ LEVEL

06j20107 =

Companion Wheel

& (A

\

Knights of the
New [California]
Republic

Am discutat mai sus foarte putin de familiile mafi-
ote din New Reno. Fiindca nu se putea ca Reno sa fie
mai cu mot decat fratele sau mai mare, in New Vegas
puterea e disputatd de New California Republic (o cu-
nostinta mai veche a fanilor seriei), Caesar’s Legion (ne-
gustori de sclavi) si... New Reno. lar unde sunt factiuni, e
musai sa fie pus la punct si un sistem de reputatie ceva
mai rasarit decat Karma cea anemica si degraba schim-
batoare din Fallout 3. Stii si tu cum functioneaza treburi-
le in lume, tu i ajuti pe ei indeplinindu-le misiunile (sau,
in cazul unui quest cu solutii multiple, alegand rezolva-

Companion
Commands

Open Inventory
&

-
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Navigate $
Exit 3) Select A)

rea cea mai favorabild), ei te ajuta pe tine (alte quest-uri,

premii in bani si obiecte etc.). lar daca scazi prea mult in
ochii lor, nu prea e recomandat sa le apari zambitor in
fata. Intr-un demo aruncat de Bethesda in ochii presei, a
fost prezentat un quest care presupunea redirectionarea
energiei produse de o centrala solara, Helios, catre NCR
sau Caesar’s Legion. Solutia cea mai spectaculoasa a
fost, desigur, sa furnizezi energie unui soi de... laser orbi-
tal (i eu care credeam ca lansatorul nuclear,de mana”e
o idee stupida) al carui ,efect”il poti observa intr-un
screenshot de pe aici.
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Cred ca a sosit momentul sa discutam putin si de
portiunea de pac-pac, avand in vedere ca am pomenit
de tunuletul orbital. S-a umblat putin la VATS (in sensul
ca vor exista cateva atacuri speciale), vor fi introduse o
serie de puscoace noi (care pot fi modificate pe ici, pe
colo, fiecare ,unealta”
del), vei putea da ordine directe companionilor (caciva
exista 0 mana de NPC-uri recrutabile) si asa mai departe.
Nu zabovesc prea mult, deoarece am considerat ca in
sistemul de lupta din Fallout 3 e loc doar de mai bine,

modificatd avand propriul sau mo-

deci orice modificare adusa sistemului nu prea are cum
sa fie decat un pas inainte.

Semnalez, de asemenea, si aparitia unui mod Hardcore
(pentru cei nemultumiti de dificultatea lui Fallout 3), in
care munitia trage la cantar (deci adio vagoane de obu-
ze in inventar), stimpack-urile nu te insanatosesc in-
stant, iar ranile adanci nu pot fi reparate” decat de un
doctor. So far so good...

N
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Vorba dulce in desert te duce

in etapa de pregatire a articolului am fost putin in-
trigat de cat de putind atentie a fost acordata dialoguri-
lor. Ori se presupune ca oamenii de la Obsidian vor livra
ceva de calitate (si eu ma bazez pe asta, ce-i drept), asa
ca nu se mai deranjeaza nimeni sa-i intrebe ce ne prega-
tesc la capitolul asta, ori vorbaria nu mai prezinta interes
decat pe forumuri. S-a discutat despre lasere orbitale,
Dinky Dinozaurul, VATS, ,da’poti sa-l impusti in 00?’, dar
n-am vazut decét foarte putine informatii despre dialo-
quri si storyline. Atributele si skill-urile vor fi folosite
ceva mai des in dialoguri, iar fiecare optiune de dialog
conditionata de un anumit skill va beneficia de doua
texte. Unul apare
atunci cand treci cu
bine de skill check,
altul va fi afisat in caz

contrar. Ma gandesc la ceva in genul lui Planescape

Torment (sau vechile Fallout-uri), unde dialogurile erau
mici puzzle-uri peste care nu puteai trece cu,quicksave-
quickload”. Imi place mai mult sistemul asta, in care nu
poti vedea, auzi si citi totul in primul playthrough.
Probabil ar fi prea mult dacd as cere dialoguri speciale
pentru personajele cu inteligenta mica, dar cum speran-
ta moare ultima...

Viva New Vegas

Nu mi-a prea placut directia pe care Bethesda a

imprimat-o seriei, dar, ca s fiu sincer, i-as fi iertat multe

i STRE

STRENCTI'LL TELL YOU HOA

INTLUENOES: MELET, URARMDD,
INVENTORY WEIGHT, DAMACE,
UAPON EFTEOTIVENESS

unui Fallout 3 cu dialoguri mai bune si poveste mai fai-
na. Obsidian promite ca va pune mai multa Lcarnita” pe
scheletul Fallout 3 transforméand New Vegas in acel
Fallout 3 cu dialoguri mai bune si poveste mai faina.
Sunt curios ce-o sa le iasa. Dacé n-ati avut absolut nicio
problema cu Fallout 3, ignorati ce-am spus mai sus $i
bucurati-va nespus, caci adevar va zic voua, New Vegas

va fi, teh shit!”, Faceti precomanda. Acum!
] cioLAN
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Industria de jocuri si rolurile din cadrul ei - Partea a IV-a

onform curriculum-ului acestei rubrici,
in numarul curent am promis ca detaliez
job-ul de level designer. insd aceasta ti-
tulatura este una ugor intinata de pro-

pria-mi experienta si nu se regaseste ne-
aparat in orice studio de jocuri. De fapt, cuvantul
,design” poate fi gasit in descrierea atator functii si este
atat de alunecos, incat nu prea are sens sa fie categorisit
intr-un mod sau altul, in ciuda miilor de carti si articole
care s-au scris pe aceasta tema. Asadar, cred ca cel mai
bine ar fi sa incepem cu notiunea generala de design,
astfel incat sa poti desprinde singur concluziile referi-
toare la ceea ce implica un astfel de job intr-un studio
de jocuri.

Inainte de toate, ma simt datoare sa precizez ca
probabil cel mai ravnit post intr-un studio de jocuri este
acela de game designer, si asta din cauza ca majoritatea
celor care isi doresc o astfel de cariera au o perspectiva
complet gresita asupra ei. Cei mai multi isi inchipuie ca
rolul unui designer este sa,viseze” jocul si sa dea directi-
ve mai mult sau mai putin explicite intregii echipe, astfel
incat,visul” lui sa devina o realitate. Prea putini insa au
fost intr-o pozitie similara (nu neaparat in industria jo-
curilor) sau macar au citit suficient incat sa realizeze ce

implica aceasta munca de fapt. Daca ar fi sa aleg vreun
post dintr-un studio de jocuri care implicd ideea de stat
cu picioarele pe birou si mainile sub cap, imersat intr-un
univers imaginar si gandindu-ma la vraja accesibila prin
butonul de | Win, postul de game designer ar fi cu sigu-
ranta ultimul pe lista mea.

Nu intentionez sa spun ca designul de jocuri nu
este o0 ocupatie creativa. Din contra, este atat de creativa
incat cel mai des te pierzi in detalii, fortat de echipa care
vrea precizari tehnice clare, de restrictiile hardware sau
chiar de propria persoand, care isi dd seama ca unele
idei sunt plauzibile si altele ba. Cand vine vorba insa de
o definitie a designului de jocuri, raspunsul este foarte
la indemana: 43 (ca 42 a fost luat Douglas Adams).
Deeeci...

in context

La inceputurile acestei minunate industrii, adica
acum circa 35 de ani, notiunea de ,game designer”nu
exista. Aceasta functie — de a prelua o idee sau un con-
cept si de a o transforma in specificatii suficient de bine
definite pentru a fi implementate intr-un produs soft-
ware - era indeplinita de obicei de catre principalul pro-
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gramator sau de catre toate persoanele care formau
echipa (un numar de altfel foarte restrans). In acele tim-
puri, jocurile erau mai mult forme conceptuale de diver-
tisment, incomparabile cu ceea ce avem astazi la dispo-
zitie. De atunci si pana in zilele noastre, complexitatea
jocurilor a crescut considerabil si, odata cu ea, si numa-
rul persoanelor implicate in acest proces. Implicit, s-a
creat si nevoia de designeri, care ulterior s-au specializat
in functie de necesitatile industriei si de cerintele
jucatorilor.

Designerii sunt cei care definesc toate aspectele
unui joc intr-un limbaj inteles de toti membrii echipei si
intr-o maniera care sa ilustreze cat mai bine cerintele ju-
catorilor. Dificultatea cea mai mare a muncii unui designer
consta in medierea acestei relatii, un aspect care devine
din ce in ce mai important pe masura ce industria are
tendinta de a ghida game designerii catre un rol care in-
cepe sa includa si caracteristici de marketing. Cu alte cu-
vinte, un designer modern trebuie sa se gandeasca la
aspectele comerciale ale produsului pe care il creeaza si
chiar si la mecanisme care ar putea aduce venituri per-
manente - cum ar fi mecanismele de microtranzactii din
cele mai recente MMO-uri.

Pe de alta parte, designerii sunt cei de la care por-

www.level.ro

nesc specificatiile pentru orice bucdtica de cod, orice as-
set, orice directie artistica si cei la care se intorc rezulta-
tele fiecarei echipe. Ei sunt cei care fac si desfac un joc,
functionand la inceputul proiectului ca generator de
munca pentru fiecare membru al echipei si, la finele
proiectului, ca filtrul prin care trece tot continutul creat
si respectiv ca cel care pune laolalta tot ce a fost creat

pentru a oferi jucatorului o lume functionala si placuta.
Indiferent de vechimea functiei de game designer,

notiunea aceasta exista de multa vreme, atat ca forma,

cét si ca fond. Orice joc are propriul set de reguli si pro-
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pria lume in care se desfagoara, indiferent daca este di-
gital sau fizic. Sahul are mecanici si level design” la fel
de mult ca oricare alt joc de pe piata, in ciuda particula-
ritatilor sale.

Data fiind continua expansiune a complexitatii jo-
curilor, si departamentul de design experimenteaza o
crestere si structurare continua. Exista multe tipuri de
designeri azi, dictate de regulile interne ale studioului,
genurile de jocuri pe care le creeaza, publisherii care fi-
nanteaza jocul, marketingul care analizeaza piata sau
comunitatea care a jucat titlurile deja publicate.

Clarificari structurale

Conform Wikipediei, designul este planul care sta
la baza credrii oricarui obiect sau sistem. In industria jo-
curilor, designul se refera in cea mai mare parte la,,pla-
nuirea” continutului si a regulilor unui joc, ceea ce im-

plica lumea in sine, povestea si mecanicile care vor
defini ulterior experienta clientului. In functie de jocul
care este dezvoltat, definitia de mai sus ilustreaza un vo-
lum mai mic sau mai mare de munca, volum care dictea-
za si structura departamentului de design din cadrul
unui studio de jocuri.

In mod tipic totusi, unele categorii incluse in
aceasta definitie pot fi separate prin metoda de lucru fo-
losita. Exista designeri arhitecti” si designeri,construc-
tori”. Designerii ,arhitecti” sunt responsabili de definirea
cat mai clara a tuturor elementelor implicate intr-un joc.
Prin aceasta definire clard ma refer in mod special la do-
cumente de design care, alaturi de multe mii de cuvinte,
contin desene, scheme, concepte si orice alt element
care poate ilustra un element al jocului respectiv, fie el
univers, mecanica, personaj sau chiar tendinta artistica.
Designerii,,constructori” sunt cei care pun laolalta mun-
ca intregii echipe, atat din punct de vedere vizual, con-
struind niveluri sau evenimente in joc, cat si din punctul
de vedere al gameplay-ului, construind linii narative,
mecanici sau balansand intregul continut. in functie de
amplitudinea jocului in dezvoltare, un designer poate fi
universal sau specializat pe o anumita ramura a acestui
domeniu.

Lasand la o parte definitia mea conceptuald, clasi-
ficarile ,documentate” de design intr-un studio de jocuri
sunt urmatoarele:

Lead Game Designerii sunt cei care pun jocul la
cale, fiind responsabili de intregul design al jocului si co-
ordonand adesea o echipa de designeri specializati. Ei
presteaza mai mult o munca de management decat una
de design propriu-zis.

Game Designerii sunt cei care definesc in scris
(chiar daca scrisul implica si scheme, desene, tabele, for-
mule) orice detaliu, oricat de mic, al jocului in dezvolta-
re. Munca lor, coordonata de lead game designer, se ex-
prima in ceea ce se numeste un Game Design
Document (GDD). GDD-ul este un document oficial pe
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baza céruia jocul este evaluat de o pleiada intreaga de
oameni, cum ar fi cei care finanteaza proiectul, dar si
persoanele responsabile de validarea jocului si clasifica-
rea acestuia de organizatii oficiale cum ar fi PEGI, ESRB,
Microsoft, Sony, Nintendo si agsa mai departe. GDD-ul
este cel putin la fel de important si pentru intreaga echi-
pa, deoarece constituie un soi de constitutie a intregului
joc, pe baza cdruia se construiesc toate elementele din
universul dat. In fine, daca jocul va fi testat de o echipa
separata de QA, GDD-ul devine principalul ghid dupa
care se testeaza intregul proiect.

Level designerii sau world designerii, asa cum sunt
clasificati de intreaga comunitate, sunt cei care creeaza
nivelurile unui joc, fie ele de dificultate sau harti in sine,
bucati care formeaza ,scena”intregii actiuni a jocului -
insa job-ul implica mai multe decat o buna cunoastere a
editorului ales sau creat de studio i un ochi pentru pei-
saje bine create. De exemplu, level designerii sunt cei
care adauga resurse pe o harta, care plaseaza mobi,
NPC-uri, care definesc coliziunile unei harti sau care pla-
seaza la indicatiile altor designeri punctul din care juca-
torul porneste in aventura jocului in cauza.

Content designerii sunt cei care definesc in detaliu
toate personajele din lumea unui joc, toate liniile narati-
ve urmate de jucator, toate quest-urile, mobii sau item-
urile care vor fi disponibile jucdtorului si asa mai depar-
te. In jocurile extrem de bogate in continut, cum ar fi
RPG-urile, content designerii sunt specializati in functie
de continutul de care se ocupa. Spre exemplu, exista
item designeri care definesc evolutia ,averii” jucatorului
de-a lungul jocului,,durata de viatd” a unui item (cat
timp va fi acesta folosit de jucator), disponibilitatea sa in
lume si asa mai departe. De asemenea, mai bine cunos-
cuti sunt quest designerii, care NU sunt responsabili ne-
aparat de maiestria literard a unui text de quest (adesea,
aceste texte sunt create de scriitori contractati special
pentru acest job), ci de desfasurarea quest-ului in sine,

ceea ce inseamna plasarea NPC-urilor, scriptarea evolu-
tiei quest-ului (dialogurile, interactiunile), definirea re-
surselor necesare pentru a completa quest-ul si plasarea
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acestora in lume, definirea

succesului sau a esecului
unui quest si liniile ce pot
fi urmate in urma acestui
rezultat.

System designerii
sau creatorii de mecanici
sunt,contabilii” tagmei,

‘

cei care se joaca cel mai

mult cu numerele care de-

termina chestiuni precum
desfasurarea luptei, dama-
ge-ul provocat de un mob
sau damage-ul jucatorului,
balanta intre actiuni, clase,
mecanici, item-uri, sanse
de drop, recompense si
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cate si mai cate.
Mecanicile jocului stau la
baza interactiunii jucatorului cu mediul si definesc tot
ceea ce va putea fi ulterior controlat de jucator. System
designerii sunt cei care creeaza matematica jocului si re-
gulile care definesc fiecare aspect cu care jucdtorul poa-
te interactiona.

Encounter designerii sunt cei care definesc mo-
mentele cheie dintr-un joc sau nivel de joc, de la orches-
trarea zonelor populate cu inamici i pana la,bataliile”
definitorii pentru jocul in cauza. Alaturi de ei, designerii
de instante sunt un soi de level designeri responsabili
pentru crearea terenului care ofera suport pentru un
anumit tip de joc (da, aceste doua functii sunt intalnite
la echipele care dezvolta MMO-uri).

Designerii de interfete (sau, mai bine spus, de in-
teractiune) sunt cei care creeaza atat meniurile, cat si
HUD-ul (head-up display) jocului, mai precis butoanele
la care jucétorul are acces si functionalitatea acestora. In
functie de nivelul de complexitate al jocului, dar si de
platformele pe care acesta este disponibil, munca aces-
tor designeri poate fi extrem de dificild, fiindca interfata
este,,mana” jucatorului in joc si trebuie s fie la fel de ac-
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cesibild si usor de inteles si utilizat. Daca este sa luam in
calcul si ultimele platforme puse la cale de Microsoft si
Sony, acesti designeri au in fatd un viitor cel putin inte-
resant. Una este sa gandesti si sa plasezi un buton pen-
tru un joc de PC, alta pentru un joc de console, alta pen-
tru un dispozitiv cu touchscreen si alta pentru un
motion sensing device cum este controller-ul de Wii.

Alti designeri sunt cei definiti de necesitatile jocu-
lui si studioului in sine, iar in aceastd industrie se aplica
regula,cate bordeie, atatea obiceiuri’, fiindca fiecare joc
in parte are particularitatile proprii si deci cerinte de de-
sign diferite. Exista loc de creativitate pana si in defini-
rea unei anumite specializari de design.

Design si... design

Departamentul de design (acela care include orice
tip de designeri) are functionalitate (cel putin) dubla: de
a actiona ca cel mai pretentios jucator sau, mai bine
spus, ca avocatul viitorilor fani, iar cea de-a doua, de a
interactiona cu toti membrii echipei pentru a transfor-
ma conceptele in realitati, fie ele si virtuale.

Nu stiu care dintre cele doua roluri este mai dificil;
viitorii jucatori au beneficiul de a nu se afla zilnic pe ca-
pul designerilor, insa acest rol este mai mult decat bine
indeplinit de cei care finanteaza jocul, care se intampla
des sa dicteze continutul si functionalitatea jocului.
Echipa insa este mereu aproape de designeri, fiecare cu
cerintele proprii si in mod egal de dificile.

Cand designul conceptual al jocului a fost stabilit
(sau, mai precis, jocul a trecut de stadiul de pre-produc-
tie), documentele de design sunt distribuite echipei si fi-
ecare aspect al jocului intra in faza de productie.
Programatorii codeaza mecanicile, artistii deseneaza
toate aspectele grafice, de la butoane la texturi, modela-
torii construiesc modele, animatii, scene, iar specialistii
de sunet creeaza voci, melodii, efecte sonore. Fiecare
dintre acestia va avea cel putin cateva sute de intrebari
pentru designeri de-a lungul proiectului. Cateva sute de
intrebari pe saptamanad, mai precis. Astfel, pentru a-ti
face o idee initiala de interactiune cu restul echipei, iata
un exemplu:

Aldturi de prezentari constante ale jocului si expe-
rienta pe care acesta o va propune jucatorului, echipa
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de management va cere mereu planuri, estimari si actu-
alizari pentru a putea tine cont de desfasurarea
proiectului.

Programatorii vor cere detalii in legatura cu toate
aspectele jocului, pentru a putea determina modul de
implementare si a evalua munca necesara.

Echipa 3D va avea nevoie de liste exacte cu numa-
rul de modele care vor fi necesare in joc, de la elemente
de decor si pana la cele mai mici obiecte disponibile in
joc. In plus, in functie de modul in care vor fi folosite
modelele, va exista si o evaluare a numarului de versiuni
pentru fiecare model in parte (in functie de nivelul ne-
cesar de detaliu, unele modele sunt create in mai multe
versiuni de poligoane). De asemenea, pentru elemente-
le ce urmeaza sa fie animate, vor fi necesare liste de mis-
cari, pentru a putea evalua scheletele modelelor, res-
pectiv animatiile necesare.

Echipa 2D va cere si ea lista tuturor elementelor
care vor constitui continutul jocului, pentru a evalua ne-
cesarul de texturi si specificatiile acestora. In plus, ei mai
au nevoie de o estimare a artwork-urilor pentru logo,
ecrane de incarcare, incadrarea artistica a jocului, nece-
sarul de meniuri, butoane, tooltip-uri si icon-uri.

Specialistii in efecte vizuale vor necesita o evaluare
a efectelor din joc, de la explozii si pana la efecte de coli-
ziune, de la vremea ilustrata in niveluri care ar putea im-

plica fulgere sau stropi de ploaie
si pana la efecte de meniuri.

Sound designerii vor cere
directii in legatura cu necesarul
de clipuri muzicale, de la muzica din meniuri si pana la
melodiile care vor fi disponibile in diversele moduri si
stari de joc. In plus, cum ei vor fi responsabili de prelu-
crarea audio a vocilor, vor cere si detalii despre necesa-
rul acestora.

Specialistii in efecte de sunet vor avea nevoie de
detalii precum elementele sau interactiunile care nece-
sita zgomot (mersul avatarului, fuga avatarului, sunete
de combat) in diversele situatii de joc, precum si aspec-
tele generale ale jocului care vor avea nevoie de compo-
nenta sonora, de la tunetele unei furtuni si pana la su-
netele care anunta un mesaj, deschiderea unui meniu,
apasarea unui buton si asa mai departe.

Tools of the trade

In functie de specializarea aleasa, fiecare designer
va avea propriul set de ,unelte” cu care va lucra zilnic.
Evident, editoarele de text si programele de calcul tabe-
lar sunt o cerinta absoluta la orice loc de munca ce im-
plica folosirea unui calculator, dar materialele generate
de designeri trebuie sa exceleze din punctul de vedere

al prezentarii, atat éentru a face munca echipei mai
usoara, cat si pentru ca urmeaza sa fie trimise finantato-
rilor i altor entitati care vor fi mai devreme sau mai tar-
ziu implicate in procesul de dezvoltare al jocului. Deci
cand spun ca un designer trebuie sa cunoasca, spre
exemplu, suita Microsoft Office, nivelul de cunoastere al
acesteia este indicat sa fie unul avansat. Spre exemplu,
mecanicile care stau la baza jocului pot fi definite in
Excel, pe baza formulelor matematice si a graficelor ge-
nerate, in vreme ce prezentarea layout-ului de meniuri
este cel mai usor exprimata prin diagrame generate de
Visio. Programe de desen pot fi si ele des utilizate, pen-
tru a genera schite si concepte care vor fi folosite atat in-
tern, cat si pentru prezentarea externd a proiectului.

Level designerii folosesc editoare de nivel care dis-
pun de numeroase functionalitati aditionale creatiei
efective a unei harti de joc. Tot ei genereaza si script-uri
care seteaza modul de desfagurare a actiunilor orches-
trate din jurul unui jucator, plaseaza Al-uri si puncte de
spawn si seteaza zone de trecere i zone restrictionate
ale hartilor, care permit sau nu jucatorului sa acceseze o
anumita arie.

Quest designerii pot folosi si ei editoare similare cu
cele de nivel, care insa permit crearea de dialoguri, ge-
nerarea de scheme de dialog, plasarea personajelor cu
care jucdtorul va interactiona sau orchestrarea comple-
tarii efective a unui quest prin plasarea elementelor ne-
cesare acestuia.

System designerii pot folosi, alaturi de programe
de calcul tabelar, numeroase generatoare de functii, si-
mulatoare sau editoare matematice care sa le permita
crearea si evaluarea unei mecanici si a posibilitatilor de
imbunatatire (tuning) ale acesteia. Toate mecanicile jo-
cului trec constant prin numeroase procese de tuning,
atat de sine statator, cat si impreund. Mecanicile si mai
ales tuning-ul acestora definesc procesul general de
echilibrare a dificultatii jocului.

In esenta, ca designer vei ajunge mai devreme sau
mai tarziu sa cunosti in detaliu aproape toate uneltele
folosite de echipa. Pentru a-ti asigura un bun inceput in
aceasta carierd, este bine sa ai experienta cu cel putin
un editor si sa fii familiar cu scripting-ul (majoritatea
editoarelor dispun si de functionalitati de scripting).

Va urma
] Lara
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This... is... Persia!

W

B A ‘ s emn
lansat in 2008 mi-a adus aminte de
seara prin parcul central, nicidecum de
stacole aparent insurmontabile si lupte acerl
da din The Sands of Time. In The Forgotten Sanc
poti lua la tranta cu 0 multime de inamici care te incon-
joara incet, dar sigur din toate directiile. li poti felia din

cum sa devina un conducator si comandant de osti pu-

steste numele pe care il poartd, ci incearca sa spele pa-
catele fratelui sau din 2008, un joc nici pe departe la fel
de distractiv precum cel ce a relansat in 2003 franciza.
Sa vedem daca reuseste.

ternic. In schimb, se grabeste sa-| caute pentru a-l ajuta toate unghiurile, fandand printre ei si catapultandu-i in
sa scape si sa puna apoi cu botul pe labe armata invada-  aer printr-un elegant joc de picioare bine plasate.

toare, care cucereste zid dupa zid, distrugand tot ce i Schema de atac este suprinzator de simpla si eficienta,

e-a lungul timpului am avut parte de un nu-

mar important de titluri ce poarta numele

Prince of Persia, insa doar unul a reusit sa ma
introducd in atmosfera celor O mie si una de nopti cu
adevarat - The Sands of Time, iar intamplarea se petre-
cea in anul 2003. Jocul avea sa se transforme in trilogie,
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insa nicun titlu din noua serie nu avea sa-i egaleze per-
formanta. In 2008 franciza a nascut apoi un nou titly, in-
titulat simplu Prince of Persia, iar speranta a renascut.
Erainsa vorba doar de o noua abordare si un nou con-
cept, cel mai probabil un experiment care nu a reusit sa
ma convinga. Elementele de platforming care au facut

din Prince of Persia o bijuterie a genului disparusera.
Lipsea provocarea. Dar iata ca, in tandem cu lansarea
peliculei cinematografice cu acelasi nume, ce reproduce
pentru marele ecran evenimentele din The Sands of
Time, a rasarit un titlu nou. Nu are nici cea mai mai mica
legatura cu filmul care, intre noi fie vorba, nu prea cin-
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inapoi la origini

Spre surprinderea mea, toate indoielile pe care le
aveam inainte sa-l iau la descantat au disparut imediat
ce am inceput sa joc. Si uite agsa am aflat ca The
Forgotten Sands nu continua evenimentele din trilogia
The Sands of Time, nici macar nu le precede. In loc sa
faca asta, noul Prince of Persia incearca sa umple putin
din spatiul lung de sapte ani ce desparte The Sands of
Time de urmasul sau direct, violentul si sangerosul
Warrior Within.

Actiunea se petrece intr-un moment in care Printul
decide sa viziteze palatul fratelui sdu mai mare, undeva
la granita regatului, si il descopera asediat de o armata
cata frunza, cata iarba. Drept urmare, uita repede moti-
vul vizitei, anume dorinta de a invata de la fratele sau

iese in cale. Si reugeste, se re-
intaneste cu Malik, moment
in care afla planul acestuia de
arespinge si alunga definitiv
dusmanul de la hotare - ace-
la de a dezlantui impotriva
loi armata adormita de sche-
lete ambulante a Regelui
Solomon. Necazul e ca forta
pe care o elibereaza nu are
nici cea mai mica intentie sa-i

parca mai mult ca niciodata. Cu un buton decapitezi si
sectionezi, cu altul le dai picioare in gura sau te catapul-
tezi si dintr-una intr-alta te trezesti ca apesi cu frenezie
toate butoanele, aparent la intamplare. Dar nu este
chiar asa, indemanarea cu care folosesti fiecare combi-
natie de atacuri si manevre de eschivare fiind de fapt re-
zultatul unui exercitiu inoculat in tine de-a lungul tim-
pului cu cap. In plus, te poti folosi de prapastii, tepii
capcanelor din jurul tau si balcoanele palatului in avan-
tajul tau, rezultand o serie de finalizari spectaculoase si
diverse in functie de context. Mai mult, poti zburda pe
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capetele adversarilor si executa
spintecari aeriene sau lovituri
prin intoarcere devastatoare,
acrobatiile rezultate astfel din
diverse combinatii fiind impresi-
onante, Luptele pot parea repe-
titive in timp si poate chiar sunt,
insa pentru fanii trilogiei care si
le-au dorit din nou cu ardoare,
nu este deloc prea mult.

Stropi de magie
La fel de bucuros am fost
si de intoarcerea la magie, chiar dacd de aceasta data
Printul nu poarta pumnalul magic care il ajuta in The
Sands of Time sa repete trecerea initial ratata peste anu-
mite obstacole sau capcane, dand timpul inapoi pentru
cateva secunde, exact atat cat sa i se ofere o noua sansa.
Manevra este posibila si de aceasta data, dar nu multu-
mitd unui pumnal fermecat. Pe masurd ce avansezi in
joc, distrugand creaturile ce stapanesc acum palatul, ca-
peti puncte de experienta ce pot fi schimbate pe diverse
puteri magice, bara de sanatate mai lungd, atacuri de
sabie mai puternice, o armura mai buna si altele. Armura
de piatra ii confera invincibilitate, urmele de foc pe care
le lasd in urma mistuiesc cate putin sau mai mult din cei
care le calca, iar tarusii de gheata ii spinteca sau ii inco-
modeaza pe advresarii ce-i stau in cale. Nu pot fi utiliza-
te decat pentru o scurta perioada de timp fiecare, dar
sunt extrem de folositoare. La fel de limitata in timp este
si Puterea Timpului, acum imbratisata sub alta forma,
dar care il salveaza in
acelasi mod, destul de
des as zice, de lao
moarte chinuitoare,
spintecat de rotite din-
tate sau tarusi ascunsi
in puturi sau podele
surpate. Evident, odata
ce ai ramas fara puteri
magice, smecheria nu
mai este valabila, dar
asta nu poate decat sa
ma bucure, pentru ca
in sfarsit avem parte de

Balet la paralele ™

provocare si 0 mecanica de joc ce a lipsit intr-o oarecare
masura ultima data. Sa-i dea Dumnezeu sanatate!

O multime de puzzle-uri necesita o abordare pre-
cautd, planificata cu atentie din timp. Spre finalul jocului
exista o serie de succesiuni de obstacole care cer gandi-
rea rapida a fiecarei miscari, imediat dupa ce ai execu-
tat-o pe ultima, pentru a evita caderea in abis si dezna-
dejde atunci cand ti-e lumea mai draga. Noroc cu
Puterea Timpului, caci pana si cel mai experimentat ju-
cator ar fi avut cu greu sorti de izbanda in cateva situatii.

Actiunea se petrece strict in palat, insa o mare par-
te dintre provocarile ce scot in evidenta talentul de acro-
bat al Printului, ridicand platformingul la rang de arta,
sunt cu adevarat machiavelice. imi place asta, pentru ca
sentimentul de satisfactie este cu atat mai mare cu cat
stiu ca am reusit sa sfidez cu eleganta gravitatia printr-o
succesiune dificila de miscari acrobatice uluitoare, The
Forgotten Sands rasplatindu-i cu varf si indesat pe cei ce
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vor sa-si puna la incercare acrobatiile la bara si
coordonarea.

Printul nu s-a nascut insa cu puteri magice.
Abilitatea de a se juca cu timpul ii este oferita de un Djin
(Duh al Lampii in traducere pe la noi, dar aici o fatuca cu
ten inchis la culoare sosita din alta dimensiune), care ii
sare in ajutor imediat ce afla despre isprava lui Malik.
Pentru ca vedeti voi, Capcaunul cel mare pe care |-a dez-
lantuit nenorocitul ameninta cu distrugerea nu numai
lumea Printului, ci si a ei dimensiune. De la ea vine si pu-
terea de a ingheta apa, fapt ce adauga o noua dimensi-
une gameplay-ului, diversificand
mecanica de joc. Jeturile de apa
ce razbat prin pereti devin instan-
taneu bare de trapez, coloanele
verticale (tot de apa) se transfor-
ma in stalpi pe care ii poate im-
bratisa, iar cascadele in pereti de
incredere de-a lungul carora poa-
te alerga. Nu este insa intodeau-
na la fel de usor precum pare, de-
oarece adesea trebuie sa
alternezi intre dezghet si inghet,
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Trasi in gheata
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multa fluiditate si bosi mai diversi, iar noile elemnte de
gameplay fac din el un titlu remarcabil, chiar daca mai
putin memorabil decat The Sands of Time. In concluzie,

cronometrand cu atentie fiecare etapa si calculand fie-
care fractiune de scunda, chiar in mijlocul saltului. $i sa
nu-mi spuneti ca nu va place.

un must have!

L] Kimo

Revenire

Si uite asa n-am dezvaluit elmente importante din
poveste. Nici n-ar fi corect, avand in vedere ca este cam
saraca. Mai important este faptul ca The Forgotten
Sands reprezinta placere, aceea de a juca si experimenta
un eveniment memorabil, deosebit de provocator si re-
usit din punct de vedere grafic. Trebuia s se intample
prin 2008, dar mai bine mai tarziu decat niciodata, nu-i
asa? Se pare ca producatorul a incercat din rasputeri sa
revina la mecanica de joc originala, ce a reinventat fran-
ciza si a transformat-o intr-un succes. Este bine structu-

rat, iar lupta este o placere, desi nu i-ar fi stricat ceva mai
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Penalizarea Crepusculara

am si Max s-au intors. Timp de doud sezoane le-am  the Tentacle (de data asta |-am scris co-

urmarit aventurile cu sufletulfa gurd, intrebandu-ma rect, dickie!!). Episodul incep'e cu finalul
ce fel de substante se"consumé in pauzele de apoteotic, un scurt si intens episod care
masa (sau la sedintele de brainstorming) ale ahgajatilor  ‘serveste si pe'pos't de tutorial pentru noi-
# . Telltales. Acum, la inceputul celui ae—al treilea sezon, le jucarii psihice capatate de Max.
dupa ce am asistat cu gurg cascata la ataculunei gbrile Urmeaza o reconstituire’aproximativa,
spatiale cu planuri de dominatie g'lobalé, am aflatla ce anarhica, plina de surprize si deosebit de
foloseste sudoarea Omului Cartita si m-am intrebag ce amuzantd‘a evenimentelor care ne-au
zeitate cu un simt al umorului fodrte dezvoltat I-ainzes-  impins catre acelfinal, iar spre sfarsit ne
trat pe Max cu put'eri psihice, sunt aproape sigur ca e s

vorba de o potiune extrem de puternica. .

<

= .

* Pugcaria Crepusculara .
.
O imitatie dest\.JI de reusita, dar nu prea amuzanta
(semn ca inspiratia vine pe drum, nu toata dintr-o data,
ca turcii), a lui Rod Serling ne anunta pe un ton apoca-
liptic ca ni se pregate§te 0 aventura demna de un epi-
sod al Zonei Crepusculare regizat de un zanatec genial
caTerry Gilliam. :
Prima victimd a cuplului dé detectivi (cea depe
urma fiind Zidul cu numarul 4) estemsuy timpul. E
drept,in sezonul 2 am avut un episod in care cei doi zar-"
ghiti faceau surfing pe valurile timpului, insa era vorba
de excursia standard, asa cum o cunogsteam si in Day of
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' .
asteapta o surpriza de‘proportii. Foarte bine construit
acest prim episod al noii serii. Revenind la Tatal Timp,

.una dintre jucarelele primite in noul episod este o pere-
che de ochelari care ii permitiepuroiului Max sa arunce
(4] pnvure in viitor. Se stie, claryiziuneago sabie cu doua
tal§ur| Maiiales in lumea lui Sam and Max. Pe de-0 par-
te, noua mecanica a trasuluicu ochuul in viitor da naste-
re unor puzzle-uri interesante si contnbwe serios la zeci-
fe de gaguri deosebit de amuzante dm The Penal Zone.
Dar, ca'Mafia, clarviziuneadti da cu o mana si iti ia cu

‘Zece. E fain sa vezi viitorul si sa-ti dai seama cum sa re-

. zolviun puzzle, dagde foartemulte ori ni se ofera prea *
multe informatii si solutia devine evidenta faa caeusa
fac un efort de gandire.$i asa puzzle-urile sunt destul
desimplute. Siimai nasol e ca esti obligat sa felosesti
ochelarii chiar daca ti-ai dat seama ce trebuie sa faci (eu
am intalnit doua situatii de genul asta). Exista si excép;ii,
desigur, dar senzatia generaia e ca poate n-ar fi stricat
ceya mai multa subtilitate §|/sau rhodera;ne
Celelalte puteri primite de Max si puzzle-unle a caror so-

, lutie depinde de ele mi-au placut ceva mai mult. .
Teleportarea, de exemplu, e degsebit de utila, exista ca- *
te\;a puzzle-uri foarte dragute legate de ea, iar spre final
devine 0 metoda foarte comoda de navigat intre locatii.
Pe restul va las sd'le descoperiti singuri.

Credeam ca m-am obisnuit cu schema-de control
diﬁ Tales of Monkey Islagd, da.r s-a dovedit ca singurul
motiv pentru caretam tolerat-o a fost speranta cé le vor
intra mintile'n cap si, in sezonul al treilea din Sam and
Max, vor reveni I.a o schema de control mai apropiata de

. vechiul point&click. N-a fost sa fie, caci seri.a $-a aciwat
(aka s-a lucrat din start si la versiuni pehtru konsole) si’

JHEE
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aminte ca e mai comod sa joc un ad-
venture cu un gamepad. Pe un PC dofat
cu {oarec. Mda.

The Final Zone ).
9. 9
Voi incheia pe un ton optlmlst si vavoi Spune ca

Re co'nsolelg ma)dre (plus iPad'), deci, normal, schem.a
de control a fost adaptata-nevoilor schingiuitorilor de
gamepad uri. Dar cum nici in Tales of Md\ke)'lsland The Penal Zone este un inceput excelent pentru,o serie
n-am Igsat controlul sa-mi umbreasca prea tare dlstrac- care promite multe. $i masimt U§urat canum- am bucu-
tia si sa-mn‘dlstruga zen-ul gameristic, am incercat s-o rat degeaba cand am observat cainstaller-ul ocupa
¥aproape 500 de MB (fata de cei dBus sute si cBva ai epi-
soadelor dngerioare). Arata mai bine, deci s-a umblat la
grafica mai mult dec’at ma e;steptam personajele sunt
¥ ? mai detaliate, iar texturile par mai smechefe (am

at §ﬂlabe urme de nextgen) Si, in timp ce media

ignor pe cat posibil si in noul Sam And Max. Sau s* con-
sider un sacrificiu minor pentru privilegiul de a juca un
nou adventure cuiz d¢,old skool”. »

N-a fost chiar atat de simplu, cag atunc'océnd tragi mouse-ul
mai cifoc intr-o direetie; pe ecran apare (din nou, spe—
ram sa fie o seépare a versiunii de review) un mic si fan- sg.aneior trecute era de dode ore jumatate spre trei
tomatidstick care se apleaca docuUn directia deplasaru
persohajului controlat. .

E enervant de-a dreptul Nu-mi place s#mi segduca

shjumatate pe episod, pe acesta I-am terminat in pa-
uore si jumétate. Si n-am fost¥inut in loc'de puzzle-uri
(care stint lejere si,curg’ mai ales daca ai ceva experien-

.
ta cu Sam & Méx in'speialsi cu adventure-ul in geneé-
ral). Daca,nici asta nu e un semn clagca The Penal Zoné
e ceva mai consistent decat predeces:)rii sdi... Infine,
ce frebuie sé stitie cafn cele patru ore si jumatate petre-
cute alaturi de véchii mei prieteni, cainele zen si iepure-
Ie nebunym-am &nuzat (OplOS S-audntors §| sunt mai
plfhi de vna;a & oricand..

cioLAN

Daca va sunt dragi cei doi detectivi, dar i-ati cunoscut doar recent si do- |
| riti sa aflati ce invarteau ei in ograda lucasilor inainte sa fie adoptati de
Telltales, va invit sa luati o portie de trecut alaturi de Sam & Max Hit |
The Road, un adventure dement din vremurile cele bune ale adventure- |
' ului dement.

BUNE: RELE:

» umor » controlul

» puterile lui Max » s-a abuzat de darviziune
» povestea

CONCLUZIE:

The Penal Zone este un inceput excelent pentru un
nou sezon promitator.
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Cei patru mari prusaci au fost trei: Friederich si Bismark

xista o dilema care strabate ,cariera” oricarui ju-
cator de titluri de strategie bazate pe istoria re-
1. Este vorba despre apriga nehotarare care il
cuprinde pe viitorul lider al unei natiuni, pus in fata fun-
damentalei optiuni de start al jocului: cui sé-i fiu baci?
Ce tara/imperiu/factiune sa conduc? Nu voi ascunde ni-
manui aplecarea mea catre republici - prima oara am ju-
cat Medieval: Total War cu Venetia, iar Medieval Il ase-
menea. Apoi am continuat cu bizantinii, urmati de turci
- ale caror civilizatii, concatenate de timp si curgerea is-
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toriei, m-au fascinat intotdeauna. Evident, Empire I-am
inceput cu olandezii...

Dar, recent, odata cu parcurgerea campaniilor din
Napoleon: Total War alaturi de francezi, am simtit un im-
puls straniu. Ceva mi-a tras mana, cu mouse cu tot, catre
un stat caruia, pana atunci, nu i-am acordat decat prea
putind atentie. Este vorba despre Prusia. Asa ca am dat
un New Game alegand marea campanie europeana ala-
turi de prusaci. Si de atunci am cam devenit prusac, mai
ales ca structura mea interioara de jucator de titluri de

tactica si strategie este una de general de infanterie.
Despre cavalerie am invatat cu greu ca poate fi mane-
vrata inteligent pe spatii largi, urmarind un bun prieten
castigand magistral batalia de la Chalons, in fata hunilor
condusi de Attila, in Rome: Total War Barbarian Invasion.
Am putut intelege astfel ca cavaleria isi are folosul ei
(cacofonie intentionata si descriptiva a stilului meu de a
manevra astfel de unitati), dar tot un infanterist am ra-
mas in inima mea - deci, un bun potential prusac.

Cu toate acestea, desi am fost cucerit de trupele
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de tragatori ale prusacilor, ceva nu mi-a placut la
Napoleon: Total War. Este vorba despre un lucru pe care
|-am descoperit dupd ce am terminat articolul cores-
punzator, ulterior parcurgerii a jumatate din campania
Ccu prusacii: tot ce nu este de partea lui Napoleon este
prea buni preteni. Vreau sa spun ca este o hora penibila
a infratirii marilor puteri din coalitia impotriva lui
Napoleon - pe care o pot intelege pana la un punct, adi-
ca pana i storcosesti pe francezi sub calcaiul cizmei tale.
Dar, chiar si dupa aceea, este prea mare dragostea din-
tre austrieci, britanici, rusi si prusaci, pentru a putea su-
porta la infinit destinul european dulceag si vag roman-

locul, indreptand cétre
acest titlu nisa subtire de
tot cdreia i se adreseaza,
si avertizandu-i pe ceilalti

" caeste cazul sa se gan-
deasca de doua ori cat timp si rabdare au la dispozitie,
inainte de a incepe campaniile din RoP.

In primul rand, fiti atenti sa nu suferiti aceeasi dez-
iluzie ca si mine. Am pornit Rise of Prussia cu senzatia
ca, intocmai precum alte jocuri din ograda Paradox, am
de-a face cu o varianta de Europa Universalis/Hearts of
Iron restransa in timp si adaptata la destinul istoric al
Prusiei. Ei bine, nu este deloc asa. Rise of Prussia este
urmasul unor titluri precum Birth of America | si ll,
American Civil War si Napoleon’s Campaign. Este vorba
despre jocuri pe care producatorul lor, AGEOD, se fereste

ca de foc sa le refere ca atare, evitand folosirea cuvantu-

>,
—

]

nului, rise’,

bil de improprie in cz R

te duce cu gandulfa o ca
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Adolf Preusser ltiversului. M rog, exage
rez, dar ma asteptam la mult mai mult decat o simulare
strategica a celuldﬁllﬂ Razboi Silezian - da, e vor-
ba de acel rézboi pe care toti l-am considerat ca fiind

parte a Razboiului de 7 ani, si, da, acesta din urma fiind
ceea ce fiecare credeam ca este, de fapt, doar un alt
nume pentru Razboiul de succesiune la tronul Austriei...
Cred ca acum totul este foarte clar, nu?

Cert este ca totul in Rise of Prussia se reduce la un
conflict militar intre Prusia, de o parte, si Austria, Rusia si
Franta, de cealaltd, conflict desfasu-

tat al oricarei puteri in formare - mai ales
in cazul Prusiei.

Asa se face ca m-am intors catre
Empire: Total War-ul instalat pe calculato-
rul meu, caruia Steam tocmai ce i alipise
patch-ul recent, destinat a-i duce imbu-
natatirile de Al introduse de Napoleon:
Total War. Uoau! Vreau sa va spun ca este
vorba despre un alt joc, acum, dupa patch!
O placere. lar placerea asta devine cu atat
mai mare cand selectezi Prusia si incepi o
campanie cu aceasta putere, dupa ce ai
testat-o intai in Napoleon. Pur si simplu,
in Empire este cu totul altceva. Duse sunt
exageratelé si nerealistele sugareli ro-
mantice i sarutdri prelungi dintre marile
puteri ce au incercat o alianta vremelnica impotriva
Frantei. In Empire, Prusia suferd, si raspunde la aceasta
suferinta cu plumbi si ghiulele, intr-o simulare mult mai
apropiata de adevar decat cea din Napoleon, cu atat mai
mult cu cat, politic si diplomatic, Al-ul este teribil de is-
tet si de hotarat a-ti pune capat dinastiei.

Urmarea acestei noi si captivante experiente de
joc, pe care am avut-o la carma Prusiei, a fost aceea ca
am capatat un interes crescut pentru acest nume din is-
torie. Si, ca un facut, tocmai acum imi vine la review un
titlu pe masura noii mele febleti: Rise of Prussia, produs
de AGEOD si distribuit de Paradox

Cresterea si descresterea titlului

Trebuie sa va marturisesc un lucru: acesta nu este
atat un review, cat un articol de pozitionare. Mai precis,
un articol in care asez Rise of Prussia acolo unde ii este

:—;‘l rat intre anii 1756 i 1763. Pe bune,
;.._ desi din conflictul cu pricina Prusia a
m iesit ca o foarte importanta putere
europeana, totusi, Rise of Prussia te
.~ duce cu gandul la mult mai mult de-
| cat atat - aceasta insemnand un joc
care ar fi avut si importante compo-
nente economice, politice si diplo-
matice. Mi se pare exagerat ca o si-
mulare militara a unui conflict
important, dar restrans la scara intre-
gului destin istoric al unei natiuni, sa
poarte un asemenea titlu ce suge-
reaza chestiuni mult mai cuprinza-
toare - nu va lasati indusi in eroare!
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Rise of Prussia

Sa punem mana pe locotenen-
tul Uzura

Jocul este unul de de-
taliu si profunzime a simu-
larii, in care fiecare aspect al
conducerii militare este
amanuntit cu o pedanta,
may | say so, prusaca. Nu
cred ca este locul aici sa fac
o prezentare exhaustiva, ba

¥
.

nici macar frugala, a ansam-
blului monumental al varia-
bilelor ce apar in joc. In
schimb, consider suficient de
grditoare comparatia unor
elemente palpabile si destul
de cunoscute jucatorului semi-
hardcore - si aleg aici tocmai
uzura trupelor (attrition). De
ce am ales tocmai acest as-
pect? Simplu, pentru ca a fost
tocmai recent introdus in se-
ria Total War de catre Napoleon, deci va poate fi proas-
pat in memorie.

In Rise of Prussia uzura trupelor este calculata ti-
nand cont de urmatorii factori: deplasarea, desertifica-
rea, aprovizionarea, conditiile meteorologice, epidemii-
le. Deplasarea impune pierderea unui punct de
coeziune a trupelor pentru fiecare zi de mars. A, ce e co-
eziunea? Hehe, este 0 masura a eficientei executiei co-
menzilor de catre trupa respectiva, este supusa la multe
influente si reprezinta, alaturi de punctele de putere
(Strength Points), baza de calcul pentru capacitatea de
combat a unei unitati. Gradul de desertificare a unei
zone creste uzura, la fel si greutatile in aprovizionare. O
trupa ce nu se afla la adapost pe timpul unor fenomene
meteorologice severe poate suferi pierderi foarte serioa-
se. Epidemiile sunt interesant modelate ca aparand in
zonele cu 0 mare acumulare de Strength Points.

Uzura este redusa de alti factori, precum nivelul de
dezvoltare a zonei ocupate, prezenta unui detasament
de aprovizionare sau stationarea in transee a trupei.
Toate aceste elemente sunt cumulate intr-un tur pentru
a da rezultatul final al uzurii unei trupe. lar daca atat nu
v-a fost de ajuns, puteti alege sa parcurgeti Rise of
Prussia folosind optiunile uzurii intarite, in care conditii-
le devin mult mai dificile si mai complexe...

Sa revenim la Napoleon: Total War. Acolo, uzura
este expediata scurt: pe zapada sau in desert, trupele
sufera de uzurd, cu exceptia anumitor unitati de elita
sau specifice locului. lar aprovizionarea are un rol impor-
tant pentru refacerea trupelor, dar este modelata simplu
si elegant, prin influenta anumitor constructii si a infras-
tructurii asupra vitezei de improspatare a trupelor
descompletate.

Incomparatia

Nu as putea spune ca un joc precum Napoleon:
Total War este mai bun decat Rise of Prussia, iar asta
pentru ca acesta din urma nu prea e joc, zau. E, intr-adevar,
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noaste meritele ca simulare si avantajul su-
prem in fata altor titluri de gen: manualul

Fereastra de optiuni militare foarte bine alcatuit. in opinia mea, RoP me-
€ ;

ritd incercat de cei care vor sa faca un pas
inainte, trecand de nivelul de joaca si in-
trand pe teritoriul simularii militare.

o simulare. Pe de alta parte, avantajand fluenta si atrac- “ Marius Ghinea
tivitatea fara a pierde din realismul istoric, gameplay-ul
unui NTW sau Empire TW este exceptional conceput
pentru noi, jucatorii obignuiti. De aceea, desi ma declar
impresionat de Rise of Prussia, eu raman la nivelul unui
Total War. Nu ma pot obisnui cu faptul ca, pana la urma,
RoP este o imensa batalie de cifre, o complicata infrun-

tare a calculelor si parametrilor, prea putin acoperita de
grafica deloc seducatoare a unei interfete de secol
trecut.

Dar, macar un lucru trebuie sa invete oricare pro-
ducator de jocuri de strategie si tactica. Manualul RoP
este excelent, impecabil alcatuit, exhaustiv in prezenta-
rea tuturor elementelor, inclusiv numerice, ce intervin in NAPOLEON: TOTAL WAR
desfasurarea operatiunilor. Din pacate, nu pot spune
acelasi lucru despre seria Total War, ale carei manuale
sunt niste bucati inutile de hartie/PDF. | mean, din ma-
nualele de TW nu afli mai nimic in ce priveste felul in
care se calculeaza economia, dar nici altele, multe, date
legate de caracteristicile trupelor si evolutia lor. Sub
acest aspect, mi se pare graitor faptul ca este absolut
necesara contributia unor fani si modificatori pentru a
intelege mecanismele din spatele jocului - iar aici fac re-
ferire la documente precum FUSIL-ul lui brandybarrel,
alcatuit pentru Medieval: Total War 2.

Astfel, in cazul Rise of Prussia mai ai nevoie de co-

munitatea de meseriasi aparuta in jurul titlurilor de si-
mulare de la AGEOD numai pentru a intelege chestiuni
superioare de tactica si strategie. Asta, in timp ce pe fo-
rumurile TW, mult mai numeroase si active, trebuie sa
incepi prin a cauta detalieri ale unor elemente de baza
ale jocurilor din serie - mare noroc cu fanii acesteia.
Sunt perfect constient de faptul ca acesta nu este
un review ,ortodox” al Rise of Prussia, ci, mai degraba, o
insdilare de aspecte ce ar fi mai potrivite unui articol
fond. Dar, printre noi nu se afla jucatori de titluri de
tegie atét de hardcore - de fapt, ma intreb dacé ter
nul de jucatori este potrivit in acest caz extrem. Nu
ca este, dar nici nu am un inlocuitor potrivit
Totusi, desi cu greu am putut duce la:
ture din Rise of Prussia, a fost suficient pe
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Cand complexitatea evadeaza din constrangerile game'pl[af‘y-_ﬁflg;fjfij

efinitiile gameplay-ului de calitate se re-
fera cam toate la echilibrul bine pus la
punct dintre mecanicele jocului si la cat
de pasionant, de,fun” sunt acestea pre-
zentate. De aici si multiplele topic-uri
despre faptul ca un joc trebuie sa fie in primul rand fun
si ca, daca incerci sa faci un,simulator’, oricare ar fi ac-
ceptiunea acestui cuvant, este imposibil sa iasa ceva
bun. Adica, daca prezinti mecanicile jocului intr-o forma
prea realista sau posibil realista, nu vei atinge pe nimeni.
Ceea ce poate fi adevarat in unele cazuri i fals in altele.

Lunga introducere

Adevarul e ca majoritatea oamenilor dintr-o anu-
mita comunitate tind sa aiba cam aceeasi parere despre
ce e fun si ce nu. Normal, asta e valabil pentru un anu-
mit gen de joc. Asadar, ca un joc sa aiba ,gameplay de
calitate’, acesta trebuie sa fie fun pentru acea categorie
de populatie careia i se adreseaza. Concluzia e ca singu-
rele jocuri pe care eu le pot judeca sunt cele care fac
parte din genul care-mi place. Nu pot judeca gusturile
celorlalti. Pot doar sa accept ca e ciudat ce jocuri pot
juca unii. Exact aga cum si ei gandesc uitandu-se la
mine. Este totusi general acceptat faptul ca trebuie sa li-
mitezi gradul de complexitate pentru a nu crea o situa-
tie in care chiar si aceia pentru care faci jocul sa nu fie
capabili sa-1 joace cu placere. Ma rog, majoritatea lor,
pentru ca si-printre ei se va gasi extrema care adora
complexitatea chiar si in forma ei cea mai seaca posibil.

Ca sa ajung unde voiam, chiar daca majoritatea
designerilor cunosc aceste teorii si in general le respec-
ta, apar mult prea multe exceptii, care in general sunt
jocuri de loterie -0 fi bun, nu o fi bun, vedem noi la
sfarsit”. Asa e si cu Distant Worlds, joc creat de catre o
companie independenta din Noua Zeelanda, Code
Force. Jocul este atat de adanc incat impresia e ca acei
oameni tineau in ei niste lucruri care nu au putut fi as-
cunse. Sau sunt atat de satui de jocurile astea,casual’,
de brain dead’, de muncitor american care are 10 minu-
te pe zi inainte de culcare dupa nenumaratele si inefici-

el
27800823
Tucmea

Tot timpul mai ai
cate ceva de invatat

ente ore suplimentare, incat au decis s faca un joc care
sa zapaceasca creierii si celor mai incercati jucétori 3
jocuri spatiale de strategie 4X (explore, expand, exploit,
and exterminate). ; .

~About Us?!”

De fapt este vorba despre o generatie care acum
incepe sa simta efectele invariabile ale reumatismului.
Reumatism care se trage de la curentul care trecea prin-
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tre stinghiile scaunelor acelea de lemn de sufragerie si
de camin studentesc, ca pe vremea aia nu exista con-
ceptul de birou pentru calculator. De fapt, aproape ca
nu existau nici calculatoare, decat asa, unul la 10.000 de
locuitori in Romania. $i pe vremea aia, adica prin 1993,
un nene pe nume Alan Emrich scria un preview in
Computer Gaming World la un nou gen de joc proaspat
aparut, numit Master of Orion, pe care il denumea de tip
4X. In retrospectiva, au mai existat niste jocuri prin ‘83
care se pare cd respectau regula, doar ca puteai practic
numara pe degete cati oameni aveau pre vremea aia ac-
ces la asa ceva.

Oricum, unii dintre noi, care o luaseram mai ugor
cu shooter-ele sialte genuri,de suprafatd’, cand am dat
de asa ceva, ne-a ujtat Dumnezeu in fata calculatorului
cu zilele. Ne mucegaiau sandviciurile in mana. Jucam cu
schimbul, 2 ore somn, 4joaca, pe monitoare de 12-14
inchi, unele alb-negru. Si era atat de fain... Nu conteaza
asta, ci faptul cd, desi eram intr-0 perioada din care pus-

www.level.ro

oemn
Drumeond Caas
o e 3
e % Al :
3 o 3 % x . x
- b -t Inainte de marea paruiala
e —— ° 1 !
B 7| ete rmscomros 2 '& ! ™
. > et
i o kg
a %  Balsihans FHRAA
e 8 IR ) ‘ 3
o .. 2 ‘? [ B et
,o 2 :,
., * ° | - N
s < 5 - 4
A oo 4 Ke s =y . »
’ R B " > - &
A o8 5 h2d '. o o
3 % 1 moe -
. - v v RYREVYD -y
. = ¢
;i > e .y, /\ &
) omones N ——_——
¢ e TR T
! : Ll Rl s
. > ...‘ - v a 1,'. Yy :‘”".,5 w\. i = Ol
- o .Constun;a comunggqfu;la.t? T 5 -
r B ™ S kbl .
woagdh. e X Ui g
§ Marea paruiala
* tii din ziua de azi nu inteleg mare lucru (mai ales faptul Jocul care se Joaca
i .
~ ca grafica avea rolul de a te incurca mai mult), jocurile cu sine
~ astea erau foarte avansate ca si complexitate. Cosmarul
~ oricarui game designer neantrenat si extazul oricarui Stiu vreo cativa care deja isi “PRE 8
¥ ,geek” pentru ca, jucand asa ceva, castiga respectul cer-  inchipuie tot felul de lucruri a ca- .
* cului sau de prieteni. Pana si cei mai, gameri”de pe vre-  ror imagine ar intina puritatea ",'
mea aia ii considerau pe astia cu 4X-ul lor ca fiind ,super  acestui articol. Totusi, trecand -
hard-core gamers”. Ce sa mai zic acum. peste orice viziune alor si redu- s
4 2 |
Cum cercul meu de prieteni,gameri” nu a fost cand-o la nivel de concept, nu BT e -
sunt foarte departe de adevar. FYRSTYD o

foarte mare, nu prea am avut cui ma lauda la inceput,
dar ulterior,,unii” au inteles de ce faceam muschi doar
pe o parte din corp, cand mai aparea cate un Master of
Orion, Alpha Centauri, Galactic Civilizations, Space
Empires etc. Lucrurile complexe, strategiile distribuite
de acest tip, care nici macar nu au un scop in afara de

Jocul acesta este unul dintre puti-

nele de pe piata care suporta automatizare completa.
Nu stiu daca si castiga jucand singur contra sa, dar cert
este ca-ti permite sa stai in fata lui si sa privesti cum se
autoadministreaza, cum se imprastie pe colonii, cum in-

e tretine relatii diploma-
fe 1 * 2 =
waadusan L - tice si cum porneste si
] - 2 ' ---:-_‘:ri : incearca sa opreasca
5 Ay e 5 razboaie. Normal, ca
@® Un sistem solar de calitate ; . Eiis
’ R ; orice entitate logica,
este destul de agresiv
. si prefera razboiul solu-
o B <L tiilor diplomatice. Nu
.‘ i @ pierde timpul cu sine
insusi pentru ca stie la
o]
o~ e - 3
e Ot
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ce sa se astepte. Ceea ce e conteaza e ca poti sa-l lasi
peste noapte de unul singur si dimineata sa revii sa con-
tinui activitatea. In cate jocuri poti face asta?! Absolut
original pentru genul sau, desi era oarecum normal sa
se ajunga la nivelul acesta. Fain ca programatorii au cre-
at si un Anti-Al, daca ii putem spune asa.

Acest sistem este complet personalizabil, in sensul
cé poti regla la milimetru care aspecte ale jocului sa fie
auto-gestionate si care nu. lar daca sunt auto-gestiona-
te, cum sa se faca asta, automat sau sa-ti ceara aprobare
inainte de fiecare actiune? Eu as alege a doua varianta
pentru cé logica magsinii, chiar daca e buna si e expansi-
onista, risca un pic prea mult. Si e bine, daca vrei sa joci,
sa ai idee ce se intampla in jocul tau.

acela de a cuceri totul, mananca atat de mult timp din
cauza lipsei lor de finalitate, incat aproape ca le pofi
compara cu PVE-ul din MMO-uri numai ca faci grinding
de 1Q points de tip ,geek".

Evident, cand Cioli, care este si el un mare fan al acestui
gen, a dat de Distant Worlds, nu s-a putut abtine sa nu
mi-| arate. Si cum mirosea a 9.5/10 din punctul de vede-
re al complexitatii, nu m-am putut abtine si am pus vreo
7-8 kile intr-o saptamana. Din cauza lui, de o luna ma-
nanc numa’salata. Dar dupa cum vedeti, m-am intins intr-o
intreaga galaxie precum La Piovra lui Cattani.
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Distant Worlds

Din Galactopedia

prin bombardament orbital vreo ca-
dar sta la locul lui. Totusi, ameni

Stiu ca a trecut era in care aveai nevoie sa citesti o

gramada inainte sa joci un joc de strategie. Producatorii Galactopedia
s-au fortat sa faca un fel de tutorial, dar nu cred ca e
punctul lor tare. Le plac mai tare cifrele decat oamenii,
aia e clar. Ca urmare, toata informatia de care ai avea ne-
voie la o adica este inclusa in Galactopedia jocului. Va
doresc lectura placuta daca aveti,ce va trebuie” si tupe-
ul de a va apuca de acest joc. Nici nu m-ag gandi sa joc
fara sa trec macar o data prin cele mai importante topic-uri
trebuie
reo 10 planete
uie s verific nis-
 cd unele noi

de acolo.
Ceea ce am aflat e ca practic jocul iti ofera cam tot

ceea ce ti se poate oferi de la acest gen, plecand de la

galaxii imense care te pot tine ocupat luni in sir si ajun-

gand la civilizatii extrem de multe si de variate, la un nu-
mar incomensurabil de niveluri de cercetare si posibili-

tati nebanuite de a-i face designul navelor spatiale.

(2L T SV

Problema e ca sunt atat de multe incat, sincer va spun, 4 4 . 1 C I
Y T VD] ' y - . ¢ 3 . o
T — — de ce, din ce flota vor face parte si acele flote ce anume  ceva decat sa explorezi galaxii. Depinde de fiecare sa-si

primele 3 ore de joc nu am priceput mare lucru, cu tot

cu fishopedia langa o s este reusit, in pofida graficii céieVa 2 vor face. De asemenea, trebuie sa am grija ca s-a facut personalizeze nivelul de experienta si adancimea imersi-
, mine. Adicasanuma i s care arata ca niste JPEG-uri a ~ multe domenii si fiecare are institutul sau. .. pe fiecare upgrade-ul la nenumaratele module care pot constitui unii in universul celor de la Code Force.
credeti redus, mi-am intr-un,,.xIs". Evident, jocul laneta daca e nevoie. Daca tot sunt aici, in ecranul de un design, care si el se poate face manual. [ ] Locke
Jocuss p
dat seama ce inseam- tema in care ag scoate constructie pentru colonii, verific daca acele colonii Totodata, trebuie sa nu cumva sa uit de trupele te-

na fiecare lucru, dar Pentru ca nu fac decat sa z

aproape de periferie au in plan space-porturi, care aduc restre, care si ele trebuie organizate si puse la punct. Nu
bani si care iti permit sa fabrici nave. Majoritatea plane-  de alta, dar nu poti cuceri o colonie fara ele. %;““‘l AU
telor sunt agrare sau industriale, iar comertul pica pe In final, arunc un ochi la ce-mi mai fac spionii si ce

socul a fost exact ca

acela cand am citit la

12 ani intr-un manual [ leme si mai complexe planul al doilea. Aloc constructia de space-porturi. mai destabilizeaza si mai fura. In total, 0 ord. Un ciclu
S s o < & 5 s .
de fizica atomica pen- care ne pr -a dur citante de cap. Too much fun! ~ Activez din nou optiunea de auto-management si ma complet de management serios in acest joc dureaza o

tru facultate despre in- intorc in meniul de cercetare. Mai misc niste slidere mai ora. Fiind in timp real, evident ca in aceasta ora univer-

finitatea spatiului, in s mult din pasiune, ca un feeling, pentru ca oricum majo-  sul evolueaza si ca urmare trebuie sa tin pasul.
ambele directii. Bine, SChm de management ritatea resurselor se duc in tehnologie militard, respectiv
suntinca socat pentru Viel"mele_vspatial contraataca 5 i terraformare. In curand, numarul planetelor ideale pen- Ami
¢a numarul meu fix de R Ca sa vedeti ce inteleg eu prin fun in acest joc, va ~ tru locuit va ajunge la 0 si am nevoie de tot mai multi m invins!
neuroni are probleme - als ot el g : | spun cam care este un ciclu normal de management cu bani. Cu cat e populatia mai mare, cu atat mai bine. ]
cuaintelege,lipsa li- automatizare pe la 30%, adica planetele se auto-admi- ] Ca o paranteza, sunt intimidat de faptul ca am 17 Acesta este genul de lucru pe care nu ajungi sa-I “GALACTIC CIVILIZATIONS 2
mitelor” si respectiv ,intotdeauna exista un dincolo pe jocului dupa o luna de zile si inca ma mai crucesc la cite  nistreaza partial, scout-urile exploreaza de unele singu- § domenii de cercetare si ca am sute de lucruri de cercetat,  spui prea des in Distant Worlds. Dinamica jocului fiind
care un alt dincolo I-a facut”. una. Evident, nu am ajuns in stadiul in care sa pot con- re, luptele se desfasoara fara input, iar distributia fondu- fiecare cu descrierea sa, care influenteaza capacitateade  inteligenta, nu numai ca ai sanse sa pierzi repede din ca-
Normal, Distant Worlds este finit. Unde, aiae 0 altd  trola eficient toate aspectele jocului astfel incat s re- rilor imi este sugerata. combat a unei nave in moduri criptice gen - Intimidator  uza conditiilor de castig foarte agresive, dar sa ajungi la
problema de care sunt jenat sa vorbesc. Pentru ca ajun- nunt la automatizare, pentru ca asta cere un pic prea Asadar, intai verific care-mi sunt relatiile cu vecinii, - Surgewave WSD-90 cu o serie de calitdti incredibile, care  un echilibru este exclus. Nu stii niciodata unde se va mai
sesem intr-o stare in care credeam deja ca nu ma mai multa rabdare. adica cele 19 civilizatii, respectiv 12 factiuni de pirati. Cu de fapt nu sunt cine stie ce, ci doar o versiune usor supe-  naste o civilizatie sau care dintre colonii va decide mai
poate prinde vreun joc pe picior gresit. Dupa cum vedeti Cu un lucru suntem insa de acord toti cei care am unii sunt in razboi, cu altii nu. Varietatea naturii relatiilor ~ rioara unui HyperDeny GW1000. Bun asa. les de aici. Deja  devreme sau mai tarziu ca preferd independenta.
din ceea ce scriu, inca nu am inteles complet mecanica aruncat un ochi peste acest joc, si anume ca este fun, pe care le am, de la enervat si suparat la aliat, pact de a trecut vreo jumatate de ora si ciclul nu e gata. +Adancimea” gameplay-ului este extrema si foarte scala-
non-agresiune sau doar porti deschise pentru comert Mai am de verificat ce nave se construiesc, unde, bila. Adica pana la urma poti lua o nava si sa nu faci alt-
—— e s ’ - ~ ma ameteste de cap. Incerc sa vad care sunt mai puter- ‘ 2 e R e e L
Dews S3ac0 ; 3 ST G, ~ hici, poate ii conving sd se atace ca dobitocii intre ei.

Ko Ldnde  weamtins L ~ Divde et Impera e scopul meu. Mi-e prea greu si intretin
Optiuni serioase T T ———— B i 3 ; SH
AT BT relatii cu toti pentru ca e o pierdere de vreme. Lasa-i sa
B B > dreasca si mai vedem. Pe de alta parte, incerc sa mi-
_ tuiesc piratii sa joace la mine in echipa. Stiu ca asta o sa-mi
'scada reputatia, dar nu sunt in galaxia asta sa castig vreun
g_gemiu de popularitate. Trebuie sa fiu specia dominanta.

Ca urmare, economia trebuie sa mearga struna, iar teh-

nologh militara trebuie sa fie prima. Asa ii tin departe

pe majéritatea pretendentilor la colonii. Pe langa asta,

din cauza unor bug-uri prin sistemul diplomatic, nu prea

reusesti sa stabilesti relatii cu ei daca nu te folosesti de
niste exploit-uri care nenorocesc gameplay-ul, ca de
exemplu un sir nesfarsit de cadouri. Hai sa fim seriosi,
chiar toti isi vand tara. ..

Dupa ce mi-am securizat granita estica si sud-esti-
ca prin mici intelegeri cu factiunile de pirati, e timpul sa !
vad cum mai merge razboiul in nord. Unul dintre aliatii
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sibilitatea de a va crea propria clasa (Peeler spune ca bati de ce sa va pierdeti timpul cu un joc care arata cum

exista 141 de combinatii, am ales sa- cred pe cuvant arata (si nici n-are o interfatd prea inspirata, mi se pare
avand in vedere ca, meseriile” predefinite mi se par sufi-  caii da un aer ieftin), cand lumea e plina ochi de action

ciente). Arborele de skill-uri este multumitor de ,infrun- RPG-uri mai chipese. Si probabil mai ieftine. incerc sa-|

apar spunandu-va ca Blastamul lui Din nu este chiar un

zit", talentele se impart in trei categorii 5i, cel mai impor-

u sunt un foarte mare fan al genului,

dar din cand in cand, pentru deco-
nectare, ma mai dedulcesc la un H&S
batranesc. De obicei incing cate-un
Diablo 2 (The King, patima de colec-
tionar si sunetul acela genial pe care-l auzi cand ,iti pica”
ceva fain si auriu), Titan Quest (pe care-l joc mai mult
pentru setting) sau Sacred / Sacred 2 (pentru grafica, lu-
mea imensa si placerea explorarii). Problema mea e ca
sunt destul de conservator cand vine vorba de H&S-uri.

Motivele? Pai eternul ,Diablo a facut-o mai bine” si ar

I-am salvat!

Solved Wicked Torvas uprising quest
Now reputation level 1: reccived Ciglio's Braided Belt
Torture Dungeon Ivl 5 Gate activated!

Reward chest (Ivl 6) now available in town center!
g as a reward!

il
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mai fi lipsa de inspiratie a pretendentilor la tronul lui
Diablo. De aceea ma rezum la cele trei amintite mai sus,
pentru ca fiecare ofera ceva ce restul n-au (am specificat
intre paranteze ce). lar cand n-am timp si chef de grin-
ding, imi mai pierd timpul cu un roguelike (o specie an-
tica de action-RPG-uri in mod text), unde pot obtine
acel sentiment placut de finalitate, de implinire (closure
pe limba,Bardului de pe Avon”), intr-un timp cat mai
scurt. Din's Curse, opera companiei Soldak
Entertainment fondata de Steven Peeler (fost Technical
Director la Ritual Entertainment), este o lighioana ciuda-

v

Brechlost
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Blestemul H&S-ului

ta, care incearca sa imbine atuurile roguelike-urilor cu
atractiile H&S-ului si cu o serie de idei proaspete, pe care
ma mir ca nu le-a mai avut (sau implementat) nimeni
pana acum.

Pe scurt, Din’s Curse este un RPG indie (o alta slabi-
ciune de-a mea) cu mecanici stravechi de H&S, dar cu o
mireasma proaspata de roguelike. Povestea este aproa-
pe inexistentd, ti se ofera o motivatie (esti un aventurier
blestemat de zeul Din) si un obiectiv (salveaza orasul X
de monstri). Si cam atat. Aparent, jocul nu deviaza prea
mult de la tiparul stravechi al H&S-ului. Reteta e simpla

Brechiost
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si ati mai intalnit-o de cel putin saptesprezece ori in in-
delungatele voastre cariere de gameri. Se ia un orag oa-
recare si se sapa sub el o retea intortocheata de cata-
combe pe care o vei popula cu hoarde infinite de
lighioane suparate pe viata. Si pe lumina. La final, cand
viermuitorii subterani se razvratesc si incep sa fiarba de
draci, introduci in mix eroul standard, de preferinta pla-
titor de taxe la una dintre cele trei ghilde care detin mo-
nopolul in fantasy-ul clasic. Bineinteles, dupa ce-l asezo-
nezi bine de tot cu cateva tone de otel generat
aleatoriu. Desigur, daca ai cazut in patima misticismului
si lumea materiala nu-ti mai inspira incredere, il poti in-
siropa cu vreo patru hectolitri de energii mistice.
Gustul ramane acelasi, caci satanelor subpamantene le
este indiferent daca sunt rapusi de taisul palosului sau
de temperatura inalta a unui fireball de level un infinit
plus unu.

Cateva cuvinte despre configuratia personajului.
Pentru inceput, aveti de ales intre sase clase de eroi
(Warrior, Rogue, Priest, Conjurer, Ranger, Wizard), cu po-

tant, ti se ofera o libertate destul de mare in

configurarea personajului, in sensul ca accesul

la talentele mai potente nu este conditionat
de investitia in skill-urile mai slabute. Daca ai
puncte si bani, poti augmenta exact skill-ul

care te intereseaza, iar daca esti nemultumit

de un anumit build, poti oricand realoca punc-

tele (presupunand ca te tine buzunarul) fara a
fi nevoie sa astepti vreun quest pentru respec
sau sa apelezi la cine stie ce alte tertipuri.

Surprize, surprize...

Din’s Curse plateste un tribut greu genu-
lui, chestiune care v-ar putea face sa va intre-

La shopping

Sanatate, ca-i mai
buna decat toate
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Din’s Curse

traditionalist sadea i, chiar daca se bazeaza pe aceleasi
momeli pentru a-si atrage prozeliti, apeleaza si la alte
simturi din noi si ne propune o reteta usor schimbata si
un gameplay care se vrea ceva mai cu mot decat restul
ciurdei. In mare masura, reuseste sa-ti dea impresia ca ai
in fata ceva cat de cat diferit si cu un iz discret de pros-
paturd. In primul rand, orasele si hrubele de sub ele sunt
generate (si populate) aleatoriu. Ai salvat un orasel de la
pieire, generezi altul si repeti faptele de vitejie. Cum ora-
selele nu sunt legate intre ele de un storyline epic, ci
doar de nevoia personajului tau de a se mantui in ochii
lui Din, inseamna ca, similar cu un roguelike, poti obtine
intr-un timp relativ scurt acel closure de care va spu-
neam in primele randuri. In alte cuvinte, Din’s Curse este
un action-RPG de jucat in reprize scurte, pentru oamenii
ocupati, fara a face insa prea mare rabat de la dificultate
(chiar pe normal se intampla destul de des sa o iei pe
cocoasa, mai ales de la monstrii cei speciali).
Desigur, nu va impiedica nimeni sa salvati orase cat e
ziulica de lunga, dar nu va recomand sa-| jucati in repri-
ze mai mari de doua, hai trei ore. Un oras pe zi/pauza de
masa e suficient . Ar fi bine sa il salvati alaturi de un
amic, caci, spre deosebire de Depths of Peril, Din’s Curse
poate fi jucat si in multiplayer (pe internet sau in LAN,
cu mentiunea ca intr-o retea locala merge jucat cu ace-
lasi key). Si e chiar o experienta placuta, presupunand ca
va obisnuiti cu interfata.

Daca tot am adus aminte de Depths of Peril, un alt
hack and slash produs de Soldak, daca I-ati butonat,

Bow N 1
- - Yent Chambers Ivl 3

Lucia the Weaponsmit

probabil va amintiti ca timpul reprezenta o problema
pentru jucator, exista o competitie intre erou si alte enti-
tati facatoare de bine i cam trebuia sa te grabesti cu
quest-ul daca nu voiai ca Al-ul sa ti-o ia inainte. Cu toata
actiunea furibunda, H&S-urile traditionale nu te gra-
besc. Macel, macel, dar sé nu

Paused
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scandal. In Din’s Curse timpul
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si inamicul lucreaza impreuna impotriva ta.
Blestematiile subterane au un program al lor, au si ele
planuri, ca orice fiinta vie care-si doreste un viitor mai
bun decat bantuitul prin intuneric in asteptarea unui
terchea-berchea implatosat care s-o tunda de experien-
ta si legendare portocalii. Ei bine, cand nu-si dau in cap
unii altora, carcaiecii incornorati de sub pamant coc pla-
nuri de dominatie globala pe care, daca nu le opresti la
timp, te poti trezi cu armata la portile orasului in timp
ce-ti sorbi tacticos si in liniste ceasca de level-up la ta-
verna locala. Sau poate te surprind la cumparaturi, ocu-

Din's Alt
Lett clic

patie care, se stie, trebuie sa se desfasoare in cea mai
deplina liniste si pace. Sau, s-ar putea sa afli, in timp ce
cureti nivelul sapte al subteranei, ca posedatii din nive-
lul doi'spe au trimis un asasin in orasel, care asasin toc-
mai |-a rezolvat in stil medieval pe vendorul tau preferat.
Si lista poate continua. In mai putine cuvinte, Din’s Curse
te trimite la munca intr-un univers mult mai dinamic si
imprevizibil, intr-o lume care raspunde la actiunile tale
$i nu sta cuminte si asteapta sa fie salvata.
De exemplu, intr-un playthrough in care, in mod

ciudat, lucrurile chiar mergeau bine pentru mine, un ti-

www.level.ro
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' Torment Tomb Ivl 1

cilos de boss din strafundurile pamantului (am conside-
rat ca am lucruri mai bune de facut decat sa merg in au-
dienta la el, deci am cam amanat ,intrevederea”), a
reusit sa construiasca o,masina de intuneric’, iar in cata-
combe s-a ficut o bezna de-ti bagai destele in ochi. In
alta sesiune de joc, 0 satana pe care n-am capacit-o la
timp a dezldntuit o mandrete de epidemie in oras. Ceea
ce n-ar fi fost o foarte mare problema (ma cam enervau
NPC-urile din respectivul orasel) daca n-as fi luat si eu
ce-aveau ei, 0 boala necrutatoare care-mi afecta neper-
mis de mult eficienta in lupta. Si da-i si cautd ingredien-
tele pentru leac, dar rapid ca se simte miros EGEDIE
cinci niveluri mai jos si poate urmatorul atac imi omoara
questgiver-ul si tre'sa astept alt vraci (pe care probabil
va fi nevoie sa-| salvez din mana mongtrilor trei niveluri
mai sus). Si nu de putine ori am fost informat ca un
monstru s-a remarcat pe campul de lupta si a fost,pro-
movat” la rangul de mini-boss. In plus, existd capcane la
tot pasul, tavanul iti cade in cap cand ti-e lumea mai
draga. Cutremurele nu sunt o problema foarte mare de-
cat atunci cand ai putina viata sau cand ai ghinionul sa
afli ca un sef local tocmai si-a construit o masinarie ,da
cutremur”, Atunci incepi sa aduni toate secundele pier-
dute fara rost cu respiratul si stersul mouse-ului de su-
doare si-ti promiti ca data viitoare vei eficientiza proce-

sul de salvare. Dar acea, data ‘
viitoare” s-ar putea sa-ti re-
zerve alte surprize si adio

plan. imi place cand monoto-
nia care se asterne invariabil
peste orice H&S mai este in-
trerupta din cand in cand de cate-un eveniment impre-
vizibil. lar in Din’s Curse, surprizele se tin lant.

Din’s Purse

Desi Din's Curse este un action-RPG excelent, nu va
asteptati, totusi, la production-values demne de un joc
AAA. Grafica este functionala (n-ar fi stricat totusi un ni-
vel de zoom-out mai mare, asa jocul e cam claustrofo-
bic), dar cam atat. Interfata, saraca, a avut cel mai mult
de suferit. Nu mi se par prea inspirate nici alegerea fon-
turilor, nici designul meniurilor. In forma ei actuala, in-
terfata da impresia de... ieftin. Si e pacat, caci Din’s Curse
numai ieftin nu e. Si aici nu ma refer la pret, desi 25 de
dolari mi se pare un pret putintel prea mare. Noroc ca
domnisoara interfata e modabila si poate se indura ci-
neva, candva, sa-i ofere un tratament de infrumusetare.
in forma ei actuald, s-ar putea sa-i alunge pe multi, caz

Vehement Chambers Ivl 4

Skill tree

in care n-am ce va face si va sfatuiesc sa va luati,drogul”
de la altcineva cu mentiunea ca e pierderea voastra. Eu
am reusit (cu ceva eforturi) sa trec peste, iar acum sunt
multumit ca am insistat, caci Sfanta Treime a H&S-urilor
(pe care am amintit-o chiar la inceput) tocmai a devenit
o Sfanta Patrime, in care Din's Curse e membru egal cu
drepturi depline.

] cioLAN

Torment Tomb Ivl 1
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u stiu cati dintre voi urmaresc TED (www.
ted.com), unde cele mai interesante si
mai avangardiste discursuri pe teme iesi-
te din comun din cate exista au o carac-

teristica comuna. Este vorba despre fap-
tul ca tematica lor este extrem de precisa si introducerea
bine gandita pentru a aduce ascultatorii in starea de
«Dumnezeule, innebunesc de cat de interesant e!”. in
unele cazuri, convergenta subtila a introducerilor catre
subiectul de discutie te ameteste atat de tare incat uiti
sa gandesti.

Asadar, ce ai zice daca ai fi un reviewer care s-a de-
cis sa faca rost de fonduri europene pentru a debuta in
productia agricola? Adica, dupa cate jocuri de acest tip
ai jucat, nu cred ca ar fi chiar de necrezut. Diferentele in
procesul de productie fata de jocuri sunt mai mult lega-
te de metode si mai putin de desfasurarea activitatii.
Desigur, in realitate nu poti produce tarani si, daca ii an-
gajezi, trebuie sa-i si platesti.

Totusi, chiar daca intreaga zi iti va fi ocupata cu su-
pravegherea procesului tehnologic, probabil ca vei vrea
sa continui sa scrii pentru acele publicatii preferate,
~ daca esti pasionat de acest lucru. Si uite asa, intr-o zi pri-
un serial de Settlers 7 care se pare ca trebuie acti-

sa vedeti de ce) si un joc pe nume Vanatorul Pitit 5. Cele
cateva zile de activare au trecut, iar serialul nu mai e va-
labil; ai pierdut inainte sa incepi s joci. Game Over.

O luna mai tarziu insa, lucrurile se schimba in bine,
pentru ca primesti un cont. Din pacate, din cauza faptu-
lui ca te-ai jucat prea mult luna trecuta, prin natura sa

B © e

Frumusetea naturii

Laptopul, aratura

si DRM-ul

inevitabila, productia agricold te baga in crunch-time. in
putinul timp rdmas, preferi sa mananci si sa faci dus. Si
singurul lucru care-ti mai ramane de facut este sa iei
laptopul cu tine pe ogor si, intre doua araturi, s& mai faci
0 misiune. Din pacate insa, internetul nu este o existen-
ta,implicita”. Trebuie sa platesti un abonament mobil ca

Simbolul puterii

sa ai acces la el. Si pe ogor merge prost. O sincronizare
iti da timp fie de un prasit, fie de un somn la umbra. $i
uite asa, te trezesti ca trebuie sa scrii mai multe despre
agricultura decat despre joc, pentru ca prima activitate
a fost mult mai dusa decat cealaltd. Din cauza unui sim-
plu DRM...

Ameteala

in ultima vreme, am reale dificultati sa diferentiez
intre anumite jocuri. Probabil ca am un numar destul
de mare de neuroni lipsa sau poate de vina e faptul ca
multe dintre jocuri au ajuns sa semene atat de mult, in-
cat e greu sa-ti mai aduci aminte, dintre jocurile din ul-

timii ani de exemplu, care S
era Settlers, care era i :
Anno si care era The
Guild etc. Toate au lucruri
care le diferentiaza unele
de altele, fie legate de
stil, fie de dificultate, fie
de alte o mie de lucruri
pe care un om cu o minte
mai organizata ca mine
le-ar aduce in discutie.
Daca nu ai jucat se-
ria Settlers incepand de
acum 15-16 ani, e clar ca
omogenitatea gameplay-ului in capul tau de gamer e in-
existenta. Si asta e data de faptul ca ai tendinta sa retii vi-
zual elemente ale jocului si mai putin sa-ti aduci aminte
de mecanici. Noi, cei care scriem, de multe ori, ca sa ne
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aducem aminte, jucam titlurile anterioare din nou.
Pentru Settlers insa ar fi usor exagerat.

Chiar ma gandeam ca nici nu mai stiu sigur daca
eu am scris sau altcineva review-ul pentru joc. Pentru ca,
grafic vorbind, avem de-a face cu acelasi stil usor car-
toonish de reprezentare a personajelor ca in Anno si The
Guild. In plus, storyline-zarea” jocului pentru a atrage
un public mai divers si pentru a crea scop mijloacelor te
adanceste si mai mult in confuzie.

Singurul lucru care-mi ramane de facut in aceasta
situatie este sa scot in evidenta elementele bune ale jo-
cului si sa evit sa vorbesc de inovatii, pentru ca ar fi pa-
cat sa spun ¢ un lucru anume nu era in Settlers 6, dar
de fapt el sa fi fost acolo si sa nu fi fost in The Guild 2 si
invers. Adica, exista riscul sa ajung sa compar caracteris-
ticile unui joc cu cele ale altui joc, ceea ce nu e foarte
profesional.

Structurare

Un lucru stiu sigur, si anume acela ca Settlers a
‘ gie terestra 4X si
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unde este transformat in y. Y este un produs necesar in

linii diferite de productie, asa ca este dus la depozit. De
aici este preluat si dus mai departe.

Harta este organizata pe sectoare, fiecare dintre
ele avand tendinta din design de a-ti oferi diferite resur-
se si oportunitati de activitate.

Evident, asta duce la aparitia unor distante mari de par-
curs si la optimizarea transportului prin crearea de de-
pozite separate acolo unde e necesar.

Aici apare prima problema, si anume faptul ca daca eu
in sectorul A1 am nevoie de carbune din sectorul 15, iar
intre am cinci depozite, resursa va fi transportata de ca-
tre altcineva intre fiecare din depozite.

Ceea ce inseamna ca daca eu in sectorul P5 am salahorii
ocupati cu alte lucruri, resursa aia sta blocata acolo si ca
urmare cladirea din A1 sta degeaba pana la noi ordine.

Pana la urma, ai putea repara manual aceste mici
probleme daca ai avea un sistem de feedback bine pus
la punct. Evident, nu ai, asa ca de multe ori te pierzi sa-
pand dupa cate un broken link”. Ceea ce e frustrant si
nu da bine.

In alta ordine de idei, jocul tinde s& scoat in evi-
denta in single un pic prea mult aspectul militar.

E de inteles, insa simplitatea lui contrasteaza puternic
cu restul jocului, aici desfasurarea fiind una mai putin
naturala. Ca urmare, aplici tactici clasice, de supra-for-
tificare, exagerarea fortei de lupta pe cat posibil si
gata. In final, oricum vei castiga in single player, pentru

The Settlers 7: Paths to a Kingdom

ca asta vor producatorii.

Multiplayer

Desi nu am multa experienta cu multiplayer-ul
acestui joc, totusi e clar cd, introducand Victory Points,
producatorii au creat oportunitati strategice si tactice
foarte interesante. Mai ales ca poti fura aceste puncte
prin redistribuirea focusului in functie de activitatea ad-
versarului. Problema este ca iti va fi aproape imposibil
sa joci un joc clasic, pentru ca multiplayer-ul este anor-
mal de frenetic pentru un joc cu tematica atat de calma.
Cert este ca lumea pare a fi entuziasmata de acest lucru,
asa ca nu pot aprecia decat ca e un lucru bun.

Fara indoiala, in ciuda faptului ca sistemul meu de
comparatie este momentan defect, Settlers 7 este un joc
reusit, care pentru fanii seriei pare sa fie unul dintre cele
mai implinite, chiar peste Settlers 2.

Am dificultati sa trag concluzii pentru ca ceea ce vad eu
este un set de masuri disperate pentru a mulge in conti-
nuare francize dintr-o totala lipsa de imaginatie. Ceea ce
e normal in ziua de azi, cand nesiguranta te face mai in-
dependent decat ar trebui, pentru ca un mediu non-cor-
poratist iti ofera un cadru mai liber decét ego-bashing-ul
si frica de manifestare din cel corporatist.

Cateodata ma mir ca mai exista alte lucruri noi, in

afara de grafica, in jocurile astea nesfarsite ca serii .
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Esti dezamagit
de conexiunea la Internet?

Din cate observ, la un moment dat pana si publisherii o
sa scrie din greseala Anno VIII si Settlers 1403.5.

PS. Daca esti pe Facebook, ai un buton in joc care te
va ajuta sd faci reclama platitd de tine in mod gratuit in
profilul tau.

] Locke

THE GUILD 1642

0 secunda, s& imi dau seama despre ce vorbesc. .. Asa, deci sincer, vi re-
comand sd jucati The Guild 1642. Este un joc deosebit, in care omeniise
casatoresc ca sa plece pe mare si sa produca lana. De asemenea, s3 nu ui-
tam de intrigantele dispute politice si diplomatice intre beduini si io-
bagi, pe tema mancarii care, daca e buna, te face mai productiv, lucru pe
care unii, care prefera sa bea apa, nu il inteleg. 0 alternativa la acest joc
poate fi 5i 1404-VIII, un shooter care combina cu succes camera 3rd per- :

son cufuga prinarb s alul de cirute. www.mydliﬂk.l'O
R :
ik Routerul Wireless N 150.

Toata puterea si viteza de care ai nevoie.

Conexiuneaitijoaca feste?
Routerul Wireless N 150 iti garanteaza o conexiune rapida si performanta la Internet.

Cons . ICANERAREREN T Cutehnologia Wireless N, esti pe cale sa devii castigator!
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Sromine :5' "ﬂ‘ Creati-va propriul spatiu digital.
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D-Link

, Building Networks for People

www.dlink.ro/digitalhome
www.dlinkforum.ro

Gen City builder, Producator Biue Byte Distribuitor Ubisoft
Ofertant Ubisoft Romania, Tel: 021.569.06.00 ON-LINE www.thesettlers.us.ubi.com
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Fantezii fara bici si catuse

face, esti victima de hentai cu tentacule.

¢ / Menajeria de personaje include tipare mai mult
ranciza care traverseaza ar ata Srei stanaacii initi p st & - Y
azd un nuMr atat de carei stangacii initiale se redreseaza pe parcurs. N sau mai putin cunoscute in lumea divertismentului ni-
mare de platforme, medii si ii de juca- . . b ardals y f 2 iy .
P edii si generatii de juca Cum era de asteptat, universul lui FF X{ll imparta- pon - 0 avem pe Lightning, luptatoarea dura si acida; pe | Dans sincron
cu semizei

ori precum a itFi je ca i
p reusit Final Fantasy trebuie ca Hope, agasantul mucos imberb care ar putea la fel de

ace ceva bine. Pe langa filme (The Spirits bine sa fie agasanta mucoasd imberbd; pe Zazh, simpa-

‘ . Within, Advent Children), manga sau remake- ticul negru in al carui afro salasluieste un puisor de cho-
4 uri pentru iPhone, copilul virtual al lui Hironobu cobo; pe Vanille, care e practic acelasi personaj stresant
Sakaguchi si-a infipt ghearele in unii din cei mai hardco- ca si Hope, dar este eliminatad ambiguitatea sexuala prin
re jucatori de MMORPG-uri prin notorietatea bosilor din coditele scolaresti; pe Fang, o alta femeie dura ca smir-
Final Fantasy XI. ‘Dar-c?are nu s-a spus totul? Ce ar mai ghelul, si in cele din urma Snow, care e mai mult sau mai
putea Square Enix sa inventeze care sa nu fi fost hiper- putin echivalentul estetic al unui solist pop american.

Ma simt obligat s precizez ca nu ma dau in vant dupa

jumatate dintre eroi, dar ca intreg si pusi in contextul di-

alogurilor pe care le poarta, beneficiaza de o chimie si cele mai spectaculoase si pline de artificii din joc. Pe lan-

tratat in fanteziile de pretutindeni?

PR

Raspunsul, ca in multe din jocurile video din ulti-

mii ani, nu adreseaza atat de m i iei : A -
de mult problema inovatiei, putin decat traditio-

nalul tank. Ravager

cat problema calitatii. Dez i icaalui oo A 3 ivel A e s " £ ey i B
3 fii. Dezasamblarea sistematica a lui potriveala mai reusite decét in ultimele cateva titluri FF.  ga asta, dupa ce expird, toata echipa folosita de jucator

Final Fantasy Xl nu va prc?d~uce prea Aspectul care ma irita constd in istericalele si dramele ti-  este vindecatad complet. si Commando sunt
n'.nu.lte compo?er\te Snnte, Cof pice anime-ului si e mai mult decét probabil ca fanii de- lar sistemul de luptd, desi probabil ar putea fi pre- dealerii de dama-
il pjare ¥ p'ropus o dicati ai seriei sau abonatii la ochi oblici sa nici nu obser-  dat expres intr-un curs de 20 de minute, isi raspandeste ‘ ge, darin timp ce
QR notabil este un ve ca se sparg ferestre in jurul lor de fiecare data cand conceptele pe parcursul a vreo unsprezece capitole. Se - primul are doar

2 Vanille isi zice poezia sau Hope sufera de vreo criza de foloseste de acelasi concept cu un action bar care se in- rolul de a amplifi-
si 0 poveste ale seste doar elemente de lore disparate cu restul fran- personalitate. carca in timp real, dar adauga acestuia o dimensiune ca valoarea

Nu-ti face griji puiu ists ii 3 : 3 - : i
griji puile;exista operatii Si 0 s aveti destul de ascultat primele doudzecide  strategicé prin rolurile ce pot fi desemnate party-ului. acestuia, al

sistem de lupta inteligent ’,l {b

' Cizei, iar lumea descrisa incearca o nuanta proprie pentru genul taw@éproblema
A \ de cyberpunk a la Matrix cu pitorescul oriental al eee -A“V' }'_s-' ore din joc. Asta pentru ca, pana in penultimul capitol, Aceste roluri sunt similare functiilor din raidurile doilea
R satelor pasnice si campiilor populate de chocobo, N*‘ t\. : Final Fantasy XIIl e extrem de linear si prelungeste tuto-  MMORPG, iar sinergia dintre ele este extrem de im- este
creaturi indigene si roboti rauvoitori. > - rialul in portii mici si rare. Pe parcursul acestor circa do- portanta in anumite puncte ale jocului. Synergist si nukerul
: N * - ) uazeci de ore initiale veti fi initiati in capriciile noului sis-  Saboteur sunt buffer-ul si respectiv debuffer- jocului.
: \ - 3 tem de luptd, dezvoltarea personajelor, precum si ul grupului si banuiesc ca nu e nevoie sa Amplificarea
nelipsitele summonuri gigantice - aici intitulate subliniez ca slujba Mediculuinu e de a aceasta afectea-
Eidoloni. Personalizati in functie de personajul care ii determina daca e Lupus sau nu. za individual fieca-
evoca, acesti monstri auxiliari se bucura de animatiile Sentinel este nici mai mult nici mai re tinta in parte,

caci avem la dis-

Engrish m*exx sxxxsy do you speak it? b 3 4 pOZitiEdO pae
- e

in mitologia titlului de fat3, cele dous factiuni an-
tagonice sunt reprezentate de rezidentii lumilor Gran
/ Pulse si Cocoon. Fal'Cie, organisme cibernetice care,,in-
3 semneaza” oameni pentru a duce la capat diverse misi-
uni, antreneaza conflictul de ambele parti - profetii am-
bigue, intentii necunoscute si o aura generala de mister
blagian inconjoara aceste creaturi pozitronice, in timp
ce grupul de aventurieri pe care ii controlezi sunt im-
pinsi catre indeplinirea unui mister aparent letal.
Marcati de catre terifiantii Fal'Cie, cei sase eroi extrem de
diferiti sunt zguduiti de catre un carusel emotional imi-

nent: infectatii” care reusesc sa-si indeplineasca misiu-

nea in slujba semizeilor mecanici sunt transformati in

Stagger, care culmineaza prin dublarea procen-
9 tajului de damage livrat odata ce este umpluta,
precum si imobilizarea majoritatii tintelor de catre |

cristale, in timp ce drojdia care nu ajunge in timp util la |
Z : obiectivul misiunii impietreste si trebuie eliberata de ca- r
vial e i 3 i
= "'\, 7 ' g tre altii care sa preia povara. Cu alte cuvinte - orice ai
=
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. X FINAL FANTASY VI
e Da, e vechi. Dar e unul dintre cele mai bune Final Fantasy-uri i se bucura
oblia de un antagonist incredibil. Cuplati asta cu o poveste mai bine conturata

decat tot ce am vazut pe piata asiatica in ultimii ani §i, daca nu sunteti
o unul dintre cei care isi dau persiflator ochii peste cap daca nu au in fata
bloom si HDR, poate chiar exista speranta pentru voi.

e BUNE: RELE:
» slstemuldehptidlmmk » mai scurt decat norma seriei
e » pmentm*nﬁd (cca. 40-60 de ore)
bineinchegatde-  » coloana sonora fada
e » unele personaje sunt deosebit
cat ultimele cateva jocuri Saitante
CONCLUZIE: FlnalFantastlllestelmmPGbun,ﬁv“oar;i -
1 revolutionar in niciun sens, dar sistemul de
aptivuu iar realizarea estedd nuva dm
n\m u muo ore de

rute R:uln comparativ cu cde mai lludate
itluri din serie, dar indraznesc s spun ca

mi-a suras mai mult jocul de fata decat

orice alt FF de la Vlincoace. Cu riscul de

a primi amenintari cu | de feliat 0
sushi de la admiratorii lui Cloud.
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Ce s-ar fiintamplat
daca samuraii ar fi
trait in Texas

)

u-ti trebuie mai mult de 20 de minute in com- Mananci pe paine cele doua titluri, te mai bucuri si
pania unui Metroid sau a unui Resident Evil 4 de sesiunile de echitatie si tras cu arcul din Zelda si apoi
pentru a realiza ca in sfarsit mouse-ul si tasta-  te pui pe asteptat visand

tura au fost detronate si ca sistemul de control propus la alte shoter-e si action-uri o SR

de consola Wii shooter-elor este unul demential. Acum demente. Si stai, si stai... s"!z,s ‘

poti tinti cu adevarat inamicul, iar satisfactia unui head-  1an, 2, 3. What the frak! In a ! il

shot reusit este cu atat mai mare. afara cuplului decent nu- B ;
Reticulul nu mai este fixat in mijlocul ecranului, te poti mit Call of Duty, tot ce Boss, stai acolo, f‘ ‘l

misca in orice directie si in acelasi timp poti trage oriun-  apare e fals, fad, fag sau
de in campul vizual. Smucesti putin mana, iar cutitul din  deloc. Probabil pentru
dotare taie zombii care au facut greseala de a se apropia  majoritatea producatorilor
prea mult. Vibratiile iti confirma contactul, micul difuzor  ,shooter + capacitatile gra-

fice limitate ale Wii-ului =

incorporat in Remote scragneste si el.

LEVEL 062010

eroare’, altfel nu inteleg cum poti ocoli atata amar de
vreme aceastd vacd grasd, care mai vine $i cu un uger

A

.A' ‘

bag Red Steel 2-0l in'tine

perfect adaptat nevoilor tale.
A ajuns sa fie mult mai usor, datorita motoarelor grafice
actuale, sa propui locatii realiste si actiuni mecanice
asignate celor,n”butoane ale unui controller, decat sa
stai sa muncesti o dimensiune mai putin,,adevaratd’, dar
bine inchegats, artistica, pe un Wii.

De interfata, nu mai vorbesc. Mérturie sté chiar primul
Red Steel, care a incercat si el o grafica realista, dar nu
i-au reusit decat niste personaje patratoase si cateva in-
terioare jenante. Portiunea de pac-pac era cét se poate
de satisfacatoare, dar liniaritatea, story-ul, luptele abe-
rante cu sabii si chiar si animatiile I-au cocosat.

www.level.ro

.

HowStuffWorks@Level.Mag
(continuare)

Dacé in cadrul review-ului Wii Sports Resort va

povesteam cum functioneaza accelerometrul

prins in Remote, respectiv giroscopul Motion-Plus-ului,
acum cred ca e momentul sa disecam un pic si func-
tionalitatea senzorului infrarogu. Sau, mai bine spus,
a camerei infrarosu. Aceasta cauta mereu cele 10 le-
duri ale senzor-bar-ului, un mic device care se ane-

distanta la care se afla Remote-ul fata de TV, prin
masurarea distantei dintre cele doua grupuri (stan-
ga-dreapta) de leduri ale senzorului; migcarea pe
verticala si orizontala, prin triangulare; rotatia
Remote-ului in jurul propriei axe, prin calcularea un-
ghiului relativ dintre cele 2 grupuri de leduri.

Asa se face ca, daca rotesti Remote-ul, Wii-ul va roti
in general si pointer-ul pe ecran, in timp ce, daca ro-
testi un mouse, nu se va intampla nimic.

Cum Remote-ul este relativ ieftin i comunica
prin Bluetooth cu consola, multi au inceput sa le
cumpere doar pentru camera IR incorporata, care
are un senzor capabil de a interpola (spune lumea)
pana la o rezolutie de 1024x768, are un refresh de
100 MHz si stie sa faca hardware (logic) si motion-
tracking multiplu. Aplicatiile sunt numeroase, inclu-
siv telecomanda pentru PC (exista si driveri), dar va

las pe voi sa le ghiciti.

xeaza la baza sau pe televizor, si calculeaza constant:

Omelette du fro-
mage cu XIil,
Prince of Persia,
Call of Juarez si
No More Heroes

Red Steel 2 poate fi descris
ca o omleta a jocurilor de mai
sus. Interesant, toate in gradina
UBI. Nu-mi vine greu sa-mi ima-
ginez ca eroul din No More
Heroes s-a teleportat in univer-
sul Call of Juarez, de unde a im-
prumutat cateva revolvere si
puscoace, asta nu inainte de a
trece pe la prietenul sau persan
de la care a deprins doua-trei
migcari si @ primit in dar cateva
efecte: atmosferice, de particule
etc. Pentru ca era Wanted in
Vestul salbatic, viteazul nostru
s-a deghizat in cell-shaded, cum
avazut el in XIIl, dar a avut si-un
ghinion, si-a uitat acasa sabia de
neon. Dar nu-i bai, pentru ca i se
da alta facuta dintr-un aliaj, mis-
terios, bineinteles.

Cred in aceasta poveste

S ——

REVIEW

pentru cd sincer nu-mi imaginez ce cauta clanuri intregi
de samurai si derbedei japonezi in Mexic.

Nu-mi imaginez nici de ce jocul asta se numeste Red
Steel 2 pentru ca nu are nicio legatura cu primul din se-
rie, nici ca gameplay, nici ca directie artistica, locatie,
personaje, nimic.

Nimic nu trebuie sa aiba insa vreo logica atunci
cand dintr-o data esti tarat de o motocicleta prin desert
si te chinui sa ocolesti tomberoanele de pe traseu, apoi
schimbi cateva focuri de arma ca la Wii acasa, dupa care
un vechi prieten iti atrage atentia ca sabia ti-a fost fura-
ta, dar ti-o imprumuta el pe a lui pana ti-o recuperezi.

Impresie-n grafic

Daca ar fi sa fac un grafic in care sa arat cum a evo-
luat impresia mea'pe parcursul jocului, cred ca ar arata
ca o encefalograma. Am inceput extatic, cum va povesteam,
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doar pentru a ma raci la fel de repede de fiecare data Apoi, imediat ce noua locatie isi etala secretele, iar

cand priveam si ascultam replicile penibile ale maestru- ma dezumflam:,,de ce nu pot sari, de ce nu pot accesa
lui, ale serifului sau ale hakeritei de serviciu. Apoi uitam decat incepand cu momentul x zona y si de ce sunt bani
de toate astea in mijlocul luptelor in care schimburile de  peste tot in jocul acesta?’, rupi un sac de gunoi, sar bani,

lame alternau cu cele pirotehnice. impusti un ventilator, la fel. Pe unde treceam, parca tre-

Si, impresionat de modul in care Remote-ul, ajutat de cea buldozerul, dupa care reveneam doar pentru a des-

add-on-ul Motion Plus, reusea sa-mi copieze atat misca-  coperi cu surprindere eficienta decoratorilor si a femei-
rea mainii, cat si puterea cu care loveam, continuam sa-mi  lor de serviciu angajati in acest joc. Din ce in ce mai
fac frenetic carare printre inamici. In RS2 nu e greu sa multe titluri ajung sa se adreseze si adolescentilor re-
faci un Z pe armura atacatorului printr-o miscare fina tarzi (iar aici nu ma refer la persoanele cu dizabilitati)
din incheieturd, dar nu te astepta sa-l si dobori cu un care nu sunt in stare sa se duca nici pana la piata si pierd
astfel de siretlic. Daca vrei sa seceri, trebuie sa dai mai astfel pe drum din atmosfera si farmec.
serios din brat. Siiar incerc sa pun controller-ul deoparte, dar des-
91 iar m-am dezumflat cand sistemul de hint si har-  copar un seif pe care-| deschid tinand si rotind Remote-ul
ta mi-au omorat din fasa orice strabatere explorativa, iar  aproape de ureche pentru a auzi cand discul face sune-
un,Press A" mare cat jumatate de ecran ma sacaia de fi- tul acela distinctiv. Dupa care mai fac doi pasi si ajung la

ecare datd cand treceam prin dreptul (tuturor) obiecte- primul boss. Ce lupta, ce frumos se simte cand barezi, vi-

lor cu care puteam interactiona: scari/usi/manete/etc. bratii perfecte, sunete metalice plasate ideal de Remote Red Steel 2 nu seaména cu nidi un alt joc, nici macar cu tatal lui, dar, dintr-un

motiv de neinteles pentru mine in anumite momente, atmosfera imi
aduce aminte de Zelda: TP. Nu e vorba de luptele cu sabii, mai simpliste
in Zelda, nu e vorba nici de tintirea inamicilor, aici cu arme de foc, acolo
cuarcul, nici de portiunile degertice, parca mai frumoase in RS2. Mis-a
intdmplat cand pageam intr-o locatie noud, relativ parasita, si-mi hra-
neam sufletul explorénd. Ciudat si frumos in acelasi timp.

LEVEL. MARTIE 2007

Tocmai cand eram gata sa pun deoparte plictisit con- chiar in palma ta. Si dai, si mori, si reiei, si treci, locatia

troller-ul, o noua zona a devenit accesibila, mai intere- urmatoare fiind parca mai frumoasa.

santa, cu oponenti mai puternici sau, din contra, goala si  Si-ncepi sa te obisnuiesti si cu replicile penibile, dar si cu

sinistrd. Filmuletele CGl au venit si ele sa ridice un pic ni-  regulile mai ciudate ale jocului. Minibosi interesanti in-

velul storyline-ului si iar m-am prins. cep sa-si faca aparitia, iar pionii nu te mai ataca pe rand,

Cateva misiuni secundare m-au facut sa caut in fiecare flancheaza, se acopera, incep sa bareze si sa se fereasca

ungher si m-au invatat sa apreciez directia artistica si din calea gloantelor tale. Jocul e un rollercoaster de la

atentia la detaliu, iar cu banii gasiti/castigati am putut inceput pana la sfarsit, porneste mai greoi, dar pana la B’Ut:‘ailapidﬂﬂk lui R’E;Sk i qesti
" . x . o . x . = - o e‘“
sa-mi cumpadr diferite upgrade-uri: 0 arma mai buna, o urma te prinde si nu-ti mai da drumul. puse lamunca vstuyllﬁed,mmm
vestd protectoare sau lovituri mai puternice. :;ma;:"‘““’““"“m » sistemul de, murd-n gura”
shooter si slasher » nu poti juca fara putin efort
= » controller-ul iti copiaza impresi-
o onant miscarile mainii
»
RADE YOUR KATANA rsraramed

Upe!

4 m————r—

CONCLUZIE:  Red Steel 2 este un shooter cell-shaded in care majo-

ritatea inamicilor mor loviti de sabie. Oponentii tai
sunt clanuri japoneze teleportate-n,Texas”. Locin
- care mai gasesti si pagode, drone, trenuri
Aglge| cuaburi, usi electrice si ninja. Un titlu
imposibil de imaginat, dar foarte placut
de butonat/manuit.

< INCREASE DAMAGE
i |
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Adus

esi nu prea mai stiu ce am scris in review-ul
pentru Supreme Commander, sunt sigur ca
acolo spuneam ca acest joc nu este pentru
RTS-istul normal. Nivelul sau de complexitate atat stra-
tegicd, cat si tactica il pusese destul de sus in scara mea
valorica. Problema mea este ca scara mea valorica e des-
tul de pretentioasé si pur si simplu nu s-au gasit sufici-
enti oameni care sa cumpere jocul si sa-l joace nenuma-
rate ore online. Pentru ca acest joc a fost conceput
pentru mediul online. Ca urmare, pentru a repara aceas-
ta problema, producatorii, Gas Powered Games, au inju-
rat in barba si au coborat stacheta 2 metri mai jos, sim-
plificand lucrurile periculos de mult.

Din (ne)fericire, in ultima vreme numarul jocurilor
cu adevarat inteligente a scazut atat de mult incat scara
mea valorica acum s-a scurtat foarte mult. Ca urmare,
nivelul de toleranta de care dispun ii permite lui
Supreme Commander 2 sd ramana destul de sus. Pe lan-
gé asta, spre deosebire de data trecutd, acum l-am jucat
pe doua monitoare. Daca nu stiati, jocul are suport nativ
pentru doua monitoare, adica stie sa identifice bine re-
zolutia pentru al doilea, sa o si afiseze si, cel mai fain, are
controale separate. Asta inseamna ca pot da ordine uni-
tatilor si cladirilor pe un monitor, in timp ce pe al doilea
dau scroll si ma uit ce face adversarul.

Data fiind experienta absolut inaltatoare, nu as intra in
multiplayer fara al doilea monitor (chiar daca stie numai
1024x768).

Revenind la gameplay, cea mai mare modificare
adusa jocului este faptul ca de la un micromanagement
complicat s-a ajuns la o simpla gestionare de resurse.
Acestea sunt Mass, Energy si, cel mai important,
Research. Pentru ca acum nu mai este un sistem separat,

in randul RTS-urilor

&
A

“

ci este inclus ca resursa care se genereaza progresiv.
Punctele de Reaserch le poti adauga unui arbore tehno-
logic simplificat care te obliga la cateva specializari, dar,
in final, il poti completa fara probleme.

Practic, ceea ce se intampla acum este cel mai cla-
sic RTS posibil. Resursele se genereaza direct proportio-
nal cu numarul de cladiri generatoare de resurse (labo-
ratoare pentru Research) pe care le folosesti pentru a
construi un set mult mai placut grafic si mai definit de
unitti. Cum le gestionezi de aici incolo depinde de tine,
desi am observat ca nu ai foarte multe unelte pentru a
face asta. Banuiesc ca motivul este sa nu-ti incarci prea
mult memoria cu lucruri inutile. In final, daca si tu si ad-
versarul aveti forte militare comparabile, pe langa expe-
rienta de joc, singurul lucru care va mai face diferenta
este numarul de puncte investit in Research. Asta in-
seamna din nou un scenariu diferit, in care numarul uni-
tatilor nu mai este asa de important.

Un meci posibil ar fi unul cu unitati normale, in
care ai investit rapid maximum de puncte de research si
o rugaciune ca adversarul sa nu fi facut la fel. Rush-ul
tau cu cele cateva unitati de infanterie care dau ca baro-
sul si sunt dotate cu scuturi planetare e foarte posibil sa
fie mortal.

Concluzia ar fi ¢4, in ciuda injuraturilor care se tot
aud din partea jucatorilor mai seriosi, scopul pe care
Supreme Commander 2 |-a urmarit, §i anume acela de
a-si face jocul mai accesibil, a fost atins cu brio. Da, cate-
goric se putea mult mai bine. Insa raméane vesnica intre-
bare - De ce?! In ceea ce priveste vanzarile, nu stiu ce sa
zic pentru ca renumele sau este de joc pentru tocilari si
hard-core gamers. Dar avand in vedere ca este si pe
XBox 360 (nu |-am vazut, dar mor de curiozitate sa vad

cum aufacut controlul); e posibil sa depaseasca degete-
le de la 0 mana inmultit cu 4-5 zerouri.
n Locke

STARCRAFT 2
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AFRICA

in patru in patru ani, lumea innebu-

neste cu totul. Este momentul pentru
Campionatul Mondial de Forbal.
Vanzarile la bere cresc exponential,
tricourile cu imprimeuri in culorile
echipei nationale apar pe strazi ca ciupercile dupa ploa-
ie; lumea uitd de politica, razboaie si lipsa banilor si se
scufunda in uitare pe stadioane si in fata televizoarelor,
inchindndu-se in fata balonului rotund. Campionatul
Mondial de Fotbal, acest liant ce aduce natiunile defavo-
rizate pe aceeasi linie cu cele favorizate, ridica frunti din
pamant si permite injuraturilor sa deschida noi cai de
comunicare intre popoare ce nu au nimic in comun, prin
limbajul universal al degetului mijlociu si al miscarilor
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O data la patru ani
se naste lw campion

\
\
\

\

sugestive din bazin. Traiascd CMF-ul!

La fiecare patru ani, EA arunca pe piata jocurilor pe
calculator poate cea mai de succes franciza a sa. Arata-mi
ce jucator pe calculator nu a auzit de FIFA si iti arat un
mincinos. Chiar daca nu ai nici in clin, nici in maneca cu
fotbalul, este imposibil ca la un moment dat sa nu fi
avut instalata pe calculator, si de cativa ani pe console,
una dintre cele mai mult de zece variante ale francizei.
Pot sa va spun ca jocul de fata este al optsprezecelea din
serie, iar anul acesta va mai aparea si al noudsprezece-
lea. Nu sunt deloc putine, nu?

Bagaboanteee...

Nelspruit
®

® Durbal

Dar asta cum e?

Dupa atat de multe jocuri, poti ajunge sa te intrebi ‘
cum difera unul de altul, cum de EA continua sa scoata
ca pe banda rulanta diferite iteratii ale aceluiasi joc. Ei
bine, de fiecare data reuseste sa aduca ceva nou fata de
jocul de dinainte. Insd, cu toate acestea, multa lume ra-
mane la parerea ca cel mai reusit joc al seriei este FIFA 99,
iesit cu zece ani in urma si inca jucat de multi fani ai fot-
balului. Nu ne legam insa de FIFA 99, ci de cea mai noua
bijuterie a celor de la EA, 2010 FIFA World Cup South
Africa.

Bazat pe acelasi engine folosit in FIFA 10, joc lansat

in urma cu aproape un an, nu este cu mult deosebit de
precursorul sau. Nici nu s-a dorit acest lucru, deoarece,
de la momentul aparitiei sale, World Cup era deja un joc
depasit sau care urma sa fie depasit in lunile ce urmeaza
lansarii sale de FIFA 11, urmatorul joc al seriei. Asa ca in-
teresul celor de la EA nu era sa revolutioneze, ci doar sa
acopere evenimentul sportiv al anului, si anume
Campionatul Mondial de Fotbal. De ce? Pentru ca sunt
bani. Enorm de multi bani ce se fac de pe urma suporte-
rilor, doar prin titlu si conotatiile pe care le are.

Acest lucru se vede din momentul in care pornesti
jocul. Dupé cum sugereaza titlul, jocul este doar despre
Campionatul Mondial si nu are niciun fel de echipa de
club. Totul, de la meniuri si pana la imaginile de incarca-
re, iti arunca in fata importanta acestui campionat si
echipele care participa in competitie. Un lucru foarte
bun este introducerea tuturor celor 199 de echipe ce au
jucat in calificari, dandu-i oricarui locuitor al planetei
ocazia de a juca cu echipa tarii sale, indiferent cat de ob-
scura ar fi. Da, inclusiv cu Romania, desi noi nu am fost
destul de buni sa ne calificam intre cele mai bune 32 de
echipe ale lumii.

Cu toate ca, dupa cum spuneam mai sus, jocul are
la baza FIFA 10 si urmeaza sa fie pus foarte curand pe
tusa de FIFA 11, EA nu s-a limitat doar la a modifica me-
niurile si a inlocui echipele de club cu cele nationale. A
modificat si gameplay-ul pe ici, pe colo, oferindu-ne o
experienta de joc relativ noua fata de FIFA 10.

De departe, cea mai importanta modificare adusa
jocului este modul in care se executa loviturile de la un-
sprezece metri. S-au dus zilele in care te bucurai la obti-
nerea unui penalty, deoarece acum inscrierea de la
punctul de var este dificild. Pe langa bara ce indica pute-
rea sutului, a fost introdus si un indicator ce arata skill-ul

jucatorului care executa lovitura. Acesta este exemplifi-

cat printr-o a doua bara pes-
te care se misca un indicator
ce trebuie prins cat mai
aproape de zona verde din
mijloc. In functie de gradul
de pricepere al jucatorului,
zona verde este mai mica sau mai mare, iar in functie de
presiunea momentului, indicatorul alearga mai repede
sau mai incet. Ratarile sunt la ordinea zilei si este mult
mai profitabil sa faci un fault in careu decat sa risti un
gol. Asta cand joci impotriva unui oponent uman, caci
calculatorul nu prea rateaza.

0 alta modificare sesizabila din primul moment de
joc este Al-ul jucatorilor. Pozitionarea lor implicita pe te-
ren se face mult mai destept decat eram obisnuiti, luand
in calcul pozitionarea adversarului si schema ofensiva sau
defensiva aleasa de tine. Iti creste inima cand iti vezi juca-
torii aruncandu-se dupa mingi, contorsionandu-se in fel
si chip incercand sa agate o minge ce trece pe langa ei.

Cu toate acestea, aceste agatari ale mingilor se fac
doar defensiv, cand mingea este scapata sau pasata de
adversar si iti vine sa arunci cu controller-ul dupa ei cand
ii vezi cum se uita la o minge ce trece la douazeci de cen-
timetri de ei cand o pasezi tu. Daca pasa trimisa de tine
nu le pica direct in brate, nici nu se gandesc sa se apropie
cumva de ea, lasand jucatorul advers sa o culeaga linistit.
Ba chiar mai mult, sar peste mingi de parca i-ar musca de
sireturi. Sa te fereasca sfantul sa ratezi cumva intr-o situ-
atie singur cu portarul, iar mingea sa sara de colo-colo
pe teren nebagata in seama de nimeni. Atacantul tau isi
va pune mainile in cap, ignorand total mingea aflata la
jumatate de metru de el, permitand portarului sa se ridi-
ce de pe jos, sa bea un suc, sa le faca cu mana fanilor si sa
culeagd mingea oprita pe linia portii.

Nici nu vreau sa va vorbesc despre comentatori.

Sunt oribili. Dar asta nu e nimic nou in serie.

Nu pedreapta!

Deci?

Jocul nu este prost. Este mai bun ca FIFA 10, dar
are un mare-mare minus. O viata foarte scurtd, deoare-
ce, probabil in momentul in care veti citi acest review,
FIFA 11 va fi deja pe piata. Exagerez un pic, nu iese chiar
atat de repede, dar este aici, dupa colt.

] Koniec

——alternativa
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FIFA

Tor the G of The Grame.

FIFA11

Desi nu a aparut inca, nu mai este mult pand va aparea in magazine, iar
daca nu ai cumparat pana acum 2010 FIFA World Cup South Africa, dar
nu este momentul sa dai banii pe el. FIFA 11iti va permite sa joci orice
medi din Campionatul Mondial, desi nu pe aceeasi structura.

Dar daca nu il ai deja, inseamna ca nu egti chiar atat de impatimit si nu te
va durea sa mai astepti o luna-doua pentru FIFA11.

RELE:
» eternul comentariu insipid si

BUNE:
» spectaculos ca graficd
» doua-trei noi elemente de complet decalat
gameplay » Al bun doar dacé joaca impotri-
» Roménia poate fi campioana vata
mondiala » bug-uri de jucator in momente-
le cele mai proaste

CONCLUZIE:
Noudzedi la suta FIFA 10, jocul de fata nu aduce mari
schimbari fata de versiunea sa precedentd, Desi indis-
cutabil mai bun, nu ma las atras prea tare in
mrejele sale, pastrandu-mi entuziasmul
pentru FIFA 11.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Sport Producator EA Sports Distribuitor GameShop.ro
Ofertant £A Games ON-LINE fifa-world-cup.easports.com
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Stupid Adventures in Idiot Space

u stiu cati dintre voi ati butonat Homeworld la
vremea lui si nici daca ati gasit timp sa spalati
Pécatele unui Sistem Solar. Cert este ca in ma-
terie de RTS-uri spatiale, producatorii de jocuri n-au avut
niciodatd mai multe de spus. Dar cum lumea e din ce in
ce mai agitatd, pregatindu-se probabil de o hapocalipsa
ca la carte, nu multi mai gasesc timp si dispozitie inte-
lectuala pentru jocuri mai complexe. Totusi, de ce sa re-
nunti total la ideea de strategie spati-
ald? Poate o varianta simplificata, pe
ture, ar mai potoli setea de conflagra-
tii intergalactice. Una care sa nu te
implice prea tare in poveste, ludndu-
se prea in serios, a carei campanie sa
poata fi terminata in maxim 20 de mi-
nute de joaca continud, cu un sistem
care-ti permite o comutare rapida la
alte aplicatii, sa mearga si la birou, cu
o coloand sonord care sa miroasa a re-
laxare de la in capat la celalalt. Poate
Flotilla!
Ei bine, joculetele aista se prezintd ca o

| ENCOUNTERED PIG i
TO ATTACK THE PIC

| ENCOUNTERED SLAVERS
LEFT THEM ALONE

TAY
MY FLOTILLA

il | ENCOUNTERED HITCHHIKERS
CARGO

FLOTILLA

| ENCOUNTERED A HAUNTED LOST CRUCES SHIP. |
CHOSE TO ADD IT TO MY FLOTILLA

T

LEVEL 062010

BOTTOM HIT

I ACCEPTED THEIR BRIBE AND

| FOUND TOUCAN STOWAWAYS. | DECIDED TO LET THEM

| ENCOUNTERED AN ASSASSIN INTENT ON DESTROYING

| ENCOUNTERED MURDEROUS CHICKEN PIRATES

| CHOSE TO STEAL THEIR

A MERCENARY JAGUAR WAS IMPRESSED WITH HOW |
DESTROYED THE PIGS. THE JAGUAR JOINED MY

piluld comprimata. Modul Adventure este un soi de mi-
ni-campanie in care, pe durata celor sapte luni pe care le
mai are protagonistul de trait, poti sa vizitezi diverse
planete, generate aleator. Conceptul in sine si limita de
timp duc cu gandul la Strange Adventures in Infinite
Space, insa aici, totul este cat se poate de neserios.
Universul Flotilla e populat cu pisici rastafariene contra-
bandiste, porci afaceristi, pinguini

00:38
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Razboiul Poligoanelor

razboinici si alte chestii de
genul asta care, recunosc,
mi-au cam taiat avantul de
dezlegare a misterelor
Spatiului. Dar m-au si bi-
nedispus si m-au facut sa
accept, cu zambetul pe
buze, abordarea la misto.
Pentru fiecare planeta sau

AT

/ virea. Realmente, e o minune cum, dupé faza initiala in

7 o/

locatie, ai un singur eveniment mare si lat, care, in func-
tie de natura lui, iti ofera sau nu alegeri. De exemplu,
poti sa primesti sau nu refugiati la bord. Observi ca
poarta cu ei o incarcatura interesantd, pe care poti s-o
furi sau nu. Sau intalnesti niste porcusori persecutati, pe
care poti alege sa-i ajuti sau dimpotriva, sa-i distrugi.
Mai sunt si evenimente clare, in care, pur si simplu, sau
ca urmare a unor decizii anterioare,
te trezesti atacat de vreo flotd de
pinguini ucigasi, caz in care, invari-
abil, te trezesti in modulul de lupta.
Pornesti cu doua navute mici de
- atac, care folosesc rachete, iar eve-
nimentele generate aleator si ale-
gerile iti pot aduce nave suplimen-
tare in flota. Fiecare unitate are
doua socluri pentru module care-i
dau avantaje, pornind de la o vite-
za mai mare de deplasare proprie
sau a proiectilelor pana la sporirea
armurii din zonele mai putin rezis-
tente prin definitie. Daca ai noroc,
dai si peste un magazin unde poti
schimba doua extensii pentru
nave pe una, mult mai buna si fo-
lositoare. lar dupa un scurt peri-
plu, care poate fi scurtat si de niste decizii proaste in
modulul de luptd, aventura se incheie, iremediabil, prin
moartea protagonistului, moment in care poti revedea
toate intamplarile si alegerile facute. Dar haide sa hai-
dem la lupta!

Weed Commander

Imemeurile tangentiale cu industria jocurilor sunt
foarte simpatice, dovada sta un munte de titluri indie
foarte apreciate si butonate in lumea intreaga. Dar sa
faci un TBS cu nave orbitale pe muzica de Chopin, asta
miroase a substante ilegale. Fiindca fundalul muzical
care domina Flotilla nu este altceva decat o interpretare

ai alerta a unui preludiu. Amuzant, fiindca intreg jocul
pare un preludiu pentru altceva. Ideea e ca pe cat de
astrusnica pare alaturarea, pe atat de strasnica e potri-

are dai ordine navutelor, acestea incep un adevarat ba-
let al luptei cu inertia, modificandusi pozitia, invartindu-
se si, mai presus de toate, ciuruindu-se, toate cu o viteza
perfect corelata cu tempoul muzicii. Asta-i da personali-

www.level.ro

tate si savoare, iar eu unul nici nu mi I-ag mai putea ima-
gina fara muzicd sau cu altceva pe fundal - ba chiar il
vad ca pe un soi de Audiosurf sau Beat Hazard cu o sin-
gura melodie, mare si lata.

Tanc-tanc. Tanc-pac! Tanc bum!

Lupta, care se petrece pe ture simultane, are, evi-
dent, doud etape. In prima, iei la rost fiecare navuta
apartinand flotilei personale si ii dai ordine.
Comandarea unei migcari are, la randul ei, patru compo-
nente. Plasarea marker-ului in plan, pe axa XY, urmat de
mutarea lui in spatiu, pe axa Z si la final alegerea orien-
tarii navei. Aceasta din urma este foarte importanta,
pentru ca poate

REFE) SELECT NEXTYANAILABLE SHIP
Dati-le, ca nu vad! t . g*

COMMAND MENU

’

/

tanta foarte mare. Utilitatea ei evidenta este, asa cum i
spune si numele, aceea de a gasi o pozitie ideala fatd de
un adversar, apoi de a scapa dintr-o pozitie periculoasa
(cand te prind inamicii in cleste) sau de a te apropia pur
si simplu rapid de adversar pentru ca acesta sa intre in
raza de actiune a armamentului din dotare (fregatele
care ataca folosind fascicule sunt devastatoare, dar au o
raza redusa de actiune). Daca adaugam cele sapte tipuri
distincte de nave si diversele obiecte naturale si artifici-
ale care plutesc prin decor si pot obstructiona vederea
unitatilor sau provoaca de-a dreptul coliziuni, avem sufi-
cienta profunzime tactica.

A doua etapé a luptei este desfasurarea migcarilor
stabilite, in care vezi daca ai ghicit bine mutarea adver-

sarului si ai luat deci-

proteja sau expu- SKIRMISH T ziile optime.
ne zonele sensi- LAS BABAS NACIONALE Imediat cum
bile ale navei. WKATES" T e e ® = porneste
St DiEEy™ e YO B filmul” intr3
Daca proiectilele - ‘ [ . JAlmul’, intra
o lovesc in plind DUTCH EAST VINDALOD si muzica de
armurd, practic = <OV PTON EEEEEaSEaEe 0
nu pateste ni- RS - 9 W o — 9 baletul ma-

- START SKIRM
mic, spre deose- el

2 z , CANCEL
bire de lovituri

primite in spate

nevrelor tac-
tice devine
cu atat mai
fascinant cu

sau sub punte,

extrem de peri- Se lasé cu Skirmish in patru! : e Lt
culoase si ade- Sk numarul
seori fatale. Poti alege orientarea combatanti-

rapida, care-ti permite sa o pozitionezi cu fata catre unul
dintre adversari sau modul manual, in care trebuie sa
alegi pe rand rotatia orizontala, verticala i la final incli-
narea laterala. Nu in ultimul rénd, daca exista mai multi
inamici, ai posibilitatea sa desemnezi tinta preferentiala,
pe care nava-gi va concentra mereu focul, cu exceptia
momentelor in care orientarea, pozitia sau distanta fata
de tinta nu permit atacarea ei - caz in care va dezlantui
toata furia pe alt adversar, aflat mai la indemana. Suna
poate complicat, insa dupa cateva lupte jucate atent,
demersurile transpar a fi perfect logice si se transforma
rapid intr-un reflex. Toate acestea sunt valabile pentru
oricare dintre cele trei tipuri de manevre ce pot fi execu-
tate: Attack Move imparte energia intre propulsoare si
arme, permitand o deplasare pe distanta medie, cu o
rata de foc decenta. Focus Fire, pe de alta parte, permite
o deplasare foarte scurtd, insa pe durata careia respecti-
va nava va dezlantui un adevarat vulcan de proiectile
impotriva inamicilor. Flank Move este singura miscare
pe durata careia navele nu trag, insa pot acoperi o dis-

lor - sa vedeti numai cand reusesti sa dobori patru ad-
versari cu o singura navuta mica si nervoasa!

Auster, dar lipicios

Din pacate, Flotilla nu ofera prea mult continut. Pe
langa campanie, mai avem si un mod Skirmish, in care
te poti bate cu maxim trei Al-uri (in variante 2vs2, 1vs2
sau 1vs1) sau cu un singur adversar uman (dar asta nu-
mai folosind un gamepad de Xbox 360, fiindca nu se pot
face turele pe rand), alegandu-ti componenta flotilei din
toate modelele de nave, in limita celor sase socluri dis-
ponibile pe cap de participant. Nici vorba de multiplayer
online sau moduri speciale de bataie, cu reguli alterate,
lucru pe care nu pot decat sa-| regret, fiindca un Capture
the Flag, un King of The Hill sau ceva gen Domination ar
fi adaugat o profunzime extraordinara multiplayer-ului
(si nu numai), crescand implicit si longevitatea jocului.
Chiar si aga, la un pret de cam opt-noua euroi, nu-i o afa-
cere rea deloc, fiindca nu e greu sd te atasezi de atmo-
sfera unica, gameplay-ul lipicios si de stilul grafic mini-
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malist. Acapararea unui modul care dubleaza rata de foc
este intotdeauna un motiv de bucurie, sarbatorita de re-
gula prin artificii sponsorizate de bietele oratanii galac-
tice care-ti stau in cale, iar placerea vinovata de a mai
gusta din muzica lui Chopin rémane mereu o scuza vala-
bila sa mai dai o tura prin Flotilla, adeseori si pentru
multe luni de la achizitie. Exista si pe Xbox Live Arcade!

] Caleb
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My lust wil go on!

Vaz enorm si simt monstruos (divinul miros)

iata indie loveste din nou. $i de mai multe ori. sit din comun cu cat aventura vietii sale este sa gaseasca

) Eu unul am fost inecat in titluri independente si sd haleasca toate placintele din lume. Sau, cel putin,

( numarul asta, ba chiar a trebuit sa aman doua sa moara incercand, fiindca Marea Placinta, Chronoberry i
pentru editia viitoare, din lipsa de timp. Asta fara sa le Pie, volatila de felul ei, i-a pus rabdarea pe foc si-l poarta pot fi adungtedecapin- Ay pre'm|sav
mai pun la socoteala celor carora a trebuit sa le dau cu intr-o hora care trece de granitele spatiului si timpului, ur-0 anumitpigipdpte- e sur?pla,
sutul, temporar, pana-si va face cineva mila sa le adune intru corectarea gravelor greseli facute de nasosul pro- stabilita, lucrurile s¢ com- | d.ar.cu.atat.ea po

b intr-un articol sau doua. Nu e cinstit. Dar poftesc cuade-  tagonist in demersul lui egoist. plicé. Ag putea spupe flblje i
varat la ele. Daca s-ar putea, as scrie exclusiv despre ele. Prin urmare, scopul jocului este sa aduni placintele acelastlucn Siaill 7 Ak

versele mecanisme si ob- ne devin adeva-

Ma imbie ba prin simplitatea lor, ba prin sarmul extraor-  delicioase, intr-un decor la fel de saturat ca filmele ince-

stacole presarate prin ni- rate probe de

dinar ori putului de secol XX, pe jucausa tema melodica Burton-

- 6/6 ‘ B = e easca, un element important care veluri, insé'ttet?un: sa : , . T izdlir::ras: SI:
VerH bri}'anici“ai lui Mario  aminteste, prin naivitate, de World of recenosc c.a mi: ost ce. Circul Stromboli prezinta: > as:mene w1y
o “H COR IO stings Vs Z5s g'e”'sa i ine obi lui d ere a unui seif, in cazul de fata conceptul
— 2 —q ! =\ Marea Plicints Himerica. In celelalte scenele sn'm[ile, popu!ate de foarte putine ol |ect'e c‘ar.s‘s, sului ? s.pargi a i t : p
| Cmggeegegegreeg——g— @, \ colturi si necolturi, Winterbottom si ar- se pare, ajuta mult prin natura lor secundara de indicii. fiecarui nivel in parte. lar a-ti da seama de modul in care

Sitimpul e utilizat intens ca element de gameplay, insd  ar trebui abordata o situatie ajunge uneori sa fie foarte & s G B e bl desimpld, cea a i Mri,

nu e intors pe toate fetele posibile, precum in cazul lui departe de a putea sa implementezi corect resursele pe Braid adauga un strat gros de arta i puzzle. Intr-o ingiruire de alegorii i
Braid. Ca sa n-o mai lungim, daca ati vazut lumea a cin- care le ai la dispozitie - uneori atat de mult incét te blo- metafore geniale. E foarte usor de controlat, partea mai grea este si te
prinzi cum rezolvi problemele pe care le ridica fiecare nivel in fata colec-

mata sa de clone, cooperand, intrecan-
du-se si uneori caftindu-se in perfidul
interes al Originalului, incearca sa-i de-

ia di 3 juni i i si-ti vine sa dai | amant, mai ales atunci
joace planurile. cea a acestuia din urma sau portiunile de puzzle ale lui chezi si-ti vu~1e sa dai cu'e de pav:nant aia : ienk itiree backNardd i plesii s ol A ek chod
‘ Clank din excelentul titlu de PS3 Ratchett and Clank: A cand insuficienta e data de felul in care se controleaza vei fi completat mai multe astfel de puzzle-uri, a randul lor piese dintr-
i i Crack in Time, aveti deja o imagine destul de clara des- personajul sau de erori minuscule de plasare sau sincro- unul mai mare, vei avea o revelatie... cutremuratoare! Go get it!
Un pic de Braid, ceva Y g S ; G 4 ey *LEVEL IUNIE 2009
din World of Goo pre cum se desfasoara ostilitatile in decorul fara prea nizare. Desi rimele cu umor sec te vor tine alaturi de e
. 2 4 - by 8 i’ e )
multa culoare si excesiv de britantic imaginat de produ-  pana-| vei termina prima data, nu vad posibilitati prea
% - e 48 e 2 g { G & Xt x 5 BUNE: RELE:
Mecanica de joc este una (teoretic) cator. Ca nota speciala, jocul se afla dejain facere canda  mari de rejucare. Pretul minuscul ii spala insa toate pa > combinatie audiovizualabine b poate ajunge apasitor de repe-
- : . : g e 2 . iesi i i 3 fi acuzat de catele si neajunsurile care i se pot gasi. ta, fermecatoa titiv ca gameplay si atmosfera
inovatiile pe care le strecoara adesea, stergand pe jos cu  simpla. Te plimbi gentilomul prin nivel, adunand placin- lesit pe piata Braid, asa ca nu prea po;te - i ? ) e K P % l':d'?p me’:mm R i iy A
X 2 : G M . 33 2 iat. isi , atat s- sa fie. Si pe cat de fer- ale uzzle- , diferente
productii de milioane de dolari care ies din uzind in ne- te. Abilitatile sale speciale? Umbrela (multumiri speciale Plagiat. FUESHSRIpI, Bt -2 thl : P SA la treaba de dificultate pe alocuri
: st s R & Fagr Y iy isi e joc in primele mi-
stire, clone ale unor clone ale unor continuari, fara , fata vremii mohorate tipic londoneze), care poate fi folosita R DaTe B sistenS I8 pl 3 E 5 | ¢ - R N Lo
s : A : Ly : : : . i joaca, at exista riscul sa devina ¥ ¢ ] : = : Braid. metaforele
in adevaratul sens al cuvantului. Nu pot s rezist alterna-  la plutit, cotonogit sau activat tot felul de aparate si po- fute ghore de joaca, pe atat existan v ¥ E ¢ i & inlocuite cu umor negru, grotesc, un stil artistic foarte
S PR £ " B pig” ! g obositoare, cu toate ca nu dureaza foarte mult sa-| == X i % coerent, tributar filmului mut, iar diversitatea meca-
tivei, prins fiind in mijlocul unui fenomen care s-atrans- sibilitatea de a inregistra un set de actiuni care vor fi re- 7 . L nicilor de joc din Braid lasata deoparte pentru dezvol-
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format din entuziasm pionieresc intr-un monstru indus-  petate la nesfarsit de o clona. In functie de nivel, poti B, Jpfie bine dozat 3)0cm nﬁ I £ i :'anre]:( unﬂﬁnqurc;‘nmmm
SE kb 7 ; ; AATER g A s b e ista i inta savurat la ; provocato,
trial, fara scrupule si bun simt. lar jocurile indie sunt avea una sau mai multe clone. In varianta simpla, e lim- pSista chief 5l bunvoinga pentiira o g f ;ﬂ‘rtlmﬁwmusalrhﬁm“lhmﬂtimww
i G ; ; 3 s : im. Adica i cand te apuca dorul de euro pe Steam, 3
picaturi de nectar intr-o mare de arome identic natura- pede ca poate fi folosita pentru activarea unor butoane P Acl smor) cand e ap me..m;s;maw:m!

¥ 4a ; ; 3 ; : . ; % armul caricatural-victorian al unui puzzle
le’/Cat despre Misadventures... jocul asta are fata! de la distantd, pentru ca protagonistul sa capete acces ¥ P

in locuri dificile sau caldrita de-a dreptul, fiindca inalti-
La Plidntel inaintee!!! mea si capacitatile acrobatice nu-s tocmai punctele for-
te ale lui PiBi. Treaba se complica exponential cand ai
Un gentilom nu tocmai gentil, P.B. Winter- mai multe clone in subordine, mai ales ca jocul nu ti le
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bottom face parte din selectul grup al indivizo-  pune la dispozitie decat daca este cu adevarat nevoie de
lor care au renuntat la normalitatea me-  ele. Mai mult, unele obiecte sunt utilizabile doar de ca-
diocra umana in favoarea Cautarii, ahem, tre clone, lucru valabil si pentru anumite placintele abu-

Supreme. Cazul dansului este cu atat maiie-  rinde. Cand mai punem la socoteald ideea ca uneori nu i 2
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~ si a protagonistului, alaturi

~ aleasa pentru gameplay. The
: Whispered World nu este alt-

intalnire de gradul llI

ales din cauza temei centrale

de formula conservatoare

ceva decat stafia unui gen in
voga prin anii nouazeci, care a
venit sa ne bantuie, intr-un
nor sentimental de nostalgie.
Interesant, premisa nu este sa
dam cateva clicuri pentru a
rade in hohote de replicile si
pataniile personajelor, sa fim
invadati de trimiteri si aluzii
pline de sarcasm la fenomene
sociale, culturale sau politice.
Nu, este vorba de un basm, insa de un basm care tine
minte ce inseamna de fapt copilaria tarzie si inceputul
adolescentei, departe de aparenta lipsa de griji si lumea
roz atribuita mai tot timpul in mod fals celor care n-au
inca un buletin in buzunar. Abia trecut de zece anisori,
Sadwick, este un bufon trist. Calatoreste cu un circ am-
bulant - ragaind literele alfabetului sau servind drept
ghiulea umana - impreuna cu fratele sau, care- dispre-
tuieste si-l trimite mereu sa faca muncile de jos si de
dragul lui bunic, care insa e prea ramolit pentru a-i oferi
comunicarea pe care 0 asteapta. Sadwick are ganduri
mari, vrea sa fie un actor si un poet desavarsit, cunoscut
de lume, dar singurul care-l intelege si-i mai potoleste
tristetea este Spot, omida, cel mai bun prieten al prota-
gonistului. Din lipsa de experienta si din cauza felului in

in Spot arde admiratia
. pentru desenator
-

MQ‘ mai bun prieten. al

£ AN Redia

care e tratat, nu-si poate re-
zolva problemele singur, iar angoasele, neincrederea in
sine si depresiile i s-au amplificat in timp. De fapt, e un
baiat descurcaret si inimos, sub masca unuia nepriceput
si las, fara speranta. Il veti indragi!

Everending Story

Inceputul de joc serveste introducerea numai bine, pre-
zentand contextul si personajele, dar nu dureaza prea
mult sa apara si fitilul intrigii, in forma intalnirii cu un
mesager regal cu 0 misiune importanta. E destul sa stiti
ca Silentia, tinutul fantastic in care au loc intamplarile,
se apropie de un sfarsit brutal, iar Sadwick, afland de
asta, se hotaraste sa faca tot ce-i sta in putere sa impie-
dice catastrofa. Sigur, ghinionul i sufla mereu in ceafa,

Frumigs,‘ drqgjépot CET?
acat ca vom' muri/cu to
2 urilcu t

iar o interpretare a unei viziuni proprii i
arata ca, de fapt, el va fi cel care va pune
capat lumii. Hotarat insa a se lua la intrece-
re cu destinul, Sadwick merge mai departe
in calatoria care se va dovedi plina de peri-
~ petii, cu un final de milioane.

Ritmul povestii, desi consistent, mai
schioapata din cand in cand, dar e salvat
de o groaza de personaje si dialoguri inte-
resante. Intamplator, Sadwick este carac-

terizat mai bine de replicile pe care le ofe-
*®

v ra atunci cand incerci sa combini obiecte,
i

ulu un fenomen raspandit in acest point and
click clasic - si tot de aici vine i cea mai
savuroasa sursa de umor. Fiindca, desi
foarte bine scrise, inteligente si relativ ok traduse din
germanad, replicile te tin in priza, dar tentele umoristice
nu-si ating tinta de fiecare data - probabil din pricina jo-
curilor de cuvinte specific nemtesti. Frumusetea vine din
varietatea de personaje originale si excelent portretizate
pe care producatorul le-a presarat in Silentia, culmi-
nand, cel putin pentru mine, cu doua pietre vorbitoare.
Intr-un fel, pe masura ce avansezi, povestea devine mai
mult despre... poveste decat despre Sadwick, un perso-
naj teribil de simpatic, dar mai slabut exploatat decat
majoritatea celor secundare (sau poate am nevoie de
niste somn). In tot cazul, tonul scriiturii diferentiaza bine
The Whispered World de absolut toate titlurile adventu-
re (si nu numai) mai recente, iar asta nu poate fi decat

umea nu mai are are rabdare cu jocurile. Cel
putin, nu cu acelea care se incapataneaza sa con-
ve esenta genurilor pure, fara a se aventura in

hibridizari mai mult sau mai putin inspirate. Cat despre
adventure in general, dincolo de mici exceptii bineveni-

te, precum resuscitarea episodica a seriilor Monkey of Monkey Island nu se poate spune ca pastreaza tradi- inceputa ca student. Asa se face ca am putut rula, in g

Island si Sam and Max, alaturi de o mana de alte titluri tia, fiindca trecerea catre grafica tridimensionala si sfarsit, un adventure get-beget, de curte veche, cat se :

notabile, se poate spune fara probleme cd estein coma.  adaptarea controlului pentru facilitarea portarii pe con- poate de bidimensional si cu un farmec aparte. Asta mai f
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Si cum sa fie altfel, intr-o lume dominata de alde Call of
Duty, in care clientii prefera sa-si descarce furia in ceva
ce a incetat sa mai fie un morman de pixeli, un lucru
care seamana din ce in ce mai mult, infricosator de mult
cu realitatea. Nici macar despre Sam and Max sau Tales

sole le fac monstruleti ai prezentului. Dar uite ca, acum
vreo sapte ani, s-a nascut Whispered World, initial ca o
lucrare de licenta. Dupa un ping-pong strasnic intre pro-
ducatori, si-a gasit un camin caldut la Daedalic, un stu-
dio'nemtesc, iar taticul sau a putut sa-si continue munca
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The Whispered World

laudabil, intr-o lume a plagierii, autoplagierii si repeti-
tiei. Va garantez, atat cat tine de poveste si personaje,
ca nu veti avea motive sa va desprindeti de el. Dar un

joc nu prea poate trai numai din asta.

De pusinrama

Ei bine, la capitolul grafica, TWW se poate lauda cu
unele dintre cele mai reusite fundaluri facute vreodata
intr-un joc. Desenate migalos, cu un suflu artistic deo-
sebit si mult fler, aproape ca submineaza grafica per-
sonajelor, animatia usor mai naiva si filmuletele inter-
mediare. De fapt, dupa un timp, iti dai seama ca
acestea se imbina per-
fect, numai cd o facin-
tr-un stil mai putin
prezent in ultima vre-
me. Eu unul am fost
purtat cu gandul din
prima la filmele de
animatie The Last
Unicorn si Flight of
The Dragons, pe care £
nu pot sa vi le reco- :
mand indeajuns ca
apoi sa gasesc simili-
tudini cu stilul Disney
si cu excelentele anime-uri semnate

Hayao Myiazaki. Calitatea exceptionala a graficii aproa-
pe ca face pana si din vanatoarea de pixeli o placere, fi-
indca oricum veti vrea sa va holbati cu zecile de minute
la mai fiecare peisaj. Dar nu va faceti probleme, puncte-
le de interes apar marcate clar la o simpla apdsare de
buton, asa ca mi se pare improbabil sa ratati vreun
obiect esential ascuns decat daca uitati de asta. Si muzi-
ca e perfecta pentru ce se intampla pe ecran, singura
problemad, atdt de prezenta in mai toate joacele adven-
ture de buget mai mic, ramane voice actingul, de o cali-
tate variabila. Cat tine de gameplay in sine, asteptati-va
la clicaiala clasica, tributara titlurilor de calibru din bibli-
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Opriti-va si minunati-va!
-,

LEVEL

06[2010

Tocmai v-am dat solutia. Uitati-o!

LY
V1 L i3 ‘1 .
'&' lithoughtit
= e - “ ’,K . e o5y y
Ay = . y Y0 ‘%ﬁ

oteca LucasArts,
precum Monkey
Island 3 sau Full
Throttle (de unde
mosteneste si mo-
neda de interactiu-
ne, unde puteti ale-
ge gura, ochiul si

mana). La fel, dupa
traditia clasicilor,
exista o sumedenie
de puzzle-uri inteli-
gente, dar si niste
monumente de logica lacunara, care pot fi rezolvate din
greseala sau numai prin consultarea unui walkthrough
(da, am pdacatuit moderat ca sa-| pot termina la timp). O
intorsatura interesanta este faptul ca Spot poate lua
multe forme si poate fi folosit in cele mai inedite moduri
pentru a interactiona cu mediul si cu celelalte persona-
je, chestie nemaiintalnita de mine pana acum si care
cumva ridica semnificativ calitatea puzzle-urilor.

Pe durata celor patru capitole, fiecare un mini-ad-
venture in sine (spoiler: se confisca obiectele la incepu-
tul fiecarui capitol), veti fi asadar incantati vizual peste

masurd, gadilati placut de muzica si uneori multumiti,

00/g00dito rue

alteori enervati de voci, veti fi pusi serios la treaba de
niste puzzle-uri excelente si enervati la culme de altele,
cretine, dar, cu siguranta, daca va plac filmele de anima-
tie amintite mai devreme si jocurile adventure in gene-
ral, nu trebuie in niciun caz sa ratati The Whispered
World, un titlu nu lipsit de probleme, insa totodata ma-
gic si tulburator.

L] Caleb

THE LONGEST JOURNEY

Un adventure dlasic, poate cel mai bun titlu serios de acest gen aparut
vreodatd, care ne-a dat multora lumea peste cap la vremea lui. O calato-
rie initiatica, un vis, 0 adevarata aventura virtuald, careia nu pot sa-i ga-

sesc un echivalent decét, cel mult, in continuare, Dreamfall sau, poate, in |

exceptionalul Syberia. Daca |-ati ratat la vremea lui, este de neiertat sa
nu-l jucati acum, ca ati aflat de el. Daca nu ma ingel, se gaseste si pe
Good 0ld Games, la un pret ridicol de marunt.

BUNE: RELE:
» un adevarat exemplu de virtuo-  » voice acting mediocru, variabil
zitate artisticd » unele puzzle-uri timpite, care
» tonul povestii, problematica urla dupa walkthrough

CONCLUZIE: Unadventure cum nu s-a mai vazut de mult timp,
care bantuie cu adierea nostalgica a anilor de glorie ai
gﬁnulul, dar care poate sta pe iile-i picioare, gra-
’ graficii exceptionale, a bine spuse, a Jg-

urilor interesante si pline de incarcatura si a unor
midi artificii originale care fac clasicul de-
4| mers de point&dick mai variat, Fanil ge-
. , nului n-au voie sa sara peste el si e foarte

*1- | posibil sa fie apreciat si de cei satui de

Q.

glumitele marca Telltale.
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Ititude este un joculet arcade de care te ata-

sezi usor din diverse motive. Fie pentru ca iti

aminteste de jocurile de altadata, cand totul
se facea din pasiune si dragoste pentru arta, fie datorita
faptului ca da dependenta cu portia, prin natura game-
play-ului. Altitude a fost creat de numai doi oameni si
este exact ceea ce v-ati putea dori in pauzele de pranz,
clipele de plictiseala si nu numai.

Deasupra tuturor

Misiunea este simpla: urca-te in carlinga unui avi-
on in miniatura, piloteaza-l cu maiestrie prin spatiul de
joc si foloseste-te de armele cu care a fost dotat pentru
a distruge avioanele si bazele adversarilor pe care i-ai in-
talnit online. In timp, poti creste in nivel, acumuland
puncte de experienta ce pot fi utilizate ulterior pentru a
obtine piese si avioane mai performante, fapt ce condi-
menteaza si mai mult luptele aeriene.

Gameplay-ul este variat si sustinut de un sistem de
upgrade bazat pe perk-uri, asemanator cu cel din Call of
Duty 4, de unde rezulta ca Altitude nu este tocmai un
joc simplu. O fi el opera a numai doi oameni, insa pasiu-
nea lor pentru joaca se vede in primul rand tocmai in di-
versitatea pe care o ofera. Exista numai cateva tipuri de
aeronave, insa pentru fiecare dintre ele pot fi obtinute
arme si bonusuri diferite. Modurile de joc suntin numar
de sapte, dintre ele remarcandu-se Free For All, Football
si Team Base Destruction, cu mentiunea ca Plane Ball si
Team Base Destruction par a fi cele mai jucate. Dar abso-
lut toate sunt provocatoare si deosebit de distractive,
pentru ca pun adesea accentul pe munca in echipa in

vederea atingerii obiectivelor. Fara sa-ti dai seama, poti
petrece ore in sir prin vazduhul din Altitude, atat de soli-
citante pot fi unele sesiuni, cu precadere atunci cand ra-
chetele adversarilor iti suierd insistent pe la urechiin
timp ce ,alergi” cuprins de frenezie spre baza adversa,
dar mai ales atunci cand reusesti sa introduci bomba in
poarta. O pasa, un dribling, inca o pasa, sut si gol!

Luptele sunt accesibile, intense si foarte satisfaca-
toare din multe puncte de vedere, insa Altitude are si
probleme. De exemplu, orice alt avion devine neintere-
sant odata ce ai deblocat accesul la formidabilul Loopy
cu rachetele sale ghidabile. Tot ce ai de facut pentru a-ti
distruge adversarul de la bordul unei asemenea draco-
venii este sa te apropii suficient de mult de nefericit, iar
rachetele vor face apoi toata treaba, pe cand cu oricare
altul trebuie sa te tii ca un scaiete de coada adversarului
ca sa-l prinzi cu succes in vizor si sa lansezi apoi racheta
la precizie. In apararea lui insa, absolut toate zburatoare-
le sunt extrem de manevrabile.

Zburati, zburdati, nebunii mei!

Marele atu al jocului este ca nu creeaza o depen-
denta bolnava, dar te face sa revii cu nerabdare la el
dupa fiecare pauza. Grafica este frumoasa, culorile cal-
de, iar actiunea frenetica te convinge sa te desparti cu
greu de el. Pentru testul suprem de indemanare, va re-
comand sa jucati partide de Deathmatch, iar daca vreti
tactica pe paine, incercati Demolition.

Asadar, sa nu va feriti de ,Altitudine”, Este complex,
dar in acelasi timp relaxant si costa doar 10 dolari.

L Kimo
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-ati saturat de razboaie moderne, ,bazuci’, pis-

toale mitraliera si bombardiere? Daca da, iata
cd a sosit timpul sa ne intoarcem in timp, intr-o
vreme cand pocnitorile erau mai simple, lumea nu era
inghitita de Facebook, iar goana dupa aur starnea aprigi
dispute in Vestul Salbatic.
Lead and Gold este un shooter multiplayer strict
online creat de un studio mai putin cunoscut si aflat, oa-
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Pac-pac ca pe
vremea lu’
strabunicu’

recum, la inceput de drum, ce include cateva moduri de
joc distincte si patru clase de personaje din postura ca-
rora putem alege sa jucam.

Demn de remarcat este ca la primul contact cu el mi-am
adus imediat aminte de Team Fortress 2 (vezi imaginile,
0 5-0 patiti si voi), nu doar din punct de vedere grafic,
cat si ca mod de desfasurare a ostilitatilor.

Insa timpul mi-a demonstrat ca se comporta complet
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diferit. Bineinteles, asta nu inseamna ca jocul celor de la
Fatshark nu e distractiv.

A time to kill

Diferenta majora fata de Team Fortress 2, cu care
am ales sa il compar prin prisma experientei de joc, este
ca fiecare dintre jucatori isi poate ajuta un camarad do-
borat la pamant, eliminand necesitatea unui medic.
Apoi, mai avem si asa-zisul ,synergy effect’, care ajuta
camarazii din apropiere si ii recompenseaza substantial
pe cei care lucreaza in echipa. Pe scurt, sinergia cu prici-
na spune ca 1+1=3 pe ideea ca o imbinare de forte intre
doi agenti da rezultate mai bune decat in cazul in care
acestia ar lucra separat. Teoria este cel putin interesanta
si probata, dar mai rar sau deloc intalnita in alte jocuri.

La capitolul clase avem Gunslinger-ul, inarmat cu
un revolver foarte manevrabil si eficient in lupta de
aproape. Este specializat intr-o tehnica ce ii creste rata
de foc a armei la un moment dat, dar in detrimentul
preciziei. Dupa Gunslinger vine Trapper-ul, inarmat cu o
pusca cu luneta ce-i permite sa scurteze distantele.
Poate intinde o multime de capcane, insa doar doua pot
fi active la un moment dat. Chestiunea e cd, odata ce
descoperi una de-a adversarului, o poti elimina usor tra-
gand cu arma in ea. Urmeaza Deputy-ul, ajutorul de se-
rif remarcandu-se pe distante medii si scurte datorita
carabinei cu repetitie si revolverului cu care este inar-

5 \

www.level.ro

mat, iar talentul lui este acela
de a marca inamici si a inde-

Jucarii cu greutate

parta marcajele de pe camara-
zii sdi. Nu in cele din urma,
avem Blaster-ul, un specialist
al luptei de aproape datorita
puscociului cu doua tevi pe
care se bazeaza.
Spulbera orice ghinionist din
imediata sa apropiere si poate
folosi bastonage de dinamita
in loc de grenade.

Problema lui Lead and
Gold este ca poate fi cand deo-
sebit de alert si incitant, cand foarte lent si plictisitor,
succesul jocului depinzand de buna coordonare intre
membrii echipei din care faci parte, inclusiv tu. lar ade-
sea, gameplay-ul poate fi deosebit de strategic.

Fraggin’

Moduri de joc si harti (doar sase) n-au fost prea
multe la lansare, insa cei de la Fatshark au lansat deja un
DLC care aduce noutati din acest punct de vedere. Am
fost chiar asigurati ca vor urma si altele. Prin urmare, la
cei 15 dolari cat costa, Lead and Gold devine din cein ce
mai mult o afacere profitabila pentru jucatori.

Ca moduri de joc prezente la lansare avem asa-zi-
sul Shootout (Team Deathmatch), Powder Keg — unde
echipele fac cu randul incercand sa arunce in aer sau sa
apere diverse obiective, Greed - care te pune sa alergi
dupa saculeti cu aur sub ploaia de gloante si sa aduni

_ cat mai multi, Robbery - unde trebuie sa arunci un ob-

i‘ stacol in aer inainte de a pune mana pe saculetul cu aur
imult ravnit - si Conquest, care te obliga sa cuceresti si
~ 5a aperi tot felul de obiective.

| lansatul DLC a introdus o noua harta si modul de
care pune doua bande de nelegiuiti fata
ncetata parada a distrugerii. Bandele ri-
| din postura de atacatori si apdratori,

avantajul nostru.

Dﬁﬁ;

clasamentul jucatorilor. li puteti vedea pe harta Sinner’s
Gulch.
Jucand, castigi puncte de experienta ce-ti sporesc

Lsinergy effect”-ul, acestea venind ca urmare a indepli-
nirii unor sarcini de echipa, resuscitand camarazi si eli-
minand adversari, dar care nu mor intotdeauna din pri-
ma. In functie de precizia si puterea armei, unii cad
ciuruiti la pamant, dar se ridica intr-o rana si trag cu pis-
tolul, incercand sa mai ia pe cineva cu ei sau sa reziste
pana vine salvarea. Tocmai de aceea, este bine sa fiti
atenti cand doborati pe cineva, nu care cumva sa va tre-
ziti cu un glont in spate. Dati-le lovitura de gratie si mer-
geti mai departe, dar nu taiati frunze la caini prin pro-
pria baza, deoarece cu greu veti mai putea iesi de acolo,
odata ce echipa adversd, mult mai experimentata, va va
incolti in ea. Ideea e ca nu exista puncte de respawn de-
cat in zona controlata de echipa, iar cand un purtator de
steag de respawn (exista si asa ceva) este la randul lui
prins in menghina, nu prea mai ai pe unde evada: Game
Over. Tocmai de aceea, este recomandat sa avansezi cat
mai rapid spre baza adversa orice s-ar intampla si sa nu
te intorci niciodata de buna voie in a ta, decat daca ne-

de a indeplini un obiectiv o cere.

tdespre harti, se poate spune ca au fost bine
construlte, fiecare dintre ele fiind perfect adaptata unui
anumit mod de joc. Cu un plan bine pus la punct, ne pu-
tem folosi de orice obstacol sau denivelare de teren in

lﬂd Gold

keadand Gdd arata bine, fara a impresiona.
Modelelepe!samjelor dar si armele, sunt bineﬂetalia-

te, iar animatiile acestora cat se poate de fluide. In plus,
fiecare arma are sunetul ei distinct, astfel ca putem face
cu usurinta diferenta intre un puscoci cu doua tevi si un
revolver. Lead and Gold este un joc distractiv care va
poate ocupa multe ore din viata la un pret relativ mic.
Pacat doar ca nu este first person, caci m-ar fi prins mai
tare. Ah... si este disponibil doar prin Steam.

] Kimo
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Daca asta nu te sparie...

“ewis Carroll. Cine a fost acest Lewis Carroll? Ei
ine, Lewis Carroll a fost Charles Lutwidge

Dogson. Interesant, nu? Dar cine a fost

Charles Lutwidge Dogson?!

i sa facem o mica lista:
- Matematician
Autor de proza
Logician (are de-a face cu logica)
Diacon anglican
Fotograf
fiti impresionati pana la lacrimi. Pe la 1800,

a era ciudata si nu stia spre ce sa-si indrepte
pe langa aceste calificari, Lewis mai era
are consumator de opiacee si practicant

cestului. Evident ca pentru niciuna dintre
nu are diploma si
ca le facea doar in

ga acest lucru, dar cum poti s
negi faptul ca omul's-a insurat cu

Peste 60% din portofoliul sau (ce s-a
mai pastrat, oricum) sunt imagini cu
fetite in diferite ipostaze, dar este
arta! Si acum sa fim seriosi... arata-mi
un preot catolic/anglican care nu se
uita cu jind la baieteii din cor si iti
arat un fatarnic.

Dupa aceasta descriere colo-
ratd a domnului matematician, dia-
con si fotograf Carroll, cum poti sa
nu intelegi cum a reusit sa scrie
aceasta capodopera numita Alice
in Tara Minunilor, mai ales cand a
avut si ajutorul de nepretuit al pi-
pei de opium?

We think we've found Alile. That little girl
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, remember?

Restul nebunilor

Aparitia aceste opere literare
aimpartit clar lumea in doud. In
smintiti si in misei. Cei care intele-
geau si recunogteau si cei care inte-

www.level.ro

legeau si nu recunosteau. Romanul a cunoscut un suc-
ces deosebit, fiind citit deopotriva de copii si adulti, desi
din motive complet diferite. Cei inocenti il vad ca pe o
poveste stupefianta, deschizandu-le mintile catre o
lume de basm, iar cei harsaiti prin multe il vad ca pe re-
zultatul stupefiantelor asupra unei minti luminate.

Zeci, si nu exagerez, zeci de filme s-au facut pe su-
biectul Alice. In toate limbile pamantului. Fiecare incer-
cand sa arate intr-un fel sau altul ce a inteles din calato-
ria mai mult decét interesanta pe care Alice a avut-o. Pe
langa filme, au mai fost si piese de teatru, tablouri si,
mai nou, jocuri pe calculator.

Cel mai nou dintre acestea este bazat pe cel mai
recent film din serie, realizat de Tim Burton si avand in
rolurile principale pe nimeni altii decat Johnny Depp si
pe Helena Bonham Carter. Toti trei maestri ai psihedeli-
cului, foarte potriviti pentru rolurile cerute de Lewis.
Acum fiecare cu parerile sale despre film, dar mie mi s-a
parut o porcarie.

Disney, o companie care nu a fost niciodata recu-
noscuta ca o maestra a jocurilor pe calculator, a decis ca
este momentul sa lanseze un joc in care sa putem ur-
mari aventurile micutei Alice, acum ale adolescentei
Alice. Dar o face intr-o maniera foarte burtoniana la ran-
dul ei. Nu intri in pielea englezoaicei, ci in pielea iepure-
lui de mai si a unui soricel curajos, cu sabie si limba as-
cutita. Din cand in cand mai ai de facut si cate ceva cu
manutele Alicei, dar nu mare lucru.

Spre deosebire de film, jocul este destinat copiilor,
desi nu prea stiu cum ar putea sa atraga filmul o audien-
ta din randul copilasilor care s-ar juca acest joc. Simplu
si direct, jocul este tipic pentru Disney. Un adventure
clasic, combinat cu elemente de jump and run si un pic

Highlight the Red Knight with the White Rabbits cursor.

de bataie haotica, Alice in

Wonderland isi propune

sa urmeze evenimentele

filmului, sa ne poarte prin

chinul prin care trece

Alice pana va reusi sa in-

vinga jabberwocky-ul

controlat de Zana

Maselutd, pardon Regina

de Rosu. Pe intreg parcur-

sul jocului ne vom intalni cu toate personajele notabile
ale filmului, inclusiv cu Palarierul Nebun, chintesenta
personalitatii crizate a lui Depp.

De departe, cel mai mare bonus al jocului este po-
sibilitatea de a te juca in cooperativ cu inca un prieten
pe acelasi calculator. Jocul in single player este absolut
dezamagitor, puzzle-urile fiind extrem de simple, totul
fiind extraordinar de liniar.

Niciun fel de provocare din partea producatorilor, un
exemplu excelent pentru mulgerea unei francize pe toa-
te fronturile.

Nici macar din punct de vedere grafic nu este o ca-
podopera. Personajele sunt de groaza si nu pentru ca
s-a dorit asta. Modul oribil in care totul este desenat nu
se vrea a fi un raspuns al imaginilor psihedelice imagi-
nate de Carroll printre norii de opium ce-l invaluiau
cand scria, ci pur si simplu este o munca la norma, de
care se vede ca programatorii s-au strofocat sa scape cat
mai repede.

Una peste alta, jocul nu merita sa fie abordat din
niciun motiv. Poate doar unul masochist, testandu-ti an-
duranta in fata a ceva prost.

Koniec

THE LOST VIKINGS

Lansatin 1992 de Interplay, The Lost Viking este o alternativa viabila si in
ziua de azi pentru multe dintre jocurile actuale. Un puzzle/adventure mi-
nunat, o adevarata aventura pentru jucator, The Lost Vikings este o
amestecatura extraordinara de umor si provocare a mintii in a-l duce la
final. Cu un pic de noroc, il veti gasi de cumparat la un pret de nimic.
*LEVEL MARTIE 2009

BUNE: RELE: -
» imi este greu sama gandescla  » mult prea lung
un punct bun al jocului » personaje de groaza ]
» stereotipul nesimtirii celor care

CONCLUZIE:  Nurecomand acest joc nici macar copiilor. Nu pentru
<a ar fi extraordinar de prost, ci pentru ca este posibil
ca saracul copil s3 raimane cu sechele, mai ales ca este
foarte posibil si nu inteleaga mai nimic din persona-
jele ciudate ale jocului. Este posibil sa ra-

STORYLINE 03
IMPRESIE 04

Gen Advnture ProducatorEranges Livllules Distribuitor Din
Ofertant GameShop ON-LINE disney.go.com/games

CERINTE MINIME: Procesor PIV2 Gtz Memorie 512 M8 RAM
Accelerare 3D 128 MB
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impuscam fara discernamant... lar

e cand cu Max Payne
si succesul acestuia
datorat unui nou stil
de joc introdus in jocurile third
person shooter, foarte multa
lume s-a folosit de inovatiile
care la vremea aceea au
impresionat o lume in-
treaga. S-a folosit atat

de mult \ incat acum, daca un
joc se lau- da cu bullet time,
slow motion & action sau cum
mai vrei sa-i \ spui, iti pui

mainile in cap si nu te astepti la
nimic bun.
Producatorii acestui tip de jocuri uita ca
deja este fumat gameplay-ul respectiv, care la momen-
tul respectiv oricum venise sustinut de o poveste si 0 at-

mosfera mai mult decat geniale, si considera ca este de
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ajuns sa il implementeze fara un alt fel de efort, convinsi
ca jocul va fi de succes.

Reciclarea o fi buna cand este legata de deseuri si
ramasite din viata noastra de zi cu zi, dar folosirea ei in
jocurile pe calculator nu este deloc o garantie a succesu-
lui joculuiin care apare.

Dupa cum probabil ati observat in review-urile citite in
ultimii ani, doar jocurile care au venit cu ceva nou, origi-
nal, s-au bucurat de laude si note mari, iar cele care vin
cu idei rasuflate si refolosite au lasat un gust amar in
urma lor, lucru ce se observa din modul in care au fost
notele primite.
Foarte putine jocuri din ultima vreme ne-au facut
sa ne ridicam de pe scaune ovationand si despre putine
mai tinem minte ceva la o luna-doud dupa ce au fost ju-

scrise

cate. Din nefericire, niciunul dintre ele nu intra in cate-
goria shooter, fie el first person, fie third person. Acest
gen de jocuri are neaparata nevoie de un revamp masiv
din partea producatorilor si trebuie sa vina fie cu o po-

www.level.ro
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veste extraordinara si deloc clasica, fie cu un nou stil de
gameplay, daca nu complet original, mécar cu un ele-
ment care sa il scoata din gloata prostimii.

Pumnii mei minte nu are

Urmarea unui joc lansat in 2003, Dead to Rights:
Retribution este o incercare de a readuce pe piata un joc
care la vremea lui a fost primit cu placere de jucatori. Il
avem din nou sub control pe Jack Slate, unul e cei
mai buni politisti din Grant City. Dar de data
singur, ci il are ca aghiotant pe Shadow, un husky fioros,
o0 adevarata bestie canind, care mai scoate un pic jocul

u este

din uitare.

Asemanator ca gameplay cu Manhunt, Dead to
Rights: Retribution este o combinatie prea putin reusita
dintre un 3rd person shooter clasic si unul de hand to
hand combat. De-a lungul unor niveluri interminabile si

Detartrare definitiva

asemanatoare, Jack Slate in-
cearca sa readuca legea intr-un
oras in care, daca nu porti o
arma, nu ai ce cauta.
O insiruire nesfarsita de
arunca-te in spatele unei cutii
si trage ca orbul in tot ce mis-
cd, jocul devine monoton
.~ dupa prima jumatate, in care

ai vazut tot ce se poate.
Departe de a fi un politist cu constiinta si iubitor de lege,
Jack Slate este adeptul mai intai impuscd, iar apoi, daca
mai e cineva in viatd, pune intrebari. Dar de prea putine
ori mai este cineva in viata.

Spuneam ¢4, pe langa pac-pac, Slate mai da si cu
brandul. in momentul in care te bagi cu capul inainte intr-o
gasca de inamici, inarmat doar cu pumnii din dotare,
meleul ce se porneste
nu mai are nici cap, nici
coada. Lipsit de posibili-
tatea de a te fixa pe un
anumit inamic, evident
cel mai periculos din
gasca, pentru a-l neno-
roci cat mai repede, ha-
osul te prinde de urechi
si incepe sa te smuceas-
ca intr-o parte si-n alta
pana cand ori tu, ori ei

sunteti pe jos. Imposibilitatea de a fixa o unica tinta in
lupta corp la corp nu te lasa sa urmdresti tinta dorita, mai
ales ca multi dintre adversari incearca sa fuga cand simt
ca pierd lupta. Asa ca dupa ce I-ai bumbadcit bine pe unul
dintre ei, incercand pe cat posibil sa eviti restul banditi-
lor, te trezesti ca adversarul facut aproape KO fuge, iar tu
esti fatd-n fatd cu reactiunea. Poate acest lucru ar putea fi
considerat normal daca te-ai gandi ca oricine fuge cand
vede ca pierde, iar prietenii ii asigura spatele, dar jocul

nu este atat de destept. Totul se intampla absolut din
greseald pentru ca in restul situatiilor inamicii sunt niste
dobitoci notorii care te pot invinge doar daca nu esti de-
loc atent sau te coplesesc ca numar.

In fine, in momentul in care inamicul este aproape
mort, pe ecran iti apare simbolul unei taste de pe game-
pad care, odata apasat, declanseaza un takedown fulge-
rator. Aici asemanarea cu Manhunt devine clara. Daca

momentele in care te apucai sa sfarteci inamici. Dead to

Rights: Retribution incearca sa compensezeﬁpsa_sut;_m

stantei povestii si a jocului prin violenta gratuita in take-
down-uri. Slate se comporta ca cel mai psihopat criminal
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mai tineti minte, Manhunt era faimos pentru violenta din
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si inventeaza moduri de a executa dusmanii mai ceva ca
rusii in lagarele lor de concentrare. Spun rusii pentru ca
au fost mai rai si mai salbatici ca nemtii.

Momentele din joc in care treci in lupta corp la
corp nu le decizi tu. Daca ar fi dupa tine, probabil ai pre-
fera ca tot jocul s te ascunzi dupa ceva si sa tragi pe
rand in dugmanii care vin ca bezmeticii spre tine. Doar
¢a Slate nu este in stare sa care prea multd munitie la el.
Asa ca, dupa doua incarcatoare, esti nevoit sa te arunci
in mijlocul inamicilor pentru a culege armele lasate de
ei sau pentru a incerca dezarmarea unuia dintre ei si fo-
losirea armei astfel obtinute impotriva resturilor ramase.
Poate eventual sa- trimiti pe Shadow sa recupereze
arme de pe jos sau sa anihileze un dusman mai bine as-
cuns, dar tinde sd moara cam repede. lar mie imi e mila
de catei. Mai bine mor eu.

Aceste lupte corp la corp si takedown-urile pe care
le efectuezi iti dezvaluie si o alta parte proasta a jocului.
Grafica si problemele engine-ului folosit. Totul in jur ara-

Ziceti repede, care da o bere?

LEVEL
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Dead to Rights: Retribution

ta de parca a fost facut in graba. Nu
am gasit nici macar un obiect cu

sau fara viata despre care sa spun
ca este finisat. Dimpotriva, totul
este format din blocuri de textura
fara cap si coada. lar de momentele takedown-ului ce sa
mai zic? Doar c&, daca in jur existd obiecte contondente,
corpul victimei rasucit in fel si chip de bruta de Slate va
trece prin absolut toate, fara nicio reticenta.

... poate canele

... & mai salveze ceva din nenorocirea asta de joc.
Singurele momente in care am fost multumit au fost mi-
siunile pe care trebuia sa le duc la bun sfarsit cu
Shadow. Majoritatea sunt misiuni de stealth, in care tre-
buie sa te furigezi cu bestia pentru a face rost de o cheie
ce i trebuia lui Slate pentru a deschide o usa catre o
noua baie de sange. Shadow este ajutat in misiunile sale
de o abilitate bestiala. in momentele in care trece in mo-
dul stealth, catelul poate simti (auzi?) bataile inimii ina-
micilor, ce iti apar pe ecran. Astfel poti planifica secunda
in care sa te repezi asupra victimei nestiutoare si sa o
dobori in liniste. Nu ca ar fi mare problema sa o anihilezi
in mod direct, mai ales ca in misiunile stealth dusmanii
nu sunt chiar atat de desi.

Cu toate acestea, nici gameplay-ul cu Shadow nu
este lipsit de hibe. Pentru un personaj principal, husky-ul
este EXTREM de prost realizat din punct de vedere gra-
fic. Ca sa o spun mai pe intelesul tuturor, este urat ca
moartea. Saracul catel, pe cat de important este pe par-
cursul jocului, pe atat de prost este realizat. Chiar nu pot
sa inteleg de ce unul dintre cele mai importante perso-

naje ale jocului a beneficiat de atat de putina atentie din

partea producatorilor.

Pe langa faptul ca este urat, Shadow mai alearga si
fara sa atinga podeaua cu labele, iar de multe ori cand
incerci sa tarasti un cadavru din calea patrulelor, botul
se afld la cativa centimetri buni de membrul sau umarul
de care corpul este tarat.

Foarte pacat ca jocul nu a fost nici macar un pic
lustruit, ce sa mai spun de acordat o atentie mare detali-
ilor. Daca nu este ajutat deloc de poveste sau chiar ga-
meplay, macar ar fi putut sa atraga printr-o calitate gra-
fica exemplara care sa te mai tind in fata ecranului
televizorului. Bine macar ca este scurt.

[ ] Koniec

MANHUNT
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cum vreun an povesteam de revenirea in forta

a lui Street Fighter, relansat initial pe arcade-

uri prin cea de-a patra editie oficiala, cu vreo
sase luni inaintea variantelor de Xbox 360 si PS3.
Surprinzator, fanii genului s-au putut bucura de el si pe
PC, dupa o asteptare de doar cateva luni. Ei bine, ne-a
sosit in redactie Super SF IV, de sine statator si de nou-
tati aducator. Prima chestie evidenta va fi numarul cres-
cut de personaje, de la 25 la 35, suplimentat prin mai
vechile cunostinte T. Hawk si Dee Jay din Super Street
Fighter II, Cody si Guy din Street Fighter Alpha si Final
Fight (initial proiectat ca sequel pentru primul SF si re-
denumit ulterior), Dudley, Ibuki si Makoto din SF Il si in
sfarsit Adon din primul SF. Noutdtile absolute sunt in nu-
mar de doua. Juri, o gagica simpatica si de taekwondo
practicanta, cu deviatia majora plasata intr-unul din
ochi, in implantul numit Feng Shui Engine este pe cat de
tampita in concept, pe atat de distractiv si spectaculos
de jucat. Alaturi de ea apare Hakan, un luptator in ulei
turc (daca nu stiati, sportul national turcesc exista de pe

4
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vremea egiptenilor si e foarte apreciat pe meleagurile

" respective). Si el s-a dovedit echilibrat si cel putin la fel
de simpatic precum Juri, asa ca, din punctul meu de ve-
' dere, ei doi fura toate cuvintele de lauda in fata celorlal-
 te personaje, prin miscarile proaspete si elementul de
_prospetime. Se-aude ca vor aparea si DLC-uri cu perso-

JGH SCORE 00000000

intr-o lume nesiguré, Ryu te... desigt

Gamepad-ul meu bate, bate pentru tine...

naje noi, insa eu unul ma declar coplesit si
perfect multumit de oferta deja existenta -
am setul meu de 10-15 preferati. in tot
cazul, bine ca aveti de unde alege. Daca
tot vorbeam de personaje, aflati ca s-au
intors si micile dialoguri de la inceputul
meciurilor in care se infrunta rivali decla-
rati.Dincolo de asta, numarul de Ultra
Combo-uri s-a dublat si puteti selecta va-
rianta dorita pentru fiecare personaj in
parte, inainte de inceperea unui meci. lar
noile adaugiri sunt, in general, destul de
inspirate - am o banuiald ca au primit su-
gestii bune de la fani si au decis sa dea
de ales si in privinta asta. Un alt motiv de bucurie, cel
putin pentru un nostalgic ca mine, este revenirea stagii-
lor de bonus, in care trebuie sa faci praf o masina re-
spectiv sa te feresti de si sa caftesti valuri de butoaie.
Cand am pus prima data mana pe SF IV, mi-au lipsit
mult, asa le multumesc celor de la Capcom pentru initia-
tiva care-mi permite sa-mi fac damblaua
linistit. Sub aspectul multiplayer-ului, a
aparut in sfarsit Team Battle, unde pot fi
selectati maxim opt jucatori pentru niste
inclestari intense si variate, o alta chestie
care mi-a lipsit (i se pare ca nu numai
mine) din predecesor. Mai mult, a aparut
si un modul de replay-uri, unde poti sa te
uiti pe saturate la nenumarate meciuri si
evident sa-ti trimiti propriile meciuri inre-
gistrate, pentru deliciul celorlalti. Cu toa-
te imbunatatirile suferite, modulul de
confruntare online nu este inca tot ce ar
fi putut fi, dar ramane perfect utilizabil,
fara bug-uri si probleme de functionare,
din cate am vazut. In rest, nu sunt foarte
multe de spus. E clar: fanii Street Fighter posesori de
console pot cotiza linistiti, fiindca este cel mai bun si
complet titlu al seriei, in timp ce entuziastii variante de
PCa SF IV vor trebui sa mai astepte, fiindca nu a fost
anuntata oficial decat o varianta pentru arcade-uri, care
vine, surprinzator, dupd lansarea pe consolele care de-

P

coreaza milioane de sufragerii din lume. Dar, cum arca-
de-urile stim bine ca ruleaza pe Windows XP, n-ar fi de-
loc exclus sa vedem si o lansare Games for Windows
Live, chiar in toamna asta. Celor carora nu le-a prea pla-
cut reintoarcerea seriei nu cred ca le va schimba parerea
varianta Super si-i indemn in continuare catre vreun
Tekken 6, Soulcalibur IV sau Dead or Alive 4.

- Caleb

BUNE:
» cele doud personaje complet

noi pentru serie, Hakan si Juri
» putem cotonogi din nou masina
si butoaie

RELE:
» modul online perfectibil

» multe personaje reciclate mi se
par absolut in plus, fara identi-
tate si savoare adevarate

Deloc surprinzator, Super Street Fighter IV devine re-
ferinta in materie de cafturi. Opt personaje reciclate si
doua complet noi ridica la numérul de combatanti la
35, fiecare poate alege dintre doua Ultra-uri i, in
plus, bataliile in echipe de maxim opt personaje

sunt absolut savuroase. in mod sigur cel
mai bine realizat i divers titlu al genului
in momentul asta. Daca nu va place, e
vina voastra, nu a lui ;-)
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SYNAPSE.COM

e cand cu Laser Squad, apoi cu UFO, Jagged

Alliance si alte titluri asemanatoare, am prins

gustul strategiilor pe ture cu 0 componenta tac-
tica pronuntata. Si, in afara de UFO 2000, un addon open-
source pentru UFO 1 si 2, n-am mai prea butonat nimic
remarcabil in multiplayer, cu atat mai putin pe internet.
lar daca Flotilla, prezentat tot in numarul acesta, mi-a sa-
tisfacut setea de ture intergalactice, tacticianul meu inte-
rior inc tanjea dupa o provocare. Noroc cu CioLAN, om
informat, de felul lui, care mi-a propus sa cer la test doua
key-uri beta de Frozen Synapse. Raspunsul a venit prompt
si revelator. Ei bine, si aici avem de-a face cu grafica sim-
plista sau minimalista, cum preferati, cu un decor i niste
omuleti parca turnati din neon. De cand Darwinia a aratat
ca se poate, se pare ca stilul si-a gasit destul de multi
adepti in randul dezvoltatorilor de talie mica. Va inteleg si
daca-mi spuneti ca va repugna grafica
din ilustratiile aldturate, fiindca si eu
prefer ceva desenat cu grija si dragos-
te, sau macar modelat cu un grad mai
mare de detaliu. Dar mai important
este ca, dincolo de invelisul usor
abstract, se ascunde un joculet
stragnic de tactica pe ture, care
straluceste chiar si in stadiul beta
in care se afla momentan.

Planul este sa facem
un plan

Avem asadar niste planuri de cladi-
re, soldatei din plastic digital plasati unde-

va pe harta si inamici de casa-

06[2010

pit sau obiective de bifat. lar turele se desfasoara
simultan, ca si in cazul Flotilla. Practic, e un hibrid intre
modulele turn-based si realtime din X-Com: Apocalypse,
singurul mod de a face posibil un multiplayer niciodata
plictisitor si care totodata iti ofera tot timpul din lume
pentru a-ti gandi miscarile. Nu, nu este o contradictie in
termeni, fiindca Frozen Synapse se poate juca si prin e-
mail, unde primesti notificari cand adversarul si-a facut si
el miscarile in niste meciuri care pot dura oriunde, de la
cinci minute la cateva luni. Altfel spus, incepi un meci,
acesta este salvat ca activ pe server si fiecare are tot tim-
pul sa dea ordine unitatilor si sa testeze eventualele con-
secinte, dupa care sa trimita serverului decizia finala.
Dupa ce ambii jucatori fac asta (fiindca se joaca in maxim

Cine are norog, are,
cine n-are... moare!

-
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" AutoCAD pentru gameri
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doi), serverul proceseaza datele si genereaza.deznoda-
mantul turei, trimitand datele fiecarui participant, care
poate continua cu planul pentru tura urmatoare - §i tot
asa, pana la final. Daca punem la socoteala faptul ca me-
ciurile rareori tin mai mult de cinci ture, iar matchmaking-
ul inteligent permite gasirea rapida a unui adversar, cu
posibilitatea de a juca oricate partide in paralel, consta-
tam ca tinem in desaga un titlu cu un dinamism deosebit

si foarte rar pus in valoare de alte titluri.

Incercarea moarte n-are...

Practic, tot jocul consta in alegerea de trasee, orien-
tari, posturi si actiuni speciale pentru unitati, cu un nivel
minim de complicatii. Pe de o parte, plasezi waypoint-uri
pentru deplasare. Pe de alta, stabilesti directia in care va
privi unitatea. In acelasi timp, poti da ordin ca acesta sa-si
coboare postura, caz in care se va deplasa mai incet, dar
va tinti mai precis si va avea sanse mai bune de a supra-
vietui unui schimb de focuri. Pe de alta parte, poti ordona
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ca acesta sa-si continue deplasarea, chiar daca vede vre-
un inamic sau dimpotriva, sa traga imediat dupa contac-
tul vizual. Pentru o deplasare mai rapida, ii poti dezactiva
orientarea fortata a privirii, caz in care merge mai repede,
insa se uitd doar in sensul deplasarii, chestie care se poate
dovedi fatala in multe situatii. Partea cea mai frumoasa
este ca totul se face simplu, printr-o interfata grafica ex-
presiva, binisor organizata si ca waypoint-urile sunt unite
de linii interactive, pe care poti plasa succesiv oricati mo-
dificatori de comportament, schimband postura sau ori-
entarea, viteza de deplasare si altele. Totodatd, poate fi
plasat oriunde si un slider reglabil, care poate determina
soldatelul sa astepte cateva secunde inainte sa continue
executarea sirului de ordine primite. Pentru a testa rezul-
tatul probabil al ordinelor, ludnd in calcul cele mai recente
informatii despre pozitia inamicului, exista o interfata
asemanatoare unui player. E foarte la indemana si reco-
mandabil de utilizat inainte de a trimite decizia catre ser-
ver, pentru a modifica ideile proaste. De acolo se poate
derula cu incetinitorul si totodata puteti revedea intam-
plarile din turele anterioare. O tura dureaza cateva se-
cunde, suficient de reguld ca soldateii sa execute ordi-
nele date sau macar o
parte dintre ele.

Moduri de joc

Pe langa un tutorial relativ edificator, un
set de misiuni predefinite, modul Puzzle (cu
cerinte specifice) si meciuri generate aleator
impotriva Al-ului, avem chestia adevarata,
modurile competitive impotriva adversarilor
umani. Modurile de joc pot fi de doua tipuri:
Light si Dark. Light inseamna ca vezi in per-
manenta unitatile adversarului si mutarile

Pandindu-l pe Ciolan
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lor si teoretic poti ghici mai usor ce actiuni vor intreprin-
de, in timp ce Dark te face dependent de campul vizual al
propriilor soldatei. Interesant este ca in Dark, pozitia in
care a fost vazut ultima data un inamic genereaza o fan-
toma virtuald a acestuia, careia ii poti da ordine pentru a
testa cum decurg lucrurile in functie de posibilele decizii
ale ambelor tabere. Frumos! Dincolo de asta, avem patru
moduri de joc. Extermination presupune eliminarea cat
mai multor adversari in maxim cinci ture. in Hostage
Rescue, 0 echipa escorteaza ostatici pana la extremitatea
hartii in timp ce adversarul se straduieste sa-i faca viata
un iad. Disputed, e un fel de Capture the Flag, unde dupa
cinci ture de joc apar aleator pe harta cutii, pe care fiecare
trebuie sa le acapareze si sa le transporte in siguranta.
Secure e un mod original si totodata interesant, in care
initial taberele liciteaza ce suprafata din harta pot apara.
Castigatorul licitatiei devine aparator si trebuie sa impie-
dice dusmanul sa mentind pe respectiva suprafata vreo
unitate mai mult de cateva secunde.

Cu cat ai de aparat mai mult, cu atat victoria aduce mai
multe puncte, lucru valabil si pentru atacator, care e bine
rasplatit pentru infiltrarea reusita pe o suprafata mica si
indepartata de pozitia initiald. In functie de cum pica sau
generand o situatie cu editorul de harti inclus, poti con-
trola mitraliori, lunetisti sau oameni echipati cu grenade
sau aruncatoare de rachete.

Peretii pot fi distrusi, strategic sau tragic, iar tirul cu explo-
Zibil se face musai manual. Grenadele au obiceiul sa rico-
seze frumos, iar rachetele nu sunt mereu atat de prebizi-
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bile pe cum par, asa ca ma declar momentan satisfacut de
menajerie, dar astept si noutati pe viitor.

Planuiesc... sa-l jocin continuare

A fost mult de explicat, insa, in practica, totul devine
limpede dupa cateva partide. Odata intrat in lupta, e greu
sa nu te intorci mereu pentru a vedea ce miscari a mai pus
la cale infamul adversar sau, mai bine zis, infamii adver-
sari. Daca-i pica brusc netul, trebuie sa pleci sau vine se-
ful, nu-i o problema: inchizi si revii sa-ti faci tura.
Comunicarea cu ceilalti jucatori merge relativ usor, exista
un sistem de imprietenire, topuri, posibilitatea de a salva
si vedea replay-uri, chiar si de a exporta partide pe
YouTube si chiar daca mini-reteaua sociald este imple-
mentata momentan ca o schitd, reugeste sa ofere aproa-
pe toate facilitatile dezirabile.

Ce-i drept, am mai dat peste bug-uri si mici neajunsuri
prin diverse locuri, am mai patit ca serverul sa raspunda
mai greu (din cauza lui, nu a conexiunii mele), dar nimic
n-a fost foarte grav, mai ales pentru un titlu de buget in-
fim aflat inca in faza beta. Recomand calduros. Pe pagina
web oficiald, precomanda in valoare de 19 euro livreaza
doua conturi de beta si evident acces la viitoarea versiune
finala, iar 9,5 coco pentru un joc pe care-| poti butona de
oriunde, oricand si pentru multa vreme nu mi se pare
ceva exagerat.
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Sonic, you can’t catch what you can’t see!

u stiu cati dintre voi ati avut placerea si norocul de a va delecta cu

un SEGA Genesis sau Mega Drive II. Pentru mine unul, a fixat ideea

de consola si a stat cu cinste la dreapta regelui Spectrum. Motivul
achizitiei? Evident, Sonic. Un arici albastru, putintel mangos, aparut in 1991
pentru a demonstra ca se pot face si altfel de platformuri. Adevarat, ma-
joritatea inca-| prefera pe Mario. Eu le-am indragit pe amandoua, cu
observatia ca ceea ce mi-a oferit seria Sonic, cel putin prin primele
trei titluri si spin-off-urile initiale nu a mai reusit niciun platform

de atunci. O senzatie purd de viteza, o libertate de
miscare neintrecuta si provocarea de a gandi
mai repede decat poate sa miste personajul.
lar Sonic se misca al naibii de repede! intr-un
fel, el mi-a deschis apetitul pentru jocuri casu-
al si suspectez ca as fi fost un PC-Only freak,
in maini un gamepad. Si chiar dupa dureroasa -
despartire de consola mea Sega, in favoarea
unui 486, am cautat alinare in multe jocuri aparent
B :

incuiat si pornit contra alternativelor, daca
n-as fi gasit motivul rapid si albastru de a tine
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asemanatoare, insa nici unul dintre ele nu mi-a oferit
ceva macar asemanator cu feeling-ul bestial care-mi ra-
masese intiparit in vana de joaca. Nici macar Sonic CD,
aparut si pe PC, pentru simplul fapt ca se misca altfel si
arata mai prost decat eram obisnuit sa-| vad, din lipsa
interpolarii cu,scanlines” omniprezente pe televizor,
care nu facea altceva decat jocurile sa arate bine. Mai re-
cent, cand am putut folosi eficient emulatoare de calcu-
ator, gandul meu a ratacit din nou catre Sonic si nu
m-am lasat pana n-am reusit sa-| rejoc in variantele ori-
ginale ale primelor trei titluri din serie, cu niste setari
care apropiau imaginea de pe ecran de ce vazusem eu
pe cand umblam cu destu-n gura (nu-mi sariti in cap,
doar le-am platit o data cand mi-am prapadit alocatiile
pentru a infige casete-n Mega Drive).

Insa, dintre toate editiile, am indragit cel mai tare
onic 2, pentru simplul fapt ca mi s-a parut cel mai bine
isat, fluid si atragator, atat prin coloana sonora pe ca-
0 mai am incd, dupa ani de zile, prin lista cu MP3-uri,
si prin nivelurile absolut memorabile si emblematice

n viitor mai

Taman cand il credeam pierdut definitiv in lu-
mea celor trei dimensiuni aducatoare de ocari din
partea fanilor, aflu despre un nou proiect Sega, care
s-a dovedit a nu fi altceva decat mult asteptatul
urmas de drept al seriei, Sonic 4, in 2,5 dimensiuni,
care aparent e pus pe treaba si vrea sa imbine tot ce
are mai bun de oferit planeitatea 2D-ului cu bom-
bonelele audiovizuale de ultima generatie.
Deocamdata ma abtin de la comentarii in detaliu,
fiindcad m-am bucurat de prea multe ori la fiecare
noua aparitie (aparent si restul lumii) pentru a fi
dezamagit din ce in ce mai tare. Cert este ca noul ti-
tlu va fi oferit episodic, prima parte urmand sa colo-
reze ecranele chiar anul asta si pentru inceput nu-
mai pe console si iPhone. Sunt tare curios cum vor
reusi sa mentina acel ceva intact si gameplay-ul fi-
del momentelor care |-au consacrat pe micul arici.
Nu pot decat sa le tin pumnii si sa sper ca se vor bu-
cura de el si cei prea scarbosi cu pixelii vechi si mari.

pentru Sonic, care au pus conceptul predecesorului in
valoare in feluri in care probabil nici producatorii nu
s-au gandit. Ca sa nu mai vorbim de maniacii speed run-
urilor, care s-au dat peste cap sa arate lumii ca sunt cei
mai supersonici, terminand niveluri uneori in mai putin
de 25 de secunde. Fiindca da, desi poti juca strategic,
lent si culegand tot din cale in timp ce bumbacesti fie-
care monstrulet in parte, rasplata pentru a termina un
nivel in mai putin de 30 de secunde este colosald, pe
masura provocarii lansate de un asemenea concept. E
nevoie sa cunosti rutele, adesea cu tente labirintice si
scurtdturi obscure la prima vedere, sa te sincronizezi
perfect, sa nu gandesti de doua ori si sa nu eziti in nicio
miscare. Aici straluceste Sonic cu adevarat, fiind mai
mult decat potrivit atat pentru maniaci, cat si pentru cei
in cautarea unui platformer de calitate, care se poate
juca lejer si are ce arata.

Toate acestea s-au cam terminat odata cu spin-off-
urile pseudo 3D si apoi 3D, aglomerarea de titluri fara
prea multa legatura cu platformingul initial facute doar

\ 000000600
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sa mulgd bani de pe urma
succesului primelor editari,

care, desi au adus francizei noi fani,

au reusit sa-i enerveze, pe buna dreptate, pe cei vechi.
Practic, desi as putea sa vorbesc despre zilioanele de ti-
tluri puse in carca ariciului vitezoman, nu mi se pare ca
merita mentionate decat Sonic & Knuckles, fidel con-
ceptului dar vizibil mai slabut decat primele trei si por-
tarile pentru platforme mobile, ca Gameboy Advance.
De fapt, adolescenta trista a lui Sonic se datoreaza mult
decaderii companiei Sega de pe piata consolelor, in
urma unei crancene batalii cu Nintendo, Sony si cu altii,
pierdute iremediabil. Nemaiavand un public la fel de
numeros pentru propriile platforme, producatorii au fost
nevoiti sa vanda drepturi de productie si sa recurga la
portari indoielnice, care desi au mentinut ideea in viata,
s-au orientat mai mult dupa genul de cult japonez inchi-
nat anumitor francize, care, inevitabil, mai naste si
monstruleti, de genul unor personaje suplimentare total
aiuristice, materializate din copulatia cretinismului co-
mercial cu vidul ideatic. Orice, numai sa mai scoata un
banut. Nu-i de mirare cd s-a cam asternut praful pe glo-

s pentru batranul arici lipicios

062010 LEVEL 77




WO e W

il
BB T

NS MW W

B

VTR

Sonicitheliedgehog;

=

gl |

L

i IR

062010

-
B
.
.
.
B
.‘
"
2
o
B
B
.
.
.

%j e l‘ L

o

ria mingii cu tepi, iar alde Mario il calca in picioare, pe
propriul merit, datorita unor reeditari mult mai bine
gandite si de efect, acordate mereu tendintelor si totusi
fidele ideii originale. Aveti dreptate, eu ii dau inainte
fara a povesti mai multe despre ce insemna Sonic cand
erain plina glorie. Ma scuzati, iata:

Diferenta dintre si un Sonic?

Cain orice joculet dragalas si colorat, protagonistul tre-
buie sa salveze Universul de tot felul de ticalosi.

In lumea sa, tartorul e Doctor Ivo Robotnik (zis si
Eggman), care-si doreste arzator sa transforme intreg
Pamantul in propria-i mosie, populatd, asa cum e fru-
mos si indicat in manualele dictatorilor complexati, cu
slavi. Mijlocul? Tehnologia si puternicele Smaralde ale
Haosului, care ofera detinatorului suficienta energie in-
cat sa mute muntii din loc sau, cel putin, sa domine un
adversar egal.

Moneda la putere sunt inelele din aur, imprastiate
prin toate nivelurile. Nu exista bara de viata, insa, atata
timp cat ai cules cel putin un inel de pe jos, singurele
chestii care te mai pot omori din prima sunt cazaturile in
P afara ecranului si strivirea. Altfel, contactul cu un inamic

te face sa-ti pierzi inelele adunate, care sar in toate

partile, cu sansa de a recupera maxim douazeci daca te
misti repede cu stransul. Cand patesti ceva fara sa ai ma-
car un inel la tine, se cheama ca ai pierdut o viata si rein-
cepi nivelul de la inceput sau de la checkpoint. La fieca-
re suta de inele, primesti o viata suplimentara. In mod
traditional, activarea unui checkpoint cu peste 50-60 de
inele adunate creeaza un portal marcat de stelute, prin
care poti accesa stagiile speciale, cu mai multe variatii,
‘ in functie de editie. In general, scopul lor
’\ este sa aduni toate inelele sau sferele al-

V/

h

rea la forma Super Sonic (devii galben),

bastre, iar reusita este rasplatita
prompt cu un smarald, cel putin ince-
pand cu Sonic 2 care, la adunarea ce-
lor sapte smaralde, permite comuta-

un soi de invulnerabilitate permanenta in fata
elementelor de care te protejeaza si inelele, fara insd a le

Sonic 1

A facut furori pe Genesis, dovedindu-se cel mai
de succes platformer scos de Sega pana in acel mo-
ment. Designul unic, orientat catre viteza si liber-
tate, alaturi de nivelurile bine inchpuite de echipa
si luptele interesante cu bosi, alaturi de dragutenia
innascuta a personajului lI-au pus pe harta.

Sonic 2

Un exemplu perfect ca sequel-urile nu trebuie
sa fie oribilitati executate in graba, pentru a mai mul-
ge bani. De fapt, Sonic 2 a mult o groaza de bani van-
zand Mega Drive Il ca painea calda, insa asta si gratie
unei campanii publicitare serioase si mai ales datorita
intrarii senzationale oferite de predecesor. Include
multiplayer si poate fi jucat si cu vulpita Tails.
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Sonic 3

Ei, cu al treilea chiar ca e greu sa mai spui ceva
nou. Ca dovada, desi s-a vandut binisor si a venit cu
noi manevre, permitand jucatorului sa aleaga prota-
gonistul intre Tails, Sonic si Knuckles si implicit abor-
dari diferite. Nivelurile de buna calitate, care curg mai
fluid nu-i ascund insa finisarea mai slaba fata de Sonic
2. Dupa incarnarea asta, s-a cam dus vraja...
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mai scapa pe acestea din urma. Nu toate variatiile mini-
game-urilor sunt stralucite, dar aduc o pauza uneori ne-
cesara de la cursele bidimensionale, pline de adre-
nalina. Prin niveluri, veti gasi imprastiate si

monitoare cu diverse beneficii, de la cresterea vi-

tezei de alergare pana la un scut suplimentar, care

te scuteste sa pierzi inele in caz de accident sau

chiar o aura de invulnerabilitate temporara si vieti
suplimentare. Aurele au fost dezvoltate mai mult

in Sonic 3, unde o a doua apasare succesiva a tas-

tei de sarit declanseaza un atac secundar. Astfel,

aura de foc protejeaza impotriva focului si permite

un atac special personalizat, in care devii pentru o
scurta distanta o bila de foc mistuitoare. Una de

apa te impiedica sa te ineci, iar atacul ei special
trosneste pamantul intr-un mod foarte amuzant,
asistand la sarituri mai inalte. Cea magnetica faciliteaza
evident colectionarea de inele, iar implicatiile pot fi des-
tul de mari in excelentele batalii cu bosi, despre care
marturisesc insa ca devin foarte usoare odata ce iti dai
seama care sunt exploit-urile pentru fiecare. Pe langa
clasica abordare de tip Mario, cu sarit in capul adversari-
lor, ariciul se poate ghemui din fuga pentru a face niscai
ravagii in opozitie. In Sonic 2 a fost introdus si Super
Spin Dash, clasica miscare prin care te faci ghemotoc si
accelerezi ca un bolid in calduri, un mijloc important de
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propulsie si de curdtare a nivelurilor de inamici. Tot in
cea de-a doua editie, jocul poate fi abordat in doi juca-
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tori, intr-un mod split screen orizontal ca-
re-i arunca intr-o cursa prin variante
usor modificate a catorva zone. N-a
fost niciodata foarte popular,
insa asta nu i-a impiedicat
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pe Sonic si pe Tails s& concureze impotriva lui Mario,
prin alte francize cu miros de Nintendo.

Despre strigoi, numai de
bine

l De fapt, ceea ce mi-as dori de la voi ar fi sa treceti
peste preconceptii si sa-l incercati, daca se poate in
formatul original, iar daca nu, mai bine emulat (fi-
indca majoritatea portarilor sunt proaste). E pur si
simplu o pagina unica in istoria jocurilor, pe care s-a
aruncat mult jeg comercial, dar care ar fi pacat sa se
dea uitata.

Cat despre voi, ceilalti, care l-ati cunoscut
mai demult, sunt sigur, ca ati dat fuga la butonat de
indata ce ati vazut paginile astea. Nu stiu pe la voi

cum e, insa eu unul nu m-as putea abtine. Uite-acum
pornesc emulatorul. Sac!
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Osul de ros, socializarea si formele apetisante ale viitorului

ompaniile mari de distributie ca Electronic Arts,

Atari sau Activision au talentul extraordinar de

aingropa orice initiativa. Ca urmare, majorita-
tea ideilor si a modalitatilor noi care contribuie la dez-
voltarea industriei vin din partea independentilor. Stiu
cu siguranta ca si in cadrul companiilor de productie in-
ghitite sau aservite marilor corporatii sunt o gramada de
idei interesante. Problema este cd, in mod paradoxal,
aceste idei nu ies niciodata la lumina intr-un mediu cor-
porate pentru ca cei mari nu isi asuma decat riscuri ex-
trem de bine calculate, care de obicei inseamna investi-
tie mica si castiguri enorme. Ideea de investitii minime
in idei posibil bune cu castiguri preconizate la fel de mi-
nime ar fi buna, pentru ca pe termen lung s-ar putea sa
ajute mult mai mult decat un nou joc pe o franciza ve-
che de 10 ani. g .

Evident, gresesc. Orice CEQ, patron, bussines man
etc. iti va spune ca exact acesta e genul de gandire care
nu-ti va aduce bani intr-o companie. Ceea ce probabil e
adevarat daca se pune problema sa te imbogatesti.
Daca se pune problema de a evolua ca om, gresesc ei.
Pentru ca rar se pupa una cu alta.

\

Jocuri sociale

Uite asa aduc discutia spre problema jocurilor soci-
ale. Lumea inca vorbeste despre senzationalele sume de
bani pe care le aduc jocurile de console. Activision, in
consecinta, declara ca cea mai mare parte din venituri
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este de la Blizzard, lucru care nu ar trebui sa ne omoare.
Si totusi nu-a facut un pas serios spre extinderea pe par-
tea de jocuri cu tenta sociald, iar de cele ultra-casual nici
nu vrea sa auda.

lata ca mici companii ca Zynga sau Playfish au
ajuns s aiba zeci de milioane de utilizatori ultra-casual
datorita faptului ca nu avut mare lucru de pierdut cand
au intrat pe piata. Ideile lor nu s-au pierdut. Singurii care
au reusit sa treaca peste propriile inhibitii au fost, cul-
mea, cei de la Electronic Arts, in momentul in care au
achizitionat Playfish. Asta i-a adus instantaneu in frun-
tea industriei viitorului, care este destul de apropiat.

Tot ei au mai facut un pas inteligent, si anume sa
lanseze cum trebuie jocul de fatd, Lord of Ultima. Nu
cred ca investitia in marketing a fost prea mare. Dar a
fost bine gandita, spre de-
osebire de Heroes of
Might and Magic de la
Ubisoft. Jocul a explodat
rapid si lumile sunt destul
de bine populate. Plecand
de la nenumaratele mo-
dele gen Travian (alias
Triburile), Electronic Arts
s-a folosit de Phenomic si
de o franciza veche de
cand lumea si pamantul
pentru a exploata rapid
acest segment de piata.
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Cuvantul Ultima se pare ca a avut contatii adanci intr-un
numar suficient de oameni incat sa-si asigure o popula-
tie de start destul de mare ca sa ii atraga si pe altii.

Detalii

Sa nu cumva sa credeti ca jocul este mult diferit de
altele de pe piata. Este un free 2 play Java based clasic,
unde faci exact acelasi lucru, adica iti aduni resurse, le
distribui, le ascunzi, faci armate, expl‘orezi temnite pen-
tru resurse etc. Nimic special, usor de jucat si la obiect.
Mai mult, iti ofera postbllltatea sa te limitezi doar la'PVE,
pentru ca disponibilitatea ta pentru PVP este data doar
de construirea castelului. Evident, are aceleasi probleme

ca orice joc de acest gen, si aici ma refer la celebra intre-

bare, Ce faci daca esti atacat cand nu esti acasa?”. Ideea
e d i aici te rogi ba sa fie un aliat de abroape acasa, ba
sa ai acces de la munca etc.

Una dintre problemele mai subtile cu acest gen de
jocuri este ca nu inspira seriozitate. Au fost tot felul de
discutii intre comunitatile acestui gen de jocuri i produ-
catorii lor, fie legate de plata, fie de modificarile care da-
deau peste cap echilibrul jocului etc. Majoritatea com-
paniilor care le au sunt necunoscute si de aceea ai o
strangere de inima sa-{i dai numarul de card, numarul
de telefon, datele personale etc. insd cand vine vorba de
Electronic Arts, e cu totul altceva. Sunt mari, sunt cunos-
cuti, sunt seriosi in ultima vreme, ca urmare, de ce nu?
Sunt sigur ca au procente mult mai bune la cumpararea
de obiecte si alte nebunii care te ajuta sa ii aranjezi pe.
ceilalti jucatori. Pentru ca, la fel ca orice free 2 play, si aici

"~ ai obiecte care poate nu te ajut direct, dar te ajuta indi-
rect sd avansezi $i sa te impui.

Modelul de gameplay este cel pe timp, adica fieca-

re nivel de cladire ia din ce in ce mai mult timp s fie

construit. De asemenea, ai limita la numarul de cladiri

: M.iev.l.ro
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care asteapta sa fie gata. TOtlil ein timp real si nu este
impartit in tick-uri sau mai stiu eu ce. Nivelul maxim al
cladirilor este 10, dar bonusurile lor sunt cumulative.
Adica poti construi mai multe de acelasi tip, iar avanta-
jele oferite de fiecare se aduna. Un lucru fain e faptul ca
orice cladire va influenta cladirile care sunt aproape. De
exemplu, daca amplasezi mai multe cladiri de resurse
una langa alta, acestea isi vor multiplica reciproc bonu-
surile. Factorii de multiplicare sunt dependenti direct de
nivelul cladirii. Acest lucru functioneaza si cand e vorba
de viteza de recrutare. Spre exemplu, daca ai Barracks
langa Stable, viteza de recrutare a cavaleriei va creste.
Legaturile de acest gen nu sunt intotdeauna evidente si
de aceea e bine sa citesti cu atentie toate descrierile ina-
inte de a-ti face planul.

Mai mult PVE

Cum jocul e facut de oameni cu experientd, vei ob-
serva ca majoritatea lucrurilor sunt cum ar trebui sa fie.
De exemplu, dacé vrei sa construiesti o mina de fier, vei
putea vedea dinainte care este cel mai bun slot, respectiv
ce bonusuri sunt date de cladirile din jur. Vei putea vedea
chiar si bonusurile pe care le ofera pentru fiecare cladire
din jur. Ca urmare, dispare frustrarea data de faptul ca in
multe jocuri poti gresi foarte usor cu astfel de lucruri.
Majoritatea mecanicilor de joc sunt in fata ta si ai posibi-
litatea de a lua intotdeauna o decizie corecta.

Pentru a elimina nevoia absoluta de PVP din genul
acesta de jocuri, Lord of Ultima genereaza periodic don-

Ministri de vanzare

v ion Qi rese Ao

joane, cripte sau pesteri care pot fi explorate si curatate companie. Posibil ca celelalte companii de jocuri sd se ;
trezeasca prea tarziu. Din fericire, doar ei au de pierdut.
Independenti cu idei bune sunt cat incape - vezi renas-

terea genului,indi” adventurer care tocmai se intampla

de monstri si resurse. Mai poti descoperi si tot felul de
artefacte care te pot ajuta sa evoluezi. Astfel nu-ti tii ar-
matele degeaba. De asemenea, mai poti prelua sau con-
strui noi orase, daca-ti permiti. Cele preluate sunt de la — iar investitori se gasesc, pentru ca modelul lor de busi-
jucatori care au abandonat jocul si care au o rata de de-

cadenta, dupa care, daca nu-si gasesc stapan, dispar. In

ness ii ajuta sa se bazeze pe viziunile altora.

Personal am incredere in viitor. E clar ca vom avea in
final, din nefericire, tentativa de generare de continut continuare doua categorii de gameri - cei care cauta ca-
pentru jucatorii care nu se pricep la PVP nu e totala. Mai

e loc de munca, dar este oricum un inceput bun.

litate cu bani putini si cei care iau ce li se vard pe gat.
Prima categotie va evolua cu siguranta. A doua nu are
Locul unde nu au reusit asa de bine este insa inter-  nevoie sa evolueze.

fata. Recunosc, acum mi se pare forte OK, pentru ca > u
m-am obignuit cu ea. La inceput insa mi s-a parut com-
plet neintuitiva. Nu gaseam ce aveam nevoie si nuinte-
legeam care informatie este relevanta si care nu. A nece-
sitat studiu, lucru care va indeparta multi jucatori casual.
Evident, poti intreba pe chat, insa observ cd acolo cam
bate vantul. Lumea nu pare a fi obisnuita cu genul aces-
ta de comunicare in tipul acesta de jocuri.

Perspectiva

In final, ceea ce conteaza este ca jocurile acestea
au atins un nou nivel, atragand atentia marilor compa-
nii. Cum trendul curent este de @ monetiza tot ce exista,
ca de exemplu introducerea de taxa lunara pentru shoo-
ter-ele online gen Modern Warfare despre care se tot
vorbeste, este posibil ca acest lucru sa se propage. Pe de
alta parte, Electronic Arts a intinerit in materie de model
de afacere, de unde si exodul de oameni spre aceasta

© TRAVIAN
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MechWarrior: Living Legends

Mod pentru Crysis

ana in secolul XXX umanitatea s-a raspandit pe o puzderie

de planete, in timp ce cateva imperii continua sa lupte pen-

tru dreptul de a stapani stelele. Unele dintre cele mai utiliza-
te arme folosite in razboi sunt BattleMech-urile, uriage masinarii
mecanizate echipate cu tunuri automate, lansatoare de rachete, la-
sere si multe alte arme devastatoare pe care doar cei mai experi-

mentati soldati le pot controla — MechWarrior-ii, eroi populari si
rientd de joc, insd modul in care se desfasoara ostilitatile pe imensele campuri de lup-
ta foloseste concepte introduse de jocuri precum Battleﬁgld si mai recentul Crysis.
Lupta principala se da intre doua factiuni: The Clans si The Inner Sphere, munca in
echipa fiind vitala pentru a atinge cu succes obiectivele din rundele sau campaniile jo-
cului. Mediul de joc este foarte intins, iar varietatea de vehicule specifice universului
MechWarrior ce pot zumzai libere prin el ii dd o puternica aroma de sandbox, ce nu are

adevarate legende.

MechWarrior: Living Legends este o conversie totala pentru jocul Crysis si este in
acelasi timp FPS si simulator (daca ii putem spune asa unui joc ce incearca sa imagine-
ze si sa exploateze armele viitorului), iar experienta de joc este cel putin interesanta. In
primul rand, MWLL este un joc de tip multiplayer ce pare sa tinda catre MMO ca expe-

cum sa nu placa unui fan al francizei originale.

Din punct de vedere vizual este foarte detaliat, iar misiunile din multiplayer pot
capata cu usurinta proportii epice, in conditiile in care mediul de joc aflat in continua
schimbare te determina sa te adaptezi tactic in functie de tipul de relief. Totusi, pe lan-
g Mech-uri, putem controla chiar si VTOL-uri (vehicule cu decolare i aterizare vertica-
13) sau tancuri. Mai puneti la socoteald fizica realista, iluminarea dinamica, factiuni cu
arme, avantaje si dezavantaje distincte, posibilitatea de a distruge vegetatia, de a- juca
in compania altor 31 de jucatori, ciclu zi-noapte si aveti rezultatul: un joc in joc demn de
numele pe care il poarta si unul dintre cele mai reusite mod-uri realizate vreodata.

mechlivinglegends.net
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Sovieticii, evident, au si cateva doctrine. Una ar fi Strategia de Propaganda, ce se
bazeaza de multe ori pe puterea de convingere”a infioratorilor nori de rachete
Katiusa lansati catre pozitiile germane. A doua ar fi Lupta Urband, ce scoate la inainta-
re partizani, tancuri de artilerie KV-2, lunetisti cu abilitatea lor de a chema atacuri ale
artileriei, iar cea de-a treia ar fi doctrina Breakthrough, cu ale sale avioane de lupta II-2
Sturmovik si distrugdtorul de tancuri ISU-152 in rolurile principale.

Grafica este spectaculoasd, mai ales pe detalii maxime, iar sunetul reproduce cu
exactitate acustica armelor reale. Sa nu va sperie dificultatea. Meritd incercat cu varf si
indesat, tocmai de aceea |-am inclus pe DVD.

Company of Heroes: Eastern Front

Mod pentru Company of Heroes

astern Front a fost

lansat dupa o peri-

oada indelungata,
chiar tumultoasa de pro-
ductie si reprezinta cea
mai importanta creatie a
comunitatii dedicate jocu-

lui de strategie Company easternfront.org

of Heroes, iar rezultatul

este atat de bun incat nu
am gresi deloc daca I-am
numi expansion. Eastern
Front foloseste cu succes

reteta in acest sens, adau-
gand o factiune mult révnita si cu totul noua in universul Company of Heroes - cea so-
vietica, cu unitati deosebite ce improspateaza experienta de joc originala. Putem, in
sfarsit, sa folosim faimoasele mortiere de 120 mm, capabile odinioara sa bage groaza
in armata germana, dar ,imblanzite” de dragul echilibrului, si tunul ZIS-2 AT, eficient
pana cand il spulbera un tanc Panther. Dar mai presus de toate, tancurile. Tancuri so-
vietice precum sperietoarea de nemti T-34 si cel mai puternic tanc din perioada celui
de-al Doilea Razboi Mondial, 1S-2 echipat cu un tun masiv de 122 mm.

Al-ul a fost radical imbunétatit si este de-a dreptul necrutator. Prin- urmare, sa nu
vé mirati daca o dati de gard in prima faza, totul se rezolva cu putina practica. De men-
tionat ca, pe nivelul de dificultate Expert, Al-ul poate distruge cu usurintd o armata cat
ai bate din palme.

www.level.ro
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Pirate Golf

Un joc pentru Tigarrrh Woods
http://www.miniclip.com/games/pirate-golf/ro/

Fléménd si
gol, far-ada-

post, ramas pe

lume fara rost,
bietul Jim Lad
plangea amar si

tot suna pe celu-
@' move mouse to am
4 hold mouse button

®" 10 shoot

(hokd longer for a powerful shot)

lar, un vechi amic
putin bizar, un
olandez cam bis- —
nitar, numitul
Valk DePlank. Si I-a gasit intr-un final, ascuns in codrul tropical, tot mesterind cu drag
si spor la biznisul de viitor. Batea un cui, da la rindea si noaptea nu stiu ce facea, dar
cert e ca (hronicul zice) a reusit ca sa ridice un club de golf nemaivazut, unul doar de
pirati stiut. Afar’ de unul: cel sinistru, de-i zice uneori si Fiscu.

OK, gata cu rimele ca umplu pagina si nu apuc sa va spun despre joc. Nu stiu ce

rat. Copécel, sa nu va sperii: clic pe mouse, pocniti mingea cum aveti chef si va rugati
s& n-0 nimeriti in baltd, c atunci ati facut-o fleasca. CuruTraseele sunt tipice de mini-
golf, cu mentiunea ca puteti sa pocniti sfera de celuloid si cand zboara prin aer, mic
amanunt care permite cateva acrobatii de-a dreptul interesante.

Atomic Puzzle

Joculetul e bomba
http://www.gameshot.org/?id=4812

Prima data cand |-am jucat, am zis ca-i usor. Chiar foarte ugor. Venisem acasa pe toa-
te cele trei carari, entuziasmat ca, dupa xx beri (nu pun 20 ca intrati la idei), eram la

fel de treaz ca si dimineata. Sau asa mi se parea mie in timp ce-mi mangaiam cei doi
caini gemeni, chestie ciudata daca am in vedere ca la plecare aveam o singura javra.

in fine, asta e mai putin relevant. Cert e ca am trecut olimpian din nivel in nivel
pana la 39, am reluat de vreo cateva ori, am adormit pe tastatura. A doua zi, dis de di-
mineata (asa, cam pe la 5 dupa-amiaza), am reluat joculetul. Mda, pe trezie sunt mai
putin genial, mai ales cd am avut nevoie de un nivel-doua ca sa ma prind de reguli.

Cum se joaca? N-ar avea niciun haz dacd v-as da solutia murd-n gura. Jucati, tes-
tati, prindeti regulile ascunse (cred ca are si un tutorial), avansati prin niveluri i minu-
nati-va de elementele noi care isi fac loc din cand in cand. Personal nu pot decat sa-|
recomand, asigura o gimnastica mentala excelenta. Si va scapa si de mahmureala.

: de gradul 3! Porcii ra-
: dioactivi au scapat

: din tarcurile lor si au

ocupat intregul com-
: plex. Feriti-va de por-
i verzi si de trasoa-

: rele lor explozive.

. Rugam paza sé eva-

: cueze de urgentd tot
: personalul, inclusiv

+ PLAY HORE GANES -

Ghost’s Revenge

- Casper intr-o zi proasta
ati mai jucat pana acum in materie de golf, asa ca prefer sa va fac un plan de joc elabo- :

http://gameserpent.com/playgame/4257/Ghosts-Revenge

u cred sa mai fi pus in pagina asta pana acum un joc de tipul,spot the difference”. Ei
bine, o fac acum, pentru ca joculetul merita bagat in seama. Spre deosebire de tona

. de chestii de gen din HOG-uri, dracovenia asta poate sa-ti dea dureri de cap inca de la
- primul nivel. Si nu te superi, i scrutezi ecranul si mai fioros, cauti, compari, dai clic si treci

" maideparte.

Am apreciat atéat ideile de design (chiar ca arata creepy, dar spun frumos povestea),

cét si muzica. Pentru ca o fi el joc cu fantome, dar e baiat finut si nu rage ca stafia maga-

* rului lui Buridan, ci susurd frumos in ureche si te tine legat de monitor.

Super 3D Pig Feeder

Soldatii sunt niste porci
http://www.gameshot.org/?id=4869

JAtentie, alarma

920’ 2138 '
o552
FOOD HEALTH | SELECT LARD % |

proastele alea ecologiste care cred cd porcii-s raciti si au venit sa-i stearga la rat cu ba-
: tiste din plutoniu!”

Anuntul rula din doud in doua minute si, de fiecare datd, la fel de alarmant.

Niciodata n-am inteles de ce dia insista sa faca anuntul cu o tipd istericd i sa producd
si mai multa panica decat era cazul. Mai ales ca acum nu era cazul deloc. Toatd lumea
stia exact ce urmeaza: ei ies afara, intrarile sunt sigilate, e treaba expertului sa deza-
morseze situatia. Cine e expertul? Combinatia perfecta intre diplomatul de geniu si

. soldatul universal - Porcificatorul.

Pentru cei care nu inghit asemenea glume de prost-gust voi fi scurt si la obiect:

mistocareald cruntd dupa Doom 2. Arme haioase. Porci teribili. Save. Load. Control pe
taste. Level-design misto. Pacat ca nu merge si in retea, as fi vrut un meci de dragul

. vremurilor de odinioara.

Bl Jack the Ripper
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HARDIWARERZ

DELL INSPIRON
MINI 10 NETBOOK
(1012)

Dacé acum
ceva

timp parea

doar o
simpla
fan-

zZie, as-
tazi, un
utilizator
it de calculator
care doreste sa fie in

permanenta conectat online

~

gratie unui netbook. Acesta este o versiu-

poate sa-si indeplineasca acest vis

ne de notebook mult mai portabil, adica un device foar-
te usor, de dimensiuni reduse, dar care ofera o putere de
calcul suficient de mare pentru a va permite sa rulati
aplicatiile preferate, oriunde, oricand.

Dell Inspiron Mini 10 Netbook poate fi privit ca o ciresica
de pe tortul din care foarte multi ar dori sa guste. In afa-
ra de designul sau foarte atractiv, cu insertii din plastic
acrilic de diferite culori, el include si o serie de imbuna-
tatiri ce tin mai mult de performanta.

In ceea ce priveste display-ul de 10,3 inchi format wide,
cei de la Dell au decis sa foloseasca un panou cu o rezo-
lutie mai mare, ce atinge valoarea de 1366 x 768.

In cazul in care suntei interesati sa rulati si aplicatii mul-
timedia, muzica, filme sau chiar unele jocuri, e bine de
stiut ca procesorul Intel Atom N450 ce ruleaza la 1,66 GHz
isi face treaba cu brio, mai ales ca are un consum foarte
redus de energie, ceea ce aduce beneficii majore la capi-
tolul autonomie. Memoria RAM instalata totalizeaza
1024 MB si este de tip DDR2.

In conditii obisnuite, este o cantitate suficienta pentru a
asigura o buna functionare a aplicatiilor, insa mereu
exista posibilitatea unui upgrade. Stocarea tuturor infor-
matiilor se face pe un HDD de 250 de GB.

foarte buna si din prisma tastaturii.
Tastele sunt destul de mari ca dimensiune si sunt placu-
te la atingere. Sugestiile venite din partea utilizatorilor
au fost ascultate de catre cei de la Dell, asa ca au inclus
in aceasta configuratie si un modem 3G.

Singura sarcina ce pica totusi in ,carca” utilizatoru-
lui este sa introduca o cartela SIM in locasul dedicat
acestui scop. Navigare placuta.

Ofertant: Partenerii Asesoft Distribution, Preg: 1544 Lei
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NOEANE

datd cu acest inceput de sezon estival, compania
Nokia lanseaza un nou model de smartphone

mult mai intuitiv si mai prietenos cu utilizatorii.
Atentia la detalii si implementarea software pe care
cei de la Nokia au pus-o la punct se vad inca de la pri-
mele atingeri. Symbian a ramas sistemul de operare
agreat de Nokia, astfel ca au fost adaugate inca din
start o sumedenie de aplicatii, inclusiv cele de ,net-
working” pentru a fi mereu la curent cu noutati-
le pe care colegii sau prietenii le impartasesc pe
internet. Alaturi de suita aplicatiilor preinstalate,
se ofera acces la Ovi Store, locul in care compania
Nokia pune la dispozitia clientilor sai o sumedenie de
aplicatii din domenii diverse, utilitare, materiale multi-
media i, nu in ultimul rand, jocuri. Acestea din urma
vor rula extrem de bine pe acest device, mai ales ca
procesorul Arm 11 ce ruleaza la frecventa de 680 MHz
include si functii de accelerare hardware 3D.
Pasionatilor de fotografii si clipuri video li se pune la
dispozitie o camera de 12 megapixeli la care se adau-
ga deja celebra tehnologie optica realizata sub brand-ul
Carl Zeiss si un blit Xenon pentru a realiza fotografii
deosebite in locatii cu lumind mai slaba. Nokia mizea-
74 pe zona multimedia, lucru foarte vizibil in cazul lui
N8. Se pot urméri fara probleme clipuri video in for-

‘Saab derg £ o e
ey
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Spedificatii
W Retele: GSM 850/900/ 1800/ 1900 /HSDPA 850/900/

1700/2100

Dimensiuni: 113,5x59x 13 mm

Greutate: 135 grame

Ecran: capacitiv AMOLED - 16 mil. culori, 360 x 640 pixeli
Accelerometru: DA

Senzor proximitate: DA

Camera foto: 12 megapixeli (4000 x 3000 pixeli), autofocus,
Xenon flash, Geo-tagging

Sunet: MP3, WMA, WAV, eAAC+

Video: MP4, H.264, H.263, WMV

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g/n
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail

Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

Radio FM inclus: DA, cu RDS

GPS: DA, Ovi Maps 3.0

Tip acumulator: Standard Li-lon 1200 mAh

Stand-by: pana la 390 ore (2G) / 400 ore (3G)

Talk time: maximum 12 ore 30 min (2G) / 5 ore 30 min (3G)
Music player: pana la 50 ore

mat HD, intregite de un sunet surround Dolby Digital
Plus (asta daca apelati la un sistem home cinema).
Ecranul generos face posibila navigarea foarte placuta
si pe internet, insa la mare cautare vor fi serviciile de
tip Web TV ce-i permit utilizatorului sa urmareasca
emisiunile preferate oriunde ar fi el.
Nokia N8 este completat si
cu un sistem de navigatie GPS
0 foarte bine pus la punct, oferind
indicatii si puncte de interes din
peste 70 de tari, gratie aplicatiei
gratuite Ovi Maps.

Lo .

MINOX DIGITAL SPY CAM DSC SILVER

Dell Inspiron Mini 10 Netbook reprezinta o alegere

puneti mana pe documente ,importante’, puteti sa le fo-

BENQ V2420

Eproaspét lansat si vine, vine, calca
totul in picioare. Este unul dintre
cele mai noi modele de monitoare de
24 de inchi de la BenQ si, in afara de
faptul ca este in stare sa afigeze o rezo-
lutie nativa de 1920 x 1080, stie sa stru-
neasca la mare arta si tehnologia leduri-
lor. Asadar, este un model pe cat de
aspectuos, pe atat de modern. De aceasta
data, designul este in stransa legatura cu
tehnologia, deoarece combinatia a permis realizarea
unui monitor cu o grosime de 1-2 cm. Este foarte usor si,
in ciuda dimensiunilor sale, are un consum de energie
extrem de redus. La caracteristici exista o gramada de
campuri ce impresioneaza prin valorile asociate. Este un
monitor incredibil ce iese foarte usor in evidenta cand

1NENO0OR
12"

Barcelona *

Retele: GSM 850/900/ 1800/ 1900 / HSDPA 900/ 2100
Dimensiuni: 119x60x 12 mm

Greutate: 135 grame

Ecran: AMOLED, capacitiv, 16 mil. culori, 480 x 800 pixeli
Accelerometru: DA

Senzor proximitate: DA

Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 1944), autofocus, LED
Flash, Geo-tagging, Smile detection

Sunet: MP3, AAC+, WAV, WMA

Video: MP4, H.263, H.264, WM9, YouTube

Transfer date: GPRS, EDGE 3G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail

Bluetooth: DA

rulati un film HD sau un joc de actiune. Experienta colo-

ristica este deosebita.

Ofertant: Partenerii Ben(Q, Pret: 1080 Lei

HIGDESIRE

Existé o zicala care spune: ai grija ce-ti doresti, ca ti
s-ar putea implini. Probabil si cei de la HTC si-au
dorit sa faca ceva extraordinar si chiar le-a reusit.
Noul smartphone HTC Desire poate fi raspunsul la ru-
gamintile multor utilizatori. In primul rand, cei care
s-au saturat de interfata prafuita de Windows Mobile 6.5
sau de iPhone au acum la dispozitie un sistem de
operare nou-nout, sustinut puternic de o comunitate
din ce in ce mai mare de entuziasti. Acesta este noul
Android, ce promite sa ofere un aer proaspat, pe care
foarte multi utilizatori il vor aprecia. Revenind la,,do-
rinta” noastra, cei de la HTC au dat tot ce au avut mai
bun: un ecran AMOLED de toata frumusetea, unul
dintre cele mai puternice procesoare pentru astfel de
device-uri si, nu in ultimul rand, o camera foto de 5
megapixeli. Cu fiecare minut petrecut cu acest tele-
fon veti descoperi tot felul de lucruri noi, iar asta nu e
tot. HTC Desire este conceput ca un device de com-
petitie. Poate fi utilizat foarte simplu deoarece di-
mensiunile sale sunt cele potrivite pentru a putea fi
operat fara probleme chiar si cu o singura mana.
Ecranul imens, de tip capacitiv, raspunde foarte pre-
cis la fiecare comanda pe care o dati. Vreti sa rulati
aplicatii mai complicate? Nicio problema. Cei 1000
de MHz de care procesorul intern dispune vor fi foar-
te fericiti sa-si faca treaba i sa o termine cat mai re-

actrite aratosi si o sumedenii de gadgeturi cu care am
vrea sa ne dam mari in lumea reala. Probabil inspirati din
aceste scenarii, cei de la Minox au pus la punct o camera
foto digitala care cu siguranta va aprinde imaginatia mul-
tora. Este extrem de compactd, include un ecrande 1,5
inchi si un senzor foto de 5,1 me-
gapixeli. Stocarea fotografiilor se
face pe un mediu microSD de ma-
¢ ximum 16 GB, iar/daca doriti sa

Filmele cu spioni sunt pe placul multora. Sunt o grama-

da de efecte care mai de care mai interesante, actori si pede. Sunt totusi nevoit sa punctez si cateva aspecte

mai putin practice. Faptul ca nu se poate schimba
cardul de memorie fara a scoate acumulatorul apara-
tului este o problema destul de delicata, iar camera
video mai are mici scapari in materie de calitate a fil-
muletelor. Noul Android pare a promite o gramada
de lucruri, iar atat timp cat exista platforme care sa il
puna in valoare, vom avea cu siguranta numai de
cagtigat.

tografiati in conditii de autofocus de la o distanta minima

Port infrarogu: NU

Radio FM inclus: DA, cu RDS

GPS: DA

0S: Android 2.1

CPU: Qualcom Snapdragon 1 GHz

Tip acumulator: Standard Li-lon 1400 mAh

Stand-by: pana 340 ore (2G) / 360 ore (3G)

Talk time: maximum 6 ore 40 min (2G) / 6 ore 30 min (3G)

de 50 de cm. Pentru ca o camera foto nu poate evidentia
de una singura micile detalii, intra in sce- {
na si un mini blit. My name is

Bond, James Bond.
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ASUS EZN NETWORK ADAPTER

ransferul de date in mod wireless este la mare cauta-
Tre in ziua de astazi. Toti vrem sa fim liberi, sa ne mis-
cam fara restrictii, iar daca se poate, sa transferam infor-
matii cat mai multe si cat mai rapid. Pana acum, acest
lucru era posibil, insa cu sacrificii. Totul s-a rezolvat oda-
ta cu lansarea pe piata a celui mai nou model de dongle
wireless USB de la Asus. Suntem obisnuiti cu ele, multi le
si folosesc zilnic, insa toate au un mare dezavantaj, mai
ales pentru cei care il
ataseaza unui laptop.
Mereu trebuie sa
aveti grija de
el,canu
cumva
sail
atingeti
sau sa il

e

Invre-

Jfaultati

un fel. Cei de la Asus au incercat sa
reduca dimensiunile acestui device
pana la punctul in care portabilita-
tea sa nu mai aiba de suferit din pri-
cina lui. Cu o lungime totala de doar
3 em (inclusiv conectorul USB), acest
USB-N10 asigura laptopului sau chiar unui PC o conexiu-
ne wireless de tip N. Asta

inseamna un plus

de performan-
tasio

rata

mai

'KICKSTER GOAL
- PRO 2000

Campionatul Mondial de Fotbal bate la usa si inevita-
bil va scoate la iveala valentele de fotbalist ce mus-

transfer
al datelor.

Multi utilizatori  tesc in fiecare dintre noi. Indiferent de vérsta sau orienta-

inca folosesc lap-
topuri compatibile cu
standardele vechi in ceea ce
priveste transferul de date wire-
less, iar o astfel solutie ar fi una foarte

i re profesionald, batutul mingii este un sport pe care il

putem practica fara prea multe costuri, aproape oriunde

ne-am afla. De aceea, a aparut pe piata acest echipament
sportiv extrem de compact si usor, pe care il puteti trans-
forma in mai putin de 2 minute intr-o adevaratd poarta

BIYAGKBERRY/PEARI®3GI9105

Specificatii
B Retele: GSM 850/900/ 1800/ GSM 1900 /HSDPA 850/
900/1900/2100

Dimensiuni: 108 x 50 x 13 mm

Greutate: 94 grame

Ecran: TFT, 256.000 culori, 360 x 400 pixeli
Accelerometru: Nu

Senzor proximitate: Nu

Camera foto: 3,15 megapixeli (2048 x 1536), autofocus,
LED flash

Sunet: MP3, WAV, eAAC+, WMA

Video: MP4, H.264, H.263, WMV

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi b/g/n
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM

Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

Radio FM inclus: DA, cu RDS

GPS: DA, support A-GPS

Tip acumulator: Standard Li-lon 1150 mAh

Stand-by: pana 432 ore (2G) / 312 (3G)

Talk time: maximum 6 ore 40 min (2G) / 6 ore 30 min (3G)

LEVEL 062010

utila si foarte practica. In ciuda dimensiu- : pentru fotbal sau pentru alte sporturi ce implica un astfel

nilor sale foarte reduse, Asus USB-N10 include 2 de accesoriu. Fie ca sunteti pe o plaja, o pajiste la munte,

antene si, in functie de acoperirea wireless exis- i intr-un parc sau chiar in curtea casei, puteti sa puneti ra-

tenta intr-o locatie, poate atinge conexiuni de pid bazele unui teren de fotbal perfect echipat. In dotarea
pana la 150 Mbps. Device-ul este compatibil cu standard intra toate accesoriile necesare pentru ca meciu-
PC-uri ce ruleaza atat sisteme de operare rile sa se desfasoare in cele mai bune conditii. Aveti mila

Windows, cét si Linux.  totusi de bietul portar.

[ ] Bogdan$S

Ancé nu sunt sigur daca din necesitate sau doar
I pentru a fiin trend” din ce in ce mai multi utiliza-
tori de telefoane mobile migreaza catre acest brand
si acest gen de terminale mobile. Pana nu demult,
vedeai aceste device-uri doar in mainile celor inte-
resati de afaceri. Mereu aveau de notat ceva, de citit
sau trimis e-mailuri, de stabilit fel si fel de intalniri,
erau mereu pe fuga.
Toate bune si frumoase, insa cei de la BlackBerry se
pare ca poftesc la mai mult. Asadar, au regandit
conceptul si au adus cateva imbunatatiri destul de
semnificative propriului sistem de operare.
Impreuna cu noile aparate, s-au putut scoate in
evidenta rapid noile domenii de activitate.
Acum putem vorbi si de functii multimedia, de
jocuri si multe altele. lata de ce noul BlackBerry
Pearl 3G 9105 a mai pierdut din numeroasele
butoane QWERTY ce-| caracterizau si a adoptat
un aspect mai atragator, cu un aer adolescen-
tin. Performantele hardware nu sunt de igno-
rat si ii permit oricarui gen de utilizator sa isi
foloseasca la maximum aptitudinile in functie
de job-ul'si pasiunile lui.

www.level.ro

Pentru ca tu sa obtii FOTOGRAFII SPECTACULOASE
iti oferim 84 de PAGINI cu si despre fotografie

D FOTO-VIDEO digital organizeaza: i
| sivideo Workshop de fotografie in Delta Dunarii Noul amator de top

,, »_Filtre si plugin-uri

s Diverse litare Seminar de fotografie in Bucuresti Canon EOS 550D
Pag. 135145
e
-
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Michael David Adams
Puterea expresiel
in fotografie
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TEST &REVIEW

» camere video HD
mici i ieftine

» Quicktest: OlymPUS.
Samyang,

SFATURI PRACTICE

» Compoziti nedite
cu superangularut

» Trucuri pentru
fotografiade peisa)

Al n0| obiective
ega-zoom

Extra Tehnici de testare
A ' , ﬂ‘

N

Vrei mai mult decat o simpla poza?
VREI FOTOGRAFIE?

www.chip.ro/librarie PartICIDé Si tu la
W] seminariile si workshop-urile

organizate de revista FOTO VIDEO

fotoworld.chip.ro

pe parcursul intregului an

Libraria

Detalii pe fotoworld.chip.ro




venit vara, iar cei mai multi dintre noi tanjesc dupa cateva zile de relaxare,

petrecute in compania celor dragi. Indiferent de locul in care alegeti sa va pe-
treceti vacanta sau concediul, exista cateva obiecte ,necesare” pe care trebu-

ie sa aveti de grija sa le puneti in bagaje. Nu voi face referire la costumul de

baie, crema de soare sau alte obiecte din acelasi segment. Ma refer la device-

urile fara de care v-ati simti ca pestii pe uscat.

Alaturi de playerul MP3, telefonul mobil sau laptopul, trebuie sé aveti si o camera foto

sau, mai bine, una video. Amintirile placute sau pataniile cu prietenii pot fi gustate la

Pa nasm n ic ( Mediu stoc:r’e‘;cslgl/cSADT::C\
SDR:HS80 EP Hard disk: 60 GB
i Elpg a2 K Memorie interna flash: -

Senzor imagine: CCD

Zoom optic/digital: 70x/100x

Format inregistrare: MPEG2
Greutate: 300 grame
Pret: 1389 Le

t: 1389 Le IJ

Panasonic

(" speaFicATE: )
Mediu stocare: microSD M @:
Hard disk: 60 GB
Memorie interna flash: - M G 6@05
Senzor imagine: CCD
Zoom optic/digital: 40x/800x
Format inregistrare: MPEG2
Greutate: 350 grame S
Preg: 1249 Lei /

o
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ZAMBESTE! POATE F CAMERA ASCUNSA

nesfarsit si dupa ce va intoarceti din vacanta de pomina. Site-urile specializate in sto-
carea filmuletelor abia asteapta sa va primeasca materialele mai deosebite. Daca nu
aveti prea mult timp la dispozitie sa dati iama prin magazine si sa testati device-uri,
avem noi cateva recomandari de ultima ora.
Am ales cateva aparate din gama celor usor de utilizat, accesibile ca pret, dar care sa
ofere si imagini de calitate. Majoritatea dispun de un ecran LCD de 2,7 inchi, au o greu-
tate acceptabila si sunt foarte ,rezistente” la distractie.

4 Bogdan$

~ Z N
Mediu stocare: SD/SDHC / Memory S@ ny
Stick PRO =
Hard disk: 80 GB §R58E
Memorie interna flash: - q"l
Senzor imagine: CCD SI ver
Zoom optic/digital: 60x/200x

Format inregistrare: MPEG2
Greutate: 280 grame
Pret: 1469 Lei

wa \ <
2

Hitachi
DZ-HS500E

SPECIFICATIL: )

Mediu stocare: SD/DVD

Hard disk: 30 GB

Memorie interna flash: -
Senzor imagine: CCD

Zoom optic/digital: 30x/1500x
Format inregistrare: MPEG2
Greutate: 433 grame
Pret: 1411 Lei

www.level.ro

SPECIFICATIE
Mediu stocare: SD/SDHC

Hard disk: -

Memorie interna flash: 16 GB
Senzor imagine: CCD

Zoom optic/digital: 52x/2200x
Format inregistrare: H.264 HD
Greutate: 230 grame

| Pret: 1259 Lei

%
"
Ay

03 v

SPECIFICATIE:
Mediu stocare: SD

Hard disk: -

Memorie interna flash: 50 MB
Senzor imagine: CMOS

Zoom optic/digital: 30x/50x
Format inregistrare: H.264/MPEG4
Greutate: 204 grame
Pret: 1402 Lei

|
|

Mediu stocare: SD

Hard disk: -

Memorie interna flash: -
Senzor imagine: CMOS
Zoom optic/digital: 5x/4x
Format inregistrare: MOV
Greutate: 320 grame
Pret: 689 Lei

S

SPECIFICATIE:
Mediu stocare: SD/SDHC

Hard disk: -

Memorie interna flash: 16 GB
Senzor imagine: CCD

Zoom optic/digital: 41x/2000x
Format inregistrare: MPEG2
Greutate: 225 grame
Pret: 1395 Lei

B

DYV G 55!

Ganaen

Mediu stocare: SD/SDHC

Memorie interna flash: 128 MB
Senzor imagine: CMOS
Zoom optic/digital: 12x/120x
Format inregistrare: H.264
Greutate: 280 grame

EEGRIAVESS7

SPECIFICATIL:

Hard disk: -

Pret: 1169 Lei

062010

SPECIFICATIE: R

Mediu stocare: SD/SDHC

Hard disk: -

Memorie interna flash: 32 MB
Senzor imagine: CMOS

Zoom optic/digital: 5x/-
Format inregistrare: H.264
Greutate: 292 grame

Pret: 649 Lei

LEVEL
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Asus Eee PCTI101MT

O tableta sensibila. .. la atingere

amoda sunt acum netbook-urile, adica laptopuri in
Lminiaturé. In afara de dimensiunile reduse si greuta-
tea mult scazuta, avantajul major al acestora este autono-
mia. Indiferent spre ce destinatie vreti sa calatoriti sau cat
de mult va invartiti prin casa, o astfel de bijuterie va poate
tine,,ocupat” putin peste 6 ore. O valoare foarte mare
daca e sa fim sinceri, mai ales ca resursele hardware puse
la dispozitie nu sunt chiar de ignorat. Pentru ca veni vor-
ba, Asus Eee PCT101MT are un procesor Intel
Atom N450 ce ruleaza la frecventa de 1,6 GHz,
un hard disk de 320 de GB si o memorie
RAM ce totalizeaza 2 GB. Daca v-am
atras atentia, sa vedeti ce bunatati
descoperim mai departe.
Ecranul este elementul
de atractie la acest
model de netbook.
Ca dimensiune intra
in categoria celor de
10,1 inchi si ofera o re-
zolutie nativa de 1024 x
600 dpi. in mod normal,
aceasta rezolutie este destul
de redusa ca valoare, insa in acest
caz este chiar un beneficiu. Intreaga
sa suprafata este sensibila la atingere si
puteti sa va jucati, sa navigati prin meniuri

Ozone Strato

Surround de gaming

Majoritatea celor pe care ii cunosc si care activeaza
in grupul gamerilor profesionisti acorda o atentie
extraordinar de mare capitolului imagine. Mereu ii aud
discutand despre fel si fel de cipuri grafice, modele de
monitoare care mai de care mai smechere si procesoare
cat mai multi-core posibil. Dupa ce se trage linie si se
cheltuie banii alocati achizitiei, foarte putini sunt cei care
isi mai pun problema sonorului. De cele mai multe ori,
este un domeniu lasat la coada sau chiar ignorat.,Da’ ce?
Castile alea vechi nu-s bune?”Ba da, sunt bune, insd au
ramas de mult la nivel de efecte stereo. Jocurile au evolu-
at si, pe langa imagine, se pune accentul si pe sunet.
Exista diferente enorme intre un nivel de sunet stereo si
unul surround. Practic, redescoperi o alta lume.

Cei de la Ozone ne ajuta intr-un fel s pasim pragul
acestei noi lumi a sunetului. Au pregatit o pereche de
casti foarte ergonomice, aparent obisnuite. Partea intere-
santa a acestui model Strato este atunci cand efectiv le
puneti pe urechi. Tehnologia din spatele Ozone Strato
este una complexa, ce are rolul de a oferi ascultatorului
un sunet sorround 5.1. Producatorii livreaza cu aceste

062010
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sau sa scrieti fara a fi nevoiti sa
va atingeti de tastatura. Pentru o
mai buna eficienta, ecranul netbook-ului poate
executa o rotire completa de 180 de grade, manevra
prin care se poate transforma intr-o tableta PC.
Practic intreaga suprafata a tastaturii
este acoperita de ecran si toata coor-
donarea orchestrala ramane sa o fa-
ceti fie cu degetele, cu tastatura virtu-
ala, fie cu stylus-ul ,ascuns” discret la baza
monitorului. Cu ajutorul unor aplicatii puse la
punct de catre cei de la Asus, lucrul cu ecranul
tactil este mult mai simplu, ba mai mult
exista si posibilitatea de a executa co-
menzi ce implica multitouch-ul.

Display-ul ales de producatori ar
fi putut sa fie putin mai sensibil si
sa beneficieze de o implementare mai
bund a functiilor de touch pentru a
raspunde si mai prompt la co-
menzi, indiferent de natura

acestora. Pana una-alta
sau pana la o versiune
superioara, Asus Eee PC
T10TMT réamane un produs
deosebit caruia i se pot da o sumedenie de intre-
buintari. O veste buna vine si din partea sistemului de

casti si o serie de aplicatii prin intermediul carora
aveti posibilitatea de a regla practic orice in materie de
sunete redate pe toate cele 5 canale. Vi se ofera si optiu-
nea de a va crea propriile profiluri de egalizatoare, in
functie de preferintele personale. Daca va faceti griji in
privinta confortului, ei bine, nu aveti de ce. Castile sunt
lucrate cu mare grija, dispun de insertii de piele foarte
fina si sunt incredibil de usoare. Modelul dispune si de
un microfon foarte flexibil ce poate fi pozitionat simplu,
fard a crea o senzatie de disconfort. Cei care sunt obisnu-
iti sa utilizeze controller-ul de volum de pe fir vor fi foarte
incantati. Si la acest model este inclusa o astfel de func-
tie, cu mentiunea ca din controller se ofera posibilitatea
de a regla volumul pentru fiecare canal in parte (fatd,
spate, centru, subwoofer etc.). In ciuda celor 4 speaker-e
din fiecare casca, sunt construite in asa fel incat transpor-
tul lor sé se faca foarte simplu. Astfel, gratie unui sistem
de imbinare bine gandit, castile pot fi,pliate” pentru a
ocupa un spatiu cat mai redus. In cazul in care credeti ca
placa de sunet de care dispuneti nu este una care sa va gadile

opera-

re prein-
stalat, pe nu-
mele de botez
Windows 7 Home
Premium, ce oferd un suport

neasteptat de bun pentru device-
uri cu astfel de functii.

Ca sa completam lista componentelor, aducem in
discutie si camera web incorporata in ecran ce include un
microfon si un senzor de 0,3 megapixeli. Partea de conec-
tica implica 3 porturi USB 2.0, un conector VGA pentru a
conecta un monitor extern si un card reader pentru cele
mai raspandite modele de memorii. Pentru conexiunea la
internet aveti la dispozitie un port Ethernet sau, mai prac-
tic, un modul wireless Wi-Fi compatibil cu standardele
802.11 b/g/n. In cazul in care sunteti deja impresionati, va
mai dau un pont: greutatea sa totala este cu putin peste

un kilogram.

la urechi
intr-un mod
placut, nu trebuie
sa faceti o investitie
suplimentara.
Ozone Strato dispune de propria ei placa de sunet. Tot ce
va ramane sa faceti este sa-i asigurati un port USB liber.

Ofertant: ext puters.ro, Preg:
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Belkin Double

N+ Wireless
Router

Sanse si viteza duble

Setea de viteza este din ce in ce mai mare, iar produ-
catorii de echipamente nu stau degeaba. Cei de la
Belkin sunt un bun exemplu prin care vé pot demonstra
acest lucru. Odata cu cresterea latimii de banda oferite
de furnizorii de internet, majoritatea echipamentelor,,in-
sarcinate” cu securitatea si impartirea respectivei conexi-
uni de net incep sa-si atinga limitele. Solutii exista, iar
una cu adevarat interesanta poarta numele de Belkin
Double N+ Wireless Router. Acest router este putin mai
special, mai ales ca are cativa asi ascunsi in maneca. La o
prima vedere, pare un router obignuit, insa in momentul
in care intrati in meniul lui, constatati cu adevarat valoa-
rea sa. In primul rand, este incredibil de simplu de confi-
gurat. Din doua clicuri si trei miscari de mouse ati confi-
gurat optiunile de retea ale furnizorului, ati activat
firewall-ul si o serie de optiuni ce tin de securitate. Partea
interesanta apare in a doua parte a configurarii. Acolo vi
se ofera posibilitatea de a configura nu una, ci doua sau
chiar trei retele wireless. Fiecare cu parametrii §i cu seta-
rile de securitate independente. Primele doua retele wi-
reless au multe lucruri in comun in ceea ce priveste seta-
rile de configurare si securitate, cu exceptia unui singur
aspect: ele functioneaza pe frecvente diferite. Asta in-
seamna ca, dintr-un foc, puteti sa va creati o retea wire-
less functionald in banda de 2,4 GHz si una in banda de
frecventa de 5 GHz. Daca in banda de 2,4 GHz e nebunie
si este extrem de aglomerata, puteti trece pe frecventa
de 5 GHz, cu mentiunea ca trebuie sa dispuneti de echi-
pamente care sa stie sa lucreze intr-o asemenea banda.
Va vorbeam si de o a treia retea wireless, care este mai
speciala, deoarece are un mod de activitate deosebit. O
puteti activa daca aveti prieteni care va vin frecvent in vi-
zita sau doriti sa amplasati router-ul intr-un hotel sau res-
taurant. Cea de-a treia retea functioneaza in modul ,guest’,
adica puteti stabili o politica mai permisiva de acces la
internet, dar cu restrictii mai dure vizavi de accesul la re-

teaua interna. Apropo de
reteaua internd. Daca dis-
puneti si de cateva
PC-uri ce nu pot fi
conectate decat
prin fir, cu Belkin
Double N+
Wireless Router
puteti pune ra-
pid bazele unei
retele Ethernet

de tip Gigabit.
Cele patru por-
turi Ethernet pot
asigura o conexiu-
ne de acest tip. Pe
de alta parte, nici in modul wireless nu sta rau. Fiind
compatibil cu tehnologia,N’, se pot asigura conexiuni
cu clienti mobili de pana la 300 Mbps pe oricare dintre
frecvente.

Belkin Double N+ Wireless Router (F6D6230ED4)
dispune si de un port USB, destul de comun in ziua de
astazi, doar ca in cazul nostru, daca ii atasati un HDD
extern, el poate fi partajat in reteaua internd, dar poate
constitui si mediu de stocare pentru clientul de
BitTorrent de care router-ul dispune. Multumitd unei
aplicatii proprietare, puteti astfel sa download-ati can-
titati foarte mari de date fara a mai fi nevoie sa tineti
PC-ul sau notebook-ul pornit. Administrarea latimii de
banda intra tot in atributiunile sale, insa este necesara
interventia utilizatorului pentru a se defini anumite va-
lori si prioritati, in functie de preferintele si aplicatiile
personale.

Nebunia,verde” este din ce in ce mai activa, iar
cei de la Belkin nu au putut s o ignore. in conditiile in
care doriti sa faceti economii la consumul de energie,
Belkin Double N+ Wireless Router poate fi configurat
ca, intr-un anumit interval de timp, in anumite zile ale
saptamanii, modulul radio al router-ului sa se auto-
dezactiveze.

Ofertant: kin, Pret:

Belkin Double N+ Wireless

USB Adapter

Viteza fara fire

entru a asigura o compatibilitate cat mai buna si a
Pob;ine cele mai bune valori de transfer intre rou-
ter-ul Belkin Double N+ Wireless Router si un PC sau no-
tebook fara a mai fi nevoie sa trasati fire de cupru prin
toata casa, vi se pune la dispozitie acest adaptor wire-
less USB. Pentru a-| utiliza, trebuie sd puneti la bataie
unul din porturile USB ale calculatorului, iar pentru o re-
ceptie mai buna a semnalului, producatorii au inclus si
un stand USB ce poate fi amplasat direct pe carcasa sau
pe birou. Instalarea adaptorului wireless USB se face
fara probleme, urmand ca in momentul in care doriti sa
va conectati la reteaua wireless sa utilizati utilitarul pro-
priu sau s mergeti pe interfata clasica a Windows-ului.

PC-Practic

practic... mai usor nv se poate!
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HP Officejet
4500
Wireless
All-in-One
Printer

Cate putin din fiecare

Documentele fac parte din viata noastra. Fie ca vor-
bim de simple cereri, cursuri sau proiecte, este util
sa aveti prin preajma un device care sa va ajute sa le ti-
pariti mai repede. Cu HP Officejet 4500 Wireless All-in-
One Printer puteti sa faceti aproape orice e nevoie, insa
trebuie sa gasiti un compromis intre viteza si calitate.
Vestea buna e ca meniurile multifunctionalei sunt bine
gandite si orice optiune de care aveti nevoie o veti gasi
foarte repede. Navigarea se face din 2-3 butoane si re-
zultatele sunt afisate pe un ecran LCD monocrom de 16
caractere. Multifunctionala poate fi utilizata fara proble-
me fie acasa, fie la birou.

in conditiile in care se doreste folosirea ei de catre mai
multe persoane, modulul Wi-Fi inclus permite conecta-
rea device-ului in cadrul unei retele existente si astfel
toate calculatoarele din acea retea o pot accesa. HP
Officejet 4500 Wireless All-in-One Printer se descurca de
minune cand vine vorba de printuri, multiplicari si sca-
nari de documente sau ca aparat fax.

Este foarte simplu de intretinut, ea functionand doar cu
doua cartuse, unul alb-negru si unul color. Din acest
motiv nu se recomanda utilizarea ei pentru tiparirea de
fotografii decat daca este strict necesar.

In cazul fotografiilor nu veti fi impresionati nici in ceea
ce priveste calitatea, dar nici viteza de imprimare. Cei de
la HP au gandit si au construit acest model de multi-
functionala cu costuri cat mai reduse, pentru oferi posi-
bilitatea tuturor de a lucra mai ugor cu documentele.
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LG HB45E

Distractie si
cinematografie

"
I nca de la prima auditie am fost foarte

incantat de prestanta sistemului audio
2.1. LG HB4S5E ofera un sunet cald, me-
lodios, foarte echilibrat si fara distorsi-

uni chiar si in conditiile unui volum mai ridicat. Pe par-
tea de player nu am ce-i reprosa. Daca iubiti si doriti sa
va bucurati de calitatea exceptionala a sunetului si a
imaginii oferite de discurile Blu-ray, atunci acest player
multimedia poate fi o alegere foarte inspirata. Gratie
functiilor sale incluse vi se ofera si posibilitatea de a ur-
mari materiale audio/video direct de pe internet. Pe
de alta parte, aceasta functie este in stransa
legatura si cu calitatea si latimea de
banda a conexiunii de internet de
care dispuneti. In conditiile in care
foarte multi melomani doresc sa fie

in permanenta inconjurati de sune-

~
I n cazul in care aveti in plan sa va,construiti” o confi-

guratie nouad, e bine sa luati in calcul si o carca-
sa mai interesanta. La cei de la Nox am gasit
sub denumirea de CoolBay Devil o car-
casa deosebita si foarte aerisita.
Fluxul de aer este bine gandit
inca de la bun inceput,
producatorul insis-
tand sa puna in
dotarea acestei
carcase nu mai
putin de 3 venti-
latoare, unul de
12 ¢m, unul de 20
cm si unul lateral
de 23 cm. Daca
vreti sa aveti o
configuratie de
avion supersonic,
spatiile suplimen-
tare destinate
ventilatiei mai
pot fi umplute cu
inca 2-3 ventila-
toare, in functie
de necesitati.
Nox CoolBay Devil
Edition mizeaza pe un
design simplu si sobru pe de-o parte si 0 nu-
antd de rosu aprins in care sunt vopsite partile compo-
nente din interiorul carcasei de cealalta parte. Minunatia

tele si melodiile preferate, LG HB45E are si 0
statie de andocare pentru iPod si iPhone.

Pentru a va bucura de un sunet uni-
form, cei doi sateliti de tip ,twistable” pot fi
rotiti in directii opuse, obtinandu-se un minunat sunet
surround.

In functie de modul de functionare, pe mini-ecra-
nul inclus sunt afisate diverse informatii cu privire la sta-
tus-ul aparatului. Daca e nevoie sa faceti o prezentare
prietenilor cu un colaj de poze, melodii sau filmulete din
vacanta, e suficient sa atasati la portul USB al device-ului
un HDD extern si cu ajutorul telecomenzii puteti sa navi-
gati linistiti printre amintiri.

Ofertant: Par

Nox CoolBay
Devil Edition

Big Red revine

componentelor ce vor fi insta-
late in interior poa-
te fiadmirata
prin intermediul
ferestrei laterale,
in timp ce nesufe-
ritele de fire care
de obicei strica
toata privelistea
sunt puse sub
stapanire de un
sistem de mana-
gement al cablu-
rilor pe care pro-
ducatorii l-au
instalat. Locatia
HDD-urilor este
foarte accesibila
si este pusa sub
ventilatie de
unul dintre ven-
tilatoarele prein-
talate. Cateva
neoane mai tre-
buie adaugate si
puteti face un
sistem cu adeva-
rat... impresionant.

www.level.ro

Shuttle XPC Barebone

SG41.’1 Clasa business cu preturi de economic

N oua serie de barebone-uri a celor de la Shuttle este
complet redesenata si regandita. De aceasta data

Ofertant: P

se oferd o libertate de migcare mai mare utilizatorului,
permitandu-i-se s isi construiasca un sistem dupa buge-  voie. Conectica este foarte bogata: 2 porturi USB insta-
tul si nevoile personale. Shuttle XPC Barebone SG41J1 in-
clude o placa de baza personalizata pe care se gaseste
chipset-ul G41 Express. Acesta permite instalarea celor

mai noi modele de procesoare Intel Celeron sau Core 2

late in fata si alte 4 porturi in partea din spate, alaturi de
portul Ethernet Gigabit si conectorii audio. Instalarea
componentelor in interior se face foarte simplu, in ciu-
da dimensiunilor reduse ale carcasei. O singura limitare
montabile pe un socket 775 si a unei cantitati maxime de apare insa din partea sursei de alimentare incluse. Cei
memorie de pana la 8 GB in mod Dual Channel de tip

DDR2. Pe aceeasi placa de baza producatorii au inclus si

250 de wati maximi pe care i ofera poate vor restrictio-

na totusi numarul de consumatori ce pot fi montati.

un cip grafic Intel
GMA X4500. Este
un cip destul de
capabil, ce face
fata fara probleme
atat intr-un mediu
office, cat siin unul
multimedia, daca e
sa ne referim la re-
dare de filme SD si
HD. Daca planuiti
sa rulati jocuri din-
tre cele mai noi,

atunci slotul PCI- Shuttle

Express (16x) este
cel ce va poate oferi liberta-
tea de a va instala o placa grafica mai
performanta pentru a va satisface si aceasta ne-

Kingmax Hercules Series
DDR3 2200 Desktop

Putere herculeana

tru cei care ruleaza pe platforme cu DDR3 si nu au nici o
frica sa modifice fel si fel de setari si optiuni in BIOS-ul
placilor de baza. Memoriile Kingmax Hercules Series
DDR3 2200 Desktop sunt construite in tehnologia
TinyBGA, ceea ce confera automat avantajul unor
dimensiuni mai reduse, favorizand astfel disipa-

rea mai rapida a caldurii si scaderea interferen-
telor electromagnetice. Producatorii garantea-
za compatibilitatea 100% cu orice placa de
baza ce suporta DDR3, iar asta nu face decat
sa-i bucure pe majoritatea gamerilor si a en-
tuziagtilor de overclocking. Limitele normale de
functionare ale tensiunii de alimentare se incadreaza in-
tre 1,5 si 1,7 volti. Aici se asigura o stabilitate solida a sis-
temului. Peste aceasta valoare aveti nevoie de multe in-
posibil sa fi aflat de curand de noi metode de ascoa-  cercdri si setari pentru a redobandi un sistem mai
te un plus de performanta din configuratia PC-ului,
insa primele care pica pe campul de lupta sunt memoriile
sistemului. Limitarea poate fi impinsa si mai departe cu
conditia s puneti mana pe astfel de memorii. Cei de la
Kingmax au pus la punct seria de memorii Hercules pen-

puternic si stabil. Achizitionarea acestor memorii se face
doar in forma de kit de tip 2 x 2 GB.
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creepy-beautiful-modern-ruins

Larry Niven

Unul dintre cele mai faine site-uri de care am dat in ultima vreme, The Coolist

Colectie: Nautilus

Traducere: Ana-Veronica Mircea

.In seria Heorot, Jerry Pournelle, Larry Niven si
Steven Barnes creeazd o aventurd spatiald pe
langd care Aliens pare un film cu animdluge
marca Disney.”

The Washington Times

.[...] pe continentul Avalon existd insd monstri
care-i depdsesc cu mult pe cei cu care s-au luptat
pdrintii lor si, asa cum vor descoperi tinerii, monstrii sa-
lasluiesc si in inimile oamenilor. Pentru cd Avalon nu-si
cedeazd secretele cu usurind, iar unele dintre misterele
acelea sunt mai ticdloase decat pdcatele si mai intune-
cate decat mormintele.”

Scientific American

,Un excelent roman de aventurd, dar si cu speculatii sti-
intifice ametitoare [. . ] Ideile lui Niven sunt fascinante,
iar planeta degaja simultan senzatia de familiar si
strain.”

Asimov’s Science Fiction Magazine

,Doud romane excelente semnate de una dintre cele
mai solide colabordri de autori SF”
The New Yorker

,Un roman, inainte de toate, despre lumea zilelor noas-
tre: oameni lenesi, ghiftuiti si multumiti de sine, care
sunt adusi in mod brutal la realitate atunci cand sunt
confruntati cu propriile lor sldbiciuni.”

The New York Times Book Review

LRar intalnim autori care pot transfigura o legenda ve-
che de sute de ani in ceva si mai bun. Niven a purtat
saga Beowulf cu o mie de aniin viitor..."

Kirkus Reviews

Castiga unul din cele cinci romane Dragonii Heorot

Jerry Pournelle

Steven Barnes

,O chintesenta de «Prim Contact» agresiv, un cosmar
despre consecintele primordialitdtii progresului.”
Literary Supplement

»Un clasic naturalist in spiritul lui Jack London: bogatii
naturale, vaste si salbatice asteaptda aventurile oameni-
lor, cu ispite si pericole.”

Herald Tribune

CASTIGATORII
LUNII APRILIE

Cei cinci castigatori ai concursului NEMIRA, editia

aprilie, ce a avut ca premii cinci volume
Adancurile Cerului de Vernor Vinge, sunt:
Cosmin Mihai-Sorin din Targoviste,
Maxin luliana din Chisoda, Constantin $tefan
Catalin din Braila, Petrea Vlad din Blaj si
Roman Mihai din Sibiu.

Info: Castigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de
e-mail emanuela.negura@3dmc.ro sau la numerele de telefon
0268.415.158,0268.418.728
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i-a placut primul Iron Man, asa cum mi-a

placut majoritatea filmelor cu super eroi din

ultima perioada. Nu le consider deosebite,
dar asa, de vara, de plimbare, merg foarte bine. X-Men,
Blade, Spider-Man, Hulk, Batman, chiar si cateva din
continudrile lor, toate si-au facut cu brio datoria si mi-au
incalzit sufletul inca copil. Asa se face ca m-am dus la
IM2 cu asteptari, cu pofta chiar, doar ii aveam pe Robert
Downey Jr., Gwyneth Paltrow, Mickey Rourke si Samuel
L. Jackson sub acelasi acoperis. Trebuie sa fie ceva de
capul lui. Nu? Ei bine: NU. Totul mi-a parut un show
prostesc, bombastic, american, in care actiunile nu au
nicio legatura cu realitatea. Acum, nu sunt absurd sa cer
realism tocmai din partea acestor filme, dar macar putin
bun simt fizico-mecanic intr-un film cu roboti in care
protagonistul este un geniu al fizicii ar fi fost binevenit.
Asa se face ca Rourke (58 ani, oau) intra pe circuitul de
la Monte Carlo in plina cursa de Formula... X si incepe
sa taie cu doua bice plasmatice in stanga si in dreapta
monoposturile care treceau pe langa el. Super am spus.
Ce efecte si ce bine arata, desi putin incorect, bolizii
astfel sectionati. Dar unde sunt steagurile galbene? Si
de ce dureaza 10-20 de secunde sa apara urmatoarele

Larry Niven

rry Pourne

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530

Brasov. Data limita a concursului: 1 iulie 2010. Desemnarea castigatorului se face prin tragere
la sorti. Numele castigatorului va fi publicat in editia de luna august 2010 a revistei

l Prin completarea si expedierea talonului se exprimd acordul dvs. ca informatiile continute de

| talon sd fie inregistrate i prelucrate de catre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop

I statistic, pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.

www.level.ro

masini? In mod normal, toti competitorii sunt grupati, la inceputul unei astfel
de curse. Ma rog, sterg rapid aceste inexactitati din minte pentru a nu strica
filmu’s-astept cuminte s-apara Downey Jr. Accident frumos, urmat de un altul
in care doi bolizi se lovesc de unul pozitionat perpendicular pe pista si isi iau
zborul, dar nu asa cum v-ati imagina, cu botul inainte, nu, fundul se ridica de
la sol si fac 0 tumba. WTF. Si nu se termina aici. Valetul intra cu un (cred) Rolls
Royce Phantom (450 cai) pe circuit si-l striveste pe Rourke de parapet. Dar
Rourke nu moare, asa ca da frumos inapoi si il mai striveste o data, de doua
ori, $i tot nu moare. La ce dracu ma uit? La Road Runner? Daca ar fi continuat
in acelasi stil cu alte si alte scene de actiune demente, probabil nu m-as fi
urzicat asa tare, asta a fost directia dorita, asta e, dar filmul s-a dovedit a fi unul
dintre acelea la care, daca te uiti inainte la trailer, ai vazut toate secventele
interesante. Ne-au sters in schimb creierul cu balci si mistou imputit. Petreceri
la care fufele urla bete dupa supermucierou, povesti cu papagali si guverne
asamblate ca la discoteca. WTF 2. Sfarsitul avea un potential enorm, insa
climaxul a fost de toata jena, cu efecte gen Transformers, adica rapide si de
neinteles si lupta decisiva fard pic de sclipire. In cazul in care cautati un film de
actiune in care bombasticul e dus la extrem, nimic nu are sens, dar efectele te
fac sa ramai cu gura cascata, (re)uitati-va la Charlie’s Angels. Daca vreti lupte
cu roboti (robot) cu adevarat spectaculoase, pe timp de zi, nu in bezng, si cu
efecte care te fac sa-ti scoti palaria in fata consilierului de mecanico-fizica,
incercati sfarsitul lui District 9, in niciun caz Iron Man 2. Daca ii intrebati insa
pe cei care au fost cu mine la film ce parere au, toti va vor raspunde ca a fost
marfa (ce cuvant corect). Deci poate eu sunt anormal. A, si sa nu uit, pentru a
da noima (dupa care tot urlati pe forum) si acestor articole, mi-am propus ca
de acum inainte toate recenziile ,artistice” sa vina si cu o trimitere, doua, catre
jocuri. Aici munca imi e cat se poate de ugoara pentru ca am inteles ca jocul cu
acelasi nume e chiar mai prost decat filmul. Ha!

ne prezinta zece locatii ale lumii in care zace ceea ce nu va asteptati. Ruine arhitec-
turale moderne, adevarati colosi lasati in paragina din diverse motive. Fie ca turcii
sunt nebuni, chinezii dementi, fie americanii delasatori, iatd ce lasa ei in urma.

vimeo.com/groups/3937/videos/5590120

Sunt sigur ca multi dintre
voi sunt convingi ca au vazut
macar o data o ploaie torentiala
ce a facut prapad in gradina din
spatele blocului sau apa pana la
jumatatea rotilor de autobuz
dupa ce un canal a dat pe afara.
Dar sunt convins ca nu multi
dintre voi au vazut ce inseamna
ca apa sa depaseasca cu 9,4 me-
tri nivelul solului.

vimeo @ TR

lerwatervideos diving is co

. Water Level 9,40m

www.terrybisson.com/page6/page6.html

Dar cati dintre voi ci-
tesc si altceva decat
un site de stiri sau
subtitrarile de la un
film? Cati ati mai luat
o carte in ultima vre-
me? Cand ati petre-
cutintreaga dupa-
amiaza, ca sa nu zic o
zi intreaga, citind o
carte care sa nu aiba
de-a face cu gcoala?

oara de placere?

Ei bine, iata aici
0 scurtd povestire SF.
Nimic prea spectacu-

TERRY BISSO

Science Fiction Wri

Cand ati citit ultima There's =

Cati dintre voi cititi? Nu ma refer la a sti sa cititi, caci asta este evident ca stiti.

THEY'RE MADE OUT OF MEAT

los, nimic revolutionar, ci o scurtd nuvela stiintifico-fantastica, de genul celor pe care

le gaseam pe vremuri in ceea ce se numea Almanahul Stiintifico-Fantastic. Enjoy.
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Subiectele de fotografiat in Delta Dunarii sunt foarte variate: rasarit 2 =1k
si apus de soare, pasari, insecte, oameni, elemente ale % s
1. Ce trebuie sa stim inainte de a pleca intr-un tur foto in Delta naturii etc. 3 b
Dunarii: aspecte legale, echipamente de protectie personala 5
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