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e pare ca mileniul acesta se poarta intunericul. Tot mai des
incepem sa ne lovim de eroi negativi spre care lumea pri-
veste mai degraba cu respect si invidie decat cu sila si dis-
pret. Valoarea binelui absolut a devenit discutabild, pierzand
multe dintre personajele sale pana nu demult intangibile. Luati
ca exemplu Constantine sau Spawn, Cine ar fi crezut ca un inger
ar putea sa decada atat de mult incat sa faca un pact cu diavolul
\'m (la randul lui un fost inger) sau ca cel care ar trebui sa conduca
a ) armatele impotriva Raiului are procese de constiinta? Din ce
PF_¢ in ce mai multd lume incepe sa se identifice mai mult cu
‘ Vader sau Lucifer decat cu Luke sau Sf. Petru. Sa fim seri-
osi, cine ar vrea ca prietenul sau cel mai bun sa fie un
$ robotel care fluiera sau sa tind evidenta semnaturilor
B celor care intra pe poarta Raiului... Cam asta este si
povestea din Infernal. Un inger decazut se face fra-
_ te cudracul ca sa treaca lacul.
Ryan Lennox este un macho man, tatu-
at si in albul ochilor, care pana nu demult
s-a ocupat cu mentinerea ordinii sub di-
recta indrumare a forurilor de sus. Cele
_mai de sus, chiar a Lui. Raiul este o echi-
pa de interventii intitulata Etherlight,
\ un fel de antitero cu pene, care inter-
vine de fiecare data cand ceva rau
este pe cale sa se intample sau cand

echivalentul

sau din stra-

fundurile

ladului, nu-

mit Abyss, in-

cearca sa puna parul pe moate muritorilor. Desi Lennox este cel
mai bun agent pe care Etherlight-ul il are, el primegte un sutin
fund din cauza metodelor mai putin ortodoxe prin care rezolva
problemele. Asa cd este brusc redus la conditia de muritor, fara
niciun fel de puteri fantastice. Dar stie prea multe, drept pentru
care fostii colegi incearca sa il lichideze. Taman bine intra dracul
pe felie si ii ofera reversul medaliei: puterea ladului pentru a pu-
tea supravietui unei noi intalniri cu fostii colegi, contra catorva
servicii... minore.

Pe parcursul povestii, Ryan dobandeste din ce in ce mai
multe puteri supranaturale, toate trase din cazanul cu smoala.
Din cauza naturii acestor puteri, la inceput te astepti ca ele sa
fie cat de cat diavolesti, spirite urate, la unul-doi zombie... ai
prins ideea, ceva satanic rdu de tot. Dar nu e chiar asa. Infernal
poate fi asemanat ca stil cu ceea ce Max Payne a introdus acum
cativa ani, dar fara bullet time si Psy Ops, datorita elementelor
paranormale ce pot fi utilizate in lupta.
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Accelerare 3D ATl Radeon 9600/NVidia 5950
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JUST CAUSE 2
De-a lungul a 400 de km patrati, cu sute de arme si vehicule la dis RAINY DAYS ®
pozitie, agentul special Rico Rodriguez sfideaza insasi gravitatia 0O noua misiune single player pentru jocul Crysis, in care ploaia joa- ,{“’ -
pentru a-si atinge scopul. ca, aparent, rolul principal. Avem si poveste. t Z
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MOUNT & BLADE: WARBAND 4
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Un expansion de sine statator indelung asteptat al jocului care a THE GREAT CLASS DASH
dat viata luptelor medievale (inclusiv calare) intr-un mod inedit, Mod pentru Team Fortress 2 ce schimba radical perspectiva din 4
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O conversie totala pentru jocul Mount & Blade, care schimba lumea RED DEAD REDEMPTION - "
medievala cuimaginea unei galaxii foarte, foarte indepartate... O lectie de... multiplayer.
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- z ~ Performante audio-vizuale supreme cu USB 3.0 i \

e Tehnologia ASUS SonicMaster evalueaza experienta audio
o Grafica uimitoare prin tehnologia ASUS Video Magic cu GPU computing
e Cele mai noi procesoare Intel® Core™

¥

Multimedia a devenit multi senzationala! Dotatd cu un procesor Intel® Core™ i5 si ruland Windows® 7 Home Premium,
seria de notebook-uri ASUS N61JV iti pune o lume multimedia fara limite la varful degetelor. Este perfecta pentru cel
mai modern continut multimedia. Capacitatea de transfer USB 3.0 de 10 ori mai rapida decat USB 2.0 iti usureaza
partajarea fisierelor cu prietenii tai. Filmele high definition, serialele TV, MP3-urile... nimic nu este imposibil cu ASUS
N61JV. Performantele audio-vizuale ale seriei'N sunt pur si simplu uimitoare. Tehnologia exclusiva SonicMaster este
gandita special pentru a imbunétatii calitatea sunetului si a vocii la redarea MP3-urilor, in timp ce tehnologia Video
Magic si tehnologia inteligenta de culoare Splendid imping performantele vizuale spre un nou nivel de claritate si
realism. Cu seria de notebook-uri ASUS N, vei trai o experienta multimedia unica.

Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 si 0 adancime a culorii de 16
biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me,
cat si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functio
narea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi, redactia
nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune
produse

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia)

Fasten
Smarter.

si BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin)
Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.
ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti si
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JUST... DANCE!

bisoft anunta ca jocul Just Dance, lansat la mijlocul lui noiembrie 2009, a vandut
U peste 2 milioane de unitati la nivel mondial, devenind titlul cu cele mai rapide van-
zari dezvoltat de un publisher third-party pentru Wii. Realizat de Ubisoft Paris, Just
Dance este primul joc video cu muzica si ofera distractie simultana pentru pana la patru
jucatori. Urmarind coreografia de pe ecran, acestia pot dansa pe melodii clasice, amu-
zand astfel si spectatorii. Just Dance include o selectie incredibila de 30 de melodii de la
cei mai celebri artisti ai anilor ‘60 si pana azi, inclusiv piese semnate de Katy Perry, MC
Hammer si Spice Girls.

Just Dance s-a plasat in mod constant in topul vanzarilor din ultimele luni, fiind om-
niprezent in Top 10 al majoritatii tarilor din Europa si SUA. Conform statisticilor NPD, Just
Dance este cel mai bine vandut joc muzical pentru Wiiin SUA din decembrie 2009 si
pana in februarie 2010. Aceleasi statistici precizeaza ca jocul isi pastreaza ritmul vanzari-
lor si in luna martie. Jocul a ajuns numarul 1, pastrandu-si pozitia timp de mai multe sap-
tamani si in extrem de dificila piata a jocurilor video din Marea Britanie, depasind nume-
roase alte francize consacrate.

Tony Key, VP al departamentului de vanzari si marketing al Ubisoft din SUA:
+Raspunsul consumatorilor la Just Dance a fost fantastic. Succesul Just Dance a adus o
reinnoire a genului jocurilor video muzicale, acesta fiind accesibil si deosebit de distrac-
tiv pentru toata lumea.”

R

MODERN WARFARE 2 DOBOARA
UN NOU RECORD

Activision si Microsoft au anuntat cu surle si trambite ca Stimulus Package, primul
DLC pentru Modern Warfare 2, a doborat recordul de download-uri pe Xbox Live
Marketplace, desi pretul (15 dolari) este unul destul de maricel pentru un DLC care conti-
ne doar 5 harti.In primele 24 de ore de la lansare, DLC-ul a fost descarcat de mai mult de
1 milion de juctori, iar la sfarsitul primei saptamani cifra a crescut cu inca 1 milion si ju-
matate. Numaratoarea continud, iar pentru PC si PS3 ar trebui sa-l avem la indemana in-
cepand cu luna curentd, martie.
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KANE & LYNCH 2N AUGUST

Square Enix si 10 Interactive ne informeaza ca sequel-ul Kane & Lynch 2: Dog Days va
filansat la sfarsitul lunii august. Mai exact pe 24 in SUA si pe 27 in Europa, iar lansa-
rea va fi simultana pentru toate cele trei platforme (PC, PS3 si Xbox 360). Jocul va inclu-
de, pe langa modul single player, si suport pentru multiplayer (suna bine).

Ca o paranteza, Kyle Ward, scenaristul filmului Kane & Lynch (care va intra in productie in
luna august), a declarat ca rolul lui James Lynch va fi interpretat de Jamie Foxx. Dupa
cum bine stiti deja, in rolul lui Kane il vom vedea pe Bruce Willis.

T

MAFIA 2 - DATA DE LANSARE

"~
n sfarsit, 2K Games s-a hotarat asupra datei de lansare a mult asteptatului Mafia 2.
Dupa ce |-au amanat de doud ori pana acum, producatorii s-au decis sa-I faca disponi-
bil pe 24 august in America de Nord si pe 27 august in Europa. Desi pana in august mai

au timp sé-l amane din nou, sd speram ca nu se va intampla.

R T T

SFANTUL BAN LOVESTE DIN NOU

”
I n urma cu cateva zile, Blizzard a anuntat ca 320.000 de

useri ai Battle.net, jucatori de Warcraft Ill si Diablo

II, au fost prinsi cu mata-n sac. Adica s-au folosit
de mijloace meschine pentru a pacali siste-
mul. In consecint, Blizzard nu a stat nici o
clipa pe ganduri si i-a traznit de nu s-au
vazut. Dar unii pot fi mai norocosi decat
ceilalti, dupa cum spune chiar un nene

de la Blizzard. Acelora dintre pacatosi

care au incalcat poruncile Battle.net-ului
pentru prima datd, le-a fost suspendat cd
key-ul aferent contului timp de 30 de zile. In
schimb, pacatosii recidivisti au primin ban per-
manent. In numele Blizzard-ului, al Battle.net-ului si
Sfantului Ban. Amin. Fie-le tarana usoara.

www.level.ro

THE WITCHER 2: ASSASSINS OF KINGS

Dl'}i stiam de existenta acestui sequel inca de anul trecut, CD Projekt a decis in
sfarsit sa anunte oficial RPG-ul The Witcher 2: Assassins of Kings. Producatorii
intentioneaza sa lanseze jocul la inceputul anului viitor si, pe langa versiunea de
PC, vor pregati si una pentru console. The Witcher 2 va continua aventurile lui
Geralt care, alaturi de Triss Merigold si Vernon Roche, se va razboi cu Lorveth, un
elf ticalos pus pe blestematii, si cu un strein misterios, cunoscut drept Kingslayer.
Ni se promit un engine grafic nou si, probabil, multa-multa nuditate. Sa fie primita.
The Witcher 2 va fi distribuit de Atari in America de Nord, 1C va prelua distributia in

Rusia si Europa. Nu se stie nimic insa despre publisher-ul din Marea Britanie.

UNCHARTED 2 PRIMESTE INCA UN DLC

el de-al treilea DLC produs de Naughty Dog pentru Uncharted 2: Among Thieves, se
Cnume$te Siege Pack, si a fost lansat pe 22 aprilie. Acesta costa 6 verzigori si contine 2
hérti nou-noute (The Highrise si The Museum), 6 skin-uri noi pentru multiplayer (Wetsuit
Drake, Baseball Shirt Drake, Prakoso, Platzor, Glowzor, Dead Explorer), 11 trofee (10 de
bronz si unul de argint), precum si un nou mod de joc intitulat Siege. in cadrul acestuia
pot participa 3 sau 4 jucatori, iar scopul este acela de captura teritorii si de a le apara im-
potriva valurilor de inamici controlati de Al.
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JOCURI 3D PENTRU PS3

ony a anuntat ca va lansa in luna iunie, in Europa, primul televizor 3D, alaturi de care
Sse vor gasi patru jocuri 3D pentru PS3. Deci, daca veti cumpara noul Sony Bravia 3D
HX800, veti primi un voucher cu ajutorul caruia veti putea descarca de pe PSN cele patru
jocuri. Acestea sunt WipEout HD, MotorStorm: Pacific Rift, PAIN si Super Stardust HD.
WipEout HD e full, dar nu include add-on-ul Fury, MotorStorm e demo, PAIN va avea
doar trei episoade plus un tutorial, iar Super Stardust HD e full
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UBISOFT, PRIETENUL NATURII

ata una dintre cele mai amuzante stiri ale lunii. Pentru a proteja natura, prietenul nu-

marul unu al gamerului, Ubisoft, va renunta la manualele tiparite si isi va ambala DVD-
urile in carcase eco-friendly. Profund ingrijorati ca manualele lor consuma in medie doua
tone de lemn si energia necesara unei gospodarii timp de un an, nemaivorbind de cele 6 000
de livre de CO2 degajate in atmosfera si de cele 15 000 de galoane de apa aruncate la ca-
nal, mai marii Ubisoftului au decis ca slova tiparita este dusmanul mediului si, cum ni-
ciun sacrificiu nu este prea mare pentru salvarea mediului, sunt hotarati sa renunte la
manualele clasice, in favoarea versiunilor electronice incluse pe DVD. Incepand cu Shawn
White Skateboarding, jocurile lor pentru console vor include manuale in versiune digita-
13, iar de la Tom Clancy’s Splinter Cell Conviction vor fi introduse si vestitele carcase 100%
eco-friendly. Foarte bund idee. Nici nu vreau sa ma gandesc cate mii de hectare de padu-
re trebuiau defrisate pentru hartia necesara giganticului manual pentru Silent Hunter 5.
Arunc o privire spre biblioteca, unde se odihnesc cateva zeci de cutii mari de carton colo-
rat, insotite de manuale de sute de pagini, si-mi creste tensiunea cand vad cata irespon-

sabilitate exista in epoca intunecata a jocurilor video...

T T L R

DARKSIDERS VINE PE PCIN IUNIE

ansat in ianuarie anul acesta pentru Xbox 360 si PS3, apocalipticul Darksiders de la
LVigiI Games va veni in iunie si pe PC. Acest lucru a fost confirmat atat de lead desig-
ner-ul Haydn Dalton pe Twitter, cat si de David Adams, co-fondatorul Vigil Games, pe si-
te-ul oficial al jocului.Haydn Dalton: “Darksiders is on its way to a PC near you...in June.
Buckle up for the apocalypse biatches."Producatorii ne pregdtesc si o continuare, care va
fi lansata in intervalul 1 aprilie 2011 - 31 martie 2012.
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KRATOS SPULBERA CONCURENTA

una martie a acestui an a fost una benefica pentru Sony si al sdu PS3 exclusive God of

War lIl. Conform statisticilor realizate de NPD Group, GoW Il a fost cel mai vandut joc
pentru console in SUA, depasind cu 32% cifra vanzarilor realizata de God of War |I. Acesta
nu este singurul motiv de bucurie pentru Sony. Alaturi de God of War Ill, alte trei titluri
pentru PS3 au prins topul celor mai vandute jocuri de console, in timp ce rivalii de la
Microsoft, cu al lor Xbox 360, au ocupat doar doua locuri.

1. God of War Il (PS3) - 1,10 mil

2. Pokemon SoulSilver (DS) - 1,02 mil

3. Final Fantasy XIII (PS3) - 828 200

4, Battlefield: Bad Company 2 (Xbox 360) - 825 500
5. Pokemon HeartGold (DS) - 761 200

6. Final Fantasy XIlII (Xbox 360) - 493 900

7. New Super Mario Bros. Wii (Wii) - 457 400

8. Battlefield: Bad Company 2 (PS3) - 451 200

9. Wii Fit Plus (Wii) - 429 600

10. MLB 10: The Show (PS3) - 349 200

L R R R R N A I AP

GEARS OF WAR 3

A§a cum ne asgteptam, Microsoft si Epic Games au anuntat oficial ca ne pregatesc ulti-
mul episod al trilogiei Gears of War. Partea rea e ca mai avem de asteptat aproape
un an, pentru ca jocul, realizat exclusiv pentru Xbox 360, va fi lansat in Europa pe data de
8 aprilie 2011. Ca de obicei, anuntul a venit insotit de un trailer excelent (apropo, melo-
dia se numeste Heron Blue) si de cateva screenshot-uri.
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: ALAN WAKE E GOLD

lI\n sfarsit, dupa o indelungata asteptare, Alan Wake e gata. Dupa cum va amintiti, exclu-
sivitatea Vista s-a transformat in exclusivitate Xbox, Remedy nu ne va oferi si o versiune
pentru PC, deci trebui sa ne multumim doar cu cea pentru Xbox 360, care va sosi pe data
de 14 mai (cu o saptdmana mai devreme decat fusese anuntata initial).

A Psychological Action Thriller
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ASSASSIN’S CREED 2 iN CARTEA RECORDURILOR

Assassin’s Creed 2 detine oficial Gamer’s Edition Guinness World Record pentru jocul
cu cele mai multe aparitii pe coperta unei publicatii.

Alain Corre, managing director EMEA, Ubisoft:,Assassin’s Creed 2 este unul dintre cele
mai iubite brand-uri ale noastre. Interesul la nivel mondial pentru acest brand si energia
si creativitatea echipei noastre de presa au fost combinatia castigatoare. Ubisoft este
mandru de aceasta realizare.

In perioada aprilie 2009 - aprilie 2010, Assassin’s Creed 2 a prins coperta a 127 de publi-
catii din 32 de tari, conform cercetarilor facute. Sa ne laudam si noi ca am contribuit un
pic? Neah, suntem prea modesti.

1200 99.0 1ei

Oferta este valabila in limita stocului disponibil.

NEMIRA

STARCRAFT 2 -
COLLECTOR’S EDITION

lizzard a anuntat c&, odata cu lansa-
Brea RTS-ului StarCraft 2: Wings of
Liberty, va fi disponibila si o editie de co-
lectie a jocului, care va costa in jur de 100
de dolari. Editia standard va costa cu 40
de dolari mai putin. De ce e aga scumpa
editia de colectie? Pai, in primul rand,
pentru ca vorbim de StarCraft 2 si, in al
doilea rand, pentru ca include o gramada
de bunatati. lata lista:

- The Art of StarCraft Il: Wings of
Liberty, album de 176 de pagini
- Un flash drive USB sub forma placutei de identificare a lui Jim Raynor, care conti-

ne primul Starcraft impreund cu expansion-ul Brood War

- Behind-the-scenes DVD care contine peste o ord de material video (interviuri cu
producdtorii, cinematic-uri si multe altele)

- Coloana sonora oficiala

- StarCraft comic book #0, prequel pentru serie

- Mini Thor, pet pentru World of Warcraft

- Continut exclusiv battle.net (poze pentru profil, decals speciale pentru unitatile
din joc si o versiune speciald a unitatii Thor)
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BATTLEFIELD 1943 - UN MILION DE UNITi\'[I
VANDUTE =~ zm
EA DICE a anuntat . :

caBattlefield |8

1943, shooter-ul de-
dicat exclusiv modu-

lui de multiplayer,
este primul joc care a "w
atins cel mai repede
cota de 1 milion de
unitati vandute prin
Xbox LIVE Arcade.
Lansat anul trecut
in luna iulie doar pentru console, jocul va ajunge si pe PC-uri cat de curand, dar o data
exacta inca nu a fost dezvaluita. Acest lucru trebuia sa se intdmple inca din septembrie
2009, dar producétorii I-au amanat pentru 2010,,pentru a se asigura ca nu lipsesc carac-
teristicile si functionalitdtile pe care detinatorii de PC le asteapta de la Battlefield"
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F.E.A.R.3

Mrmnlnh si Warner Bros au confirmat ca noul episod al seriei F.E.A.R. este in pro
ductie si va fi lansat in toamna pentru PC, PS3 si Xbox 360. De data aceasta, FPS-ul
nu va mai fi realizat de Monolith, stafeta fiind predata echipei Day 1 Studio, care s-a
ocupat si de scenariul jocului in colaborare cu Steve Niles (30 Days of Night). lar John
Carpenter isi va aduce contributia la realizarea secventelor cinematice din joc.
Personajul principal va fi acelasi Point Man, alaturi de care isi va face aparitia si Paxton
Fettel, fratele sau. Multumita modului,divergent co-op’, vom putea juca din perspecti

va ambelor personaje

X(COM)-FILES

and 2K a achizitionat drepturile asupra francizei X-COM (care s-a blegit de tot cand
Cs-a incercat transformarea ei in orice altceva decat strategie pe ture), ne-am bucurat
ca niste tanci ca vom vedea un nou X-COM. N-a fost anuntat nimic oficial, desigur, dar
eram siguri ca studiourile 2K ne coc o surpriza de proportii. Surpriza a intarziat, dupa
cum era de asteptat, dar si cand a venit, ne-a pocnit drept in moalele capului mai puter-
nic decét soarele torid al verii dupa o noapte crunta de betie. Cu votca. Se pare ca va
exista un nou XCOM (yeeeeeeeeeeeeeeeeeee!lll), a fost anuntat oficial, studiourile 2K din
Australia lucreaza la el, dar va fi shoote...WHAT??? Da, conform comunicatului de presa
(pe care nu-I reproduc aici, dar este plin de ,re-imaginare’; ,tensiune’,  first-person”), noul
XCOM va fi un FPS jucat din perspectiva unui agent FBI, ceea ce ma face sa cred cd s-a
dorit licenta X-Files si, printr-o regretabild eroare, s-a cumparat X-COM. Departe de mine
gandul de a fi dezamdgit de un joc despre care nu stiu nimic inca, dar ca vechi fan care a
vazut licenta cum se stinge sub ochii sai in pasi de shooter (Enforcer, un 3rd person shoo-
ter a fost o mizerie, iar Alliance, un FPS, a fost anulat), mi-e greu s nu ridic din sprancea-
na la auzul acestei vesti si sa nu ma tem ca noul XCOM va fi suspect de asemanator ve-

chiului Area51. Adica un shooter mediocru cu extraterestri. ..
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SEVORLANSA

Lost Planet 2 PS3, X360 Capcom

Alan Wake X360 Microsoft

Red Dead Redemption PS3, X360 Rockstar Games
Alpha Protocol PC, PS3, X360 SEGA

Prince of Persia: The Forgotten Sands X360, PS3, Wii Ubisoft

PC-Practic

practc o g s g

96.0 tei 150 lei

FOTO-VIDEO
180.0¢+ 119.0 tei
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VALOAREA PUNCTELOR MICROSOFT A SCAZUT

XBOX

LiVE

EXPOZITIE

titi deja cd, pentru a putea achizitiona
sceva prin intermediul Xbox LIVE sau
Games for Windows Live, aveti nevoie de
asa-numitele Microsoft Points (MP). lar
aceste puncte reprezinta echivalentul
unei sume de bani. Adicd, un punct
Microsoft valora 1,25 dolari. Si am zis valo-

Fotografie 3D

In perioada 20 aprilie - 6 mai 2010,
FOTO-VIDEO digital si Muzeul Nati-
onal Cotroceni organizeaza expozi-
tia de fotografie 3D ,Povestea unui
palat: Cotroceni” in colaborare cu
fotograful Mihai Moiceanu.

Triumful digitalului provoaca dez-
bateri ample legate de statutul fo-
tografiei in forma sa clasicd. Jocul
gandirii, aspiratia catre perfectiu-
ne vizuala si imaginatia ne-au adus
aproape de limitele privirii. Foto-
grafia 3D nu este o noutate, ciareo
istorie ampld, presdrata cu nenuma-
rate tentative si reusite. A fost mar-
ginalizata o buna perioada de timp,
din cauza accesului facil la fotogra-

Proiect special sustinut de

OFERTA lllll'l'l'l'l.

fia 2D. Dar, in zilele noastre, prin
prisma interesului starnit de ani-
matia 3D, fotografia capata o noua
dimensiune.

Expozitia ,Povestea unui palat: Co-
troceni” va aduce in prim-plan o
serie de fotografii tridimensionale
care subliniaza caracterul unic si
madretia ansamblului muzeal Cotro-
ceni. De ce Muzeul National Cotro-
ceni? Pentru ca este un simbol care
reuneste trei veacuri din istoria
Romaniei noastre, pentru frumuse-
tea si eleganta decorurilor care te
inconjoara, pentru cd, pasind pe ho-
lurile sale, respiri istorie si iti do-
resti mai mult.

L G prin tehnologia

Life's Good

ra, pentru ca acum un MP costa mai putin,
cam 80 de centi.

Valorile care se foloseau inainte erau
urmatoarele:

500 MP - 6,25 dolari

1000 MP - 12,50 dolari

FOTO-VIDEO

2000 MP - 25 dolari

5000 MP - 62,50 dolari

Cele noi sunt cele de mai jos:
400 MP - 4,99 dolari

800 MP - 9,99 dolari

1600 MP - 19,99 dolari

4000 MP - 49,99 dolari

Muzeul National Cotroceni *g?\
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Mihai Moiceanu a reusit sa imbine
cu succes frumusetea detaliilor ar-
hitecturale cu obiectivul aparatului
foto digital si sa va aduca in fata
ochilor perspective noi si emotii.
Vernisajul a avut loc marti, 20 apri-
lie 2010, in cadrul Muzeului Natio-
nal Cotroceni, iar expozitia este
accesibild publicului in perioada
21 aprilie - 6 mai 2010, urmand a
fi reluata in Baneasa Shopping City,
intre 7-16 mai 2010.

AME design - liderul de piata de
necontestat in ceea ce priveste ca-
litatea imprimarii de mari dimen-
siuni si mari rezolutii - este parte-
nerul Expozitiei de fotografie 3D
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organizata de revista FOTO-VIDEO
digital. AME design s-a ocupat de
printarea tuturor fotografiilor 3D
prezente in cadrul expozitiei.

In completarea acestui eveniment
si tinand cont de interesul actual
pentru 3D, revista FOTO-VIDEO di-
gital va ofera un amplu articol
semnat Mihai Moiceanu, cu si des-
pre fotografia 3D.

Totodatd, in premiera pe piata me-
dia din Romania, revista este inso-
tita de ochelari 3D, care va vor
ajuta in vizualizarea corectd a ima-
ginilor tridimensionale.

INFO: http: //fotoworld.chip.ro
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| mai tineti minte pe Judge Dread? Era un film cu

Stallone. Avea un motor super meserias $i un cos-

tum care nu i se potrivea deloc lui Rambo, dar care
arata spectaculos. Daca stau sa ma gandesc bine, filmul
a fost unul dintre cele mai bune ale lui Sly. Ecranizarea
filmului a fost facuta dupa o banda desenata a unuia
dintre cei mai buni artisti ai genului, dar care, din neferi-
cire, nu a avut foarte mult succes. Poate pentru ca benzi-
le lui desenate nu erau foarte bine realizate din punct
de vedere grafic, dar aveau in spate povesti mai mult
decat bestiale.

Daca va plac benzile desenate si nu le gustati pe

cele moderne, pline de japonezi, tamagochi si songoci,

052010
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incercati sa puneti mana pe ceva
ce a iesit de sub penelul lui Gordon &
Rennie. Merita.
Jocul despre care urmeaza sa
cititi nu este la prima sa iteratie pe
monitoarele noastre. El a mai apa-
rut o data, dar foarte demult. A
fost un hitin ceea ce se poate con-
sidera Evul Mediu al jocurilor pe
calculator. Sa tot fi trecut 22 de ani
de atunci. Da, in 1988,
Splatterhouse originalul a vazut o
pentru prima oara lumina verde a ecranelor monocrom
de atunci. Dar iata ca Bottlerock Entertainment scoate
anul acesta o versiune pentru ecranele HD conectate la
un Xbox 360 sau un PS3.

\
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Sa-i salvam prietena!‘

La fel ca si in 1988, vom intra in pielea lui Rick
Taylor, un student nu prea rasarit, mediocru in viata de
zi cu zi, un inginer in formare, probabil apreciat mai

www.level.ro

mult pentru ragaiturile lui sonore W1

dupa un butoi de bere de la pe-
trecerile din camin decat pentru
viitorul mai mult sau mai putin
luminos de care lumea era con-
vinsa cd va avea parte.

Cum se stie ca adevaratul
eu iese la iveala doar in momente
de rastriste, ca doar cand vin tur-
cii iobagul da baltagul jos din cui
si se ia in piept cu boierul, asa si
Rick isi descopera puterea interi-
oara cand da cu nasul de greu. Doar ca in cazul lui Rick
nu este vorba despre o invazie musulmana, ci despre un
eveniment mult mai monden. Jennifer, prietena lui, dis-
pare in conditii dubioase dupa ce a intrat in West
Mansion. Daca ar fi fost Playboy Mansion, cred ca Rick
nu si-ar fi facut prea multe probleme legate de destinul
lui Jenny, poate chiar ar fi fost multumit caci ar fiavut o
poveste interesantd de spus nepotilor. Adica cine nu ar fi
mandru daca ar putea sa se laude ca a avut o relatie cu
un centerfold?

Nu este cazul, caci West Mansion nu este populata
cu iepurasi si un batran a carui intreaga existenta s-a in-
vartit in jurul acestor firave si sperioase animale, incer-

cand sa le ofere un mediu propice in care sa coexiste in

pace cu oamenii, fara a avea nevoie de blanita lor pro-
tectoare pentru a supravietui mediului ostil de afara. Nu,
caci in West Mansion sunt decat monstri. Doar monstri
din alta lume, al caror scop declarat este sa pape tot ce
le calca pragul fara invitatie scrisa.

Asa ca Rick, disperat, intra la randul sau in acest
Mansion, incercand sa-si gaseasca lleana Cosanzeana sa.
La fel cum si Dante a coborat in infern dupa frumoasa sa
Beatrice. Spre deosebire de Dante, Rick are parte de un
ajutor de nadejde. De cum a intrat in Mansion, 0 masca
de pe un perete, Masca Terorii, il ademeneste cu cuvinte
suave si promisiuni desarte despre puteri magice, doar-
doar il face sa si-o puna pe fata. lar cum omul este slab
in fata tentatiilor oculte, Rick nu are altceva mai bun de
facut decat sa isi aseze masca pe fata. La fel ca Jim

O partida de tenis

Carrey, a avut o surpriza de proportii. S-a transformat

intr-un monstru care nu mai pastra mai nimic din perso-
nalitatea omului initial. Nici nu ii placea sa danseze si sa
agate gagici la Coco Bongo. Nop. El se transforma intr-
un juggernaut de violenta pura si distrugere. Descrierea
nu este a mea, ci a producatorilor jocului, care lauda
avatarul ca fiind un adevarat Hulk cu adidasi de firma.
Sa nu credeti ca faza cu adidasii de firma este o po-
veste inventata de mine. Papucii purtati de Rick vor juca
un rol foarte important in joc, fiind mai comozi ca cea
mai purtata si iubita pereche de cipici de casa si mai pe-
riculosi ca un cuib de vipere. Pentru a ilustra si mai bine
acest fapt, Globe International, o mare firma de produse
sportive, va scoate o serie limitata de pantofi pentru
" skateri, asemanatori cu cei din
joc si care vor avea pe toate
partile vizibile logoul plin de
sange al jocului. Fain, nu?
inapoi la Rick si prietenii
sai. Dupa subita sa transfor-
mare, Rick (sau ce a mai ramas
din el) se pune pe curdtenie in
Mansion-ul bantuit de draci si
in pur stil satanist incepe sa
rupa tot in stanga si in dreap-
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ta. Folosindu-se de puterea avatarului, Rick rupe mem-
bre si capatani cu care apoi va administra nana celor
care stau in calea fericirii sale. Un action/adventure sal-
batic, Splatterhouse promite un gameplay asemanator
lui God of War sau Dante’s Inferno, iar celor care vor spu-
ne ca sunt satui de acest gen de jocuri nu le pot spune
decat %A @'& 1%*@! #%SA*, sunt misto! Jocul nu se li-
miteaza doar la actiune dementa si rupere de capete in-
continuu. Se pare ca vom avea si momente de respiro in
care Rick va trebui sa rezolve puzzle-uri pentru a putea
trece mai departe, iar povestea va avea parte de cateva
intorsaturi neasteptate, ce ne vor tine pe varfuri.

Mi s-a parut interesat modul in care vom putea de-
termina nivelul de maciuceala pe care eroul il va mai pu-
tea sustine. Eliminand eterna bara de viata, acum vom
putea observa halul in care personajul se afla doar prin
modul in care arata. In momentele in care a luat-o bine
de tot pe cocoasa, Rick va arata cu adevarat dezgustator,
cu oase zdrobite, mate pe afara, vene sectionate si chiar
organe interne ce vor ajunge sa fie externe. in astfel de
momente, Rick va trebui sa suga si mai mult din puterea
draceasca oferita de masca pentru a se reface.
Readucerea sa la normal o vom putea vedea in timp
real, cu organe, oase si muschi reficandu-se in fata
noastrd intr-un ritm destul de alert.

Desi pot spune ca sunt cam satul de acest gen de
jocuri, parca Splatterhouse a reusit sa ma atraga cumva in
mrejele sale, mai ales ca imaginile pe care le avem la dis-
pozitie arata foarte interesant. Sper doar ca povestea sa
fie intr-adevar bund, caci nu vreau doar sange. Heh, incerc
sa ma mint singur. Daca are sange, il cumpar. SANGE!

- Koniec
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Studiu

in start vreau sa precizez ca randurile

de mai jos nu se vor a fi nici pro, nici
contra piraterie, nu veti gasi aici nici
mustrari si nici lectii de viata. In
schimb, voi incerca sa prezint atat re-
alitatile, cat si cateva din consecintele dezvoltate de
acest fenomen plecand de la exemple reale si, sper eu,
interesante. Realitati privite mai mult prin prisma omu-
lui Nicolae Marin si mai putin prin cea a redactorului
ncv, postura care in mod normal vine cu unele conditio-
nari legate de acest subiect, daca nu neaparat contrac-

LEVEL 052010

be cas: Pitateria

tuale, macar etice.
Desi nu-mi place sa-mi fac singur statuie, am decis
ca e totusi necesar, mai mult pentru a da putere ideilor

expuse, sa...,dau putin din casa”: obligat de un... ghini-
on sa renunt la facultate si sa ma apuc de munca (pen-
tru a nu ajunge in strada), am reusit, dupa mai multe in-
cercari penibile si frustrante, sa ma angajez in cadrul
unei companii IT. Aici am trecut vijelios prin posturile de
vanzator, sef de magazin, product manager si regional
manager si m-am stabilizat de mai bine de cinci ani de

zile ca manager de achizitii.

Sociolog pasionat (si licentiat mai nou, ura si la gara, ca
nu mi-a folosit la nimic pana acum), am ajuns sa privesc
si sa inteleg la un alt nivel pirateria.

Bineinteles, pana acum trei luni de zile, de cand tot
investesc in acest special si astept sa prinda destul im-
puls pentru a valora ceva, studiul meu asupra pirateriei
nu a fost unul deliberat. M-am lovit insa de aproape toa-
te formele ei si am,,privit-0”si prin ochii copilului de 5-6
ani, care de-abia descoperea DC++-ul, dar si prin actiu-
nile, preconceptiile si vorbele de duh ale patronilor fir-
melor de distributie (IT) existente la noi. Ba chiar, printre
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ganduri, am ajuns sa constientizez foarte bine ca fara
putin ajutor pirateresc mi-ar fi fost imposibil sa devin
Lcetateanul model” de acum. Un aspect care de-abia as-
tepta si el sa se dezvolte.

Rationamente

Ideea articolului a prins aripi in momentul in care o
cunostinta mi-a pus o intrebare de baraj:, Ai observat
cum scriu unii la finalul fisierelor .nfo:,Daca v-a placut
acest joc, va rugam cumparati-1?“Nu iti par cam.... dema-
gogi?”. Dupa ce am clipit de cateva ori, parca pentru a-i
lasa timp creierului sa cuprinda toate implicatiile din spa-
tele unei astfel de intrebari, i-am raspuns:,Nu neaparat,
daca nimeni nu ar cumpara, n-ar mai exista nici jocuri,
nici pirati” A fost randul ei sa coboare un pic privirea in-
tru reevaluare: ,Ce tare... nu m-am gandit niciodata asa.”

Am realizat atunci, imediat dupa ce am reusit sa
pun stavila mintii bezmetice care lucra ramificatiile date,
Ca noi, cei care mai si citim despre ce inseamna aceasta
industrie, suferim un pic de sindromul curtii regale. Am
ajuns sa apreciem foarte bine ce inseamna pirateria,
care sunt efectele ei si pozitia corecta de adoptat, dar ui-
tam de cele mai multe ori, mai ales daca ne inconjuram
de oameni ca noi, ca suntem putini.

intr-un exces de zel, am pus mana pe telefon si mi-am
sunat acei cativa prieteni carora le place joaca, dar nu ci-
tesc review-uri, nu-i intereseaza cat a vandut jocul x si
cu atat mai putin incotro se indreapta jocurile in gene-
ral. Ma mai intreaba din cand in cand daca y este OK sau
ce a mai aparut nou in cadrul genului care le face cu
ochiul (de obicei: sportive - fotbal, shooter-e i action),
dar cam atat.

Dupa momentul de liniste un pic tamp, dar nor-
mal, venit dupa o intrebare de acest calibru:,De ce crezi
ca spun cei care pirateaza sa cumperi jocul daca ti-a pla-
cut?”; unii ori au dat-o la intors, neintelegand ce
Dumnezeu voiam de la ei, ori au incercat, probabil ghi-
cind ca e un fel de chestionar care-mi foloseste la munci,
sa raspunda cat mai academic. Raspunsurile in sine au
fost interesante ca exercitiu sociologic (unele paranoice,
altele rautacioase, cateva complexe cu accente conspi-
rative), dar in general departe de cel pe care-| doream
eu. Realizez foarte bine ca raspunsul ,meu’ nu acoperd
tot adevarul si ca multi dintre acesti pirati fac aceste,,de-
claratii” si din. . superioritate sau invers, din nevoia de
a-si mai ugura povara, insa faptul ca niciunul dintre cei
intrebati nu s-a gandit direct la acest raspuns subliniaza
un lucru grav: lipsa de.... ,educatie”.

in momentul in care am trasat regulile acestui arti-
col, imi pusesem in minte sa nu dau (nici) directive. O
data pentru cd e un pic anormal (sau poate din contrd)
ca acestea sa vina din partea cuiva care a fost aproape
toata viata inconjurat de piraterie si a doua oara pentru
€a nu sunt vreun expert, iar pe acest palier adevarurile
sunt atat de. .. dificile incat, oricat de bine intentionat ai
i, ai toate sansele sa gregesti. In acest loc al specialului
consider insa ca e necesara si o astfel de ,scapare”:

Poate ca, in loc de acele clipuri razlete de genul
pirateria e un furt” care au ajuns sa aiba aceeasi valoare
in mintea oamenilor, si mai ales a romanilor, ca cele cu

pentru o viata sanatoasa. .., ar fi mai bine sa fim bom-

bardati cu altele, mai documentate, sub forma de stire,
de genul:,Desi a fost un joc aclamat de critici, la care au
muncit peste 50 de oameni timp de doi ani, firma pro-
ducatoare x si-a inchis portile la scurt timp dupa lansare
din cauza vanzarilor modeste de doar 50 de mii de copii.
Situatia este cu atat mai dezamdgitoare cu cat
TorrentFreak arata ca titlul a fost download-at de peste
500 de mii de ori numai de pe site-urile de torenti inde-
xate!” - (poate) un moment de respiro urmat de un me-
saj pe fundal negru —,Daca va plac jocurile noastre, va
rugam cumparati-le!”

Cele mai download-ate

jocuri din 2008 same sownioass on sitrerrent i
conform TorrentFreak com

’ game
ol of Duty: Modern Warfare 2
The Sims 3
Prototype
Sept. 2009)

Need For Speed Shift

My, 2009)

Street Fighter IV

released

downloads
Warfare 2 970,000) Nov, 2009)

840,000) Ay, 2009
Feb, 2009)
Sept. 2009)
(Mar, 2009)

Game Downioads on BitTorrent in 2009

a5 of Decemder 27, 3008

downloads released

1,150,000 Nov, 2009)

950,000)

2860,000)

(830,000)

Chiar daca realitatile sunt mult mai complexe si e
mult de discutat pe langa subiectul faliment, in speta
costuri, castiguri, publicitate, pret (management), e mai
usor si mai benefic, spun eu, mai ales pe termen lung, sa
castigi razboiul sau macar parti din el, prin educarea si
castigarea respectului utilizatorului, decat prin amenin-
tarea lui.

Sa lasam putin jocurile: cati dintre voi constienti-
zeaza ca aproape la fiecare melodie, film, serial, carte
download-ate, sunteti in ilegalitate? Probabil nu multi.
Va ganditi vreodata: ,dacd o sa am bani, 0 sa-mi cumpar
asta din respect pentru cei care au muncit?". Probabil ca
da, din moment ce cititi LEVEL, dar nu numai, v-ati auto-
educat si deja vreti si intelegeti mai mult. Cati insa din-
tre copiii generatiei 6-14 ani gandesc asa? Cred ca foarte
putini. Nu ar fi mai benefice niste filmulete, din spatele
scenei” care sa le deschida ochii si sa le castige respec-
tul? Poate in timp iese si Romania din rahat si multi din-
tre ei vor avea destui bani sa dea pe un joc, film, album,
iar acest tip de educatie le va,impune’, convenabil si
doar subliminal, o achizitie corecta.

Mai mult, mesajele amenintatoare, mai ales intr-o
societate habarnista si miserupista, pot avea chiar un
efect invers decat cel dorit, cu atat mai mult cu cat ame-
nintarile descrise acolo (amenzi, puscarie) intarzie sa
apara sau, intr-o tara saraca cum e a noastra, probabil nu
vor apérea niciodata. E foarte greu sd arestezi sau sa
amendezi o persoana fizica din cauza pirateriei domesti-

ce. Si nu ma refer aici la logistica, ci mai mult la urmarile
sociale. Tara noastra (dar nu numai) are probleme vizibi-
le, mult mai grave, plecand de la coruptie si pana la dro-
guri, probleme subliniate chiar de doamnele care au
ajuns sa prefere sa-si lase copiii in fata calculatorului de-
cat sa-i trimita sa injure pe afara (sau mai rau). Apoi, o
mama care isi vede puii atacati, in afara faptului ca devi-
ne un animal feroce, mai intoarce (cu usurinta) si 100 de
oameni impotriva ta, chit ca ai dreptate, chit ca nu, iar
politia, ca institutie, lovita si asa de o continua scadere de
incredere din partea populatiei, ar avea mult mai mult de
suferit in urma unor astfel de miscari, decat in urma inac-
tivitatii aparente pe celelalte fronturi. Nu mai vorbesc ca
in acest caz ar exista si o anumita demagogie din partea
celor care initiaza actiunile, din moment ce multi dintre
ei ar putea fi inchisi sau amendati pentru acelasi lucru. Sa
recunoastem, cand vine vorba de piraterie, cel putin 90%
dintre romanii care au acces la mediul IT pacatuiesc.
Puneti aici sisteme de operare, filme, seriale, programe
TV, muzica, jocuri, reviste, carti si aplicatii.

Am cateva cunostinte care s-au ales cu dosar penal
si amenzi usturatoare in momentul in care afacerea lor
de distributie piratereasca a luat amploare, dar asta e cu
totul alta mancare de peste. Probabil exista si cateva ca-
zuri razlete de amenzi sau hartuire”a persoanelor,nor-
male’, dar aceste cazuri presupun ca apar doar in mo-
mentul in care acea persoana a calcat pe cineva pe

Romania, a patra tara din
lume ca viteza de download

rintr-un complex concurs de imprejurari,
PRomania a ajuns sa aiba, la nivel de consumator,
al patrulea cel mai rapid internet din lume. Nu nu-
mai asta, dar din cauza concurentei acerbe, avem si
unele dintre cele mai mici tarife din lume, fara limita
de download si upload. Om fi noi in spatele Japoniei
in acest domeniu, ha ha, dar ne putem mandri cu ta-
rife chiar si de 100 de ori mai mici decat ale lor.

Aceasta. .. anomalie a avut un impact major
asupra pirateriei autohtone. in primul rand, aproape
a eradicat intermediarii (tarabele cu CD-uri, comis-
voiajorii etc.) si a adus pirateria directin casele noas-
tre. Pe langa faptul ca totul este acum mult mai
complicat pentru autoritatile care ar trebui sa com-
bata acest fenomen, oamenii au ajuns, datorita tim-
pului scurt in care pot download-a orice, sa nici nu
mai realizeze ca ce fac este ilegal.

Nu de putine ori m-am enervat pur si simplu
privind copii cu cate 10-20 de jocuri instalate, de ca-
re-si bateau joc, acum deschideau unul, acum inju-
rau, acum deschideau altul, fard o noim, in cautarea
unei satisfactii instant din care nici macar nu intele-
geau ceva. Un ru adus de prea mult bine, presupun.
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Studiu de caz: pirateria

coada sau nu a putut fi acuzata de altceva (sper ca dupa
acest special sa nu devin una dintre ele).

Pirateria, o binecuvantare

Ca mai toate fenomenele sociale de amploare, pi-
rateria nu ar fi putut supravietui daca nu ar fi venit si cu
beneficii, surprinzatoare, dar nu mai putin importante.
Inca de mici, vrajiti de aceasta lume a calculatoarelor,
copiii incep sa invete,,PC’, dar si engleza, initial fara sa
congtientizeze clar sensul cuvintelor apasate, dar, prin
asocieri si ajutati de interfetele din ce in ce mai priete-
noase i asemanatoare, ajung destul de rapid sa se des-
curce in aceasta noua lume. De aici si pana la un peer-
to-peer (DC++; BitTorrent) nu mai e cale atat de lunga,
mai ales ca, odata ajunsi la scoala, mai descopera inca
10-20 de copii care se bucura si ravnesc la aceleasi lu-
cruri. Pirateria vine ca un lucru natural care-i deschide
copilului accesul catre aplicatii (jocuri, programe) din ce
in ce mai complexe si in scurt timp acestia ajung sa-si
depdseasca parintii, mandri - si de ce nu, in abilitati
computeristice. Pe langa beneficiile logice ca deprinde-
rea limbii engleze si utilizarea calculatorului (dar nu nu-
mai a lui), competente devenite obligatorii in societatea
moderna, odata cu PC-ul, dar si cu pirateria, copilul isi
mai dezvolta si alte abilitati: orientarea in spatiu, intr-un
shooter, gandirea logica, strategica, intr-o strategie si
asa mai departe. Nu mai citesc la fel de multe carti ca
inainte, dar imediat ce incep sa simta gustul filmelor
ajung, poate, sa citeasca la fel de mult (datorita subtitra-
rilor), ba chiar sa invete si mai bine limba engleza sau
spaniola-portugheza, daca le plac telenovelele. E adeva-
rat, nu e miere peste tot, internetul e plin de pornogra-
fie (si poate acesta e cel mai mic rdu), iar aceasta poarta
catre orice fel de informatie poate si dauna.

Faptul ca ajung sa petreaca mult timp in fata calculato-
rului, de multe ori chiar in detrimentul indatoririlor sco-
lare, este si el un lucru de condamnat, dar nu despre
asta discutam aici.

In scurt timp, cativa dintre acesti copii atomici

e sau jocurile? J
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(printre care cred ca ne regasim si noi, cititorii/redactorii
LEVEL) ajung sa se si specializeze. Chit ca le place sa de-
seneze si incearca ceva mai mult decat un Paint, chit ca
le place fotografia si pornesc un Photoshop sau progra-
marea, designul, matematicile etc., au la indemana pro-
grame de mii de euro, profesionale, cu care invata o me-
serie, din placere. Nu mai e asa de rar sa fii pus in
dificultate de un copil dezghetat de doar 14 ani, ajutat
de o cultura decenta data de filme, internet si de un ba-
gaj serios de cunostinte informatice.

Mii de profesionisti IT pleaca incontinuu din tara,
alte mii sunt inca aici. Altii sunt pe vine. Dar majoritatea
au ajuns unde sunt, ne place sau nu, (si) datorita
pirateriei.

Paradox

Aceasta obignuinta a copiilor/adolescentilor/oa-
menilor (din intreaga lume) cu o anumita aplicatie pro-
duce un adevarat paradox in lumea firmelor produca-
toare de soft. Acestia au ajuns sa duca o lupta apriga
impotriva pirateriei, dar doar pe palierul - persoane juri-
dice (al firmelor), adica exact acolo unde incep sa curga
banii. Se intampla asa din rationamente simple, desi ni-
ciodata declarate public: taie
acum accesul tinerilor la 0 anu-
mita aplicatie, nu conteaza cum,
cu un soft greu de piratat sau cu
ajutorul organelor abilitate, si in
cativa ani vei avea de suferit. E
clar ca nimeni nu le va cumpara
acestor copii softuri de mii de
dolari/euro, dar si mai clar este (]
ca, daca nu le dai acces, acestia _05
ori vor gasi altceva de facut ori
vor veni cu o rezolvare simpla la
~problemele” lor, programele
freeware.

Mesajul care-a

(@ EICHEGRTLITGIEIEE  speriat pre multi

urmatorii profesionisti IT, e ca si

cum ti-ai bate cuie in talpa daca i-ai lasa sa invete solutii
mai greoaie, dar gratuite, pentru ca in mare parte 0 sa
depinzi de alegerile lor cand vor ajunge angajati, poate
caingineri IT, designeri, programatori sau chiar patroni
(cel mai rau caz) in cadrul unei firme. Presati din ce in ce
mai mult si de concurentd, care a ajuns sa puna la dispo-
zitia oricui aplicatii gratuite din ce in ce mai potente, ma-
joritatea firmelor de calibru inchid ochii la acest tip de pi-
raterie (multe s-au adaptat prin sintagma,,Free for
non-commercial use.’) si prefera sa duca aceasta lupta
acolo unde stiu sigur ca e o paine de mancat.

Niciunul dintre gigantii zilelor noastre nu intelege
acest fenomen mai bine decat Microsoft: daca trimiti or-
ganele abilitate in calea persoanelor fizice si, credeti-ma,
Microsoft are puterea sa faca asta, pe langa valul de ura
starnit, te poti trezi cd oamenii incep sa descopere ca un
Linux nu mai e un drac asa mare - nu mai spun ca
Google, o companie iubita de foarte multa lume, dar si
foarte puternica, le sufla in ceafa cu un nou sistem de
operare - iar suita Office (Word, Excel, PowerPoint etc.),
pe care foarte multa lume o crede inclusa in sistemul de
operare (dar de fapt ea costa in varianta ei profesionala,
folosita de majoritatea firmelor, si de cinci ori cat un
Windows) si cu care suntem atat de deprinsi, va fi inlocu-
ita si mai rapid cu Open Office sau cu Google Docs.

This copy of Windows is not genuine

This copy of Windows is not genuine and you have not yet resolved

issue. This computer is no longer eligible to receive select security
upgrades from Microsoft.

To protect your copy of Windows, you must click Get Genuine now.

Bineinteles ca nu totul este alb sau negru, o simpla
avertizare din partea sistemului ca ai fost descoperit si
ca aceasta nu este o versiune de Windows originala e
suficienta sa sperie pe multi. De fapt Microsoft ar putea
sa-ti blocheze automat sistemul de operare de fiecare
data cand il instalezi, dar nu acesta este interesul. O alta
cale de atac mai este si cea a respectului, de care am tot
vorbit mai sus, ii injuram in fiecare zi, ca si cum ar face
parte din familie, dar jos palaria in fata miilor de oameni
care muncesc pe rupte pentru a dezvolta si intretine
acest sistem de operare.

Pare o lupta imposibil de castigat, mai ales intr-o
tara saraca, dar Windows-ul mai are un atu. Un atu aju-
tat tot de piraterie. Alt paradox. Detine un monopol
aproape total asupra jocurilor destinate platformei PC,
pentru ca de fapt 99% din titluri nu functioneaza decat
sub Windows.

Si-atunci de ce ma rog nu incearca Microsoft sa
ajute exact aceasta piata a jocurilor de PC si ii tot da
ghes cu Xbox-ul? Pentru ca monopolul lor pe aceasta
piata e (momentan) unul imbatabil, iar jocurile de PC
(pirat sau nu) in niciun caz nu vor disparea. Faptul ca lu-
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mea se joaca si se tot joaca nu este pentru ei in acest
moment decat un bonus care le intareste randurile utili-
zatorilor, utilizatori care (ma repet) vor dori Windows si
la locul de munca, adica exact acolo de unde vin banii
grei. Acolo unde cu timpul ajungi sa vinzi mult mai mult
decat un sistem de operare si anume servere si aplicatii
dedicate care vin de obicei la preturi astronomice.

Din acest punct de vedere, al pietei de jocuri PC, in
afara cazurilor rare in care sunt facute de companii sub-
sidiare, Microsoft este un uriag adormit. Prins intr-o dile-
ma care nu pare sa aiba rezolvare. Asteptati-va in
schimb la o lupta dementiala in momentul in care uria-
sul va simti ca celelalte sisteme de operare misca prea
mult in incercarea lor de a atrage (si) de partea lor com-
paniile de jocuri. Cea mai recenta astfel de miscare
Steam-Mac” este in plina desfasurare.

Piata consolistica, in schimb, este in continua dez-
voltare si ar fi fost o greseald daca nu ar fi abordat-oin
forta, cu atat mai mult cu cat, pentru fiecare joc vandut
pe platformele Xbox, Microsoft castiga cota parte din
valoarea lor. Undeva la 11%. Acesta este i motivul pen-

tru care jocurile de consola sunt de obicei mai scumpe.

Cum se impart banii obtinuti din vanzarea unui joc retail,
conform Los Angeles Times.
m Cagtigul comerciantului

Cheltuieli
stocurilor lente(?!)

® Cagtigul distribuitorulu

Cagstigul celui care
-
detine platforma

nCastigul producitoruiu

Separat puteti
tva-ul (“cdstigul”

Computand cele de mai sus si completand cu fap-
tul ca pe console pirateria este (inca) scazuta (sau deloc,
in cazul PS3-ului), plus veniturile din accesorii, abona-
mente si publicitate online, devine destul de clar de ce

Microsoft impinge cu toate motoarele in aceasta directie.
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Teoria conspiratiei

Intamplarea de mai jos dezvolta o teorie a conspi-
ratiei cu implicatii atat de serioase incat devine de ne-
crezut, tin insa sa o prezint oricum pentru a integra (in-
tr-o maniera placuta citirii) cateva idei si cateva efecte
interesante dezvoltate de piraterie.

Acum cateva luni, am primit un telefon , disperat”
de la unul dintre sefii firmelor cu care colaborez de obi-
cei. Acesta ma ruga sa-i dau un contact care sa-| ajute
sa-si intremeze Xbox-ul 360 lovit de deja arhicunoscuta
lor boald, Red Ring of Dead (o eroare provocata in cele
mai multe cazuri de supraincalzirea componentelor).
Initial am incercat o solutionare mai... diplomata si i-am
recomandat pe cineva chiar de la Microsoft, dar mi-a
raspuns ca a vorbit deja si dureaza prea mult (consola
iesise si din garantie), il omoara copilul, are nevoie de o
solutie rapida. Dand din colt in colt, am aflat ca meseria-
sul (la propriu) care modifica console face fara probleme
si service-reconditionare, iar pentru o suma modica ifi
repune scula pe picioare. Zis si facut, stiam ca persoana
e de incredere, asa ca am recomandat fara teama.

Vazut acolo, domnul de mai
sus a decis sa faca si modificarea,
ca tot s-a lovit de atatea ori de ce-
25% reri imposibile (piata de distributie
a jocurilor la noi este. ..
stim). Surpriza insa, mesterul a in-
cercat tot ce a putut peste noapte,
dar nu a reusit modificarea (de fapt
rescrierea - in cazul Xbox 360 - a
firmware-ului unitatii optice, care i
spune apoi sistemului ca toate
DVD-urile sunt originale), sublini-
ind ca e prima consola Xbox 360

din miile trecute prin mainile lui

alocate asacumo

lua in calcul i
statului)

care nu s-a lasat pacalita...
Curios din fire, am inceput sa caut explicatii. Ce

model este, cand, de unde |-a cumparat? $i am descope-

rit ca-l primise cadou de la Microsoft inainte de (sau
odata cu) lansarea oficiala (!?).

Fac o paranteza, legislatia in majoritatea tarilor (si
in Romania) iti permite modificarea in orice forma (atata
timp cat nu pui in pericol siguranta oamenilor) a oricarui
aparat electrocasnic, electronic etc. pe care-| detii.
Astfel, chiar daca e clar pentru ce iti modifici consola, in
ilegalitate nu intri decat in momentul in care ai achiziti-
onat (imprumutat, whatever) sau download-at o copie
ilegald a unui joc.

Sa revenim. Acum, daca esti sanatos la cap, te poti
gandi ca pur si simplu Microsoft a folosit o unitate opti-
ca diferita in aceste pre-modele si meseriasul nu a avut
Lupdate-ul” potrivit. Daca nu esti insa sanatos la cap, te
gandesti ca pur si simplu Microsoft a decis sa lase o bre-
sa pirateriei. Dar de ce?!!

Nu stiu daca va amintiti, dar Microsoft a facut efor-
turi substantiale sa lanseze noua generatie de console
cu cat mai mult timp inaintea lui Sony. O miscare de-
mentiala care le-a dat oportunitatea sa acapareze foarte
mult din piata de entuziasti. Problema era insa ca un
mare numar dintre acesti entuziasti (majoritatea din ta-

rile sarace) si multi dintre forumisti, blogari etc. adica

Nintendo, piratu’ si dolarii

ompania Nintendo a ales un alt drum pentru a
Ccombate pirateria, a inceput sa-i urmareasca pe
cei care lanseaza primii pe site-urile de torenti jocu-
rile pirat. Asa se face cd, in noiembrie 2009, utilizand
Ltehnologii judiciare sofisticate” au reusit sa ajunga
la una din surse. James Burt, un australian care a
aruncat primul in valtoarea torentilor (spun cei de la
Nintendo) jocul New Super Mario Bros. Wii.

Acesta a facut pana la urma o intelegere cu
Nintendo, in afara curtii de judecata, cu obligatia, bi-
neinteles, de a nu da detalii, contra sumei de 1,3 mi-
lioane de dolari. Un armistitiu, dupa parerea mea, de
ochii lumii, singura obligatie reala al lui Burt urmand
a fi sa se lase tarat in mocirla i aratat cu degetul de
catre presa australiana.

Daca mai era cineva in Australia care nu stia ca
jocurile de pe Wii se pot pirata, acum clar nu mai
este... dar... inca o victorie pentru Nintendo.
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o Caoironie, Modern Warfare 2 a

PlayStation-ul Portabil, consola care pierdut lupta moderna impotriva

- aproape a murit din cauza pirateriei excesive pirateriei, devenind rapid cel mai
download-at joc din 2009

exact
cei care for-
meaza curentele de
opinie, erau si cei care piratau de
zor consolele anterioare, E foarte greu sa crezi

intr-o astfel de afirmatie, numai si pentru faptul ca 2
Microsoft vindea initial consola in pierdere (costul de

productie era mai mare decat costul de raft), iar rata peu trebuie sa ai sa faci pira-

mare de defectare (probabil cea mai mare dintre toate terie chiar si pe serverele

consolele existente) nu-i ajuta deloc. Dar daca au decis online dedicate?). lar prin blo-

ca generatia asta e randul lor sa castige lupta, orice-ar cat nu ma refer doar la conturi

fi? Beneficiile pe termen lung sunt imense. Da, lumea sau la accesul pe acele servere,

mai i pirateaza, dar cei care pirateaza nu iti streseaza de  au blocat parca printr-un simplu

obicei oamenii de la suport in cazul in care consola se trosnet de degete toata partea
strica, de obicei nu o trimit in service, iar majoritatea vor  hardware a consolei care se conecta
cumpara si accesorii: controller-e, HDD-uri, cabluri pro- la internet.
prietare, poate si un abonament la serviciul online, lu- Nu mai trebuie sd spun ca in urmatoarele
: cruri din care vin bani grei de tot. In timp, pretul produc-  saptamani vanzarile au crescut simtitor, asa cum
tiei va scadea sub cel de vanzare, iar la sfarsit, cand vor probabil s-a intamplat si cu jocurile butonate online. R
trage linie, vor avea intr-un buzunar mult mai multi utili- Pana una alta, Microsoft (dar nu numai) poate
zatori decat concurenta, majoritatea multumiti, iar in ce-  gandi chiar mai sec de atat (oare?). E OK sa vinzi doar (nefiind conectat la servere) niciun fel de misiuni. Jocul
lalalt buzunar majoritatea producatorilor de jocuri, cat bogatilor sau mai bine dai o sansa si celor saraci, care piratat devine astfel, ironia sortii, un demo. Sincer, dupa = &
se poate de multumiti si ei. poate vor pirata 90% din jocuri, dar aceste jocuri vor parerea mea, singurul pacat al lui Ubi in toata afacerea EpISOdes From
Interesant este ca Microsoft si-a pastrat cateva avea suflu, putere, oamenii vor deveni loiali, iar pe viitor,  asta este ca nu a acordat prezumtia de nevinovatie ce- { L] e : it 4
portite pentru a sugruma, la nevoie, pirateria, cat sa sca-  cine stie, poate se vor destepta sau, i mai bine, o sa-i lor care sunt interesati de jocurile lor si poate faptul ca L l b ert It .
pe de presiunea producatorilor. Presiune posibila pentru  constrangem sa devina mai destepti. Sau invers. Cati le mai picd, aga cum e si normal, serverele din cand in S \ . \
ca rivalul Sony, care si-a furat-o rau de tot cu PSP-ul, o dintre cei un milion de oameni care au piratat jocul x I-ar  cand, dar, cine mai e sfant intr-o astfel de lume. - , il
platforma adusa in pragul falimentului de pirateria exa- cumpara daca acesta nu ar putea fi piratat? Doar cinci- Electronic Arts abordeaza de ceva timp putin dife- . B - |
gerata, a aruncat in piata un sistem, pe care, cel putin zeci de mii? Ne permitem aceasta pierdere. rit problema, ei arunca pe torenti jocuri incomplete, o
pana acum, nu existd astfel de indeletniciri (PS3-ul). Asa  Oricum noi vindem constant mai mult decét celelalte pastrand pe site-urile lor, sub cheie, restul de fisiere. T e
se face ca la scurt timp dupa ce a inceput sa castige bani  platforme cand vine vorba de titluri comune. Dupa care mai construiesc si cateva addon-uri apeti- "
din vanzarea propriu-zisa a consolei, Microsoft a blocat sante. Cel mai cunoscut astfel de joc este Sims care, ,
pana la un milion de Xbox-uri 360 care rulau jocuri pira- desi poate fi piratat in totalitate, devine cu timpul prea «\
tate online (am spus ca nu ma iau de nimeni, dar cat tu- Repercusiuni complicat de modificat pentru utilizatorul normal, ma- /w\ >
joritatea consumatorilor ajungand sa cumpere ? % e /4
Prin contrast cu marile companii producatoare de originalul. { b - /
% Console Banned software sau, si mai bine, cele producatoare de hardwa- 0 alta abordare si poate cea mai raspandita in A Y / ; |
re, producatorii de jocuri, muzica, film au la prima vede-  acest moment este construirea jocurilor in jurul unui 4 { B
This console has been banned for re numai de pierdut din piraterie. Acesta este si motivul multiplayer online, posibil doar pe servere dedicate care j g 5
violations of the Terms of Use. To protect pentru care strigatele, dar si actiunile lor sunt de cele verificd mereu integritatea” celor care se folosesc de ele. ’ | :"
the Xbox LIVE service and its members, mai multe ori mult mai dure/disperate. b §
Microsoft does not provide details about Cred ca deja stiti cu totii ce a facut Ubi Soft pentru a8
console bans. There is no recourse for a-si proteja jocurile. Rimane de vézut si daci va avea Disclaimer
Terms of Use violations. de castigat in urma acestei miscari sau daca totul se va
intoarce impotriva lor. Initial majoritatea celor care Tot ce am scris mai sus incearca sa dea o noima cat
urasc sistemele de protectie, printre care, sunt convins, de cat logica i structurata acestui amalgam de fenome- ‘ %
erau si multi demagogi, au urlat ca din gura de sarpe ca  ne, actiuni si reactiuni dezvoltate in jurul a ceea ce noi ; ; N | B mE N i b ! a I : 4 2
de fapt cumparatorii cinstiti vor avea de suferit, obligati  numim piraterie. Sunt convins ca am uitat s atrag aten- e A Ll R R 3 ; : : B
fiind sa aiba o conexiune stabila la internet pentru a se tia asupra multor fatete ale acestui fenomen, la fel cum ;
putea juca, in timp ce piratii vor rula nestingheriti titlu-  in multe locuri probabil am avut o viziune oarecum ob- 1 6 2 O 1 O
rile. Daca s-ar fi intamplat asa, probabil ca totul ar fi fost  tuza asupra evenimentelor. A P y

un fiasco, iar Assassin’s Creed 2, dar si Silent Hunter 5 ar Daca aveti adaugiri, contre, ipoteze, rezolvari, inju- Jenisodesfromlibert city
fi avut vanzari pe PC, cum am mai auzit de atatea zeci raturi etc., va astept,,oricand” pe forumul revistei: forum. www.rockstargames.com/episo y
A de ori, de-za-ma-gi-toare. latd insa ca au trecut deja level.ro in sectiunea Revista, unde putem discuta pe larg f___)—l_ B 3%
<t e : ‘ P . e XBOX -
O Select ™ Back luni si aceste titluri (din ce stiu eu) nu au fost piratate tot ce doriti legat de acest subiect. ,.,. Garnes for Windows -'VE @ XBOX 360 LIVE. <t | e ol B
decat partial, poti accesa universul lor, dar nu primesti . ncv

of Take-Two Interactive Software. “..", “PlayStation™, “PS3" and “@" are trademarks

2006 City logo are trads s and/or reg ti .
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Qndustria de jocurt §i rolurile din cadvul oi

nceputurile industriei cinematografice au

fost teribil de ,tacute”. Primele filme, create

lainceputul anilor 1920, erau productii
mute, fara dialoguri sau orice fel de sunete sincronizate
cu actiunea din film. Din fericire, acest neajuns a fost re-
zolvat repede, dar daca ai vazut vreodata un astfel de
film sau pur si simplu ai incercat sa te uiti la televizor
fara volum, ti-ai dat seama de importanta acestuia pen-
tru a urmari actiunea.

Daca in numarul trecut am detaliat munca artisti-

lor 2D i 3D, este vremea acum sa vorbim despre ele-
mentele de sunet din joc i sa iti dovedesc ca - aga cum
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Dgrtenr a a

se intampla cu orice in aceasta industrie - si acest do-
meniu este mult mai complicat decat pare.

Do, re, mi

Si primele jocuri au fost, mute”. De fapt, abia in
1972 (la patru ani de la primul joc video atestat), Nolan
Bushnell a demonstrat Pong, primul arcade care avea
sunete asociate miscarilor mingilor virtuale. Aditia sune-
telor s-a dovedit de succes, rezultatul fiind, doi ani mai

tarziu, Simon, de altfel primul joc care s-a bazat pe mu-
zica pe post de element de gameplay. 36 de ani mai tar-
ziu, adica in zilele noastre, elementele de sunet sunt pri-

mordiale asigurarii unui gameplay memorabil (si nu ma
refer doar la soundtrack), si totusi importanta acestui
sub-domeniu inca nu a ajuns sa primeasca recunoaste-
rea pe care o merita. Desi s-au facut demersuri pentru
un premiu Grammy dedicat domeniului jocurilor, abia in
2000 compozitorii specializati pe jocurile video au pri-
mit permisiunea sa isi inscrie munca la acest concurs,
dar tot sub egida industriei muzicii si fara a individualiza
aceasta industrie .

Si totusi, soundtrack-ul unui joc tine de arta si, desi
este foarte important, este adesea una din muncile cele
mai ugoare (sau mai precis, cele mai clare) ale unui artist
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de sunet. Pe langa asta, vin restul de mii de sunete aso-
ciate cu mai tot ce faci, ti se face sau pur si simplu se
face intr-un joc. lar abia aceste sunete valorifica masiv
gameplay-ul.

De fapt, foarte putine studiouri de jocuri dispun de
o echipa sau macar un artist audio ,in-house”.
Majoritatea preferd sa apeleze la un studio specializat
pe creatia de asset-uri audio, care de altfel dispune si de
echipament de inregistrare foarte costisitor, dar si de ar-
tistii ,clasici” din domeniu, cum ar fi instrumentisti sau
actori care sa recite cum trebuie dialogurile din joc.

Adesea, inceputul unui proiect implica si ,artwork-
uri” de sunet. Persoana sau departamentul implicat pro-
pune o serie de melodii, compuse intern sau chiar alese
din generoasa oferta muzicala de pe piata. Scopul aces-
tui proces este de a gasi cea mai potrivita directie audio
a jocului, pe baza careia se vor potrivi toate celelalte ele-
mente sonore.

Muzica ambientald dintr-un joc este de obicei in-
strumentald, loop-abila si neinvazivd, deoarece constitu-
ie fundalul pe care se desfasoara toata actiunea jocului
(acum mai bine de o decada, termenul folosit era de po-
lifonie limitata, si anume un numar de instrumente limi-

tat care sd nu se poata interpune peste sunetele de feed-
back). In plus, muzica de fundal este si interactiva, adica
in conformitate cu starea jocului la un moment dat. Mai
exact, aceasta se schimba in functie de ceea ce face juca-
torul, dupa reguli stabilite de design si care implica ex-
plorarea, anticiparea, lupta, moartea sau pierderea luptei
si asa mai departe. Muzica unui joc este genul de ambi-
ent sonor care trebuie sa se combine cu restul elemente-
lor ,zgomotoase” ale jocului, cum ar fi vocile personaje-
lor, care trebuie sa predomine, efectele audio asociate
luptei, care transmit feedback-ul pentru jucator (sunete
de actiune ,bund’,,medie” sau,rea’, dupa caz, avertis-
mente sonore etc.). Muzica loop-abild inseamna o melo-
die ce poate fi redatd continuu fara intreruperi deranjan-
te. Pentru a asigura asta, ori se compun melodii al caror
inceput se potriveste cu sfarsitul, ori se folosesc efecte de
volum care opresc pentru un timp determinat muzica de
fundal, ori se dezvolta chiar combinatii intre acestea.

Galagie

Din punct de vedere audio, un joc implica o coloa-
na sonora ce include una sau mai multe melodii princi-
pale pentru a fi redate in cadrul meniurilor, restul de
melodii urmand a fi redate in
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general in cadrul jocului sau in

-g EE‘ @t | particular pentru 0 anumita ac-
tiune sau stare in care ajunge
jucatorul. Aceasta este coloana
sonora cu care jucatorul va,trai”
de-a lungul aventurii, deci cu
cat este mai bine aleasa, cu atat
va contribui mai mult la valoa-
rea jocului. In mod tipic, aceasta
colectie de melodii va avea un
ritm care va imprima un pas al
jocului, cu melodii mai lente
pentru explorare, de exemplu,
si ritmate, antrenante, atunci
cand jucétorul se implica intr-o
actiune mai plina de energie,
cum ar fi o situatie de combat.
Alaturi de soundtrack vin

CUBASE este unul din editoarele software de fisiere audio
produse de Steinberg. Pachetul face parte din suita

Digital Audio Workstation si costa aproximativ 500 de dolari.
e R A Y .

efectele sonore (sound FX) care sunt redate la momen-
tele specificate de game designer (sau sound designer,
atunci cand exista unul in echipad). Efectele sonore sunt

bucati foarte scurte de muzica, adesea copiate din viata
reala, care se aplica atunci cand, de exemplu, jucatorul
merge (sunet de pasi), conduce (sunet de motor), se
lupta (sunet de pusca, sabie) si asa mai departe.

Din punctul de vedere al dezvoltarii, munca de
sound artist intr-un studio de jocuri implica foarte multa
colaborare cu departamentul de programare, efecte vi-
zuale si design. FX-urile sonore pot fi simple (un sunet
simplu care se transmite intr-un moment bine definit)
sau pot varia din punctul de vedere al volumului i in-
tensitatii. Acestea sunt variabile controlate de progra-
mare care sunt transmise ,mai tare” sau ,mai incet”in
functie de ce este necesar in situatia data.

Spre exemplu, cand jucatorul intra in lupta, se schimba
fundalul si se modifica uneori si volumul acestuia, pen-
tru ca jucatorul sa poata fi atent la sunetele care ofera
feedback de lupta.

Efectele vizuale au adesea asociate si FX-uri de su-
net. Exploziile sunt foc, fum si kboom. Valurile lasate de
0 barca sunt spuma, picaturi de apa, sunet de stropi si
de motor care actioneaza palete in apa.

Pentru acest gen de FX-uri de sunet se foloseste
una sau mai multe biblioteci de sunete, care sunt dispo-
nibile contra cost si sunt cu atat mai scumpe cu cat con-
tin mai multe sunete, inregistrate la o calitate cat mai
buna si maleabile pentru proiectul dat.
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Suita SONY SOUND FORGE contine o serie de produse

specializate in editarea audio. Pachetele pornesc de la

S CPPlHEHENN

55 de dolari si ajung la aproximativ 370 de dolari.

MOl Rewim
> 'Y 00:00:10.49% 00:00:29.535 00-00

cation (i Mutiband Compressor
T Puagraphi £Q

|| 91100 20w0) Frame: 000023

00:00:25.470.

Prima nota

Acestea fiind spuse, intrebarea este: ce poti face
daca aspiri la un domeniu pe partea muzicali a industri-
ei de jocuri? Din pacate, in Romania nu exista studii in
acest domeniu, insa un liceu de profil sau o facultate cu
specializare in domeniul muzicii te pot ajuta sa pui ba-
zele unor cunostinte care iti pot fi de folos pe viitor. In
plus, pasiunea pentru sfera muzicala, precum si pentru
jocuri te ajuta sa intelegi ce se cere in industrie din
punct de vedere audio.

Din punct de vedere tehnic, editarea audio se face
cu ajutorul unor unelte interne sau cu pachete software
precum suitele Cubase sau Nuendo de la Steinberg, Sony
Sound Forge, Adobe Audition sau multe alte programe
de editare audio disponibile contra cost sau gratuit.

Editoarele audio permit inregistrarea de sunete,
editarea duratei, aplicarea de efecte, mixarea mai mul-
tor sunete, conversii intre diferite formate audio, pre-
cum si alte functionalitati, in functie de pachetul ales. in
industria jocurilor, specificatiile legate de sunet se leaga
cel mai des de durata cerutd, precum si de efectele apli-
cate sunetului, ce pot fi alterate de catre programare pe

 Audition-Theme. ses (Read-Only) - Adobs Audition
Mo £dt Gp em Inet Oleck Optors Wndoe Heb
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baza unor variabile cerute din

avans. Spre exemplu, daca vor-

bim de un RPG in care poti casta
vrdji, sunetele care sunt folosite Al
pentru acele vraji se compun
dintr-un segment de debut si eventual un sunet de con-
tinuare, loop-abil, care se mentine din programare pe
durata in care jucatorul poate casta acea vraja. Daca
aceasta este dusa la bun sférsit, se poate include un
efect de estompare (fade out) sau de exagerare (fade in)
in momentele predefinite de design si controlate de
programare. Toate aceste variabile (pot fi foarte multe si
acestea sunt doar cateva exemple simple) sunt definite
intr-un fisier aditional sunetului dezvoltat, fisier care
tine tot de persoana responsabild de creatia audio.

Un alt domeniu, usor separat de job-ul departa-
mentului audio intern al unui studio de jocuri, tine de
tot ceea ce implica dialogurile dintr-un joc, care sunt
adesea pasate unei companii specializate in astfel de in-
registrari si care fac subiectul (foarte spinos, de altfel)
muncii de localizare - adica toate dialogurile dintr-un
joc trebuie traduse si, recitate”in fiecare dintre limbile in
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ADOBE AUDITION permite inregistrarea, mixarea si editarea
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profesionala a fisierelor de sunet si costa aproximativ 350 de dolari.
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care jocul va fi disponibil. Aceasta munci tine de depar-
tamentul de design, dar si de cel audio, care trebuie
adesea sa plaseze dialoguri temporare pana cand versi-
unea finala va fi disponibila.

0 tendinta care capétd din ce in ce mai mult suc-
ces in aceastd industrie este promovarea trupelor prin

Procesarea sunetelor

ata cateva dintre tehnicile cele mai folosite pen-
tru a modifica efectele audio, atat in industria jo-
curilor, cat si a filmelor:

Equalization sau EQ-ing este o tehnica de alte-
rare (prin reducere sau exagerare) a uneia sau mai
multe bande de frecventa.

Majoritatea playerelor de muzica dispun si ele de
egalizatoare care, de exemplu, iti permit s reduci
basul sau sa exagerezi partea vocala.

Echo este o tehnica ce simuleaza ecoul din via-
ta reala (reverberatia sunetului), permitand iluzia so-
nora a unei sali mari sau a unei pesteri. Aceasta me-
toda continua sunetul original cu unul sau mai
multe semnale care sunt transmise cu o intarziere de
aproximativ 50 de milisecunde.

Reverb sau reverberation este tot un fel de
ecou aplicat zonelor virtuale care simuleaza camere
mari sau sdli. Aici, ecoul este usor diferit de cel
dintr-o pestera, de exemplu. Reverse echo este un

efect de ecou in care ecoul precede sunetul original,

creand o senzatie de anticipare.

Synthetizer-ele sunt suite software care gene-
reaza sunete electronice prin diferite metode de sin-
teza, sunete generate complet artificial, ce pot imita
viata real sau pot fi complet nenaturale (cum ar fi
sunetul generat de un robot).

Overdrive/ Distortion sunt efecte care distorsi-
oneaza sunetele pentru a crea, de exemplu, vocea
unui robot sau conversatia unor piloti in spatiu.
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intermediul jocurilor video. Rareori se intampla ca un
studio de jocuri sa isi permitd propria camera de inregis-
trare si cu atat mai putin o intreaga echipa capabila sa
creeze muzica originala. De aceea, jocuri precum Rock
Band si Guitar Hero au facut posibild promovarea trupe-
lor nou formate prin intermediul jocurilor, iar aceasta

tendinta se extinde incet, dar sigur.

Considerente de concept si design

Desi nimeni nu mai poate concepe un joc fara su-
net, voci, kboom-uri si alte cele, multi dintre cei care as-
pira sa creeze un astfel de produs nu iau in calcul si
acest capitol al unui proiect. Una din lectiile pe care le
invat din mers este ca efectele sonore - si in general
efectele dintr-un joc - sunt una dintre cele mai impor-
tante resurse pe care le ai laindemana pentru a oferi
feedback jucatorului in tot ceea ce face.

Fiindca - si aici aduc in discutie un subiect foarte evaziv
si spinos — jucdtorul are constant nevoie de elemente cu
ajutorul carora isi dea seama ce are de facut, sa ii fie usor
si intuitiv sa faca ceea ce i se cere, sa isi poatd evalua
propriile actiuni si dacd acestea sunt bune sau rele si sa
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identifice urmatorul pas in jocul dat. Cel mai nedorit stu-
diu de caz in industria jocurilor este acela in care un ju-
cétor este confuz. $i cum lumea este mare, tot asa este si
paleta de oameni cu care va trebui sa comunici prin in-
termediul jocului.

De aceea, este bine sa tii cont de toate aceste ele-
mente inca din stadiul conceptual al proiectului tau. Ce
muzica voi avea in joc, cate melodii de fundal, ce vreau
s transmit la inceputul jocului, in timpul lui, in cazul X
sau Y. In cate cazuri va trebui sa folosesc FX-uri de sunet
si cum va trebui sa reactioneze jucatorul la ele? Ce resur-
se trebuie sd investesc, ce soft-uri sa folosesc si de ce bi-
blioteci am nevoie? Cu cat notezi mai devreme toate
aceste detalii — si cu cat le tii mai actualizate pe masura
ce evolueaza proiectul - cu atat iti va fi mai usor la final,
in momentul in care va trebui s te conformezi la un de-
adline sau sa il decizi. La finalul unui joc video care, in
teorie, nu se termina niciodata — de aceea, este impor-
tant sa stii mereu cand poti trage linie si, daca tragi acea

linie, ce cade peste si cat de important este acel surplus.

Scena, actori, actiune

Programare, 2D, 3D, sunet, totul presarat cu un
strop de magie in forma de FX-uri vizuale si... muzicale
(in fine, mai degraba un adevarat tsunami) - iata toate
ingredientele necesare pentru a face un joc. Dar de aici i
pana la un produs finit e cale lunga. Cum sa combini toa-
te acestea si cum sa le prezinti intr-o forma in care vor fi
apreciate de cameni ca tine — de gameri - este 0 adeva-
ratd arta. O arta ce include nu numai design, ci si nume-
roase calitati organizatorice, care sa poata echilibra cerin-
tele mereu fara limita ale producatorilor cu propriile tale
dorinte legate de joc si cu bunastarea echipei tale.
Urmatorul pas in aceasta serie este descrierea unei
meserii ce vine in multe forme si cu multe nume, dar
care este cel mai bine cunoscuta ca level design. Este un
subiect pe care I-am mai atins si in trecut, insd nu
dintr-o perspectiva a insider-ului. $i atunci, ca i in nu-
marul viitor, am fost limitata de numarul de pagini, pen-
tru un subiect despre care s-ar putea scrie carti intregi.
Fiindca level designul include mult mai multe decat
aranjarea mai mult sau mai putin artistica a muncii unei
echipe intregi. Tot de level design tin si alte detalii, mai
putin interesante pentru un gamer avid de scene deose-
bite, insa cruciale pentru
hérti care trebuie sa faca
& bun uz de o memorie limi-
H tatd. Nu e nimic mai fru-
i mos decat momentul in
H care, in ajun de build (si
anume, acel pachetel soft-
ware care este trimis pro-
ducatorilor pentru evalua-
re), iti dai seama ca tot
continutul creat pana
acum cu atata migala da
pe afard si spune cu naivi-
tate:,N-am, nu stiu, nu
fac. Out of memory.”
Level designul (pre-
cizez ca aceasta denumire
este una extrem de gene-

rica, deoarece cu cat un studio este mai mare si lucreaza
la titluri mai importante, cu atat este mai stratificat acest
departament) se subordoneaza insa designului, patro-
nat de acea functie la care aproape orice persoana pe
care o cunosc si care manifesta interese de game dev as-
pira: game designerul. Acesta pare a avea 0 munca de
vis, i anume exact asta: sa,viseze” un jo, insa acum nici
nu imi pot imagina un tablou mai departe de realitate
decét acesta. lar game designerul, la randul lui, este co-
ordonat de project manager care este coordonat de pu-
blisher, care este coordonat de compania mama care co-
laboreaza eventual cu cei care detin licentele care vor fi
folosite in joc. Care, la randul lor, sunt controlati de cei
de la marketing care asculta de vanzari si eventual presa
de specialitate. Da, industria jocurilor este o lume deo-
sebit de interesanta. Uneori ma mai sochez cand aud de
bugete de zeci de milioane de dolari pentru un titlu, dar
imi dau repede seama cd, daca nu ar exista constrangeri
de timp, un joc cat mai aproape de perfectiune ar cere
mai mult decat atat. Sau...?

Ca tot ne apropiem de faza de asamblare, daca te
bate gandul sa faci sau sa contribui la dezvoltarea unui
joc, este foarte important sa stii ce fac colegii sau parte-
nerii tai pentru a optimiza un volum foarte mare de
munca si pentru a sti cu exactitate cum sa coordonezi
optim un proces lung si dureros.

Deseori, jocurile video ies prost din motive care ar mira
orice gamer: din prea multa pasiune investita de echipa,
din ego-urile prea multor oameni creativi pusi sa mun-
ceasca impreund, din perfectiune, din managementul
prost al unui proiect compus din foarte multe elemente,
din graba sau lene la moment cruciale, si lista ar putea
continua la nesfarsit. La finele zilei, cea mai importanta
lectie de retinut este cd, pentru a crea un joc bun, trebu-
ie sa te bazezi pe oameni si c3, indiferent ce rol ai avea
in echipa, contributia ta poate sa dea o valoare inesti-
mabild proiectului. Eu cred ca asa merg lucrurile cand
vine vorba de pasiune - si toti game developerii sunt pa-
sionati de meseria lor (exceptiile, care or fi acelea, con-

firma regula).
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fiei Imparatului, frumos imbinata cu elemente grafice

inspirate din realitatea istorica a vietii acestuia.

In al treilea rand, exista Napoleon cel din filmul in-
troductiv al jocului. Cu o fata aspra, dura, barbateasca,
cu o suvita de par ce i brazdeaza fruntea aga cum numai
un hair stylist i-ar fi pus-o cu mana, Napoleonul celor de
la Creative Assembly ne vorbeste taios despre crancene-
le sale realizari. Pe chipul sau se reflecta verdele maslini-
lor Italiei, soarele arzdtor al desertului egiptean si iadul
alb al Rusiei inghetate, iar la final... surpriza, nu va spun.
Important este faptul ca Napoleon cel din secventa ci-
nematica de inceput este unul semnificativ diferit de cel
real, atat ca aspect fizic, precum si ca infaptuiri. Practic,
Creative Assembly ne induce astfel cu putere ideea al-
ternativei, a unui alt imparat, mai bun, mai frumos si
mai meserias, care urmeaza sa fii tu.

Napoleon cel adevarat, cel putin ca aspect, este de
gasit, insa, in secventele cinematice ingame. Acolo el
este rotunjor, scund, cu o fata care numai de imparat nu
ai zice ca e, ce mai, un baiat cumsecade care lucreaza de

e N

> / ,/I.'L!.Jl."‘h"‘"-"‘“ J

zor la macelaria lu’ ta'su, sperand cu mo-
deratie ca intr-o buna zi va putea trece
dincolo de stadiul de ucenic amarat an-
gajat pe pile. Oricum, mi s-a parut haios
contrastul teribil dintre Napoleon cel din
filmul introductiv si cel din cutscene-uri-
le din joc, dar, pe de alta parte, apreciez
faptul ca oamenii de la Creative
Assembly ne-au oferit ambele versiuni
ale imparatului: cea a istoriei reale i cea
a alternativei pe care o vei crea tu.

De la Tibru pan’ la Nil,
Tot francezu’ e pe Rin

Jocul urméreste cele patru etape importante ale
ascensiunii si caderii lui Napoleon: campania in ltalia, cea
in Egipt, cucerirea Europei si batalia de la Waterloo.
Campania din Europa poate fi parcursa si din perspectiva
oponentilor imparatului, iar un update recent a introdus
aceeasi posibilitate si in cazul bataliei de la Waterloo,
care poate fi abordata acum si alaturi de englezi.

Prima campanie, cea din Italia, este de mici dimen-
siuni, iar a doua este mai mare, dar cu moderatie. De
asemenea, trupele disponibile, arborele tehnologic si
cel de dezvoltare a cladirilor/administratiei/infrastructu-
rii sunt serios limitate, impresia pe care ti-o lasa aceste
doua prime campanii fiind cea de introducere in materia
jocului, aproape in maniera unor tutoriale ce te obisnu-

iesc treptat cu noutatile aduse in seria Total War de catre
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cel mai recent titlu al acesteia.

Pentru jucatorii hardcore de Total War, aceasta pre-
lungita intrare in,chestiunile serioase” ar putea fi usor
plictisitoare. Pe de alta parte, sa nu uitam ca Napoleon
Total War introduce pentru prima oara modul multipla-
yer in campanie (fara a lua in considerare versiuni beta
ale Empire - in distributia oficiala finala de pe Steam nu
exista multiplayer decat la nivel de batalie). Ori, cum am
mai spus-o de cateva ori pana acum in articole dedicate
seriei Total War, opinia mea este ca o campanie multi-
player este fezabila in special daca se restrange aria ge-
ografica a desfasurarii sale.

Haina stramta, civilia

Exact asta se intampla in primele doua campanii
din Napoleon. Acestea au loc in zone serios limitate ca
spatiu - nordul Italiei, respectiv Egiptul si o parte a
Orientului Mijlociu. De asemenea, restrangerea accesu-
lui la gama completa de trupe, cladiri si descoperiri sti-
intifice nu face decat sa simplifice partea de strategie si
sa accelereze efectuarea unui tur. Astfel, primele doua
campanii sunt ideale pentru masurarea fortelor celor
care vor sa faca 0 miutd’, repejor, atunci cand esti in cri-
23 de timp. Adevarul este cd nici nu-ti trebuie mai mult
ca sé faci distinctia intre doi oponenti, cel cu mai mult
fler strategic §i mai putin tal_ent tactic fiind, totusi, un pi
dezavantajat.

De altfel, parti bune dlnjﬂi S
port cu Empire-ul anterior. In pi
nologic, care a fost restrans sen
acum intr-o smgura fereastra‘ Bé

niul trecutului, fiind 63
nleteh ologice, m

Napoleon, la care se
si standardlzéri. 3
La fel, clic
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litare privind aprovizionarea si caile de comunicatie.

Totul, in campanii, a fost cu inteligenta indreptat catre
simplificarea jocului in partea,,civila” a acestuia, fara a

stirbi cu nimic din experienta de gameplay si din satis-
factia oferitd de sectiunea strategica.

Pe ape

Aici ag pomeni si rezolvarea eleganta a unei pro-
bleme pe care mi-o pusesem initial, la vederea hartii
strategice a campaniei mari din Europa. Este vorba des-
pre comertul maritim, in special cel care leaga coloniile
de metropole. Spun asta pentru ca din sectiunea strate-
gica a Napoleon Total War lipsesc teatrele de operatiuni
comerciale din zonele Indiilor Occidentale, a celor
Orientale sau Africii. Solutia celor de la Creative
Assembly?

Dezarmant de simpla: pe harta sunt prezente nu-
mai zone de control al accesului catre resursele colonii-
lor, amplasate pe marginea hartii Europei. Ai amplasat
in aceste zone o flota comerciala? Faci comert peste
mari. Nu esti pe zona? Nu faci. Evident, ocuparea acestor
cai de acces comerciale este un minunat prilej de gal-
ceava cu ceilalti de pe harta. lar daca acesti oponenti nu
sunt artificiali, ci umani... va dati seama ce mai conflicte
navale se incing pentru cateva minuscule puncte de pe
hartd. Din perspectiva campaniei multiplayer, solutia

producatorilor este foarte inspirata, deoarece permite
atat limitarea hartii la dimensiuni rezonabile, cat si pas-
trarea unei componente esentiale a jocului: lupta pen-
tru accesul pe mare la resursele coloniilor.

Dar, simpla dispunere pe harta a unor zone de
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control al cailor comerciale nu ar fi fost suficienta pentru
a avea un foarte solid motiv de a te angaja in dificile
confruntdri navale, ce presupun intotdeauna o dotare
serioasa §i consumatoare de resurse. Mai trebuia adau-
gat ceva la aceasta, si anume scanteia necesitatii strin-
gente: economic, daca nu esti un actor important pe
scena comertului naval, esti pe nicaieri. Veniturile rezul-
tate din comertul continental sunt prea reduse pentru
a-ti permite sa te dezvolti semnificativ, astfel incat sa
faci fata unor oponenti puternici. Ai nevoie de accesul la
comertul peste mari ca de aer, deoarece acesta poate
aduce venituri foarte mari in visteria statului, daca intre-
tii 5i o flotd comerciala pe masura.

Una peste alta, accesul la mare devine un punct
extrem de nevralgic in echilibrul fortelor, iar Prusia si
Austria (ba chiar si Rusia) sunt nevoite sa faca miscari
strategice importante pentru a-si asigura un numar sufi-
cient de porturi comerciale si militare, astfel incat sa nu
pice de pe harta in fata oponentilor mult mai familiari-
zati cu raul de mare. Din perspectiva campaniei multi-
player, greutatea economica a rutelor comerciale navale
obliga la o multilateralitate atat a conflictului, cat si a ju-
catorilor, nevoiti sa stapaneasca atat tacticile luptei pe
uscat, cat si pe cele ale razboiului naval.

Locotenentul Uzura

Un aspect deosebit de important al componentei
strategice a jocului igi gaseste in Napoleon Total War cea
mai reugita implementare din intreaga serie. Este vorba
despre uzura (prin care traduc englezescul ,attrition”) si
refacerea trupelor. In primul rand, uzura trupelor de us-
. cateste severd in conditii
~deiama si de desert, cu ex-
ceptia notabila a foarte

oase asupra armatelor franceze, intocmai precum in is-
torie. Asta, daca te arunci ca bezmeticul inainte prin
Rusia, fara a tine cont de pericolul maxim al intinderii li-
niilor de aprovizionare (inclusiv cu trupe de rezerva).
Adica, asa cum a crezut Napoleon ca este posibil - dand
astfel un exemplu demn de evitat unui individ incapabil
sa inteleaga lectiile istoriei - Adolf, pe numele sau mic.

In realitatea alternativa a jocului, insa, nimic nu te
opreste sa actionezi inteligent si metodic. Ceea ce pre-
supune sa cuceresti cu calm Rusia, gubernie cu guber-
nie, consolidandu-ti apoi partea de aprovizionare a uno-
ra dintre provincii, astfel incat armatele tale sa-si refaca
efectivele, fara probleme, la adapost de vitregiile stepei
inghetate. La o adica, chiar nu este necesar s lupti pe
timp de iarna - poate si pentru ca modelarea politica a
conditiilor din acele vremuri nu este tocmai completa si
nu esti impins la acte disperate din motive independen-
te de vointa ta de intelept general.

Partea interesanta - si 0 componenta prin care jo
cul se detaseaza de iteratiile anterioare ale seriei - este
tocmai aceea legatd de refacerea efectivelor unitatilor
unei armate, fie acestea descompletate ca urmare a
pierderilor suferite in batalie, fie imputinate de uzura
marsurilor in conditii grele.

Daca va mai amintiti, solutia de pana acum era cumpa-
rarea de ,completari” pentru fiecare unitate in parte. De
data aceasta, refacerea trupelor se face automat, fara
cheltuiala directa, pe baza unui cumul de factori indi-
recti, reprezentati de contributia anumitor cladiri la rata
de refacere a unei unitati per tura.

Astfel, 0 cazarma ca,pabu_ilvs@.prodm:‘;’ un anumit
tip de unitate va contribui pozitiv fa

ta si alte efecte, precum scaderea costurilor de produce-
re sau de intretinere a unitatilor militare, ori cresterea
starii de multumire a populatiei, ce se manifesta la scara
nationald, la anumite categorii de cladiri upgrade-ate la
maximum.

Aceasta este o caracteristica a noului Total War, fi-
ind o decizie foarte importanta de design al gameplay-
ului in partea de strategie a jocului. Este vorba despre re-
ducerea numarului de tipuri de cladiri civile, dar simultan
cu cresterea celor militare si a numarului de efecte ale
acestora asupra diverselor variabile din joc. Mai mult de-
cat atat, aceste efecte se diversifica si se amplifica prin
upgrade, care, dus la maxim, permite extinderea unui
procentaj din ele la scara intregului Imperiu. Mi se pare
foarte bine gandita si echilibrata aceasta noua filozofie a
seriei Total War, ce reuseste sa integreze excelent reface-
rea trupelor in conceptul de joc, care a fost adaptat idei-
lor militare aflate in evolutie rapida in vremea lui
Napoleon. Creative Assembly chiar isi justifica renumele
prin finetea cu care au tratat aceasta chestiune.

In opinia mea, nu este deloc exclus ca aceasta de-
cizie in designul componentei strategice a jocului sa
aiba o foarte mare legatura cu introducerea modului
campanie in multiplayer. De ce spun asta? Pentru ca,
printr-un astfel de mod de concepere a cladirilor si up-
grade-urilor acestora, se imbunatateste, lizibilitatea” mi-
litara a jocului si se asigura o mai buna curgere a acestu-
ia in directia combatului. Razboiul total devine in
Napoleon si mai total...

Mai luati ceva in considerare. Fara a spori inutil
complexitatea jocului, ni se ofera mai mult prin flexibili-
zarea acestuia. Astfel, anumite cladiri pot fi direct, dintr-o
apasare de buton, inlocuite cu o alternativa, aflata pe
acelasi nivel de upgrade. Spre exemplu, daca, in urma
cuceririlor, 0 provincie nu mai este una de granita, even-
tualele depozite de aprovizionare aflate pe teritoriul
acesteia pot deveni inutile. Ti se oferd optiunea de a pre-

.~ schimba acea cladire si de a o inlocui cu o alta - o fabrica
 de acelasi nivel. Apoi, vei construi alte depozite in noile

~ provincii de granita, pe masura eventualei expansiuni a

.~ propriului Imperiu. Simplu si eficient. Pentru a realiza

,]' acest lucru in Empire ar fi trebuit sa daramati cladirea iar
1 apoi sa o luati de la capat cu alternativa, pe firul upgrade-
- uluiin sus.

1, bre englez, de
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n buna legatura cu nou introdusa mo-

dalitate de refacere a trupelor se afla si

greutatea mai mare pe care o capata
generalii in Napoleon Total War. Astfel, o
armata care nu are la conducerea sa un
general nu isi poate reface efectivele, daca
se afla in afara unei localitati. In special in
situatia bataliilor defensive purtate in pro-
vincii proprii, in urma carora poti ramane
blocat in afara unui oras, este posibil sa
treaca o tura fara ca o armata sa isi refaca
macar partial unitatile imputinate - in lipsa
unui general aflat la conducerea ei. Daca tu
trebuie sa faci fata unui val de armate ina-
mice (ceea ce mi s-a intdmplat), numarul
soldatilor cu care se reface o unitate per
turd poate fi foarte semnificativ pentru a ob-
fine un avantaj asupra oponentilor, la scara
unei intregi armate. Fara general la condu-
cerea acesteia, nu ai parte de acel avantaj.

Generalii au devenit, de altfel, si mai scumpi, atat
la propriu, cat si la figurat. Astfel, spre deosebire de
Empire, generalii nu se mai obtin prin investirea cu
acest grad a unui comandat de unitate obisnuit. Acum
generalii apar pe o lista de maximum trei, si trebuie
plétita o suma proportionald cu numarul lor de stele si
atribute, pentru a-i putea inrola in fruntea armatelor
tale. Mai mult, numarul de generali pe care ii poti avea
nu mai este nelimitat, ci are un maxim care depinde
de gradul de dezvoltare al administratiei tale militare.

Dacé pe harta strategica exista clar o importanta
sporitd a generalilor, data si de disponibilitatea lor re-
dusa, apoi acelasi lucru se poate spune si in partea
tactica a jocului. Pe campul de lupta, generalul are
acum o aurd in jurul sau, care marcheaza distanta ma-
xima la care acesta ofera o crestere de moral si diverse
bonusuri, in momentul activarii uneia din cele doua
abilitati ale sale. Dar, care sunt acestea? Pai, Inspiratia
si Ralierea. Cand se activeaza Inspiratia, generalul isi
poate intoarce pe campul de lupta o trupa care a rupt-o
la fugd. Ralierea ofera o crestere de moral pentru tru-
pele acoperite de aura generalului, ce poate preveni

alogurile diplomatice, ce completeaza actul negocierii
cu elemente carora le-am simtit lipsa pana acum.
Ruperea aliantelor iti da avantajul ca nu mai risti ca ata-
cand un inamic, aliatii sa-i vina in ajutor - inainte exista
posibilitatea ca acest lucru s se intample, la fel cum se
putea ca aliatii sa nu reactioneze si sa rupa din proprie
initiativa intelegerea anterioara. Acum acest proces este
mai controlabil, mai putin supus statisticii: {i se permite

53 te pregatesti diplomatic inainte de a porni un rézboi.

Pe de alta parte,,Joining wars’, alaturarea unei alte
naﬁum la un razboi dus de tine, obliga pértile la mai pu-
‘tine indatoriri decét alianta, fiind un act diplomatic in-

: dmpﬁtlntr-o singurd directie si supus unui singur scop

distrugerea unui inamic comun. Poate parea, pe unde-
a, o optiune diplomatica ugor redundantd; mie mi se
pare un element de politica externa interesant, de fine-
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ruperea randurilor in momentele dificile. Aceste abili-
tati pot fi apelate intr-un numar limitat de ocazii pe
parcursul unei batalii, si pot fi refolosite numai dupa
scurgerea unui anumit interval de timp.

0 alta caracteristica a Napoleon Total War creste
in mod inedit greutatea capatata de generali - unii
dintre acestia sunt nemuritori. Spre exemplu,
Napoleon nu poate muri (duh!). De altfel, aceeasi afir-
matie este valabila si pentru figuri importante ale con-
ducerii militare a inamicilor sai, precum Blucher, von
Bullow, Wellington, Kutuzov. Toti acesti generali pot fi
doar raniti, urmand a redeveni ,operationali” dupa un
anumit numar de ture. La fel se intampla si atunci
cand aceste personaje sunt tinta unor spioni asasini. Ei
pot disparea din joc numai atunci cand factiunea lor
este distrusa. Ceea ce ii face cu adevarat importanti,
insa, pe acesti generali, nu este numai modelarea isto-
ric, ci si faptul ca numarul lor de stele poate creste
spectaculos de-a lungul unei campanii. Jucand cu
francezii, mi s-a intdmplat sa-1 vad pe Blucher avand
initial patru stele, pentru a ajunge treptat la sapte sau
chiar opt - periculos, nu-i aga?

te, nuanta si detaliu, la care nu ma asgteptam.

Embargoul comercial... mmm... got to love it...
acum se simte mai puternic cat de misto este o campa-
nie in multiplayer. Pentru ca nu vad aceastd optiune ca
avand farmecul sau intreg decat atunci cand iti poti
imagina fata unui oponent uman care vede cum ii cad
retelele comerciale cele mai banoase, i cum veniturile
pe care se baza cu atata relaxare coboara semnificativ
sub nivelul cheltuielilor militare in care se lansase in-
draznet, gandind sa te covarseasca cu un flood de trupe.
Ha! Ha! Hal... Puneti asta si in contextul unei negocieri
cu alti oponenti umani si veti incepe sa va aduceti amin-
te de frumoasele vremuri cand va targuiati la sange cu
tovarasii de Civ sau Alpha Centauri...

Un singur lucru imi lipseste in sectiunea diplomati-
ca - anume aparitid, odata cu alianta pe care o legi cu
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alta natiune, a unui nou tip
de victorie. Este vorba des-
pre victoria aliantei, care pre-
supune castigarea jocului de
catre alianta care reuseste
sa-si distruga sau sa isi de-
paseasca oponentii.

Acest tip de victorie :

mi se pare im- v /
portant mai ales '
atunci cand in- 7
treceicucare [
te joci se afla si
jumatatea/prie-
tena/nevasta. in
aceasta situatie, oamenii cas-
nici, blanzi, lipsiti de orice ini-
tiativa, striviti iremediabil
sub papucul consoartei,
asa cum sunt eu, trebu-
ie sa aiba o modalitate
de a ramane in conti-
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nuare astfel, ,crezi ca o sa scapi de mine in realitatea vir-

tuala? mars in alianta, magariule, si pastreaza cadenta!

n
"@  adevarul nu ar fi departe daca seria Gothic s-ar
putea parcurge in mod cooperativ... i ar fi
S, unjocde strategie pe ture.

o
" .
/[ . ~ Dulce ca mierea e

- ghiuleaua patriei

stang - drept, stang - drept... impdratul pestilor
prajiti tavaliti in susan... eu conduc alianta si tu
imi castigi bataliile, da?!". Glumesc, probabil, dar

In batalie exista diferente spre bine in

ceea ce privegte comportamentul Al-ului. Acesta
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imi pare ca a devenit mai activ, are un pic mai multa initi-
ativa si nu mai sta cuminte sa incaseze ghiulele fara nu-
mar de la tine. Din pacate, in continuare oponentul artifi-
cial nu reuseste sa organizeze atacuri sustinute prin
coordonarea trupelor de linie si a celor destinate flancarii
rapide. Practic, de cele mai multe ori, cavaleria este trimi-
sa aiurea in sarja de una singura, la glorioasa sinucidere,
nici macar in masa, ci izolat, cate o unitate la rand. Ba
chiar si infanteria este, nu de putine ori, trimisa la atac in
grupuri, $i nu masiv, cu toata armata, astfel incat sa bene-
ficieze de suport reciproc cu foc de la unitatile invecinate,
ori, dar cer prea mult, de sprijinul pe flancuri al cavaleriei
sau tiraliorilor.

De prea putine ori mi s-a intamplat sa fiu atacat
macar cu aparenta unei coordondri, sau macar de masa
unei intregi armate controlate de Al pornite in totalita-
tea sa catre liniile mele. Evident, in defensiva Al-ul ar tre-
bui sa se descurce mai bine, ceea ce si face, printr-un
amplasament ca la manualul de tactica. Dar, tot nu de
putine ori, Al-ul contraataca absurd cand nu este cazul si
isi rupe, astfel, frumusete de linii defensive.

Se poate, totusi, spune ca Al-ul este mai bun in
lupta decat in Empire - experienta de joc in timpul bata-
liilor este sensibil mai interesanta si exista chiar momen-
te in care poti incepe sa ai dubii cu privire la rezultatul
unei batalii. De altfel, se pare ca producatorii, Creative
Assembly, s-au gandit sa ne faca sa ne bucuram de
aceasta ajustare in bine a comportamentului tactic al Al-
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tragerii, nici artileria nu ia o pa-
uza, nici trupa nu o ocoleste - iar
se moare aiurea din friendly fire.
Practic, am fost uimit sa
vad in unele batalii ca fo-
cul executat de propriii
soldati poate ajunge sa
determine procentaje
alarmante (20 - 30%) din
totalul pierderilor suferite
de armata ta.

in partea de batalie
navala, un singur element

ului, adusa odata cu Napoleon Total War, i atunci cand
jucam Empire. Asa se face ca, la vreo luna dupa lansarea
acestuia, a aparut un patch si pentru Empire Total War, al
carui continut vizeaza exact chestiuni de comportament
al Al-ului. Bravos! Asa da!

Tot la capitolul Al voi pomeni si comportamentul
Lautomat” al trupelor aflate sub comanda ta. $i aici este
cazul sa vorbesc despre enervanta problema din Empire,
care se regaseste aidoma in Napoleon: artileria, cand se
afla in modul,foc de voie” trage deseori in cea mai ne-
potrivita directie. lar cazul cel mai neplacut survine cand
executi foc cu mitraliile (canister), destinat unitatilor ina-
mice aflate in apropiere. Ei bine, te poti trezi ca tunarii
tai au decis sa traga nu drept inainte, in grosul unitatilor
care le ameninta insasi existenta, ci inspre flancuri, cu
rezultate nu doar nesemnificative pentru dugman, dar si
dezastruoase pentru propriile unitati de infanterie ce-ti
incadreaza si protejeaza artileria. ,Friendly fire"-ul inca-
sat de acestea este devastator, dar nu se opreste aici.
Cand artileria ta se decide sa execute foc spre flancuri,
isi loveste si propriile tunuri, daca acestea se afla pe tra-
iectorie. Incredibill...

De asemenea, am constatat ca unitatile de cavale-
rie care executa foc din pozitia incalecat,reusesc” con-
stant sa se imputineze de unele singure, friendly fire-ul
fiind in acest caz una din cele mai importante cauze ale
pierderilor suferite de aceste unitati. Apoi, daca o trupa
in deplasare trece prin fata propriei artilerii in timpul

nou mi-a atras atentia. Este
vorba de comanda de
,Repair” care poate fi data unei nave avariate.
Evident, nava trebuie oprita, devine vulnerabila si nece-
sita protectie, dar, fara indoiala, este vorba de un adaos
tactic benefic la experienta de joc.

Multi, dar online

Daca simti ca Al-ul nu este un oponent demn de
talentele tale de tactician, Creative Assembly au avut
grija sa vina cu o idee geniala pentru a-i oferi o provo-
care pe bune. Este vorba despre . drop-in battles’, adica
posibilitatea de a purta batalii din campania single pla-
yer impotriva unui jucator de Napoleon Total War aflat
online. Deci, daca tu joci o campanie in single, in fereas-
tra premergatoare intrarii in lupta ai optiunea de a purta
acea batalie impotriva unui om aflat online in joc.

Exista si un filtru, ce poate fi bifat, care poate selecta nu-
mai dintre prietenii tai de pe Steam in acest scop. Nu
orice batalie poate fi purtata astfel, am senzatia ca tre-
buie ca fortele armate ale ambelor parti sa fie intr-un
oarecare echilibru.

Treaba merge si invers. Daca tu esti in campanie,
poti fi anuntat ca este disponibila o lupta pentru tine, in
care tu joci in locul Al-ului din campania de single a altui
jucator. Totusi, trebuie sa recunosc faptul ca, desi ideea
este absolut geniala, nu am dat usor peste oameni care
sa participe la astfel de batalii.
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INTERFATA TACTICA

n partea tactica a jocului am observat, inainte de

toate, 0 imbunatatire a interfetei, care a devenit

mai ingusta si mai lungad, astfel incat obtureaza
minim vederea asupra trupelor. In aceeasi idee, har-
ta radar a fost desprinsa din interfata principala de
comanda si se afla acum amplasata in coltul dreapta
sus, unde poate fi minimizatd, astfel incat sa mareas-
ca si mai mult suprafata vizibild a spatiului de lupta.
Apoi, a fost introdusa o modalitate noua de comuni-
care a evenimentelor importante ce au loc pe par-
cursul unei batalii.

Spre exemplu, daca o trupa isi consuma toata
munitia, daca generalul tdu este atacat, daca iti vin
intariri, daca o unitate fuge etc., apare un cadru in
partea de sus a ecranului in care se vede chiar trupa
respectiva in timp real (e drept, in conditii grafice
proaste, similare celor cauzate de o compresie exce-
siva). Un dublu clic in respectivul filmulet” te va
duce exact in locul de pe campul de lupta in care se
intampla evenimentul semnalat astfel. Va spun sin-
cer, aceasta noutate mi s-a parut de mare utilitate,
ajutand semnificativ la viteza de reactie si eficienta
in comanda. Aceasta gaselnita, impreuna cu modifi-
carile operate la interfata, contribuie la imbunatati-
rea gameplay-ului si spune multe despre atentia
care a fost acordata de producatori celui mai nou ti-
tlu Total War - in astfel de detalii se afla zeul
razboiului...

De partea cealaltd, insa, se afla o mica brambu-
reald indusa de modalitatea de numerotare a grupu-
rilor de unitati (cele create prin selectare multipla ur-
mata de CTRL + 1...0). Cifra care numeroteaza
grupurile este amplasata complet aiurea si variabil
deasupra acestora, ceea ce, cuplat cu faptul caun
grup selectat (highlighted) are o culoare prea apro-
piata de cea a unuia neselectat, te face sa cazi in
confuzie - asta daca nu esti un veteran care-si tine
minte relaxat grupurile... Chiar si asa, in viteza si sub
presiune, poti gresi din cauza acestei slabiciuni a in-
terfetei. Asta ca sa nu mai sﬁun ca ordinea grupuri-
lor de la stanga spre dreapta, in interfata din partea
de jos a ecranului, nu este automat cea data de cifra
grupului, ci depinde numai de ordinea in care au
fost create grupurile. Cam neinspirata organizarea
grupurilor, daca este sa ma intrebati pe mine.
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Napoleon Total War

Poate ca motivul ar fi acela ca jocul era abia aparut si orizonturilor. Bad, bad bug! $i nu e singurul, de altfel, ’ 2 [
tacticienii voiau sa se obisnuiasca cu noutatile, cine pentru ca erori exista atat in partea tactica (precum cai

stie... Sau poate e vorba de faptul ca este foarte usor sa prinsi in interiorul cladirilor, ceea ce face sa nu mai ai

treci cu vederea optiunea ce trebuie bifata la inceputul control asupra unitatii respective de cavalerie), cat si in

unei campanii single player, pentru a fi accesibil pentru cea strategica, cele mai multe generand blocari subite : / : i .

o astfel de drop-in battle. Nu stiu, dar, pe langa dificulta-  ale jocului. SRy 4 f \ _ 3 ® PS PY ?
tea de a gasi oponenti online pentru bataliile de acest Dar, cu toate problemele sale, care nu sunt chiar 7\ % o ! ; d ] n a t e t] m u n

fel - si care va disparea cu vremea, cred eu - am gasit si putine, jocul este extraordinar de acaparator - te prinde 3 e : ., R 4 S ®
foarte putine campanii in multi. Dar, pentru ce sunt buni i nu te mai lasa. Mi-a fost foarte greu sa ma apuc de N R ! / : |

prietenii, daca nu in acest scop? Important este cd acum  acest articol pur si simplu pentru ca am fost mult prea
poti petrece un weekend de vis la inceputul secoluluial  ocupat cu cele vreo 120 de ore petrecute deja ingame.

XIX-lea, luptand impotriva bunilor tai amici britanici, Damn, in ritmul dsta mai bine ma apuc de World of
prusaci, rusi, austrieci, sau, de ce nu, chiar francezi, sti- Warcraft - macar pentru asta exista deja diagnostic,
ind ca in spatele acestor factiuni se afla oameni adeva- poate si o cura.

rati, nu un Al discutabil. In opinia mea, Creative Assembly au reusit prin

Ceea ce imi aduce aminte de o mare gaura in alter-  Napoleon sa rafineze extraordinar seria Total War, adu-
nativa istorica pe care ne-o propun Creative Assembly. cand idei noi si perfectionand elemente preexistente.
Da, poti fi un Napoleon un pic diferit si sa procedezi ati- Campaniile sunt foarte bine concepute pentru a ajuta la

pic - sa lasi nitel Europa in pace si sa te arunci asupra
Angliei. Dar, flota britanica controlata de Al se plimba ca

0 cat mai buna experienta de multiplayer, fie ca vreti sa
faceti un joc rapid - si pentru asta aveti Italia sau Egiptul -
| fie ca puteti sa va intindeti

peste toata Europa. In orica-
re din variante veti desco-
peri un joc incredibil de bine
gandit, ce pare sa indepli-
neasca o suma a dorintelor

' fiecdruia dintre noi.
Napoleon Total War este cel
mai bun joc de tactica Sl
strategie din istorie.

Si pentru ca mi-am fa-
cut un fel de obicei in a da
la final cu presupusul care
va fi urmatorul Total War din
serie, eu zic asa. Tinand cont

AE RS R )

ca in Napoleon apar socie- IMPERIAL GLORY

beatda pe mari, fapt pentru care este mult prea usor sa tatile secrete si lojile masonice, inainte de a trece la
strecori 0 amarata de flota cu care sa transporti ditai ar- Razboiul de Secesiune si cel franco-prusac, nu este ex-
mata pentru o debarcare in insula perfidului Albion. clus sa vedem un joc cu 1848 in titlu. Ceea ce ar fi posibil
Astfel, Anglia poate fi luata incredibil de lejer, cu toate numai cu un impuls inspirat dat componentei de politi-
ca are o flotd net superioara Frantei, dar care pare mult ca a seriei...

mai ocupata cu butoiasele de rom decat cu scrutarea [} Marius Ghinea
(€

ﬁ ¢ ( Victory! )

Routerul Wireless N 150.

(e s — [N wweees (Bl Toata puterea si viteza de care ai nevoie.

Revinoin zilele noastre cu Routerul Wireless N 150.
Bazat pe tehnologia Wireless N, acest router garanteaza o conexiune performanta
sirapida la Internet.

; | Ve WY e » iy '« Y - &  SREBEEERRE _ g Modernizeaza-te siintrain secolulal 21-lea!
I GO0 E Y Sl
Creati-va propriul spatiu digital.

www.dlink.ro/digitalhome D.Li“k

CERINTEMINIME: www.dlinkforum.ro ,Building Networks for People
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Unde-s doi, vai de voi

)
(% )
in momente de cotitura, proiectiile capata forma unor
flash-back-uri prezentate intr-o maniera cinematica de
efect, ,amintirile” cu pricina ajutandu-te sa intelegi mai
bine situatia cu care Sam se confrunta. n acelasi timp,
nu numai voice acting-ul, ci sunetul in general este la
inaltime, desi am in continuare oarecare dificultati in a-|
asocia pe actorul Michael Ironside cu noua infatisare a
lui Sam Fisher. Vocea este, parcd, prea grava pentru un
Jtinerel”de varsta a doua, fie el si Sam, care nu prea mai
seamana cu ucigasul de odinioara. Altfel, noul look nu
deranjeaza, iar constitutia sa atletica chiar te face sa
crezi ca ar fi in stare sa escaladeze orice munte.
Revenind la gameplay, este remarcabil modul in
care strategia de joc este influentata de noile elemente-
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le implementate in el. Gadget-urile cu care ne-a obignu-
it Sam nu sunt accesibile in prima faza, insa poate folosi
oglinda de pe usa propriei masini pentru a verifica con-
tinutul unei camere, asezand-o in dreptul spatiului liber
de sub ea pentru a o examina. Functioneaza exact ca o
mini camera video, cu diferenta ca este putin crapata
din cauza pumnului pe care |-a incasat cand a fost ,eli-
berata". Gadget-urile high-tech vin treptat, pentru tradi-
tionalii ochelari de vedere prin pereti avand mult de as-
teptat. Pentru a compensa absenta lor, jocul se
coloreaza instantaneu in alb si negru, semnaland astfel
ca esti ascuns de ochii inamicului de umbrele care te in-
conjoara. Reunosc ca pana si eu am fost putin intrigat
de acest aspect inedit, dar trebuie sa recunosc ca gasel-

Stati, ma, ca-i pacat de iaurt

J @BEuEs
oo 0 ] a r
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nita este de efect si chiar isi face treaba cu succes.

Atunci cand umbrele sunt inexistente, ti le poti
face singur, impuscand becuri si neoane, metoda ce fa-
ciliteaza adesea furisarea in teritoriul inamic fara mare
efort. In schimb, Sam nu poate sa sara, iar posibilitatea
de a face gpagatul intre doua ziduri, pentru a-ti pandi
victima pe sub craci, a disparut. Dar asta nu inseamna ca
veti duce prea mult dorul spagatului, nivelurile fiind
concepute de asa maniera incat, practic, devine inutil.
Sam are destule tevi, ziduri si pervaze la dispozitie ca sa
nu-i mai simta lipsa.

Born to kill

Trecand peste sistemul de interogatore a victime-
lor, nu foarte spectaculos, cel de executare a lor iese in-
tr-adevar in evidenta. Executiile sunt posibile prin apa-
sarea unui singur buton si doar atunci cand Sam
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turi, rupe coloane vertebrale si chiar arunca baieti rai
prin geamuri sau de la balcoane. Odata ce ai executat pe
cineva, automat ti sa da posibilitatea de a selecta doua
sau trei tinte aflate la un loc, iar prin scurta apasare a bu-
tonului Y, Sam le impusca automat. In aceste conditii,
munca de teren devine mult mai ugoard, manevra fiind
uneori necesara, insa nu recomand folosirea ei in exces,
eu insumi gasind mai multa placere in anihilarea lichele-
lor din umbra, in tacere. In primul rand, misiunile devin
astfel mai provocatoare, iar in al doilea rand, durata de
joc poate cregste simtitor, avand in vedere ca un ,actor
grabit” poate termina jocul in doar 5 sau 6 ore.

Cand se iveste ocazia, inamicii pot fi prinsi chiar si
in capcane. Putem trage in cablul de sustinere al unui
candelabru pentru a-i strivi pe nefericitii ce stau la pala-
vre sub el, putem trage in extingtoare ca sa-i dezorien-
tam sau ii putem pur si simplu surprinde de sub perva-
zul ferestrei prin care se holbeaza, tragandu-i peste el.
Adversarii au, la randul
lor, cativa asi in maneca:
lanternele, ochelari sme-
cheri ca ai tdi si posibilita-
tea de a retine ultima ta
pozitie cunoscuta, jocul
marcand vizual silueta lui
Sam in locul in care a fost
observat. Dar tot raul in-
spre bine, pentru ca astfel
stii in ce directie isi vor
concentra eforturile, fapt
ce iti permite sa-i flan-
chezi sau sa gasesti o
portita de scapare cu mai
multa usurinta.

Piper si sare

Noile elemente de gameplay functioneaza aproa-
pe perfect si ii dau actiunii un aer mult mai dinamic.
Acest lucru se simte chiar si in multiplayer, mai ales in
coopertiv alaturi de un prieten via Xbox Live sau impar-
tind pur si simplu ecranul in doua. Este la fel de distrac-

tiv si pe alocuri mai provocator, dat fiind faptul ca misiu-
nile ce alcatuiesc un soi de prequel al campaniei, cer
necesita o foarte buna coordonare intre actiunile celor
doi jucatori.

Campania solo este deosebit de scurta, iar multi-
player-ul nu prea are sanse sa-i prelungeasca substanti-
al durata de viatd, insd este superb realizat, mai ales din
punct de vedere tehnic si vizual, incat n-ai de ales si i
ierti toate neajunsurile. Este un joc de actiune excelent

in sfarsit...

Sincronizare

pentru oricine si succesul de care avea nevoie Ubisoft
pentru a salva franciza de la pieire.

Siacum, sa curga DLC-urile.

THE SABOTEUR

Cea mai curajoasa tentativa a Pandemic Studios (Destroy all Humans,
Mercenaries) a insemnat totodata si ultimul joc scos de ei, fiindca EA au
decis sa le inchida portile, asa cum au procedat si cu alte studiouri de jo-
curi capabile sa sfideze mainstream-ul prin incercari diferite fagd de ten-
dintele pietei. Asta ne-a facut sa dim o atentie deosebitd jocului i sa-i
acordam circumstante atenuante pentru momentele si aspectele mai -
putin reusite. Fiindca The Saboteur este un joc in care s-a investit multa, -
multd pasiune. ]
*LEVEL JANUARIE 2010

CONCLUZIE:  Campania solo este deosebit de scurts, iar multipla-
yer-ul nu are sanse si-i prelungeasca substantial du-
rata de viatd, insa este superb realizat, mai ales din
punct de vedere tehnic, incat n-ai de ales si i ierti
toate neajunsurile. Este un joc de actiune ex-
celent pentru oricine si succesul de care
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Balada Sovietelor postapocaliptice

orice iubitor de jocuri video, mi-a trecut de
multe ori prin cap sa pun osul la treaba. M-am
gandit chiar si la un survival horror postapoca-
liptic, in Bucurestiul comunist, devastat de un
conflict atomic. Camera se plimba printre rui-
ne, baltoace radioactive, steaguri darapanate cu R.S.R,,
bucati de poze cu Ceasca si, pe fundal, o copila ingana
distorsionat: Macarale, rad in soare argintii / Macarale, in
zori de zi. Dar voi pastra problemele mele pentru cana-
peaua psihoterapeutului, privind cu ciuda catre rusnaci,
care, de bine, de rau, au facut deja destule chestii de ge-
nul asta. In timp ce Call of Pripyat aduce S.TA.LK.ER. la
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potentialul sau maxim, grupul care s-a desprins de GSC
inainte de terminarea primului titlu din serie, nemultu-
mit pesemne de directia apucata la vremea respectiva
de companie, a format 4A Games si ne momeste cu
adaptarea romanului SF Metro 2033 (foarte de succes
pe la sovietici si prin Europa, se pare) sub forma jocului
video omonim, aterizat pe PC si Xbox 360 in categoria
shooter-elor nuantate de elemente survival horror.

Cat de bun e shooter-ul si cat de puternic horror-ul, vom
vedea in continuare.

Despre carte si calitatea adaptarii va spun deschis ca voi
povesti abia prin numarul viitor, dupa ce voi fi terminat

lectura teancului destul de yoluminos de copaci macela-
riti, care mi-a aterizat in posta cam tarziu pentru a mai
face asa ceva acum.

Metro spune NU sandbox-ului

In ciuda asemanarilor cu S.TA.LK.ER,, pornind de
la decorul postapocaliptic declansat, bineinteles, de o
catastrofa nucleara, filiera ruseasca pe care vine, multe
arme obiecte si terminand cu anumite concepte de joc
sau pentru redarea atmosferei si a culorii locale (cum ar
fi chitaristi in jurul focului i multa votca), jocul aista in-
toarce spatele preumblarii in voie printr-un spatiu de
proportii. Vine, asa cum sugereaza firesc si numele, cu
un design tunelar si spune o poveste clara, cu inceput si
sfarsit. In momentul dezastrului, cei destul de norocosi
sa se afle in pantecele metroului moscovit s-au trezit
ocrotiti de sistemul de etansare, construit special pentru
astfel de evenimente, iar latura subterana a metropolei
le-a devenit camin. in timp, amenintarile si bresele de
securitate au aparut ca ciupercile nucleare dupa explo-
zie, iar natura umana n-a intarziat sa-si etaleze polarita-
tile, astfel ca supravietuitorii s-au grupat in diversele sta-
tii in comunitati unite de nevoia de securitate, de
ideologie sau pur si simplu din intamplare. Astfel, avem
grupari naziste si comuniste, care lupta intre ele, capita-
listi care s-au dezvoltat cum au stiut mai bine, incropind
generatoare de energie, purificatoare de apa, arme arti-
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zanale, culturi de ciuperci si chiar ferme de porci (indo-
pati cu ciuperci, desigur). S-au format aliante, s-au facut
linii de comert, cu snapanii de rigoare, a caror lacomie si
spirit comercial au intrecut frica periculoaselor calatorii
prin reteaua subterana, dar s-au gasit si destui netreb-
nici care, nefiind in stare decat sa consume, s-au unitin
gasti de talhari, terorizand adundrile semi-civilizate.
Fostii mecanici, angajati ai metroului, au devenit un fel
de samani pentru triburile” aflate la ananghie, fiindca ei
cunosteau bine fiecare ungher al sistemului de trans-
port subteran, precum si cum sa incropeasca mijloace
de transport pe sine functionale si adaptate conditiilor
vitrege. Si, din pricina primejdiilor omniprezente, pentru
multi dintre indivizi, statiile de metrou care ii adapos-
teau au devenit singura lume cunoscuta, fiindca nici
macar iscoadele, cu rol mai degraba de paznici, nu se
prea aventurau mai adanc de un kilometru in obscurita-
tea tunelelor ce margineau ,zonele civilizate”.

Tu, jucatorul, esti pus in pielea lui Artyom, un tanar
de 20 de ani, nascut cu putin timp inainte de sfarsitul lu-
mii cunoscute si crescut in subteran. Are tenul totusi
mai inchis decat palidul ambalaj organic al celor mai

mici, care nu vazusera niciodatd lumina zilei si o vigoare
fizica mai insemnata decat cea a fiintelor private de soa-
re. Ramas orfan si totodata unul dintre putinii supravie-
tuitori ai unui episod sangeros petrecut in statia in care
si-a pierdut parintii, a fost crescut de salvatorul sau, pe
care, cu mai bine de doisprezece ani in urma, nu- lasase
inima sa abandoneze copilul pe care i-l intindea o mama
care stia ca avea sa piara. Exhibition, statia care-| adop-
tase, era un caz fericit, fiind populata de oameni compe-
tenti, buni gospodari si luptatori abili, carora le pasa cu
adevarat unii de ceilalti. Acesta a fost si secretul supra-
vietuirii lor. Din nefericire, odata cu taierea legaturii cu

statiile invecinate si invaziile tot mai frecvente ale unor
creaturi monstruoase, efecte ale noului ev biologic insti-
tuit de radiatii, alaturi de amenintarea Celor Intunecati
(The Dark Ones, ce original!), aparent cocotati direct in
fruntea lantului trofic pamantean, in defavoarea omeni-
rii, se simte nevoia informarii intregii retele subterane, in
speranta formarii unei aliante pentru a combate dezas-

trul iminent. Hunter, un curajos cutreierator al metrou-

lui, pleacd pentru a afla mai
multe despre creaturi, in spe-
ranta de a preveni celelalte
statii sau chiar de a identifica
sursa lor, nu inainte insa de
a-i inmana tanarului Artyom
0 insigna, instruindu-| sa cau-
te sprijin in Polis, cea mai
mare si mai puternica statie,
aflata in centrul labirintului
tunelar si sa ia legatura cu
Iscoadele (Rangers) in cazul
in care nu se intoarce in cate-
va zile. Desigur, inevitabilul se intampla, iar protagonis-
tul porneste catre statia invecinata cu un grupulet re-
strans de indivizi, in ceea ce avea sa devina calatoria

vietii sale.

larna (nucleara) se numara car-
tusele!

In privinta gameplay-ului, Metro 2033 se prezinta
ca un shooter pur-sange, foarte centrat pe atmosfera si
realism (adica simularea realitatii jocului, nu neaparat a
balisticii la nivel militar), determinat sa ofere un grad de
imersiune exceptional si sa terorizeze bietul jucator cu
sperieturi insirate pe un fir epic tensionat, condimentat
cu momente de explorare si respiro. lar interfata supra-
pusa redarii 3D arata un minim absolut, adicatelea
gloantele pe care le ai in incarcator si totalul de gloante,
plus indicatoare de actiune, dar numai in anumite mo-
mente, cand este cazul. In rest, toate indiciile sunt per-

fect contopite in lumea de joc. De reguld, poti sa-ti dai
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seama cate gloante ai pe teava uitandu-te la arma. Daca
ai cutite de aruncat (utile pentru omoruri instantanee si
silentioase), le vei putea numara din mana. Si fiindca
exista si arme pneumatice, eficiente doar la presiuni
mari, care trebuie obtinute manual, tindnd apasata tasta
Reload, apare necesitatea unui ceas care sa indice nive-
lul de presiune, montat foarte natural pe arma si perfect
vizibil. Si lanterna joaca un rol important, data fiind ob-
scuritatea generala, iar intensitatea ei scade in timp, pe
masura ce mananca din baterie. Nu-i nimic, Artyom are
si un dinam, pentru incarcarea manuala a energiei, care
alimenteaza in acelasi timp si ochelarii pentru vedere
nocturna (am ras pe tema asta de Koniec, care se intre-
ba de ce nu pornesc - saracul, a jucat un sfert din Metro
cu bateria descarcata, hehe). Un alt element interesant
de gameplay sunt mastile de gaz, absolut necesare la
suprafata si in alte cateva zone, subterane, cu rezerva li-
mitata. Pe de o parte, trebuie sa tii ochii pe ceas pentru

a vedea cat mai tine filtrul mastii, pentru a-l schimba
inainte sa lesini, pe de alta, masca ingusteaza campul de
vizibilitate. Ea se poate crapa, limitand sever ceea ce

vezi sau poate fi sparta de-a binelea, caz in care, daca nu
gasesti un substitut sau adapost in mai putin de un mi-
nut, ai belit-o. Insa cea mai cruntd mecanica de joc se
leaga de munitia militara, neartizanala, deosebit de efi-
cientd in lupta si, pe de alta parte, unica moneda de
schimb din joc. Ceea ce conduce la inevitabilitatea fap-
tului de a-ti goli portofelul in testele inamicilor. Scapi pe
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moment, dar ulterior poti avea de suferit fiindca n-ai
mai avut bani de filtre, de arme mai bune sau de mai
multe gloante si truse de prim ajutor. Fain si eficient, in
practicd, pentru a te face sa scormonesti fiecare ungher
dupa proviziile adecvat de rare, cu riscul de a da peste
vreun monstrulache sau o capcana si pentru a face sa te
intrebi mereu daca ai nevoie de ou sau mai degraba de
closca. Daca tot ziceam de trusele de prim ajutor: siste-
mul de health merge, in general, pe linia unei vindecari
lente a loviturilor neletale, cu durata proportionala cu
gravitatea lor. Este intalnit si in multe alte jocuri, dar a
fost implementat cu mult mai aspru in Metro. Apar si
trusele de prim ajutor, sub forma de injectii, foarte rare
si mai ales utile in mijlocul nebuniei, cand nu prea ai
unde sa fugi pentru a-ti linge ranile. Cum decurge actiu-
nea, va intrebati?

Sobolan de
tunel

Metro 2033 alter-
neaza destul de bine par-
tile de explorare (mult
spus), socializare si cascat
gura cu actiunea. Pac-pac
clasic, dar fioros, foarte sa-
tisfacator si cu zvac, cu

arme destul de bine redate, cu portiuni care pot fi abor-
date si stealth (din nefericire, sistemul este foarte groso-
lan si Al-ul dubios, asa c4, la fel ca si in primul Stalker,
dincolo de un punct, genul asta de tactica devine mai
mult teorie neaplicabild), gratie umbrelor, posibilitatii de
a stinge cele mai multe lumini si cutitelor de aruncat, efi-
ciente peste masura si mai ales recuperabile de pe cada-
vrele celor doborati. Exista capcane, unele dezactivabile,
cioburi care trebuie ocolite, insa per total latura Stealth e
subdezvoltatd, iar abordarea ei un exercitiu de ambigui-
tate. Inamicii umani nu sunt insa nici pe departe atat de
interesanti pe cat ar putea, fiindca vin cu un Al (vorba
vine, scriptare mai degraba) mediocru - cel putin stiu sa
arunce grenade si sa se adaposteasca relativ OK.
Dificultatea vine mai degraba din putinatatea munitiei,
pozitionarea lor strategica sau activarea vreunei capcane

(exista, din belsug) accidental, in timp ce-ti croiesti drum

prin decor. Asta si faptul ca uneori pur si simplu nu poti
distinge ca mai exista o ruta posibila, care ocoleste toata
nebunia, cu pretul trecerii printr-o zona in care troneaza
gaz otravitor si cere implicit sa ai cu tine filtre pentru
masca. De departe insd, monstrii m-au enervat cel mai
mult. Cu doua exceptii (un soi de gargui si fiorosul
Bibliotecar): in loc sé sperie, exaspereaza prin faptul ca
trec pur si simplu pe sub camera, plasandu-se adesea intr-un
unghi mort, din care nu poti sa-i nimeresti cum trebuie.
Poate unora li s-a parut inteligent. Pe mine m-a lasat
rece. Desi ar fi putut fi interesanti ca si comportament,
nu prea am de ales i trebuie sa cataloghez implementa-
rea lor drept stangace si partial neinspirata, insuficienta
sa ofere o provocare autentica si palpitanta si pentru a-i
introduce pe vreo pagina importanta din istoria jocurilor.
Nu ma intelegeti gresit, nu e un shooter prost, insa, in ca-
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zul lui, comparatia cu Half-Life de-
vine de neevitat, inclestare din
care bietul Metro iese sifonat ne-
voie mare.

Ma iubeste, nu
mi illbe§tﬂo.. mi :4- w
nedumereste! e

Jocul asta e unul al contrastelor. Pe cat de capti-
vante sunt anumite momente si unele decoruri, pe atat
de neinspirate si generice par altele. In functie de cum
abordezi jocul in general si de preferintele personale si
butoanele intime,| Like-l Hate', poti avea parte sau nu
de satisfactie, fiindca experienta poate fi destul de dife-
ritd de la o butonare la alta a acelorasi segmente. Cert
este ca reuseste sa ofere surprize placute cand nu te as-
tepti, iar alteori sa-ti spulbere asteptarile, facandu-te sa
te simti ca un pusti tarat de guler de langa raftul cu sol-
datei de o mamica isterica si mult prea cruda cu dorinte-
le tale. Daca-l terminati, veti sti cam la al treilea sfert ce
moment am in minte acum. Comunitatile subterane
sunt surprinse foarte bine, iar dialogul dintre NPC-uri,
foarte interesant, daca ai rabdare si minte sa-l asculti, da
indicii importante de gameplay, culoarea locala si nu
meroase informatii despre lore-ul universului imaginat
de Dmitry Glukhovsky. Din pacate, daca n-ai, jocul nu-si
prea face datoria de a te stimula sa asculti, prin mici tea
ser-e bine dozate si indemnuri mute. Citind deja o parte
din carte, imi dau seama ca multe dintre momentele in
teresante au fost adaptate si modificate, scazand foarte

mult ca semnificatie si intensitate, aidoma personajelor.
Detaliate, gandite, sugerate, dar creionate incomplet si
insuficient cat sa te atagezi cu adevarat de ele. Desi poa-
te trece ca o experientd finisatd, in mintea rhea a ramas
o simpla schita a unui joc fabulos, cu numeroase ele-
mente omise cu totul si cu altele prezente mult prea pla-
pand fata de ce ar fi trebuit sa insemne. Engine-ul grafic,
sunetul si atentia la multe detalii de ordin tehnic, pre-
cum si coerenta lor, alaturi de elementele inovatoare
sunt in mod clar punctele forte din Metro. Asa joc de lu-

mini, umbre, efecte speciale si shader-e plasate megte-

sugit n-am mai vazut nicaieri. i sunetul e la inaltime, cel
putin ca efecte speciale si voci. Aici fac o paranteza: vo-
cile in engleza au penibilul accent stricat, rusesc, o moli-
ma de care mi-as dori sa se scape cat mai curand. Pe de
alta parte, e disponibil si speech-ul in rusa, mult mai at-
mosferic, insa la care m-am vazut nevoit sa renunt, de
vreme ce multe conversatii si bucati de banter nu sunt
subtitrate. Chiar si in englezad, e absolut criminal de greu
sa distingi o conversatie anume de altele din zone aglo
merate daca ai sunet stereo si nu un surround cu poziti-
onal ca la carte. Muzica e foarte discreta si rareori pre
zenta, dar de o foarte buna calitate. De requla, gasesti
cate un radio, casetofon sau gramofon decrepit, aban
donate, si poti alege sa iti tragi sufletul pe durata unei
auditii care-ti mai alunga fiorii reci si teroarea din minte.
Un tuseu foarte reusit prin dozarea inteligenta, intr-ade
var. lar povestea, care putea fi extrem de interesanta,
este umbrita de o ambiguitate si lipsa de detalii si mo
mente cu adevarat marcante sau bine sugerate. Cat des
pre final, desi exista unul alternativ, ma indoiesc ca sunt
prea multi cei care |-au obtinut pe acela, fiindca presu

pune o conduita deloc intuitiva $i adeseori contrara con

strangerilor date sau de gameplay sau cel putin sugera-
te de stilul de joc. Nu va stric surpriza decat numarul
viitor, cand vom dezbate una-alta mai pe larg.

Inincheiere, nu pot sa nu remarc atmosfera genia-
1a data de combinarea graficii extraordinare pe alocuri
cu micile inovatii de gameplay, dar deplang faptul ca
universul de joc nu-si atinge nici jumatate din potential,
iar povestea e creionata stangaci. Era nevoie de mai
multé libertate de explorare, de mai multa interactiune
cu supravietuitorii, chiar quest-uri si multe elemente op-
tionale, care s te scufunde in joc, cu natura de obstaco-
le si riscul de a fi contrare urgentei misiunii tale.
Multiplayer nu mi-as fi dorit, sincer vorbind. Chiar si asa,
am petrecut mai bine de 14 ore pentru prima trecere
prin joc in metroul generator de claustrofobie si am re-
venit asupra lui pentru a doua jucare, ceea ce inseamna
ca-si cam face banii. Ramane insa un shooter bunicel i
un joc deosebit de interesant, placut, care merita incer-
cat, nefiind in stare sa atinga statutul de capodopera
sau o pozitie apropiata de soclul seriei Half-Life prin
aproape niciun aspect,
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a consacrat seria, PC-ul. Prin urmare, oricat de special a fost,

e-a lungul timpului, suedezii de la DICE si-au facut
un obicei din a redefini conceptul de multiplayer
online, seria Battlefield insumand unele dintre cele

mai cunoscute si mai reusite shooter-e first person pe care ni

le-a dat industria vreodata din acest punct de vedere... cu ex-
ceptia lui Battlefield: Vietnam.

Battlefield: Bad Company avea sa fie primul din serie
care oferea o campanie single player in adevaratul sens al cu-
vantului, cu o poveste savuroasa, plind de momente comice,
ce a eclipsat intr-o oarecare masura componenta multiplayer.

Paradoxal, insa, Bad Company nu a fost lansat decat pe conso-
le, miejii de la EA dand cu piciorul platformei traditionale care
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jocul nu s-a bucurat de succesul scontat, fanii care se as-
teptau sa-l vada lansat in primul rand pe PC, simtindu-
se, si pe buna dreptate, tradati. Din fericire, situatia este
cu totul alta in cazul Battlefield: Bad Company 2, caruia

EA i-a acordat mult mai multa atentie.

Despre o campanie

Avand la baza un Bad Company remarcabil, BC2
vine in intdmpinarea puscasului de duminica cu si mai
multa distractie - mai multe explozii, 0 campanie solo

mai lunga si o componenta online aproape completa. in
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plus, spre deosebire de campania seaca, fara cap si prea
putina coada din Modern Warfare 2, BC2 da dovada de
un simt al umorului innascut in acest sens, neezitand
s&-l ia la misto pe concurentul sau direct atunci cand are
ocazia. Dar n-o sa stric surpriza si va las pe voi sa desco-
periti aluziile cu pricina.

Povestea ii are in centrul atentiei tot pe aiuritii din
primul joc, reintalnirea cu Sarge, veteranul grupului,
Sweetwater, ,desteptul” pamantului, Haggard, demola-
torul si Marlowe, ,tipul cel nou” pentru eternitate, fiind
cat se poate de savuroasa. Povestea in sine orbiteaza in
jurul unei arme de distrugere in masa, un echivalent al
bombei atomice realizat de oamenii de stiinta japonezi
in timpul celui de-al Doilea Razboi Mondial, dar care
abia acum ne ameninta cu adevarat. De altfel, campahia
demareaza cu o misiune excelent realizatd, ce se desfa-
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soara chiar in acea perioada, prin 1944, si continua cu o
cursa captivanta pe campuri de lupta moderne, ce ne
gaseste furisgandu-ne prin paduri inzapezite, participand
la batalii cu tancuri in desert, strabatand jungle cu barca
si cucerind un cartier strada cu strada - in aer si pe pa-
mant, in BC2 nu exista plictiseala.

Ei, poate cd scenariul nu este unul dintre cele mai
reusite, nici foarte elaborat, insa lasa loc examinarii
amanuntite a evenimentelor i chiar poti sa uiti de el
atunci cand stai sa te gandesti ca poti arunca o gramada
de chestii in aer, dar nu stii cu ce sa incepi. Ba mai mult
decat atat, poti darama cladiri intregi, multumita celei
mai noi versiuni a sistemului de distrugere proprietar
Destruction 2.0. Partea si mai frumoasa este ca actorii
care le-au dat eroilor viata in jocul anterior s-au intors la
treaba, dialogurile in care se iau chiar ei intre ei peste pi-
cior fiind o adevarata incantare pentru urechi. Fiecare
are o personalitate grozava, iar asta in ciuda faptului ca
povestea, mai sumbra de aceastd data, nu lasa loc de
prea mult amuzament - goana dementa dupa aur a luat
sfarsit deocamdata, acum cand propria ta tard este pe
cale sa fie atacata.

Campania solo din BC2 este foarte antrenanta si
distractiva, chiar daca putin repetitiva pe alocuri, insa
engine-ul Frostbite isi face foarte bine treaba, mediul de
joc distructibil condimentand substantial experienta de
joc. Rezulta de aici ca trebuie sa te gandesti de doua ori
inainte de a te ascunde dupa un zid sau gard, pentru ca
oricand gloantele inamicului pot musca din ambele cu
sete, pana cand nu mai ramane nimic din ele. Nici cladi-
rile nu sunt prea sigure, daca te gandesti ca sunt de
ajuns cateva grenade bine plasate pentru a le transfor-
ma in mormane de moloz, iar tot ceea ce poti face tu, in-
amicul o poate face uneori mai bine.

Nelipsite, vehiculele se comporta foarte bine din

05[2010 LEVEL 43




44

punctul de vedere al controlului si este o placere s le
conduci de fiecare data cand se iveste ocazia, fie ele tan-
curi, barci pneumatice, ATV-uri sau buggy-uri dotate cu
mitraliere grele. Imi lipseste, totusi, ceva, anume ocazia
de a pilota un elicopter de atac Hind si de a dezlantui ia-
dul la sol din carlinga lui. In primul BC, aceasta experien-
ta exista, dar ag minti sa zic cd am motive sa ma plang,
pentru ca efectiv n-am avut timp sa-i simt chiar atat de
tare lipsa. Din fericire, BC2 este palpitant si plin de sur-
prize de la un capat la celalalt.

The Real Thing

Evident, fiind vorba despre un joc pe a carui frunte
scrie Battlefield”, era de agteptat sa fim intampinati cu o
componenta multiplayer solida, iar DICE nu dezamages-
te nici la acest capitol, aceasta fiind, de fapt, componen-
ta sa principala. Pe langa modul de joc Conquest, a fost
revitalizat modul Gold Rush, redenumit simplu Rush, caz
in care avem de-a face cu o luptd alerta pentru atacarea
si apararea pe ture a unor obiective strategice de pe
harta, ce functioneaza in felul urmator: un numar,,neli-
mitat” de aparatori trebuie sa infrunte un numar limitat
de atacatori care le iau cu asalt pozitiile utilizand incar-
caturi explozive si arme conventionale.
Situatia este cu atat mai dificila pentru aparatori in con-
ditiile in care cladirile in care se ascund aceste obiective,
dar si ei, pot fi daramate, insa compenseaza prin numa-
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50 whate felffna go now?

rul mai mare si poate tocmai de aceea tabara lor poate
pdrea putin prea potenta.

Exista o serie de alte moduri de joc, mai mici ca arie
de desfasurare si numar de jucatori, cum ar fi Squad Rush
si Squad Deathmatch, ce gazduiesc partide de 4 contra 4
jucatori. Bataliile sunt departe de a fi epice in aceste ca-
zuri, dar fiecare mod este distractiv in felul sau, actiunea,
de exemplu, fiind mult mai rapida, dar la fel de intensa.

La randul ei, colectia de vehicule din multi este
vasta, iar in acest caz putem folosi si elicoptere de atac
pe langa tancuri, ATV-uri, barci cu motor, jeepuri, vehi-
cule blindate de transport si altele, in functie de harta.
Bataliile intre tancuri, pe un covor de nisip orbitor batut
de soare, sunt cu adevarat provocatoare, in timp ce cres-
tele inzapezite ascund adesea lunetisti din calea carora

BATITLERIEND

1
BAD COMPANY 2

nu ai cine stie ce scapare.
Elicopterele de atac, insa,
sunt mai greu de controlat,
tocmai de aceea nu oricine
este recomandat sa le pilo-
teze. Este indicat sa iei intot- @&
deauna un tunar cu tine in
aer si sa faci bine sa nu te

pate cu doua mitraliere grele pe fiecare parte, ce pot
transporta un numar important de combatanti dintr-un
loc in altul si sunt mai ugor de controlat. Dar atentie pe
unde le lasati si ce faceti cu oricare dintre vehicule, pen-
tru ca pot fi oricand ,rechizitionate de tabara adversa” si
folosite impotriva voastra.

Sistemul de selectie a clasei din care va face parte
soldatul tau pe campul de lupta este bine implementat
si da actiunii mai multa culoare, capturarea unor obiec-
tive si uciderea inamicilor deblocand treptat noi arme,
abilitati speciale si piese de echipament specifice clasei
alese. Procesul este lent si anevoios, iar faptul ca medi-
cul nu are din start kit-ul de resuscitare asupra lui, ci tre-
buie sa lupte din greu ca sa-| obtina, mi se pare cel putin
ciudat. Ce rost mai are sa- alegi de la bun inceput? Eu

PERSONAL STATS 5COREBOARD

prabusesti dupa nici zece
secunde de la decolare.
Sunt destui din astia si fara
tine, daca te incadrezi in ca-
tegorie. Exista chiar si eli-
coptere de transport echi-

»"‘w'vnw
f k-

insumi joc de obicei din postura de medic si trebuie sa
recunosc ca este frustranta decizia producatorului in
acest sens, insd, odata ce obtii kit-ul, lucrurile se schim-
ba radical in bine.

Mediul inconjurator a fost si el drastic imbunatatit
din punct de vedere vizual, jocul cdpatand un aspect
mult mai realist. Majoritatea armelor par a avea nevoie
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de o eternitate pentru a fi reincarcate, iar traiectoria
gloantelor trebuie atent calculatd, ele comportandu-se
realist. Nu vor urma niciodata o linie dreaptd, iar cu cat
esti mai departe de tintd, cu atat ai mai multe sanse sa-i
rascolesti pamantul de la picioare, in loc sa-i nimeresti
capul. Lupta este astfel mult mai provocatoare, mai tac-
tica, iar singurul lucru care m-a deranjat a fost faptul ca
adversarii mei n-au murit de fiecare data cand le-am in-
fipt cutitul in cap. Foarte ciudat.

Love it!

Grafic, jocul este o bijuterie, designul nivelurilor

fiind unul de exceptie. Este deosebit de imersiv, iar

o L = 3 w7
un venit injudetul Harghita

si cele climaterice,
precum ceata, te pot
lasa fara grai la cat de
realist au fost simula-
te. Texturile, la randul
lor, sunt bine realiza-
te, exceptiile minore
de la reguld nereu-
sind sa stirbeasca ca-
litatea superioara de
necontestat a ansam-
pal  blului vizual.
lar daca grafica
de zile mari avem, aflati ca efectele sonore sunt si mai si.
Fie ca esti in toiul unei inclestari armate sau tragi cu pus-
ca cu luneta de pe o creasta, jocul simuleaza exact mo-
dul de propagare al fiecarui sunet in parte. Tunurile tan-
curilor tuna cu efect in departare, glontul unui lunetist
ricoseaza distinct din copacul in spatele caruia te-ai as-
cuns, iar pasii pe care ii auzi strivind zapada din spatele
tau iti pot da fiori pe sira spindrii la orice ora din noapte.
Sunetul, sub toate aspectele, este cu adevarat
exceptional.

in concluzie, Battlefield: Bad Company 2 aduce
exact ceea ce am asteptat. Este mare, distractiv si antre-
nant, nu numai in single player, dar si in multiplayer. in
plus, avem chiar si servere dedicate. Ce mai asteptati?

[ ] Kimo

Gata, inapoi la treaba!

efectele de iluminare
(ah, soarele ala!), dar
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UNREAL TOURNAMENT lIi

E cam greu sa oferi o alternativa la fel de captivanta si amuzanta precum
campania single player din Bad Company 2. Dar cum multiplayer-ul se
vrea a fi punctual forte al jocului, v ofer Unreal Tournament lll ca alter-
nativa. Este alert, incitant, foarte divers ca moduri de joc si ne da ocazia
53 zburdam intr-unele dintre cele mai trasnite vehicule gandite vreoda-
ta. Foarte SF si plin de mod-uri geniale.

*LEVEL FEBRUARIE 2008

RELE:
» poveste previzibila
» level up anevoios
» cateva bug-uri grafice

BUNE:
» umorul

» eroi memorabili
» multiplayer electrizant
» grafica si sunet de zile mari

CONCLUZIE:
Oricine se declar fan al pac-pac-ului online nu are
motive sa treaca cu vederea Battlefield: Bad Company
81 2.1n plus, vine si cu o campanie solo antrenanta, pli-
na de momentele amuzante.
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Originile trezirii
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€si eram aproape sigur ca avalanga
de DLC-uri va aduce la vale cel putin
N expansion major, nu ma astep-

~ tam sa fiu rechemat la Lupta cea

Mare atat de curand. Si cu toate

S acesteq, iata-md ingenunchind raul subteran pentru
a doua oara in mai putin de sase luni alaturi de
Capitanul Propolis si sleahta lui de neadaptati.

The Darkrespawn

Pare-se ca nimicirea Archdemon-ului n-a pus
i capat problemelor grey warden-ilor. Odata sosit la
Vigil Keep, fortareata care vegheaza fostul domeniu
al unui co-conspirator al lui Loghain si actuala posesi-
une a ta, vei observa cu stupoare ca darkspawn-ul
inca mai are dinti si a reusit sa ravageasca frumusete
de castelas. Colac peste pupaza, in peisaj apare o jivi-
nad nemaivazuta, un darkspawn capabil sa articuleze

fraze complexe si ingrijoratoare. Fortareata are nevo-
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ie de investitii serioase (adica bani si mici quest-uri), su-
pusii tai iti vor cere sfatul intelept in multiple randuri
(decizii care afecteaza cat de cat finalul), iar misterul
darkspawn-ului vorbitor se adanceste si se ramifica timp
de 15 - 20 de ore cat dureaza campania. Personajele din
Origins sunt cam scumpe la vedere. Oghren este singu-
rul personaj recrutabil, restul sunt,,de cameo”. Wynne iti
da un quest, Alistair apare putin la inceput sau sub for-
ma de text in colajul de final, in functie de rezultatul
Landsmeet-ului din Origins (presupunand ca ai impor-
tat personajul, 0 ,afacere” care nu influenteaza dramatic
evenimentele din Awakening), iar Morrigan nu zice nici
«Pas”. Pe restul nu tin minte sa-i fi vazut, desi e posibil sa
fie pomeniti in anumite situatii.

In Awakening, atentia noastra s-a mutat in vecina-
tatea burg-ului Amaranthine. Ceea ce inseamna ca nu
vom revizita locatii din Origins. Deci nu s-a reciclat ni-
mic, lucru imbucurator pentru amatorii de lucruri noi. in
schimb, ne bucurdm de locatii noi, aratoase, unele chiar

7

memorabile, semn ca s-a muncit ceva mai mult la le-
vel-design. Avem orasul Amaranthine, o cetatuie mi-
cuta ,dintr-o bucata” care arata si,se simte”intr-un
mare fel. Vom explora un thaig superb, un satuc de
mlastina parasit, ba avem timp si de o plimbarica
scurta, dar intensa, in Fade. E drept, existd mai putine
locatii in Awakening, iar respectivele locatii sunt ceva
mai mici decat in Origins, dar per total lasa o impresie
mult mai placuta. Pana si designul encounter-urilor
mi s-a parut ceva mai rasarit decat in Origins.
Cantitatea de ,filler combat” (lupte usurele, de um-
pluturd, menite sa lungeasca jocul si sa te duca la
level cap mai rapid) s-a mai micsorat parca. Dupa ce
am petrecut ceva timp in Awakening, mi-au revenit
vechile banuieli conform carora Origins ar fi fost lun-
gitin mod artificial.
Limita de nivel a fost ridicata la 35 (cu un

achievement absolut inutil, ca toate achievement-uri-
le, pentru atingerea nivelului 30), arborii de talente i
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skill-uri au crescut vizibil pé!
tru fiecare clasa (aditii targ po+

tenteaza unele build-uriigeja Origins: chiar si in cele mai buhe mome

consacrate i creeaza posibjlisg
e

tati interesante).In plus Yna} !

les pentru cei c' epi ima.

alesp A x ‘

nu depasesc calitatea fantasi»uril r mediocre publid
la kilogram de Wizards of th& Coat. Intr@irile in Code}
unde nu cred ca a existat o limita de caractere pentriia

scuti ceva banuti la voice acting, mi se palica sunt scrise}‘ ‘}

mult mai bine decat dialogurile. ;e
0 schimbare in bine, cred eu, este cé‘ -a renuntat y

la clasicele discutii din tabara. Dialogurile cu tovarasii de

drum sunt ceva mai putine, sunt declanst doarin anu- !
mite locuri si, in general, nu dureaza prea'nult, trebu-

skill-urilomsi g talefit
tru cei care nu-si fac
soara care sigur ii va deranja pe unii dintre voi. ¢
se prezinta sub form Mie unuia mi-a placut ideea, pentru ca s-a deviat putin
de la formula clasica si oarecum fortata de a vizita in |

\
cartulii care costain }
mod regulat tabra pentru a oferi tovarasilor de drum

galbeni, o suma mult prea
micd avand in vedere‘posi?ili— consultatii gratuite si un umar confortabil pe care sa-si
tatile financiare (amIrmi

jocul cu 250 de galb:

Atat de usor (si de (:15) pri prodlira respect
tea

planga amarul.
0 alta chestiune care ma zgarie pe creier este

at
cele trei jocuri pe care le-am butonat intensiv luna
aceasta, nu la genialul Arcanum, pe care am facut,gre- umorul fortat, facut la norma. Cineva a spus ,Jucatorul

trebuie sa mai si rada, aveti trei zile sa,,scrieti” un com-

seala” sa-l muncesc putin in scurtele pauze de Dragon

incat la fel de bine sa ad set
2 fi re-

Character’, pentru momentele in care treabapo Age. Star Control, 0, vechitura” de adventure/arcade/ panion glumet, hatru, care sa-si ascunda problemele in

zolvata mult mai usor cu alt builwi gata. Alt

a iti _ strategie/RPG spatial cu un background solid, dialoguri spatele umorului si sa destinda atmosfera cu atitudinea

niale si poveste exceptionala, Kingmaker (expansion, sa rebeld, neserioasa”. In Origins I-am avut pe Alistair
TS) cu ale sale briefing-uri pline de miez si Chaos Rising

dialogurile sale scurte si heirupiste, care mustesc de

gandesti personajul cand stii ca el blocat” alatdfi deel
pana la final... Ma mir ca n-a aparuun personaj car in (care mi-a stricat o bunatate de final), aici avem una bu-
cata dwarf alcoolic plus un mag,sugubat” evadat din
ghearele pastorilor de magi si inregimentat cat ai clipi
din ochi in randurile Grey Warden-ilor. Slava Creatorului

ca am gasit destul de rapid un personaj care sa-l inlocu-

schimbul unei sume modice, iti schimba clasa.
atie spatiala si,ubermenschisme”. Toate trei mi-au
ol ialle lai ; _
Vorba scurta, saragia RPG-u l-’s’ cel putin la capitolul ,sporovaiald’, satisfactii mult
Dialogurile, din nou, ma lasa rece, mai ales candyi ari decat RPG-ul anului 2009 si expansion-ul sau.
aceeasi luna mi-au picat in mana cateva jocuri (si n !
RPG-uri) care mi-au satisfacut mai bine decat

Awakening poftele de cetitor. $i ma voi referi strict

_~
0
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ia?: pe Oghren, altfel trebuia s parcurg toatd campa-

nidlalaturi de el.

Awakening

Cu toate acestea, povestea, desi mai putin ,epica”
decat in Origins, unde influentai destinul unei natiuni,
mi s-a parut mult mai interesanta si mai finuta. Si, prin
implicatiile ei, mult mai sumbra. Chiar daca nu te paste
0 Apocalipsa ca la carte. Sunt abordate o serie de teme
interesante printre care si eterna problema a liberului
arbitru (la nivel de RPG pentru mase, e drept), iar alege-
rea de la final mi-a dat ceva de gandit cu privire la relatia
darkspawn-ului cu universul. Desi gri in anumite zone,
pana la urma Origins iti dddea un antagonist mut, unidi-
mensional, construit pentru a fi urat pana la capat. in
Awakening, darkspawn-ul si-a angajat un avocat, iar lu-
crurile devin mult mai interesante spre final cand incepi
sa simti o urma de simpatie pentru personajul (persona-
jele) negativ (negative). Astfel, alegerea de la final (caci
va exista una) va capata mai multa greutate, iar investi-
tia emotionala e mult mai mare.
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Si daca tot ¥oMe au gﬁfc‘e.va

mai evideqte, iar upel i s terrien lung.
precedata ded dilema®
eiparEursul jocu-
inistrative capécte. « @
are sentim@nt de libeftate (c&i
consecintele acestor alegerihu ifurca in ed placut fi-
rul epic) si un motiv péntru a relu8 jocul ce pus':c;dﬁé.

piedicak saina bu-

fost cele
cateva bug-uri majore (am numafat vreo trél, tinul m-a 4

De exemplu, Batalia

lui ai luat deciziile ;ad
Capeti, astfel, un oar

cur extrem de tare de,

Singurele lucrurj care,m-au
asemengé

poveste

facut sa-mi pierd echipangentul @stigat cu 3 ata trudé,‘
-
noroc cu cei trei giga de save-u

si dialogurile, p@care }
le-am bestelit mai sus.
Poate esti descurajat de tonul pufih cam negativ
ticolului, dar eu iti spun ca nu este gazul. Desi voiam e
ma agteptam la mai mult (sincer, speram la ceva mﬂw
vana lui Mask of the Betrayer) de la ,textierii” Biowar:
ului in frunte cu musiu Gaider (cat NU este un auto
stralucit de fantasy, btw), am simtit o stranie multumir ‘

dublata de o urma de regret ca m-am lacomit si n-afh |a-

.
""d‘:

alar-

sat si pe mai tarziu (cum mi se intampla destul de des
cand termin un joc bun). A fost o calatorie frumoasa.
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ORICE JOC BIOWARE

Daca doriti o experienta asemanatoare (uneori mai buna, alteori mai pu-
tin buna), luati la pigulit toate RPG-urile Bioware, in special Baldur's
Gate 2, daca n-ati facut-o inca. Daca imi urmati sfatul, vorbim la anul.

BUNE:
» atmosfera
» povestea

RELE:

» glume unde nu e cazul
» se mai putea munci la dialoguri

CONCLUZIE:
Nu este ce-a fost Mask of the Betrayer pentru

Neverwinter Nights 2, dar se achita decent de datorie,
in special pentru un expansion aparut la ni sase luni
dupa jocul tata”.
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Cum sa ascunzi un gameplay de calitate

itind pe ici, pe colo mai un review, mai o impre-

sie, mi-am dat seama ca nu sunt singurul care

si-a pus o intrebare destul de interesanta legata
de nebunia asta si de fascinatia oamenilor pentru sub-
marinele din timpul Razboaielor Mondiale. Pe langa fap-
tul ca viata de marinar pe un astfel de vehicul in timpul
razboiului era una foarte jegoasa si de obicei se sfarsea

052010

Asa se scurgeau 99% dintre
zilele de marinar submarin

pe fundul marii, submarinele au fost si unele dintre cele
mai groaznice ,automate” de distribuire a mortii. Adica,
pe langa milioanele de tone de cargo care s-au dus pe
fundul marii, o gramada de oameni care calitoreau cu
acel cargo au avut cam aceeasi soarta. Asta ca sa nu mai
vorbim de cazurile in care acel cargo erau chiar camenii,
transportoarele de trupe.

O Paranteza

Ceea ce am observat ca lipseste din jocurile cu
submarine este tocmai acest lucru - cele cateva zeci,
sute sau chiar mii de oameni imprastiati asimetric pe su-
prafata apei. Acestia fie ca raman blocati pe vaporul care
se scufunda, fie sunt ucisi de masa acestuia care se pra-
valeste peste cei care inotau crezand ca au scapat deo-

Tunul de Punte - de preferat
torpilelor cand e posibil

www.level.ro
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camdata. In fine, mai sunt si cei care sunt trasi la fund de
catre vartejul de apa creat in urma scufundarii. lar sub-
marinul care a provocat disperarea pleaca linistit pe dru-
mul sau ca si cum nimic nu s-ar fi intamplat si niciun om
nu ar fi fost lasat in mijlocul oceanului sa moara intr-unul
din celelalte moduri posibile, incepand cu setea si arsu-
rile de soare si terminand cu rechinii si canibalismul. Pe
de alta parte, moartea unui submarinist este mult mai
spectaculoasa.

Asadar, ca majoritatea aspectelor razboiului, nici
acesta nu a fost unul placut. Normal, despre toate s-au
facut jocuri si pe toate le gasim, noi, oamenii civilizati
din ziua de azi, ca fiind absolut fascinante. Din lumina
asta sunt sigur ca nu veti fi surprinsi daca imi mai pun o

intrebare: ce anume a mers prost in cursul evolutiei

umane de ne-a facut sa devenim criminalii in serie care
suntem?! Nu zic ca e un lucru rdu neaparat, nu zic ca nu
ajuta la evolutie. Dar undeva acolo chiar cred ca se pu-
tea mai bine sau, daca nu, macar altfel.

Cert e ca cei mai mari criminali in serie ai umanita-
tii au piepturile, insufletite sau nu, pline de medalii.
Eroismul, spre deosebire de filme si cartile cu rol istoric-
propagandistic, adica majoritatea filmelor de razboi de
pe piata (cu cateva exceptii notabile), de obicei s-a ma-

surat in movile de morti, fiecare de cateva zeci de mii.
lar din punctul acesta de vedere, jocurile sunt 0 mostra
de realism. Si aici primesti medalii tot pe numar de ina-
mici morti. Numai ca sunt doar niste jocuri si e mai bine
sa zbori creierii colegului tau de camera virtual decat in
realitate. i nu pentru ca ar fi tulburator si socant, ci pen-
tru ca, din motive tehnice, colegul tau de camerd nu
poate salva inainte de asta si nici nu se va respawna’.
Cel mai probabil va zacea intr-o balta de sange si carne
alba-gri, masa cerebrald, si te va privi dezaprobator cu
ochiul care a sarit din orbite drept pe lustra. Si crede-ma,
in urma acestui eveniment, creierul iti va ceda si tie, intr-o
alta forma, deoarece i se rupe ,safety-netu” si subconsti-
entul invadeaza constientul, lucru care duce la proble-
me destul de mari. De-aia de exemplu nu as pune la
conducerea unei tari un fost luptator in Vietnam sau de
mai stiu eu pe unde. Cu bariera asta sparta, e tare ugor
mai tarziu sa trimiti oameni,dincolo’, pentru ca deja e
vorba de,,Stats’, de leaderboards”. Ma intreb acum daca

Urmand mult prea multe
waypoint-+uri...

Un camarad de arme se
intoarce acasa

jocurile nu sunt capabile sa sparga si ele bariera asta...

e un lucru care ramane de vazut.

inapoi
In alta ordine de idei, cu o tenta mai distractiva,
Silent Hunter 5 a fost gandit cred ca pe ideea ca e timpul
sa ofere un alt tip de realism, si anume sa devina mai
uman. Nu doar o serie de butoane si de efecte grafice
fara prea multe sentimente. Tocmai latura asta umana
mi-a determinat,Paranteza” de mai sus. Sunt sigur ca nu
sunt singurul care, in momentul in care a dat clic pe
unul dintre mateloti i a vazut optiunea de a-l intreba
despre copii si familie, si-a pus problemele de mai sus.
Mai ales dupa ce vezi poza socanta cu cativa marinari
danezi care au stat singuri pe un submarin in misiune
vreo 5 ani, in al Doilea Razboi Mondial, unul dintre ei
avand in mana o papusa neagra si murdara, cu o privire
din nasturi cel putin diabolica, ce le reprezenta norocul.
Pe de alta parte, poti sti care dintre cei doi factori de de-
cizie, Mister G. or mister S., i-a ti-
gon soee

o3

nut in viata?!

Si uite asa am vorbit despre
unul dintre aspectele acestui joc
care cu siguranta a trezit senti-
mente neplacute jucatorilor.
Consider ca nu e bine sa respon-
sabilizezi prea tare gamerul, sa-i
pui in spate moartea unor cama-
razi, fie ea i virtuala. A trezi sen-
timente negative, ca cele de mai
sus, in omul care se joaca, poate
crea probleme pe termen lung.
Pe langa asta, este si extrem de
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frustrant sa fii nevoit sa dai personal multe dintre co-
menzile importante, fugind in submarin de la un om la
altul. Pentru ca acesta este ,feature”-ul cel mai scos in
fata, scheletul de marketing pentru Silent Hunter 5.
Acum poti umbla prin submarin fara restrictii, poti fugi
de colo-colo ca sa simti realismul pana in maduva oase-
lor. Baiul e ca in momentul in care ajungi intr-o situatie
de criza si incepi sa te impiedici in frame rate-ul de trei
lei (sugestie - renuntati la umbre, pentru ca se va dubla
frame rate-ul), sa te impiedici in scara pe care fie nu poti
urca, fie nu poti cobori cum trebuie din cauza ca are un
interval foarte mic de distanta in care se activeaza auto-
mat etc., iti dai seama ca de fapt este o mare problema a
jocului. $i se asociaza de fapt cu cea mai mare dintre
toate problemele, lucru care duce la imposibilitatea
efectiva de a juca. Ceea ce, oricum ai lua-o, este o pro-
blema, pentru ca jocurile trebuie in general facute astfel
incat sa poata fi jucate.

Pe langa asta, matelotilor le poti dezvolta si abili-

xm

tatile cu punctele de ,experienta” pe care le aduni, ceea
ce te face sa ajungi sa-i cunosti, s le intelegi probleme-
le si sa-i asculti cum iti plang pe
umadr. Ca sa nu uit, am jucat cred
vreo 5 ore pana sa-mi dau seama ca
imi pot dezvolta oamenii. Asta fie
pentru ca am fost prea destept si
am sarit peste vreun Tip, fie pentru
ca nu a existat un astfel de Tip, ceea
ce e mult mai rau. Si nu e vina mea.

Moartea pasiunii

Sunt un mare pasionat de si-

mulatoare in general. intotdeauna
am preferat simulatoarele navale,
pentru cd vin dintr-o familie cu pa-

3 o
Un grup care asteapta
buchetul'deitorpile
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de garsoniera.

Vedere subacvatica
de tip arcade

siune pentru constructiile de barci. De fapt, am si dat la
Marina Militara, unde pana la urma nu am ajuns din mo-
tive medicale (nu vad bine culorile). E dureros ca sunt
sub 10 jocuri pe piata cu care incerc sa-mi satisfac pasiu-
nea, dar e si mai dureros cand unul dintre acestea face
greseala majora pe care a facut-o Silent Hunter 5, si anu-
me sa-ti ofere o interfatd atat de proasta. Si nu zic aici de
ceasuri si de alte lucruri care nu sunt realiste, pentru ca
nu asta e ideea. Atata timp cat functionalitatea este asi-
guratd, putea sa fie toata interfata roz cu buline rosii. E
vorba despre faptul ca ai functii doar pentru vreo 10%
din posibilitatile jocului. Adica, jocul este, ca de obicei, de
un realism iesit din comun, care a ajuns aproape mai sus
decat in Silent Hunter Ill. Insa acest realism, acest game-
play POSIBIL de mare calitate este ascuns in fata unei in-
terfete si a catorva shortcut-uri care iti dau acces la cel
mult 50% din acest realism. Asta ca sa nu mai vorbesc
despre manualul de recunoastere care este o jegosenie si
despre modul de prost gust cu care calculezi solutia ma-
nuala. Eu inteleg ca a fost aleasa aceasta solutie pentru a
se potrivi cu restul modelului de interactiune umana.

Dar, din moment ce imi pot lua de pe Subsim.com
interfata de Silent Hunter Il sau IV si majoritatea functii-
lor sunt accesibile, inclusiv comunicare la distanta a or-
dinelor - ori sunt eu orb ori nu am gasit cum dai ordine
la distanta — cu care am acces la realismul si gamelplay-ul
de care ma plang mai sus, de ce trebuie sa ma frustrez in
halul acesta?

Bun, sa plecam acum de la ideea ca Ubisoft a luat
decizia de a face Silent Hunter un joc de mase, un joc ca-
sual. Pe langa fa/ptul ca e dovedit ca asa ceva e imposi-
bil, exceptand cazul in care il faci side-scroller sau arca-
de, ca,The Hunt for Red October’, acela vechi pentru
780, oare ,casualism”-ul este dat de o interfata care ii
ascunde de fapt realismul? E o fenta de-asta sa te faca
sa crezi ca jocul e simplu, dupa care sa te prinda si sa te
tina acolo? Divizia de marketing si productie trebuie sa
aiba o parere tare proasta despre cumparatorii sai. ..

Pe de alta parte, oricum te-ai gandi, pe bune, casu-
al player sau nu, chiar trebuie sa stii la ce adancime de
submarin este fundul in mijlocul unei misiuni in ape pu-
tin adanci, ca sa stii la ce adancime sa cobori. Chiar ai
nevoie sa dai ordine de la distanta cand vine vorba des-
pre ,Man at deck gun”cu tine in camera torpilelor.
Pentru ca restul jocului nu prea te iartd. Adica OK, Al-ul
poate fi prost. Dar un Destroyer intotdeauna va lovi din
plin de la 50 de metri. lar daca nu ai un buton de
Emergency Dive si te impiedici 10 secunde prin short-
cut-uri, nu mai scapi. Ceea ce devine frustrant.

Ca o alta paranteza, ai cea mai tare echipa de pro-
ductie specializatd in simulatoare. Oameni care iti pot
desface si aduna la loc un submarin in realitate. Oameni
care pot inota si gandi ca un capitan de submarin. Cat de
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,misguided” trebuie sa fii sa le ceri acestor oameni sa
faca din Silent Hunter un joc casual, un joc de mase.
Oamenii aceia nici macar nu stiu ce inseamna acel target.

Un jucator casual joaca maximum 15 minute per
sesiune si ca sa se intoarca trebuie sa aiba parte de o
cantitate foarte mare de fun. De asemenea, de obicei nu
au calculatoare de top si asteapta ca jocul sa le ofere
permanent informatiile de care au nevoie intr-o forma
deja procesata. Culmea e ca si jucatorii de simulatoare
vor exact acelasi lucru, dar diferenta este ca ei vor aceste
informatii neprocesate. Vor ei sé le inteleaga si sa le folo-
seasca asa cum cred de cuviinta. Or Silent Hunter 5 nu
ofera aceasta informatie cum trebuie in niciuna dintre

formele de mai sus.

Structura

Voi incerca sa schimb tonul destul de negativ, pe
care nici macar cei de pe Subsim.com nu l-au avut, asa
ca as zice ca in rest Silent Hunter 5 este cel mai reusit joc
din serie. Evident, cu conditia sa ai patch-urile la zi pen-
tru ca si acesta a fost lansat tot intr-o forma pre-beta pe
piata. De asemenea, a primit cadou noul sistem de pro-
tectie de la Ubisoft, pe care nu-l gasesc chiar asa de ori-
bil pe cum se spune. Asta pentru ca am o conexiune la
internet. Daca nu as fi avut, daca as fi dorit sa joc acest
joc in concediu la Fundata, nu m-as fi putut juca.
Pentru ca in momentul in care esti deconectat de la net,
esti dat afara din joc. Ceea ce e o mare mojicie atat pen-
tru user, cat si pentru echipa de productie care probabil
ca nu si-a luat bonusurile pentru ca lumea nu le joaca
jocul din cauza sistemului cretin de protectie.
Dar asta e in curtea lor.

Ca structurd, spre deosebire de celelalte jocuri din
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serie, unde campania era foarte dinamica si sistemul
unul Sandbox, aici jocul are o campanie clara, cu teatre
de operatiuni, misiuni specifice etc. Din fericire, s-a

a.

mentinut cat de cat dinamismul, insa intr-o forma usor
limitata care nu e deranjanta. Consider ca pe nivelul de
dificultate pe care joc, adica High (pentru ca nu I-am pu-
tut face custom; chiar imi place free camera...), conditii-
le de terminare a campaniei sunt un pic exagerate, in
sensul ca nu e foarte usor sa scufunzi 150.000 de tone
de cargo. Ai nevoie de multiple intoarceri la baza pentru
a reface stocul de munitie si torpile, ceea ce de langa
coastele Irlandei prin Canalul Manecii e intotdeauna o
problema. Pe de alta parte, campania ofera suficient
gameplay pentru cineva care alege sa joace pe realism
ridicat. Insa poti oricand incerca o misiune istorica.
Silent Hunter 5 vine in premiera cu un mod de
multiplayer care evident are doar optiunea de coopera-
tivimpotriva Al-ului. Nu zic, e foarte faina daca ai pe ci-
neva ca tine, cu o pasiune pentru luptele de submarine.
Pe internet din nefericire am gasit foarte putini jucatori,
la 0 luna si ceva de la lansare, lucru care m-a cam speri-
at. Adica e clar ca in pofida faptului ca multiplayer-ul
functioneaza bine, fara lag si deconectari, totusi e nevo-
ie de mai mult decat un simplu,Scufundati impreuna 2
milioane de tone de cargo”. E nevoie ca oamenii sa con-
cureze unul impotriva celuilalt. Prin urmare, ideal ar fi
fost sa existe si o forma de,,Convoi Control” astfel incat
sa atraga mai multi oameni cu spirit de competitie.

Realism si Al

Spuneam ca nivelul de realism, daca iti faci rost de
modalitati de a avea acces la el, este foarte mare.
Uitandu-ma la modele de damage pentru vapoare, la

modul in care reactioneaza acesta in functie de punctul
de lovitura al torpilei, pot spune ca, agsa cum ne-a obis-
nuit, echipa de la Ubisoft Romania stie cate ceva despre
acest subiect. E clar ca entitatile sunt modelate cu zone
specifice de damage, atat pe verticald, cat si pe orizon-
tala. Sunt luate in calcul atat sistemul de compartimen-
tare intern, menit s ofere protectie la scufundare, la di-
feritele modele de vapoare din joc, cat si distributia
greutatii si a cargoului in cala. Am lovit de cateva ori
acele ,sweet spot-uri” si am constatat bucuros ca vapo-
rul s-a rupt in doua dupa cum ma asteptam. De aseme-
nea, am scufundat si ditamai crucisatorul cu o singura
astfel de lovitura cu grija calculata manual. Atat eu, cat
si producatorii am stiut unde e magazia de munitie.
Ceea ce imi aduce aminte de povestea aceea in care un
matelot neglijent a lasat usa de la magazia de munitie
deschisa, iar o torpila care nu a explodat la contactul cu
armura a trecut prin aceasta si a intrat pe uga magaziei
de munitie...

Jocul este o pleiada de explozii si de efecte grafice
care au dublu rol, de a te informa cata viata mai are va-
porul si de a te incanta vizual. Desigur, acum exista o op-
tiune de realism care te lasa sa adaugi un health bar la
respectivul vapor, ca sa stii exact cata munitie mai ai de
consumat cu Deck Gun-ul, de exemplu.

In ceea ce priveste Al-ul, ca de obicei, lucrurile sunt
destul de dubioase. Mi s-a intamplat sa intru intr-un
port inamic, sa fac praf totul acolo si sa reusesc sa scap
nevatamat in conditiile in care adancimea apei era de 30
de metri si aveam 5 corvete dupa mine. Pe de alta parte,
am fost detonat cu incarcaturi explozive de adancime la
70 de m, dupa ce am fost detectat de avioane care au

trimis ditamai escorta.
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Silent Hunter 5

Going down?
Cel mai dubios mi s-a parut cazul
celor doua convoaie, complet diferite ca S
locatie si ca misiune, in care Al-ul s-a ¥ b

comportat complet anapoda. Prima

data, am reusit s lovesc vreo trei vapoa- = &

re cargo care nu s-au scufundat. Am as- i

teptat 48 de ore in acel loc si convoiul ré-,, '

nu s-a miscat. Adica nu au fost lasate '!", i

fara escorta si nu am reusit astfel sa le ’!(_-"” i
A .

scufund cu Deck Gun-ul. Am fost impre-
sionat si am mers mai departe. In al doilea caz, am lovit
vreo 5 vapoare cargo, am scufundat vreo 2 si 3 au ramas
iar pe loc, cu elicele propulsoare sparte de torpile, ca si
in cazul de mai sus. De data asta insa, dupa ce escorta a
sapat dupa mine vreo cateva ore, a plecat dupa convoiul
care nu a oprit nici macar un minut. Am putut astfel sa
ies la suprafata si sa scufund ce mai ramasese. Interesant
este cd, degi convoiul iesise din raza vizuala, totusi dis-
trugatoarele s-au intors la ,auzul” Deck Gun-ului.
Evident, nu m-au putut gasi, ca de obicei. Normal, asta
nu e o critica, pentru ca metodele de detectie in 1939
-1940 erau destul de slabe. Daca interfata nu mi s-ar fi
pus contra, as fi ajuns mai departe si v-as fi putut vorbi
despre sfarsitul campaniei. Dupa cum se vede din
screenshot-uri, am instalat niste moduri de pe subsim.
com, insa acelea aveau tendinta sa dea destul de multe
erori, prelungeau timpii de incarcare etc. Dar asta e.
Citeam ca unii au fost destul de impresionati de
Al-ul setat la maximum, dar personal nu am reusit sa
trag o concluzie. Pe de alta parte, eu zic ca e suficient de
periculos pentru un jucator normal, incat acesta sa nu
observe chichite de comportament care sa-i strice game-
play-ul. Asta e treaba noastra, a celor mai hard-core.

Alte considerente

Apropiindu-ma de sfarsitul acestui articol, trebuie
sa scot in evidenta faptul ca, inchizand ochii la micile
bug-uri de iluminare si la pretentiile absurde ale acestui
engine prost optimizat, jocul arata foarte bine. Am eu o
hiba cu apa, care are tile-urile de textura cam mici pen-
tru gustul meu, ceea ce creeaza senzatia de repetitie ne-
naturala. De asemenea, nu sunt un mare fan al filtrelor
cinematice, astea de,grain” care aici nu se pot dezactiva
i care fac ca umbrele sa se afigeze ciudat. Si maiamio o
€U balansul submarinului care are o lume a lui si nu
prea are de-a face cu valurile. Dar stiu cat de greu sunt
de tunat si de pus la punct si mai ales de cat de mult
timp ai nevoie. lar echipa din Romania nu a avut timp sd
aduca jocul in beta, apai sa bibileasca efectele, reflexiile,
umbrele si sa nu mai lase acele paduri subacvatice prin
multe locuri, care omoara frame-ul. Si evident, nu pot
trece cu vederea faptul ca daca bagi camera sub apa,
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fundul apei se modifica permanent, de parca s-ar,muta”
cu submarinul, ceea ce probabil e adevarat. E o solutie
care a fost des folosita si prin alte jocuri in engine-urile
astea cu,streaming”. In rest insa arata foarte bine si evo-
lutia de la Silent Hunter 4 este clara. La fel si involutia.
Silent Hunter 5 are doar cateva submarine jucabile, prea
putine zic eu, ceea ce e neplacut. Probabil ca acest lucru
a fost determinat de nevoia usor exagerata de a crea
acele interioare realiste. Ca sa o faca pentru 10 submari-
ne, ar fi avut nevoie de mult mai mult timp. In plus, cele
mai recente erau mult mai mari, ceea ce ar fi creat pro-
bleme tehnice. Sunt sigur ca le vor adduga in vreun
DLC/expansion, pentru ca vaca inca produce, iar maini
sa o mulga sunt din plin.

In ceea ce priveste alte aspecte ale jocului, faptul
ca interfata este cum este si ca experienta nu este nici
pe departe una iesita din comun, chiar daca luam in cal-
cul acele superbe explozii la care s-a lucrat probabil un
pic prea mult (unii produceri de la marile companii de
distributie nu se pricep in general la multe, dar cand
vine vorba de explozii, sunt cei mai mari experti si con-
suma juma din timpul camenilor care se ocupa de FX-uri
numai pe asta - sper ca nu am dreptate in acest caz),
Silent Hunter 5 este excelent pentru acea parte din piata
care este atat de pasionata incat e in stare sa inghita ori-
ce, pentru ¢a vor munci mai tarziu un an de zile sa faca
jocul asa cum vor ei - vezi The Grey Wolves Gold mod
pentgu Silent Hunter Il

Construieste-ti campania

Toate bunele sau relele se opresc cand afli ca ai un
editor de campanii. Imediat m-am afundat in el si mi-am
facut o campanie fictiva in Marea Neagra pe care am fa-
cut-o sa fiarba de la cat de multe vapoare am scufundat.
Mi-a facut o placere de care nu sunt foarte mandru, mai
ales pentru ca am omis escortele si am amplasat cel
mult niste vapoare comerciale usor inarmate, pentru un
nivel minor de challenge. Evident, desi urasc avioanele,
ca orice marinar, nu m-am putut abtine sa nu amplasez,
printre norii aia frumosi volumetrici, cateva escadrile de
avioane de recunoastere, fara putere de foc, ca doar e

razboiul meu...

La gura sobei

In ciuda a ceea ce am zis, Silent Hunter 5 va sta to-
tusi la mine pe hard disk cel putin un an de zile. Asta si
pentru ca am loc, dar si pentru ca sunt prea ahtiat de su-
biect incat sa dau cu piciorul unui joc pe considerente
morale sau de principiu. In plus am incredere in cei 3-5
oameni care se vor mai ocupa de proiectul acesta de
acum incolo ca-l vor aduce la adevarata sa valoare in cel
mult 6 luni. In ceea ce-i priveste pe mai marii de la
Ubisoft, le transmit multe sughituri si un an plin de pri-
me fictive. Un joc nu se lanseaza asa pe piata.

- Locke

SILENT HUNTER IlI

Avand in vedere ca Silent Hunter este singura franciza de pe piata din ge-
nul ei, e greu sa recomand altceva decat Silent Hunter I, care deocam-
data raméne regele absolut al jocurilor cu tematica de simulator mari-
tim. In plus, are izul si feeling-ul acela ciudat de Das Boot, un film

deosebit recomandat pasionatilor.
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stiu cum stati cu memoria sau
cat de bine v-ati informat, dar ma
simt dator sa va amintesc de cele
spuse in vreo doua articole span-
zurate printre paginile unor nu-
mere anterioare, dedicate fenomenului Mount&Blade.
Bundoara, creatorii jocului, mai turci de felul lor si putin-
tel cununati, au reusit sa transforme un proiect la care
lucrau in timpul liber, de prin 2001, in principala lor pre-
ocupare - ba chiar sa-| publice prin Paradox

05[2010
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Entertainment, in 2008. Este vorba de un titlu total deo-
sebit, care propune o incursiune inedita intr-un univers
medieval fictiv, construit insa, pe cat posibil, dupa chi-
pul si asemanarea istoriei aferente.

Adica fara vraji, fara potiuni magice, ci pur si simplu rea-
list. In vreme ce are o componenta adventure si role-
playing, care merge pe explorare, politica, recrutare de
ostasi, tovarasi de preumblare, crescut in nivel, distribuit
puncte de aptitudini, comert si alte cele, portia principa-
1a si totodata cea care il scoate in evidenta este excelen-

P

N

tul sistem de lupt; si calare si pe jos - dar si cu un pumn
de elemente de strategie! Cand vine vorba de cafteala,
sterge pe jos cu aproape orice titlu action, prin atmosfe-
ra unicd si satisfactia enorma pe care le pune pe tava.

A fost numit, pe buna dreptate, singurul simulator de
lupta medievala (din sfera action, adic). lar catalogarea
nu este prea departe de adevar, cu toate ca gameplay-ul
in sine este cat se poate de simplu, dar nu si simplist!
Succesul de care s-a bucurat se datoreaza catorva decizii
foarte inspirate din partea lui Armagan Yavuz, taticul
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sau, care au adunat ca prin minune o comunitate strag-
nica de fani si modderi fideli, aflata si acum intr-o cres-
tere sigura. Ei bine, folosind banutii adunati pana acum
si niscai timp, echipa Taleworlds (fiindca intre timp s-au
mai facut angajari si colaborari) ne aduce acum
Warband, mai degraba un expansion de sine statator
decat o continuare in toata legea, care cizeleaza per an-
samblu gameplay-ul atat de indragit de comunitate (si
de mine), adauga cateva elemente noi, dar, cel mai im-
portant, vine cu moduri multiplayer, dorite de jucatori
inca de pe vremea primelor versiuni 0.xxx, desavarsind
eforturile depuse de sotii Yavuz timp de aproape zece
ani. Si nu este un lucru marunt, mai ales daca ma gan-
desc ca echipa Taleworlds, care face toata treaba, se re-
duce la 0 mana de oameni, chiar i in cazul lui Warband.

Calarind si ciomagind

Asa cum va povesteam, portia principala este cio-
mageala. La propriu, fiindca inclestarile in timp real pas-
treaza, intr-un mod amuzant si proaspat, izul unor caf-
teli de saloon, chiar si la scara mare, in timpul vreunui
asediu. Felul in care sunt animate loviturile, racnetele pe
fondul carora-si dau duhul ostasii pe campul de lupta,
toate acestea aduc un iz de familiaritate care, in loc sa te

82

indeparteze de joc, pledeaza in fa-
voarea sa. lar dependenta pe care o
dau inclestarile este perfect expli-
cabila, de vreme ce oricare alt titlu
comercial, de anvergura, in care te
poti folosi de cai, intr-un fel sau al-
tul, a palit, la vremea respectiva, in

fata placerii aduse de
Mount&Blade. Sigur, puteti spune
ca in Assassin’s Creed animatia si
aspectul murgilor sunt net superioare. E adevarat, nu-
mai ca pur si simplu nu se pot compara cu sentimentul
de simulare de aici, neumbrit deloc de relativa stangacie
si de sentimentul de vechi dat de prezentarea audio-vi-
zuala. In plus, paliturile de spada din mouse n-au fost
nicicind mai satisfacatoare: tragi de mouse in stanga si
personajul isi duce arma catre stanga, pregatind lovitura
care urmeaza firesc, la eliberarea butonului de atac.
Tragi de mouse in jos, iar personajul se pregateste de
impuns vrajmasul cu ascutisul armei (asta daca arma se
preteaza la asa ceva). Duci soarecul in sus si vezi cum
omuletul de pe ecran ridicd amenintator ciomagul adu-
cator de rani deasupra capului, pregatindu-se sa-si im-
parta fiecare adversar la doi. Uimitor de simplu, natural
si totodata captivant. Asta fiindca sunt luate in calcul
atat caracteristicile fizice si virtuale ale armei (marime,
tip, greutate, respectiv putere de distrugere), cat si vite-
za loviturii si pozitia relativa fata de locul impactului. Si
brusc, o cafteald care putea sa mearga pe sistem rock-
paper-scissors devine un test de abilitate. Un arcas poa-
te dobori cu sabia de rezerva un pedestru impunator
prin pozitionarea mai buna si aplicarea unor lovituri
mestesugite. La fel, un pedestru, care ar putea fi jucat in
copite de calaretii aflati in plina sarja are sanse maxime
de supravietuire daca stie sa-si pozitioneze sulita sau

b o malkdlany

Ostilitati prin desert

lancea optim si sa atace la momentul oportun, pentru
un efect devastator asupra bietului calut. Insa e nevoie
de putina rabdare si de un timp de acomodare, fiindca
lupta a devenit mai dificila. Nici macar din sa nu te poti
considera la fel de puternic cum se intdmpla in M&B si in
niciun caz cum era prin versiunile beta mai vechi. E ne-
voie de o buna coordonare, nu mai faci oricand si ori-
cum ravagii cu lancea proptita (pozitie pe care poti s-o
activezi manual sau s-o lasi in seama Al-ului) si nici tra-
sul cu arcul calare nu mai e prapadul de altadata. Dar nu
devine nici exasperant de dificil, iar satisfactia reusitei a
crescut proportional, destul cat sa te tina ore bune in
fata luptelor pentru a-ti rafina stilul de manuire al fieca-
rei arme (si diferente sunt destule). Al-ul se comporta in
continuare cam jalnic, insa multiplayer-ul, unde jucatorii
umani sunt incomparabil mai interesanti si mai abili de-
cat orice ai, pune ditamai pansamentul pe rana (face
overheal, ca sa zic aga). In tot cazul, actiunea unica ra-
mane cat se poate de valabila si reprezinta un motiv su-
ficient in sine pentru a da o tura prin Caladria. $i daca
tot vorbim per ansamblu...

Caladria Reloaded

Cred cé v-am lamurit mai devreme: nu e vorba de
vreo schimbare majora a campaniei si a continutului ei




Mount&Blad,

(mai bine zis
asingle player-
ului sandbox, fiind-
ca nu poate fi vorba de o
poveste coerenta cu vreun final
interesant). La pornire, te intampina sis-
temul de construire a personajului, urmat de g
o harta, acum mai mare cu doud regiuni si fac-
tiunile distincte aferente, pe care te plimbi intr-un &
mod care seamana destul de bine cu un Heroes of
Might and Magic in timp real. Unul sardcacios insa, :
fiindca, in afara de banditi, armate, vanatori de cape-
te, banditi, tdrani si caravane, dincolo de castelele,
orasele si satucele binecunoscute, nu veti intalni nimic
notabil si nici nou. Sigur, din cand in cand se mai deblo-
cheaza vreo locatie in cazul vreunui quest, cum ar fi as-
cunzatoarea unor banditi, insa nu apare mai nimic ne-
maivazut in versiunile anterioare. Din nou, trebuie sa-ti
aduni ostasi si parteneri (pe care-i poti lua erpegistic in
gasca si creste in nivel asemenea propriului personaj si
care declanseaza discutii si noi quest-uri in anumite lo-
curi, in functie de tovarasul ales), sa imbunatatesti echi-
pamentul si sa faci vitejii pentru a-ti creste renumele si
proprietatile, iar pentru asta e nevoie de bani. Pe care-i
poti face mai usor, prin quest-urile deschise de la bun
inceput, care implica vanarea vreunor banditi, rascoale,
rapiri din parnaie, dibuirea unor ticalosi speciali
(Caladria’s Most Wanted, ha!) sau escortarea vreunor ca-
ravane si tot asa. Mai sunt si quest-uri standard (de fapt,
chiar si cele de,story” par foarte standard, dar in fine,
ma-ntelegeti), venite de regula de la batranii satelor si
combinatii de mai multe quest-uri. Un exemplu bun a
fost atunci cand mi s-a cerut sa-| scot din temnita dus-
mana pe fratele unui nobil. Fiindca asta presupunea sa
lupt cu destul de multe garzi, de unul singur, am prefe-
rat s ajut un sat invecinat intru procurarea unor vite si
sa md imprietenesc putintel cu locuitorii lui. Le-am cerut

apoi sa declanseze un incendiu la marginea orasului
dupa miezul noptii pentru a distrage majoritatea solda-
tilor. In final, I-am putut elibera pe prizonier doborand
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doar doi adversari, pe rand.
in continuare, pornesti de jos. Cat de jos anume,
asta depinde de alegerile pe care le faci la crearea per-

sonajului. Daca mergi pe un protagonist de origini nobi-
le, care in timp si-a insusit preocupari pe masura, primii
pasi vor fi cu mult mai simpli, in special prin atitudinea
aristocratiei fata de tine. Drumul din cort pe tron sau cel
putin in fruntea vreunei armate numeroase si nervoase
va fi facilitat de un astfel de statut, chiar daca acumula-
rea abilitatilor necesare si a unei armate echilibrate va
dura totusi destula vreme. In sosonii unei muieri venite
din saracie, lucrurile vor fi mult mai complicate. Poti sa
faci vitejii dupa nebunii, dar scarbosii de boieri nu-si vor
schimba prea repede ideile despre femei in general, cu
atat mai mult despre cele fard sange nobil. Interesant si
nou este ca te poti casatori. Fie din dragoste, daca reu-
sesti s infiripezi vreo idila cu un personaj de sex opus
(amuzant este ca jocul te lasa sa fii curtenitor si intr-un
mod cat se poate de homosexual), fie din interes. Nu e
deloc neobisnuit ca un domnitor sa devind o ascultatoa-
re marioneta pentru aleasa inimii lui, pentru ca aceasta
sd-si poata atinge interesele administrand dupa bunul
plac armata si bogatiile alesului buzunarului ei. Si e

chiar amuzant. lar poemele si baladele pe care le poti in-

vata, contra cost, de la menestreli sunt un instrument

excelent pentru seductie curteneasca. Spre deosebire
de carti, nu cresc nicio abilitate (Charisma, in speta) si se

invata instantaneu. Cartile trebuie selectate pentru citire

in timpul unui popas si, in functie de inteligenta perso-
najului, durata lecturii este variabila. In continuare, poti
sprijini stapanirea in vigoare sau te poti asocia cu uzur-
patori pentru a rasturna caruta regala - in cazul unei re-
usite, ticalosia-ti va fi rasplatita din plin de partener, dar
nu va fi si uitata prea curand de ceilalti. les bani buni si
din comert, asta daca iti cresti abilitatea cat trebuie pen-
tru a afla despre cele mai bune afaceri posibile.
Adunand tovarasi de drum cu abilitati complementare
celor proprii si avand grija de ei, ai toate sansele sa devii
polivalent si sa te poti concentra pe abilitatile de lupta,
dar nu e neaparat bine sa-ti pui toate ouale intr-un sin-
gur cos, adica sa te bizui pe un singur tovards priceput la
chirurgie sau comert, neglijand si nitica dezvoltare per-
sonala. Asta daca nu vrei sa depinzi prea tare de ei. Poti
face absolut orice vrei, iar tovarasii de drum isi vor
schimba atitudinea fata de tine in functie de faptele tale
si convingerile personale, ajungand intr-un final sa apu-
ce un drum diferit daca ii dezamagesti peste masurd. A
ramas posibila si capturarea nobilimii inamice, care insa
are sanse mari sa evadeze daca nu te grabesti sa-i arunci
intr-o temnita din fortareata proprietate personala.
Atentie, parnaia trebuie intai construita!

Grafica are parte si ea de imbunatatiri si ajustari,
texturi mai detaliate, un mod HDR foarte reusit, bine im-
plementat, spre deosebire de multe alte titluri, diversita-
te mai mare in designul locatiilor, animatii mai smeche-
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re, insa nimic cu adevarat esential sau spectaculos. Per
total, tinutul e mai bine inchegat, mai dinamic si exista
chiar si obiecte si linii de quest-uri noi, dar nici pe depar-
te atat de multe incat sa justifice cumpararea expansion-
ului de catre posesorii lui Mount&Blade doar pentru
asta. Si modul de folosire al unor arme poate fi schimbat
cu tasta X. Ca sa fiu mai explicit, poti sa agiti o sulita ca
pe o spada in loc s-0 arunci in maniera traditionala sau
sa-ti proptesti lancea pentru un efect greu de aplicat,
insa devastator pentru adversar. Jocul merita insa banii
din plin cand aruncam in balanta joace in mai multi.

Mounts&Blades

E destul de usor sa o dai in bara cand adaugi multi-
player unui joculete indragit de comunitate. Cu atat mai
mult cu cat este o facilitate solicitata inca din momentul
unu. Dar Taleworlds au stiut sa nu se intinda mai mult
decét le-a permis plapuma si n-au incercat sa faca loc
hartii pe care te plimbi liber si sistemului de avansare in
nivel in cazul multiplayer-ului. Nu zic ca mi-ar fi displa-
cut, doar ca ar fi insemnat 0 munca imensd, de durata si
cu sanse maxime de peceala in cateva puncte cheie, su-
ficient cat sa faca modul total dezamagitor. Asadar,
avem doar lupte, exact sarea si piperul jocului si ceea ce
dorea toata lumea sa incerce. Ele au fost structurate in

~mai multe moduri de joc, individuale si cooperative.

- Adicatelea, avem mardoi la nimereald, numit in cercurile
selecte si Deathmatch. Lucrurile sunt clare aici: fiecare
pentru el. Cu mici exceptii, pentru ca pe unele servere
exista niste reguli nescrise in joc, ci pe site-ul clanului”
intreprinzator, unde veti afla cu stupoare ca v-au dat
afara sau banat fiindca ati omorat ca ultimii misei omu’
pe la spate, pe principiul ,unde doi se bat, al treilea-i im-
parat”. Treaba se intampla si-n echipa, unde mai contea-
za putintel organizarea si distributia tipurilor de clase.
Geaba se zbat 50 de pedestri sa razbeasca printr-un val
nimicitor de calareti si nici arcasii nu fac peste doi lei
daca nu sunt bine aparati de ceilalti. Varianta Battle este

Camper medieval

2 —
tot un TDM, insd unul in
care nu respawn-ezi decat .
la final de runda. in Siege r:): ~ :__{" Derk 1]
(asediu), scopul echipei st
atacatoare este sa se pozi-
tioneze in majoritate in dreptul unui stindard din curtea
castelului si sa mentind pozitia ocupata suficient timp
cat sa coboare blazonul aparatorilor, treaba mai usor de
povestit decat de facut, in cazul in care tabara adversa
stie sa-si gospodareasca arcasii si caile de acces catre
dansii. Interesant este ca, pe langa turnul de atac, care
se apropie incet si sigur de ziduri, au aparut scari, ce pot
fi pozitionate ca prin magie prin locuri strategice presta-
bilite si ulterior date jos de aparatori. Dar atacatorii mai
au o portitd, la propriu, adica usi din lemn catre curtea
interioara, pe care le pot spulbera prin lovituri puterni-
ce, preferabil de topor, remediu cunoscut ca fiind efici-
ent si impotriva scuturilor. Mai puteti savura si un
Capture the Flag, unde insd mecanica greoaie de joc
conspira cu designul dubios al unor harti si face apuca-
rea steagului cu mult mai dificila decat ar fi cazul, fard a
ruina insa complet distractia. Exista chiar si harti pe
obiective, unde unii apard, de exemplu, niste catapulte,
in timp ce atacatorii se strofoca sa le faca praf. Sunt toa-
te interesante, insa pe mine m-a uns la suflet modul
Battle pe harti generate aleator. Place harta, bine, iara
de unde nu, se voteaza sa se genereze alta. lar pe un
server de 100 de jucatori, e o adevarata placere. Daca
vreti senzatii tari, comutati la vederea la persoana intai
cu R. Merita din plin!

Sa nu uit, in functie de regulile serverului, primesti
gologani de echipament mai bun in functie de cati casa-
pesti intr-o runda, precum in Counterstrike, avantaj care ti
se ia daca nu egti consecvent sau dimpotriva, daca esti
slab si ai nevoie de-o armura de ajutor, o vei primi si pe
aia, dacd regulamentul serverului prevede asa ceva. Poti
fura si de la cei cazuti, insa jocul e de bun simt si nu te va
lasa sa-ti faci super arcas si sa incaleci pe vreun cal fioros

Fetelor, de vreti un titlu,
bagati capul sub pupitru!

ey ramas fara stapan, ci doar pe murgi stan-

"\ dard, ca sa zic asa. lar precizia unul pedes-
tru calari paleste in fata claselor de cavale-
rie, cu tot soiul de variatii, in functie de
neamurile alese pentru confruntare pe ser-
verul respectiv. La fel, un caldret de meleu
care pune mana pe-un arc si sageti nu va
avea precizia clasei de arcasi, ceea ce echili-
breaza numai bine situatia. Jos palaria!

Prada de razboi

Cu toate imbunatatirile de rigoare,

Warband nu schimba radical formula, care

avea o serie de probleme intrinseci, legate

de concept si de scheletul tehnic. Pe de o
parte, urla dupa un textier inspirat si linii
de quest-uri, dialoguri i personaje sme-

Oy g—

EratiilKaramazov/

chere, poate chiar o poveste ca la carte, suprapusa hoi-
narelii de acum. Fiind foarte muncitoreste lucrat, nu reu-
seste sa faca prea multa atmosfera prin grafica, desi
diferitele zone geografice sunt bine diferentiate, de la
aspectul agezarilor si al campurilor de batalie, care tin
cont de plasarea pe harta generald, pana la factiuni,
foarte diferite, fiecare cu propriile obiceiuri vestimentare
si de inarmare. La fel §i cu gameplay-ul, unde felul in
care se proptesc brusc caii in palcuri de adversari, in zi-
duri sau in obstacole invizibile ramane exasperant (si
poate fi folosit ugor in avantajul unui pedestras), ca si
mobilitatea ridicol de redusa pe alocuri, inclusiv pe jos.
Incercati sa urcati niste scari si veti pricepe despre ce
vorbesc. E nevoie de o tumba, o eschiva, mai multa na-
turalete si diversitate, pentru a face lucrurile sa curga
mai frumos. Si interfata lasa destul loc de idei si imbuna-
tatiri, chiar daca a mai fost rafinata pe alocuri. Totusi,
vorbim despre un joc unic, care ofera ceva ce nu veti
mai gasi in alta parte, facut de o mana de oameni. Chiar
dacd apare grosolan si invechit pe alocuri, daca tragem
o linie si ne uitdm totusi cat de multe s-au facut, criticile
se inmoaie odata cu inimile. Fiindca Mount&Blade are
personalitate si a dovedit cd este bun atat cu jucatorii
sai, cat si cu cei care doresc sa contribuie cu imbunata-
tiri, mod-uri, conversii i idei. Taleworlds asculta si sunt
sigur ca patch-urile cu inovatii i corecturi vor curge in
mod constant, pana in viitorul indepartat.

] Caleb

RELE:
in sfarsit!!! » i trebyie un storyline ca s nu de-
» adaugarea casatoriilor vina"‘ insingle player
bmgtmia?anmﬁriménmtesi » “ﬁﬁmm
» in continuare, unic si captivant » i , mobilitate ade-
a
» multe finisaje muncitoresti, urla
et e

BUNE:

In sfarsit Mount&Blade aduce multiplayer-ul mult dorit, prin
Warband. Asta ar trebui sa fie destul pentru orice fan. lar cei
carenul-auincercat pot incerca oricand un demo, cu sanse mari
de convertireinstantanee. N-ofi cel maifinisat s ferchezuit joc
de pe piata, dareste unul dintre cele mai originale s
maiintense. Unidtatea i scuza multe dintre defec-

te, asa ca vid recomand fara nicio rezerva!

CONCLUZIE:

9
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m reterminat God of War 2 cu doar o saptama-

na inainte sa primesc primul disc de review

pentru GoW 3. li multumesc pe aceasta cale lui
Mike, caci fara discul lui propriu si personal nu as mai fi
apucat. li multumesc lui cioLAN ca mi-a stat alaturi in
aproape fiecare moment al jocului si a preluat stafeta in
momentele in care frustrat de monstrii prea idioti da-

052010
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deam cu controller-ul de pamant si ii multumesc lui

Caleb, acest maestru al platforming-ului, care reusea

dupa doar zece incercari sa ma sara peste raul de lava

peste care incercasem sa sar de o sutd zece ori inainte.
Am ramas, din nou, masca in fata violentei si a ba-

taliilor fenomenale la care luam parte.

Am cascat ochii mari la secventele CG, prea rare de

altfel, din momentele importante ale povestii si am sali-
vat din abundenta la final cu gandul la jocul ce astepta
undeva in depozit sa ajunga la mine pentru a putea intr-
un final sa-i rup gatul lui Zeus.

Trilogia God of War este printre singurele jocuri cu
adevarat marete si care te fac sa te uiti cu scarba la alte
jocuri de gen. Recunosc, si Dante’s Inferno a fost intere-
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sant, iar Darksiders a fost mai mult decat dragut, dar
ambele palesc in fata lui God of War. Pot spune ca GoW
sufera de gigantism, este un fel de Ghita Muresan genu-
lui action / adventure.

Calare pe Muma Pamantului

Fost Dan Capitan de Plai spartan, fost zeu al razbo-
iului, ucigas de zei si spintecator de orice i se pune in
cale, Kratos pleaca la lupta cea mare. Pleaca spre Olimp
cu singurul scop de a-l ucide pe Zeus. Nici cand afla ca
este fiul acestuia nu da inapoi. Ba mai mult, constienti-
zeaza faptul ca a fost abandonat si ca propriul tata nu a
avut niciun fel de retinere in a baga sabia in el pentru a-|
trimite in infern.

Inceputul celei de-a treia parti ne gaseste in frun-
tea oastei de titani, calarind fara probleme pe Gaia,
muma titanilor, mama adoptiva a lui Zeus, esenta vietii
pe pamant. Desi si ea legata strans de Zeus, nu are ni-
ciun fel de probleme de constiinta legate de uciderea

‘celui pe care |-a crescut ca pe un fiu. Toata mitologia

asta greceasca e plina de patricide, matricide, fratricide
si, in general, de orice tip de *cid exista. Un pic cam vio-
lenta acea lume care ne este prezentata acum ca o cul-

me a civilizatiei si a gandirilor progresive. Poate de asta

este nevoie ca sa evoluam. Eliminarea completa a lega-
turilor de familie si o dispozitie ucigasa care sa nu se di-
zolve cand persoana vizata este o rubedenie.

Dupa cum spuneam, partea a treia incepe cu mine
calare pe Gaia, urcand in fruntea armatei de titani pe
muntele Olimp, incercand sa ajungem la baza centrala a
zeilor. Dupa ce Ares a murit in primul joc, iar in Atena ai
bagat sabia din greseald in partea a doua, nu iti mai ra-
man ca adversari importanti decat Poseidon, Hermes,

pui-pui al meu!

Helios, Hades si Zeus.
De data aceasta, totul are

loc la o scara gigantica, titanica

chiar. Cum tehnologia se dez-

volta pe zi ce trece, producatorii
au putut sa faca mai mult decat
pana acum. Au marit scala la
care totul se desfagoara de
pana la patru ori. Daca in jocuri-
le precedente ti s-a parut ca
ceea ce te inconjura era maies-
tuos si urias, agteapta pana vei
porni jocul de fata.

Amprenta principala a jo-
cului este marimea. A ta si a ce-
lor din jur. Tu esti mic. Dar MIC.
Mic rau pe langa aliatii si dus-
‘manii tai. lar asta observi din

primul moment, la prima lupta,
cand te bati cu primele sute de
inamici pe si sub bicepsii imensi
ai unuia dintre titani. Totul este
la o scala facuta nu pentru muritorii de rand, ci pentru
cei iesiti din pantecul gigantilor. lar acest lucru nu il poti
uita nicio secundd, deoarece nu numai ca vezi, dar i
simti ca pamantul de sub picioarele tale se migca si se
scutura sub actiunea muschilor de sub el. Urci un munte
calare pe un zgarie nori.

Sau amprenta principala a jocului este violenta? Pe
principiul daca nu e stricat, de ce sa il repari, producato-
rii jocului nu au adus modificari substantiale gameplay-
ului. Era si normal, de altfel, deoarece gameplay-ul a fost
cel care a dus jocul acolo unde este. Gameplay-ul si vio-
lenta excesiva. Cand spun ca nu au adus modificari sub-
stantiale, nu vreau sa spun mai voalat ca este identic.

4

Pupate-as!

Doar ca nu au facut ceva dramatic, incat sa schimbe mo-
dul in care personajul evolueaza pe scena masacrelor. La
inceputul jocului, schemele par aceleasi, iar modul in
care aplici pedepse fizice inamicilor este identic cu cel
din GoW2, dar pe masura ce investesti puncte in dezvol-
tarea abilitatilor, iti dai seama ca eroul tau este mult mai
bogat in combinatii. Mai mult decat atat, jocul si consola
pe care se joaca fiind mai performante decat predece-
soarele sale, s-a putut lucra la numarul de inamici cu
care te vei putea lupta deodata.

Astfel, combinatiile care ieri se dovedeau castigatoare
astazi te-ar putea duce la pieire. Accentul nu se mai
pune doar pe puterea ofensiva si pe atacuri ce lovesc
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Corida

mai multi inamici deodata. Daca nu casti ochii sa mai si

parezi o lovitura sau sa te arunci din fata unui ciocan ce
ti se repede direct intre ochi, nu ai prea multe sanse sa
treci nici de primii inamici.

Pentru a accentua si mai mult importanta dodge-
urilor si a pararilor de lovituri, una dintre cele mai im-
portante modificari aduse gameplay-ului este posibilita-
tea de a intrerupe aproape oricand o combinatie de
lovituri, tocmai pentru a putea para atacurile adverse
devastatoare. Si cum am foarte proaspata in memorie
experienta GoW2, diferenta este enorma.

S-au introdus si arme noi pentru a mai condimen-
ta un pic modul de joc. Din nefericire, trei dintre cele pa-
tru arme din joc sunt aproximativ aceleasi. O variatie pe
aceeasi tema a eternelor Blades of the Exile, care nu vin
cu nimic nou in peisaj. Doar niste combo-uri diferite, dar
care puteau fi introduse in joc ca un upgrade al lamelor
exilatului. Altfel sta povestea cu the Cestus. Recuperate
de pe pumnii relaxati de pacea adusa de moarte a lui
! Hercule, Cestus sunt doua boxuri gigantice in forma de
cap de leu si care sunt cele mai puternice arme pe care
le poti folosi pe o singura tinta. Adica daca vei ajunge sa
te bati doar cu un singur adversar deodata, poti fi sigur
ca te vei folosi de Cestus de data aceasta si nu de lame.
Cu toate acestea, prin simpla apasare a lui X in tipul unui
combo, Kratos va trece prin toate armele pe care le are.
Asadar daca vei ajunge stapan peste combinatiile fieca-

rei arme, vei putea continua fiecare combo al unei arme
cu combo-ul alteia, fara sa ii dai adversarului nicio sansa
sa miste-n front. Cu atat mai mult cu cat folosesti si ma-
giile, care de aceasta data sunt specifice pentru fiecare

arma. Magiile se pot considera puteri speciale ale arme-

lor si nu ale lui Kratos. De fapt, diferentele majore dintre
! cele trei arme despre care am spus ca sunt aproape
identice sunt date de puterile lor speciale, fiecare facand
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altceva. O schimbare bine-venita
este si scoaterea arcului de pe
sistemul de consum al manei.
Astfel, arcul va beneficia de o re-
sursa speciala care, odata epui-
zata, se va incarca foarte-foarte
repede. Asa ca inamicii care pe vremuri ti-ar fi cauzat

team cu sufletul la gurd in GoW2 sa vad ce au sortile de

mari probleme stand la distanta acum vor fi transfor- spus sau cum se va scoate Zeus din rahat. Pe cand aici i

mati in perne de ace. tot ce faci este sa sucesti de manete, sa omori zei unul
cate unul si sa sari de pe o harpie pe alta pentru a ajun-
ge mai aproape de budoarul lui Zeus.

Unul cate unul Revenind la batalii, trebuie sa recunosc ca luptele

pe care le ai cu fiecare zeu in parte sunt incre-

Din nefericire, jocul are o dibile. Poate mai putin partea in care i

mare problema la capitolul ti gatul unuia sau i scoti
poveste. Primele doud jo- ima Ituia, ci ce trebuie sa
curi te mai loveau cu :
cate o rasturnare de si-
tuatie, cu cate ointor- *
satura in firul epic, cu 4_} .“
cate o chestie narativa =
care te dadea peste. »
cap. De data aceasta, se
pare ca pentru Kratos to-
tul este clar. Stie ;:ife if N
sunt inamicii, stie |, * 4.
poigs.

canu are prieteni, stie perfect ce trebuie sa L e I g
faca. Poate doar ultimele doua ore ale jocului >
iti mai pot da o vaga impresie de schimbare,
dar era atat de evidenta, incat trebuie sa fii
chior sa nu o vezi din prima. Mare pacat,
deoarece jocul devine doar un gigantic
platforming combinat cu batalii epice.
Nu spun ca este un lucrd'rau, cdci plat-
forming-ul si omorul sunt intr-ade-
var epice, dar tin minte’cum 5ta- '_." v -

faci pentru a putea ajunge in faza finala a luptei.
Garantat vei muri de cateva ori pana te vei prinde cum
trebuie sa actionezi, dar dupa aceea, ai nevoie doar de
determinare si dexteritate. O modificare excelenta adu-
sa gameplay-ului si finishing move-urilor este mutarea
imaginii butoanelor contextuale din mijlocul ecranului,
pe laterale. Si nu in orice fel, ci in punctul corespondent
al pozitiei butonului pe controller. Daca este nevoie sa
apesi pe X, pozitia butonului pe ecran este in sud, a cer-
cului pe laterala dreapta si tot asa. Poate te intrebi in ce
mod te ajuta. Ei bine, o data ca atentia nu iti este distra-
sa de la ecran spre controller, daca cumva ai uitat pozitia
butonului pe controller. Pur si simplu apesi butonul pe
pad, din pozitia in care iti apare pe ecran. Nu vei mai
avea scuza ca ai uitat unde este butonul pe controller.
lar doi, nimic nu iti va mai acoperi ceea ce se intampla
pe ecran. Vei putea vedea scena in totalitate. Si crede-
m4, ai ce vedea. Atentia acordata detaliilor, miscarilor

e s o

Invitatie la box

personajelor, modului in care
inamicii se zvarcolesc i mor
este desavarsita. Volumul de
munca investit in acest joc
este enorm §i este, poate,
umbrit doar de numarul mic
de finishing moves pe care le
ai la dispozitie. La fel ca in jo-
curile anterioare, Kratos nu
omoara decat intr-un singur
fel specific pentru fiecare tip de inamic pe care il intal-
neste. Astfel, unui centaur ii vei scoate matele, unui ci-
clop ii vei scoate ochii si tot asa.

Pécat, caci i doar inca un finishing move per mob ar fi

* fost nemaipomenit. Singurul lucru ce variaza sunt bu-

toanele contextuale pe care trebuie sa le apesi pentru a
duce combo-ul la bun sfarsit.

Una peste alta, God of War 3 este o capodopera a
genului si te face s speri ca produ-
catorii se vor razgandi cand au
spus ca este ultimul joc al seriei. Nu
vreau ca eroul spartan sa fie lasat
sa putrezeasca. Trebuie ca el sa re-
vina in arena si sa se ia de gat cu
zeii. Poate nu cu aceiasi pe care
deja i-a omorat. Poate de data
aceasta ajunge in India, unde ii va
rupe fiecare brat al lui Kali si va
baga mana pe trompa lui Ganesh
pentru a-i gadila polipii.

n Koniec

GOD OF WAR 2

Nu vreau sa dau ca alternativa unul dintre jocurile lansate dretpt compe-
titori pentru God of War, deoarece niciunul nu merita numele de preten-
dent la tron. Singurele alternative viabile pentru GoW3 sunt predecesoa-
rele sale i, mai ales, God of War 2. Alternativa pentru Kratos nu poate fi
decat Kratos.

i *LEVEL IULIE 2007
BUNE: RELE:
» deicid, manca-te-ar tata! » cam scurt
» gameplay demential » povestea slabuta

» decoruri si realizare artisticide  » arme foarte asemanatoare

exceptie
CONCLUZIE:
Un joc cu adevarat epic, God of War 3 isi distruge com-
f petitorii si meritd un premiu pentru prezentare, vio-
8 ¢ | lenta si dezmat. Cine nu si-a dorit vreodata s aiba pu-
>~ terea de a putea comite deicid? i bine, acum o ai. Un
pic dezamagitor pe linie narativa, dar
super ca realizare. Jos palaria.
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Gen Action/adventure Producator SCE| Distribuitor SCEI Ofertant Partenerii
SCEE in Romania ON-LINE www.godofwar.com
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Haosul rasare ca o taina mare

unt absolut sigur ca am mai folosit undeva acest

subtitlu usor amuzant cu trimitere directd la

mersul cu steaua in crestinismul satesc. Dupa
acelasi tipic, in Chaos Rising se merge cu Haosul in mul-
tiplayer, dar aceasta e o poveste pentru mai tarziu.
Revenind la subtitlul reciclat, n-aveam de unde sa stiu
cdin anul 2010 va aparea un Dawn of War caruia i se va
potrivi ca 0 manusa. De ce? In caz ca numele expansion-
ului nu e un indiciu destul de clar, aflati de la mine ca in
Chaos Rising se rasare la greu. Sa le luam pe rand: in
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sectorul Aurelia, o planeta de mult pierduta rasare. Ca o
taina mare, desigur, caci in peisaj va rasari sleahta famili-
ara de fascisti simpatici si rosii pentru a studia fenome-
nul ingrijorator. Puteti sa-i importati din campania origi-
nala (si sa profitati astfel de colectia impresionata de
itemuri culese de-a lungul rézbelului cu tyranidele) sau
sa-i primiti pe de-a moca, incarcati cu experienta si cate-
va itemuri cam dubioase. Un asemenea eveniment tre-
buia sarbatorit cum se cuvine, cu focuri de artificii si de
bolter, cu sloganuri xenofobe si asa mai departe, deci

.~ vom avea si 0 cam-
panie single cu trei
posibilitati de final si li-
mita de nivel crescuta.

dca am amintit de final,

undeva aproape de el rasare

+ si un tradator, multumita unei

~ noi mecanici de joc despre care,

£ din nou, vom discuta mai jos. Si nu

_inultimul rand, campania single e
ceva (a se citi,mult”) mai rasarita de-

cat cea originala. Acum ati priceput?

ngur impotriva Haosului

= Cateva vorbe despre campania single. Am
statat cu mare bucurie ca designerii de la Relic

au luat in calcul reclamatiile si sugestiile fanilor si au re-
usit sd ne livreze o campanie mult mai inchegata, mai
diversificata si mai bogata in surprize decat predecesoa-
rea sa. Cu toate hachitele ei, campania originala nu mi-a
displacut, deci va inchipuiti cat de incantat am fost de

“.. Chaos Rising. Desi misiunile sunt mai putine, cantitatea

este compensata prin calitate. Misiunile sunt mai diver-
scriptate la greu (ceea ce e un lucru bun in cazul nos-
) $i parca au mai multa personalitate decat skirmish-
urile din Dawn of War 2. Sunt in stare sa-mi amintesc cu
exactitate cate puncte de viata avea satana de la final,
personaje, harti, mici evenimente, dialoguri si anumite
lupte din Chaos Rising, spre deosebire de campania ori-
ginala din care nu-mi mai aduc aminte decat ca m-am
batut cu multi prin jungla, prin desert si prin oras. Ca o
paranteza, in campanie apar doua misiuni cu trimiteri
directe, nu prea subtile (au loc pe un Space Hulk, d'oh!),
dar foarte bine-venite, la stravechiul Space Hulk. Ceva
mai putin evident e achievement-ul legat de aceste
doua misiuni, dar va las pe voi sa descoperiti de ce.

0 alta constatare placuta ar fi ca nivelul de dificul-
tate a crescut. Chestiune observabila cu ochiul liber inca
din primele misiuni si care devine evidenta odata ce va

Pe aici nu se trece!
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afundati in poveste. Stiu cd, dupa ce ati trecut prin cam-
pania originald ca prin branza (dificultatea nu era chiar
punctul ei forte, dupa cum bine va amintiti), sunteti ten-
tati sa incepeti acest expansion pe cel mai inalt nivel de
dificultate, dar va sfatuiesc sa nu va pripiti.

Corupe-ma frumos

Dupa cum spuneam la inceput, Chaos Rising intro-
duce si 0 mecanica noua: Corruption. Se stie ca expune-
rea indelungata la influenta Haosului provoaca schimbari
majore. Si cum in Chaos Rising inamicii sunt fortele
Haosului in frunte cu un individ suspect pe care |-ati mai
capacit in Dark Crusade, era inevitabil ca soldateii vostri
puri sa nu fie supusi ispitei. Ispite care se concretizeaza in
neindeplinirea (sau invers, prin excesul de zel) unor obiec-
tive secundare din graba sau din lene. Se stie ca lenea
este o portita de intrare a Haosului, iar eu de-abia astept
sa-mi termin articolul ca sa-| pot preamari pe bunicul
Nurgle in cabinetul medicului de familie.

Ei bine, in acest caz coruptia isi face treaba onorabil. in
functie de cat de speriati sunteti de posibilitatea de a sca-
dea in ochii Imparatului, nu veti mai da buzna ca bezme-
ticii spre obiectivul final, ci veti incerca sa tineti seama de
factorii care maresc/scad nivelul de coruptie. lar in vreo
doua cazuri, frica de,intinare” afecteaza in mod direct
desfasurarea misiunii. O abordare mai discreta, in care
scoutii mei au alergat in 10 minute cat n-au alergat in toa-
ta campania originala, mi-a tinut soldatii puri si neatinsi,

e RN : » :

in timp ce macelarirea tuturor fortelor de pe harta mi-a
corupt iremediabil (de fapt mint, va puteti,mantui”
squad-ul indeplinind alte obiective secundare) avatarul
cel rosu si pe trepadusii sai. De parca trandavia n-ar fi fost
de-ajuns, in peisaj au aparut si o serie de arme/armuri/
whatever care maresc nivelul de coruptie odata ce va ho-
tarati sa profitati de puterile lor satanice. Daca in IRL pute-
rea corupe, in Chaos Rising coruptia aduce putere. Cu cat
veti inainta mai mult pe calea cea fara de intoarcere a
Haosului, cu atat mai puternice vor fi abilitatile pe care le
veti capata. Din nefericire, in practica ispita nu e prea
mare. M-am descurcat onorabil si cu obiectele,,bune”si
nu mi s-a parut ca obiectele atinse de Haos reprezinta o
oferta care nu poate fi refuzata nici macar de un suflet
pur, care-a hotdrat sa vada finalul ,bun”al campaniei.

Haos vs. Haos

Si am ajuns, iatd, la problema spinoasa a multipla-
yer-ului. Care a ramas neschimbata de la a doua venire a
»marinilor spatiali” pe pamant. Unii il urasc, altii il iubesc,
restul sunt nehotarati. Pentru,,hateri’, nimic din ce a
adaugat/schimbat Relic in Chaos Rising sau din ceea ce
as putea sa le povestesc eu n-are puterea de a-i convin-
ge sa-i dea o sansa. Sustinatorii se vor bucura de noua
rasa, Chaos, baieti hotarati si imbucurator de diferiti de
omologii lor de partea Binelui (daca ceea ce se intampla
in Imperiul Omului se poate numi,,Bine").
Si vor continua sa comenteze (nu fara motiv) la fiecare

patch care repara un lucru si strica doua. Celor nehota-
rati le voi spune ca acest tip de multiplayer alert, brutal
si interesant e o alternativa placuta la clasicul RTS de,,in-
spiratie starcraftiana” (desi nu va atinge popularitatea
lui in vecii vecilor) si n-ar strica sa-l incerce. Mai vag
de‘atat nu cred ca puteam fi.
Eu, care |-am jucat in special pentru campania single i
nu-mi prea fac de lucru in multi (desi mi-am propus sa-|
aprofundez, avand in vedere ca imi place noul stil mai
mult decat cel clasic), zic ca meritd sa-l cumparati. Daca
iubiti si multiplayer-ul, cu atdt mai bine, mai ales ca ati
primit o rasa noua cu care sa va jucati si cateva unitati
noi (la care aveti acces chiar daca nu detineti expansion-
ul) pentru rasele deja existente.

L cioLAN
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» campania single
» Comuption
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Today | have issued the order to close down and clear

out..

entru cei care n-au apucat sa

butoneze predecesorul sau

sa-si vare nasul in preview-ul
de acum doud numere, facem o scur-
ta recapitulare: producatorii s-au stra-
duit sa recreeze un arhipelag, Panau,
in care niscai interlopi cu spate puter-
nic, obraz gros si conduita morala de
rigoare (carevasazica, inexistenta)
dau lupte grele pentru teritoriu si car-
ma republicii exotice. Stim prea bine
ca fundul unor astfel de tarisoare,

avand polaritate opusa cu nasul
5
>

Tomdga |

agentiilor americane precum CIA,
exercita o atractie irezistibila pentru
acestea din urma, iar emisarii nu- 5
chiar-diplomatici de rigoare nu intarzie sa apara prin
zona, pentru a face haosul general si mai greu de pus in
ordine. Cum ar fi Rico, omu’nostru, instruit de Agentie
sa dea de urma mentorului sau profesional, sub pretext
ca s-ar fi apucat sa lucreze onorabila institutie pe la spa-
te si sa i se falfaie de obligatiile drapelului american. Asa
ca, desigur, trebuie ornat cu mult plumb intre ochi. Asta
siindepartarea de la putere a lui Panay, un dictator care
a preluat puterea de la fostul guvern, prieten cu
americanii.

De fapt, intr-un joc precum JC 2, accentul n-are
cum sa cada pe poveste, cretina, de felul ei, trasa de par,
fara o logica aparenta si condimentata cu etnii si perso-
naje caricaturale, cu trasaturi, apucaturi si accent exage-
rate. Chiar asa, voice acting mai prost decat cel de fata
n-am mai apucat de multa vreme. Atat e de prost, incat
te face adesea sa razi cu lacrimi, lucru valabil si pentru

fluxul de noi informatii care vin de la agentie, alaturi de
situatiile iscate de protagonist. E destul sa spunem ca
povestea, personajele si felul in care este totul creionat
si insufletit de voci se impaca bine cu gameplay-ul abso-
lut nebun, de zece ori mai exagerat decat Mission
Impossible 2 si cu libertatea totala care ti se pune pe
tava. Fiindca,,nisip” si,,cutie” sunt cuvintele de ordine in
Just Cause.

Cine sapa groapa altuia... este
angajat

Odata ajuns in Panau, desigur, in cea mai spectacu-
loasa si mai absurda maniera posibild, esti obligat sa faci
misiuni pentru tot felul de grupari rivale puterii, pentru a
castiga suficienta influenta incat sa poti rasturna regi-

mul. In paralel, continua si cautarea agentului disparut.
Pur si simplu, dimensiunea terenului de joaca este
uimitoare, iar grafica reusitd, zic eu, si foarte detaliata
daca tinem cont de scara la care se petrece actiunea.
Insulele sunt conectate prin poduri si populate de tot fe-
lul de cetateni si vehicule. Totul poate fi distrus, orice
mijloc de transport poate fi folosit, insa calea inedita si
probabil preferata de transport ramane duetul dintre
grappling hook si parasutd, cu ajutorul carora ajungi sa
faci cele mai imposibile cascadorii cu putinta. Sa zicem
ca-ti dai drumul dintr-un elicopter care, ramas fara pilot,
incepe o vrie hotarata catre sol. Poti plonja precum un
parasutist profesionist, deplasandu-te cu viteza dorita in
orice directie, ba chiar ai ocazia sa faci tumbe spectacu-
loase in plina cadere. Lasi elicopterul sa se prabugeasca
intr-o intersectie aglomeratd, la cateva zeci de metri sub
tine, pentru a deschide parasuta in ultimul moment po-
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Just Cause 2

3

sibil si a te agata urgent cu fabulosul carlig de o cladire,
ridicandu-te la o altitudine acceptabila. Facandu-ti vant
cu ajutorul carligului, plutesti de-a lungul unui pod

imens, luand in vizor un biet motociclist.

Odata ajuns in raza de actiune a carligului, printr-o mis-
l care, te agati de vehicul si plonjezi cu o viteza uluitoare,
aruncandu-| deoparte pe posesor si continuand calato-

‘ ria pe doua roti. Ce, iti face cu ochiul jeep-ul din stanga?
‘ Nicio problema, poti deschide direct parasuta, lasand
' motocicleta sa explodeze la impactul cu primul zid si fo-
losind carligul pentru a ajunge pe acoperisul masinii de
teren. Cu o miscare sigura, te pozitionezi lateral, in drep-
tul usii, iar in urma unui QTE (Quick Time Event) in care
trebuie sa apesi tastele numerice sau butoanele de
] pe gamepad intr-o anumita ordine, arunci soferul

din mers pentru a te bucura de confortul bolidului si
| de acordurile postului de radio setat.
| Cum? S-au luat fortele de ordine dupa tine, de la

| muti pe acoperisul masinii, din mers, tintesti elicop-
! terul cu carligul si in doua secunde esti agatat de el.
J Un salt lateral spectaculos te lasa fix pe botul zbura-
toarei, de unde poti elimina in voie pilotul si copilo-

tul, ca apoi sa patrunzi in carlinga si sa-ti continui
drumul pe sus. Nimic nu este imposibil, nimic nu
este interzis, scopul... mai bine zis distractia scuza si

RAZMAN MANSION, TANAH

atata scandal? Chiar si un elicopter? Nu-i nimic! Te 6 ;

chiar incurajeaza mijloa-
cele extreme, iar varieta-
tea de misiuni te va tine

ocupat mult si bine.

Tara lui Panay-Voda

Un agent care se respecta trebuie sa aiba si un ar-
senal pe masura. De la banala blagoslovire peste ochi a
opozitiei cu acelasi carlig despre care vorbeam, poti
apuca si calea pistoalelor, chiar si doua deodata, a pusti-
lor cu luneta sau a mitralierelor, aruncatoarelor de gre-

nade, a bazucilor, explozibililor - iar arsenalul vast gasit
pe parcursul jocului poate fi imbunatatit pe masura ce
avansezi in nivel si castigi bani.

Printre altele, aceste lucruri te ajuta sa deblochezi arme
si vehicule ce pot fi cumparate (platite o singura data)
pe piata neagra, urmand sa-ti poata fi livrate la o simpla
apasare de buton, oriunde te-ai afla. La fel functioneaza
si deplasarea instantanee catre alta locatie: intri in meni-
ul dedicat pietei negre si selectezi Extraction, dupa care
arati frumusel pe harta unde vrei sa ajungi. lar harta de
pe PDA-ul cu GPS este una bine implementata si foarte
detaliatd, asa ca nu vad cum orientarea ar putea fi vreo-
data o problema.

Problematic este insa pac-pac-ul in sine fiindca sistemul
de tintire semi-automata iti cam taie placerea headshot-
urilor, rasplatindu-i mai mult pe cei nepriceputi prin
asistenta neconditionata pe care o ofera.

Totusi, n-am mai patit de mult sa elimin un adversar cu
shotgun-ul din fundu’ gradinii, lucru destul de placut in

contextul in care oricum poti face un sir de cascadorii i
explozii pe minut care sfideaza aproape orice ati mai va-
zutin materie de jocuri video. E un festival al distrugerii
cum rar apuci sa butonezi. Deplasarea asistata de carlig
si parasuta este si ea interesanta, insa nu cumva sa va
asteptati sa fiti asi din prima. Trebuie invatat, experi-
mentat - eu unul n-am simtit ca stagnez vreodata la ma-
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teria asta i am constatat ca
devin in mod constant mai pri-
ceput. Sigur, uneori camera
joaca feste si mai mult incurca
decat arata ce trebuie, fizica,
Al-ul si alte chestii 0 mai iau
razna, rezultand nu o data su-
combdri stupide, insa check-
pojnt-urile sunt dese si supli-
mentate de posibilitatea de a
salva manual, ceea ce rezolva
orice frustrare posibila in lega-
tura cu asta. Totusi, vorbim de
un joculet amplu, de tip sand-
box, facut parca sa adune bug-
uri si ciudatenii. lar pentru un
sandbox, Just Cause 2 poate fi
iertat, fiindca greseste destul
de rar si mai este si destul de bine optimizat pentru PC,
scalabil si adaptabil unei game de sisteme variate ca
performantd. Atentie insa, nu merge pe Windows XP, ci
doar de la Vista in sus.

In plus, contine o tona de Easter Eggs, de sezon (ma rog,
s-a cam dus, dar mai bine mai tarziu decat niciodata), de
la baloane propulsate cu aer cald pana la baruri aeriene,
insulite-placinta, trapa din LOST si multe altele (nu
vreau sa va stric eventualele surprize), pe care probabil

nu le-am dibuit nici eu.

Singurul bai este ca, desi continutul in sine poate fi
exploatat chiar si timp de zeci de ore, lipseste multipla-
yer-ul care sa-| transforme intr-o experienta cu adevarat
longeviva. Mare pacat, dar sa stiti ca ofera oricum foarte
multa varietate si continut gramada pentru pretul la
care poate fi cumparat. Asadar, daca vreti o pauza de la
jocuri serioase, simulari si povesti profunde si bine juca-
te, aveti un pamflet reusit, un mic spectacol usurel de

e

Assault Rifle

varietati gameristice care va lasa sa va faceti de cap in
cel mai dement mod posibil i sa va tavaliti pe jos de ras
in fata povestii, personajelor, vocilor si situatiilor care se
deruleaza pe ecran. Totul e sa nu-i cereti mai mult, fiind-
ca n-are de unde, saracul.

L Caleb

alternativa

o »

GTA IV: EPISODES FROM LIBERTY CIT

| Ajuns recent i pe PC, ofera doua povesti distincte, care se intrepatrund pe
| alocuri cu protagonisti carismatici, un scenariu bine pus la punct s o tona

| de replicisi situatii realmente amuzante si memorabile. Plus factorul sand-
| box, dupa aroma GTA, plus multiplayer, adica prelungirea semnificativa a

| duratei de joc. Nu poate inlocui nicicum mecanica inedita de joc si decorul

din Just Cause 2, ns3 raméne un produs net superir, per ansamblu.

[ *LEVEL DECEMBRIE 2009
L bk EatOUE
BUNE: RELE:
» spatiul imens de joacd, superb  » fara multiplayer
» grappling hook + parasuta » mici bug-uri, ciudatenii si pro-
» grafica, continut bogat si variat bleme ale camerei
» umorul, adesea involuntar si » poveste, personaje i vodi atat de
ousoarele pascale penibile incat sunt aproape bune
CONCLUZIE:  N-osa detroneze GTA IV de pe tronul sandbox-urilor

de acest fel, dar deschide o nisa interesantd, prin ele-
mente de joc inedite si cascadorii savuroase. De con-
sumat pentru distractie cretinutd, dar intensa, fara

pretentii, spalat putin pe creier si atrofiat
« ¢ | niscai neuroni, eventual in urma supra-
*4 | saturérii cu lucruri serioase.
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’ e unul din site-urile de stiri si review-uri de jocuri

| pe care le urmaresc in fiecare zi a aparut la un

moment dat o stire mai mult decat haioasa. In

Emiratele Unite, Heavy Rain a fost interzis. Desi motivele
sunt de ras (legate de expunerea indecenta a corpului
uman sub un dus), sunt prea putin importante. Mai im-
portant si de-a dreptul haios este jocul de cuvinte, ca-
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lamburul inofensiv si neintentionat iesit din alaturarea
cuvintelor din titlul stirii. Un loc cunoscut pentru aridita-
tea excesiva, pentru climatul sdu uscat si prin degertul ce
formeaza mare parte din tinutul sau, spune nu ploilor
abundente ce ar putea sa deschida o noua era pentru el.
De asemenea, este foarte posibil ca 0 schimbare climate-
rica ce ar aduce mai multa umiditate in zona si care im-

Emiratele Unite spun nu ploilor abundente

plicit ar schimba modul de viata caracteristic locului re-
spectiv sa aiba un impact asemanator cu introducerea
unor norme morale mai libertine cu care noi suntem
obisnuiti si care ni se par normale. Noi nu privim apa ca
pe un lux sau nuditatea ca o spurcaciune, ei din contra.
Asa ca refuza contactul cu ea din toate puterile. Asadar
Emiratele Arabe Unite spun NU! ploilor abundente. Get it?

www.level.ro
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Un altfel de adventure

De ani buni suntem amenintati de catre Quantic
Dream cu un joc pe un altfel de tipar. Ceva care va revo-
lutiona, intriga si fascina masele. Un adventure cu totul
si cu totul diferit. Nu ne-au mintit. Asteptarea a meritat,
iar jocul merita toate laudele. Este intr-adevar nou si
neasteptat.

Incep cu un pic de poveste, incercand sa evit spoi-
ler-ele pe cat posibil. Jocul se invarte in jurul a patru
personaje principale, care fiecare in felul sau este prins
cumva in intriga jocului. Aceasta este datd de un individ
care ucide copii. Dar nu oricum, ii rapeste, ii inchide in
niste gropi acoperite cu grilaje, gropi ce se umplu trep-
tat cu apa de la ploile abundente, inchizand copiii intr-un
calvar ce dureaza zile. Singurul indiciu lasat de el este o
figurina de hartie, un origami.

De la semnatura sa, ucigasul devine cunoscut sub nu-
mele de Origami Killer.

Cele patru personaje implicate in poveste sunt
Ethan Mars, tatal ultimului copil rapit, Norman Jayden,
un profiler de la FBI, Madison
Paige, o tanara fotograf care sufera
de insomnii crunte si care la ince-
put nu are nici in clin, nici in ma-
neca cu investigatia, si Scott
Shelby, un fost politist, actual de-
tectiv particular, care doreste sa
prinda cu orice pret ucigasul.
Fiecare dintre ei este mult mai
mult decat ce v-am spus acum, dar
asta trebuie sa descoperiti voi, de-

:
oarece povestea fiecéruia este ex- s | f{M

traordinar de interesanta.
Jocul vrea sa fie foarte aproape de o

realizare de la Holywood. Toate persona-

jele sunt facute dupa modele reale, moti-

on capture-ul a fost folosit la greu, iar

daca privesti decorurile de la mai mult de

patru metri de televizor, ai impresia ca te
uiti la un film. Desi nu totul este chiar

atat de frumos pe cat pare, cu un lip sync
cateodata deloc sincronizat si glitch-uri grafice frecven-
te, este unul dintre cele mai impresionante jocuri din
punct de vedere grafic pe care mi-a fost dat sa le vad.
Asteptati-va sa ramaneti cu gura cascata. Senzatia de vi-
zionare a unui film este cu atat mai mult data de lipsa
oricarei interfete grafice cu care suntem obisnuiti din jo-
curile de acelasi gen. Nu avem bara de viata, iconite
pentru obiectele din inventar sau butonase pentru mai
stiu eu ce alte nevoi au avut jocurile de pana acum.

Cu toate acestea, pe ecran vor aparea tot felul de
secvente de butoane de pe controller, pe care trebuie sa
le apasam sau sucim de fiecare data cand vrem sa facem

ceva. Daca vrem sa deschidem un dulap, tragem un sca-
un, leganam un copil, tragem un pumn sau sa dam pa-
gina unei carti, nu vom avea un singur buton de action
ca pana acum. Nu. Pentru fiecare actiune trebuie sa fa-
cem un anumit gest, 0 anumita rotire a stick-urilor ana-
logice, simuland migcarea pe care ar trebui sa o facem in
mod real. Chiar trebuie sa scuturam puternic din con-
troller in anumite momente. Un lucru nu prea comod,
deoarece in timp ce scuturi viguros, mai trebuie sa si su-
cesti sau sa apesi secvente de butoane pentru a putea
duce la bun sfarsit actiunea.

Vorbind aici despre control, nu pot sa nu spun cat
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Heavy Rain

de mult ajuta povestea acest nou sistem de control. Nu
stii niciodata cand actiunea porneste brusc si trebuie sa
faci o alegere intr-o fractiune de secunda. Poti face ale-
gerea,gresita” daca te grabesti sau poti chiar rata mo-
mentul cu totul cascand gura la ecran incercand sa iti
dai seama ce se intampla. Jocul este plin de asemenea
momente in care suspansul te omoara si nu stii nicicum
unde se duce totul. lar alegerea pe care o faci nu stii ni-
ciodata daca a fost cea mai potrivitd. Daca trebuia sa
mai astepti un pic pana sa faci un anumit lucru, sperand
ca ti se ofera o optiune mai buna. Oricum, toate aceste
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alegeri pe care trebuie sa
le iei extrem de rapid iti
dau senzatia ca tu faci jo-
cul, ca tu conduci. Nu este
la fel ca pana acum cand
daca nu apasai butonul
potrivit la momentul po-

capat. Aici traiesti reper-
cusiunile alegerii facute.
Daca a fost cea potrivita,

ramane de vazut.
Primele alegeri de acest fel
JRCASOM MEBAE ™™ te vor marca profund, deoa-

fus hoown oe W90 I0ERT . . <t inedite. Vei sta si te

vei gandi daca ceea ce ai fa-
cut a fost corect sau nu, dar
nu vei putea schimba. La fel
ca-n viata.

Niciodata nu vei fi ne-
voit sd o iei de la capat, daca
nu te-ai descurcat intr-un di-
alog sau intr-o lupta.
Butoanele contextuale nu
trebuie neaparat apasate in

secventa de pe ecran, dupa cum suntem obisnuiti in
God of War, de exemplu. Daca am ratat unul dintre ele,
actiunea continua, dar in alt mod. Jocul poate curge pe
multe fagase, in functie de cat de alerti si dibace suntem
la combinatiile de pe ecran. Astfel putem da chix intr-o
conversatie, putem scapa printre degete un raufacator

sau chiar putem face unul dintre cele patru personaje
principale sa-si piarda viata. Un lucru putin recomandat,
deoarece se pierd multe dintre indicii si din farmecul jo-
cului daca trebuie sa il continuam in trei. Din nefericire,
acest sistem de control are si anumite neajunsuri.
Miscarea personajelor de colo-colo este un pic cam greu
de controlat, fiind nevoit sa tii mereu apasat R2, iar
atunci cand cel pe care il conduci in momentul respectiv
este extrem de stresat, situatia fiind cotoioasa, alegerile
posibile tremura si se misca neincetat pe ecran ca pen-
tru a-ti impune si tie starea lui de angoasa. Problema
este ca tot ce face este sa-ti streseze ochii, incercand sa
citesti optiunile pe care le ai, pierzand astfel timp preti-
os si ratand un moment critic in joc, doar pentru ca nu ai
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putut citi ceea ce aveai de facut.

Dupa ce am jucat si am ajuns la final, am fost evi-
dent curios sa vad cum altfel se poate termina toata te-
vatura. Aici m-a ajutat YouTube, care mi-a aratat tot ce
voiam sa stiu. Jocul are MULTE moduri in care se poate
termina. Este de departe cel mai open ended adventure
pe care am pus mana. Fiecare actiune conteaza. Cat de
bine iti merge mintea si cat de repede te coordonezi in
miscari conteaza enorm. Prima parte a jocului curge de
fiecare data la fel, indiferent ce alegi sa faci, anumite va-
riatii in dialog sau actiuni ce nu au de-a face cu povestea
in sine a jocului pot fi diferite, dar te indrepti cu pasi
mari spre acelasi punct culminant. Doar acolo conteaza
ce faci cu adevarat pentru a te duce spre numarul mare

de finaluri posibile. Si va spun ca fina-
lul este mai ceva ca in romanele lui
Agatha Christie.

Interfata noua pentru
realitate

Va spuneam la inceputul artico-
lului ca jocul arata splendid din punct
de vedere grafic. Este de-a dreptul
spectaculos, iar producatorii o stiu si se
folosesc la greu de acest lucru. Primele
ore ale jocului sunt extraordinar de
plictisitoare, dar sunt convins ca sunt

intentionat asa. Desi nu se intampla nimic, te introduce
incet-incet in schema de control mai putin ortodoxa a
jocului si, mai ales, iti permite sa casti gura la ceea ce te

inconjoara. Caci arata spectaculos.

Dar poate cel mai spectaculos este sistemul de cer-

cetare a indiciilor folosit de specialistul FBI, Norman
Jayden. O pereche de ochelari si 0 manusa plina de fira-
raie il fac dintr-un Thomas A. Anderson anonim, un veri-
tabil Neo. Matrix 2.0.

ARI, sau Added Reality Interface, este un sistem
ce-i permite lui Jayden sa culeaga indicii de la locurile
crimelor intr-un mod mult mai aparte. S-au dus zilele in
care treaba se facea cu lupa si penseta. Acum iti pui
ochelarii si manusa magica si totul in jur se lumineaza.

indiciile din
mul rand,

sertului, in adancul oceanului sau in varful mun
Spatiul ti se deschide si este imens. i este doar al

Nu va mai spun nimic despre modul in care anali-
zezi indiciile si le descoperi insemnatatea, deoarece va
stric farmecul jocului. lar daca totusi vreti sa aflati mai
multe, va puteti oricand uita pe YouTube, deoarece jocul
a fascinat foarte multa lume, iar momentele sale cheie
sunt postate pentru a fi vizionate de oricine.

Nu este un joc care poate fi ratat. Pentru noi este
un pic cam peste mana, caci achizitia unui PS3 nu este
chiar o floare la ureche pentru romani, dar daca ai posi-
bilitatea financiara, Heavy Rain este jocul pentru care
merita sa iti cumperi PS3.

L Koniec

alternativa

DREAMFALL: THE LONGEST JOURNEY
* Degi nu sunt chiar asemanatoare, The Longest Journey si Heavy Rain sunt
 doud jocuri foarte bune ale aceluiasi stil. Alternativa pentru Heavy Rain,
The Longest Journey este deja un dlasic al genului adventure. Multi pro-
ductori incearca sa atinga nivelul de calitate impus de jocul lansat in
aprilie 2006. Fara prea mare succes, din pacate. Asadar daca vreti sa va
bucurati de un adventure bun, puneti mana pe Dreamfall: The Longest
Journey. Mai ales ca acum il gasiti ieftin i, mai ales, este si pe PC.
*LEVEL MAI 2006 |
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Daca ai ditit/jucat vreodata un pen&paper RPG, Heavy
Rain este cel mai apropiat joc de 0 asemenea experi-
entd.,Daca ai ales sa descardi pistolul in capul suspec-
tului, du-te si citeste pagina 35, daca ai ales sa il crezi
sisail lasi sa plece, du-te si citeste pagina 49" Fara cai
deintoarcere, fara 0 a doua sansa, dar cu
multiple finaluri, Heavy Rain este vii-

"] torul stilului adventure.
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HEAVY RAIN

»
ll‘g L 2

Gen Adventure Producator Quantic Dream Distribuitor SCEA
Ofertant Partenerii SCEE in Romania ON-LINE www.heavyrainps3.com

»
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NODul din papura francizei

cum vreo douad numere va faceam o trecere in

revista a multiplayer-ului celei de-a patra inpi-

xelari C&C, un joculet foarte apreciat si cu o
baza de fani constanta, atat pe filiera Tiberium, cat si
prin spin-off-ul Red Alert, ajuns si el cu un trei in coada.
Multe lucruri le-am detaliat atunci §i va recomand o lec-
tura prealabild a Hands-on-ului care a dat si coperta nu-
marului de martie. Global, chestiunile nu s-au schimbat
ca structurd, asadar ma voi concentra mai mult pe con-
cluziile desprinse dupa timpul petrecut in compania lui
Kane. Asadar, ce ne place la Command & Conquer? Pai,
mie-mi placeau la nebunie grafica, unele unitati, siste-
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mul de constructie a bazei si alimentarea cu energie, si-
lozurile de stocare a monedei de schimb, furatul de cla-
diri pentru a putea produce unitati din tabara opusa in
slujba ta, imi placeau comandourile, tancul mamut, orci-
le, obeliscurile, trupele care improgcau chimicale, posi-
bilitatea de a vinde cladiri si, mai presus de toate, ideea
de resursa periculoasa. Adica tiberiumul si tot ce implica
recoltarea lui. Mai stiti cum infanteria era facuta praf ra-
pid daca facea prostia sa paseasca intr-un camp cu tibe-
rium in loc sa treaca frumusel intr-un APC? Sau cum pu-
teati bombarda gurita care scuipa tiberium pentru a

stimula regenerarea lui intr-o zona din care-ati recoltat

cam tot ce era de recoltat? Ei bine, daca Tiberian Sun a
dus decorul post-apocaliptic intr-o directie mai Sci-Fi,
iar Tiberium Wars a reusit sa mentina destul de sus sta-
cheta seriei, Twilight darama aproape in intregime ve-
chile concepte de adunare a resurselor si construire a
bazei in favoarea unui gameplay complet nou, orientat
pe actiune, versatilitate si pe lucrul in echipa.

Si harvester-ele se impusca,
nu-i asa?

Mda, nu mai avem resurse de adunat. Exista doar
socluri de productie, in limita carora poti produce uni-
tati din Crawler, cunoscut mai bine ca MCV din titlurile
anterioare. Adica o fabrica pe roti, picioare sau inaripata
in functie de clasa. Dar care nu mai produce nici cladiri,
cu o singura exceptie (clasa Defense) si nici aceea apro-
piata de amploarea unei baze in toata regula, asa cum o
stiam, ci mai degraba orientata catre ideea de perimetru
defensiv reciclabil si amplasabil unde e nevoie. lar acce-
sul la cladiri si unitati mai avansate se face prin investi-
rea unor puncte de upgrade in deschiderea loturilor su-
perioare tehnologice (trei la numar). De unde puncte de
upgrade? Pai, bietul tiberium poate fi adunat doar sub
forma de cristale, pe stil capture the... crystal din niste
locuri unde pica la intervale regulate de pe orbita si,
odata adus intr-un teritoriu de culoarea taberei tale
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(zone speciale de influentd), ofera un punct sau doua (in  acces de la bun inceput la toate 9 '#’ ’
functie de culoarea lui). lar necesitatea cristalelor da nu-  unitatile si upgrade-urile, ci tre- ! ,’ ot F
anta de CTF partidelor de multiplayer, al caror unicmod  buie sa tot faci level up. N-ar fi ; F.
de joc este un fel de Domination. Adica pe o harta sunt baiul mare, doar ca in partide Z .
x noduri de control, care pot fi trecute de partea tadaca  de 5vs5 echilibrarea nu se face
plasezi unitati prin preajma lor. Odata aflate sub influen-  prea bine, in functie de nivelul A T
ta ta, ele genereaza puncte de victorie, iar prima echipa jucatorilor, iar dezavantajul ¥ :
ce totalizeaza 2.500 de puncte castiga. Dupa cum cere echipei cu media de nivel mica ' >
un astfel de mod, mobilitatea si flexibilitatea sunt cuvin-  devine uriag in conditiile in care 5 P
tele de ordine. Astfel cd fiecare factiune (NOD si GD, fi- cei neavansati, neavand acces
indca nu veti putea juca Scrin) are trei clase, Offense, la tehnologii oricum, nu mai
Defense si Support. Prima vine cu tancuri si putere mare  alearga dupa cristale, necesare othe p-ul d

de atac, fiind ideala pentru capturarea nodurilor si a cris-
talelor. Cea de-a doua aduce infanterie si cladiri, fiind
buna atat la tinut noduri si zone importante strategic,
cat si la demolat cladiri si crawler-e adverse. Support
este sinonim cu dominare aeriana si puteri speciale, care
pot intoarce sortii cat ai da un clic si totodata o clasa
foarte dinamica, fiindca va trebui sa fii prezent peste tot

unde e nevoie de 0 mana de ajutor pentru aliati, dar si

unde vezi o bresa in organizarea adversarilor, prilej bun
pentru hartuire. Singurul necaz e ca sistemul de joc este
acelasi si in single player. N-ar fi, doar ca nu e deloc
adecvat unei campanii care, in ciuda eforturilor produ-
catorilor, a fost in cea mai mare parte o ingiruire extrem
de plictisitoare de misiuni banale, intretesute prin filmu-
lete cretinute, dar branzoase, dupa reteta clasicd, in
care, din pacate, actorii nu-si mai dau silinta sa fie buni
sau atat de prosti cat sa amuze, iar povestea slaba nu
ajuta nici dansa cu nimic. C&C 3 e infinit mai bun din
punctele astea de vedere. Mai nasol si nelalocul lui se
dovedeste sistemul de avansare in nivel in multiplayer
(se poate si pe durata campaniei), prin faptul ca nu ai

pe de alta parte dezvoltarii ce-

lor avansati. Practic, iti da peste cap jocul si este 0 masu-
ra complet inutila, per ansamblu, explicabila numai prin
dorinta producatorilor ca jucatorul sa invete treptat fie-
care unitate, cladire, imbunatatire si abilitate speciala.
Era suficient un tutorial explicit si independent de cam-
panie, dupa mintea mea.

Din beta-n put

Ei bine, la butonarea vari-
antei complete, am avut surpriza

Pozne prin oras sa constat ¢, printre ,echilibrari-

~ __ le"aduse de la ultimul beta se

numard reducerea vitezei de joc

(cel putin asa mi s-a parut) si cresterea rezistentei unita-
tilor, care au transformat posibile maceluri intense in
partide interminabile de ping-pong, care m-au facut sa
casc. In acelasi timp, cunoscand deja tehnologia si posi-
bilitatile de joc, am ramas interzis cand am vazut ca n-au
separat tastele rapide pentru puterile de Support, pen-
tru constructia de unitati si cea de cladiri si in schimb
trebuie sa apesi o tasta in plus la fiecare comanda, pen-
tru a comuta in registrul care te intereseaza. lar imposi-
bilitatea de a personaliza suficient o partida, macar in
privinta numarului de puncte necesare pentru victorie,
si interfata foarte prost gandita m-au calcat pe nervi in-
stantaneu. Asta si chinul enorm generat de tentativele
de a juca putintel campanie in co-op, soldate cu un sir
lung si trist de esecuri (multumesc ca am primit un singur
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key, parca daca dadeau doua era mare paguba?!). Nu

i spun ca e rau sau dezastruos multiplayer-ul din C&C 4.

De fapt, e cel mai bun aspect al lui, singurul de real inte-

res. Insa nu | cred ca va avea o viata prea lunga, desi face

t ,fpa bine. In primul rand, toti raman in

s Iupt&nd pentru fiecare

‘multa joaca si continui-
€ i, fiindca punc-

Command & Conquer 4: Tiberian Twilight
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joaca, dar de o calitate
indoielnica dupa ce te
prinzi ce si cum.
Interfata, matchma-
king-ul si sistemul de
conectare a jucatorilor
sunt cu ani in urma no-
ului BattleNet, culorile
si efectele speciale

S si - cel mai grav -
, abandonate in favoarea

I/

nlltrol of the TCN

sunt dubioase, obosi-

%&st distrag adesea de la actiune, dar cel mai grav
~ este ca perspectiva asupra campului de lupta este mult

prea joasa, iar cuprinderea ecranului de lupta complet
neadecvata (trebuia sa fie mai mare). Asa ca ceea ce
putea fi acceptabil intr-un spin-off precum a fost exce-
lentul Generals acum cativa ani (si se joaca in draci si
acum) s-a transformat in pangarirea conceptului C&C si
o retragere care nu face dreptate unei francize altfel reu-
site. Colac peste coliva, si aici aveti nevoie de conexiune
la internet permanent, chiar daca vreti sa dati doar un
skirmish cu Al-ul sau o turd prin campanie. Nasol. Cred
ca fanii vor fi dezamdgiti, iar neinitiatii se vor plictisi des-
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tul de repede de Tiberian Twilight. Pacat, bietul Kane
merita mai mult. Dar EA a stiut sa mai tranteasca o serie
cu botu-n tarana, fiindca atat i duce capul.

@ Caleb

COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS

Incomparabil mai bun, probabil cel mai bun din serie, alaturi de Tiberian |
Sun. Daca vreti sa vedeti ce-i poate pielea francizei, jucati-l pe asta. |
Strategie la superlativ, clasicimbinat cu nou, graficd mai placuta ochiului |
;Imalponivﬂipemsﬂlulde]ocﬁunfnpkmultmalblmpushale

lar rasa Scrin, jucabila, este dulcea cireasa de pe tort.
L *LEVEL MAI 2007
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Vréand-nevrand, voi deveni un hulitor al celor de la
Electronic (F)Arts. Au inghitit cu nesat tone de studio-
i uri i, in ciuda rabdarii mele, au dovedit ca aproape

! tot ce ating are sanse maxime sa se transforme in ra-
hat pur, iar ce iese aur brut arunca la gunoi
(Saboteur). Daca aveti C & Cla inima, mai bine nu
jucati treaba asta, fiindca o sa va doara.
Altfel, e un RTS foarte lejer, care nu va va
tine ocupati prea multa vreme.
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Gen RTS Producator EA Los Angeles Distribuitor Electronic Arts Ofertant
GameShop.ro ON-LINE www.commandandconquercom -

CERINTE MINIME: Procesor Dual Core, 2,4 GHz Memorie 1,5 GB RAM
Accelerare 3D Shader Model 3, 256 MB
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Vine iarna,
cade ghinda,
Majestate,
umple ghilda!

i trecut Ardania prin foc si sabie, ti-ai ruinat

dusmanii si ti-ai imbogatit prietenii, rafturile

pravaliilor se indoaie, supt” greutatea epicelor,
ghildele sunt ticsite cu eroi veseli si motivati, capul de
varcolac agatat deasupra caminului priveste cu incredere
inspre viitor, coroana e aranjata smechereste pe spran-
ceana stanga, iar acum iti odihnesti picioarele pe o su-
perba pielicica de dragon si exclami multumit, It's good
to be the King!”. Cine oare mai poate sta erect in fata po-
tentei tale regesti? Raspunsul, prieteni, e Kingmaker, un
expansion (platit, desigur) de aproximativ 250 de megu-
leti, care iti va aduce la poarta castelului Ciuma Verde.
Este clar ca lumina zilei, sper, ca vorbim de acei omuleti
verzi, violenti si usor retardati popularizati de literatura
fantasy si nu de Hollywood.,Ze Goblins!”In curand vei
afla cat de bine e sa fii rege cand un mare ganditor si
strateg goblin isi pune in aplicare maiastrele planuri de
dominatie globala si isi trimite trepadusii maslinii in toa-
te colturile regatului sa ceara pamant si apa.

Misiunile cele noi ale imparatului
Asadar, Kingmaker ne daruieste o campanie de
sapte misiuni, alte zece misiuni single, o rasa vecina si
neprietend, un editor de harti si un singur erou proaspat
(Ice Mage), pe care nu tin minte sa-| fi folosit prea des
desi e rdu ca un pitbull turbat inzestrat cu darul magiei.
De gheata. A mai aparut si o pravalie online pentru nis-
caiva microtranzactii (echipament mai bun pentru fierarii
si cateva vraji), observata de mine acum desi exista posi-

‘biﬁtama ca afacerea sa fi fost pornita inaintea aparitiei

 face nimic, 0 trecem la,noutati” si

mergem fluierand cu prefacuta indiferenta mai departe.
V-ati putea simti dezamagiti de acest expansion
aparent saracacios. Si va inteleg. Eu i rezervasem din
timp vreo doua pagini, cum fi sta bine expansion-ului,
ca sa constat cu stupoare ca, in afara de editorul de harti
si campania cea proaspata, nu exista ceva cu adevarat
nou si foarte important care ar putea sa ocupe mai mult
spatiu in revista. Astfel, am ajuns la concluzia ca e cam
nasol sa nu-ti poti indeplini norma cu un expansion in
care ai uitat de tine cu orele. Dar va sfatuiesc sa nu va
bosumflati prea devreme (cum am facut-o eu), caci pro-
ducatorii au considerat ca timpul jucatorului este mai
important decat spatiul reviewer-ului. Si la acest capitol,
Kingmaker se achita cu mare eleganta de datorie. In
vana expansion-urilor din vechime (imi vine in minte
American Revolt pentru Syndicate, cei mai batrani din-
tre voi stiu cat de dificil era), campania single cea noua
este o provocare. Chiar si pentru veteranii Doiului.
Majesty 2 v-a dus de manuta (cel putin in primul sfert
de campanie), Kingmaker va baga direct in paine cu mi-
siuni interesante a caror dificultate incepe direct cu
Advanced. Un Advanced mai dubios, deoarece prima
misiune din campanie mi-a dat ceva mai mult de furca
decat alte misiuni din Majesty 2 cu acelasi nivel de difi-
cultate. Intotdeauna am gasit ceva de facut (sau mi-a
gasit jocul ceva de facut), n-am fost tentat nicio clipa sa
comut pe fast-forward pana se gata constructia turnului
(cum mai obisnuiam in primele misiuni din Majesty 2)
sau pana la urmatorul val de atacuri. lar daca sunteti ne-
multumiti ca ati invatat pe de rost harta misiunii, iar
acum stiti cu exactitate de unde vine dusmanul, in ce di-
rectie sa va extindeti urbea, unde sa va trimiteti rangerii,
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de ce zone sa va feriti si, in genel%l, ce strategie sa adop-
tati, pentru un plus de dificultate, aveti posibilitatea de
a randomiza (sau,,a distribui aleatoriu” pentru patrioti)
pozitiile vizuinilor, trading post-urilor etc.

Acestea fiind spuse, daca Doiul v-a placut si v-a la-

xn

sat cu un gust puternic de,,mai ada’, Kingmaker e exact

ce va trebuie i sunt mari sanse sa-l indragiti mai mult

decat prevede legea timpului liber. Atat. Si nota.
] cioLAN
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pace, the final fronti€r

For those about to trade, we salute you!

'a amuza teribil bancul in care rusii au vopsit luna in rosu, iar america-
nii au scris Coca Cola? Reconstituiti des in minte primul pas pe Luna,
doar ca in loc sa infigeti barbateste un steag al Romaniei in solul lu-
nar, va imaginati construind victoriosi prima saormerie din spatiul
cosmic? Ei bine, pentru a veni in sprijinul fanteziilor voastre cu negot

FRONTIER: ELITE Il

Sandbox~u| spatial perfect, neegalat de nimeni si nimic
nici macar in ziua de azi. Il jucam pe o ragnita si ma ru-
gam ca avansul tehnologic sé-mi aduca un Elite de cinci
ori mai mare (desi nu-mi aduc aminte de ce mi-as fi dorit
asa ceva, I-am jucat obsesiv pret de cativa ani si nu cred ca
am explorat mai mult de 10% din el) si de zece ori mai ara-
tos. Am primit, ce-i drept, Privateer, Freelancer, iar mai apoi
seria X si DarkStar One, dar niciunul nu era Elite. $i totusi,
ce- face atét de special? In primul rand, un univers
Gigantic generat procedural (cu exceptia sistemului nostru
solar si a celor vecine), unde te simti ca o bacterie in fata
unei balene albastre si pe care e imposibil sa-1 explorezi de
la un capat la altul fara a trisa cu nesimtire. Generarea pro-
cedurala s-a asigurat ca placerea explorarii nu e diminuata

de planete trase la indigo. Daca v-ati simtit mici si nein-

semnati in lumea lui Daggerfall (cunoscut pentru lumea
uriasa deschisa explorarii), Elite 2 o sa va copleseasca de-a
dreptul. lar daca aveti impresia ca Bethesda a creat cele
mai mari lumi din istoria gaming-ului, e timpul sa aflati ca
in ‘93 un individ pe nume David Braben a,inghesuit” cel
mai mare univers viu din jocurile video pe o singura dis-
cheta. Storyline-ul este complet absent (chestiune remedi-
ata in First Encounters, adica Elite Ill), dar exista un numar
imens de misiuni pentru momentele in care va plictisiti de
trading sau de explorare (ceea ce nu se va intampla foarte
curand avand in vedere sistemul economic si surprizele pe
care vi le rezerva Universul).

In aceste conditii, Elite 2 putea fi un simplu arcade
si tot ar fi dat lovitura. Dar Braben a implementat un
model de zbor bazat pe fizica newtoniana, un feature

78 LEVEL  05]2010

care se asigurd ca nu veti ajunge la Elite ranking in doar
cateva zile. In plus, modelul fizic permite executarea
unei manevre foarte rare in tagma simulatoarelor spati-
ale, care are la baza efectul prastiei gravitationale, efect
constatat de (*muzica de Teleenciclopedia®) rusul luri
Kondratriuk. in alte cuvinte, in Elite 2 puteti modifica ac-
celeratia si traiectoria navetei folosindu-va de miscarea
de rotatie si de campul gravitational ale unei planete
mari. O alta smecherie,

pe care n-am mai intal-

nit-o pana la Elite 2 si

nici dupa, este recoltarea

de combustibil de pe su- .

prafata unei stele sau a

unui gigant gazos, un .

adevarat act de curaj si ¢

motiv de lauda printre

salbatic si aventuri spatiale ca'n raposatul Star Trek, am compilat o scurta lista cu trei
titluri mici la stat, mari la explorat si inadmisibil de simpatice, care n-au voie sa lipseas-
ca din CV-ul oricarui Picard cu Oceanografia Stelara si Managementul Afacerilor facute
la seral. Am zis,,micute” si,simpatice’, deci sa nu va prind ca ma intrebati unde sunt se-
riozitatea si miile de megabytes ale lui Freespace si ale seriei X.

pasionati. Ma voi opri aici, inainte sa consum si spatiul
alocat celorlalte bijuterii, nu inainte de a va sfatui din
nou sa faceti tot posibilul sa puneti mana pe el (in caz ca
n-ati facut-o inca) si sa- jucati macar putin. Va asigur ca
veti privi cu alti ochi spatiul.

sharoma.com/frontierverse/index.htm

www.level.ro

STARCONTROL 2 -
THE UR-QUAN MASTERS

he Ur-Quan Masters este o portare gratuita a lui Star

Control 2, care n-a putut fi botezata cum se cuvine
din motive care tin de copyright. il puteti gasi la sc2.so-
urceforge.net si va asigur ca functioneaza perfect sub
orice sistem de operare si ca este identic cu produsul
original pe care n-am reusit sa-I gasesc original i la un
pret decent nici macar pe e-Bay. Cei nascuti inaintea
mouse-ului cu bild isi vor aminti cu placere de Star
Control 2. Si nu cred ca exista macar un om care sa-| fi
jucat (la vremea lui sau acum, nu conteaza, Star Control 2
n-are varsta) si sa nu recunoasca instant ca se gaseste in
fata unei lucrari de geniu. Si nu e adventure/RPG/RTS
spatial care sa nu plateasca macar un tribut minuscul
batranului Star Control 2. Inclusiv Mass Effect. De fapt,
mai ales Mass Effect. Si daca tot mi-am adus aminte de
Mass Effect, tineti minte minijocul cu recoltarea” resur-
selor din Doi? Nici pana in ziua de azi nu reusesc sa pri-
cep cum au reusit sa transforme una dintre atractiile
principale din Star Control 2 (scanarea in draci a plane-
telor in cautarea minereului pretios) intr-un monument
inchinat plictiselii.

Dar sa o luam cu inceputul. Star Control 2 este un
ghiveci foarte gustos (mi-e o foame de mor, scuzati-mi
comparatiile gastronomice) de adventure, arcade, RPG
si, simulator” de explorare spatiala, cu un background
gigantic, o poveste deosebit de captivantad, dialoguri ge-
niale si pline de umor si extraterestri memorabili. Nu voi
uita pana mor probele Slylandro si nici pe neuroticii
Spathi si spaimele lor. Terenul de joaca al tanarului
Paganel intergalactic este imens (in jur de 500 de siste-
me solare) si plin de felurite surprize pe care le puteti
descoperi din greseala sau daca puneti cap la cap cram-
peiele de informatii primite de la diversele bazdaganii
cu care ati conversat pe parcursul aventurii.

Pe scurt, povestea se prezinta cam asa: in timp ce o
mana de pamanteni trimisi intr-o misiune de recunoas-
tere huzurea pe o planeta ticsita cu tehnologia straveche
a Precursorilor, rasa razboinica Ur-Quan a reusit sd subju-
ge Pamantul. Ca o paranteza, o rasa inrobita de Ur-Quan
are doua posibilitati. Sa lupte pentru stapani, cazin care

isi pastrau, libertatea” de a cutreiera spatiul si de a nimici
dusmanii, stapanirii”in numele Noii Ordini Intergalactice.
Sau sa-si ia adio de la plimbarile ,afara” si sa accepte un
camp de forta peste planeta muma. Pamantenii au ales a
doua solutie, moment in care intri tu in scena, un tanar
pamantean aflat la comanda unei nave construite de ro-
boteii Precursorilor, care va primi misiunea de a uni rase-
le Galaxiei in lupta cea sfanta impotriva stapanilor Ur-
Quan. Din nefericire’, Nava Precursorilor trebuie
upgradata cu sfanta tehnologie, si astfel capatati un mo-
tiv serios sa vizitati si sa scanati fiecare planeta si plane-
tuta in cautarea minereului cel de toate zlele si a forme-
lor de viata ce pot fi vanate si vandute Melnormilor (rasa
de negutatori, initial nu voiam sa explic, dar nu toti stiu
ca Melnorme este sinonim cu specula in Star Control)
pentru informatii, care va conduc spre anumite quest-uri
sau bogatii spatiale ori scheme pentru anumite upgrade-uri.
Dar ma lungesc prea mult cu vorba, tineti minte ca po-
vestea e mult mai interesanta si este prezentata intr-un
mare fel, mult mai bine decat as putea eu s-o fac vreoda-
ta, asa ca va sfatuiesc sa cititi cu atentie manualul (www.
replacementdocs.com) si sa puneti mana neaparat pe
joc. Lupta (un joc in sine), caci se va ajunge si acolo, se
prezinta sub forma unui arcade salbatic, nu cu mult dife-
rit de clasicul Asteroids.
Lucrurile nu sunt chiar
atat de simple pe cat v-ati
astepta de la 0,,clond”

de Asteroids, caci zecile

Zxzakz

ST T 51 de navedin joc se com-

porta diferit, au slabi-
ciunile si punctele lor
forte, iar reflexele su-
praomenesti nu va sca-
pa de la o moarte sigu-
ra daca nu le sprijiniti
cu o farama de creier.
Ca orice adventu-
re, Star Control 2 este li-
niar (desi exista anumi-
te quest-uri secundare
foarte interesante pe
care s-ar putea sa le

pierdeti daca n-aveti un
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carnetel laindemana, caci jocul nu tine un jurnal in locul
vostru), dar cu toate acestea reuseste sa-ti dea acea sen-
zatie de libertate pe care putine jocuri au reusit s-o faca
vreodata. E fascinant cum Star Control 2 iti provoaca
aceiasi fiori pe care numai un sandbox ca la carte ti-i
poate oferi, fara a renunta insd la o poveste suculenta in
numele libertatii de miscare.

Pentru moment, doar atat, caci de-abia am reusit
sa ma smulg din el pentru a-mi face treaba pentru care
sunt platit, si mi-e teama ca ma voi reapuca sa cutreier
Galaxia, articolul nu va mai vedea lumina zilei, iar eu va
trebui sd ma multumesc cu luminita de la capatul cozii
de la somaj. Si daca nu-mi veti mai vedea numele in nu-
marul urmator, sa stiti ca am cazut la datorie, chiar de
ziua mea, incercand din rasputeri sa gasesc cea de-a ze-
cea Rainbow World...

»~
sc2.sourceforge.net
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Space, the final fronti€r

STREAKER TACTICAL VIEW

STRANGE ADVENTURES IN
INFINITE SPACE &

N u este un trader spatial in adevaratul sens al cuvan-

tului, ci mai degraba un generator rapid de aven-
turi spatiale in vana vechiului Star Trek. Strange @
Adventures in Infinite Space este un joculete 2D simpa-

L.

*
. L ]
tic foc, plin de umor, la fel de complex ca plot-ul unui A

episod Star Trek din vremurile bune ale bataiosului Kirk. SYSTER STATUS
i S g Tachyon Rey Gun
Poate fi terminat in maximum 20 de minute sau mai FIAZHS D152
Résction)ess thu tor
flu JOULE A 2
5 NS T A SE)
Hypartaun ln;ector

mult daca veti boteza planete cu numele carciumilor de
pe langa scolile voastre (eu am umplut Galaxia cu

Ohaba Eins, Zwei und so weiter).

OAMAGE KEY
Scopul final este sa explorati Galaxia, sa colectionati ar- [LOST)  THEAV /). (LTGHT). CINTACT)
tefacte cosmice, sd intalniti forme de viata si sa le bagati BRI [ERIETEED
lanterna in ochi (sau vorba dulce in urechi) si aga mai NS At -

: i . URLUQUAT CORVETTE
departe. Totul cu un singur clic de mouse. Pentru ince-

put, primiti 0 nava cu echipament de baza si misiunea

3
de a explora o galaxie generata aleatoriu in 10 ani. Uﬂyﬂr\{\@
'
Este de la sine inteles ca norocul joaca un rol foarte im- <
portant. Daca se intampla sa descoperiti un motoras

mai potent, veti putea explora galaxia in timp util. Asta %
g - & /et 2
presupunand ca un asemenea noroc nu va face mult fil . J S . ;
T T il Lo/ OED Copyright 2001-2002 R. Carlson, |. Kerdinen and Phosphorqus
prea increzator in fortele proprii, caz in care aventura
s-ar putea sa se termine intr-o explozie dacd va luati de d 2
‘HOOD FWWHN SAVITSKAYA DATE: 27 MAR 4583
cine nu trebuie fara putere de foc serioasa (pe care s-ar input major din partea jucato- T o) ; :
putea s-o acumulati sau nu in preumblarile voastre ga- rului. Pur si simplu indicati des- ,"/ﬂ N &
lactice). Ocazional, explozii gigantice si stele care dispar tinatia navei sau tinta, iar Al-ul b ¢ ; s PR
in mod misterios tulbura linistea Galaxiei, caz in care se ocupa de restul. Sunt sim- 4] Hin : :
aventura voastra capata un scop ceva mai nobil decat plute, deloc complexe si se po- : s "..:’. o e
explorarea si colectionarea de artefacte. trivesc perfect cu atmosfera. I ....5.5. ?-.A ]
Eu le-am ignorat, ca sa aflu la final ca n-am reusit sa im- Reamintesc ca totul se in- i LY : T B0 L,

piedic nu-stiu-ce-invazie. Nu m-am simtit prea implinit, tampla in 20 de minute, ceea

va spun... Cain orice aventura ciudata in spatiul infinit, ce il face perfect pentru cei

e fosces
ocazional se ajunge la violenta. care mai si muncesc din cand B -
(CLICK T5 RUMMRD) adess &
Luptele se desfasoara pe o harta 2D si nu necesita un in cand. Sau pentru o relaxare M are of sooce with 58 g
4 Tt Shisen wmtacin it
. , 3 ol PO
g e o e T JEE—
- -\ v 1t mey be vnrefe to continve o8 this covrse
{ L
- \ : :
5 A <
s Copyright 2001 Carlsar, . Ketdnen md Phe
3 e . 3 « A "
e Ngu S \ scurta intre doua jocuri la care joci cu
NTUI i gL SAB LAY :
TSR = \ i saptamana. Existd, bineinteles, perico-
ent i fy yourse) f: 3 : g :
captain  5ullivan [RENANE) & lul de a contracta virusul inca unul si
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ma duc” si sd v treziti ca-l jucati de trei
ore si nu aveti intentia sd iesiti din el

pana nu-i depdsiti scorul colegului de
birou, dar riscul de a va pierde slujba e

Nebula Mass

un pret mic pentru o asemenea dis-
.. tractie. E gratuit si il puteti gasi pe

P DVD. Daca va da mana sa ,risipiti” 25

de dolari, va recomand cu deosebita

caldura sequel-ul ceva mai complex si
mai aratos, Weird Worlds: Return to

EASY C
LOWER. SCORE

Infinite Space.

A — LB /z . digital-eel.com/weird/
N 7 { digital-eel.com/sais/
~ .y -~ .
) e €
. - ] cioLAN
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Rubble Trouble

Demolatorul, versiunea pixelata
http://www.miniclip.com/games/rubble-trouble/ro/

Daramatorul. In

definitiv,

Demolatorul lui

] SR GR Sau, mai bine zis,
s __ o}

Stallone era un tip
cool (a fost congelat
vreo 50 de ani, n-ai
cum sa fii mai cool

N ey prey g ey
B el B Bead

| | -

de atat) si rafinat.

Chiar foarte rafinat:

Watch out guys. se spune ca ridica in-
Remember don't let
any large debris hit
" the surrounding |
g buildings or we'll fail |

totdeauna degetul

mic cand ii servea lui

Wesley Snipes ceaiul
sau un cap in gura.
Nu insist cu amdnun-

te, sigur ati vazut fil-
mul. $i daca nu I-ati vazut, atunci ati merita ca Stallone sa ridice degetul mic si asupra
voastra. Asa, revenind. Rubble Trouble n-are a face cu tipi rafinati, ci cu o echipa de ta-
ranoi rusi, santieristi pana-n maduva oaselor si subtili ca un bocanc intr-o géleata
spartd. Ai misiunea, ai cladirea, fa-o bucati. Cu barosul, cu dinamita, cu un elicopter
dotat cu ditai bila de rupt pereti, cu rachete teleghidate, si as putea continua cu enu-
merarea inca vreo zece misiuni, ca am de unde alege.

Ca tot vorbeam de alegeri, ar fi de preferat sa alegi o cale desteapta de-a duce
treaba la bun sfarsit. Nu e foarte complicat (la inceput), dar e fun s& descoperi cé pro-
ducatorii n-au fost capsomani, ci ti-au lasat variante alternative. Mai exact, fiecare ni-
vel e ca economia Romaniei: poti s-o faci praf in cate feluri ai pofta si nu comenteaza
nimeni. Ceea ce e perfect normal: tu esti tampitul cu bazooka pe umar.

Acestea fiind spuse, adaug si trei randuri serioase: incercati cu incredere.
Joculetul e jumatate intelect, jumatate abilitate, dozat bine cat sa va tina in priza cate-
va ore. Asta daca nu va enervati pe la nivelul 3 si spargeti direct monitorul.

Totem Breaker

Micul ateu tribal
http://www.gameshot.org/?id=4784

u stiu cum |-o fi chemat pe Lenin in epoca de piatré, dar sunt sigur c era tot un
N tampit mituit de tribul de nemti de peste garla. $i pun pariu ca avea aceeasi idee
fixa: religia este opiumul popoarelor, iar noi trebuie sa lucram contra narcoticelor!

Prin urmare, estiin i
epoca Flintstone, ai in fata
tot soiul de totemuri dubi-
oase si vraci si mai dubiosi,
iti faci repede planul si
treci la actiune. Ca ai cu ce:
bombe care cad din cer,
copaci scuipatori de pietre
(oare copacii astia nu intra
la plante etnobotanice?),
air-strike paleolitic, in fine,
tot soiul de chestii bune
de facut terci din elita ecle-
ziastica a tribului. Have

fun!
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Head Hates Gears

- And | hate this game!
http://www.java-gaming.com/game/6044/Head Hates Gears/

”~
l n fiecare gamer std indesat bine un mic masochist pervers. Hai, hai, lasd mutrele, stii

foarte bine cd asa e. N-are sens sa intru in explicatii, dar pot sa dau citeva exemple:
ai jucat Daikatana, astepti Duke Nukem Forever, reiei a ngspea oara nivelul final din
Prince of Persia (de ce nu moare urétu’ala instant, de ceeeee?) si citesti LEVEL.
Tocmai de aia am si cautat un joc bun sa calce pe nervi orice samaritean jucaus.
Ceva ce pare simplu si dragut la prima vedere, dar gata s& devina o bestie flimanda de
sange pe covor imediat dupa primul nivel. $i I-am gasit: esti o bila (sau o rotita, nu
mi-e foarte clar), poti sa topai prin decor, te prinzi de toti peretii (inclusiv de tavan),

aduni stelute colorate si te feresti ca de dracu’ de niste roti zimtate si sataniste care vor

sa se joace Half Life cu viata ta.
Ce sa va mai spun: pare greu, poate fi frustrant, dar te invata o lectie foarte im-

: portantd despre viata. De exemplu, eu am invatat sa respect foarte mult puricii.

God of Bass

Newsted Voda si-a lui ceata
http://gameserpent.com/playgame/4143/God-of-Bass

xista oameni talentati si
anmeni originali. Aia ta-
lentati canta prin trupe, se
imbata ca porcii in spatele
scenei, devasteaza hoteluri
si se trateaza de boli rusi-
noase pe ici, pe colo, ca asa-i
viata de artist.

Aia originalii cantd la
fel de bine, da’ nimeni nu
pricepe muzica lor. Un amic
de-al meu, de exemplu, a C
fost inspirat de Guitar Hero, si-a luat un Fender suparat pe viata si a incercat marea
muzicald cu degetul. N-a ajuns decat pana la rangul de Guitar Hero, pentru ca bietul
instrument ragea, gemea, mugea, guita, horcaia, huiduia si, in final, s-a spanzurat cu
propriile corzi ca sa scape de maniac. O tragedie, nu-i asa? Ei bine, tocmai de aia m-am
gandit cum sa fac sa previn asemenea intamplari. $i am ajuns la joculetul de fata.

Ai patru butoane si un mouse care ar trebui s3 dea clicul fix cand trebuie, asacum
te invatd jocul in instructiuni. Ai nimerit ritmul, iei aplauze. N-ai nimerit? O iei de la ca-
pat. Pana cand iti iese bine sau te Ilamuresti ¢ singura ta legatura cu muzica e doar sub
geamul iubitei. Adica la 4 dimineata, cand ai plecat beat mort din bodega si ai chef s3
canti Metallica. Hai, nu te jena, ca si Hetfield rage tot ca un magar in ultimii 10 ani.

- Jack the Ripper

www.level.ro

mea medievala cu imaginea familiara a unei galaxii foarte,

0 cursa cu obstacole de la un
capat la cellalt al fiecarei harti,
schimband clasa personajului
de cate ori este nevoie. Nu exis-

The Great Class Dash

Mod pentru Team Fortress 2 [pe DVD]

e Great Class Dash este un mod single player
{  cel putin interesant pentru Team Fortress 2, ce
schimba radical perspectiva de joc. In vreme ce origi-
nalul este un FPS aproape dement, The Great Class
Dash se prezinta sub forma unui platformer presarat
cu puzzle-uri, caruia perspectiva 2.5D si gameplay-ul
de tip sidescrolling i se potrivesc de minune. Modul
contine patru harti tematice intitulate Canada, Egipt,
Mlastina si Vulcanul, iar scopul jocului este sa parcurgi

ta inamici in adevaratul sens al
cuvantului, insa fiecare dintre
cele noua clase disponibile dis-
pune o abilitate unica ce il ajuta
pe jucator sa treaca peste anu-
mite obstacole la un moment
dat - Scout-ul poate executa
salturi duble, Heavy-ul poate
sparge bariere, Piromanul are
costum ignifug ce-l protejeaza de foc sau aburi incinsi si asa mai departe. De exemplu,
daca o rapa este prea mare pentru pasul greoi al unui anumit personaj, alegi Scout-ul
pentru a sari cu usurintd peste ea. Daca vrei sa darami un perete, esti obligat sa
schimbi bocancii Scout-ului cu cei ai Heavy-ului pentru a-l darama. In rest, tot ce ai de
facut este sa alergi mancand pamantul de la un capat la celalalt al hartii, in cel mai

scurt timp posibil.
Ca mod de joc, seamana izbitor de mult cu Trine, cu observatia ca primul nivel in-

clude doar Scout-ul. Al doilea nivel foloseste Scout-ul, Heavy-ul si Sniper-ul, iar ultime-
le doud includ toate celelalte clase de personaje. Absolut toate arata foarte bine si res-
pecta intocmai aspectul modelelor originale. Mai mult decat atat, animatiile lor sunt
fara cusur, gameplay-ul este cat se poate de fluid, iar grafica foarte simpatica.

classdash.yolasite.com

Star Wa{rs Concluest

Mod pentru Mount & Blade [pe DVD]

Star Wars Conquest este o conversie totala pentru jo-
cul Mount & Blade (versiunile 1.010/1.011), ce schimba lu-

foarte indepartate... Modul ofera libertate de miscare com-
pleta siare la baza o harta galactica cu sute de planete.

Exista trei factiuni in joc - Imperiul Galactic, Alianta
Rebelilor si Cartelul Hutt. Fiecare factiune include peste 12
categorii de trupeti (Jedi, Sith, Stormtrooper, Commando,
Scout Trooper, Piloti Rebeli, Garzi Skiff etc.), mercenarii din
jocul original fiind inlocuiti cu extraterestri precum Wookie, “;“;.;;’ ok ll !
Gamorrean, Twilek, Rodian si altii. La fel s-a intamplat si cu

S SO
S : '_."*"‘"

>

lor din Mount & Blade.

La randul lor, armele din Star Wars Conquest sunt complet diferite, astfel ca in loc
de spade si topoare avem blastere si sabii laser. Prin comparatie, armele din Mount &
Blade sunt pur si simplu primitive, unele arme de foc fiind echipate chiar si cu luneta.
Acestea sunt foarte precise in schimburile de focuri de la distantd, dar aproape inutile
la invalmaseald, unde sabia laser isi intra in drepturi.

Decorul din Star Wars Conquest este foarte reusit si le rezerva fanilor universului
SF din care se inspird o multime de surprize, inclusiv un sistem de Iu'pté bine pus la
punct si cateva locatii reprezentative. Intr-un cuvant: merita.

Swconquest.co.cc

texturile oraselor, castele-
lor si satelor, care au
acum un aspect cat se
poate de extraterestru.

. Insasi harta este o mare
textura doldora de plane-
te si stele. Statiile spatiale
sunt echivalentul castele-
lor, planetele tin locul
oraselor, iar lunile (locuri
ideale pentru a strange
recruti) au luat locul sate-
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PHILIPSXENIUMIX605

ei de la Philips au foarte multe pe cap, iar din
Cacest motiv activeaza destul de rar in zona
smartphone-urilor. Totusi, chiar si atunci cand o fac,
nu se lasa cu cine stie ce valuri printre consumatori.

lata de exemplu cel mai recent model de smartphone,

Xenium X605. Ca device, este destul de interesant,
ofera o sumedenie de facilitati, insa din pacate ur-
maregte linia de design a modelelor precedente.
X605 are un nou concept ce-i garanteaza o autono-
mie mult mai mare. In ciuda faptului cd acumulato-

GENIUS GHP-0OSFIVE

e curand, ceide la
DGenius au lansat pe
piatd o noua versiune de
casti audio ce vor lasa pe
foarte multi cu gura cascata.
Calitatea neasteptat de
buna a auditiei pe care o
ofera se datoreaza in prin-
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iciodata nu poti fi sigur ca informatiile tale perso-
nale nu vor ajunge, printr-un accident, pe mana

COMPLETEAZA-TI
COLECTIA

Libraria
CU REVISTELE PREFERATE EHlF
APARUTEPANAACUM!  EEFERWE®©

-

(umpdra minim

“ Sreviste* laalegere
si pldtesti numai

IRONKEY S200 “ e
REDUCERE  din pretul lor

gure stick-uri de memorie din lume, fiind utilizat chiar si
de catre trupele NATO. IronKey $200 foloseste un sistem

inteligent de management ce limiteaza accesul la anu-

unor straini. Majoritatea nu detine detalii ce tin de sigu-

rul sdu are o capacitate asemanatoare cu a altor cipal tehnologiei DRD True

www.chip.ro/librarie

Pentru comenzi folositi codul de reducere
CHDECFS18
ove

smartphone-uri, cei de la Philips se lauda ca acest 3D, pe care au implemen- ranta nationala, insa orice detaliu personal poate fi utili-  mite informatii sau, in caz de pierdere sau furt, informa-

tat-o in acest model. zat in fel si chip. Din acest motiv s-au inventat stick-urile tiile pot fi sterse automat printr-un sistem remote.

device poate sta in mod stand-by aproape 1 lund de

Tehnologia oferd nu doar un de memorie ce stocheaza codat informatiile, gratie unui  Capacitatea de stocare a acestuia variaza intre 4 5i 128

zile, dintr-o singura incarcare. Nu e o idee rea, insa

daca intra pe mana unui vorbaret, aceasta ,reusita” boost de frecvente joase, ci am- sistem de criptare hardware foarte puternic. La ora actu-  de GB, iar tinand cont de facilitatile sale, cred ca pretul

este destul de rezonabil.

va fi redusa substantial. plifica un intreg spectru de frecvente ala, IronKey 5200 este considerat unul dintre cele mai si-

audio, oferind astfel o acustica mult mai dinamica, foar- Ofertant: Parteneri Genius, Pret: 128 Lei

Nu vreau t
s&-mi pierd datele! - sunt kusa7
timp trece pri n-‘::; SBUE emu‘ de operare

te asemanatoare cu sunetele reale. Pentru o functionare
ireprosabild, Genius GHP-05Live are nevoie de o alimen-

tare suplimentara ce se realizeaza prin intermediul a Castile sunt livrate cu un fir de 2 metri, un adaptor

Performanta

i i gt o s £
10 ilmw"\dows:

doua baterii de tip AA care se monteaza intr-una din aurit de 6,3 mm si un convertor audio de la conectorul

casti. Materialele folosite sunt de calitate, iar suprafata standard de 3,5 mm la conectorii RCA. Pentru un grad

de contact cu urechile este realizata dintr-un material mai ridicat de mobilitate, producatorii au inclus si un fir

ook - via v
e o e =
|

I'G[GB280

Dacé functioneaza de mi-

nune cu stick-uri de me-

foarte moale si placut la atingere. Jprelungitor” ce extinde raza de utilizare cu inca 2 metri.

morie sau playere MP3, de ce

sa nu mearga si cu telefoanele
mobile? Asta si-au zis probabil
cei de la LG in momentul in care

}»..-,( veced

| f:mmunnfz

nuxm

| THE WORLD’S MOST EXPENSIVE
COMPUTER MOUSE

s-au decis sa lanseze acest mo-
del de telefon mobil. LG GB280
Treaba e cat se poate de simpla. In caz ca nu stiati care este scos la vanzare intr-o editie
este cea mai scumpa componenta a unui calculator, ei speciala ce contine un pachet
multimedia format din melodii,
videoclipuri, fotografii si chiar

screensaver-e cu nimeni alta decat

bine, acum nu mai este niciun secret.,The World’s Most r 1“
otol""’
;,Fanoram\ce

o
i, T

Expensive Computer Mouse’, caci acesta este numele sau de
botez, este estimat la peste 20 de milioane de euro. O nimi-
ca toata daca e sa va ganditi la performantele sale. Practic
s-a luat un model de mouse cat se poa-

Coucieat

Retele: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900
Dimensiuni: 105 x49 x 16 mm

te de simplu si banal si s-au ,incle-
Retele: GSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900 iat” pe el sub diverse forme

Dimensiuni: 107 x 53 x 15 mm fel si fel de diamante si

Greutate: 94 grame
Ecran: TFT, 256.000 culori, 176 x 220 pixeli
Accelerometru: NU

Greutate: 120 grame alte nestemate pen-

Ecran: TFT - 256.000 culori, 240 x 400 pixeli tru ca cei care nu au
Accelerometru: NU ce face cu banii sa

aiba pe ce sa-i toace. Senzor proximitate: NU

| |
W Senzor proximitate: NU
B Camera foto: 3,15 megapixeli (2048 x 1536 pi-
xeli), autofocus, LED flash
B Sunet: MP3, WAV, AAC
B Video: MP4, H.264, H.263 ,
B Transfer date: GPRS <
B Mesagerie: SMS, MMS, E-mail -
B Bluetooth: DA

Port infrarogu: NU

Camera foto: 2 megapixeli (1600 x 1200)
Sunet: MP3, AAC+

Video: MP4, H.263,

Transfer date: GPRS, EDGE

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail

Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

FM Radio inclus: DA, cu RDS

GPS: NU

Tip acumulator: Standard Li-lon 800 mAh

Crazy world!
~,

una dintre cele mai controversate vedete mondi-
ale: Lady GaGa. Daca esti sau stii un fan inrit ce
nu poate trai fard aceasta vedeta, un astfel de te-
lefon poate fi o alegere interesanta. Pretul nu
este foarte piperat, mai ales ca nici telefonul in
sine nu este neaparat un top of the pop tehnolo-
gic vorbind.

Radio FM inclus: DA, cu RDS

GPS: NU

Tip acumulator: Standard Li-lon 1050 mAh
Stand-by: pana la 720 ore

Talk time: maximum 8 ore 30 min.

Stand-by: pand 450 ore
Talk time: maximum 7 ore
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D-LINK DHP-306AV
POWERLINE AV

arile aglomeradri urbane au avantajele, dar si deza-

Mvantajele lor. De exemplu, exista foarte multi utili-
zatori de internet, iar o buna parte dintre acestia si-au
incropit propria retea de calculatoare in locuintd. Foarte
multi au mizat pe libertatea oferita de echipamentele
wireless, insa spectrul foarte redus de frecvente face ca
toatd lumea sa se ingramadeasca in aceasta feliuta. De
aici apar si problemele. De cele mai multe ori, rezultatul
se lasa cu scaderea calitatii serviciului de transfer al da-
telor, cu utilizatori nemultumiti etc. Pentru astfel de sce-
narii §i nu numai, cei de la D-Link propun solutia adap-
toarelor Ethernet powerline. Astfel, fara a mai fi nevoie
sa trasati noi fire prin locuintd, puteti transfera informa-
tii la viteze constante prin intermediul firelor electrice

S SAMSUNG

B el @9 1:28 AM

B“ remg -

o

C

Specificatii

W Retele: GSM 850/ GSM 900 / GSM 1800 / GSM
1900 / HSDPA 900 / HSDPA 1900 / HSDPA 2100

B Dimensiuni: 122 x 64 x 10 mm

B Greutate: 118 grame

W Ecran: Super AMOLED capacitive touchscreen,
16.mil. culori, 480 x 800 pixeli

B Accelerometru: DA

W Senzor proximitate: DA

B Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 1944), Geo-
tagging, autofocus, smile detection

B Sunet: MP3, WAV, eAAC+, AC3, FLAC

Video: MP4, DivX, WMV, H.264, H.263

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi b/g/n
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM

Bluetooth: DA, 3.0

Port infrarosu: NU

FM Radio inclus: DA, cu RDS

GPS: DA, support A-GPS

Tip acumulator: Standard Li-lon 1500 mAh
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Ofertant: Partenerii D-Link, Preg:199 Lei

deja instalate. In
acest fel, se asigura
o transmisie si-
gura fara inter-
ferente a da-
telor prin
propria re-
tea de
calcula-
toare sau
chiar internet. Cu D-Link

DHP-306AV Powerline AV va puteti astfel asigura o co-

nexiune la internet in fiecare incapere a locuintei, cu
conditia ca acolo sa existe cel putin o priza electrica.

SAMSUNG]|I9000
GALAXYSS,

3 3
INNSWVS

S 1 B E

WV 8Z:L

asfoind incet-incet printre cele mai noi aparitii in
Rmaterie de telefoane mobile, mi-a atras atentia o
copie de iPod branduit-a strident cu sigla celor de la
Samsung. Un smartphone cat se poate de reusit daca
descoperim rapid cei 16 GB de memorie interna.
Dispune si de un card slot pentru memorii de tip mi-
croSD de péana la 32 de GB, asa ca putem spune ca cei
de la Samsung s-au intrecut pe ei insisi.
Lasand gluma la o parte, noul 19000 Galaxy S este un
produs exceptional ce promite sa ofere experiente
mobile foarte placute. Incepand cu noul ecran Super
AMOLED capabil sa afigeze culori incredibil de vii, con-
tinuand cu procesorul ce ruleaza la nu mai putin de
1000 MHz si sistemul de operare Android OS ce admi-
nistreaza toatd masindria. .. deja putem vorbi aproape
de un laptop in miniatura.
Smartphone-ul include o camera foto de 5 megapixeli
§i cam tot ce misca in materie de conectica si. ..
entertainment.

4

SEAGATE
FREEAGENT GO

ai zabovim putintel in zona de stocare pentru a
M spune cateva cuvinte si despre noua serie
FreeAgent Go a celor de la Seagate.
De aceasta data, nu este implicatd nici un fel de securi-
tate iesita din comun, ba dimpotriva. Seria de HDD-uri
externe este conceputa pentru a stoca muzica, filme,
poze, informatii diverse si pentru a le putea accesa usor,
rapid si fara probleme pe orice sistem, oriunde, oricand.
Interesante la aceastd serie sunt dimensiunile.
Portabilitatea este cuvantul de ordine, iar gratie perfor-
mantelor acestui HDD se asigura in permanenta rate de
transfer maximale porturilor USB 2.0. Seagate
FreeAgent Go se comercializeaza intr-o varietate de nu-
ante si capacitati. Alegerea va revine, in functie de nece-
sar si de bugetul disponibil.

Ofertant: SigmaNET Computers Preg: 312 Lei (320 GB)

[ ] BogdanS
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AUTONOMIE & [ERVENTING
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n rutina zilnica a multora dintre noi si-au facut loc anumite obiceiuri fara de
care avem senzatia ca ceva nu este in ordine. Setea de informatii este una din-
tre aceste ,boli” fara de care viata unora dintre noi ar parea destul de searba-
da. Orice lucru care te tine in priza doresti sd il ai mereu langa tine, sa poti sa-ti
iei portia de fericire oricand vrei. Laptopurile sunt in prima faza instrumentele
cele mai potrivite pentru a ne potoli aceasta sete de informare. Oricat am fi de fla-
manzi, sa caram dupa noi zilnic cate 4-6 kg este destul de nesanatos. Din acest mo-
tiv, au aparut pe piata o noud specie... mininotebook-urile. Acestea sunt de dimen-

siuni reduse, au o greutate de 1 kg sau maximum 2 kg, iar despre autonomie.... nu

mai vorbim de zeci de minute, ci de o gramada de ore. Folosesc tehnologii dintre cele
mai noi, au un consum redus de energie, insa nu ofera aceeasi putere de calcul pe care
ointalnim la un laptop mai nou sau la un desktop. Totul este gandit pentru portabilita-
te, insa felul in care sunt proiectate aceste mininotebook-uri creeaza un mediu foarte
familiar. Dintre modelele mai interesante ce se comercializeaza si la noi spicuim cateva
recomandari. Asadar, dacd aveti nevoie de un device ce oferd o portabilitate extrema,
dar si suficienta putere de calcul pentru a face lucrurile zilnice, aceasta este solutia.

u Bogdan$

SPECIFICATIE: h

CPU: Intel Atom / N450 / 1660 MHz
Memorie RAM: 1024 MB
Capacitate HDD: 250 GB
Rezolutie ecran: 1280 x 800
Sistem operare preinstalat:
Microsoft Windows 7 Starter

Pret: 1758 Lei

~

SPECIFICATIE:
CPU: Intel Atom / N450 / 1660 MHz

Memorie RAM: 1024 MB
Capacitate HDD: 250 GB
Rezolutie ecran: 1024 x 800
Sistem operare preinstalat:
Microsoft Windows 7 Starter
Pret: 1418 Lei
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SPECIFICATII:
CPU: Intel Atom / N450 / 1660 MHz

Memorie RAM: 1024 MB
Capacitate HDD: 250 GB
Rezolutie ecran: 1024 x 800
Sistem operare preinstalat:
Microsoft Windows 7 Starter
¥Pre§: 1443 Lei

Dell

INSpikeNn
MiniM®

EEERC1008HEAS

CPU: Intel Atom / N280/ 1600 MHz
Memorie RAM: 1024 MB
Capacitate HDD: 160 GB

Rezolutie ecran: 1024 x 600
Sistem operare preinstalat:
Microsoft Windows XP Home

Pret: 1529 Lei

www.level.ro

. SPECIFICATIE
CPU: Intel Atom / N270/ 1600 MHz
Memorie RAM: 1024 MB
Capacitate HDD: 160 GB
Rezolutie ecran: 1024 x 600
Sistem operare preinstalat:
Microsoft Windows XP Home

; Pret: 1412 Lei

-

U1352034EY

1

-~
SPECIFICATIE:

CPU: Intel Atom / N270/ 1600 MHz
Memorie RAM: 1024 MB
Capacitate HDD: 160 GB
Rezolutie ecran: 1024 x 576
Sistem operare preinstalat:
Microsoft Windows XP Home

Pret: 1055 Lei

SPECIFICATIE: |

CPU: Intel Atom / N450 /1660 MHz |
Memorie RAM: 1024 MB |
Capacitate HDD: 250 GB "
Rezolutie ecran: 1024 x 800 |
Sistem operare preinstalat: 3
Microsoft Windows XP Home |

Pret: 1309 Lei |

BeEnONOoYbooK
Ul

,'/ SPECIFICATIE:

| CPU: Intel Atom / N270/ 1600 MHz
| Memorie RAM: 1024 MB

} Capacitate HDD: 160 GB

‘ Rezolutie ecran: 1024 x 600

,‘ Sistem operare preinstalat:

1 Microsoft Windows XP Home

Pret: 1355 Lei

NB200z122

SmantPad

SPECIFICATIE: |
CPU: Intel Atom / N280/ 1600 MHz
Memorie RAM: 1024 MB
Capacitate HDD: 250 GB
Rezolutie ecran: 1024 x 800
Sistem operare preinstalat:
Microsoft Windows XP Home

Pret: 1299 Lei |

RAAEE Lo SR E N g

SPECIFICATIE
CPU: Intel Atom / N270/ 1600 MHz
Memorie RAM: 1024 MB
Capacitate HDD: 160 GB
Rezolutie ecran: 1024 x 800
Sistem operare preinstalat:
Microsoft Windows XP Home
Pret: 999 Lei
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par din ce in ce mai multe modele de notebook-
Auri care mai de care mai performante si mai ara-
toase. Nu zic ca e un lucru rau, insa cumparatorii, dragii
de ei, devin tot mai confuzi. C-o fii5 sau i7 ne mai prin-
dem ce si cum, insa cand incep si ceilalti producatori sa
arunce ca de pe banda rulanta cu fel si fel de modele de
componente cu specificatii din ce in ce mai sclipitoare,
ne cam uitam crucis. O mana de ajutor ne dau integrato-
rii de sisteme. Unele capete luminate de la ei incearca sa
introduca in denumiri si cateva cuvinte
de,ghidaj’, sa razbatem si
noi mai usor. Asa fac si
cei de la HP. Lansarea
unui model de notebook
din seria EliteBook face mult mai
usoarad alegerea daca va doriti un sistem
compact si puternic pentru munca de birou, dar
nu numai. Acest workstation are in dotare un procesor
Intel Core i7 ce ruleaza la o frecventa de 1,73 GHz si o
placa nVidia Quadro FX 380M ce dispune de o memorie
video dedicata de 1 GB. Daca lucrati cu foarte multe ele-
mente grafice, acest gen de notebook va poate satisface
cele mai multe dorinte. Ecranul sau este unul de 177, full
HD, ceea ce inseamna o rezolutie nativa de 1920 x 1080.
Jocurile, si cele proaspat aparute, ruleaza satisfacator pe

Logitech Wireless
Desktop MKZi10

Libertate si confort

Spre deosebire de o tastatura dedicata
de gaming, unde anumite caracteris-
tici ce tin in special de ,rezistenta” sunt mult
scoase in evidentd, o tastatura mai comuna
pune accentul pe partea de confort. Nu toti ne
jucam nonstop, iar in timpul in care folosim cal-
culatorul sau notebook-ul si la altceva vrem ceva
deosebit. Logitech Wireless Desktop MK710 este
unul dintre cele mai recente kituri formate din tasta-
tura si mouse ce pun accentul si pe partea de design,
ergonomie si functionalitate.

Fiind un kit wireless, automat se castiga libertate de uti-
lizare si dispare stresul pricinuit de firele inestetice ce
imprejmuiesc birourile. Tastatura este construita intr-o
maniera ce scoate in evidentd atentia la detalii. Felul si
forma tastelor, usurinta de apasare, dar si ergonomia
acesteia conferd o senzatie placuta si odihnitoare atunci
cand lucrati sau scrieti la calculator.

Mouse-ul, o mai veche cunostinta, este si el construit in-
tr-o maniera foarte ergonomica si foarte practica pentru
a facilita o pozitie foarte confortabila si naturala a mainii

90 LEVEL  05]2010

aceasta configuratie
chiar daca produ-
catorii incadreaza
notebook-ul in
zona de busine-
ss. Cain cazul
oricdrui note-
book de ul-

tima
generatie, si
aici putem vorbi de o

conectica impresionanta, insa cele patru porturi USB in-
cluse, dintre care doua de tip USB 3.0, sunt cele mai ad-
mirate”. Nici memoria RAM si nici capacitatea de stocare

nu sunt elemente neaparat batute in cuie, ci ele pot fi

si a degetelor.

Alaturi de aceste caracteristici, cei de la Logitech
au implementat si o tehnologie ce reduce considerabil
consumul de energie, astfel cd, in conditii normale de
utilizare, acumulatorii ce se monteaza in interiorul tasta-
turii pot fi la datorie timp de aproximativ 3 ani de zile.
Kitul Logitech Wireless Desktop MK710 poate fi utilizat
fara probleme in combinatie cu orice PC sau notebook.

usor ajustate in
functie de dorin-
tele clientilor.
Configuratia de
baza include o me-
morie de 6 GB si un
HDD de 500 de GB.
Pretul unei astfel
de bijuterii tehnologice
nu este unul micut, insa
daca tot vreti sa scapati
de aceasta suma, va ale-
geti cu un produs construit
foarte bine, cu materiale de
calitate. Spre exemplu, atat
partea superioara a laptopului ce
protejeaza ecranul TFT, cat si cea din zona
tastelor este acoperita cu un material metalic, des-
tul de rezistent la amprente si... zgarieturi. Elementele
legate de greutate sau autonomie, in acest caz, nu sunt
tocmai cele mai puternice caracteristici. HP EliteBook
8740w este construit intr-o maniera usor diferita si poa-

te fi utilizat mai mult la birou decat in deplasari.

Ofertant: f

Datorita dimensiunilor
foarte reduse ale recep-
torului wireless, odata conec-

tat la orice port USB, nu mai este necesar sa va faceti gri-
jidin pricina lui ca I-ati putea agata sau deteriora in

vreun fel. Totul este. .. confortabil.

ogitech, Preg: 3

www.level.ro

aptul
Fcé se
invart sume
ametitoare in indus-
tria de gaming nu mai este de
mult o noutate, iar din ce in ce mai mul-
ti producatori incearca sa isi lase amprenta in
acest sens. Daca acum cativa ani iti trebuia un perife-
ric dedicat gaming-ului, nu prea aveai mari batai de cap
in alegerea sa deoarece nu erau foarte multi,jucatori”
pe acest teren. Existau cateva companii, astazi foarte ce-
lebre, si cam atat. La ora actuala, situatia e cu totul alta,
iar concurenta existenta nu face decat sa apara pe piata

device-uri din ce in ce mai accesibile si mai performante.

Un exemplu clar de accesibilitate si performanta este si
mouse-ul celor de la Ozone. O companie proaspat apa-
ruta si pe meleagurile noastre, care doreste sa inoveze si
sa ofere lucruri noi si interesante din ce in ce mai des.
0Ozone Smog, sincer va spun, este un mouse foarte
reusit, atat ca performanta, cat si ca ergonomie. imi pla-
ce ca in sfarsit apar device-uri ce ofera un spor de con-
fort chiar si celor care traiesc momente foarte intense
atunci cand sunt in mijlocul actiunii, atrasi de povestile
jocurilor. Ozone Smog este un mouse ce poate fi folosit
fara probleme chiar si in afara ringului. Producatorii ofe-
ra, pe langa celebrele greutati de plumb menite sa echi-

libreze anumite caracteristici ale jucatorului, si doua,ari-

pioare” ce se monteaza pe una din laturile mouse-ului.

Acestea au rolul de
a ajuta utilizatorul
sa mentina intrea-
ga palma pe mou-

se. In functie de di-

mensiunile palmei

fiecaruia dintre noi, putem
alege una dintre aceste ,aripioare”.

Ozone Smog include nu mai putin de 9 butoane,
insd doar 2 dintre acestea sunt complet programabile.
Tot la capitolul imbunatatiri as adauga si piciorusele,
realizate dintr-un material ceramic. Indiferent de su-
prafata pe care device-ul este amplasat, i se asigura o
deplasare extraordinar de usoara si de... lina.

Ozone Smog vine insotit si de un pachet softwa-
re prin intermediul caruia se pot face tot felul de ajus-
tari si configurari speciale. In prima faza, aceste tipuri
de reglaje sunt satisfacatoare, insa, in timp, e posibil sa
aveti nevoie sa realizati lucruri mai complexe, setari de
macro-uri, profiluri si alte giumbuslucuri. Sa speram
ca intre timp vor aparea update-uri pentru aceasta
aplicatie.

Per ansamblu, mouse-ul promite, insa mai exista

inca mici elemente care pot inclina usor balanta catre

concurentd. Depinde de gustul fiecaruia.

Aiptek PocketCinema V20

Cinema stand-alone

deea celor de la Aiptek de a dezvolta un astfel de pro-

dus este geniald. Acest videoproiector, de dimensiu-
nile unui telefon mobil, poate fi luat oriunde vreti si pe
el puteti vizualiza orice doriti. Pentru a proiecta imaginile,

foloseste tehnologia LCoS (liquid

crystal on silicon),
iar ca sursa
de

tehnologia
RGB Led.
Rezolutia nativa a
imaginii este de 640 x
480, evident format 4:3, si
poate atinge o valoare a iluminarii

de maximum 15 lumeni. Avand in dotare propriul cal-
culator, producatorii au inclus si posibilitatea de a reda
materiale audio-video fie din memoria sa interna de 2 GB,
fie de pe cardurile de memorie ce pot fi adaugate ulte-
rior de utilizator.

Ca player, Aiptek CMP-PROJ-V20-AIPT poate reda doar
cateva formate mai importante, MPEG, JPG sau MP3,
insa conectica lui permite receptia de semnal audio-
video si din exterior.

Tinand cont de dimensiunile sale, calitatea
imaginii proiectate este bund, chiar si in
conditii de iluminare exterioara.
Totusi, pentru a obtine o calita-
te imbunatatita a imaginii se

" recomanda utilizarea lui in
conditii de intuneric, iar proiec-
tia sa se realizeze de la maximum
50-100 de centimetri.
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Ozone Groundlevel L

Asigura o baza solida

nota discordata fata de alte
pad-uri din aceeasi catego-
rie, reteta fiind respectata cu
strictete. Material cauciucat
de 2-3 mm antialunecare la
baza, acoperit cu un mate-
rial textil foarte subtire si
rezistent ce confera o alu-
necare lina si fara proble-
me mouse-urilor. in
functie de dorintele fie-
caruia, acest tip

de mouse

pad se co-

mercializeaza

cu diferite dimensiuni ale suprafetei de joaca, oferind un

Ovorbé veche spune ca paza buna trece primejdia
rea. In aceeasi idee, cu un mouse pad bun faci ra-

grad foarte ridicat de mobilitate adaptat oricarui stil de

joc. Ozone Groundlevel L ofera suprafata cea mai mare,
el avand dimensiunile de 400 x 320 mm.

vagii printre adversari. Cei de la Ozone nu se lasa cu una,
cu doua si ofera o serie de mouse pad-uri dedicate ga-
merilor sau, mai precis, mouse-urilor acestora. Nu fac o

Microtik RouterBoard 750

Retele personalizate

u trecut cateva primaveri de cand spun in dreapta
A§i-n stanga cat de usor si interesant este sa iti incro-
pesti si administrezi propria retea de calculatoare de aca-
sa. Acest lucru se datoreaza si producatorilor de echipa-
mente de retea, ce ne-au pus la dispozitie fel i fel de
unelte pentru a ne facilita acest lucru. La ora actuala, con-
figurarea unui router, fie el si wireless, o poate face destul
de bine chiar si un adolescent. Aplicatii de administrare,
interfete web, click - click, next — next si gata treaba. Esti
online, securizat si poti partaja conexiunea la internet
chiar si intre mai multe calculatoare. Aceasta metoda, ex-
trem de user friendly, are insa si o parte plina de dezavan-
taje. Cei care vor la un moment dat sa acceseze anumite
optiuni sau functii mai avansate constata ca fie nu au ac-
ces la ele, fie nu exista. Foarte multi utilizatori nici nu isi
vor face vreodata probleme din pricina asta, insa cei
entuziasti, care iubesc sa despice firul in patru, vor
vrea mereu mai mult. Ei bine, pentru ei, dar si
pentru cei care vor sa maximizeze perfor-
mantele unei conexiuni sau a mai mul-
tora la internet exista o solutie ac-
cesibila de la Microtik. Practic,
cei de la Microtik pun la dispozi-
tie 0 sumedenie de modele de
echipamente de retea, insa cel in
cauza ofera un raport excelent pret/
performanta. Microtik RouterBoard 750 este
un device ce include un procesor AR7240, 32 MB RAM,
5 porturi Ethernet si un sistem de operare licentiat
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Microtik. Acestea fiind stabilite, depinde de voi cum doriti
sa lucreze acest echipament. Cu ajutorul unei aplicatii, re-
mote”il puteti configura pana in maduva oaselor. Se pot
face fel si fel de reguli de routare, de administrare, alocare
de banda etc. Practic, puteti tine in frau una sau chiar mai
multe retele de mari dimensiuni. Cei care obignuiesc sa
lucreze cu servere bazate pe SO-uri Linux se vor simtiin
largul lor cand vor observa ce comoara au la dispozitie.
Microtik RouterBoard 750 este livrat complet ne-
configurat. Din momentul in care e conectat la tensiune,
ies la interval calitatile de administrator de retea pe care
le aveti. E posibil sa constatati ca puteti sa realizati lucruri
si setari de care doar ati citit sau pe care le-ati simulat intr-un
program de training. Eu cred ca Microtik RouterBoard 750
poate fi 0 unealta infailibila in mainile unui

4 ———— bun administrator de retea.
- Thumbs up, boys!
9 2
ég . .
v &

Keid 20

Ai atentie distributiva?

unetul este un fel de al saselea simt pentru un ga-
Smer. Cine obignuieste sa traiasca din plin actiunea,
sa gandeasca strategic, e oarecum obligat sa aiba la in-
demana cat mai multe informatii. Sunetele din jocuri au
evoluat la fel de mult ca si grafica. Exista acum foarte
multe detalii audio ce pot fi percepute plasand jucatorul
fix in mijlocul evenimentelor. Un sistem audio este foar-
te bun, insd cu o pereche de casti poti simti mult mai
eficient fiecare fognet sau adiere de vant ce poate pre-
vesti 0 actiune extrem de periculoasa.

Cei de la Mionix sunt cunoscuti pentru celebrele
mouse-uri de gaming pe care le-au lansat in ultimul timp,
iar acum, continuad si cu un nou model de casti, dedicate
aceluiasi segment. Cu ce vor sd iasa in fata? Cu un strop
de,enhancement” peste tot unde au putut sa-si lase am-
prenta. In primul rand, pe partea de ergonomie.
Materialele folosite sunt de calitate, iar forma pavilioane-
lor si materialul din care sunt confectionate favorizeaza o
mai buna mulare a acestora dupa forma urechilor.
Sunetul, actorul principal in aceasta povestire, este de
apreciat. Mionix Keid 20 ofera un sunet clar, cu basi puter-
nici, facut parca pentru a,amplifica” efectele speciale din
jocuri. Nu veti fi deloc dezamagiti daca le folositi i pentru
a asculta muzica. Se obtin tonalitati foarte bune, insa eu
as mai ridica putin din nivelul frecventelor medii pentru a
acoperi o plaja audio cat mai mare.

Castile Mionix Keid 20 includ si un microfon omni-
directional foarte util pentru comunicarea cu colegii de
echipa sau conversatiile nesfarsite pe chat-urile arhicu-
noscute. Si aici au fost inserate mici elemente tehnice
pasive ce au ca rol filtrarea si/sau eliminarea zgomotului
ambiental pe care microfoanele in general il receptio-
neaza atunci cand conversati.

Din punctul de vedere al constructiei nu am ce le
reprosa, se vede ca s-au folosit materiale de calitate,
unde mai pui ca si firul audio este protejat cu o textura
foarte rezistenta realizata dintr-un material textil. Pe
acelasi fir se gaseste si controller-ul de volum cu poten-
tiometru pentru reglarea volumului audio §i buton de
tip pornit/oprit pentru microfon.

Asadar, tineti urechile ciulite.

www.level.ro i

LG Blu-ray Sound Bar

Recunosc cd ideea celor de la LG este una pe cat de
ingenioasa, pe atat de interesanta. Combinatii intre
diverse playere Blu-ray si sisteme audio s-au mai facut,
insa nu foarte multi s-au gandit ca designul acestora sa fie
si in concordanta cu al televizorului la care ar putea fi co-
nectate. Cei de la LG vor sa schimbe acest lucru si au pus
in practica aceasta solutie. Un sound bar ce se pozitionea-
za imediat sub ecranul televizorului, caruia i-au adaugat
diferite functii. Playerul Blu-ray era o necesitate, insa pro-
ducatorii au mers mai departe, dotand device-ul si cu alte
elemente extra. De exemplu, se ofera posibilitatea conec-
tarii la o retea locala, fie ea cu fir sau wireless si, in cazul in
care exista si o conexiune la internet, se pot urmari direct
pe ecranul televizorului clipurile de pe YouTube. LG Blu-
ray Sound Bar este practic un mini Media Center. Calitatea
exceptionala a sunetului poate fi scoasd in evidenta si
prin redarea de melodii direct de pe un player MP3 sau
un iPod. Exista si astfel de conectori ce faciliteaza conec-
tarea playerului personal direct la sistemul audio. Puterea
si calitatea sunetului sunt remarcabile, obtinandu-se fara
probleme maximum 280 de wati RMS doar din surround,
la care se mai adauga si cei 150 de wati ai subwoofer-ului.

Blu-ray cu rafinament si stil

Cu subwoofer-ul e o alta discutie. Practic acesta poate fi

amplasat oriunde, el comunicand wireless cu playerul
in sine. Tot ce trebuie sa faceti este sa va asigurati ca
exista o alimentare cu energie in zona in care doriti sa-I
amplasati.

LG Blu-ray Sound Bar include si un receptor radio,
ce va poate pune la curent cu stirile si informatiile de
actualitate din zona in care locuiti. Il puteti utiliza in
acest mod si fara a fi nevoie sa activati si televizorul.
Anumite informatii (numele postului, ora exacta etc.)
vor fi afisate pe un mic display, plasat strategic intre bo-
xele de surround.

Cu ajutorul telecomenzii din dotare, puteti sa con-
figurati acest player dupa cheful si pofta voastra. Exista
si cateva presetari la care puteti apela atunci cand e ne-
voie. De exemplu, daca obignuiti sa va uitati seara la fil-
me, activati modul night, care diminueaza volumul su-
netului si in special al subwoofer-ului pentru a crea o
atmosfera mai placuta. Sau... daca va place sa ascultati
muzicd la un volum ridicat, mizati pe modul MP3. In
aceasta configuratie, egalizatorul incorporat va face se-
tarile audio putin mai agresive si mai puternice.

Trendnet Gigabit GREENnet
Switch

"
I n lumea comunicatiilor si a retelelor de calculatoare

Comunicatii Eco

lupta si incearca in fel si chip sa realizeze device-uri per-
formante si eficiente in acelasi timp. Conceptul ,eco” nu
ne este unul strdin, iar in aceasta hora au intrat si cei de
la Trendnet. Unul dintre cele mai noi produse de-ale lor
este acest switch ce pune la dispozi-
tie 8 porturi Ethernet de tip

se investeste foarte mult. Din ce in ce mai multe per-
soane intra on-line si astfel incet, dar sigur, cantitatea de
informatii ce trebuie transferata dintr-un punct in altul
creste constant. De obicei echipamentele ce raspund de
bunul mers al lucrurilor sunt mereu imbunata-

tite si numarul lor devine Gigabit. Avantajul sau
este cd poate rea-
liza acelasi
lucru ca
orice alt
switch de
tip
Gigabit,
insa cu un con-
sum de energie redus cu pana la
70%. Pentru un dispozitiv ce ramane mereu sub tensiu-
tot mai mare. ne, aceasta este o veste extraordinara, mai ales daca
Constant creste si consumul de sunteti grijuliu si cu factura la electricitate.
energie necesar pentru a le tine in functiune, problema

care de altfel este una arhicunoscuta. Producatorii se
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Titlu: Cartea cimitirului

film www.

Eric Clapton se da pe www in Romania

Autor: Neil Gaiman
Muzicianul poreclit

»Slowhand” are din luna martie
site si in limba romana. La

adresa www.ericclapton.ro fa-

eil Gaiman s-a nascut in Anglia in 1960, iar in

prezent traieste in Statele Unite, langa

Minneapolis, Minnesota. Scriitor profesionist
de peste douazeci de ani, Gaiman figureaza in topul pri-
milor zece autori postmoderni din Dictionary of Literary

nii pot sa-i descopere viata, sa-i
vada videoclipurile si sa-i cum-

Biography, fiind considerat un,star rock” al lumii literare pere albumele la preturi mai

datorit legiunilor de cititori impatimiti. Creator prolific
(autor de romane, banda desenata, poezii, scenarii etc.),
in 2001 romanul sau Zei americani este premiat cu
Hugo, Nebula, Bram Stoker, SFX si Locus, devenind un
bestseller longeviv. li urmeaza in 2005 Baietii lui Anansi,

mici decat in magazine. Site-ul
ericclapton.ro este creat si ali-
mentat constiincios cu infor-
matii de Europa FM, postul
care promoveaza cea mai buna

cu acelasi mare succes la public, iar in 2002 romanul muzica din 80 pana azi. Tot

pentru copii Coraline devine bestseller international si Europa FM a marcat si ziua de

nastere a lui Eric Clapton (30 martie) cu un program special de 24 de ore, in care hituri-

castiga numeroase premii: Hugo, Nebula, Bram Stoker,
BSFA, Elizabeth Burr. Benzile sale desenate au fost si ele
rasplétite cu premii prestigioase, Sandman nr. 19 fiind
recompensat in 1991 cu premiul Word Fantasy pentru
povestire (prima banda desenata din lume care obtine

le sale s-au auzit la radio, iar fanii au putut sa-i castige albumele. Eric Clapton cant3 la

,O fermecdtoare alegorie a copildriei, inspiratd de fel de bine sila 65 de ani, asa cum o fécea in urma cu 20-30 de ani. Daca nu esti fan, in-

Cartea junglei de Kipling.” cearca www.ericclapton.ro si poate te prinde muzica lui. Daca deja il apreciezi pe

Amazon.com Clapton, clar trebuie sa-ti treci site-ul sau la favorite.

un premiu literar).

roblema dracului acum, filmele,,cu adanci-

,Gaiman a creat o poveste puternicd, surprinzatoare si
me” si-au insusit de ceva timp denumirea de

,3D" dar jocurile? Cum o sa le spunem? 3D e

deja luat. imi suna bine 3D.P (3DeeP), dar...

cuvintele de genul dsta nu pornesc de la un
singur om. Avem in fata o lectie de etimologie in plina
desfasurare si va fi foarte interesant sa-i urmarim drumu’
Tocmai cand se linistiserd cat de cat apele si oamenii in-
cepusera s lase un pic deoparte grija graficii si sa lucre-
ze mai mult partea de gameplay, story, idee, veni
Cameronu’ cu oamenii lui albastri §i ne arunca din nou
in haos. Ma-ta! Sa vedeti acum ce lupte o sa se duca pe
formate, pentru ca existd o multitudine de posibilitati

uneori tulburdtoare, despre vise, fantome, ucigasi, tra-

www.sjgames.com/illuminati/politics.html

Ca toti tinerii emancipati din

,Un fantasy gotic modelat dupd Cartea junglei, cu un dari si familie

omagiu adus en passant lui Harry Potter. Prin juxtapu- School Library Journal
nerea lumii mortilor cu lumea viilor, Gaiman creeaza ziua de azi, te pricepi la politica. Iti
un univers fantastic al cdrui erou ajunge sa inteleagd dai cu presupusul, oferi solutii si te
valoarea familiei. certi cu cei mai prostanaci care cred

CASTIGATORII
LUNII MARTIE

Bookmarks Magazine in teoria conspiratiei. Adica te bati cu
caramida in piept fara sa ai mare ha-

bar totusi despre ce si cum se invarte

LI-as putea spune o micd bijuterie, dar continutul este

mult mai generos decat forma exterioard.” Cei cinci castigatori ai concursului NEMIRA, editia pentru ca ei sa aiba tot timpul cu trei

Peter S. Beagle

martie, ce a avut ca premii cinci romane WYRM de lei mai mult ca tine. Pana la urma, cui

Orson Scott Card, sunt: Vasluianu Adrian din
Codlea, Diaconu Stefan din lasi, Macovei Dan
din Chesint, Balan Adrian din Cluj-Napoca, si
Cojocariu Bogdan din Botosani.

i pasa? $tii exact atata politica si ai tot atatea idei despre ce inseamna cat si nu ramai
de a crea efectul asta stereoscopic, cu sau fara ochelari, cu gura cascatd la o bere cu un student de la Gheorghe Gheorgiu Dej. Ar fifain s3 poti
cu solutii hardware dedicate, sau nu, cu motion tracking
sau nu... Duca-se! Toate firmele o sa experimenteze pe

carca noastra pana cand o sa ne saturam si o sa revenim
la vechiul, dar accesibilul, normal3D. Forta e insa puter-
nica cu noul 3D.P si 0 sa ne bantuie mult pana o sa ne

treaca (daca o sa ne treaca). Nintendo are pe vine noul 1

Precum un baton de ciocolatd neagrd de Halloween,

romanul este savuros, dulce-amdrui si satisface deplin. sd stii mai mult. Ca de, doar informatia inseamna putere. Asa ca arunca un ochi pe site-ul

Washington Post

din titlu pentru a vedea in explicatii simple, in asa fel ca oricine s inteleaga, ce este
politica. Evident, vorbim despre politica lor, nu despre politica noastra. Ai nostri e niste
banditi, dom'le! Eu cu cine votez?!

,Nostalgicd, spirituald, infeleaptd si datdtoare de fiori. O
Info: Castigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de

e-mail emanuela.negura@3dmc.ro sau la numerele de telefon
0268.415.158,0268.418.728

carte ce trebuie cititd de toti cei care au fost sau sunt copii”
Kirkus Reviews

www.digitaldreamdoor.com/, uitarmiffhtml

DS, numit 3DS, care cica o sa fie mega ultra si 3D (?!). Nvidia deja da la pachet

I ————————————————————————————— AR e et e R s |

Castiga unul din cele cinci romane Cartea cimitirului
de Neil Gaiman raspunzand laintrebarea:

Care a fost prima banda desenata din lume care a

obtinut un premiu literar?

ochelari cu unele placi, Samsung la fel cu unele LCD-uri. De la minunétii ca

Dintotdeauna i-ai invidiat ® G TAKEYOUR MUSIC Get nuTsie on
WITH YOU. y

Assassin’s Creed 2 si Uncharted 2, 0 sa ne intoarcem in epoca de piatra, cu dureri pe indivizii dia pletosi si sensibili

de cap cu tot. Sa vedeti acum bug-uri grafice, neconcordante in design si cate si care datorita unei chitare au lu-

mai cate, nu mai spun ca si placile video necesare (in majoritatea...,,Nicuuu! mea la picioare. Tu stateai in casa

Filmu'l”A... da.) Filmul de mai sus a aparut pentru mine de niciunde, iar posterul si te jucai Solitaire ba cu stanga,

care urla a, pentru copii” nu |-a ajutat deloc. Dar... teapa. Daca nu mai ai rabdare ba cu dreapta, pe cand lor, doar

pana la urmatorul Pixar, nu trebuie sa disperi, pentru cd DreamWorks Animation pentru ca stiau sa cante Melc, GREATEST

’ S awn PLAYLISTS
Sp (Shrek, Madagascar, Kung Fu Panda) e aici pentru tine. Acestia lasa un pic deopar- melc, codobelc pe doua corzi, le

> and man te stilul... realist/machetat cu care s-au consacrat si incearc o abordare apropiata cadeau fetele in brate. Ce, tu nu

) Star Trek cimitirului de stilul concurentei. Mai copilaros, dar cu tematici universale, personaje puterni- esti om? Tu nu meriti asa ceva?

ce, studiate si bine creionate, mai mult desen si mai putin fotorealism, efecte lu- Dar acum esti mare, ai net, iti per-

NEMIEA

Nume, pre“umer crate, impresionante etc. Adica tot ce face Pixar magic. i, incredibil, le reuseste. O miti o chitara ca deh... program-

CONCURS LEVEL $I NEMIRA

Cod numeric personal r

il (i Bl

Jsel IADr

cod Pogtal [ JL_ I JCICI0 Joucet|

Telefon r | e-mail
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|
] Decupati talonul si trimiteti-I pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530
l Brasov. Data limitd a concursului: 1iunie 2010. Desemnarea castigatorului se face prin tragere
: la sorti. Numele castigatorului va fi publicat in editia de luna iulie 2010 a revistei.
Locaitate ’7 J Prin completarea si expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca informatiile confinute de
11 talon s fieinregistrate si prelucrate de ctre editura SC 3 D Media Communications SRLin scop
] statistic, pentru trimiterea de comunicri comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.

www.level.ro

animatie la care prietena, daca sunteti destepti si o luati si pe ea, va va strange
mana, gandindu-se ca poate dragonul va pati ceva. Un film de fapt, pentru ca
dupa socul initial, cand veti gandi ca imaginile sunt cam saracacioase, o sa ajun-
geti sa va identificati atat de mult cu personajele incat veti uita ci e un desen.
Cum sa-ti antrenezi dragonul nu este orgasmul vizual Avataresc, motiv pentru
care nu devine obligatoriu de vazut in 3D (desi unele secvente de zbor sunt super-
be), dar daca va plac animatiile, este de neratat.

ming pays. Mai trebuie doar s stii care sunt considerate cele mai tari riff-uri de chitara.
Intra pe site-ul prezentat in titlu si vei descoperi o suta dintre cel mai bine vazute riff-uri
pe chitara ale tuturor timpurilor. Majoritatea dintre ele au si un link citre YouTube,
unde poti vedea maestrii la munca. Nu dispera daca nu iti ies in primii trei ani de incer-
cari. Nimeni nu a zis ca va fi usor. Mai ales ca daca aveai talent la cantat, nu ajungeai sa
scrii la calculator fara a te uita la tastatura. Si nu, nu este acelasi lucru.
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Expozitia si Conferinta Internationala de
Tehnologia Informatiei si Comunicatii

26 - 28 mai 2010, editia a XIX-a
Eveniment exclusiv B2B, dedicat companiilor consumatoare de IT&C
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