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Un an bhun

Acum mai bine de un an apdrea o mica revistd (pardon, mai degraba
era un pliant cu un CD inserat). Apoi revista s-a dezvoltat si-n curand a
ajuns la 52 de pagini. A mai trecut ceva timp i, tocmai cind revista a
implinit un an, LEVEL-ul s-a facut de-o suta de pagini. A crescut §i va
continua si creascd (v promite cel care tocmai scrie acest minunat
editorial?!). Tocmai mi-aduc aminte de un banc bun spus odati de unul
dintre colegi. Vreti si-1 ascultati? OK! Care este diferen{a dintre blonde si
OZN-uri. OZN-uri s-au mai vizut, da’ blonde destepte nu prea. Si pen’ cd
tot vl spusei un banc, stati sd v mai zic unul. Cicad de ce zambesc oltenii
cind fulgera? Pen’ ca se cred fotografiati! Lasand gluma la o parte, am
marea bucurie de a constata ca marile case producitoare de jocuri au
inceput sd aibd un interes crescind pentru piata estica. Firme ca Ubi Soft
si Virgin sunt deja prezente pe piata si se pare cé in curdnd vor mai fi si
altele. Oricum, sper cd noul LEVEL a ajuns deja pe la multi dintre voi si
tot la fel sper ca va veti lisa cuprinsi si-n acest numar de lumea fantastica
pe care-o dezviluie jocuri ca Settlers3, Caesar I1I, Speedbusters,
Black&White, Evolution §.a.m.d. $i cum ati tot tras voi ¢i vreti postere —
uite-va un afis cét o zi de Pasti! Sper ci n-o si vi plangeti acum ¢ n-aveti
unde-1 pune. C-apoi si vedeti voi numa’ ce concursuri tragem. Uite cé se
pleacd si-n Spania, dupd ce mai intdi am avut marea si deosebita ocazie
de a decerna premiul cel mai hotérat de pand acum: un calculator Pentium
II. Hei, un joc full am avut in numarul trecut, astfel incat nu prea vid ce
ati mai avea de comentat la revista asta, in afard de faptul ca s-a scumpit
cu incd 3000. Ce sd-i facem fratilor, triim intr-o tard in care se merge
deocamdati.tot in jos, ca si leul. Nu cel din jungld, ci al nostru roménesc,
care muscd din buzunarele noastre numa’ cind di domnu’. Asta-i viata,
frati LEVEL-isti. Tocmai am mai angajat niste LEVEL-isti §i pot si-i
felicit acum si pe aceasti cale pentru istefimea pe care-au dovedit-o
venind aici §i muncind intocmai cum ne place noud, celor mai vechi:
hotarat! Oricum, cel mai popular lucru din revista noastrd a devenit
deviza care acum sti aproape pe toate buzele cititorilor cu care ne-am
intilnit la tirgul IFABO '98. Un targ deosebit de... mic, dar care a oferit
si ceva surprize. Astfel, una dintre surprize a venit de la IMA Infoconsult
care a reusit sa faca ceva ce ar fi trebuit noi sau CHIP-ul si facem: un site
cu un motor de cdutare aseméandtor Altavistei sau Yahoo-ului. Adresa
unde putefi gasi acest nou site este www.home.ro. Daci ciutati vreo firma
romaneasca anume, atunci dati-i bataie §i search-uiti imensa bazi de dati
pusi la dispozitie gratuit de firma IMA Infoconsult. Acestea fiind zise, am
o mare satisfactie cand vad cum se dezvoltd si pe la noi Internetul.
Probabil ca-n vreo caiva ani Internetul n-o si mai fie o pasiire rard ca
acum. Ei, puilor, inchei cu tot ceea ce incearcd LEVEL-ul si va spuna prin
simpla sa prezentd in chioscuri: Jump to the next LEVEL.
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Clare, interesante si triznite... sunt stirile, bineinteles ...... 8

First Look

Combat Flight Simulator 16
Microsoft nu se lasd si lanseaza un simulator jos paldria. Veniti
fratilor sa vedeti ce se mai intdmpla prin birourile renumitei
firme si haideti sd vi bucurati de un foarte reusit simulator.

Wizardry VIII .. 18

Seria Wizardry continud. De data aceasta jocul se pare va fi cu
adevirat o bombd. Ce mai e nou i cum se va prezenta noul
Wizardry veti afla din acest articol.

X-Wing Alliance .20
Hei, yo, despre Razboiul Stelelor se vor mai scrie inca multe.
Insd acum vom avea parte de ceva extra-super-mega-dinozau-
riano-tare. ..

Speedbusters ... 22
Magini cool, curse la fel de interesante si, in general, tot ce
inseamna vitezd, suspans §i... Ce mai, un simulator in toata
regula de la Ubi Soft.

Hreview

Moto Racer 2 . 26

Dupi ce prima versiune efectiv ne-a dat peste cap, iata ca acum
cea de-a doua versiune tinde sd ne termine de tot. Moto Racer 2
sau tot ce se poate scoate dintr-un simulator moto.

Homeworld 28
O batalie a mai multor companii pentru suprematia asupra unor
asteroizi strategici nu poate fi decat ceva foarte incintant

Balldur’s Gate .. 30
Grafica excelentd, actiune pe masura... adica are tot ce ii trebuie
unui RPG care se respecta i pe care sunt sigur ca il veti gasi
incintant.

Settlers 3 32
lata ca cei de la Blue Byte continua seria Settlers cu o grafici mai
bund, tot in 3D, §i multe alte elemente noi care fac jocul mult
mai placut,

Caesar 3 .. 34
O continuare reusitd a lui Caesar 2, acest joc vine in fortd §i
incearcd cd se claseze cit mai bine in topuri, iar gamerii fani ai
acestui joc vor sti sd aprecieze o strategie de bund calitate.

Delta Force 36
Uau..! Actiune de gradul 0! Trebuie sa conduci o echipa de
specialisti intr-ale rdzboiului in misiuni de-a lungul si de-a latul
mapamondului.

Myth 2 .. 38
O continuare a lui Myth 1, insd cu o graficd mult mai buna si
misiuni mai incintante, care va va pune la grele incerciri
calitatea voastrd de buni strategi.

Heroes of Might and Magic 3 42
Nu este usor si realizezi o continuare, dar iatd ca baietii de la
New World Computing au scos ceva nou, mai bine lucrat din
toate punctele de vedere.

Black and White .44
Un adventure de calitate ce contine o parte gen Tamagotchi si
care are grafica, sunetul si gameplay-ul intr-adevér noi.

Tiberian Sun .46
Strategie pe saturate, din seria C&C, care aduce o serie de
inovatii in domeniul strategiilor, fiind construit pe un engine 3D.

Poster - 49

Si fiindci tot e la modi C&C, péand la urma am cedat §i iatd un
poster cool cu imagini din acest joc

Review

Star Control 3 .. 54
Strategie, quest, arcade sunt ingredientele unui joc adevarat care
te poate tine ore in gir in fata calculatorului. Nu-i asa?

Police Quest: Swat 2 .. 56
Un joc din seria de police quest-uri care sper sd aduci pe linia de
plutire acest gen de joc, fiind ceva mai reusit decat fratele lui mai
mic Police Quest 1.

All Star Baseball '99 .58
Un simulator sportiv extrem de reusit care contine foarte multe
elemente luate de pe marile arene ale acestui gen de sport.

Street Racer . 60
Daca v-ati saturat de simulatoarele de curse cu magini ,monotone
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si marginite”, iatd un joc care imbind cursa propriu-zisd cu mai
multe elemente umoristice si distractive.

Kickoff 98 62
Pasd, sut si... GOOOL!!! Kickoff'98 face cinste acestui gen de
joc, situdndu-se printre primele jocuri de acest gen.

Shogo ... 64
Un Shooter 3D care, chiar daca are mai multe asemandri cu alte
jocuri de acest gen, cum ar fi Quake, are ceva care vi va atrage in
mod sigur.

Evolution 66
Un RTS extrem de unic si original care te duce mult de tot inapoi
in timp §i care te provoaci la o luptd impotriva timpului.

Motorcross Madness 69
Motoare puternice, cascadorii periculoase si tot ce isi poate dori
un amator de senzatii tari de la un simulator de acest gen.

Review Special

Interactive Magic 73
Descoperiti impreund cu noi universul I-Magic

Seven Kingdom .74

CIID LEVE ¢

Un joc de strategie adeviarata care ifi va pune mintea la grele
incerciri §i mai ales... There can be only one!!!

Air Wariorr .76
Istoria razboaielor mondiale, avioane old time §i bum-bumuri cu
nemtii, rusii, japonezii §i americanii.

IM1A2Abrams Sl
Dealuri, trupe, tancuri inamice si cladiri, toate foarte bine
realizate. Cam asta puteti sd distrugeti cu puternicul si imensul
tanc Abrams.

Fallen Haven .. 18
Posibilitatea de a juca un RTS de calitate cu mai multe nivele
tactice si in care harta noii Terra este impértitd in 21 de
provineii.

Great Battles . 80

Marile batilii ale antichitatii, mari conducatori de imperii:
Hannibal, Alexander si Caesar, toate realizate intr-o grafici
excelenta.

Fun Stuff

Ha ha ha! Hi hi hi! Ho ho ho! .. 82
Let’s have some joysticks 84

Muzica

Sony Music v prezintii cele mai noi aparitii muzicale pe
piata romfneasci 7

Multimedia

Notiuni de bazi despre tracking ...,

Tools

Grafica 3D. Lexicon de termeni 90
Let’s have some nice bla-bla .94
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Livewire - SCI

Demo-uri jucabile:
Carmageddon 2 - SCI

Mad Max s-a intors. Duzine de oameni inocenti, cdini §i alte
victime, sunt gata de a fi cilcate...

Delta Force - Novalogic

O clona a New Spec Ops sau Rainbow Six. Un comando spe-
cial este gata de a ataca baza unui cartel de-droguri. Detaliile arati

ca intr-un engine Voxel Space 3, dar nu este necesara o placa 3D.

Dethkﬁri - Melbourne

F-16 Multirole ter = Novalogic

Un alt simulator de avion F-16 de la Novalogic.

Get Medieval - Monolith/Microids

Un joc de actiune rapida si fantezista, care suportd un mod
cooperativ de pana la patru jucatori.

aventuri
ile suna ca

ce migcd. Demo-ul contine doud nivele.

Monaco Grand Prix Racing 2 - UBI
Soft

Luati un F1 Racing clasic §i ultimul GrandPrix Legends,
amestecati-le §i veti obtine Monaco GR Racing 2. Noul joc de
curse de la Ubi Soft pentru cea mai tare cursd de magini din
zilele noastre si din toata istoria.

Need For Speed 3 - EA

Aceasta este cea mai noud versiune a NFS 3. Gustati
adevirata senzatie a vitezei.

Populous 3 - Bullfrog/EA

in sfarsit, unul dintre cele mai asteptate demo-uri ale acestui
an este aici. Populous 3 vine cu un tutorial detaliat, trei misiuni
$i un nivel multiplayer. Cel mai uluitor i promititor joc de la
sfarsitul anului 98.

Powerslide - Ratbag/GT

Mai existd doar o singura distractie in urma holocaustului din
anul 2020 — curse de masini offroad Powerslide. /,-

p
Rage of Mages - Monolith/Microids

Un antrenant RPG pentru varsta mijlogcie, cu un engine
familiar, aseméandtor cu Warcraft 2.

SHOGO - Monolith/Microids

Mult asteptatul shooter 3D cu o poveste interesantd. Jumatate
om, jumdtate robot.

Speed Busters - Ubi

Se cauti sofen pentru un extraordf.uar joc de curse. Nu ai
nevoie de permis de conducere pentru Qﬁ nu credem ci vei avea
nevoie de el.

Superbike World Cha
- Milestone/Virgin

Un fantastic demo de curse de motocicli

, dar care are un

- singur neajuns — o limitd de timp. Nu vefi ten-mna nici micar o

ngura cursﬁ

S Sﬂ



WW2 Fighters - Jane’s/EA

Sase minute in céldura din Battle of Ardennes. Un alt
simulator din al doilea razboi mondial.

Hotshots:

Battle Cruiser 3020 A.D - Derek
Smart

Un nou Battle Cruiser cu 45 de imbunatatiri pentru
multiplayer si cu posibilitatea de a-ti realiza propriile constructii
pe planeta.

Half-life - Valve/Sierra
Probabil cel mai promitilor joc 3D pe care l-am vizut vreodata.

Gansters - Eidos

Ati vrut vreodata sa fiti un gangster adevarat in Clu?ﬁgup anii
1920? Orasul New Temperance cu 5000 de oameni, te agteaptd:

Braveheart - Eidos

Un castigator de Oscar vine incetigor spre lumea jocurilor pe
calculator. Asemanator cu Myth cu strategie 3D, va avea suportul
lui Mel Gibson.

de ex-lucrétori la
putermc pentru

* Coré Design, care ar putea si fie un opolig
titlurile precum Tomb Rider 4.
e

Indiana Jones 3D - Lue§ rts/
Activision
Cateva imagini noi de la urmétorul joe/n

. Bucurati-va de ele.

Primele imagini dint
un engine Quake 2.

-un joc de tir cu gangsteri, construit pe

Torment - Interplay

Un joc RPG nou cu licentd TSR Planetscape, cu un engine ca

poarta lui Baldur §i o poveste ca Sanitarium. Bune conditii de
inceput, nu-i aga?

X-Wlng Alliance - Lucas
: de Star Wars de

acum. 50 de mi un engine supenor mulng;wér si
posibilitatea de a zbura cu Millenium Falcon!

RIZIATD LEVE

O aplicatie asemandtoare cu Task Scheduler, dar mult mai
puternica.

AX Synth

Sintetizator MIDI sub DOS. Rulare verticald GUI pentru
crearea de noi sunete cu ajutorul keyboard-ului sau claviaturilor.

BS/1 Small Business

Un program de afaceri la indemana oricui, realizat pentru
pistrarea de date despre clienti, date despre angajati, etc.

‘s
AutoMate é

Calendar Builder

Program pentru crearea unui calendar profesional.

CDML Calculator _ -

Versiune imbunatititi a calculatorului de sub Windows.

Clox 2000

Cinci sau sapte ceasuri digitale/analoage in diferite fuse
Poate fi setat §i via Internet.

e

CybexView Image
Un ugor program de micsorare a fisierelor JPEG, fara a pierde
din calitate.

&

/
Iendar

plamf’ icarea de intdlniri, cu vizualizare

Visual

Program b
sdptimanald.

WinAMF

Ultima v

s pecOps

Worms 2

Dark Earth v1.1

Diablo v1.07

- Dominion v1.2
Jazz Jackrabbit 2 v1.23
Panzer Commander v1.2
Quake 1 v3.19

Unrealv2.17 beta




FLASH

Aureal pune la
incercare pe cei
de la Creative
Labs

Aureal Semiconductor a
anuntat public ca de la
Creative Labs i-au dat in
Judecata, spunand ca au facut
publicitate falsa si nu au dat
dovada de fair-play in afaceri
Ca drept raspuns la aceste
afirmatii, Aureal Semiconductor
i-au invitat pe cei de la Creative
Labs la o intalnire pentru a
discuta i rezolva cele doua
probleme.

Microsoft schimba
numele IGZ-ului

Microsoft a anuntat ca va
schimba numele serviciului
pentru jocurile de retea din
Internet Gaming Zone in MSN
Gaming Zone. Noul num
refl
pentru MSN, Microsoft Service
Networ ul site pentru lumea
jocurilor va fi imbunatatit cu
informatii cheic pentru anumite
jocuri (cheat-uri probabil) si
infc despre producitorii
de jocuri, despre partenerii cu
care colaboreaza.

Mindscape
recunoaste ca
lucreaza la Prince
of Persia 3D

Mindscape confirma
afirmatiile legate de faptul
ca lu a la realizarea unei
imbundtatiri a renumitului joc,
Prince of Pe (acum 3D).
Prince of Persia 3D va avea o
actiune gen Tomb Raider, dar
cuo eptie st joc va avea
principiul cel vechi, acela de a
termina nivelul $i nu de a
impusca toti inamicii pe care ii
intilnesti pe drumul tau. Vor fi
o multime de sarituri de pe o
platforma pe alta, de ot
de trecut $i multe alte

teti jocul o
inati-vi-l nu 2

KLINGON HONOR
GUARD

Ce este Klingon Honor Guard? Existi
mai multe jocuri bazate pe Unreal engine,
multe dintre ele neapérute pe piatd inci.
Dintre acestea face parte si acest joc.
Micropose si-a propus si realizeze un joc
deosebit atit din punct de vedere al
graficii si sunetului cét si din punct de
vedere al actiunii jocului. Intriga este
destul de interesanta §i incepe intr-un mod
spectaculos si inedit. Are loc o incercare
de asasinat asupra lui Gowron,
conducétorul impe-
riului klingonian.
Ca membru nou al
girzii regale, Honor
Guard, ai datoria si
descoperi cine se afla
in spatele acestei
incerciri de asasi-
nat si sd-i extermini.
Jocul contine 19 mi-
siuni §i 26 de nivele,
Acestea includ
lupte cu arme,
dintre care 4 sunt
luate din Star Trek:
The Next Genera-
tion, iar 6 au fost
create special
pentru acest joc:

NASCAR

Din nou vitezd nebuneasca intr-un
joc lansat de Sierra Sports pe teritoriul
continentului nord-american, mai precis
in Statele Unite. Firma anunti lansarea
jocului Nascar Racing 1999 in
octombrie anul acesta. Produs de
Papyrus, creatorii mai multor jocuri
din aceasta serie, Nascar 99 aduce
multe lucruri noi in domeniul
simulatoarelor de curse. Masinile si
driverii sunt creati dupa cei din
realitate. La fel sunt si multe alte
traséturi de bazi ale jocului. Existd 34

Acer
Un nou monitor

Acer isi extinde seria Vivid cu un nou
monitor de 21" destinat utilizatorilor pro-
fesionigti. Acesta se numeste AcerView
211c, oferd o calitate a imaginii foarte
bund si fard palpairi. Odati
cu noul design, AcerView
211c a adus si cea mai noud
tehnologie: cu o singurd api-
sare a unui buton special,
monitorul i§i va autocalibra
geometria, marimea i pozi-
tia imaginii. Interfata USB
va oferi ,,hot” plug and play
pentru perifericele din afara
carcasei calculatorului, iar

Disruptor Pistol (blasterul care il primegti
la inceput) sau Disruptor Rifle. Exista
peste 20 de popoare si creaturi cum ar fi:
Andornas, Lethians, Nausicans, Battle
Droids si, bineinteles, Klingonians. Peste
200 de animatii sunt folosite pentru reali-
zarea miscdrii personajelor. Gradul de
dificultate este balansat, fiind mai usor la
inceputul jocului §i mai greu pe timp ce te
apropii de sfargit. Una peste alta, Klingon
Honor Guard Este un joc extraordinar,
gen Star Trek stilizat §i imbunatatit, in
care fiecare aspect al jocului a fost
renovat, incepand cu grafica 3D.

de curse, dintre care 12 noi, care nu au
mai fost incluse in jocuri de tip Las
Vegas, Homestead sau Heart-land Park
Topeka. Grafica in 3D este excelent
realizata, dar si background-ul sonor,
care este luat de pe marile arene
americane. Cei care i§i vor procura
Nascar 99 vor avea acces si la un alt joc
de acest gen de la Sierra Sports si
anume Nascar Racing Online Series. In
acest joc, fanii curselor de masini se vor
putea intrece cu gamerii din toatd
lumea, putand si-si testeze astfel
indemanarea la volan. 1,2,3...si GO!!!

controalele OSD avansate, incluzand rec-
tificirile de convergentd, puritate i moire,
vor indeplini cererile utilizatorilor de
CAD/CAM. Totodata, nivelul de radiatie
al monitorului este foarte redus, integran-
du-se in standardul TCO 95 si respectind
standardele VSA-EPA
Power Management prin
consumul redus de ener-
gie: in mod stand-by mai
mic de 15W, iar in mod
activ de pand la maxim
165 W.

Informatii
suplimentare:

MGT Trade

Tel: 01/232 88 94

Fax: 01/232 88 99
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talon de comands LEVEL

e DA, véa rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste:

-
|
|
|
} Revista Buc. Pret unitar|Pret total
I LEVEL Nr. 1 7.000
1 LEVEL Nr. 2 7.000
1 LEVEL Nr. 3 10.000
| LEVEL Nr. 4 10.000
| LEVEL Nr. 5 10.000
: LEVEL Nr. 6 10.000
| LEVEL Nr. 7 10.000
| LEVEL Nr. 8 18.000
1 LEVEL Nr. 9 18.000
| LEVEL Nr. 10 18.000
: LEVEL Nr. 11 18.000
LEVEL Nr. 12 22.000
' TOTAL:
x Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos:
I Nume, Prenume:
| : :
| Str. Nr. BI. Sc.  Ap.
I Loc. Cod Judet -
-
I Telefon: E-mail: a
I AT . 670 GG 08 o AN () MGt poStal . ... @
I 1 ordinul de plata nr. .........
I Semiaturail.. . L. 2t e .

—————— e ———

Si astfel am ajuris-éf lao suta de paglnl Prin intermediul vostru, al ¢
sa facem fata unuil
cum'n
iese pe locul intai si tot aga. Luna aceasta a trebuit sa prelucram ni
de taloane de top ten... Groaznica mu@cé! So what, says LEVEL a,
the month! e %

|
]
b
¥
1
1
1
1

TOP TEN

Scrieti mai jos primele zece jocuri preferate de
voi si trimiteti apoi acest talon pe adresa
redactiei noastre.

e e e

GV i N,

r

umar tot mai mare de taloane de top si de scrisori. Poate ca multi s-au intrebat
zam noi acest top ten. Regula este simpla: titlul care se regase$te cel mai frecvent in

ATENTIE!

Tnainte de a efectua plata, va
rugam sa telefonati la redactie
pentru a va asigura ca mai
exista in stoc revistele
solicitate.
(068/153108, 068/150886)

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa:
D-na loana Badescu,

OP 13, CP 4, 2200 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul ,Vogel Publishing”
37075 la Societe Generale Bragov

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE iIN CONSIDERARE!

Nu expediem reviste ramburs!

”.»“K

ititorilor nostri fideli. Acum tre me

oane

i mai mult nici mai putin de 674

g happy and enjoy the winners of



talon de abonament

.l DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, peo !
perioada de:

1 6 luni, lapretulde 1 114.000 lei
1 12 luni, la pretul de 1 228.000 lei

incepand cu luna: | |
Nume, Prenume: g
Str. Nr. BI. Sc. Ap. I
Loc. Cod Judet r 5 I
Stimafi cititor,
Telefon: E-mail: : Dupa cum, afi observat, introducerea

A-ualul n'lp&mu? naia t::allgt;\t
ke e Toindsalir.namr?ol;?l‘l.;vr:lrl ATt
Amiplatitiesis e leiin datade........... cu si preful abonamentului. .

) MaNdatul POSHB N, ..ovvvvres G Sbanament vech i vachil pref)

upé data de 1 noiembrie.

1 ordinul de platé nr. ..................... DUS ACIAIE Ik t4 v il conabucars

=i

=i

—

o Daca ati observat prea tarziu acest anunt

a §i ati trimis deja talonul cu pretul vechi
vé rugém sa achitati diferenta de pret.

Va multumim pentru intelegere!

e e e e e e e e e e — — . — —— e d

Castigatorii megatombolei LEVEL

Ei, iatd c& am dus la bun sfarsit si cel mai tare concurs organizat de noi pana
acum! In total am primit peste 1800 de chestionare, prelucrarea tuturor datelor
ludndu-ne peste trei saptamani. In sfarsit, suntem multumiti cd am primit atatea
taloane si ca Tn sfarsit am aflat ceea ce ne interesa: parerea cititorilor nostri
despre noua revistd LEVEL. Si acum, sa trecem la castigatori, nu Tnainte de a
va spune ca cei care au castigat la tombola vor fi anuntati telefonic si sigur ca
pozele unora dintre acestia vor apérea si-n revista.

lova Dorin (Arad) - Sistemul Pentium Il



MONACO GRAND PRIX
RACING SIMULATION 2

Ubi Soft are placerea sa va anunte
aparitia in viitorul apropiat a unui nou
simulator de masini. Folosind ideile fani-
lor acestui gen de jocuri de pe intreg ma-
pamondul precum si trasituri din cursele
reale, Ubi Soft a creat un simulator pe
care ei il numesc ,.dream simulation™.
Domnul Stephan Decroix,
seful echipei realizatoare,
spunea: ,,Daca gamerii visau
sa joace un simulator
apropiat cat mai mult de
realitate, Monaco Grand
Prix Racing Simulation 2
le va satisface fara indo-
iala pofta de joc*. Acest joc
nu va simula doar cursa, ci
totul ceea ce tine de ea.
Jocul contine 17 curse, 11
echipe §i 22 de oponenti,
fiecare dintre ei cu com-
portamentul si strategia
celor din realitate.

NBA Live 99

Sport, sport, sport. Mai exact
basketball, cel mai raspandit sport de pe
teritoriul SUA, o febri care a cuprins
intreg globul pamantesc. Este normal ca
nu toata lumea, dintr-un motiv sau altul,
poate si joace acest superb sport. De
aceea, EA Sports ne oferd o alternativa —
sport pe calculator. In acest an, EA Sports
a dat ceea ce a avut mai bun §i peste toate
variantele precedente a scos ultimul racnet
in materie de basketball. Asa ca inciltati-
vi tenisii de baschet i pregatiti-va sa
alergati in aceastd toamna la cel mai
apropiat magazin de jocuri pentru a intra
in posesia ultimului release NBA Live 99.
EA ne spune ca pentru prima data au

s

Gamerii pot controla aproape fiecare
aspect al jocului, de la prepararea masinii
pand la strategiile de joc. Au fost intro-
duse noi regulamente, astfel incat jucatorii
sa simta presiunea fiecarei curse. Exista
optiunile de multiplayer, de joc in refea
sau pe Internet. MGPRS 2 reprezintd un
simulator foarte reusit, atit din punct de
vedere al graficii cdt §i din punctul de ve-
dere al autenticitatii.

TEAM PROPOSAL
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reusit sa personalizeze jucétorii cu o
mimica adecvata fazelor din joc. Ati citit
bine! Dacd un jucitor rimane fird minge
in urma unui atac, o si rimand cu buza
umflati (ca sd zic asa, adicd posomorit),
in schimb, daca ii reuseste un SlamDunk
de 360 de grade un zimbet sau chiar ras ii
va lumina intreaga fata ... in total veti
vedea cam 30 de expresii diferite. Tot ce
tine de acest nou joc este foarte realistic:
Jjucdtorii fac parte din noua generatie de
grafici poligonald, existd noi scheme de
joe, de slam-uri, existd tribune in miscare,
totul intr-o atmosfera sonord exceptionala.
Al-ul acestui joc a fost schimbat fati de
cele anterioare, jucatorii avand diferite
reactii in functie de ceea ce se intimpla pe
teren.

D LIVE ¢

FLASH

Realitate
subacvatica ?

KO Interactive s-au gandit ca
in aceas scoatd pe piat
noul simulator de lupta subacva-
ticd 3D. Shattered Reality, un

Windows 95/98, ¢
pentru ultima generatie a tehno-

G200, nVILC
TNT, Real3D Starfig
Savage 3D si 3Dnow!

FireTeam —
versiune beta

o versiune beta a
jocului F am produs de
Multitude Inc., incluzand actiune
real-time precum sibilitatea
de a cheatui cu ceilalti
coechipieri. C jocul va
fi disponibil doar pentru 3.500
de utilizatori, dupa care nu se
vor mai da pe piatd versiuni

nd sa apara jocul in
siune finald. Scopul acestui
test este acela de a vedea cum se
vor adapta j
pind cind v
intreagd, candva in decembr

Motorola

Motorola a lansat un nou
pachet T are combind
comunicatiile, computerul si
tehnologiile de entertainment.
Noua cutie spune adio com-
ponentelor hardwi
pentru functii cum ar fi marirea
vitezei de acces a Internet-ului.

Cel mai bine
vandute

arket a anuntat
cd, in urma studiilor intreprinse,
cel mai bine vandute sisteme ale
lunii august au fost Pavilion
6330 de la Hewlett Packard si
iMac de la Apple. HP 6330 a
reprezentat 8,6 procente din
totalul de sisteme vandute, iar
ac 7,1 procente. De mentionat
iMac-ul a fost disponibil doar

in ultimele 17 zile ale lunii august.

@D TAAR



FLASH

SUBMARINE TITANS

Megamedia Australia a lansat pe
piatd o cantitate apreciabild de jocuri de
buni calitate. De data aceasta, echipa de

care iti conduci armata. Poti alege dintre
18 tipuri de submarine, unul dintre ele
fiind Battle Dolphins. Metalul din mine,
oxigenul extras din apa §i un element
specific numit Corium276 sunt vitale

designeri a realizat un joc a carui actiune
se petrece in adancul apelor. Acesta este
un RTS deosebit de bine realizat, cu o
grafica excelenta §i o intrigd pe masura.
Existd doud popoare care se luptd pentru
suprematie §i anume White Sharks si
Black Octopuses. Nu conteazi de care
parte alegi si lupti, ci conteazid modul in

pentru tine $i armata ta. Nu a fost uitat
nici armamentul care constd in lasere si
torpile distrugdtoare. Combinand grafica
foarte bund cu intriga destul de autentici,
Megamedia a realizat un RTS al addncu-
rilor destul de reusit, in care iti poti testa
priceperea intr-ale organizarii §i condu-
cerii unei armate.
De acum incolo
numai de tine
depinde supra-
vietuirea ta gi a
vitejilor tai ca-
marazi. Tu ho-
tarasti destinul
fiecaruia. Se
poate juca im-
potriva calcu-
latorului al carui
Al este destul de
bun sau in
optiune multi-
player care face
jocul mult mai
interesant.

S-a deschis sezonul
la Safari Hunter
Ceide la E
anuntat ca au
Hunter, un joc in care ori ucizi ori
i fi ucis intr-o calatorie prin
i sav. icii. In

ari Hunter poti
, zebre si rinoc

nat, armele si uri
curse de-a lungul salbaticiilor.
un animal te-a
sau te-a auzit,
himbat
rolurile intre vanat §i vanator.

Stainless Steel
s-a mutat in
Massachusetts

Studiourile Stain Steel,
fondat re Rick Goodman
sediul in noul cartier
neral din Cambridge. De aici,
compania va continua lucrul la

Diamond
-time, Goodman a spus MonSter Sound
Jut luni intregi de zile pentru Mx200

i cel mai perfect spatiu de
., mediul ideal de munca
pentru intreg personal. Stilul
onal al companiei implica
lui
drul companiei.
i lumea intr-un
singur loc, si lucrand impreuna
intr-un mediu confortabil si la un
ad de functionalitate ridicat,
eamni a invinge”.

placa de sunet la locul ei pentru a
suporta vechile jocuri bazate DOS.
Odata instalata, ai optiunea sa rulezi
doud din cele 4 boxe , pentru full-
surround. Efectul generat de casti
anexate la 4 boxe este uimitor. Placa
nu aratd o mare diferentd fatd de o

Vrei s castigi suport de sunet 3D?
atunci ai nevoie de Monster Sound
MX200. Este foarte usor de de instalat.
Efectiv o introduci in slotul sau, placa care suporta 2 boxe (ISA sau
rebootezi sistemul i incarci driverele. PCI) in cazul jocurilor care nu suporta
Diamond recomanda si lagi vechea ta sunet 3D.

meni §i infiinfeaza rute de comert. Juci-
torii pot trimite oamenii in orice loc din

TERMINUS

I-Magic se alatura
AOL

Actiunea jocului este plasatd undeva
in jurul anului 2197. Oamenii sunt scan-
dalosi §i pusi pe ceartd, granitele se mo-
dificd incontinuu, iar ocupatiile principale

univers sau ii pot inrola in armata si lupte
contra piratilor. Poti sa te ocupi cu vinza-
rea §i cumpdrarea navelor. Una peste alta,
Terminus este un joc multilateral care iti

erau plimbatul cu navetele spatiale, trasul pune la incercare talentul de bun organiza-
unul in altul si liberul schimb al tor i manager, dar si abilitatea de a te des-
mirfurilor. La inceput, primesti o coaja de curca intr-o lume plind de razboaie si haos.
navi si poti sa pleci in orice .
directie vor mugchii tai. Cu
toate ¢ au mai existat jocuri
de acest gen cum ar fi Pri-
vateer sau Elite, Firma
Vicarious Vision sperd

ca optiunea multiplayer
introdusi de ei va impinge
acest gen de joc la un
LEVEL mai inalt. La fel ca
in Privateer 3, gamerii isi
pot seta servere care si
ruleze in real-time. Practic
server-ul conduce economia,
populeaza pamantul cu oa-

Interactive ! > a anuntat
public ¢a au creat o relatie intre ei
si AOL (Ame OnLine) pentru
a introduce Raider War in retecaua
AOL (AOL keyword: Games)
wAmerica OnLine are o audier
de peste 13 milioane de membrii
si suntem foarte mulfumiti sa avem
un parteneriat de distributie cu ei.
Acest lucru este un pas insemr
in planul companiei de expandare
a distr j lor

domnul ,,Wild Bill" Stealey.
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Global Domination

Ati visat vreodata sa schimbati locul
cu o mare oficialitate militard, cu cineva
care face toate planurile strategice pentru
o natiune si face ca alte natiuni sd tremure
de fricd numai cénd aude numele lui? Ei
bine, nu mai visati tineri Napoleoni,
pentru ¢i cei de la Psygnosis v-au creat
habitatul perfect! in esentdi, Global
Domination, este un joc de strategie real-
time, o combinatie intre Risk, Missile

Lode Runner 2

Pregatiti-va oameni buni pentru ¢

clasicul joc al anilor '80 revine pentru a se
rizbuna pe anii "90 ! lati ¢ Lode Runner

2 de la Presage Software si publicat de
GT Interactive va continua sa ne bucure
inima. Jocul se va clidi pe tema origina
dar va avea 0 noud imagine care se
cerea datoritd jocurilor prezente de

pe piatd care impun o anumitd gra-

ficd §i un anumit gen de optiuni. N

am jucat un pre-release al acestui

joc si trebuie sd va spun ca acest

joc este de teapa celor care odatd
incepute devin un drog si greu te

pur si

trasul

cu pusca incepi o adventurd de ne-
uitat (aventurd pentru ci te distrezi
isi e tensiunea la unele faze §

Wacom
Sistem bazat pe
tableta grafica

Firma japoneza WACOM, lider
mondial in productia de tablete grafice
(peste 70% din piata mondiald de tablete
grafice profesionale), a
lansat o noud gama de
produse incluse in noul
sistem bazat pe tableta
grafic, Intuos. Cu Intuos,
Wacom a dezvoltat un
sistem integrat de unelte,
proiectate pentru a func-
tiona impreund, intr-un mod

Comand i Comand&Conquer. Este anul
2015, iar haosul pluteste in aer, toate
natiunile sunt in razboi. Fiecare isi apara
propriile teritorii, dar totodatd incearcd sa
cucereasca §i ,gridina” vecinului. Astfel,
cu cat mai mult teren detii, cu atat esti
mai puternic, dar trebuie sa fii atent
pentru cd goana dupa alte teritorii ar putea
duce la pierderea propriului teritoriu
(rachetele pot sd cada din senin §i sa te
lase cu buza umflata). Pe scurt, cam asa
sund jocul: esti un nou recrut in
ULTRA (Universal Tactical
Response Agency, agentie care
luptd contra WOE — World Order
Enterprise), si esti pus la o serie
de probe pentru a-ti demonstra
capacitatea de strateg, dupa care
esti trimis in diferite misiuni.
Acestea au urmitoarele teme:
protejeazd Argentina, distruge
India, dar nu care cumva si-i faci
vreun riu Australiei de Est. Toate
una peste alta trebuie si-ti inde-
plinesti cu strictete ordinele i sa-ti
folosesti la maximum cunostintele
strategice §i tactice.

sa fie descoperite de voi). La fel ca toate

jocuri de acest gen, scopul lui este sa
i aduni aur.
nu putem trece la
urmatoare. Vorbirie multd ... asa
mai bine il incercati voi personal §i o

intuitiv. Sistemul este format din tableta
graficd, Intuos pen si Intuos 4D mouse.
Intuos Stroke Pen, Intuos Inking Pen si
Intuos Airbrush sunt optionale.

Intuos le va permite celor care dese-
neazi, proiecteazi, editeazd imagine sau
navigheaza prin calculator, si dispuni de
un sistem complet con-
figurabil si, in acelasi
timp, performant.

Informatii
suplimentare:
MGT Trade

Tel: 01/232 88 94
Fax: 01/232 88 99

FLASH [
Achizitie?

’
Producatorul american de
semiconductori, Intel a reafirmat
ca este hotarat devina
jucatorul principal pe pia
retelelor mici. Anuntul a fost
urmat de zvonuri precum ci
Intel se pregateste sa
achizitioneze 3Com.

Schimbare de
planuri

Se pare ¢
sil vanda afacerea sa care se
ocupa de reteaua globald bazata
pe Internet.
ar permite companiei
concentreze asupra pértii de
software si asupra serviciilor
de consultanta,

E - :
Cititi pe intuneric!

Cartile electronice sunt acum
disponibile pe Internet la site-
ilor online precum
Originals. Cartile pot fi

citite cu ajutorul unor device-uri
precum PalmPilot de la 3Com.

MIMIC vs. iMac

Un computer de 4998 realizat

sistemului iMac de la Adobe, dar
va fi bazat pe sistemul de operare
Windows 9 1 avea inte

de la Intel.

iMac-ul, va fi colorat (probabil
verde sau 1voriu)
bire de iMac
floppy-disk.

pre deose-
unitate de

Aliante

Se pare ci aliantele dintr
companiile de Internet si marile
firme de tehnica de calcul sunt
din ce in ce mai dese. Yahoo! a
anuntat un parteneriat cu AT&T
World Net Service, in timp ce

cite a dezvaluit faptul ca va
oferi servicii pentru Dell
Computers.



FLASH

Sierra da drumul la
Lords of Magic SE

rra Studios a declarat
i ¢a a termi Lords Of
on (LOMSE).

ak Quest cu imbu-
ubstantiale si inc i
noi quest-uri (povesti recreative
din trecutul legendarului Urak,
umplute cu personaje unice, noi
misiuni §i aventuri spectaculoase
care dau posibili jucatorilor
sd caute Holy -1 provoace
pe Attila). Pachetul va contine si
un editor de hirti,
noi, un Al imbunats S
. Dacd cumva aveti
hetul nou va
ari in loc de 39.95.

3D Railroad,
sef de tren

Abracadata ne informeaza ca
noul release, un simulator de tren
intitulat 3D Railroad Master
tocmai a pi depourile aflate
in studiourile lor. Oferind control
in timp-real, operatiuni realistice
51 graficd 3D, jocul promite multe,
acoperind pi tui gen de
simulatoare. Jucdtorii vor avea
control asupra acceler: a
nelor, hornului, luminilor si ch
asupra macaze ‘om avea la
dispozitie o optiune in care putem
construi trenuri cum ne pl
chiar putem pr anumite
vagoane spe 5i sa le dam

i, in functie de trenul la

le vom lega sau de destinatia lor.

Heavy Gear 2 si-a
facut aparitia

Cei de la Activision vo
pe 2 noiembrie, data ofici
lansarii, noul demo Heavy
2. Demo-ul contine trei misiuni
specifice single player, dar care

iunea finala
na 2-8 noiem-
Gear Pilot Re-
cruitment Week si toti care vor
downloadui acest demo vor avea
ige marele miu
a 400 MHz precum
§i numeroase alte premii.

nu vor 'dp‘:ll'l)ii in v

Sonigistix
Monsoon MM-100

Atasat la placa voastrd de sunet,
sistemul audio Monsoon - alcétuit din
doud boxe satelit plate, subwoofer §i
amplificatoare incorporate - va adiuga
un sunet deosebit cu efecte 3D. Pentru a
instala Monsoon, atasati o linie stereo
pornind din mufa de iegire a Pc-ului

Kodak
Camera digitala

Cea mai noua aparitie in portofoliul
camerelor digitale de la Kodak
este DCS 560. Aceasta este o
camerd destinati
profesionistilor
care resimt nece-
sitatea unui aparat
pe care si-1 folo-
seascd atét in
studio cat si pe
teren si au nevoie
de fotografii cu o
rezolutie mare.
Rezultati dintr-o
colaborare, DCS
560 imbind teh-
nologia digitala
de la Kodak cu
sistemul optic de
la Canon. Este o
camera digitald
integratid SLR (single
lens reflex) conceputi special pentru a da
posibilitatea profesionistilor s foloseasca
tehnicile clasice de fotografiere cum ar fi
de exemplu controlul perspectivei. DCS
560 beneficiaza de o rezolutie de 6 mi-

Yamaha
Primul CD-
RW de 4X

pénd la sunwoofer, atasati boxele satelit
i pozitionati-le echidistant, ca de obicei
de-o parte i de alta a PC-ului. Atagati
adptorul AC si pregatifi-va pentru su-
netul Cd-urilor, jocurilor §i DVD-urilor.
Sistemul Monsoon MM-100 aduce o
calitate audio deosebita la un pret des-
tul de scizut (in jur de 230$ pe piata
americand).

lioane de pixeli si 18 MB, iar rata de fo-
tografiere va permite sd captati imagini
succesive ale imaginilor in migcare.
Totodatd, camera are un senzor de sase
megapixeli Charged Coupled Device
(CCD) care ofera
rezolutia necesari
muncii in studio,
iar subsistemul
SLR da posi-
bilitatea celor
obisnuiti cu
aparatele de
fotografiat
clasice si se
familiarizeze
repede cu ea.
Alte facilitati
oferite de DCS
560 sunt: rdspuns
color calibrat si
balansul la alb care
dau posibilitatea de

adaptare la sursa de
lumina, 1SO flexibil de 80-200, API
(Application Programmer Interface)
deschis care permite dezvoltatorilor sa
scrie propriile aplicatii software, display
LCD pe care puteti vedea imediat
imaginile luate, interfata IEEE 1394 etc.

Yamaha va

introduce primul
CD-rewritable
vitezd de 4X la
scriere, 4X la
rescriere si 16X in
modul citire. Noile modele Yamaha
CRW4416 vor fi lansate in octombrie.
Unitédtile vor avea interfatd SCSI (Small
Computer Systems Interface) sau EIDE
(Enhanced Integrated Drive Electronics)
si vor oferi o vitezi de acces de 160
milisecunde si o ratd de transfer de pina
la 2400 Kb pe secunda. Aceste drive-uri
vor fi suportate de majoritatea soft-urilor
dedicate si vor veni cu Adaptec DirectCD.
Totodatd, in pachet vor mai fi incluse
Adaptec Easy CD Creator pentru
realizarea CD-urilor de date si audio,
Adobe PhotoDeluxe Bussines Edition
pentru crearea de documente profesionale

si management-ul fotografiilor si Adobe
PageMill pentru crearea profesionald si
managementul de pagini web.
Inscriptoarele de la Yamaha cer Windows
95, 98 sau Windows NT, iar drive-ul
extern SCSI-2 are nevoie de un cablu si
adaptor SCSI cu conector SCSI. Sunt
totodata §i compatibile cu Mac-urile
pentru sisteme ce ruleaza sub OS 7.0.

Informatii suplimentare:
MGT Trade

Tel: 01/232 88 94

Fax: 01/232 88 99
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Fighter Pilot

Iatd un joc de lupta cu avioane realizat
de cei de la Electronic Arts. Fiind unul
din primele pentru ei, pentru o realizare
cit mai bund au colaborat cu Jane’s Combat
Simulations. Ei bine, fani ai luptelor, nu
va ambalati prea mult, pentru ca acesta
este un joc i nu un simulator de lupta.
Am fost informati ci nu va exista opfiunea
de vedere din cockpit, toatd actiunea avind
loc la persoana a treia. Vor exista patru

»laY

R Avm AN

R S

tipuri de avioane Su-35 Flanker, F/A-18
Hornet, F-22 Raptor si preferatul meu F-
117A Stealth, toatd actiunea petrecandu-se
intr-un realist peisaj de gen Hollywood,
avind niste explozii bine realizate. Realizind
jocuri ca seria de simulator de elicoptere
intitulat Strike, precum si Nuclear Strike,
alt joc de lupta care ne-a incéntat inimile
in trecut si care au fost adevirate succese,
Electronic Arts nu poate decit sa creeze
niste jocuri adevirate care sigur vor cuceri
milioane de pasionati de jocuri.

FLASH

Mplayer a trecut
de 1.5 milioane
de membri

Mplayer a anuntat ci a
trecut oficial de 1.5 milioane
de membrii. Devreme in
aceastd vard Mplayer a trecut
de un milion de membrii si a
tinut o petrecere pentru acel
membru cu numérul de 1 milion.
Membrul nr.1 milion a fost
familia Frawley din Pennsylvania
care a primit din partea firmei
un pachet continand o pagina
web construitd de cei de la
Mplayer, un set de casti audio —
reductive de zgomot, un
accelerator grafic Voodoo 3D,
un pad cu Gravis Xterminator,
10 jocuri preferate de familie
pecum §i geci §i tricouri
imprimate cu Mplayer .

KICKQFF

THE ICE GOD Jith the Recovde,
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Daca la grafica realista din Microsoft Flight Simulator se mai adauga arme si
scenarii de lupta (tot atit de realiste), rezulta un simulator de zbor care va
deveni un concurent puternic pe piata deja aglomerata a simulatoarelor WWIL.

Cunoscut si cu numele de Spitfire, MCFS provine din Flight
Simulator 98, lucrul care i-a nemulfumit pe fanii simulatoarelor
din cauza FPS=ului (Frame Per Second) scazut al acestuia din
urma. Totusi, Jose Pinero, product. manager-ul, sustine ¢d nu a
introdus avioane din WWII in jocul existent, ci a modificat intreg
engine-ul 3D, creand ,urmatoarea versiune de Flight Simulator™.
Adeviratul avantaj al jocului este c¢a utilizatorii vor putea adauga
mii de avioane, scenarii, harti deja existente pentru MFS si, in
plus, altele noi, create special pentru MCFS, Ce alta treabd au
designerii de la Microsoft decat sa deseneze avioane 3D si sd
scoatd bug-uri din Windows 98?

Pentru a oferi genzatii cat mai apropiate de cele ale pilotilor
din WWII Microsofi a facut apel la experienta multor veterani ai

aviatiei, iar joctl realizat deveidsuporta dispozitive .,force:
feedback”. In.1982. firma din Sillicon
Valley'se'lansa in lumea simu-

-

sdatoarelor

prin , Flight

Simulator™, Acesta rula pe

superperformantul 8086 si avea optiune de

»~combat”, Dupd 15 ani de la debut, firma si-a continuat

seria cu ,Microsoft Flight Simulator 98" in care s-a axat doar pe
realism, ignorand total actiunea (lupta). Noul joc, care combina
lupta cu realismul, este asteptat si apari la inceputul lunii
noiembrie a acestui an. Dar ce are in plus ?

Realism, realism, realism ...

Alaturi de ,historical mission”, ,.dogfight”, ,quick combat™,

jocul contine doua campanii single player: The Battle of Britain

(1940-43) si The Battle of Europe (1943-1945). MCFS va avea
vreo 20-24 misiuni single-player, un generator quick-mission si
optiunea free-flight care va permite jucitorilor si admire minu-
natul peisaj 3D in care se desfasoard actiunca.

Realizatorii au recreat in memoria calculatorului drumul
Londra - Berlin. Pentru o ¢t mai mare autenticitate au fost dese-
nate si renderizate 3D cladirile mai importante din marile orase.
Din nefericire, campaniile nu sunt dinamice (ce bombardezi intr-o
misiune apare la loc in urmatoarea) dar, pentru a sparge mono-
tonia. avioanele inamice decoleaza de unde te astepti mai putin,
astfel ca nu stii niciodata de unde vei fi atacat. Fiecare campanie
are 18 misiuni, permigind jucitorului s aleaga de partea de care
va lupta: Aliati sau Germania. Producatorii au luat in calcul com-
portamentul atmosferei terestre la diferite indltimi, adica numa-
rul de particule de aer pe.em?. Astfel aparatul va rula diferit la
6000 metri fata de nivelul solului. La o altitudine prea mare se

observa si o scidere a manevrabilitatii concomitent cu sca-

derea eficientei motorului.

Din cele 24 de
avioane existente in joc poti zbura
doar cu 8. Numar absolut suficient avand in vedere ca
fiecare avion are caracteristici diferite. Cockpit-ul difera de la
aparat la aparat, cu toate cd functiile sunt cam aceleasi. Incor-
darea acumulata intr-o misiune in care de-abia reusesti sa scapi
neatins de gloantele inamicului este compensatd prin secventa de
film dintre misiuni. Cu cat dobori mai multi inamici, cu atét ai
sanse mai mari si avansezi in rang §i poate chiar si primesti o
medalie.

Ce m-a impresionat este cd fiecare glont are o traiectorie pro-
prie de zbor, iar avariile provocate de acesta sunt calculate in
functie de forfa si locul in care loveste. Incearcd s tragi spre
cockpit. Poti ucide pilotul, iar avionul reactioneaza corespun-
zdtor: nu mai are comenzi §1 se prabuseste. Poti avaria riand pe
rand fiecare motor al bombardierului inamie si va fi distractiv sa
vedem cum o si zboare fard motoare. Un accent deoscbit a fost
pus pe explozii. Acestea ¥t de asemenca foarte realiste: apara-
tele lovite se dezmembreazd in acr §i isi incep ciderggespre sol ca
parti diferite. Uneori pilotul inamicgmai sare cu parasuta, spr -
ghinionul lui... stiti la ce ma refer. Pe masura ce avionul picra
din carburant sau dupi ce arunci bombele, greutatea aparatuluiy
scade si creste viteza si manevrabilitatea. Terenul deasupra céruia
zbori este colorat in 16 biti. Vei putea observa numeroase eladiri:
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Messerschmitt Bf 109E

Proiectat de Willy Messerschmitt in 1934, 109-le a fost
pentru vremea aceea un avion ultramodern, incastrand marele
si sofisticatul motor V-12 in cel mai mic fuselaj posibil cu ari-
pi inguste. In testele din timpul rdzboiului civil din Spania
(1936-1939) aparatul s-a dovedit a fi rapid si manevrabil. Bf
109E a aparut deasupra Angliei din 1940. Trenul de aterizare
ingust si elicea masiva transforma decolarea si aterizarea in
manevre foarte riscante.

Messerschmitt Bf 109G

Acest model a aparut in 1942 si s-a mentinut in serviciu
pina la sfirsitul razboiului. Cind a aparut Focke-Wulf Fw
190, se credea ci-1 va inlocui pe 109, dar multi piloti au pre-
ferat vechiul aparat datoritd performantelor sale la altitudini
ridicate. Pand la cdderea Germaniei au fost construite in jur de
35,000 de aparate.

Focke-Wulf Fw 190

Fw190 a fost probabil cel mai bun aparat cu motor cu elice
a Germaniei. Performantele sale scad insd dramatic peste 6000
metri. Usurinta in pilotare, capabilitatea sa transporte diferite
arme, sunt doar cédteva din avantajele acestui avion. Cu cele
doud mitraliere de 13 mm §i patru tunuri de 20mm ficea rava-
gii printre bombardierele aliate. Varianta Sturmbock care adu-
cea puterea de foc a tunului de 30mm si a rachetelor de 21cm
avea un efect devastator.

Hawker Hurricane

Hurricane a fost primul adevirat avion de lupta al Angliei,
cu toate ca fuselajul lasa mult de dorit. A intrat in serviciu cu
un an inaintea Spitfire-ului i a dobordt mult mai multe avioa-
ne decit acesta. Usor de pilotat, solid si stabil, a redat increderea
pilotilor neexperimentati, dar nu a atins faima Spitfire-ului.

Tower Bridge in Londra, Eiffel Tower in Paris. Climatul variabil
te ajutd sa acumulezi experientd. Zboard in misiuni istorice si
cam-panii, impinge modelele de zbor ale avioanelor la limitd. O
noud gaselnita a celor de la Microsoft este un Al dinamic.
Avioanele controlate de computer se comportd exact ca si al tiu,
deci nu ai un motiv serios sa dai vina pe avion dacé te doboard.
Al-ul se bazeaza pe legile fizicii care influenfeaza fiecare aspect al
jocului, de unde rezultd o puternica legatura cu realitatea. Tragi
in siste-mul de riicire cu lichid al lui Hurricane Mk. 1 si obtii o
dard de fum alb, tragi in motor i obtii o dard de fum negru, ce
mai, exact ca in realitate. Deasupra Europei se vor duela 24 de
tipuri de avioane, la sol veti avea 33 de tipuri de vehicule, iar 5
tipuri de nave se vor aglomera in Canalul Manecii. In zbor vei fi
ajutat de ,,3D enemy"ditcction indicator” o sageatd 3D orientata
spre cel mai apropiat avion inamic. Acest artificiu (fiind in 3D)
nu distrage atentia jucatorului, ci chiar se integreaza in gameplay.
O alta abatere de la realism este faptul ca, apasand pe tasta X,
simulatorul sare direetla partea de actiune, odatd ajuns deasupra
obiectivului sau la aparitia avioanelor inamice.

MCFS se comporti acceptabil pe sistemul recomandat in
Level Data. Prin Direct3By 1a% réZolutic de 1024X768 se pot
atinge 25 Fps, dar in mod normal, cu eiteva avioane in jur, la o

FIRST LOOK

Republic P-47 Thunderbolt

De departe cel mai greu avion de vénitoare din razboi, a
asigurat protectia bombardierelor din USAAF pana la aparitia
Mustang-ului care, cu o razi de actiune mai mare, a preluat
inifiativa, P-47, datoritd masivului motor radial i a performan-
telor sale deosebite in picaj, a oferit un puternic sprijin aerian
prin atacuri la sol.

North American P-51 Mustang

Mustang are o istorie deosebitd: a fost conceput de un neamt,
prima datd construit pentru Anglia §i a ajuns printre cele mai
bune avioane de lupta americane. Edgar Schmued a emigrat in
SUA in 1930, ca inginer proiectant pentru North American
Aviation. In 1940 a desenat forma eleganti si eficienti care,
impreund cu un Rolls-Royce Merlin V-12, a devenit cel mai
bun aparat de vanatoare cu razi mare de actiune. Bombardie-
rele grele puteau inainta pand in inima Reich-ului.

Supermarine Spitfire Mark |

Bazat pe conceptul lui Reginald Mitchell, Spitfire avea un
motor Rolls-Royce Merlin V-12 intr-o structuri eleganta cu ari-
pi eliptice. Cele opt mitraliere ii conferd o suficientd putere de
foc. Acest aparat avea aceleasi caracteristici cu ale Messer-
schmitt Bf 109. La fel ca la 109, decoldrile si aterizarile sunt
mai dificile, iar vizibilitatea din cockpit este redusa.

Supermarine Spitfire Mark IX

In timpul conflictului, Spitfire a fost dezvoltat incontinuu,
ajungénd la vreo de 24 versiuni. Doud versiuni importante au
fost Mark V cu un motor de 1,440 hp si Mk IX. Versiunea de
inalta altitudine al lui Mk IX era de fapt un Mk V cu un moto
de 1,710 hp care ii asigura o vitezd de 400 mph. Din 1942 pa
in 1944 au fost construite 5 665 buciti si au fost in serviciu
activ pana la sfarsitul WWIL

altitudine medie §i cu cockpit=ul.activat avetivin jur de 13 Fps.
Pentru ca joeul sa fie catumai realist aveti neapdratd nevoie de un
Voodoo 2. Veti putea observa indicatoarele de bord oscilind ca
rispuns la vibratiile motorului. Nu este de mirare, cockpit-ul
minancd mai bine de jumatate din puterea de calcul, iar fara
acesta Fps-ul se dubleaza. Spre plicerca mea Microsoft a inclus
un set complet de misiuni de antrenament care te invatd sa
pilotezi aparatul cu ajutorul unui instructor.

Intr-un moment in care piata este invadati de simulatoare de
zbor, raméane de vazut ce loc va fi ocupat de MCFS, Oricum, unul
dintre cele fruntage.

Mi intreb unde vom ajunge
peste citiva ani cand simu-
latoarele vor fi atit de pu-
ternice incat distanta care
le desparte de realitate va
fi sensibil redusa. Probabil
cand termini jocul iti va
aparca optiunea print i yei
scoate la impgimanta un
certificat de pilot...

[ LEVEL DATA |

Producitor: Microsoft
Distribuitor: Microsoft
Hardware: Pentium 133,
16 Mb RAM

Placa 3D: Da

Multiplayer: Da
Platforma: Win 95

“ea Data de lansare: Noiembrie
1998
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Distribuitor: Sirtech
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Multiplayer: Nu
Platforma: Win 95
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. ERSTEOOR LEVE ,

X-Wing Alliance

Lucas Arts si Totally Games anunta cu deoselc;ité 'méndrie ca vor

lansa in curand al patrulea joc din celebra serie X-Wing.

Nici nu s-au stins bing ecourile noului LEVEL /2, in care am

prezentat Lucas Arts si faimoasele sale jocuri din universul Star

Wars, si... surprise!!! Plimbandu-ma aiurea prin Internet am dat
de o stire care m-a lasat perplex dar m-a si bucurat enorm. Auzi
domnule, Lucas Arts vor sa lanseze in primivara lui "99, X-Wing
Alliance. Bineinteles ¢i n-am rezistal tentatici si am adunat cét

mai multe informatii despre acest joc si iatd cum ne-am trezit cu
un first look pe cinste.

The Force be with you... din nou .

X-Wi ing Alliance este produs de Larry Holland si Totally
Games, cei responsabili si pentru celelalte simulatoare spatiale
ale seriei X-Wing. El va fi lansat in primul trimestru al anului
viitor, odatd cu filmul Star Wars. Un semn sigur ca Lucas Arts
foloseste din plin avantajele Fortei. X-Wing Alliance va combina
structura si povestea single player din primele doud jocuri ale
seriei, cu multiplayer-ul din X-Wing vs. TIE Fighter. lar ca o
completare, gamerii vor avea ocazig sa facd ceea ce si-au dorit
dintotdeauna: sa piloteze nava lui Han Solo, Millenium Falcon.
Dupi cum afirma cei de la Lucas Arts, altiunca jocului se va
petrece undeva intre The Empire Strikes Back si Return of the
Jedi. X-Wing Alliance este o colectie de misiuni single si
multiplayer raspandite de-a lungul celei mai vaste zone de
luptd din istoria atat de lunga a seriei X-Wing. Jocul duce in
paralel doua povesti extrem de atractive si interesante. Prima,
pe care se si pune accentul, este lupta pentru supravietuire a
rebelilor dupa aspra infrangere suferitd in Battle of Toth. .
A doua este o poveste clasica din universul Star Wars despre *
doud familii rivale prinse nu numai in mijlocul acestui conflict
intergalactic, dar si in cel pentru controlul asupra comertului
galactic. Ca membru al uneia dintre aceste familii, jucétorul
se alatura rebelilor, in timp ce sprijind eforturile familici de a
respinge actiunile ostile ale rivalilor si incercarile acestora de a

le prelua afacerile. Actiunea si suspansul din X-Wing Alliance
este mult mai mare decét in celelalte simulatoare Star Wars,
adica batalii mai spectaculoase ce includ de doua ori mai.

multe nave §i obiecte. Misiunile acoperd mai multe sectoare

ale Universului, iar bataliile se pot da in interiorul aceluiasi
sistem planetar, aceleiasi galaxii sau pot fi raspandite aiurea
prin Cosmos. Navele sunt echipate cu hyperdrive, ceea ce le
permite caldtoria prin hyperspace catre diferite sectoare in
timpul misiunii. Cine a jucat Privateer va fi destul de familiarizat
cu acest lucru. Din loc in loc se gasesc jump locations de langa
care trebuie si activezi jump sequence pentru a te duce la A
destinatia doritd. Dar o astfel de migcare poate avea rezultate
neasteptate. De exemplu, parasesti baza pentru a ataca un convoi

Jmperm] in acest timp insd se poate intampla ca baza ta sa fie

atacatd la randul ei. Tar tu va trebui sa decizi rapid ce ai
de facut in continuare: Sa continui atacul sau sa te intorci

si sa aperi baza, aceste lucruri intdmp :.ll'ldll-\t. simultan
in doua sectoare diferite. «

Nou si vechi, fata-n fata

Pe parcursul jocului, gamerii vor pilota o multime
de nave familiare sau nemaiintalnite pana acum, X-Wing,
Y-Wing, A-Wing, B-Wing, Z-95, iar de partea cealalta
Millenium Falcon si navele de transport correliene.
Millenium Falcon si navele de transport ofera jucatorului
« sansa de a folosi turelele de tunuri quad-laser cu care
Han Solo si Luke Skywalker respingeau atacurile TIE-
Fighter-clor in filmul Star Wars: A New Hope. Cum ¢
si normal, jocul se aliniaza la tehnologia sfarsitului de
mileniu si vom avea deci, cockpit-uri 3D, ceea ce p\_rmitc
rotiri ale imaginif cu 360 de grade atit in interiorul navei
cif §i in exterior, si prezenta un hangar 3D ce va servi ea
bazi de pornire a operatiunilor. Unele dintre aceste
aspecte sunt incii in stadiul de productic, dar asa cum
sunt acum existd un mouse control independent de
"
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directia de misgare care-ti permite s rotesti imaginca si si te
uiti prin cockpit, sau din cockpit spre exterior, precum si s
vezi nava din exterior si din orice upghi posibil. Acest lucru se
va putea realiza si cu joystick-ul. Dupa ce ai aflat obiectivul
misiunii tale te indrepti agale spre hangar, care nu mai este un
simplu screen 2D, ci un’mediu interactiv 3. Poti sa te plimbi
‘prin hangar si sd alegi nava cu care vei zbura si tipul de
armament pe care-1 vei instala pe accasta. In timpul acestor
munci premergatoare lansarii, activitatea prin hangar

va fi in toi. Navt ce vin si pleacéd si droizi ce

se invart pe acolo fie ¢d au sau nu '

treabd, sunt numai cateva -
exemple

sugestive a
ceea ce vor s ne

puna pe hard Lucas
" Arts. Acum se lucreazi intens la

o alta inovatie: hangarul nu va fi folosit
doar pentru decolarca in misiune siaterizarea de la
. sfarsitul acesteia. In timpul luptei te poti intoarce pentru a-ti
repara sau aproviziona nava, si
chiar sd o schimbi daca e cazul.

toarcere la imaginea.si atmosfera primelor doud jocuri ale seriei,
lucru ce nu s-a mai regasit in X-Wing vs. TIE-Fighter. Pentru ca
nu cumva sa ne plictisim, jocul va avea peste 50 de misiuni
single si 5 misiuni pentru multiplayer. Amatoriide easter eggs
vor fi i ei multumiti de existenta unui nivel mai greu accesibil
,Secret Weapon of the Empire™ in care vor avea sansa de a pilota’ ?
super-fightere experimentale. Setarea parametrilor
misiunilor, atat single cat si multiplayer, ce le va
permite gamerilor sa jongleze cu numarul gi
tipul navelor i tintelor din misiuni, este o noui
provocare pe care o lanseazd Lucas Arts. §i, ca o
ultimé constatare, multiplayer-ul va suporta 4
Jjucdtori prin Internet, 8 prin LAN si doi pe modem.

Unde-s doi puterea creste

Colaborarea dintre Totally Games si Lucas Arts este una
dintre cele mai fructuoase din industria jocurilor. Battlehawks
1942 i Secret weapons of Luftwaffe sunt doud jocuri. care nu
mai au nevoie de nici o prezentare. Si ceea ce a incununat
munca acestor doud team-uri a fost scria Star Wars, serie care
revine acum puternic cu acest nou X- Wing Alliance, care arata
bine deocamdata si promite mult. $i ar fi bine s nu-mi insele
sperantele, la urma urmei sunt devotat acestei serii din ziua in
care am pus prima datd mana pe X-Wing. Nici nu va puteti
imagina ce senzatic am avut jucandu-l, si ce bine rula pe un
amarat de 486. lar cand am facut rost de Fighter, ideea de a
Jjuca si de partea railor m-a cucerit total, Nici nu-i de mirare ca
am sarit ¢i I-am bétut la cap pe saracul Prez pand a fost de acord
sa introduca si acest articol. Dar hai ca deja incep gandurile mele
au luat-o razna si incep sa va plictisesc, ¢

ce in mod sigur nu o
dorese. Pani la anul cand vom scrie
review-ul acestui joc, va las sa va

X-Wing Alliance are la
inceput cateva misiuni de proba
in care noii recruti (adica voi) vor
invata manevrele de bazi si iti vor
imbundtati tirul. Acestia vor zbura
contra cronometru intr-o cursa cu
multe obstacole sj in care vor

Jimpugca finte asezate alandala.
Aceste antrenamente sunt
esentiale pentru cei ce doresc
sa piloteze fightere si bombere

. pentru rebeli, si de aceea trebuie
sd termini cu brio doud astfel de
misiuni pendru a primi aprobarea
de a zbura in misiunile de lupta
reale. i

Interfata jocului este o rein-

delectati cu putinele imagini care
le-am obtinut pand acum.

Clade

Producitor: Totally Games
Distribuitor: Lucas Arts
Hardware: Pentium 200,
32 Mb RAM

Placa 3D: Da
Multiplayer: Da
Platformi: Win 95

Data de lansare: primivara |
1999




Pregititi-va pentru o cursi la limita imposibilului. incélziti-va motoarele,
apasati acceleratia la maxim si... capul sus si conduceti bine!!!

Bun venit dragii mei la Speed Busters, unul dintre cele mai
tari simulatoare de curse de masini dupi impresiile lasate chiar
din faza de development. American Highways este o mici
echipa de realizatori de jocuri, formatd din designeri si graficieni
care s-au adunat laolaltd pentru a crea cel mai tare joc de acfiune
la volan. Pentru realizarea acestui joc echipa de realizatori a
combinat conceptia sa cu cerintele gamerilor inrditi dupa
simulatoare de curse i cu idei din cursele reale. O dati ce au fost
stabilite punctele de plecare, echipa s-a impartit in alte trei
echipe: designerii, graficienii §i programatorii. Echipa de design
este compusi din sapte persoane, care sunt responsabile pentru
designul tuturor elementelor majore din joc. Acestea includ
aspectul maginii, al traseelor, calitatea sunetului, reguli i multe
alte elemente ale jocului. Echipa de graficieni, formati din 18
canadieni §i 4 romdni, a incercat sa aducid la viata ideile
inovatoare ale designerilor, fiecare cursd sau masini avind
particularititile sale. Echipa de programatori, formata din 15
canadieni §i 7 romani, sunt cei care au pus la un loc munca
primelor doud echipe, pentru a realiza acest joc. Acestia sunt cei
care au creat editoare incluzind animatia, Al-ul, sunetul, muzica
§i alte efecte speciale. Ultima, dar nu §i cea din urmi este echipa
de testare, care este formatd din gameri canadieni. Acestia
trebuie si joace acest joc, si-1 stie din scoartd-n scoarta i orice
nereguli pe care le gisesc sa le aduca la cunostintd realizatorilor
pentru a fi remediate. Dupa ce aceste defectiuni sunt indreptate,
Jjocul este trimis din nou la echipa de testare, care il va juca si iar
il va juca pand atunci cind nu va mai fi descoperita nici o
nereguld sau hiba.

Pe locuri, fiti gata... START!!!

Cand veti porni jocul, fiti pregatiti sd va aruncati intr-o lume
a maginilor §i a vitezei farad limite. Sa nu credefi cumva cé este de
ajuns s iti alegi 0 masina tare pentru a céstiga, deoarece
traseele nu sunt foarte ugoare §i veti intimpina reale dificultati
in mentinerea masinii pe drum. Cu putind indeméanare insi, vi
puteti descurca. Asadar, cum stim cu masinile. Pii, ai la
dispozitie mai multe tipuri de masini, in numar de sapte. Fiecare
dintre acestea au caracteristici proprii. Cele sapte masini
puternice aduc competitia la un nivel foarte rapid la care pot face
fata doar nigte gameri priceputi si indemanatici. Actiunea jocului
se desfagoard in real-time, astfel cd atunci cind mergi cu 200 la
ord vezi cum copacii...adicd nu mai vezi copacii de pe marginea
drumului. Fiecare dintre masini a fost special realizata cu 12
puncte de damage la trei nivele de duritate, care afecteazi forma
si performantele maginilor. Iti poti alege cutii de viteze automate.
Este mult mai simplu cénd ti se schimba automat vitezele! Nu
trebuie sd-ti mai bati capul cind e momentul propice si schimbi
intr-o treaptd superioard sau inferioard. Tii doar butonul apisat si
cu asta basta. Mergi cum dd Domnu’. Mai te §i bugesti de un
parapet... ce sd-i faci, asta este. Gamerii pot alege mai multe
culori ale maginilor §i i§i pot imbunatiti masina (forma, motor,
cauciucuri) in functie de banii cagtigati in curse.

Existd un editor numit Hall of Fame unde vor fi notati si
premiati cei mai buni dintre participantii la curse. Crezi ca poti
face fata? Crezi ca poti ajunge atit de sus? Jocul confine mai
multe trasee nord-americane dintre care unul mai dur si mai
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— Un frumos model al anilor *50. Masina are un pret destul
de scdzut in comparatie cu celelalte si tocmai de aceea merita
cumpdratd pentru ci ifi rimén bani sd o pregdtesti cum vor
mugchii tai. Are o vitezd maxima destul de bund, insa in privinta
demarajului $i a frinelor lasd de dorit. Se conduce destul de ugor
si poti face derapaje controlate, dar caroseria este destul de
greoaie.

ATLANTIS

~ Acest prototip are o vitezd maxima extraordinard pentru o
magind de categoria sa precum §i frine excelente, insi schioapata
putin in privinta manevrérii destul de greoaie. Poate fi socotitd
una din maginile cele mai rapide, iar caroseria sa cam mare te
poate ajuta atunci cand vrei si ii impiedici pe ceilalti concurenti
sd te depaseasca.

LA_2000

— Probabil cea mai reusitd magina dintre toate in ceea ce
priveste acceleratia, viteza maxima, frine §i manevrabilitate. Cu
acest bolid este mai greu si faci derapaje controlate, dar, cu
putind practicd, se poate poate face si acest lucru. Condusa de un
sofer experimentat §i indeménatic, aceastd magini se va ridica la
iniltimea agteptarilor, trasformandu-se intr-o rachetd pe roti.

— Un alt model vechi, Orionul, are o vitezi maxima medie in
comparatie cu alte masini, o acceleratie satisfacatoare si frane
destul de bune. Controlul maginii este bun, ajutind la reusita
demarajelor controlate si la tot felul de alte manevre. Dar atentie
soferi, dacd nu sunteti destul de indemanatici in efectuarea
derapajelor, nu vi aventurati prea tare céci s-ar putea sa derapati
pe bune si stricati magina.

PIRATE

— Poate o sé fiti atragi de aspectul haios al maginii, dar sa
stiti cd aparentele ingeala. Chiar dacd are un motor foarte
puternic i un design sportiv, masina nu este foarte competitiva,
atat datoritd greutatii destul de mare, cat si demarajului care este
foarte slab pentru o magind cu un motor atit de puternic.

SOLARIS

— O magina destul de rapida, cu o formd moderna si
aerodinamica §i cu acceleratie §i frine foarte bune. Solaris este o
magind stabila care va derapa foarte rar (in functie de viteza cu
care intri in curbe), care §i la viteze mari se va comporta destul
de bine. Ziceam ca derapeazii rar, nu? Dar nu va alarmati,
iubitori de senzatii tari, asta nu inseamnd cd nu poti face derapaje
controlate. Ce, ati vitat de frina de mana?!?

]
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VIRTUOSE

— Aceasta este cea mai rapida masind dintre toate, cu un
demaraj care face sa planga un Ferrari F-50, ceea ce poate
constitui o reald problemi pentru driverii neexperimentati. Cu
niste frine care ingheatd magina pe sosea, poti baga linistit
piciorul in acceleratie. Acest bolid, o data ,,imblanzit”, poate
deveni o unealt excelentd pentru cei care vor cu orice pret sa
devina campioni.

complicat pentru cei mai indeménatici dintre driveri. Jucatorii
pot alege din 21 de trasee in care isi pot incerca indeménarea si
miiestria la volan in patru moduri de concurs grupate intr-un editor
game modes: Arcade, Championship, Multi-player si Online. Se
pare ¢ la noi in {ard se prezinti tot mai multi fani ai jocurilor in
refea sau ai celor cu optiunea multiplayer. $i este ugor de inteles
acest lucru, deoarece astfel feelingul este altul. Este mult mai
palpitant sa te intreci cu un prieten de-al tiu decit cu Al-ul calcu-
latorului, care la acest joc este destul de bun, punindu-ti reale
probleme. Lumea va fi in continuare asaltata de astfel de simu-
latoare de curse. Eu unul astept cu nerabdare ceva care si fie la
nivelul mileniului trei. Speed Busters este un joc care deschide
drumul citre astfel de jocuri. Dar si stiti ca ultimul cuvint o si il
ai tu, dragi cititorule, tu o sa fii cel care va stabili daci acest joc
este reusit sau nu. Insd nu cred ¢ nu o si le placi celor care sunt
innebuniti dupa acest tip de jocuri!

Ei bine...

Oricum, Speed Busters este un joc deosebit de bine realizat
din toate punctele de vedere si cred ca o data ce va fi lansat va
atrage multi gameri ahtiati dupa viteza i senzatii tari. Cu siguranta
cil se va mentine in topuri pentru o perioadd buna de timp, fiind
apreciat inca de pe acum de majoritatea revistelor de specialitate

24

din lume. Ubi Soft va incerca probabil si realizeze ceva si mai
performant decét Electronic Arts cu Need for Speed III sau Digital
Illusions cu Motorhead. Astfel ¢d, dupé ce piata a fost pentru mult
timp saturatd de simulatoare de curse care nu aduceau nimic nou,
Ubi Soft va arunca pe piaté in viitorul apropiat a little big action.

Cu alte cuvinte, programatorii s-au straduit din rasputeri sa
realizeze un joc cit mai apropiat de real. Si, in mare parte, au reusit.
Toate sunetele au fost reficute aproape complet dupa realitate, pre-
cum §i traseele care se aseamand cu cele din marile curse de masini.

Iatd cd Ubi Soft a intrat puternic in bransa simulatoarelor de
curse (F1 Racing si altele).
Nu mi indoiesc ¢ in scurt
timp va deveni lider mondial
in ceea ce priveste acest tip
de jocuri si nu numai. Au
fost anuntate deja o multime
de titluri, care mai de care
mai rasundtoare §i mai inte-
L, til]qri dintre care Hardware: Pentium 11 233,
face parte si .SpEIe:d Busters. 32 Mb RAM

Dar, aveti grija: Nu Pl
conduceti sub influenta
alcoolului!!!

: Ubi Soft Roménia
Tel: 01-4111045

Fax: 01-4111080

Wetd Seake

LEVEL - Noiembrie 1998







e2

E timpul si ne avantam iarasi in focul marilor curse cu excelentd. In al doilea rind au fost introduse curse noi, préeum si. %
motoare, de data aceasta cu ajutorul celor de la Electronic Arts o serie de motociclete puternice si zgomotoase. Ceea ce mi se b
care au pregitit pentru pasionatii de motociclete un simulator pare foarte important este faptul cd s-a dat posibilitatea -
foarte reusit, fratele mai mic al lui Motor Racer si anume Motor jucatorului sd poatd modifica conditiile in care concureaza.
Racer 2. Va intrebati probabil daci acest joc se poate compara in iti poti alege numirul de ture (2-6), conditiile atmosfericegsoare,
vreun fel.cu Motorcross Madness, sau alte simulatoare de curse zipada, ploaic). §i chiar ziua sau noaptea, pentru fiecare . r
cunosctite..\Va dati seama ¢d nu as fi scris despre acest joc daci Nu putea lipsi nimic din arsenalul de efecte: lumini, efecte de
nu era ceva deoSchit. (Tnmm‘éﬂmum vor avea posibilitatea ceatd, ploaie i, bineinfeles fum scos din cauciucuri. Electronic
de a alerga pe cele mai noi i mai tari 30"de motoeiclete. pe Arts gi-a propus (se pare) sa intre cu acest joc in istoria ¢elor mai
trasee din toatd lumea, incluzand padurile amazoniene si chiar bine realizate simulatoare de curse. Se poate spune ¢a pro; atorii
desertul torid al Saharei. Motor Racer 2 contine un numir mare de la Delphine Software sunt intr-adevar capabili sa reali@eze . 5
de trasaturi noi in compagatie.cu celelalte simulatoare de curse. sub forma digitald cele mai fascinante inchipuiri ale gamegilor. In

in primul rand a fost 0t spune este ceea ce priveste modul de intrecere, pe langd modul standard

Arcade a fost introdus modul Simulation, care ofera posibilitatea
iga intr-un mod mai real si care aplicd mai mult legile
fizicii eu carc sc confrunti adeviratii raideri. In modul Aggade,
( n ( AMAZONIA ) m'm"r)—* motocicletele vor fi mai usor de manevrat, in timp ce in nfodul
i Simulation lucrurile se complicd, astfel cd dacd iei o curbd cu
_GT_/ 5 [ @ f:\ AR “) vitezd prea mare vei simti cum motocicleta aluneca de sub tine.
Cel mai bun i mai reusit lucru il reprezintd editorul Championship
si Track Creator, care iti permit sa-ti creezi propriul campionat
sau motor, toate acestea putand fi salvate. Toate imbunatatirile
care au fost aduse graficii, incluzand efectele atmosferice cum fi
ninsoarea, ploaia si furtunile de nisip, vor afecta jocul in sine.
Spre exemplu, dacd ploud sau ninge, jucatorului ii va fi din ce in
ce mai greu s controleze motocicleta. Efectele luminoase real-
time (cum sunt umbrele), sunt deosebit de bine realizate, astfel
cd utilizatorul va putea distinge umbre si reflexii. Jocul are un
replay mode si mai multe unghiuri de filmare. Motor Racer 2
oferd 16 motociclete diferite cu care poti alerga, dintre care 8
superbikes si 8 motorcross bikes. Fiecare motocicletd are
trasaturi proprii, care sunt impartite in patru categorii: accele-
ratie, vitezd maximd, frine si capacitate cilindrica. :
Jocul contine 5 tipuri de campionate in care poti concura.

EDITOR
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Astfel, campionatul Sup’cr Bike consta iffoptd

Moto X constii in opt curse de motorcross si | irt cs
combinatie intre primele doud. O datd ce ai avinsdt [a un nivell
mai inalt i daca crezi ca ai destuld indemanare, poti incerca
Ultimate Racers Championship, care este compus din cele mai
tari §i provocatoare curse din joc. Cursele pot avea loc pe piste
amenajate pentru un Grand Prix sau in locuri exotice cum ar fi
Amazonia, Britany sau Sahara,

Cu alte cuvinte...

rcu]iluln:. 5d plu.i l.lpld din start se dm u.h.;lg a ll E.Itl(.ldl. Doar
cel care ausindemdnare pot evita carambolajele §i inghesuielile
i Unul din lucrurile
care mi-au placut este faptul cd Al-ul este
destul de bun, astfel ¢a ceilalti participanti
la cursa iti pot face zile amare. Controlul
este bun si rapid. Acest lucru te ajut,

« deoarece drumurile sunt descori nasoale si
unele curbe sunt dificile. plus ca te ajutd sa
te strecori printre ceilalti concurenti. Cu
alte cuvinte, progamatorii s-au striduit
din rasputeri si 1'uuli7t?,c un joc cit mai

real. Toate sunectele au fost refacute

F. aproape complet dupi realitate. $i cel
\ - mal migto este cand simti reactia
4 motocicletei la diferite hopuri sau

deniveldri ale drumului, Of) in sfarsit
fati un simulator de curse cu
caracteristicile si feeling=ul unei

L adevarate curse de motociclete.

3 Viteza, forta de franare, derapajele
si demarajele sunt realizate foarte
bine si exact. putand controla
astfel foarte bine motogicleta.
Grafica circuitelor este absolut

fantastica §i in acelasi timp
realisticd. Cursele se desfisoard in
timp real, existind o multime de

Adesea uiti de cursa doar de dragul de a privi

ce se intdimpld prin imprejurimi, $i totusi, cei care au jucat pind

acum acest gen de jocuri vor trebui sd-si readapteze modul de a

juca, deoarece jocurile anterioare nu dispuncau de feeling-ul unci

motociclete de curse reale. Optiunea multiplayer face jocul si mai

elemente dinamice

interesant. Circuitele sunt in general foarte dinamice si permit
desfasurarea curselor cu viteze foarte mari. Cind joci, totul se
deruleaza rapid si nu prea ai timp sa admiri fazele spectaculoase.
Tocmai de aceea a fost introdus replay-ul. Oricum. Motor Racer 2
este un joc deosebit de bine realizat din aproape toate punctele de
vedere. Cu sigurantd ci acesta se va mentine in topuri pentru o
perioada destul de indelungata, fiind apreciat inca de pe acum de
majoritatea revistelor de specialitate din lume. Este de remarcat
faptul cd, prin Motor Racer 2, producatorii au reusit si impuna
un nou standard. reusind sa creeze atit o extraordinard senzatic
de viteza, cit §i complexitatea unei curse. Uneori o cursa poate
deveni de-a dreptul exasperantd. Realizatorii s-au gandit si la
acest aspect, cdl v-au pregdtit o serie de cascadorii. cum ar fi
sarituri in aer sau ridicdri pe roata din spate, pentru a nu vi
plictisi. Din punct de vedere vizual este, dupd cum am mai spus,
impresionant. Traseele au design super. iar sursele de iluminare
sunt foarte bine lucrate, oferind o ambianta perfecta curselor. Se
pare ¢ii Electronic Arts a reusit s scoald un joc care sper s
prinda si la noi astia mai bolnavi cu viteza.

La o analizd mai profundi. cu siguranta ca ar apirea o
multime de noi ¢lemente. Dar tocmai in asta constd farmecul
unui joc. Céutati, incercati i veti avea surprize dintre cele mai
placute. Nu ma credeti? Atunci faceti rost de joc si convingeti-va
singuri. Nu o sd va pard riu. Oricum, ca si fiti sigur inainte s
dati banii pe joc, aveti sansa de a-1 incerca prin intermediul

revistei LEVEL, cici un demo al acestui joc se afla er

numirul de septembrie al revistel.

Weld Suake

I’ruduc.ltur' Delphine
Software

Distribuitor: Electronic
Arts

Hardware: Pentium 133,
32 MB RAM

Placa 3D: Da
Multiplayer: Da

Platforma: Win 95
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PREVIEW

Relic Entertainment va incepe anul 1999 cu o noua generatie de jocuri
strategice in spatiu. Homeworld va sparge tiparele jocurilor strategice
clasice printr-un gameplay deosebit si o grafica 3D excelenta. Cu siguranta,
acesta este jocul care va revolutiona genul RTS.

Relic, o companie noua, i c Mmam din
fosti angajati ai Electronic Arts siradical Enter ent. Cu
iguranta Homeworld, jocul produs de ei, va fi cel mai ifovativ
Jjoc din 1999, o combinatie reusita intre C&C si X-Wing sau Tie
Fighter. Titlul, lipsit de imaginatie, nu este in masura sa ofere o
idee despre ceea ce se gaseste in acest excelent joc. Homeworld
va sparge limitele atinse de alte simulatoare de lupig spatiale 3D.
Asteptam de mult timp un joc de strategie in care luptdle in spa
se desfagoard pe o hartd 3D, nu 2D ca la jocurile realigate pana in
prezent. O problema pentru Homeworld este ¢, in spatiul 3D, gamerii
pot fi usor derutati si nu-si vor putea conduce flotele eficient. Rezolvarea
acesteia este cruciald pentru succesul jocului, deoarcce de ea atirmna
intregul gameplay. Totusi, rimane de vazut ce va fi mai important
pentru gameri — grafica excelenta din luptele spatiale sau micile
probleme de control ale navelor care vor apirea in joc. Unul din
jele spatiului 3D este usurinta de a urma calea intre doud
tii diferite, dar autorii au ingreunat misiunile umpland vidul
cu cdmpuri de asteroizi si nave ,.capital ships” de mérini impresionante.

Dar despre ce este vorba in joc ?

Subiectul jocului este foarte interesant: oamenii tii gisesc un
semnal pe planetd care le arata directia spre o lume indepartata
care a disparut de-a lungul mileniilor, iar tu esti cel ales pentru a
conduce flota intr-un quest deosebit. Jocul solo iti va permite si
alegi intre 3 specii si te vei lupta impotriva altor 3 specii de pirati
51 una de negustori, cu care vei negocia in scopul obtinerii de resurse
si-tchnologie. Background-ul este foarte realist. La fiecare salt in
hiperspatiu acesta se modificd conform noii pozitii in care se gaseste
nava. Aceastd pozitie este calculatd in functie de distanta in ani
lumina pe care o strabati la fiecare . jump”. Dupa fiecare lupta,
flota va deveni mai puternicd, dar va avea de infruntat si un

dugman pe misurd. Misiunile sunt dinamice si de cum le
castigi sau le pierzi depinde finalul jocului. Cel mai
I i Meiledespre joc este format de
multitudinea de nave care se pol i. citeva
sute chiar se pot aglomera intr-un sp@ilf restring,
amintind de luptele din Razboiul St€lelor.
Punctul culminant al jocului este atins intr-o
batilie in care jucatorii trebuie g foloseasca
intens sistemul de comanda, i ‘i contrar
misiunea terminandu-se mmccdc decat era
prevazut, prin distrugerea flotei lor. Pe linga
Jjocul single-player a fost inclusa o optiune
multiplayer care permite pana la 8 jucétori

pe WON.net. Am putea spune ca
existd o asemanare cu jocurile din
seria Star Wars, doar c¢d nu pilotezi
navele, ci le controlezi ca pe
unitatile dintr-un RTS. Navele

pot fi selectate, grupate, si pot
primi diferite ordine: de atac,

de migcare, etc. Unii gameri ar
putea fi dezamagiti de faptul
cil nu se pot transpune in
cockpit-ul navelor pentru a
lupta efectiv, ci pot doar
viziona luptele ca o a treia
persoand prin intermediul
unei camere. in imaginile
incluse in acest articol
puteti vedea o lume 3D
excelent renderizata,
aseméndtoare cu cea din
Wing Commander Prophecy,
dar gameplay-ul merge
cu mult dincolo de simple
lupte in spatiu. in galaxie
ai 0 nava mama
,mothership™ cu care
navighezi in spatiu,
construiesti nave de
suport, colectezi

resurse din nebuloasele
apropiate si te pregatesti
pentru orice confruntare
cu inamicul care vrea
sa-ti invadeze spatiul.
Toate navele sunt
controlate in mod
asemandtor cu unitatile
din Comand&Conquer,
au o bard care indica

e
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energia §i una care aratd cat carburant mai au in rezervoare. Le
poti grupa in flote cérora le poti da ordine sd pizeasca difarite
obiective din sistem. Marea intrebare rimane cum se va descurca
un joc strategic gen C&C in lumea relativa a spatiului unde exista
foarte putine puncte de orientare, Utilizarea asteroizilor si a altdt
puncte de referintd in spatiu wa mai usura senzatia de dezorientare.
Practic. va trebui sa te plimbi prin spatiul 3D cu camera pentru a
da ordine flotei tale. Dar cum functioneazd aceastd camera ca
sistem de vizualizare? Selectezi o nava si ai posibilitatea de a
intoarce camera in jurul ei cu 360 grade, de a te apropia sau depdrta,
toate comenzile fiind date cu ajutorul mouse-ului. Pentru a
compensa faptul ca e dificil sa misti camera
si in acelasi timp sa controlezi navele,
realizatorii au creat o interfata foarte
simpla si intuitiva dotatd cu un ,tactical
overlay system™ care te introduce in
inima luptelor.
De asemenea. au fost introduse
numeroase hotkeys. De exemplu,
and L,E” selectezi automat
toate navele dupd care vezi o listd
F cu flotele. Cu aceastd lista te
F poti axa doar pe navele care te
r intereseazd pentru a conduce
p mai eficient misiunea. O co-
manda inspirata de la pilotii
% japonezi din WWII este
executatd prin tasta
K. Apasind
aceastd tasta,
J * 4 nava sau
nave-

le selectate vor face atacuri kami-
kaze asupra inamicului, adica vor
intra cu toatd viteza in nava acestuia,
- provocandu-i avarii majore (in caz ca nu
este distrusil). Tindnd SHIFT apasat cu click-ul,
se adaugil nave unui grup. Problema waypoint-urilor
in spatiul 3D a fost rezolvatd in modul urmator: cu
mouse-ul selectezi pozitia in plan, iar apoi cu SHIFT
apasat teglezi indltimea. In fata navelor renderizate
foarte detaliat, singurul impediment este ecranul plat al
monitorului. Dacd aveti un Voodo 2, senzatia este excelenta.
Sistemul de evacuare lasd lungi urme in urma navelor si
poti observa tunurile reculind dupa ficcare salvd. Diérele
lasate de fiecare nava in urma sa ii ajutd pe jucitori si determine
directia in care se indreapta flotele lor, si astfel oferd un control
mai bun al strategiei de luptd. Exploziile sunt foarte interesante,
mai ales cind distrugi o nava capitald. Designerii s-au inspirat
pentru conceperea navelor dintr-o serie de romane si ciirti SF,
astfel in joc aparind nava din Aliens. Péicat c¢i nu apar si creaturile.
Cred ca prin aceasta jocul se dovedeste a fi lipsit de imaginatie.
Fiecare nava sau flota poate primi un ordin diferit. Din multitudinea
de ordine, cele mai utilizate par a fi cele de setare a formatiei de
lupti. In joc sunt 6 tipuri de formatii: ..delta”si ,.claw™ formatii
de atac, ,.sphere™ defensivi, etc.
Ca in orice joc strategic, in Homeworld va trebui sa te ocupi

si de strangerea resurselor, Acestea sunt formate de mineralele
de pe asteroizi, nebuloase si nori de praf cosmic §i sunt colectate
cu ajutorul navelor speciale ,resource ships”. Locurile de extractie
ale resurselor vor fi in intregime interactive, Poti sparge asteroizii
in bucdti mai mici sau poti supraincilzii norii de gaz cu raze ionice,
transformandu-i astfel in furtuni ucigétoare si nici tu, nici inamicul
nu veti mai putea folosi acea resursa.

Odatd recoltate, substantele sunt transportate la ,,capital ships™
care le folosesc pentru construirea altor nave. Flote intregi pot fi
stocate in hangarele mothership-ului, iar in cazul aparitiei unui
inamic cu intentii agresive, vei fi surprins de rapiditatea cu care
acestea decoleaza §i se incadreaza in formatii de luptd. Constructia
acestor nave depinde de resursele si de tehnologia care o obtii din
ccrcclﬁﬁ sau pe care o cumperi de la negustori. Cu cat ai tehnologia
mai avansatd. cu atdt construiesti nave mai puternice. de la fightere
fragilé¢ la nave si crucigatoare grele. Numarul inventiilor este

wimpresionant, amintind de jocul Civilisation. Singura problema este
¢l nu-ti poti crea propriile nave. Cei de la Relic ar fi vrut sa
introduca aceastd posibilitate, dar ideea a fost abandonata datorita
lipsei de memorie RAM pe placile video. Povestea epica din
Homeworld incepe intr-un colt indepértat al universului. Tu conduci
o civilizatie pagnica, situatd in centrul unei galaxii in spirala.
Pind acum, nimeni nu a amenintat la existenta societatii tale.
Dar au venit cuceritorii. Ti-au invadat planeta ucigind miliarde
de locuitori, iar cei care au sciipat au fost mutati pe o planeta
neospitalierd la marginea galaxiei. Sute de ani mai tarziu, toate
cunostiintele despre vechea civilizatie au fost pierdute. Au ramas
numai vechi mituri §i un artefact misterios, un cristal. Semnalul
slab emanat de cristal a fost decodificat i a rezultat o directie
astronomici. O navi imensi a fost construitd, nava care trebuia
sa transporte milioane de locuitori spre calea necunoscuta care ar
putea duce la Homeworld.

Homeworld este agteptat in luna februarie a anului 1999,
Dupi o privire amanuntiti asupra graficii din joc, cerintele sistemului
prezentate de Sierra mi se par irealiste. Un Pentium 166MHz,
16MB RAM nu cred ca ar satisface vreodata cerintele jocului.
Cred ci un Pentiumll va fi cel putin necesar pentru a calcula
multitudinea de efecte grafice prezente in joc. Desi cei de la Relic
nu au experientd in acest
gen de jocuri, putem fi AT TR
siguri de reusita sa. Ei au ( LML D A

@

facut apel la experienta lui

Chris Taylor care a parisit Producitor: Relic #
compania Cavedog, realiza- Entertainment |
torul lui Total Annihilation, Distribuitor: Sierra Studios
pentru a li se alitura. Daca Hardware: Pentium 166,

Homc'u-'ur'fd. va fi sau nu un 16 MB RAM
succes, depinde de cat de
jucabil va fi produsul final
si de ceringele reale ale
sistemului.

Placii 3D: optional
Multiplayer: Da

Platformi: Win 95
Pea kDala lansirii: februarie ‘9')) |
A /




. a, a l.acest nou joc al seriei

’fﬂu%ﬁ'ai..‘aro-ne\(aq‘ié de nici.o prezentare. Daci nu,

tineti-va ochelaril pewnas si cititi articolul!
M 1

erplay se pare
se agteptau

ati in plind zi, mai ales's % - 1
?f'cr Zhentarium sunlj\i *hg
- vad nevoifi §3 actioneze impoffiva
Baldur s:rﬁu!e va fi cel mai bun jdc
it pentru caletlatoare™ afirm ct.i'mulla -
ka, desi 1L §i fondator al Bioware, si seful -
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Bioware a fost fondati in 1995 de Muzyka si cei doi parteneri
ai sai, Greg Zeschuk si Aug Yip. Toti trei sunt de profesie medici
(1), dar sunt atét de atrasi de lumea jocurilor, incat au pus
stetoscoapele la naftalina si s-au apucat sa faca jocurile pe care si
le-au dorit dintotdeauna. Si cu Baldur’s Gate apropiindu-se, nu
cred cd doctorasii vor mai ocupa vreodati de pacienti.
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Intinzandu-se pe cinci CD-uri, povestea din Baldur's Gate se Ira tla gandul lor puternic afectate. Ce
’ﬁ‘ petrece in Forgotten Realms, acolo unde au avut loc de altfel mai, (fisasi EM eetafenilof din Baldur’s Gate este 1%
€N e;dm AD&D Sword Coast se intinde de la nord amenintati. nénﬁn;ulm poate duce la catastrofe chiar mai
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sumbre decdt pand acum si, in lipsa lui Geritol, Forgotten Realms
si-a pus destinul in mainile tale. Totul incepe cu un singur
personaj, pe care ti-l poti crea folosind una dintre rasele,
meseriile si alte elemente pe care (i le pun la dispozitie AD&D.
Poti fi Dwarf, Elf, Human sau Halfling, si poti alege dintre
fighter, bard, thief, cleric, druid, mage, ranger, paladin, plus inci
ﬁa‘to multime de altele mixte (atentie, nu toate rasele pot avea toate
meseriile). Esti un orfan, crescut in mandastirea-fortareata
CandleKeep, si mai ai multe de descoperit in legaturd cu
originile si destinul tau. Dacd incepi de unul singur, nu inseamna
cd asa o sa §i termini, foarte multe personaje alaturandu-ti-se,
bineinteles daci {i vei invita. Aceste NPC-uri vor avea propriul
Al ce le va determina comportamentul. Poate i de asta povestea
din Baldur's Gate este mai dinamica. Spre deosebire de alte
RPG-uri, modul in care abordezi situatiile este deosebit de
important. Poti fi agresiv si s ataci tot ge-ti iese in cale (nu stiu
ce sanse de izbanda vei avea tinind conf‘cé esti doar de nivelul 1
inceput) sau sa incerci sa inveti subtilgiretlicurile lumii, ori s
i folosesti din plin charisma si persenali . Non-liniaritatea
il unui joc este deosebit deaprecia gameri '%-: ultimul
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non-liniaritate este un lucru aproape imposbil de realizat, la urma
urmelor o poveste este scrisd, i intr-un mod sau altul trebuie si
ajungi la sfarsitul ei. Baldur’s Gate insi incearci si ofere
jucdtorului o libertate de migcare §i decizie cit mai mare.

Lucrul cu care fanii AD&D se vor obignui cel mai greu va fi
noul engine al jocului. Toate RPG-urile clasice au luptele turn-
based. Pentru a se apropia de acestea, Baldur's Gate foloseste un
sistem de runde in care fiecare luptator i§i are pozitia proprie
bine definiti. Exista §i comanda de ,,pause”, necesara planurilor
de luptd, iar dacd setezi viteza jocului la minim, aproape ci te vei
crede intr-un sistem turn-based.

Atmosfera de cinci stele

Perspectiva izometrica din Diablo, impreund cu o grafica 3D
impresionanti este ceea ce ne vor vedea ochii in Baldur’s Gate.
Fiindca tot am ajuns la grafica 3D, trebuie amintite aici conditiile
meteo (schimbitoare si bine realizate) si hartile ce oferd o

topografie deosebit de realista. Stilul medieval va domina
interiorul oraselor, in timp ce cavernele si codrii seculari sunt
intr-o armonie perfecti cu peisajul. Ca si in Diablo, infatisarea
personajelor se va schimba odatd cu upgrade-urile realizate
armelor §i armurilor. Baldur’s Gate este primul dintr-o trilogie,
in care personajul tiu poate evolua pana la nivelul 6, Urmitoarea
serie va urca pana la nivelul 12, si numai in ultima parte
personajul tiu va ajunge la nivelul 16 si va putea folosi deci
armele si magiile elitei. Chiar daci pentru viitor Bioware si-a
propus un Baldur’s Gate Online, deocamdatd planurile lor se
limiteaza la o variantd multiplayer pentru sase jucitori care vor
lupta impreuna pentru rezolvarea acelorasi quest-uri din varianta
single. Fiecare jucator va trebui sd detind CD-ul cu varianta full a
jocului §i se vor putea conecta prin Internet sau LAN. Un jucator
ﬁbalc controla mai multe personaje si le poate vinde celorlalti
juedtori, sau poate cumpira dreptul de a controla alte caractere.
i'pentru mai mult spice, controlul asupra unui personaj poate fi
ut sau castigat la
1"de noroc. Restul
onajelor, cele rimase

preluate de Al. Ca se vor
alia sau se vor macelari
intre ei, depinde acum doar
de gameri.

Fanii RPG, si in
speciali cei ce au fost
dezamagiti de Diablo, pot
linigtifi sd-§i arunce ochii
pe acest joc fiinded merita.

Claude

Producitor: Bioware
Distribuitor: Interplay
Hardware: Pentium 166,
16 MB RAM
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Este unul dintre cele mai bune jocuri ale
genului; {i di posibilitatea gamerului s co-
mande, sa alinte, sa conducd un mic trib de
oameni de la umilele sale inceputuri pana la
apogeul civilizatiei; si a dat nastere unei continuari
cu §i mai mare succes decat predecesorul sau... Ei,
bine nu e vorba de Civilization, ci de seria Settlers
de la Blue Byte, serie ce a avut un succes enorm in
Europa si in special in Germania. $i iatd ca
acum Blue Byte vrea s ne cucereasca din
nou cu Settlers III. Chiar daci in mare jocul
este acelagi, s-au adus modificdri majore,
mult mai vizibile decit in saltul de la primul
joc la Settlers II.

Unde-s doi, hop si al treilea

Obignuita imbunatatire a graficii este una
dintre schimbarile minore aduse jocului, dar trebuie
mentionatd i ea. Jocul ruleazi in 16 biti la o re-

zolutie intre 640x480 si 1024x768 (si poate ajunge
chiar la 1600x1200). Ca si in Settlers II, terenul este
bogat in vegetatie si cladirile sunt detaliate, dar
cele mai mari imbunatitiri sunt aduse animatiei.
Jocul are acum TREI triburi: Romanii (cei
mai buni), Egiptenii (cei mai buni constructori)
si Asiaticii (cei mai buni luptitori). O altd noutate
este prezenta zeilor. Povestea sund cam asa: zeul il
mare §i tare a chemat intr-o gedinti toate fortele Pa-
méntului pentru a le mustrului pentru slaba dezvol-
tare a civilizatiei umane si le-a dat un ultimatum:
sd-gi creasca si sd-gi dezvolte propria civilizatie

Prin noiembrie, Settlers va incepe sa colonizeze
ecranele monitoarelor voastre. Sunteti pregatiti?

umani care... si supravietuiasci. In cazul unui esec, zilele lor
supranaturale sunt numdrate. Aceastd competitie intre zei este
punctul de plecare al jocului. In pozitia ta de lider al unui trib,
vei avea mult de furca cu acesti zei neastimpdrati. Ignora-i §i vei
suporta ménia lor distructiva, linguseste-i §i vei putea conta pe
ajutorul lor. Triburile nu vor imparti intre ele doar bate pe spinare,
ci §i un comert infloritor si plin de foloase poate fi realizat acum,
un lucru ce va fi foarte apreciat in extinsa variantd multiplayer pe
care Blue Byte o are in plan. Interactiunea, fie ea militard sau
amicald, cu alte triburi, va fi mai puternica prin noi tipuri de nave
(doua civile si trei militare), pe care orice trib le poate construi.
Pe aceste nave pot fi pusi omuleti, muncitori sau militari deopotriva.
Una din neplacerile jocurilor anterioare era controlul slab pe care
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il aveai asupra activitatilor militare ale tribului tdu. Chiar daca nu
este inca finisat, se pare ci in noua variantd va fi mult mai extins
si mai variat, Cu toate acestea, Blue Byte nu vrea ca jocul si
devind un exercitiu de clic-uri, aga ¢ un grup imens, condus de
un lider, poate fi manevrat printr-un singur clic, dar se poate
realiza §i controlul asupra fiecdrui individ in parte. S-au introdus
unitdti noi: spearman, bowman, swordsman, catapulte care vor pazi
frontierele imperiului tau. Mult mai usor se vor descurca si civilii.
Infrastructura de drumuri dispédrand, se considerd cd oamenii stiu
de ce resurse este nevoie, unde e nevoie de ele si de unde le pot
procura. Pii daca tot v-am trezit curiozitatea, e timpul sa trecem
la 0 prezentare mai larga a evenimentelor,

The Story

Zeii Jupiter (roman), Horus (egiptean) si Ch’ih —Yu (asiatic)
au pierdut mult din indeménarea lor; dupa secole de guvernare
probabil cam obosiser. In timpul uneia dintre petrecerile lor, EL
le-a ordonat si se prezinte in fata LUI, prin intermediul secretarului
SAU privat, Q’nqiira. EL este cel mai puternic dintre zei. EL este
foarte ménios. Q’ngiira surdde satisfacut in timp ce zeul zeilor le
mai acordd o ultimd sansd subalternilor sdi. Pentru ultima data,
fiecare dintre zei pot numi pe cel mai bun din rasa lor pentru a-i
conduce spre un nou inceput. Acestia trebuie sd géseascd noi adepti,
sa construiascd o economie, §i sa dovedeascd ci-gi meritd statutul
in lupta impotriva altor rase. Numai una din cele trei civilizaii
va domina, si numai zeul céruia i se inchind va scipa de pedeapsa.
lar aceasta pedeapsi este... crancend. Cei trei zei se intorc necdjiti
si pleacd in cautarea acelui om care ii va duce spre glorie...

The Game

The Settlers Il contine trei campanii, pentru fiecare civilizatie
in parte. Ca si in jocurile precedente, scopul este construirea unei
economii puternice gi stabile. Faptul ca in Settlers Il poti alege
civilizatia cu care sa joci are implicatii multiple. In functie de
zeul pe care il adord, oamenii au diferite aptitudini: sunt buni fie
la constructii, fie la manuitul armelor. Caracteristicile diferitelor
civilizatii sunt vizibile:

poartii haine diferite,
triiesc in case diferite
si construiesc temple
speciale pentru zeii
lor. Toti oamenii
din Settler sunt
hamici §i energici,
si in consecin-
ta se apuca
imediat de
construit
si de ex-

geologi, mineri, fermieri i timplari — una peste alta, mai mult de
30 de personaje diferite vor urma cu strictete instructiunile tale!
Dar vei descoperi repede cd nu este deloc usor sa porti de grija
unei civilizatii intregi. Acolo e pana de lemne, dincolo constructia
unei cladiri se opreste subit, in altd parte un taietor de lemne a
intrat in grevd fiindcd nu are suficientd mancare. Si zeilor nu le
place deloc s fie neglijati, ei pot trimite oricind molime
sau invazii de licuste. Temple si alte licage de cult trebuie
construite. Preotii si gardienii templelor se vor ocupa
cu multumirea zeilor cu ajutorul a nenumarate si
generoase sacrificii. Gamerul trebuie si-si faca
planuri pentru perioade indelungate, si are si
de ce, fiindca vecinii i zeii lor stau la panda.
Cu cit economia functioneazid mai bine, cu
atat sansele de a rezista unui atac sau de a
invada teritorii noi sunt mai mari. Sword fighteri,
arcagi, sulitagi, scouti asteaptd ordinele tale. S$i
dotarea militard este mult superioard in Settlers
III: fortdrete, turnuri de aparare si supraveghere,
nave, etc. Actiunile militarilor vor putea fi acum
controlate de citre jucator. Telul final al oricirei
dintre cele trei campanii este dominatia asupra celorlalte
doud, acesta fiind unicul mod prin care zeul victorios
poate scapa de pedeapsa cruntd ce-l asteapta.

ploatarea resurselor cum ar fi lemnul, piatra, caprioarele, pestii,

plantele sau minereurile. Sunt padurari, taietori de lemne,
K]
3
i

The features

Una din marile probleme ale
jocurilor anterioare a fost interfata
greoaie. De multe ori nu stiai ce se intAmpla,
si ceea ce era extrem de enervant, de ce
lucrurile nu merg bine. De data aceasta insa,
Blue Byte a atacat problema din mai multe
directii. In primul rind, manualul este mai com-
plet §i mai detaliat, nu mai trebuie si lucrezi pe
ghicite. In al doilea rind, multe dintrg informatiile
si butoanele jocului vor fi dispuse in main window, in
loc sa fie ingropate in zeci de ferestre si dialog
boxes. lar in cele din urma vor fi mult mai multe
rapoarte asupra a ceea ce se intimpla si, ceea
ce este cel mai important, atunci cind ceva nu
merge bine, DE CE?

Multiplayer-ul este si el in planul Blue
Byte. Daci la momentul actual jocul suporti
doar zece jucitori, Blue Byte vrea si se
extindd pand la 20. Pe langd LAN, jucatorii
pot folosi si Internetul pentru a se conecta,
iar Blue Byte va pune in curind la
dispozitie un server special pentru fanii
Settler!ll. Un joc in multiplayer va
necesita cam 2-3 ore pand la victoria
finala, si asta fiindca in Settler 111
lucrurile se intimpld mult mai repede
decit pana acum. intreaga Europd asteptd
infrigurata lansarea acestui joc,
anuntatd pentru 15 noiem-
brie. Poate mai mult decét

in cazul unui eventual
Civilization I1I. Producitor: Blue Byte

Distribuitor: Blue Byte
Hardware: Pentium 200,
32 MB RAM
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Haideti mai copii sa va spun ce mi s-a intamplat azi in
drumul meu catre coroana lu’ Caesar. Este incredibil!

Sandalele din picioare se aud tropdind in drumul tau spre forum.
Deodati te ineci in fumul de pe drum si abia atunci realizezi ¢d nu
este numai micul dejun care arde ci tot cartierul. Si asta pentru ca
cel ce se ocupd de planificarea orasului a pus casele lipite una de
cealaltd §i pentru ¢a nu ai destui dinari sa platesti o sectie de pompieri
care s vind si opreasca focul. In timp ce te gindesti ce-o mai fi
pornit focul de data asta, auzi un zgomot ingrozitor si, uitdndu-te
in jos pe stradd, vezi o multime de oameni inghesuindu-se. Nu le
mai ajunge nimic, vor din ce in ce mai multe — ba salarii, ba méincare
si apd, ba distractie §i multe, multe altele. Daca duc lipsa de toate
astea vor da vina pe tine, aga ci fa tot ce pofi §i grabeste-te sa fugi
din calea multimii. Urcand scarile forumului, gata si incepi o noua
si obositoare zi de lucru ca guvernator a orasului §i a provinciei,
deodati iti dai seama ¢ ai uitat de ziua de nagtere a lu’ Caesar, iar
cénd ajungi la intrarea in forum unde te asteaptd armata imperiala,
ajungi la trista concluzie ca zilele tale ca guvernator au luat
sfarsit, dar cariera ta ca mancare pentru lei tocmai a inceput!

Construirea Romei intr-o singura zi

Povestioara dinainte vi descrie cam cum arati o zi nu tocmai
reusitd din noul joc Caesar Il al celor de la Sierra Studios. Acest
joc este cel de-al treilea (logic!) din serie si se pare ci este intr-adevar
o evolutie considerabila de la Caesar II, nereprezentind insd o
revolutie in lumea joacelor. in ceea ce priveste jucabilitatea, s-a
ramas la ceea ce se gasea §i in Caesar II. Jocul a fost ameliorat pe
ici pe colo, a fost imbunatatitd considerabil grafica, mai pe scurt
cei de la Sierra au adus Caesar-ul la standardul impus de
jocurile din ziua de azi. Dar sd vedem care sunt acele cateva
imbunatatiri.

in primul rind, misiunea pe care o aveai in Caesar II a rimas
in continuare aceeasi. Tu esti guvernatorul unei provincii pe care
trebuie s-0 pui pe roate, dar in acelasi timp trebuie sa fii si ,primarul”
unui oras, Va trebui s ai grija de prosperitatea provinciei §i va
trebui sa planifici §i agezarea cladirilor in orag, a punctelor importante
si vitale pentru un oras. Citeodata incepi cu ceva bani buni si cu

un orag care a fost deja construit pe jumatate, dar in cazurile mai
nefericite te vei trezi cu foarte putini bani §i doar cu o bucati de
pamént pe care tre’ s-o transformi in cel mai tare orag posibil. Ca
sd faci asta cdt mai usor ... vei cumpdra Level-ul si vei cauta
niste cheaturi, logic... Glumeam... In construirea unui nou orag
trebuie s iei in considerare toate aspectele posibile, de la
agezarea geografici la accesul la apd, de la terenurile arabile la
drumurile care vor constitui legitura cu Roma si celelalte orage.

Vei incepe cu niste ferme si hambare. Apoi trebuie si lagi un
spatiu special pentru case si s mai sapi niste fantini pentru apa.
Mai tarziu, principalul scop va fi dezvoltarea orasului pentru a da
oamenilor de lucru, dar si de distractie, educatie etc. Vei avea
acces la tot felul de industrii noi. Nu trebuie uitatd sinatatea, cu
spitalele atat de pretioase; educatia, cu scolile noastre mult jubite
dar si cu biblioteci si, in cele din urma, facilitatile care permit
oamenilor putin relaxare si destindere. Toate acestea va trebui
sa le faci singur, pentru ci cei de la Sierra au anuntat, foarte
maéndri, cd jocul este inca single player. Sincer, nici nu gtiu cum
ar putea fi in multiplayer, probabil s-ar crea un haos total.

Acum si ceva mai nou

Deci toate cele descrise pana acum au facut parte din toate
jocurile din seria Caesar, asa ca raimane de vazut ce e nou. Cea
mai mare schimbare apare la organizarea pe hartd a provinciei si
a orasului. Vor fi grupate intr-o singurd harta, nu va mai trebui sa
treci de la harta oragului la cea a provinciei, §i nici batiliile nu
vor fi date separat. Noile harti sunt destul de mari pentru a pastra
proportiile cladirilor si ale mediului inconjurator. Va fi destul loc
pentru toate fermele si livezile posibile, va fi destul loc pentru case
si destul loc pentru un teren de lupte. In plus, aveti posibilitatea
sd interveniti cu niste operatii estetice asupra pamantului, ridicind
pe ici pe colo nigte dealuri sau dariménd niste munti. Vei putea
observa dintr-o privire ce se intampld prin oras §i provincie. Stati
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linistiti, hartile separate nu vor dispare cu totul, veti avea un
sistem mai special de zoom §i veti trece de la o privire de ansamblu
asupra orasului sau coloniei, la una de detaliu.

Cu acest nou sistem vei observa imediat ce se mai petrece
prin oras, dacd fermele sunt productive si daca cerealele si toate
celelate produse ajung in hambare. Daci niste omuleti incep sd
se plimbe prin orag cu niste torte in mana, vei §tii ca oamenii nu
sunt tocmai fericiti. Daca bunurile se aduna in piete si nu se vind,
vei sti cdi ceva nu e in reguld cu comertul. S-ar putea ca uneori si
fie destul de greu sa-ti dai seama de ce nu merge ceva sau ce ar
trebui sa faci pentru a repara gregeala, dar macar acum poti sd vezi
clar daca exista sau nu probleme inainte sd simti consecinele.

Altad imbundtitire consté in faptul cd munca nu va trebui
distribuitd ca in trecut (100 de plebei acolo si o sutd dincolo), nu.
Acum plebeii vor munci acolo unde trebuie, vei putea stabili
nigte prioritati, dar toatd treaba va fi mai usoard. Asadar mesajul
,,More plebs are needed!” va dispare. Vei putea si afli §i care
sunt problemele trecitorilor de pe strada printr-un singur clic.
Mai nou, religia a inceput si aibd un rol mai important. Romanii
aveau o gramadi de zei, aga ca acum va trebui sa ai grija ca
fiecare sd fie multumit, daca nu chiar fericit. Pentru asta trebuie
construite temple si organizate tot felul de festivaluri, Daca zeii
sunt fericiti, vei avea de castigat (recolte bune, incendii putine,
etc), iar dacd i ignori vei avea probleme (boli, secetd, dezastre).

O cariera stralucita g

In ceea ce priveste caricra de
guvernator poti alege: construirea
unui orag pe cinste care sa-ti aduci
faima la Roma dupa care sa stai
si sd te relaxezi, sau ciutarea de
noi §i atractive misiuni pentru a
avea cit mai multd putere i influenta
in conducerea imperiului. Cam
aici se poate observa diferenta
dintre un Sim City si un joc din
seria Caesar unde existd optiunea
de campanie. Daca faceti aceasti
alegere, va trebui si construiti o
provincie din cap pani in picioare
dupa care s primiti o promovare &
intr-o noud provincie, dar cu un
grad de dificultate mai ridicat si
tot aga si asa si iar aga. Cam asta
se petrecea in Caesar 11 §i jucatorii se cam siturasera si tot constru-
iascd o provincie de la zero, asa ci a apiarut Caesar 111 care oferd
nite misiuni noi ce trebuie indeplinite pentru a avansa in grad.

La inceput vei pierde timpul invatind lucrurile de baza: cum
trebuie agezat un orag, cum trebuie puse strazile si tot aga. Mai
tarziu vei ajunge (prin promovare) la conducerea unor orase
construite deja (cel putin pe jumatate), dar care se confrunta cu
cite o anumitd problema: unul s-ar putea s nu aiba destuld apa,
altul nu are acces la drumuri etc. Ai greve §i someri? Rezolva
problema! Ai niste armate dugmane la granita? Apari-te! Cam

astfel de provociri iti va oferi Caesar I1I. Toate aceste probleme
vor apdrea chiar de la inceputul unei misiuni si vor fi apdsétoare,
chiar dacd nu tu esti vinovat pentru ele. $i asta pentru ¢ scopul

final al jocului este ca tu sd devi insugi Caesar.

_ Laluptal

Pentru inceput ai un fel de
politie care se plimba prin oras.
Acestia se ocupa deci si de
linistea publica, dar pot lua parte
si la lupte. Tn interiorul orasului,
prefectii vor avea doua datorii: si
piastreze ordinea publica si s se
lupte cum pot cu eventualii inamici
ce au trecut de zidurile de apdrare.
Fiti antena! Daca patrunde un
elefantel sau chiar un soldat mai
fortos, acestia vor face ravagii
prin orag. De-a lungul marginii
orasului, poti construi ziduri de
apdrare, turnuri §i multe altele.
Cea mai buna tactica defensiva
riméne totusi ofensiva, sau daca
nu merge aga macar o defensiva,
da’ undeva mai departe de oras.
Pentru o astfel de strategie ai niste unitati pe care le comanzi in
real-time. In joc vor exista o serie de unititi, dar comanda nu va
trebui sa o dai pentru fiecare unitate in parte sau unui anumit grup
pe care-l selectezi cu mouse-ul; nu, vei crea nigte mici armate sau
grupuri de unitati care vor avea un conducator. Acestui conducator
ii vei da ordinele, iar el va conduce trupa la moarte... 3aa... victorie.
Nu trebuie si uitati cd toate acestea se intimpla pe aceeasi harta
pe care se giseste si orasul. Nu uita si pastrezi nigte unitéti prin
orag in cazul in care niste trupe inamice reugesc si ajungi pe
strazile ordselului.

End

Caesar II a fost un joc
destul de reusit §i presupun
cd multi dintre voi l-ati
jucat. Caesar HI vine in
fortd si incearca sa se
claseze cit mai bine prin
topuri. El se adreseaza
fanilor seriei, criticilor si
tuturor celorlalti gameri care
stiu sd aprecieze o strategie orma: Win 95
de acest fel. sfirsitul 1998

Producitor: Impressions
Distribuitor: Sierra Stud
Hardware: Pentium 90,

16 MB RAM

Sergéo
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L, K preview)

Chuck Norris?! Nici pe departe,
doar un nou joc de pe meleagurile
Novalogic. Actiune si suspans la
superlativ.

Delta Force este un joc de actiune bazat pe operatiunile
forelor speciale ale armatei americane, compuse in general din
Green Berets si Rangers. Este un joc la persoana a treia, in care
conduci o echipa de specialisti intr-o multime de misiuni de-a
lungul si de-a latul mapamondului. iti alegi arma principald
dintr-un arsenal de arme reale. iti folosesti binoclul sau luneta
pentru a supraveghea pozifiile inamice. Rucsacuri cu incércitoare
i mine atagabile vor adduga un pic de savoare actiunii.

Vi se pare cunoscut?

Probabil veti zice: ,,Hei! Dar am mai jucat acest joc pe vremea
cind se numea Spec Ops.” Dar Delta Force diferd enorm de mult
de acel impuscétor de zombii. In primul rind, puterea armelor
moderne nu mai este subestimatd in Delta Force. Un foc de arma
este fatal, §i nu numai pentru inamici, ci §i pentru tine; nu existi
health points in Delta Force. Daci esti norocos, primesti un glont
in braf, dar sd nu te astepti s supraviefuiesti unei a doua lovituri,
Un foc si esti doborat. Ah! $i sd nu te astepti si gisesti MediKits.
Delta Force actioneazi conform doctrinei rizboiului modern, potrivit
ciireia armele sunt atit de periculoase incét, daci esti vizut, esti
mort. Pentru a te ajuta totusi intr-un mediu atit de ostil, gloantele
traseazi in aer o linie alburie, asemandtoare unei dére de fum. Desi
pare aiurea la inceput, acest lucru este indispensabil, el iti ofera
posibilitatea de a vedea de unde se trage si unde te pofi ascunde.
Aceasté dari il obligd de asemenea pe juciitor si nu apese pe trigaci
decat atunci cind este sigur ca-si va nimeri tinta; odati ce ai inceput
sa tragi, {i-ai deconspirat pozifia. Acest lucru este o altd diferentd
majord intre Delta Force si Spec Ops.

Kill your friends

Delta Force va avea probabil un succes enorm in multiplayer,
unde jucétorii vor putea beneficia din plin de avantajele si deza-

vantajele acestor dére lisate de gloante. O gazda prepari un joc
la care oricine poate si adere. Tot gazda fixeazi cantitatea de
munitie pe care o primeste fiecare jucitor si cit de letale sunt
armele. Orice misiune din versiunea single poate fi jucati coope-
rativ, jucitorii unindu-si fortele pentru a dobori suprematia Al-ului.
Sunt si Deathmatch-uri, atét fiecare pe fiecare cat si in echipe.
Insa cel mai interesant pare a fi King of the Hill in care invingitor
este declarat cel care reuseste si ocupe cel mai mult timp o poziie
desemnatd drept ,hill”. Nici Capture the Flag nu riméne mai
prejos, scenarii deosebit de atractive putindu-se realiza aici. De
exemplu, una dintre echipe detine un ,flag” ceea ce ii va imparti
pe jucitori in doud tabere: atacatori §i aparitori, sau ,.flag”-ul
poate fi undeva la mijloc, ceea ce va duce la lupte crincene pentru
cucerirea lui, Delta Force nu va avea power-ups sau arme aruncate
alandala prin peisaj, iar munitia este un accesoriu extrem de im-
portant, mai ales ca nici calculatorul nu te ajuti deloc la precizia
impuscaturilor. In .Capture the Flag®, depozitele din interiorul bazei
vor aproviziona soldatii cu munitia necesard, dar in restul scena-
riilor multiplayer munitia va fi paragutata i, lucrul cel mai cool,
oricine poate vedea cum pluteste si aterizeaza. Vei fi primul care
ajunge la ea? Sau pregatesti o ambuscadd pentru un alt jucitor?

Voxel! Voxel! Voxel!

In sfarsit, iata lucrul care diferentiazi cel mai mult Delta Force
de Spec Ops, si anume tehnologia folositd, Voxel Space 3, creatie
proprie celor de la NovaLogic. Beneficiul cel mai important este
scoaterea jocului din limitele impuse de poligoane. Datoritad acestui
fapt Delta Force este complet diferit de restul first person shoot-
er-elor apdrute pe piati pand acum. Dar pentru a realiza acest
lucru trebuie sa stiti mai intdi ce inseamna Voxel. Si cine altcineva
putea sa explice mai bine decit Dave Seeholzer (NovaLogic), unul
din pirintii acestei tehnologii. ,,Sa zicem ca vrei sii construiesti
un model imens de teren. Daca il vei construi cu poligoane, atunci
vei obfine o ingrimadeald de dreptunghiuri. Dar daca vei construi
voxeli, vei avea mici cuburi Lego, milioane si milioane de cubu-
lete Lego”. Trebuie remarcat cd poligoanele sunt elemente 2D puse
impreund pentru a da impresia de 3D. In schimb, voxelii sunt
elemente 3, termenul derivand din ,,volume pixel”, indicind un
pixel care are volum, deci are masa 3D. Engine-ul Voxel Space a
fost folosit pentru prima datd in simulatorul de elicoptere al
NovaLogic, Comanche. Fiecare voxel era un bulgire stingaci ce
vroia si reprezinte un cub. Dar cu Delta Force, engine-ul intrd in
generatia a treia. Acum rezolufia fiecarui voxel este minuscul,
»Acum poti modela creste abrupte si ripe, sau drumuri cu dare
de praf sau noroi de-a lungul lor. Imaginati-vi un astfel de cadru
imens, cind esti aproape vezi cel mai mic detaliu, iar cand te uiti
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undeva departe in zare, constati cu surprindere ca detaliul
continui si acolo. Iar daci te duci efectiv acolo, vei vedea
cd aceste detalii nu sunt false, ele sunt efectiv acolo. lar
dérele de praf si noroi sunt si ele.”” Engine-urile ce folosesc
poligoane pot da impresia de 3D prin doud metode. Fie
construiesc cu poligoane foarte-foarte mici, ori realizeaza
nigte falsuri cu ajutorul unor hérti texturate. Dar aceste
metode afecteazd puternic viteza jocului prin incdrcarea
excesivd a memoriei CPU, astfel cd imaginile indepirtate
sunt de calitate mai slaba. Acest lucru se incearcd sa se
compenseze prin realizarea doar a unor imagini indoor sau
prin aplicarea unui strat fin de ceatd. Voxel in schimb nu
are astfel de restrictii. Imaginile pot fi renderizate péna la
linia orizontului fird ca detaliul si calitatea acestora si fie
afectatd in vreun fel. Acest avantaj nu este apreciat decat atunci
cénd il ai in fata ochilor. Gamerii s-au obignuit de mult cu faptul
ci in first-person shooter-¢ nu poti vedea pana departe. Gandeste-te
cum ar fi sii vezi o baltd la doi kilometri in fatd, sau, poate, o razi
de lumini oglindindu-se in fereastra unui bunker indepartat, sau
0 miscare pe creasta unui deal. Ridici luneta pentru a putea vedea
mai bine ce se intimpl, si pentru a-i da o lectie nefericitului care
supravegheazi acea zona. Dar nu uita ca acest lucru functioneaza
si in sens invers. Poate ci el te-a §i viizut deja, poate ca in acest
moment apasi pe trigaci. ,,Acest lucru adaugi un sentiment de
fricd extrordinar, mai ales in multiplayer”, afirmd Daniel Gaetano,
NovaLogic, ,,pur si simplu o sd-ti fie frica sa traversezi zone des-
coperite”. Cu sediul in Calabasas, California, nici nu-i de mirare
¢ au avut de unde si se inspire pentru crearea engine-ului pentru
teren. indreptindu-te spre vest de-a lungul viii San Fernando,
undeva deasupra Los Angeles-ului, oragul se desfisoard superb
printre dealurile insorite. Curbele misto ale acestor dealuri sunt
foarte asemanitoare cu cele din Delta Force, Voxel Space oferin-
du-ti sansa de a juca in acest peisaj. Dar... existd din picate §i un
dar. Tehnologia Voxel are si ea defectele ei. Voxel nu poate fi fo-
losit, deocamdatd, decat pentru crearea terenului, restul obiectelor,
copacii, clidirile, soldatii fiind realizati tot cu poligoane. De ase-
meni, Voxel nu accepti efecte de lumind, acesta fiind motivul
principal pentru care in Delta Force misiunile de noapte lipsesc.
In misiunile de zi lipsa unor astfel de efecte nu este atat de vizibild,
pe cind in nocturni acest lucru ar fi fost o adevarati catastrofd.

in campanie

Delta Force ne va aduce cinci campanii, presarate in intreaga
lume, de la deserturile Africii pand in Peru, tara drogurilor, sau
in Rusia, unde veti colabora cu Spetznatz, forta de eliti ruseasci.
Cand incepi o campanie, vei avea la dispozitie cateva misiuni pe
care s le rezolvi, acestea la randul lor aducandu-ti altele in cazul
in care au fost solutionate pozitiv. Scopurile misiunilor sunt diverse,
salviri de ostatici, sabotaje, capturarea unor baze aeriene, elimi-
narea unor vehicule sau proiecte inamice. Chiar daca nu vei putea
conduce un vehicul, acestea vor fi totusi prezente, in ambele tabere,
sub forma unor camioane, tancuri sau elicoptere. Pentru aceste
situatii vei putea si te echipezi cu arme antitanc sau lansatoare
de rachete Stinger. Cool, nu-i aga?

Armele sunt modelate exact dupa cele reale, cu date balistice
reale. Unele dintre acestea sunt dotate cu lunete, intr-o mica fe-
reastr fiindu-ti oferite toate datele pe care le-ai cules cu ajutorul

lor. Atunci cédnd tinta se afla la distante mari, traiectoria glontului
se va curba usor inspre sol, datoritd gravitatiei, asa ci trebuie s
folosesti cu atentie gradatiile de pe luneta pentru a putea nimeri
adversarul. Secholzer spunea ci nu va exista nici un sistem de
autotintd sau de compensare, NovaLogic isi doreste ca gamerii sd
fie pur si simplu niste tipi cu o pugca in ménd si nu niste roboti.
Pe langi sniper-scope, jucdtorii vor mai putea deschide o fereas-
tri cu harta regiunii, ce le va oferi o multime de date importante
referitoare la teren. In locul sniper-scop-ului poti deschide, daci
vrei, o fereastrd ce-fi va ardta ceea ce vede soldatul tau. Poti juca
astfel concomitent la persoana a treia, avand totusi §i o perspec-
tivil first-person. Cand ai luat in vizor un soldat sau un obiectiv
friendly”, iti va apdrea pe ecran un X mare §i rosu. Desi nu este
realist, va fi deosebit de folositor in scenariile multiplayer, chiar
dacd existd posibilitatea ca echipele si poarte uniforme diferite,
ceea ce le va face mai usor de recunoscut.

Getting control

Controlul personajelor si migcarile acestora sunt inspirate din
Quake. Dar unele restrictii ale mediului adauga o undi de realism
jocului: mersul cu spatele si in lateral este mai incet decat cel
normal, urcusul unui deal te va incetini de asemenea, si vei
alerga mult mai repede dacé ai miinile libere. Soldatii se pot
ciitira, tara, inclina, etc. Au fost folosite peste 200 de animatii
pentru miscdrile personajelor, inclusiv ,.death animation™
in functie de unde au fost loviti. Au fost necesare 2 zile de
filmari sub indrumarea unui fost ofiter Delta Force pentru
realizarea acestora. Sfaturile acestuia au fost deosebit de
folositoare, indeosebi asupra modului in care se manifestd in
teren un component al trupelor de elitd (cum se catird, cum
aleargd). Adversarii din campanii nu vor avea uniforme,
calitdti si indeménare diferite. Adversarii Al isi vor vedea
de treburile lor atita timp cat nu te-au detectat; fie cd te-au
viizut, au auzit un foc de arma sau sunt in contact radio cu
altii care te-au vizut. Acest lucru inseamni suspans, mai
ales in prima faza a unei misiuni cénd esti in recunoastere
si faci tot posibilul pentru a nu fi detectat. Poti opta pentru
mai multe metode de anihilare a adversarului, de exemplu
iti iei cutitul i-1 agtepti la un colf. in unele situatii, cum ar
fi salvarea unor ostatici, pastrarea linigtii §i surpriza sunt cruciale.

Delta Force este o organizatie secreti. Armata US refuza sa
recunoascil existenfa acestei trupe. Dar la sfarsitul acestui an,
NovaLogic va aduce
versiunea lor a acestei
echipe de elita, ce foloseste
arme reale impotriva celor
mai periculosi inamici: alti
soldati. $i cu engine-ul lor itor: NovaLogic
NOCRS CEEL R Hardware: Pentium 200,
mada—de spsiuu pentru a-ti 32 MB RAM
testa indemanarea. Placi 3D: Da

Multiplayer: Da
Platformii: Win 95
Data lansirii: noiembrie "98
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EVEL CEED

CTIED LEVE ¢

intunericul se lasi din nou, apasator si rece. Forte mai groaznice
decat cele mai oribile cogsmaruri se reped din nou asupra slabei
omeniri. Vina e doar a celor de la Bungie...

Prepare yourselves, mortals! Time for fighting. Death has daca nu chiar rescrisa. De aceea, se asteaptd ca gamerii si
come! Raul trebuie extirpat odati pentru totdeauna (sau micar primeascd entuziast pe impresionantul urmas al Myth-ului.
pand la aparitia lui Myth III). Dar pané atunci, si vedem ce ne La capitolul ,.Ceea ce vedem pe monitoare” Bungie pare ci
asteaptd in partea a doua a unuia dintre cele mai tari jocuri s-a lasat de fabricat jocuri si a trecut la sivirsirea de minuni. Cu
pentru PC pe care le-au vizut gamerii de la 386 incoace §i incolo. noua tehnologie pe care o are la dispozitie, firma deja

ultrafaimoasi a reusit sa creeze iluminare colorata si
umbre care aratd acum cu adevirat realistic (desi nici in
Myth I nu erau foarte prost realizate). Noul engine
permite modele 3D animate, ceea ce inseamnd cd o s
admirdm unitati 3D, singe 3D, cadavre 3D si, mai nou,
poduri mobile la intrarea castelelor ce vor trebui cucerite.
In plus, hirtile sunt de vreo patru ori mai detaliate (asta
da munca pentru baietii de la sectia DESIGN). Dar
povestea despre detaliul grafic nu se termind aici,
continuind cu alte delicii, precum focul, tot treide, care
acum are prostul (bunul) obicei de a se imprastia pornind
din locul combustiei initiale.

Ceva despre distrugere

in Myth al Doilea zidurile crenelate se vor pribusi cu
o groazi de tam-tam sub mai multe lovituri cu Dwarfen
Mortar, iar sdgeti inflicdrate vor cidea in capul
asediatorilor, iluminind paimantul de dedesubt si ficind
torte din trupurile celor mai putin norocosi. Vréjitori mai

Lupta pana la... viata

Inamicul: Myrkidian. Posibil aliat: Soulblighter.
Numir de unitati disponibile: destul de mare pentru a
umple péna la refuz cu singe cimpul de bitaie. Grafica:
doar ati vazut Myth I! Mai urata cu siguranta nu este!
Sunetul: cei mai slabi de inimi si renunte la gandul de a
cumpira jocul! Ideea noii versiuni: bestiald, desi nu va fi
nimic cu adevirat nou pe monitoare. Toate acestea vin
combinate cu o interfatd de zile mari, care permite jucarea
Myth-ului doar cu ajutorul mouse-ului (de aceea, puneti
ceva bani deoparte, rozitorii cu bild sunt destul de
scumpi...)

Odati cu lansarea lui Myth: The Fallen Lords a inceput
si lucrul la Myth II: Soulblighter. Dupi studii aprofundate
ale e-mail-urilor primite de la gameri din toatd lumea si
ale unori grupuri de jucitori create special pentru analizi,
s-a ajuns la concluzia ca lista de imbunatatiri este
gigantica. Aproape fiecare fatetdi a jocului a fost revizuta,
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intunecati deciit moartea ce le este sord vor arunca intr-o
veselie cu magii in randurile armatei playerului uman, cu
efecte cam devastatoare. Chiar §i cei mai rezistenti
luptiitori vor ceda. Pare cam greu, nu? Daci totusi vi se
pare usor, ar fi bine sa stiti ca asta nu-i decat inceputul!

Myth II: Soulblighter este un joc de strategie, ca si
prima versiune, dar acum lucrurile s-au mai schimbat.
Lumea in care are loc actiunea este una foarte periculoasa,
dominati de aliante riscante §i de raul ancestral, o lume in
care totul tremura de groazi in fata imensei puteri a lui
Soulblighter, cel mai agil §i mai crud dintre maleficii
Fallen Lords.

Totusi, vor trebui sa existe modalitati de apérare in
fata unor asemenea atacuri feroce. Una dintre ele va fi
INTERFATA in sine, la care s-a lucrat enorm de mult,

pentru ¢i, dupi spusele celor mai multi gameri, aceasta i

era zona care trebuia cu adevirat imbunatititd. Scopul

nr.1 al celor de la Bungie a fost acela de a permite utilizatorului Probleme rezolvate

sd joace Myth doar cu ajutorul mouse-ului. A fost introdusi 0 ok :

abilitatea de a orbita si de a intoarce unghiul de vedere asupra Multi jucétori ai Myth-ului original s-au plans cé propriile

unitiifi tineau uneori neaparat sa se sinucidi (de exemplu
Dwarves-ii, care, dupil ce aruncau cu proiectile
incendiaro-explozive in inamic, se agezau sub ele,
asteptindu-si foarte calm obstescul sfarsit). Acum se pare
cil au fost rezolvate toate aceste neajunsuri, aga ca ne
putem agtepta la unititi ceva mai inteligente.

Au existat plangeri si in ceea ce priveste faptul ca
unitdtile nu prea alcituiau formatiile de luptd cum
trebuie. Ca urmare, in Myth II a fost introdus conceptul
de spatiu personal, care permite unitatilor aliate si se
strecoare una pe lingi cealaltd pentru a atinge mai repede
destinatia in formatie completi. De asemenea, permite
playerului sd miste liniile de luptd una prin cealaltd cu
mult mai multi usurinti. In plus, unititile isi vor aminti
formatia in care se aflau inainte de plecarea la plimbare
si, cand vor fi ajuns unde trebuie, se vor ageza exact in
acea formatie. Cool, nu? Si chiar daci nu-i cool, e
necesar. Fird stipinirea artei de a migca unitifile in
formatie, terminarea Myth Il-ului va fi imposibila.

Fanii primului Myth au cerut insistent lupte in
interiorul oraselor si pe fortificatii, asa ca Myth II a fost
bine burdugit cu modele 3D poligonale pentru ca totul si
arate foarte bine. Toate obiectele din joc (mori de vént,
cimpului de bitaie cind mouse-ul este plasat intr-unul dintre porti ce se deschid optimist, poduri mobile etc) creeazi umbre
coaltele ecranului. A fost adiugat i un control bar in partea de miscatoare §i se reflectd in apd... tot ce se poate agtepta de la un
jos a ecranului, ceea ce permite apelarea celor mai utilizate
comenzi printr-un simplu clic. Informatia despre unititi va
putea fi obtinuti cu ajutorul cursorului care, in clipa in
care va fi infipt intr-una dintre ele, va accesa date
esentiale: energia si punctele de magie.

Dar la ce ar fi bund o interfatd traznet daca mediul de
lupta nu ar fi bine ficut. Acum luptele nu se mai dau doar
in zone deschise (dealuri, munti, cdmpii, mlastini) ci §i in
cladiri. Playerul va putea admira in plina lor splendoare
interioare cum n-a prea mai vizut pina acum. Minunata
panorami va fi accesibild pentru ci tavanul dispare in
clipa in care incepe explorarea unei zone acoperite. Dar ce
ar fi de admirat? Pentru inceput, doar singele care se va
impristia pe ziduri, oferindu-le o culoare vie, plind de
(fostd) viatd. Candelabrele flicarinde vor ilumina
intermitent camerele misterioase, in timp ce brate si
picioare vor executa un gratios dans care incepe la
posesor, continud pe tavan si podele si se sfirseste pe
mese, scaune sau capul celorlalte unitati. Inutil si mai
amintesc faptul ci strategia aplicatd ,jinauntru” va fi
complet diferita de cea de ,,afard”.
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mediu inconjuritor real. $i toate acestea nu sunt doar pentru
plicerea si desfatarea ochiului, ci vor fi folosite de calculator. De
exemplu, dupil ce playerul va trece prin multd agitatie si sacrificii
pentru a ajunge in interiorul unei fortirete, se va trezi ci podul
mobil se ridica plin de veselie gi va trebui si giseasci o alti cale
de a cuceri reduta Grivita cu cit mai putini dorobanti morti (O
clipa! Cred ca am incurcat rizboaiele. Sorry...) Oricum, va fi
greu, asa ca bucurati-vi cdt mai puteti. Cand va apirea Myth II-
ul, veti avea parte de o groazi de nervi si frustrare, pe langi
indiscutabilul FUN.

ETCAETERA

Bine zicea cine zicea i ,,Ai grija ce iti doresti, ci s-ar putea
sd te trezesti cu dorinta pe cap cind ti-e Myth-ul mai drag.” Da,
dragutii de gameri au vrut foc compus din particule 3D si il vor
primi cu varf si indesat, mai ales cu vérf, pentru ci vor avea de-a
face cu sdgetile inflicdrate ale inamicului. Bine ci unitatile sunt
destul de inteligente pentru a fugi din locurile unde domini focul,
altfel Myth II-ul s-ar transforma in picnic cu dwarves si arcasi la
gratar. Cind se imprastie care incotro, unititile incearci si evite
intratul in mijlocul focului si se agitd s giseascd anumite cii de
scapare mai racoroase. Sigetile aprinse pot fi folosite agadar pe
post de cioban, cu rolul de a
directiona turma inamicului
spre anumite zone, sau ca
declangator de la distanti al
materialelor explozive
plantate de Dwarves.

Myth II va prezenta si noi
unititi cu abilititi magice, a
céror ,capacitate” va fi afigatd
printr-o bard albastrid. Printre
magiile cunoscute pina acum
se numari §i cele generatoare
de mingi de foc explozive
ghidabile, de nori otrivitori
3D si de confuzie in rindurile
unei armate invecinate. Mai
multe idei sunt incd puse in
aplicare, asa cd nu cred ci ar
trebui sd ne ingrijordm ci nu
vom avea cu ce sd... vrajim
inamicul.

Multiplayerul e si el plin

de idei inovator de noi. Acum este posibild facerea si
desfacerea de aliante in jocurile ,,in multi”. Dac, in
timpul unui asemenea joc, doi dintre playeri decid ca ar
vrea si stea la masa tratativelor i si incheie o alianta
impotriva restului populatiei, unititile playerilor
respectivi vor coopera pentru o defensivi in buna pace si
colaborare, pentru construirea unui viitor mai luminos,
mai bun! (urale, steaguri rosii fluturate in vant etc.)
Hartile mai dinamice vor permite atacuri ale NPC-urilor
(Non Player Character — personaj neutru, care nu apartine
nici unuia dintre playeri) impotriva multiplayerilor. Vor fi
disponibile si tot felul de unititi care se vor repezi (pe
post de intiriri) in ajutorul unuia sau altuia dintre
Jjucitori. $i daca tot veni vorba de NPC-uri, scumpii de ei
vor avea un rol destul de important in stabilirea conditiilor
pentru obtinerea victoriei.

Totul in joc poate primi sau da lovituri. Codul obiect
al jocului a fost de asemenea rescris, aga ci, in mod
normal, fiecare entitate poate si provoace sau si suporte
daune materiale. Asta inseamnd ¢a vom putea in sfarsit si
ne indeplinim planul de despidurire pentru anul in curs,
pe langa acela de distrugere al stalpilor, caselor, morilor
si podurilor din joc.

Scufunda-ne-am in universul Myth!

Pentru adevirata pitrundere in misterioasa lume cotropiti de
Fallen Lords (combinatie de zmeii-zmeilor cu Ivan cel Groaznic,
Hitler si Stalin) si pentru a intelege cu adevirat misiunea de
Gamer-Frumos pe care o avem de indeplinit, trebuie in primul
rind ca totul si ne pard cit se poate de real. De aceea,
producitorii au muncit din greu, da’ greu de tot i din toati
agitatia au rezultat cu hotiirire urmitoarele:

- toate unitétile sunt renderizate la de doud ori mai multe
cadre decit cele din Myth I, ceea ce inseamni finete a miscarilor
de parca te-ai uita la TeVe

- reflexii §i efecte de/pe apd mai bine realizate. Apa se
onduleazi realistic i, din cind in cind, cind balta e ceva mai
mare, se pot vedea pestii zburdind de colo colo

- decorul din Myth II este de patru ori mai detaliat decat cel
din Myth I. Playerii vor putea admira giurile din poteci si urmele
plugului lasate in urma campaniei de insimantare din primivara
(pentru cei care au timp sa caste gura dupd asemenea detalii).
Trupele vor colinda spatii mari, deschise, sau dealuri frumos
rotunjite §i munti ascutiti

- varietatea vietii din
mediul inconjuralnic a
fost considerabil marita.
Multi sunt de pérere ci
battlefield-urile din
Myth I erau lipsite de
miscare, de acel ceva
(sau acele ceva-uri) ce te
face (fac) si crezi ca esti
pe vreo cimpie virtuald
i nu postat in fata unui
monitor. Acum, dragi
ahtiati de detaliu, lumea
a fost populati serios cu
pasdri care zburaticesc
intr-o veselie, alaturi de
pui de fermd si pesti, tot
aga de veseli. Se
planifica introducerea
unor animdlute ceva mai
periculoase (lupi, de
exemplu), cérora li se va
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§i jocuri multiplayer (cei din Germania, care nu au voie s
wutilizeze” decit jocuri lipsite de sange, vor putea si joace
cu cei din Japonia, care pot sd vada rosu in fata ochilor ori
de cite ori au chef).

$i cu asta, basta. Mult a fost, putin mai este. Asa ci
nu mai dati din picioare §i nu vd mai roadeti unghiile!
Myth II: Soulblighter va va distruge sufletele... curdnd!
(ras malefic!)

ke

face foame si vor incerca sa-gi facd plinul cu delicioasa carne de
unitate militara.

-tortele (vii sau nu), flicarile in general, vor impragtia pe
suprafata solului iluminare coloratd, asa ci ne putem astepta la
misiuni de noapte spectaculantice

- in Myth I apa din tot jocul era situati la o altitudine fixa,
dar in Myth II ea se va gisi cam oriunde intre SUS si JOS, ceea
ce Inseamnd cd vom admira uimiti, emitind vocalele A si O,
cascade §i baraje (adicd Bungie pretinde cd existau lacuri de
acumulare in Evul Mediu?)

Poezie de urlete

Sunteti cumva un utilizator care cheltuieste cam prea mult pe
echipament audio §i se trezeste ¢a jocurile nu prea se
ingramadesc sad-i implineasca agteptarile? Chiar dacd nu sunteti,
aflati ca Myth Il promite mult in domeniul audio, fiind dotat cu
un mediu sonor 3D atit de realistic ca §i dacd te legi cu bentitd
de culoarea preferatd pe ochi, tot poti termina jocul, asa de clar
se aude din ce parte vin inamicii (asta inseamna ci nu e
obligatoriu si detii monitor?). Sunetele din jurul imprejurului
sunt acum stereo si nu mono, ca la Myth-tatil. Tot el,
UTILIZATORUL, poate sa scoatd Myth [l-ul din cutie si si dea
drumul la cele patru
boxe de care s-ar
putea sd dispuna
pentru a trii o
experienta quadro-
fonici ce il va intro-
duce in sperieti.

Muzica nu este
rea, este bunid. Cred
cd am zis destul,
desi ar trebui si
adaug ci melodia
variazi in functie de " g ’ ! . Producitor: Bungie
actiune (adica este
senzitivd la context).

in fine, Myrh II:
Soulblighter va fi
urmat de tone de
utilitare, iar Inter-
netul va putea fi
folosit pentru
transfer de scenarii

Distribuitor: Bungie
Hardware: Pentium 133,

16 MB RAM

Placa 3D: Da

Multiplayer: Da

Platforn NVin 95/98/NT4.0
sau MacOS 7.5
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1

Renumita serie continua! Si cum o continuare n-ar avea succes daca n-ar
aduce si ceva nou — here it is — un articol pe cinste despre ceea ce pot face
(daca se forteaza) baietii de la New World Computing.

Nu este usor sa realizezi o continuare! Pe de-o parte vrei
sd introduci noi caracteristici §i pe de altd parte vrei sd sa-
tisfaci pe cit posibil cerintelor gamerilor. De asemenea,
trebuie si dai oamenilor suficient de multe chestii noi,
astfel incét ,aruncarea” pe piatd a noului titlu si fie justifi-
catd. De fapt in asta consta cheia succesului sau insuccesului
unei continuiri — felul in care schimbi sau implementezi
noi idei. Vizual trebuie sa se simta o diferentd neta, astfel
incat gamerul sa nu aiba din prima impresia ci noul titlu
este nesatisfacitor. Heroes of Might and Magic 1lI se apro-
pie de nivelul pe care l-a avut prima continuare a seriei,
fiind, daca se poate spune asa, o evolutie studiata atent,
nicidecum o regindire sau reproiectare. Dupa cum relateaza
Jon Van Caneghem, presedintele lui New World si
creatorul/designerul lui Heroes III si a intregii serii Might
and Magic, gamerii au vrut ca aceastd continuare sa ofere
ceva mai mult decét sd consiste in ceva cu totul nou care sd
distrugd balanta! Titlurile Might&Magic sunt jocuri role-
playing, pe cand seriile Heroes sunt jocuri de strategic a
caror actiune se desfasoara in acelasi univers,

Real-time?

Cel mai simplu mod in care-ar fi putut fi realizate seriile ar fi
fost sa se mearga pe ideea Command & Conquer. Desigur, Heroes
ar fi putut fi real-time, insa pe piata jocu-
rilor existd o gramada de
titluri real-
time si
doar ci-

teva turn-
based.
Asadar,

ati ghicit, Heroes of Might and Magic Il se mentine in zona stra-
tegiilor de ,,modi veche”. Astfel, mentinindu-se o serie de carac-
teristici din primele doua versiuni, cum ar fi interfata si engine-
ul. Cele trei campanii sunt bazate pe povesti §i sunt de lungimi
variabile. Cei care-au jucat Might and Magic VI isi vor aminti ca
regina Catherine a parésit Enroth pentru a ajunge la funeraliile
tatalui ei in Erathia. Astfel, reiese ca tara peste care acesta a
domnit se afla sub asediul unor nepricopsiti care-au navilit de
prin vecinatati. Catherine are nevoie de cei mai renumiti eroi ai
timpului pentru a readuce pacea pe acele pamanturi i eventual
de a solutiona misterul ce inconjoara moartea regelui. Fiecare
misiune se desfasoard pe o hartd imensa si neexploratd, pe
suprafata cireia trebuie sa-{i trimiti diversii eroi §i sa-i pui sa
lupte impotriva armatelor de monstri. Pentru a-ti atinge scopul
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fl’l'(](lllcﬁ[(ll‘: New World
Computing

Distribuitor: 3DO
Hardware: Pentium 133,
16 MB RAM

Placa 3D: Nu
Multiplayer: Da
Platforma: Win 95
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"= invatate foarte repede, alifel. ..

PREVIEW

Black & White

Yin si Yang... Lumina si intuneric... Bine si Riu... Ce mai, scrie negru pe alb,
e noul joc produs de Lionhead si aruncat pe piaté dintr-un cotlon intunecos
de stralucitoarea Electronic Arts. Sa vedem dacé va aduce putina lumina in
tenebroasa lume a jocurilor pentru PC.

Formuld magica: invartifi-vide trei ori in ‘t
calculatorului, beti fiertura din rugini de tastatura si sopti
rog. Ar trebui si vi se intimple ceva extraordinar. Tofe
acelea petrecute cu Syndicate, Theme Hospital si Dundgon
ClpVdgvor reveni ip minte odata cu ighaginea creatorului B,
eux, un tip.de treaba carc g8 un mgment dat, s-g
¢ tare sigiplecat deyla fi e cilf@ cl ig8si a
't )

.es A

poveste de adormit gamerii: N-a fost inga.« odata ca ] ,‘—%

niciodatd o lume insulara idilic de utopicay populati de omuleti, ™~ \ 3 ]

in care isi baga nasul o for{d cam neavenita {adiea playeru’) si v g 4 N

care are intentia de a devia cursu e desfasurare a & .g > o

evenimentelor, alegind una dintre cele isponibile: fie * * fv4:ﬁ“,

te porti cu locuitorii cum te-ai purta cu nise i ce st 'fie dai '\ . -

cu ei de paman ndgdnci sau ii incinerezi. » b
4 "‘ﬁ:\ Qg.. - =

Cum vaincepe jocu

d pentru toti playerii, fie ei umani sau k- E .
t de harta ales dupa pofia procesorului.
ate pe toatd suprafata demW
i de colo colo cu tot felul I

importante (stat de vorba cu ceilalgi cel C
dintr-o parte in alta a satului, fugd disperata din

gigantice gata si-i inghitd, ce mai, parti de ruti nica

insignifiantd). Fiecare citun are la bazi una digﬁ"emlarile ; o~

civilizatii antice (azteca, greacd, maya etc.) si posc’d& o,am'inu: . L

abilitate magica. Pentru imbunatitirea proprici plﬂth‘l‘mugice-.» t A \
.

playerul trebuie sa recurgd la orice mijloace pentru a atsage intru

proslivire si supunere totald cit mai multi siteni. ¥ ir “h - . e
< s - I e e T

S$i acum, cate ceva despre metode: calea aleasa de gamer are flnall.“ e S .
efecte nu numai asupra supusilor, ci si a mediului inconjuratdr. Ce este cu adevirat inovatdt la acest joc? Grafica, sunetulwsi
Astfel, incercati®si fiti amabili 1 in special drigugigi veti vedea gameplay-ul sunt intr-adevilr noi, dar nu cred ca eiheva s-a
cum insula prospera, natura inverzeste si i ar sdtenii nu asteptat ca %'h‘md White si contind §i o parte gen Tamagotchi.

: 2 > 4 : & o i - i :
mai pot de bine. Daca alegeti calea negativo-malefica, copacifse= Yup, dragul 4& player treb a educe si sa dezvolte anumite
cam zbdrcesc i se’inmegresc de zici cd a tjgan,pcsluci suflul = . creaturi'cdf Fumu’ Eiffel, ca fi'modelate in distrugi!on‘?
unei explozii atomice. Chiar si cladirea prneipai@esplageruluiyi - categorig extrdl grea sau in uriagkblanzi si bineficitori. Dacd va

.

reflecta, prin design, stil ales. .-, o~ ServiTa micul dejun sateni, va capatasgustul omuletilor si va

O alta zona in care inovatia a avut ufi rolimportant eStes 5 = meCpeTa u nent"dat sa se autoserveasca. Daca vashi ingrijit
interfata, care de data aceasta nu prea adica p?:’cenu."nu = cu multd dFigostegsi at‘ic;iune-matcma, va incepe s iubelisca
apar butoane §i iconograme. Toate aetiuni jogssunt = . " = - mediul W‘N& §i mai-maj,cd se va apuca de gradindrit. Daca
executate prin manipularea obiectelor si c%u lumea de apuct si-1%plengsti (intr-uslmod a la Dungeon Keeper...), se
virtuald, De exemplu, pentru a.pregiti o magieytrebuicimitate® = cam Supii sinu.se stic € ce prostii @ste capabil! Odati eliberat
cateva toteme intr-un sat §i apoi mutat.m ] il i lunt€ playerull pn:?lc privi ajﬁ?z’md sdtenii sS4 prospere ghu si -
fel. Tot cu mouse-ul-pot fi plezniti saw tefizni / “transforme in gandwich-uri. $iincd un améanunt: cu cit -
neascultitori, asa ¢d ar fi bine ca toate m pal /@ prospera mai muld, cu atat gabaritub lui va creste,

: al sn%:ea poate sﬁiﬁ trezifi cu o 1110nstn't‘o{14}c de

-

- “i




dimensiuni mai mult decat colosale, care se joaca de-a Gulliver
in tara sitenilor,

B&W are legiturd si cu simulatoarele de robofi gigantici,
denumite la noi prin redactic SDRG-uri. Cam? Simplu: playerul
se urcd la bordul” enormei lui creaturi §i incepe s se ia la hara
cu alte Godzile din zond.

Nu lipsesc nici planurile de multiplayer, care au in vedere
batalii la nivel foarte inalt intre mai multi gameri pe acceasi
hartd, dar aspiratia cu adevirat mareatd a producatorilor este
aceea de a permite playerilor sa umile. Se
prea poate ca in felu’ asta si se revind la ideile lansate de
Activision cu al sdu NetStorm,

N

Influ Molineaux

" -~

Fanii Bullfrog vor recunoaste cu sigurantd elemente specifice
productiilor anterioare semnate Peter Molineaux. Ca si in cazul
lui Populous, playerul isi petrece timpul influentind lumea
virtuald si nu facind managerul care harvesteste resurse si
creazii unitifi in nestire. Cel mai clar se vede influenta in modul
de joc, in care cursorul de mouse este o adevaratd ,,mind a lui
Dumnezeu™.

Cei care au suferit de febra asteptarii lansarii lui Dungeon
Keeper citiva .)Fnbum vor fi nevoifi si suporte acelagi supliciu si
in cazul lui Blaw White. Cand Molyneaux a fost intrebat
cam care ar data cat de cdt aproximativa de lansare, acesta a
izbuemit in rasu-i eristalin si a declarat plin de voiogie: . .Nu vreau
sd 0 luam de la capat.” (aluzie la multiplele anunturi despre data
de lansare a Dungeon Keeper-ului, dintre care doar ultimul s-a
adeverit).

La cnpimlul Grafica”, jocul este deja cotat atat de bine incat
toti gamerii pasionati de acest gen sunt deja cu ochii lipiti de
pazele oferite cu atita zgircenie de Lionhead. Desigur, simpatica

S~
-

THE NEXT LEVEL‘

PREVIEW

accelerare graficd nu lipseste nici ea, fiind, se pare, obligatorie.
Totusi, nefericitii neposesori de 3DFx mai au timp sd pund ceva
bani la pusculitd pentru achizitia mult ravnitei plici grafice,
pentru cd Black and White mai are foarte mult pdna si apard pe
piatd (cel mai devreme in primavara lui 1999).

De va fi bun sau riu, asta inci nu putem sa gtim. Mai mult,
ag putea spune cd B&W are curajul s ravneasca la titlul de Joc
al anului 1999, ceea ce inseamnad inscriere pentru vesnicie in
istoria celor mai tari titluri lansate vreodatd. Daca nu vor reusi
ceea ce gi-au propus, tipii de la Lionhead vor ajunge de rasul
gamerilor, Ar fi ciudat totusi, dupa atitea eforturi si agitatie,
dupé pregitiri §i prezentiri in mai toate revistele de renume din
lume. Cat despre LEVEL, noi vom fi permanent in alertd si, In
clipa in care vom inhdta stiri proaspete despre B&W, voi veti fi
primii care le veti afla i devora, Pina atunci insa, JUMP TO

M3IN3Ad

Producitor: Electronic

Arts
Distribuitor
Hardware: Necunoscut
Placa 3D: Da
Multiplay: Da
Platforma: Win 95

Lionhead

<




fu a o introducere in
T ce Westwood ne-a pregatit pentru aceasta
i %ai exact pentru luna noiembrie.

Jocul pe care toti il asteptdm in toamna asta (care se pare ci
vine mai repede decwgﬁnﬂém) este de fapt continuarea
celebrei serii Comand*& Conquer, serie care ne-a incéntal
toate versiunile pe‘eare le-a scos pe piati (CE& B
Operation, C&E Red Alert, C&C Afigumd
buna decat Itd, pentru ca lasfifia
ultimul ra seria C&
va aduce ¢ gui€ de inovatii in d(;fliul strategiilor, fiind i—

fe'3D. Totusi, va fi accesibil unei game mari -
in vedere cerinfele impuse.de joc.

a reinvies
n fiind ¢
lupti de liderul lor Kane. DE
treia parte in afard de cele ¢
mutanti, The Forgotten, creati
pamant si care, datoritd faptului
GDI-ului in momentul uitar
simpatizeaza cu GDI-ii. S

I L] dlll

OD si care triiesc numai sub
¢d au primit ajutor din partea mentine pacea pe Pamant (sau ceea ce a mai rimas
r de citre NOD, se pare cé preveni distrugerea lui de citre NOD. NOD-ul p
cd tiberienii au arme noi care pentru a distruge adiposturile oamenilor, iar GDI-ul

sunt mult mai valoroa ucigitoare, iar pentru a nu posibilul pentru a-i impiedica prin tehnologia ava
periclita viata lideruluid@DI-ului, acesta, impreuna cu tot domeniul armelor cat si in domeniul tehnologiei. Problk
comandamentul, a fosf plasat in spatiu de unde coordoneazi toati sunt soldatii NOD-ului ci experimentele pe ca
activitatea de la cei doi poli. Tot aici exista si lon Cannon, un efectueazi asupra ADN-ului ome;

blaster de proportii
Pdmént. Dar, avind in
inseamna GDI gi NOI
puteri. GDI — Globa
pamantului, condus

e care loveste anumite tinte de pe noud rasé de mutanti super-sold
21e cd unii dintre voi nu stiu ce aa Tl e 3 ’
0 scurti relatare a acestor doud

itiafive — in /@ apd

1 ii mai poate salva.
vil’'s Tongue, Hunter

stus
e 2 NOD are o se
, are scopul de a Seekers, i Fi

% £ » Sy
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Vor apirea foarte multe unitii si efecte noi in C&C2. Chiar
% dac grafica este 3D, nu avem nevoie de un accelerator grafic si ey
jocul functioneazi foarte bine pe unP133, deci realizatorii au
creat o strategie cu o grafici excelentd, a'ar care merge foarte bine
pe calculatoare medii. Intre noile unititi introduse se numadra si
infanteria Jetpack care poate ,sari” peste celelalte unititi precum
§i pes greu accesibil (canioane, stanci, dealuri, ape). Fatd
{ de C Red / f t unde existau aici acestea au. .-c""
. » fost inlocuit@cu Bnitatilc Hoverg peste orice s-ar
. | - S f - afla pe ha mant sau ape. De asémep aaufostscqg_se.sl i, SR
A j ‘ g tancurile Mammoth: Mai apar distrugdtoa onice (ceva g
r similar exista in Dune II) care de la o distantd apgciabild pot -
g distruge clidisi fird a fi puse in pericol. Apare si ou concept:
“terenurile car strug in urma exploziilor (fiu nunf@i ca au loc.
i_.. 1 n*explozn mpm te, dar terenul unde a avug explozia

..5¢ va deforma consi putem dlstruge astfe
1derablle deé’ sta zapada vant#ploa
recum $1 lacun p

m). Vor fi luminozitati colorate pe 16 blti,
a impusca luminile inamicilor lasandu-i
ipuri de teren — arctic (in

or de 1a d .
zatiei existente inainte de
Bti, copaci, ape) si o combinatie
hirti de patru ori mai mari
(se

(Afnca), citadin (urme ale ¢
Apocalipsi), teren tempt‘!i'ﬂt (
. intre cele patru tipuri de te
decit cele din Red Alert, cu
leagdnd in functie de di
3D, explozii ttansparenl f
Umtatlle'g“i‘hc pa
vom pierde in
jocuri strategi
fiecaie

1 armura, viteza, ba
u vor mai fi cdinii din Red
e creaturi mutante, iar Tanya
0 femeie mai puternic. Al-ul acestui joc
n punct de vedere al strategiei aplicate
\ realizatorii au facut in asa fel ca CPU-ul si
seli din cand in cénd, dandu-ne posibilitatea si
- profitim de pe urma lor (dacd suntem pe fazi!). Se va pune
accent pe lupta de gherila si pe sabotaj, lucruri care vor creste -



“sseeonsiderabil punctajul -

i

Jjucitorului:-Se va putea juca
bineinteles si in mod -
multiplayer, opt jucatori prin
retele IPX si LAN sau patru
jucatori prin Internet (TCP/IP),
head to head printr-un cablu
serial. Exist §i posibilitatea
de a juea fn mod Skirmish
“*unde pot juca contra péni la
sapte Jucgspn controlafi de
caleulator pe o harta generata
la intdmplare, existand
incorporat si un generator de hdrti. Ceva nou introdus este in-
game surprize, o chestie noud care introduce cind te astepti mai
putin tot felul de surprize cum ar fi efectele de atmosfera care vor
schimba cursul batiliei sau poate chiar o vor finaliza distrugind
printr-o ploaie sau uragane unitatile uneia dintre pérti. Acu;
misiunile vor aveadegitura intre ele, astfel incif ceea™C sc_ .
intdmpla in ﬁqum: misiune va avea ¢ #SUpra intregului o
rizboi. FlCCal’g misiune are un obi€Chiv principal pe care tre

sii-| realizezi pentru a o puted incheia, dar vor existas§i‘alte
obiective secundare peCare trebuie sa le indeplinesti (optional
obiectivului principal, dar acestea vi vor

e i
~“Fajuta in misiungl€ viitoare (puteti distruge magaziile de alimente

si armament,
imbunatati

puteti spiona*anumite clidiri pentru a va
ologia pe viitor).

S—awﬂ!osn voxeli pentru-ta-g
timp, 54 nu foloseasca acce]erat afic. :
dar nu poligonald. Si traducem Luvﬁntul voxeli — plxell de
volum, a pixeli cu inaltim lmu'ne si lungime, iar pentru-a yi
face o idee cam ce inscamné ageasta tehnologie, vi recomand s!;
Jjucati JocmleMnche Outeast, Hexplore si Blade Runner,
dar sa aveti in vcdere*ei;dc -alizarea lui Blade Runner,
Westwood si-a imbunététlt
DPS (Dynamic Phong-Shaded), ¢
cladirile, si exploziile tridimensionale sa aiba mai multe forme
(laturi) permitind aparitia pe ecran a mai multor unitati fara a

@-ml infig degetele in mouys
i wetrece vreo 6 8 ¢ :

incetini viteza jocului. O noui
imbunititire adusa fata de celelalte —
jocuri de strategie este Al-ul (Artificial
Intelligence) care a fost considerabil
schimbat, el combinand acum o serie . Pﬂ
de tactici predefi nne cu o noud viziune k]
a rea!lzatonlo = 2. Al-ul va
propriile greseli, din
~misiunile precedente. Propriile unitati

Vor avea un ,creier’”’ proprlu ele fiind

in stare'de a'lta decizii in fuefie de ‘

ceea gc_n;:bule sd atace (distrugd), sa
invefe din experientele anterioare, 88
atace diferit un infant aa de un tanc sau o cladire. De - ‘

exemplu, dacd trimiti un harvester-sa mineze intr- o regiune
inamica §i este in pericol sau chiar atacat, el (¢ yva
legaturd cu regiune iesind din cha de peric

respectivi) sau daci ai trimis o erzp
regiune sau o tabara de 1n:3ci, in momenft
te vor anunta de victoria lor, cerindu-|
indeplinit (avind in vedere ¢i au ca$
unitifi valoroase care au deja experiel

Finally ...

Si, ca sd incheiem articolul care ne-
ce Vom vedea in aceastd toamna, trebu

a.u Succes, avind in vedere, noile
oc si cerintele minime de sistem.
“ MWeck
b
£

Producitor: Westwood
Ofertant: Electronic Arts
Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM

Placii 3D: Nu
Multiplayer: Da
Platforma: Win 95
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5TAR CNTROL

Strategie, quest, arcade sunt
ingredientele unui joc cu adevarat
fantastic. Intra in lumea controlata de
cele 28 specii prezente in joc si

incearca sa previi distrugerea acesteia.

August 2116. Alianta Stelelor Libere, formata din Chenjesu si
alte specii (Syreen, Pkunk, Chmmr, Arilous, si Orz), duce o lupti
impotriva aliantei formatd de Ur-Quan cu Spathi, Mycon §i Vux.
Cursul luptei a fost schimbat de o echipa de
oameni care au gasit o fabricd a precursorilor
intr-o pesterd de pe Vela 2, redenumiti Unzervalt.
Cépitanul, adica tu, a pilotat nava spre pamant
pentru a afla ca Terra a fost cuceritd de Ur-Quan.
De aici incepe Star Control 2. Dupid multe lupte
reusesti si-ti eliberezi planeta si galaxia de im-
periul Ur-Quan. Jocul se termind printr-o imensi
explozie rezultatd in urma distrugerii altei nave
dotata cu tehnologia precursorilor.

Férd un inamic comun, Alianta Stelelor
Libere se destrama si, in acelagi timp, din
cauze necunoscute (,inter-dimensional fatigue™)
nu mai functioneaza calatoriile prin hiperspatiu.
Fara cilatori prin hiperspatiu, toate sistemele
rimén izolate si se dezvoltd ca atare. In acest
moment, cipitanul reapare la comanda singurei
nave care poate cildtori intre diferite sisteme
datorita tehnologiei ,,Warp Bubble”. El se
indreaptd spre sistemul Kessari de unde provenea
viziunea care prevenea distrugerea intregului
sistem. Precursorii, a céror tehnologie se
gaseste in multe din artefactele de pe planete,

interstelare, trebuie si te ocupi de fiecare colonie: prioritfi de
constructie, aparare... Nici comunicatiile nu functioneazi in
spatiu si vei infrunta necunoscutul la fiecare intrare intr-un sistem.
Navele de tip proba te conduc spre o specie necunoscutd, ascunsi
undeva in regiune. Poti gasi si colonii abandonate de Pkunk sau
de alte specii. Ca si in SC2, aliatii de sub comanda ta nu se inteleg
intre ei si in calitate de comandant trebuie si calmezi disputele pe
cale diplomaticd sau cu forta armelor. Fiecare rasd are obiceiurile
sale si poate fi ugor jignitd de cuvinte care la prima vedere nu au
nimic agresiv in ele. Cand diplomatia nu da
rezultate, SC3 introduce un excelent sistem
de luptd numit ,Melee”. Alaturi de un zoom
automat, vederea izometrica da imaginii 2D
di un aspect deosebit, astfel ca lupta devine
foarte palpitanti. in meniul Melee comba-
tantii aleg cite o nava din cele 28 si se
luptd pana cand echipajul ajunge la 0 si
explodeazi sau, in cazul fericit, pind cénd isi
inving adversarul. Fiecare nava se comporta
diferit, are altd vitezd $i manevrabilitate
precum §i doud arme distincte - normala si
speciald. Energia sau carburantul se
reincarcd mai rapid in apropierea planetei.
Fata de Star Control 2, s-au introdus mai
mult de 10 nave i multe imbunatatiri.
Realizatorii au lucrat si la grafica alaturi de
gameplay. Navele sunt acum prerenderizate,
dotate cu sursd de lumina §i cind le
nimeresti sunt zguduite de explozii
puternice. Puteti alege intre doud vederi -
de deasupra sau intr-un plan izometric 3D.
Exista §i posibilitatea de a juca multiplayer

au dispa-rut acum 250000 de ani fira nici o
urmd, dar in cursul jocului vei reusi si dezlegi misterul
supravietuirii lor.

Jocul Star Control 3 este greu de definit. Practic este o
combinatie de arcade, quest, strategic. incepi cu o singuri floti
pe o singurd planetd dintr-un sistem indepartat. Combindnd
utilizarea resurselor cu explorarea si cu diplomatia poti coloniza
intregul sistem care are mai mult de 200 stele, fiecare cu citeva
planete. Deoarece ai singura nava care suportd clatorii

(in modul Melee) pe retea sau modem. Din
picate, realizatorii au sacrificat prea mult quest pe strategie. Daca
nu esti atent, poti rimane fard carburant intr-un sistem cu planete
nelocuibile si ,,Load game” sau poti depasi limita de timp pentru
explorarea rdmdsitelor unui sistem distrus de ,,inter-dimensional
fatigue”. In SC2 trebuia sa zbori pe fiecare planetd a sistemului,
lucru destul de dificil avand in vedere inertia si gravitatia gene-
ratd de planete, dar acum, in SC3, calculatorul face acest lucru
pentru tine. Construiesti
colonii, aloci resurse i
colonisti (pe care ii poti
lisa sd moard de foame),
ingredientele unui joc de
strategie in spatiu mai
mult decit cele ale unui
quest.

SC3 a avut un succes
enorm, dar totusi mai mic
decit predecesorul sdu. Cu
toate ci se aseamana mai
mult cu Reunion, axdndu-
se prea mult pe manage-
mentul resurselor, SC3
rdiméne un quest adevirat
care sunt sigur ca a fost
jucat ore, poate chiar zile,
de fanii genului.

LEVEL DATA

Producitor: Accolade

Distribu ne Warner

Hardware: 486 66MHz,
8 MB RAM
Placa 3D: Nu

Theo
LEVEL - Noiembrie 1998



CEZED LEVE ¢

Tips&Tricks

Fiecare din cele 28 de nave este dotatii cu o arma principald §i una sau mai
multe speciale, combina;lja dintre acestea formand caracterul defensiv sau de
atac al respectivei nave. In speranta ci veti alege nava potriviti pentru atacul
potrivit, va prezentim cdteva din caracteristicele navelor prezente in joc;

Androsynth Guardian

Arma principald: Molecular Acid Spheres cu Chaos(tm) Tracking 3/2

Arma speciala: Blazer Comet Form 0,5/sec /3

Stai in jurul planetei pani stringi destul carburant ca si utilizezi Comet-ul pe
nave mari si lente. Costul sferelor este prea ridicat, dar pot fi folosite cu
succes in aparare.

Ariloulaleelay Skiff

Arma principald: Dorsal Auto-Homing Laser 2/1

Armi speciala: Hyperspace Displacement 3/None

Nu te ldsa niciodatd atins. Cénd tragi, pastreaza carburant pentru un teleport
si nu sacrifica echipajul pentru a sta mai mult in raza de actiune a Laser-ului.

Chenjesu Broodhome

Arma principald: Photon Crystal Shards 5/6-2

Armi speciald: DOGIs Toati/None

DOGI nu au nici un efect asupra navelor rapide. incearci si {intesti bine, astfel
inciit intreg cristalul si loveascd nava inamica §i i provoace pierderi maxime.

Chmmr Avatar

Armi principala: Laser 2/2

Arma speciala: Tractor Beam 1/None

Utilizeaza Tractor Beam-ul rezonabil (nu pe Ur-Quan sau Shofixti). Tine
Laserul spre nava adversarului si in scurt timp vei reusi si-1 decimezi.

Druuge Mauler

Arma principald: Bazooka 4/6

Arma special: : ,,Yarging” 1echipaj/0,5 fuel

Prioritatea absoluti este conservarea carburantului, pentru a nu fi nevoit si
prijesti” echipajul in reactor. Nu trage cu Bazooka pentru a accelera,
deoarece poti lovi planeta $i nava nu rezistd impactului.

Earthling Cruiser

Arma principald: MX Missiles 9/4

Arma speciald: Star Wars Point Defense Lasers 4/1

Trage rachetele la distantd mica pentru a fi sigur ¢a-gi vor lovi finta.

llwrath Avenger

Arma principald: Hellfire Flame Spout 1/1
Arma speciala: Optical Cloaking Device 3/None
Foloseste Cloaking Device inainte ca nava inamici sa-gi intoarca tunul spre tine.

Kohr-Ah Marauder

Arma principala: Shuriken 6/4

Arma speciald: Flame Corona 21/3

Pistreazi carburant pentru Flame Corona. Nu se stie cénd iti apare vreun
asteroid in cale i nu-1poti evita.

Melnorme Trader

Armii principali: Photon Torpedo 7/2-16

Arma speciald: Gaussian Stunner 21 fuel/paralizeaza

In timp ce se incarcd arma principald nu poti trage decat o singurd datii cu
Gaussian Stunner-ul. Rachetele fotonice nu prea gasesc finta §i nu te poti
baza pe ele pentru a distruge nava inamic comod si de la distanta.

Mmrnmhrm Transformer

Arma principald: Dual Mounted Laser Cannons / Homing Missiles 0,5/1
Armi speciald: Transformation 12/None

Cand te apropii la distante mici transformé-te in forma ,,tun” pentru a trage
mai precis i eficient.

Mycon Podship

Arma principald: Homing Plasmoids 21/1-10

Armai speciald: Regeneration 42/None

Regenereazi-{i echipajul cind te afli la o distanta destul de mare si trage
sferele din plasma orientat spre nava inamica.

Orz Nemesis

Armd principala: Turret Mounted Mortar 6/3

Arma speciald: Turret Rotation / Space Marines 0/0 1echipaj/l
Pastreazi-ti rezerve de ,,marines” si lanseaza-i in cazul in care te apropii de
nava adversarului.

Pkunk Fury

Arma principala: Bird Shot 1/0,3

Arma speciala: Taunting None/None

Ai prea putin echipaj ca si supravietuiesti unui atac frontal, agaci e
preferabil sa utilizezi cat mai mult Tatung-ul.

Sa-Matra Battle Platform

Armi principald: Fireballs 02
Armi speciala: Repulsor Balls 0/1

Shofixti Scout

Arma principald: Mendokusai Energy Dart 1/1

Armi speciala: Glory Device 0/1-16

Daci echipajul adversarului scade sub 12 poti s3 pornesti atacul final.

Slylandro Probe

Arma principala: Lightning lonization Device 2/Variabil

Arma speciali: Asteroid Synthesis 0/0

O nava excelenti impotriva celor mai mici (Arilou i VUX). Ai posibilitatea
53 consumi asteroizii care se gisesc din abundenta in galaxie.

Spathi Eluder

Arma principali: ,,Punt Guns” 2/1

Armii speciald: B.U.T.T. Missiles 3/2

Nava a fost gandita cu un singur scop: sa vezi cit mai repede de urmdritori. E
preferabil sa folositi rachete, deoarece nu trebuie s vi intoarceti spre inamic.

Supox Blade

Arma principald: Seed Shot 1/1

Armi speciald: ,.Slipping” 0/0

Cénd ataci o navd Utwig trage o dati §i agteaptd sa coboare scuturile.

Syreen Penetrator

Arma principal: Particle Beam Stilettos 1/2

Armi speciali: Hypnotization Projection Field 5/Variabil

Poti sd atragi inamicul in jurul planetei i sé-{i lansezi atacul cind acesta se
agteaptd mai putin.

Thraddash Torch

Armi principalid: Wedge Shot 2/1

Armii speciald: Reunk Afterburners 1/2

Daca vrei sa lasi in urmi , fire trial”, sa faci acest lucru in jurul planetei
deoarece existd o posibilitate mai mare si intre cineva in ea.

Umgah Drone

Arma principald: Anti-Matter Cone 0/1

Armi speciald: Retro-Propulsion System 1/0

Sferele de plasm ale Mycon-ilor pot fi distruse cu uguringd de conul de antimaterie.

Ur-Quan (Kzer-Za) Dreadnought

Arma principala: Fusion Cannon 7/6

Arma speciald: Autonomous Fighters 9/1

Impotriva navelor rapide sau a celor dotate cu ,point defence”, fighterele
lansate de Dreadnought nu au nici o sansa

Utwig Jugger

Arma principala: Needle Gun rack 1/0

Armi specialid: Damage Absorbance Panels 0/2

Datoritd scutului putemic, Jugger-ul este excelent pentru a ataca navele Chmmr.

VUX Intruder

Armi principald: Gigawatt Laser 1/1
Armad speciald: Limpet Parasite Cocoons 2/0
Trage inainte de a intra in luptd. Sunt sanse mari sd-{i lovesti adversarul.

Yehat Terminator

Armid principala: Rapid-Fire Pulse Cannons 0,5/1

Armi speciala: High Energy Force Shield 3/0

Atrage focul navelor puternice spre scuturi, iar cind acestea termini
carburantul trimite o rafald din ,,cannons™

Zoq Fot Pik Stinger

Arma principald: Gatling guns 1/1

Armi speciald: Tongue Attack 7/12

Graviteazi in jurul planetei pini cind se apropie nava inamic.

CHEDMAAR
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REVIEW

REVIEW

in calitate de comandant al ,,Los Angeles Special Weapons and Tactics
Team” ai datoria sa protejezi orasul de gruparile teroriste care ameninta

securitatea populatiei.

Am urmarit inca de la inceputul aparitiei lui PQ 1, seria de
Police Quest-uri, dar nu m-a impresionat deloc penultima lor rea-
lizare PQ: SWAT. Sa vedem daca PQ: SWAT 2 a rcadus scria Po-
lice Quest pe linia de plutire. Dacé intrebi un’' gamer care sunt
elementele cele mai importante ale jocurilor real-time strategy,
iti va raspunde cu sigurantd cii acestea sunt managementul resur-
selor si constructia unei armate mai puternice decit a adversaru-
lui. Cu céteva exceptii, aceasta a fost regula de baza a jocurilor
RTS: Dune II, C&C, Total Annihilation. Ceeca ce nu se stic este
cd initial termenul era consacrat acestor exceptii, jocuri in care
trebuia sa conduci trupe in timp real fard sa-ti pese de strangerea
resurselor. Jocurile real-time creeazi un mediu specific, facut cat
mai realist de o perspectiva izometrica a actiunii, ca in SWAT 2,
in care trebuic sa reactionezi instantaneu, un loc perfect pentru
simuldrile tactice. In SWAT 2 trebuie s sii fii mereu activ si si

gasesti posibilitati pentru a preveni actiunea
adversarului, sau de a-i intinde curse. La
acest capitol si la cel al graficii, jocul se
prezinta destul de bine, dar in rest ... No
comment.

gy =
W:

Singurul lucru care
il leagd pe SWAT 2 de
predecesorul siu este nu-
mele. SWAT 2 este un RTS
format din 30 de misiuni, 15
pentru trupele SWAT si 15
pentru bad-guys. Posibi-
litatea de a juca cu tero-

il a atras multi gameri deoarece misiunile au obiective foarte
interesante: atentate, rapiri, spargeri de banci. Pe langa scenariile
de lupta, realizatorii au inglobat o optiune multiplayer si un
editor de harti multiplayer. Fiecare misiune incepe cu un
scurt filmulet . full screen™ care reprezinta de fapt brie-
fing-ul misiunii si iti da o idee despre inamicul cu care
te vei confrunta in teren. Jucind de partea SWAT va
trebui sa nfrunti cu cei mai pericylosi delinc-
venti, iar ca terorist faci tot ])U.‘iibilll#h‘i‘l ingreu-
nezi munca politiei. Ai la dispozitie 100 de ofi-
teri si 100 de teroristi din care-ti recrutezi o
echipd adecvata fiecarei operatiuni. Spre
deosebire de cei de la SWAT care au arma-
ment nelimitat, in postura de terorist trebuie
sa-ti cumperi arme de pe piata neagra, asa ci
imparte cu grija bugetul limitat pe pistoale.
pusti, grenade, si alte dispozitive de lupta.
Datele si portretele celor 100 ofiteri din
SWAT 2 sunt reale. Ele au fost copiate din
fisierele ofiterilor corpului SWAT al politiei
din Los Angeles. Tot din realitate s-au inspi-
rat in conceperea misiunilor si
hirtilor. De exemplu, sce-

nariul din versiunea demo se

bazeaza pe spargerca de la ban-

ca North Hollywood care a avut loc
pe 28 februarie 1997. Zeci de angajati
au fost tinuti in seif de doi spargatori inarmati pina in dinti,
care au fost pand la urmd impuscati de politisti in timp ce pdrdseau
banca. Ca si castigi misiunea din demo trebuie nu doar si-i ares-
tezi pe rauficatori, ci s asiguri §i siguranta celor din imprejurimi.

Dupii ce ti-ai format si dotat mai multe echipe poti pleca in

misiune, dar problemele de-abia aici apar. Vei observa ca in unele
scenarii nu ti-ai dotat oamenii cu armamentul corespunzitor,
descoperi ca-ti lipseste ceva fard de care nu poti sa spargi o usi.
Si atunci, ,restart mission” si joci din nou.
Grafica din timpul misiunii este buna, dar coloana sonori
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lasd mult de dorit prin lipsa oricarui sunet din mediul inconjuritor.
Luptele se transforma in scurt timp in adevarate maceluri gen
Syndicate, si aratd cit de distractiv poate fi un joc tactic real-time.
Daci esti in dificultate poti chema elicoptere de supraveghere sau
masini de asalt, dar si acestea iti vor lua din bugetul redus rimas
dupi formarea echipei.

Violenta nu se afld pe primul loc in SWAT 2. Nu poti trage in
tot ce misea decat dacd joci de partea teroristilor. In calitate de
ofiter SWAT trebuie si respecti legea si procedura de arestare.
Din picate, ug,nf:i cu care joacd calculatorul nu prea respecta
aceastd directiva i incep sa traga singuri dupa teroristi. Daca
vrei sii-i capturezi in viatd trebuic sa-fi conduci singur agentii.
Teroristii nu castigd puncte pentru impugcarea inocentilor, dar fi
pot convinge pe ostateci sd se alature cauzei lor si astfel obtin
recruli pentru misiunile urmatoare. Din nefericire, Al-ul jocului
este foarte sciizut: cei din echipa dlL_LJ. nu tocmai cea mai buna
cale pana la destinatic si nu respecta procedurile politiei. Tot
gresitd este si reactia ostaticilor care, in loc sa sard in bratele

salvatoare ale celor de la SWAT, o iau la fuga prin
incaperi sau ies afard din cladire devenind o tinta

ugoard pentru lunetisti. O posibild rezolvare a

acestei probleme ar fi aceea de a da ordine
ofiterilor_cum si reactioneze la amenintari din
partea teroristilor, dar cursul jocului iti lasa
mult prea putin timp sd mai apuci si dai si
ordine. Utilizind oglinzile poti privi dupa
cladiri fird sa risti expunerea inutila la focul
inamic. Ranitii pot primi ajutor medical de la
ofiterii dotati cu un ,EMT field kit” gi care
au cunostiinte medicale suficiente. O
operatiune tipici SWAT se rezumd la cateva
negocieri pentru eliberarea ostaticilor (care
de obicei esueazi) urmate de interventia
armatd soldata cu impuscarea teroristilor.
Negocierile implica instalarea unui post
telefonic, astfel incat ,bad guys™ sia-si poatd
spunc pasurile echipei tale de negociatori.
Existd doud posibilitati de a lua contact cu
teroristii: folosirea telefoanelor existente in
clidire, iar in cazul inexistentei acestora, trimiterea
unui telefon intr-o cutie. Pentru a asculta dialogul dintre
negociatori si teroristi poti apdsa pe butonul telefonului din
meniul din dreapta. Cu multitudinca de obiecte, arme §i actiuni,

jocul pare s acopere intreaga experientd de a fi un ofiter SWAT,

insd durata de joc este foarte scurtd. Neluand in considerare
alegerea oamenilor §i a echipamentului, rimin in jur de 5 minute
de joc efectiv pe misiune ceea ce inseamni ¢i in mai putin de trei
ore poti termina SWAT 2. Comparat cu durata de joc a oricarui
alt RTS de pe piata este foarte pmm Nu se poate salva in timpul
misiunii, asa ¢d dacd nu aveti grija de oameni va trebui si o luati
de la inceput. Cred ci jocul ar fi avut mult mai mult succes daca
era conceput in modul turn-based si nu in real-time. Macar

durata de joc era mai mare §i aveai destul timp si-ti coordonezi
migcdrile cu atentie. Cu editorul de harti nu poti realiza decit sce-
narii multiplayer, deoarece nu a fost conceput pentru editarea
interiorului camerelor. Din cauza vederii izometrice poti pierde
oamenii pe dupi decoruri, ceca ce duce la un joc destul de stre-
sant. Continutul misiunilor §i dimensiunea luptatorilor il apropie
pe PQ: SWAT 2 mai mult de jocuri in genul Sindycate decit de
un RTS adevirat.

in partea dreapta a ccranului gisesti butoanele de actiuni si
o fereastrd care prezinti situatia luptatorului selectat si armamen-
tul cu care este dotat acesta. O idee deosebita a fost pusa in apli-
care prin butonul de ,Initiate” care, dacd este activat, unitatea
selectatd nu reactioneaza imediat la comenzi ci rispunde cu un
Ready”. Dupi o noud apasare a acestui buton unitatea executd
ordinul. Scopul actiunii nu este realizat dacii in ,,path™ se gseste
0 usd su un alt obstacol
ndlul.ll intr-o situatie di-

cand nu te descurci : o
in nici un fel, poti apela rLEVEL DA A
la sfaturile unor ,advi- o Bh
apasand butonul Producitor: Yosemite
Lhint™” aflat in partea de Entertainment

jos a ecranului.

in concluzie, grafica si
multe din calitatile lui
SWAT 2 sunt eclipsate de
lipsurile din coloana sonord
si din Al si cred ci acest
joc, in loc sd imbunatateas-
cd seria de Police Quest-uri,
a reprezentat un nou esec
pentru cei de la Sierra.

Theo

Distribuitor: Sierra On-Line
Hardware: Pentium 133,
16 MB RAM

Placd 3D: Optional
Mutliplayer: Da
Platforma: Win95
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5 All-Star Baseball '9

S

chiar tw agentul echipeirtale.

Ca si in NFL, Acclaim si-a ’

demonstrat din_nou abilitatca §i T |

priceperea-in erearea © ] ey e

simulatoarelor sportive.Unele din a. T g .1
aturile c »gip‘jdculmhhclud . ——

 toate cele 30 de cchipe din ligd i ]

~ peste 700 de jucatori din MLBPA « =

(Major League Baseball Players " =

Association), toate cele 30 de'stadioane pe

care se desfdyoara” meciurile din ligd precum §i-

patru modalititi de joc, incluzand Exhibition,

Season, Playoff si Home Run Derby. Ca si laalte jocuri

din aceeasi categorie, §i la acesta s-a lucrat mult pentru ca

actiunea din teren sa fie'cat mai reald. Tribunele sisspectatorii

sunt deosebit de bine realizafi, fiind reprodusi extrem defidel.

’The best partis...

Controlul jucitorilor este precis, iar AEI ul esw destul de bun
a-ti face zde negre, indiferent de ce slrat&gie fo!os&stl in

¥

a venit si vremea voastra: All-

Star Baseball '99 este intr-adevir un simulator excelent. Grafica arata unde se duce rnmgea Pe langa aceastd optiune, mai exista
§i prezentarea sunt asa cum ne asteptam de la un joc de la multe altele care vin in ajutorul gamerilor, una dintre ele fiind
Acclaim: extraordinari. Animatiile jucétorilor sunt extrem de modul cheat. Bineinteles, un gamer adevirat care doreste o
reale, existand in plus §i o serie de amanunte grafice care dau experientd reald va renunta la aceste optiuni §i va juca de la
savoare jocului si il apropie de baseball-ul adevirat. Strategia cgal la egal cu cei mai buni dintre adversari. Gamerii pot
include lovituri si alergdri, inghesuieli si multe alte smecherii. schimba, crea, numi sau elibera de sub contract jucitorii.
Acum ii poti crea proprii jucatori, propria ta echipa si poti fi Se poate juca in sistemul MLB-Major League

Baseball 1998 sau intr-un mod special non-
interleague. Jocul contine peste 600 de
migcari, incluzand prinderi si

T e ciocniri din fugi langa

baza, aruncdri la
genunchi si lista
continud cu
multe alte
trucuri din
acest sport extrem de popular in

State. Nu vi ingrijorafi dragii mei:

jocul a fost cu mult imbunatatit si

optimizat, astfel incdt se va migca intr-un

ritm mult mai alert decat NFL. in timpul ruldrii se poate

opta intre un mod arcade si unul de simulare a actiunii de

pe teren. Si cum putind teorie de management nu strica, |
Acclaim s-a géndit sa introduca §i optiuni care permit

desfagurarea a diferite tranzactii intre echipe. Cei care nu

sunt multumiti de echipele existente isi pot realiza

propriul team, care poate fi compus din cei mai buni

jucitori existenti atit virtual cét si in realitate. Pentru cei

carora le place s joace mai curdnd realist decit fantezist,
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4 Acclaim s-a gindli la posibilitatea alegem gradulm de - spectaculoase. Spre exemplu, seriile Triple Play de la EA Sports

dificultate a jocului. " auwavut o graficd reusitd, insd jocul in sine lisa de dorit, iar
Asa cum am mai spus gmﬁca este ex1raordmara J)e » Baseball-ul de la Sony avea un continut bun dar gchiopata la
. la fata si parul fiecarui jucitor pana la diferitele umbre = " grafica. Totusi, vitati pentru un'momient de aceste jocuri 5i
r pe care le fac acestia, toate detaliile sunt Tealizate spuneti HELLO!!! lui All-Star Baseball *99 dela Acclaim. Ca
superb. Ca o particularitate, se poate specifica faptul cd orice casd care se respeetd, Acclaim a fost atenti la multe
lumina searelui face o singurd umbré a jucatorului in Ly amanunte. Chiar dacd baseball-ul nu este asa de raspandit la noi
timp ce lumina reflectoarelor da jucitorului mai in tard, sunt sigur cd ubitorii acestui sport si nu numai ii vor
multe umbre; la fel ca in realitate. aprecia originalitatea. “Asadar; iubitori ai jocului cu bita i
In plus, au fost introduse peste mingea, a sosit si vremea voastrd datoritd celor de la Acclaim
100 de ticuri'si scheme ale care de data aceasta s-au intrecut pe ei ingisi
uner jucétori celebri, iar Finally, somebody. got it right!

background-ul sonora

fost luat de pe marile

stadideedan e americane cum ar fi
New York Yankees sau Knicks. Grafica

meciului este excelentd,  dar nici meniurile nu

au fost lasate deopa.rfe Acestea oferd o mie §i una de

setdri, de la r | jocului pand la setarea strategiei
de joc. Asadar, ce Juca;a acest reusit simul

sportiv, v puteti sopti incet in barba: Yes, this shit
game is real! Cum toate la un loc formeaza un joc 3D ;
promisiunea de ,ambient realism” a Acclaim-ului nu
este vorba in vant, Ca orice joc care se. respectﬁ,
All-Star Baseball oferd posibilitatea unui
campionat cu echipe din MLB.

F ¥
Amintiri...
In timp ce oboseam buniitate de
degete scriind la acest review, mi-
am amintit ¢ am mai jucat un alt
joc de baseball, numit Major
League Baseball produs de
Griffey jr. pentru Nintendo 64.
All-Star Baseball *99 il intrece
cu mult insd. Toate piesele se
potrivesc perfect: grafica,
controlul jucétorilor, jocul in

sine, realizdnd un produs ce se Pri mlm..ltn H

aseamdnd unui motor care merge Ente

foarte bine. Gratie echipei de la Distribuitor: Acclaim
Iguana, Acclaim a scos pe piata Hardware: Pentium 166,

jocurilor pe calculator un produs 16 MB RAM

de calitate. Demn de Placi 3D: Da

rcmal"cal o3t faptu_] 2 Mutliplayer: Da

A, realizatorii jocului au Plath RaToe
PR invitat din greselile ALIOEIE NN,
lor §i au stiut sé le elimine prin introducerea unor imbunatiiri
esentiale. Bineinteles, au existat si alte firme care au scos pe
piatd jocuri de baseball, cum ar fi EA Sports sau Sony, insi cred
il suntefi de acord cu mine: jocurile erau bune dar nu

& i




V-ati saturat de cursele monotone de masini? Vreti un joc de curse care
sa contina totodata si elemente umoristice si distractive? Daca raspunsul
este da, atunci bine ati venit la cea mai ,,wackiest” cursa de masini.

»Get ready to race and rumble!”. Cam asa suni invitagia celor
de la Ubi Soft care ne asteaptd la cea mai distractiva si hilard
cursd pe care am jucat-o vreodatd, la o combinatie intre Mario
Kart si Street Fighter, aruncati intr-un peisaj umoristic de desene
animate. Avem posibilitatea de a juca 4 jucitori pe acelasi cal-
culator ,,on split screen” ceea ce inseamna ore intregi de joacd
pind ni se incing creierele sau ne-a ajuns gura pand la urechi de
atita ras. Cand alegem optiunea de 2 jucétori, impértim tastatura
in doud si ne alegem tastele, dar pentru optiunea de 4 jucitori
ar fi s atagdm fncd un joypad, iar jocul va scana automat daci
calculatorul are atasat joypad-uri, iar a doua posibilitate, mai
greu de indeplinit, ar fi s detinem un ,,4 player Grip multitap”
de la firma Gravis.

Pe toate gusturile... si nu numai...

Producitorii s-au asigurat ci tofi cei interesati de aceasta
cursd vor gasi un personaj pe placul lor. Astfel, avem de ales
dintr-o gama diversificatd de personaje care mai de care mai
distractive, fiecare cu diferite power-up-uri in functie de fara si
meseria fiecdruia. Dar ia sa va descriu cateva dintre personajele
pe care jocul ni le pune la dispozitie :

Frank (birth certificate name Frank Instein)

DS9S | Lap 1
Turbo 8

DS9154
Turbo O

008 1385

Tara: Transilvania

Virsta: 100 ani

Comentarii: Ei bine, ca si Frankestein, este mare si verde,
are un cap pitrat §i este inspdimantitor. Dar in interior are o
inimd de aur si un farmec de fantoma.

Masina: Are o magind pe masura caracterului siu. Este
mare, verde, cu aripi de liliac §i o grimada de tevi de crom.

Arme: Tipi la oponenti pentru a-i speria. In plus, batmagina
loveste concurentii cdnd acestia se asteaptd mai putin.

Loviturii: Aruncd cu terci.

Helmut Von Pointenegger

Tara: Germania

Virsta: Pilot retras

Comentarii: Helmut este unul dintre cei mai bétrani goferi.
Este aspru si urét la infatisare. Mustata sa cea imensi, rama
auriti de la monoclu, casca lui invechiti (atét fizic cat si moral),
cizmele stil ciocate, toate insumate, scot in evidenti caracterul
sau disciplinat.

Magsina: Helmut conduce o combinatie ciudati intre un tri-
avion Red Baron si 0 masind clasicd de curse marca Mercedes.
Desi construita ca un tanc, masindria are nigte roti foarte subtiri.

Arme: Are un fierdstriu care se roteste si rade totul in calea sa.

Loviturii: Loveste cu un bat.
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Surf Sister

Tara: Australia (are diploma de mecanic)

Virsta: niciodatd nu se pune aceasta intrebare unei fete!

Comentarii: Blonda, superba, aduce a ceva luat din
Baywatch... Arata foarte bine si ea este constientd de acest lucru.
Venitd la cursa pentru a le arita barbatilor cum se cistiga o cursd
(o chestie tipic feminind). Este de asemenea o inotatoare foarte buna .

Magina: In esenti conduce un Volkswagen Beetle BAJA, dar(

modificat de ea. Decapotabild, cu rofi groase pentru a face fatd
nisipului din curse, cu un motor imens scos la vedere in partea
din spate i, bineinteles, cu tevi de esapament cromate.
Arme: Aruncd niste mingi de plaja, astfel incét ceilalti
oponenti sunt aruncati pe marginea drumului. De asemenea,

dispune de o atractie magneticd care face celelalte masini sa fie , "

atrase cdtre ea i, in consecintd, acestea pot lovite.
Loviturii: Plezneste oponentii cu un prosop de plaja.

On your marks ... get set ... go!!!

Acest joc nu necesita experienta din partea celor care il joaci.

Street Racer este un titlu distractiv chiar §i pentru cei care vad
pentru prima oard un calculator. Circuitele hilare care se desfa-
soard intr-o grafica 3D destul de reusitd, vor atrage cu siguranti
destul de mulfi admiratori. Peisajele si diversele elemente confe-
ri jocului o atmosferd aparte, astfel incat si de piatra sa fii si tot
o sa-ti belesti ochii in monitor vreo céteva ore bune. Este perfect
pentru cei mici, dar chiar §i cei mai experimentati in ale jocului
vor aprecia Street Racer. Un joc accesibil, in care nu este nevoie
de o indeménare si de o pricepere prea mare pentru a termina
chiar si cele mai dificile curse.

Odaté pornit jocul, gamerului ii vin in intimpinare o multime
de optiuni care pot satisface chiar si cele mai variate gusturi.
Astfel, se poate opta pentru modul Micro Racing, modul Rumble
(toti se lovesc intre ei intr-o cutie), 4 cupe de castigat, 27 de curse
3D, 4 nivele de dificultate de la easy la crazy si iata si ceva mai
special: exista posibilitatea de a inregistra o cursd, pentru ca apoi
sd o revedem si sd ne amuzim de ceea ce s-a intdmplat de-a lun-
gul circuitului.

Teoria ca teoria, aga cd sd trecem la joacd. Asta este cel mai
important, nu-i aga? Fac selectiile de rigoare, adici cele care imi
convin, i astept sd inceapa cursa. Vad ca personajele de langa
mine apartin celor mai diferite categorii posibile, inclusiv eu
(mi l-am ales pe Frankenstein), si tofi par nervosi si neribdatori sd
inceapd cursa. Dar iatd cd aceasta a inceput si totul este perfect...
graficd super... animatie interactiva... am reusit sa depasesc
citeva masini... dar de ce naiba ma loveste dsta cu pumnul? Poc!

il lovesc i eu de a inceput si se invértd in jurul propriei axe...

Deaaa”

-
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mai lovesc o tastd §i magina isi deschide aripile de liliac si incep
sa zbor peste celelalte magini... incep si adun tot felul de chestii
de pe drum, chiar si o bomba ... dupa 20 sar putin in aer

datoritd bombei pe care am pickdrit-o de pe drum, dar termin
totusi al 3-lea cursa... trec la urmitoarea cursd, un peisaj mai
cool decét primul... alte obstacole pe drum... total alta cursa...
devine incitant si descoperi ceva nou la fiecare cursa, sa fii
nevoit si-ti schimbi strategia in functie de cursa §i de personajul
cu care joci. E placut si joci Street Racer! Eu personal prefer
strategiile, cind pierd 5-6 ore in fata calculatorului. Dar, din
cand in cénd, am nevoie de putind destindere si o portie buni de
rds, iar acest joc le insumeaza pe toate. Este un joc bun de tinut
in calculator pentru ci de ori de céte ori ai musafiri (nepoftiti sau
invitati) fi pui la calculator si ai scdpat de ei pentru restul vizitei...
Problema este ci atunci cind te saturi de ei trebuie si-i smulgi
din faga calculatorului. Un lucru care uneori este destul de greu
de realizat.

Siin final...

Chiar dacd suntem inconjurati de simulatoare de masgini atat
de reale incét iti este frica sd lovesti magina, Street Racer este
unul din jocurile care iti fac oricand plicere sa le joci, mai ales
cind esti tensionat si ai nevoie de putind relaxare. latd o parere
profesionistd” de la Electronic Gaming Monthly, November,
1996 — ,Having heard that
it was to be an eight-player
split-screen game, we had
to see it to believe it...We
now believe it!”. Street
Racer este disponibil pe
PC, Sony PlayStation,
Sega Saturn §i Nintendo
Game Boy! Daci ati auzit
de expresia ,,oldies but 01-4111080
goldies” atunci s stiti hware: 486, 8 MB RAM
cé Street Racer o face aci 3 \“
adevarata. : ayer: Da

rma: I)()S Win95
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la spuneti, de cdnd nu ati mai facut putina migcare ? Toata ziua va
jucati strategii, curse de masini si nu mai stiu eu ce. Hai sa facem

un pic de sport, OK ?

Ne place sa ne uitam la televizor la campionatul
mondial de fotbal, sa trdim senzafiile alituri de
echipa preferatdy, si scoatem telefonul §i so-
neria din priza pentru a nu fi deranjati
dar ... existd un singur inconvenient:
campionatul are loc doar din

patru in
patru ani. Aceasta
este o problema, Dar fiecare
problema isi are si solutia ei. Solutia problemei de fatd ne este
oferitd de firma Ubi Soft. Ei ne propun sa retrdim oricind dorim
senzatiile pe care ni le oferdi un campionat mondial de fotbal si
nu numai atat, putem sa fim chiar noi in pielea oricarei echipe
din lume pe care o simpatizim, putem organiza echipa cum vrem.

Intro ...

Se pare cd cei de la Ubi Soft s-au hotirat ca in fiecare an sa
reinnoiasca versiunea anterioard a Kickoff-ului. Deci este normal
ca Kickoff"98 sa fie mai bun decat predecesorul lui Kickoff’97
oferit de cei de la Maxis, §i ne asteptam ca Kickoff’99, indiferent
de cei care-l vor realiza, sa ne lase cu gura ciscata, chiar daca
urmatorul campionat mondial il vom viziona abia in 2002. Acum
ia si vorbim un pic si de pértile nereusite ale acestui simulator de
fotbal. Un prim lucru ar fi muzica care pur si simplu stinks, deve-
nind iritantd la un moment dat, asa ca trebuie s umblam putin
prin meniuri §i sd facem unele modificari. Cei care vad pentru
prima oarad un astfel de joc o sa se plictiseasca, $i poate chiar o sa
se enerveze deoarece jocul nu te pregﬁ!&ste nu iti aratd unele misca-
ri, unele hint-uri, ci pur si s1mplu scrie KICKOFF si ai intrat
direct pe stadion.
Primesti o pa-
sd de la un

coechi-
pier
si

trebuie sa
incepi atacul. A,
era s uit sd v spun
ca la alegerea contro-
lului, daca selectati key-
board-ul, nici mécar nu stiti ce
fac cele patru taste pe care le aveti
pe lingd cele patru sigefi. Asa ca esti
aruncat in joc §i habar nu ai ce fac tastele,
unde trebuie sa dai gol, ca sa nu mai vorbim
cd oponentii (condusi de marele CPU) te
deposedeazi imediat de balon si se indreapta
spre poarta ta pentru a da gol. Astfel, ai doua
surprize: prima este ci afli care este poarta ta §i
cea de-a doua este ca portarul tau este indepen-
dent (nu ai control asupra lui), dar stie sa apere
poarta destinatd tie. Avind in vedere cd majoritatea
oamenilor de pe Pimant sunt la curent cu regulile de
bazi ale fotbalului, realizatorii nu au pus accent pe o
prezentare a echipelor sau a principiilor acestui arhicu-
noscut sport. Totusi, jocul aduce ceva nou fata de predecesorul
séu: avem o noud optiune pentru jucéatorul pe care il mane-
vrdm spre poarta adversd si anume sprintul. Omul ia
mingea si alearga cu ea facindu-i putin vant in fata,
dupa care iar o reia, realizind astfel o migcare
foarte realistd. De asemenea, s-a mai introdus
inca o regula a adeviaratului sport — penalty-ul:
o idee bund dar care nu merge. Alt lucru
supdritor sunt comentariile sarace aduse de
un actor, la fel fiind i orchestratia de zile
funebre care acompaniazi comentatorul.
Nu v-a placut cum a jucat Dan
Petrescu anul acesta? Nu-i nimic,
schimba[i-l' Jocul ne oferd muhiple
Fnendltes, Network, World Cup si
30 de runde in Cup Chalenge.
Pentru incepatori este recomandat
sd inceapd jocul in modul
Friendlies pentru o abordare
mai ugoara §i o acomodare cu
stilul acestui gen. De aseme-
nea, ei pot sa-si realizeze
propria Ligd si competitii

LEVEL - Noiembrie 1998



World Cup, precum gi sa-si
formeze echipa asa cum do-
resc (avem tot felul de optiu-

ni pentru jucatorii nostri: cu-
loarea pielii, a parului, formele
fetei, numele jucitorilor i unde

mai pui ¢a putem sa alegem daca

va purta barbd si mustatd). Pentru a
crea atmosferd §i pentru a face fata
noului look 3D, realizatorii au introdus
peste 100 de sunete §i exclamatii ale
spectatorilor de pe tot globul, pre-
cum si uimitoare efecte de zi §i

noapte (ziua, in functie de pozitia

soarelui avem umbrd pentru
jucatori, iar noaptea, datorita
nocturnei dotatd cu patru
reflectoare vor exista patru
umbre, toate astea fiind
posibile chiar si fird a avea
un accelerator grafic).

Usor de jucat
... greu de
stapanit !
Putem spune ca Kickoff
’98 nu este jocul arcade
mediu. Este genul de joc la
care, daca vrei sd fii bun
trebuie sd exersezi. Trebuie
sd o iei incetigor, si nu incepi
sa lovesti tastatura haotic, sau
si te enervezi pentru ¢ nu it
iese aga cum iti doresti. Tre-
buie deci sa o luam usurel, sa
ne obisnuim cu tastele si cu
modul de joc. Astfel, incepem
cu un nivel cit mai easy-ist,
putem alege chiar optiunea de joc

wFriendlies” pentru a ne obignui,

dupa care putem trece sd dim niste

goluri in World Cup. Spre deosebire
de alte jocuri, aici ai posibilitatea si reali-

zezi un dribling, sa te arunci la picioarele adver-
sarului §i sa-1 deposedezi de balon sau pur §i simplu

si pasezi rapid la un coechipier. Secretul
constd in a face fata jocului intr-o anu-
mitd perioda de timp aleasa de noi. De

povestit este usor §i sunt multe de
spus dar nu vreau sa va rapesc
plicerea de a descoperi singuri
ceea ce ne-a pregatit Kickoff"98 . /

Si la sfarsit de /

articol...

Asa cum a spus cineva,
fotbalul este un joc de doua
jumatati. Tactica este foarte
importantd §i nu trebuie s ne
lasam pacaliti de impresia ca
indeménarea este totul i ci
putem astfel stapéni jocul.
Trebuie sa gandim putin in
perspectiva pentru a face fata

pErDaaAn™

CPU-
ului
care va
incerca dife-
rite abordari ale
jocului, asa ca fiti foarte atenti la
ceea ce face echipa adversa. Kickoff”98, chiar daca nu se ridica la
nivelul lui Premier League, face tot posibilul sa fie la nivelul unui
joc de fotbal bun. Ar putea deveni chiar placut de jucat pentru o
perioada limitata de timp insa, céci,
din pacate, sunt prea
multe alte jocuri pe
piata care arati

mai bine.

ok
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Are you ready to rumble?

Shogo: Mobile Armor Division, sosit pe mesele noastre de la
Monolith Productions, este un 3D shooter. Chiar dacil este atat
de asemiéndtor cu restul de jocuri de acelagi gen aparute anul acesta,
are ceva ce ne atrage. Ceea ce este ciudat, pentru ¢a la prima
impresie este o noui clond Quake. Dar asta numai pand cénd 1l
joci. Este greu de explicat ce este acel ceva ce ne atrage la Shogo.
Este oare tema, mixajul reusit intre mecanic §i viatd, completat
cu personaje de desen animat si o energica poveste SF?! Este
engine-ul, care merge atat de usor, chiar dacd nu se apropie de
Unreal in privinta calitatii detaliilor? Este oare mult promisul
suport multiplayer, care va permite misiuni cooperative, dar se va
concentra in special pe deathmatch-uri?

Este sangele!!!!!!

Desigur, este singele ce se revarsa in rauri. Yup, cind impusti
oameni in Shogo, ei mor improgciand glorioase pete de hemoglobina
in Technicolor, adevirate fantani arteriale ce revarsa tone de sub-
stantd rosie sangvinica pe intregul decor poligonal. Un asemeneca
carnagiu este tipic acestui gen de joc...visceral. Armele, mari sau
mici, trag din toti plamanii si au ca rezultat indoirea si rotirea
inamicilor asemeni unor marionete controlate prin ate. Adversarii
se dau peste cap si executd dansul mortii, exploziile imprastie
unde de soc in toatd gloria acceleratoarelor 3D, in timp ce gloan-
tele lasa mici amintiri pe zidurile decorate in stil spartan. Shogo
ne aduce o doza de violen{d ce nu a mai fost vazuti de cind...
hmm... ai luat prima datd in ménd un shotgun in DOOM. Jason
Hall, fost ofiter in marina $i actualul CEO al Monolith, este foarte
constient de efectul pe care vrea sd-l producd. lar campania
publicitard reflectd din plin aceasta idee prin sloganul ,.It’s not
the size of your weapon that counts... whatever!” sub o pozi ce
ne infatiseaza o superba asiatica stand confortabil pe un gun
imens. Sa joci Shogo este complet diferit de, sa zicem, Unreal,
un joc ce-ti incanta ochiul dar lasa de dorit in privinta jucabilitatii,
Chiar si banalele pistoale cu care incepi produc un masacru de
zece ori mai mare decit orice alt element al distrugerii din

e
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jocurile de la ID. lar cdnd incepi sd urci pe calea distrugerii ai
intradevar ce sa vezi.

Povestea de fundal a jocului este destul de animata. Intr-un
viitor indepirtat, United Corporate Authority, aflata la putere,
este surprinsa de o revolta de pe o colonie minierd extrem de
indepdrtata, 46CronusD. Formata de fapt ca o intelegere de afaceri
intre trei firme rivale, UCA a evoluat rapid, extinzindu-si controlul
si adaugindu-si propria fortd militard, UCA Security Forces,
Aceste forte intrd in conflict cu Cronian Mining Consortium, ce
doreste autonomie fatd de UCA. Si uite asa a luat nastere conflictul
din Shogo. o revolta a unei colonii miniere undeva intr-un fund
de galaxie. Dar ce face ca acest eveniment minor si capete o
importanta atat de mare? Hai sd v spun totusi: KATO. Kato este
un combustibil organic, cam viu, aseménator algelor si care este
folosit de motoarele navelor pentru lungile calatorii intergalactice.
Dar provoaca si nenumdrate cutremure, ultima ei victima fiind
orasul Avernus de pe Cronus. Bineinteles, aceastd substantd este
deosebit de importantd pentru UCA, astfel ¢i atunci cind CMC a
declangat revolta, stupoarea si-a facut loc in cartierul general al
UCA. Cu toate acestea, CMC si UCA ajunseserd la un fel de
intelegere si conflictul armat pérea ci a fost evitat, cénd... apare
si al treilea jucator la masa, Fallen. Un grup terorist alcatuit
exclusiv din fanatici, Fallen vrea sa sape o prapastie fard fund
intre UCA si CMC prin acte deosebit de sangeroase. Ajunsi la
limita rabdarii, UCA se decid sa actioneze. Si acesta este momentul
cand tu, gamerul, iti faci intrarea. Povestea ta este la fel de com-
plexa si plina de evenimente (seaméand un pic cu cea din Final
Fantasy VII) si implica doi frati orfani, Sanjuro §i Toshiro Makabe,
iubitele lor, surorile Kura si Kathryn Akkaraju, si prietenul lor,
Baku. Surorile Akkaraju sunt fiicele unui amiral UCASF, si toate
aceste personaje au cumva legdturd cu armata UCA. Vinovitie,
frica, furie, tradare, dragoste si obisnuita introspectie adolescentina,
abunda in Shogo. Jocul incepe practic cu reabilitarea ta, a lui
Sanjuro. Dupd un episod ciudat de pe Cronus, in care Kura, Toshiro
i Baku au disparut (se pare pentru totdeauna), esti in dizgratie
s1, colac peste pupdza, declarat ca suferind de Post Traumatic Stress
Disorder. Numai interventia amiralului Akkaraju, tatdl iubitei
tale (coincidenta?!) iti acordd o a doua sansa. o sansa de a afla
ce s-a intamplat cu prietenii tai §i sa... kick some Fallen butt.

Big guns and bad-ass robots

In mai toate shooter-ele aparute, povestea este neglijata, dar
in Shogo, Monolith a incercat si integreze povestea in actiune.
Cut-scenes pregatesc intrarea in fiecare nivel, completate cu voci
si subtitrate. Flashback-uri apar ori de cate ori o actiune de-a ta
influenteazi in vreun fel cursul povestii. Unele actiuni, chiar minore,
ca de exemplu intirzierea atunci cind esti chemat de amiral, pot
influenta povestea. Nu va impacientati, nu suntem la un festival
Shakespeare, dar este mult mai bun decat orice shooter 3D apirut
pina acum. Ai grija insd, sa nu faci nici cea mai mica gregeala, in
Shogo accentul se pune pe: 1) distrugere si 2) distrugere totala.
Si ca plicerea micelului sa fie totald, Monolith iti oferd doua
moduri de a-1 realiza. Ai modul standard first-person shooter.,
guy-with-a-gun stuff, $i mai ai bad mecha-giant-robot-with-a-
bigger-gun stuff. $i minune, vei putea si treci dintr-un mod in

- Noiembrie 1998



Toshiro

Sanjuro

altul oricand de-a lungul jocului. Intrd intr-un hangar si vei putea
sari intr-un Mobile Combat Armors (MCA). Cum era de asteptat,
existd mai multe tipuri avand caracteristici diferite: vitezi,
agilitate, armura i firepower. Nu este Mech Warior 111, dar este
al naibii de cool. Jucand intr-un MCA, nu este foarte diferit de
stilul normal, dar va trebui sa te uiti in jos la omuleti si la
jalnicele lor vehicule pentru a nu-i face una cu tarana. MCA-
urile card arme imense, cu efecte devastatoare, iar luptele cu alti
amici mecanizati sunt un deliciu. Scara la care sunt construite
cladirile este adecvatd pentru acesti giganti mecanici; in unele
locuri poti patrunde, in altele trebuie si iesi din el pentru a putea
killarii in voie. lar daca trebuie sd mergi undeva intre aceste
doud moduri, MCA se poate transforma intr-un vehicul
asemandtor cu un hovercraft. Cam astea sunt elementele care fac
din Shogo un joc aparte, care va atrage gamerii situi de shootere
identice.

La un pahar de barfa

Intr-o perioadd in care, pentru a atrage gamerii, jocurile folo-

Admiral

» Ryo

sesc tot felul de artificii tehnice, Monolith se aliniaza perfect.
Engine-ul LithTech, 3D of course, ne aruncé in fatd o tehnologie
impresionanta: Code Accesible Node, Transformation and Linking,
liquid-based reflection mapping, displacement mapping. location-
specific reflection mapping, landscaped terrain mapping. direction
illumination, atmospheric planar surface shadowmapping, model
vertex perturbing i real-time inverse model tessellation and de-
formation. Tot acest bla-bla tehnic este un mod de a spune ¢i un
model indepartat foloseste mai putine poligoane decit unul din
prim-plan, iar rezultatul este o imbunatatire vizibild a performantei
si calitaii graficii. Shogo are multe lucruri bune, dar nu duce
lipsa nici de cele rele. La partea buni se incadreaza baia de sange,
armele nimicitoare, naturaletea controlului, fluiditatea si intro-
urile bestiale ale nivelelor. Sunt ceva lucruri de mentionat si de
partea cealalta a baricadei. Cand lupti intr-un MCA, este greu si
deosebesti prietenii de dusmani, soldatii de civili nevinovati. De
asemenea cste foarte ugor
s mori, ceea ce poate fi
un lucru rau sau unul
bun, raméane de vazut. Si,
ca si in Unreal, unele
nivele sunt atit de scurte

Producitor: Monolith
Production

¢ nici nu-ti dai seama ca Distribuitor: Monolith
ai trecut prin ele. Production

Shogo: Mobile Armor Hardware: Pentium 200,
Division este un Duke 32 MB RAM

Nukem japonez, cu multe
puncte de atractie, dar
care sunt asezate un
fundal elementar cu
violentd viscerald bruti.

Placa 3D: Da
Mutliplayer: Da
Platforma: Win95
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e game of intelligent li

The game of inteligent life! Oare chiar mai e nevoie de
vreo prezentare? Un RTS unic si original care ne
provoaca la o lupta impotriva timpului.

rﬁ sﬁ va dezamagesc, dar nu e

ea nevoie de mult creier, ribdare
si-fi duci sm%\ un sfarsit.
in grija preferd un anume tip
n. ite sunt mai apropiate de
“cu atdt mai - va hrini i va obtine, implicit,
puncte de evolutie”. Dacd animalele nu vor avea
cientd vor sucomba, asa cd asigurd-te c¢a au hrana din
Odata ce evolutia atinge un anumit nivel, lucrurile devin
interesante. In acest punct al jocului poti evolua
le spre altele care se adapteazad mult mai bine mediului
tor. Poti de asemenca s le evoluezi in animale mai
e o acest lucru este atractiv, trebuie tinut
e sustine doar un anumit numar de
atd Darwin, cel puternic va lua
Tinand acest lucru, ai sa vezi cate pro-
bleme vei avea atunci cand apare concurenta. Multe alte si-
tuatii neprevézute (a se citi cataclisme planetare): meteo-
rifi, supernove, inundatii, cutremure, vor apirea doar
pentru a-i face viata mai grea. Ai si vezi ci rolul
de parinte al unei planete este o slujbd nu
tocmai ugoard ci plind de responsabilitati.

s
intinde 0 mina de ajutor. Tu vei fi
de aparitia viefii inteligente pe
noastra si de dezvoltarea sau
disparitia celorlalte 150 de
specii, bineinteles in
functie de capacitatile
tale. Scopul jocului
Evolution este si fii
primul dintre cei
sase jucdtori care
vor reugi si-si
evolueze spe-
ciile intr-una
dintre cele
sase forme
de viatd
inteligente.

Tindnd

A billion years ago

Dupa cum v-am spus deja, scopul
acestui joc de strategie este sa-ti dez-
volti speciile pand ajungi la o

forma de viata inteligenta.
Totul incepe cu o sin-
gurd specie, o §o-
parla amarata,
pe care
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tipurile de f
cd nu te-ai i

ioane de ani. In
fiind extrem de scurte
‘aproape imposibil sa

Gl

mléligmli, astfel ca
jucdtorul cu cele mai
‘multe puncte de evolutie
este declarat invingitor.
Poti juca de unul singur
sau impotriva altor sase

adversari umani sau nu. ‘

Atunci cind mai multi
Jucatori se infrunta,
fiecare incepe cu o altd
specie i vor concura
pentru a vedea care dintre
aceste specii se va dez-
volta i va evolua mai
rapid. Pasul urmator este
alegerea raportului pamant/
api de pe glob, dupa care o
harta aleatoare este creata.
Datoritd unui patch mai recent,
acum avem $i scenariul
Historical Earth care respectd
intru totul evolutia terenului.
Pe langd acestea mai poti
configura viteza de miscare a
continentelor si frecventa

" dezastrelor naturale. Fiecare
specie poate evolua si are
capacitatea de a-si imbunatati
modul de hranire si stilul de
lupta. Rolul tiu este de a
proportiona aceste actiuni,
de a te asigura cd noi rase
apar, in timp ce vechile
rase se dezvolta tot mai
bine. Atunci cind aloci
Lpuncte de evolutie™
pentru imbundtatirea
stilului de lupta sau
pentru evolutie pro-
priu-zisd, poti alege
specia de care sa te
protejezi sau cea in
care vrei si evo-
luezi. Nu toate
scarile evolutive
sunt reale, asta
pentru a face jocul
mai interesant si
mai atractiv. De
asemeni, nu toate
drumurile duc
spre viata
inteli-

ine, chiar foarte bine. Harta de
“Animalele se migca destul de

de teren sunt detaliate. Este foarte
eren, dar un status-bar din josul
t Aceleasi aprecieri pozitive
,winw sunetului §i a muzicii.

ﬁ olution este simplu si usor de invifat. in primul
vrei sd _}ocl unul dmtre

gentd, vei intdlni multe ,.dead-end-uri” pe parcursul jocului.
Piacat, ar fi fost mult mai frumos daca toate speciile ar fi avut
posibilitatea si se dezvolte mai departe. Asa. unele specii vor fi
evitate, de vreme ce nu pot castiga jocul pentru tine. Daca ai
evoluat intr-o noud specie, concurentii tii nu vor mai putea
evolua si el in aceeasi forma. Daca ea dispare, atunci ceilalti o
vor putea crea la randul lor, dar atita timp cét triiieste, un singur
jucator o poate controla. Spre deosebire de Sim City, in Evolu-
tion poti controla §i animalele. Selectezi un grup si il poti muta
intr-o altd zond, il poti trimite sa atace alta specie sau pur si sim-
plu sa stea acolo unde vrei tu. Deoarece continentele sunt in
continud miscare, este deosebit de important sa-{i raspandesti
animalele pe o zona cat mai larga, oferindu-le astfel o sansa mai
mare de supravietuire.

Exista insa si un dar...

Evolution este un joc foarte atractiv, §i inca unul din care
mai poti sa §i inveti cite ceva. Este insa mult prea simplu, putea
oferi mult mai multe. As fi preferat ca noile specii care apar sa
fie o surpriza, ciici stiind dinainte in ce vei evolua, elimina tot
suspansul. Era mult mai distractiv daca nu as fi stiut, obtinerea
unui animal cu potential evolutiv mai mare ar fi fost mai palpi-
tantd, drumul evolutiei ar fi putut lua intorsaturi neasteptate.
Dezvoltarea capacititii de luptd a animalelor ar fi putut fi
impartitd in ofensiva si defensivi. Pradatorii ar fi trebuit s-gi
dezvolte capacitatea de a véna i de a se
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apdra, in timp ce ierbivorele nu trebuiau sa invete decat s
se apere. Apdrarea la randul ei ar fi putut fi mai complexd.
Sad nu ma intelegeti gresit, jocul este destul de antrenant si asa.
Doar ¢d as fi vrut mai mult de la el. In legituri cu engine-ul
jocului, navigarea pe harta si intre ferestre este destul de simpla
§i de usoard, desi aici jocul are cele mai multe puncte negre.
Cand se deschide vreo fereasta cu o informatie noud, ceea ce
faceai inainte are de suferit. De exemplu, dacd aranjezi evolutia
pentru o specie si 0 noud rasd tocmai a apdrut, trebuie si te
ocupi imediat de noua specie, deoarece fereastra celeilalte nu
mai raspunde la comenzi. Unele evenimente duc la inchiderea
automatd a ferestrei in care lucrai, asa ca trebuie si ai o
memorie excelentd ca si nu uiti tot ce vroiai sa faci. Navigarea
intre ferestre n-ar fi trebuit sd insemne inchiderca automati a
celei precedente. Miscarea pe hartd este in schimb foarte usoard,
un right-click §i imaginea se centreaza pe punctul dorit.
Multiplayer-ul existd, sase jucatori avand posibilitatea de a-si
incerca fortele prin Internet sau LAN,

Una peste alta, Evolution este un joc interesant; distractiv si
educativ in acelasi timp. Vei incepe cu timpul si tii la

animdlutele tale in timp ce le ajuti si le indrumi pe calea cea
dreapta. Jocul este realizat bine, cu exceptia interfefei. ce poate
deveni foarte stresanti

mai ales ciind ceea ce T

vrei Sﬁ‘ﬁl(‘i .»‘-cv pierde ( LEVEL DA A
g

sau o fercastra se
inchide farda pemisiunea
ta doar pentru ci ceva
~mai important” a
aparut. S-ar fi putut
realiza mult mai multe.

'\
Producitor: Crossover
Technologies
Distribuitor: Discovery
Chanel Multimedia
Hardware: Pentium 200,
32 MB RAM

Placd 3D: Nu
Mutliplayer: Da
Platforma: Win95
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Dupa cateva incercari nereusite, Microsoft a lansat un reusgit simulator de
curse de motociclete. Atentie iubitori de viteza si senzatii tari! Exista o

provocare care nu trebuie ratatal!!

Unul dintre cele mai frumoase lucruri care existd la
jocurile pe PC, este faptul cd poti juca cum vor muschii
tai, §i, mai ales, ci poti evada din realitate. Acolo, fie con-
duci o magina tare cu 220 km/h pe strazile aglomerate din
L.A. sau distrugi o armata intreaga cu super gun-ul tiu, fie
te intreci de la egal la egal cu cele mai puternice echipe de
fotbal, hochei §i baschet din lume. Uitati insd pentru un
moment de questurile sau de RTS-urile pe care le jucati zi
de zi, i haideti si facem o plimbare cu cele mai tari mo-
toare din lume pe marile arene sportive. Microsoft a avut
un start slab in domeniul jocurilor pe calculator, pina
acum ei lansand pe piata produse mai mult mediocre decét
bune. Au avut si citeva succese, insd nimic extraordinar.
Aceste semi-reusite au adus companiei Microsoft ceva
laude care i-au ficut sé realizeze jocuri din ce in ce mai
reugite. Dintre aceste jocuri care au cunoscut succesul,
face parte si Motorcross Madness. Rainbow Software
(Hive,Deadly Tide) a facut o treabd extraordinard cu
Motorcross Madness. Pe linga faptul cé a fost introdusa
optiunea de multiplayer, exista si un editor de built track
in care fiecare isi poate construi motorul dorit. Puse laolaltd
cu cea mai buni grafici pe care am vizut-o la un simulator de
acest gen, s-a realizat cel mai reusit joc de racing cu motoare de
anul acesta. Se pare ca Microsoft a ficut citeva cercetiri in
domeniul curselor, deoarece existd o diferenta simtitoare intre
Motorcross Madness si celelalte jocuri.

Real-time action...
Motorcross Madness are ogamj

orice jucitor, care poate participa

din Stunt Quary. Poti alege din

larga de provociri pentru
la mai multe curse
16 tipuri de
competitii cum ar
fi: Baja - o cursd
in cdmp deschis,
care poate fi

aleasa de pe diferite harti; Supercross - aceleasi tipuri de curse
pe care le poti vedea la televizor, numite Stadium racing; Moto
tag - o cursd pe care sunt sigur cd vitezomanii o vor aprecia;
National Race - cursd in exterior. Dacd nu esti mulfumit cu
motocicletele realizate de Microsoft, poti si accesezi editorul
track si sd-ti construiesti propria ta motocicleta in cel mai scurt
timp. Existd de asemenea un loc numit Garage, unde te poti
familiariza cu motocicleta ta i unde iti poti schimba cauciucu-
rile, suspensiile §i chiar motorul. Unul dintre lucrurile pe care le
vei gisi placute §i interesante la Motorcross, este faptul ca poti
controla motociclistul la fel de bine cum poti controla §i moto-
cicleta. In trecut, la jocurile de curse cu motociclete exista doar
posibilitatea de control a motorului cu acceleratie, frand, stanga
si dreapta. Motorcross a facut un pas mai departe prin
introducerea controlului asupra centrului de greutate al
motociclistului. Deci, atunci cind sari peste un deal,
trebuie sa te asiguri cd aterizarea va fi sigurd i precisa,
altfel rigti sa te versi de pe motocicletd. Grafica este in
mod sigur o calitate, diferentiaza Motorcross de celelalte
jocuri de curse. Initial, M .M . a fost creat ca un demo
tehnologic pentru Microsoft’s Talisman. Din cite mi s-a
spus, jocul arita atat de bine in demo, incdt Microsoft a
rugat firma Rainbow Software sd faca un joc pe PC dupi
acest demo. Grafica reprezintd exact ce isi poate dori un
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gamer, cu un background extrem de reusit /
(dealuri, sténci, copaci), la fel ca in reali- s LR
tate. Motoarele si motociclistii sunt
realizati pand la cel mai mic detaliu, ara-
tand nivelul ridicat la care a fost realizat
acest joc. Cum am mai spus, driver-ul si
bike-ul sunt doud entitati diferite. Acum,
pe linga faptul ca trebuie sd strunesti cei
peste 100 de cai putere ai motorului, mai
trebuie sd incerci sa tii i motociclistul in sa.
Ciocnirile din joc sunt foarte spectaculoase
si sunt in aga mod realizate, incat nici una
nu seamind cu cealalti. Daca m-ati privi
jucand cateva minute, probabil ca o si
credeti cd joc Superman, din moment ce
tipul meu se afla atit de mult in aer. Unul
dintre cele mai distractive lucruri de la
acest joc este faptul cd Al-ul este putin
cam slab si de fiecare data cand pornesti o
cursd, driver-ii se blocheaza imediat dupa
linia de start, incercind fiecare sa obtina
un loc cit mai bun in cursa.

Suna atat de bine!

Simulatoarele de curse cu motociclete au cunoscut in timp
un numdr mare de realiziri, cum ar fi cele ale firmelor Castrol
Honda Superbike si Redline Racer, dar gamerii au prins gustul
curselor cu motociclete prin aparitia lui Motorcross Madness.
Sigur cd motorace-urile reprezinta in general ceva spectaculos,
insa produsul lansat de Microsoft se profileazi ca o adeviratd
experientd ,,in the dirt”. Primul lucru care iti va capta atentia
§i te va arunca sub o casca si sub un costum de piele, il reprezinta
grafica care, cum am mai spus, este extraordinard. Astfel, jocul
se prezintd excelent, cu o ametitoare viteza de teren si efecte
speciale foarte bine realizate. Motoarele $i motociclistii arati
superb, colorati cu o gama variatd de culori, asemeni celor din
marile curse de motociclete. Mulfimea din arene este destul
de bine realizati, §i impreuna cu partea de sunet: zgomotul
motoarelor si exclamatiile multimii, te va
introduce in atmosfera curselor reale.
Spectatorii prind viatd odatd cu strigitele
si aplauzele pe care le scot pentru fiecare
sariturd in aer sau cascadorie reusitd, si cu
huiduielile i apostrofarile atunci cind iei
o trintd. Am fost placut impresionat de
acest joc, atat datoritd graficii i sunetului
cit §i controlului extrem de simplu. Cursa
numiti Baja, precum §i cascadoriile din
aceasta sunt incredibile.Cursele sunt lungi
dar exista o suprafata mare de acoperit
astfel incét nu te poti plictisi.

Motorcross Madness se joacd in per-
spectiva din spatele motociclistului sau
camera se poate plasa pe motor sau in
afard atunci cind se sare sau cind se intrd
in spatii deschise. in joc sunt respectate
cit de cat legile fizicii, astfel ci, atunci
cind frigi o trintd, te rostogolesti de mai
multe ori, iar bike-ul tau si al celorlalti
este avariat in functie de cazaturd. Poti
alege mai multe cascadorii atunci cand esti
in aer, cum ar fi plutirea, ridicarea picioarelor
si multe altele, dar nu te aventura prea tare.
A fost introdusa si varianta de joc cu joy-
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familiariza cu motocicleta si traseul. Jocul are un stunt
modes unde poti efectua 16 dintre cele mai bune cascadorii
in contratimp. $i nu uitati, daca vreti sa ajungeti pe
podium, aveti nevoie i de indemanare nu doar de vitezi.
Motorcross Madness este unul dintre cele mai reusite
simulatoare ale acestui an, aproape toate elementele fiind
concepute §i proiectate destul de bine. Daca sunteti in
retea, nici o problema, existd optiunea multiplayer, asa ca
nu mai stati pe ganduri. Daci vreti cu adevirat sa triiti
experienta unei curse cu motociclete, incercati Motorcross
Madness, meritd! Mai ales cénd ai nevoie de ceva adevirat.
Weld Swake

CIIEDTAAR

stick, astfel ca, prin intermediul acestuia poti controla foarte bine
salturile si aterizirile. Trigand de joystick in sus poti ridica roata
din fata a motocicletei §i impingandu-1 in jos, motociclistul tiu se
va ridica din ga in picioare pentru a se pregati de aterizare. Unul

din lucrurile enervante ale jocului este acela ca trantele sunt atat

de bine realizate incat, dupd o cazaturd, chiar daca vrei sa-ti vezi

driver-ul ridicat i din nou in sa, acest lucru nu se va intimpla prea
repede. Sentimentul cé te afli pe motocicleta intr-o cursa reald este
prezent mai ales atunci cind te ridici in aer §i nu stii daca mai cazi,
cum se spune, pe doud rofi.

in concluzie...

Motorcross Madness te copleseste cu o multime de detalii
tratate in amanuntime §i cu o varietate de curse pe care le-am
amintit mai sus. Fiecare tip de cursa are particularitatea ei,
avand tipuri de terenuri diferite sau obiective diferite. Exista
o gama largd de evenimente incluzind Supercross-ul, cu
salturi uriase §i cu cascadorii spectaculoase. Gamerii pot
alege §i varianta de practice, in care vor alearga singuri
pentru a se familiariza cu jocul, cu traseele si cu strunirea
motoarelor. De asemenea, poti alege numarul de ture pentru
fiecare cursa, precum i numarul de concurenti.

Al-ul este destul de bun, astfel ca nu este foarte usor sd
céstigi, §i ai sansa deseori sa fii scos din cursa de rivalii tii. =
Poti controla totul, incepind de la motocicletd pana la pozitia Fowee e
corpului motociclistului. Pentru a-ti asigura cea mai buna
sansd de a cdgtiga fiecare cursd, existd un loc unde te poti
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NIERACTIVEMAGIC|

HOW THE FUTURE IS PLAYED

Interactive Magic, cu sediul in Research Triangle Park,
North Carolina, este o companie dedicatd exclusiv producerii de
jocuri de strategie i simulatoare, I-Magic a fost fondatd in 1994
si este condusd de un veteran al industriei jocurilor ,,Wild Bill”
Stealey, fondator §i fost chairman al Microprose, Inc. S-au scris
multe despre big boss-ul Wild Billy. $i nici nu-i de mirare, nu in
fiecare zi intdlnesti un absolvent al U.S. Air Force Academy care
sd urmeze apoi cursurile Wharton School of Business, doar pentru
a-si realiza visul de a construi propria companie de simulatoare
de zbor. Acest vis a devenit realitate in 1982 cind, cu numai
1500 de dolari, a fondat Microprose. Aflat la conducerea I-Magic
din 1995, Wild Billy isi doreste sa facd din ea o companie de top.
Incerc si conduc I-Magic la fel ca si propria mea viati”, declara
intr-un interviu Stealey, ,si anume cu toatd viteza inainte. La I-Magic
nu este loc de mediocritate §i cred ¢ munca asidui pe care o de-
punem este ceea ce ne deosebeste de concurentd”. Atunci cand
evadeaza din biroul siu de la I-Magic (citeodatd poartd chiar si
aici costumul sdu de pilot), sau nu testeaza noile jocuri produse,
Wild Billy se relaxeaza pilotand micutul sau T-28 din 1951, pe
care l-a numit Miss Magic. Un fost pilot militar ce a renuntat la

Wild Billy

Robert Pickens - presedinte

cariera sa pentru a se dedica pasiunii arzitoare pentru jocurile pe
calculator. Atunci nu trebuie sd ne mai mire ci I-Magic s-a
specializat pe simulatoare de zbor si pe strategii,

I-Magic este o companie tinard, dar infloritoare. Istoria ei
scurtd, de doar patru ani, nu ne-a oferit foarte mult din ceea ce
poate cu adevirat aceastd corporatie, dar a reusit sa ne capteze
atentia §i sa ne ofere o idee asupra drumului pe care se indreapta.
Jocuri precum Seven Kingdoms sau seria Great Battles au adus
multe bile rogii din partea gamerilor. Apache, Air Warior, WarBirds,
iPanzer'44, venite pe tirimul simulatoarelor, fie ele de zbor sau
de tancuri, au produs furori la vremea lor. Ca o dovada, sute de
gameri se imbulzesc pe serviciul on-line al firmei pentru a-gi
incerca fortele in WarBirds. Ca urmare a succesului obtinut au urmat
jocuri precum Capitalism, Fallen Heaven, Spearhead, Carrier
Strike Fighter. lar titlurile anuntate pentru sfarsitul lui 98 si
inceputul lui 99 se anuntd a fi cu mult mai bune. Theocracy,
Seven Kingdoms II, Malkari, Road to Moscow, Ultra Fighters
sunt titluri care deja ne trezesc curiozitatea si ne infierbanti
singele de bravi luptatori.

Hotéréti cum sunt §i condusi de 0 ména de fier, biietii de la
I-Magic vor continua mult timp sa ne bucure cu aparitiile lor,
ceea ce nu poate fi decat inspre binele nostru, al gamerilor, motiv
pentru care le $i urdm din inima: Succes in continuare!

Claude
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Un joc de strategie adevarata, la care va trebui sa-{i pui mintea putin la contributie.

Pana acum, toate RTS-urile aveau un scenariu clasic: doua
tabere, biietii buni, biietii rdi si luptd pe viata §i pe moarte. In
ceea ce priveste insd Seven Kingdoms, lucrurile se schimba putin
mai mult, bineinteles in bine. La inceput erau sapte regi pentru
sapte popoare §i sapte regate...dar ,,in the end there can be only
one”. Haideti sd ne amintim de un RTS care ne-a pus mintea
la incerciri din cele mai dificile. Sa intrim deci, in
lumea din Seven Kingdoms, o lume plina de intrigd -
si diplomatie, de razboaie §i spionaj, o lume in
care o data intrati vom lua in maini soarta uneia
din cele sapte civilizatii existente: Chi-
nezii, Persii, Japonezii, Grecii, Normanzii,
Vikingii sau Maiagii. Ideea principald pe
care se bazeazi Interactive Magic Games
este aceea de libertate totald oferitd jucédtorului. Pentru a
reusi in a face un joc cat mai apropiat de perfectiune, echipa
de la Enlight Software a tinut seama de propunerile unor
gameri fanatici in domeniul strategiilor. Jocul a trebuit dezvoltat
si din punctul de vedere al gestiondrii resurselor, dar si din
punct de vedere al actiunii, care va fi mai rapida. Gamerii
isi pot alege un popor cu care se vor lupta impotriva celorlalte
sase conduse de calculator sau ali jucitori, pentru con-
trolul pamanturilor, comertului §i tiranilor. Al-ul,
vechea problema a RTS-urilor (real time strategy) a fost
perfectionat. Oponenti sunt mult mai puternici si mai compe-
titivi, putand crea reale probleme chiar i celor mai experimentati
si inrditi gameri.

Aur, pamant, razboi, putere...

Dupi ce ti-ai ales poporul, poti avea surpriza ca celelalte
sase sa formeze puternice aliante, impotriva carora va
trebui si lupti. Pentru a putea dota armata trebuie s
trimiti oameni in mind dupa aur. Cu ajutorul acestuia
vei construi cazemate, vase de razboi sau ii vei
face arme. Dupi aceea iti vei pune oamenii de
stiintd sa creeze arme noi, care trebuie sa fie
mai puternice decit ale adversarilor tii. Fiecare
civilizatie are propriile slabiciuni §i puncte
tari. In oricare regat pe care il vei alege si-1
conduci, taranii vor avea identitati diferite.
Fiecare tiran are propria indemanare si loialitate,
la fel avand si minerii, spionii, generalii, lucra-
torii din fabrici §i oamenii de stiinta. in timp ce
regatul tiu se dezvoltd, tirani din alte regate (i se vor
aldtura, fie in cdutare de mai bine, fie in urma cuceririlor
pe care le-ai facut. Acesti striiini vor aduce cu ei talente
noi §i unice, insd si alte noi incercari. Fiecare dintre
culturi trebuie tratatd in mod egal pentru a evita rebe-
liunea. Printr-o conducere ingeleaptd, de-a lungul
timpului noii veniti se vor integra repede §i impreuna
cu ceilalti vor forma un imperiu destinat si conduca
lumea. Cel mai demn dintre regi va castiga ,,the
ultimate power”: puterea de a cere ajutorul zeilor.
Fiecare civilizatie are propriul Zeu. Vechile Pergamente ale Puterii
(Scrolls of Power), contin cheile care te pot ajuta s obtii ajutorul
divin, insd pergamentele §i o mare comoara de aur sunt pazite cu
stragnicie de Monster Kings. O dati ce ai obtinut pergamentele,
muncitorii tdi vor construi un templu, unde tu si poporul tau il N
veti slavi pe cel mai cel. Spionii sunt unealta cea mai necinstitd §i
mai elasticd a regelui. Folositi cu cap, spionii pot face orice, de la i
strangerea de informatii pana la infiltrarea in cele mai inalte structuri =
ale armatei. Un spion bun va putea mitui dugmanii sa lucreze pentru
el, sd instige taranii impotriva regelui lor sau si saboteze productia.
$1, daca un rege dusman va fi omorit, se poate ca un bun spion s
ii ia locul $i sa iti predea cheile regatului tie, adevaratul lui stapan.

Soldier, Soldier...

Soldatii sunt baza armatei tale i sunt antrenati pentru a invita
arta de a lupta in satele sau forturile tale. Fiecare dintre ei sperd
sa fie avansat pentru ca intr-o buna zi sa primeasca rangul de general.
Oricum, generalii ti vei alege dintre cei mai buni soldati si le vei
incredinta cite un fort §i o parte din soldati, care se vor antrena
sub comanda lor atat pe timp de pace cat si in timp de razboi.

Pentru a fi cu un pas in fata adversarilor in ceea ce priveste
armamentul, trebuie sa ifi pui oamenii de stiintd sa construiasca
tunuri, catapulte sau arbalete mult mai puternice decat ale
inamicilor tdi. Daca crezi ca te descurci mai bine pe mare
decat pe uscat, iti poti construi nave de lupta cu care vei
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KUKULCAN

Invocarea misteriosului Kukul
can iti va da posibilitatea
sa iti maresti forta de
distrugere i puterea
armatei tale, precum
si abilitatea

soldatilor tai.

THE PHOENIX

Cand este invocatd, pasirea
Phoenix se va ridica din
cenusa si va apirea pe cer. Te
va ajuta si vezi in interiorul
oamenilor, sa le descoperi
adevarata identitate si capa-
citate de lupta.

THE DRAGON

Marele dragon, o data invo-
cat, se va materializa pe cer
deasupra Scaunului Puterii.
Urménd comenzile tale, va
zbura cétre dugmanii tai gi va
arunca asupra lor cu mingi de
foc. Frica gifoameteii vaurma.

THOR

Cu Thor pe cer, re-
gatul tau va avea
puterea sd aducd
pe pamant furtuni
devastatoare cu
tunete, traznete gi
tornade ucigase
care se vor abate
asupradugmanilor

tai si i vor nimici. LORD OF
THE MIND TURNER HEALING

Marele zeu va zbura la
§Mind Turner va zbura desupra teritoriilor cererea ta spre orice

dusmanilor téi si isi va arunca magia devastatoare coltisor al lumii, unde
asupra mintilor soldatilor dugmani, muncitorilor si din inaltul cerului va
téranilor. Acestia vor impristia sanitate tu-
deveni brusc neloiali turor oamenilor tdi din
regelui lor gi vor acel loc, vindecandu-i gi

porni o rebeliune marindu-le puterea de
care va crea haos. lupta.

JING NUN

Cand va fi chemat, ma-
rele JingNungvaapérea

si va arunca flacari ni
micitoare.

\ incerca si distrugi flota navali a dusmanilor ti. Dar si cel mai putemic Enlight Software a reusit s
si miret dintre regi trebuie si ceari din cand in cind ajutorul creeze un joc de-stategle destul
celorlalti regi rivali. Insd, cum nimeni nu iti va da nimic pe gratis, de bun dupﬁA parerea mea.
trebuie ca totul si se desfigoare sub forma unui schimb care si Insi a stabili dacd acesty Producitor: Enlight
avantajeze ambele regate, sau chiar sub forma unei scurte aliante. este bun sau riu rimane Software
Regii rivali sunt foarte greu de manipulat in ceea ce priveste prob_lema gamerllo.r_ Va fi
problemle diplomatice, de aceea trebuie si fi tratezi corect si cu cu sigurantd depasit de cele
respect pentru a forma o aliantd solidi cu ei. Dar nu uitati: si cele mal.mul.te 1ot aPﬂl’lI"-_ Insd ardware: Pentium 133,
mai puternice aliante trebuie rupte, deoarece la sfarsit doar un meritd din plin si fie jucat. 16 MB RAM
singur rege va putea conduce. Acestea fiind spuse, va urez Placa 3D: Nu
Cum am mai spus, Seven Kingdoms nu este un joc revolutionar, tuturor sa avefi un imperiu Multiplayer: Da
pentru cd nu aduce prea multe lucruri noi. Dar nu i se poate reprosa DLOSPErAVISUIOS IS m_ult mai Platformii: Win 95
cii nu este foarte bine ficut §i ci nu a tinut (si mai tine) gamerii in pUETTIC decit orice imperiu
casd pentru cel putin citeva luni. Desi oferd o grafici clasicd (adica de DAIELHOLITLS
pe cale de disparitie), jocul poate avea o viata destul de lungi prin S$i nu uitafi: There can
varietatea de personaje, harti si multe alte lucruri pe care le oferd. be only one!!!
Wild amake
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Avion cu motor, ia-ma si pe mine-n zbor.... Auzi mami, eu cind ma
fac mare vreau sa fiu ,,avionist” si m...m... Da’ de ce arde avionul
ala, tati? Pentru ca am facut eu bum-bum. Hi, hi, hi

Firma Kesmai Corporation a adus pe lume un simulator de
zbor ceva mai special. In timp ce ce alte firme fac simulatoare de
zbor cu modele de avioane dintre cele mai avansate, dotate cu
rachete sol-sol, sol-aer i tot arsenalul de pe un F-15 sau F-22,
cei de la Kesmai s-au gindit la ceva inedit, simulind cateva
avioane militare de vanatoare sau bombardament, din perioada
primului rizboi mondial. Astfel, vei putea lupta la bordul unui
Fokker Dreideker, Messerschmitt 109E, Spitfire sau chiar a unui
tanc T-34. Probabil o si vi intrebati ce cautd tancul intr-un simu-
lator de avioane. E foarte simplu. Cei de la Kesmai au introdus
posibilitatea conducerii unui tanc, jeep sau camion, pentru ca
gamerul sd vadi cum este cind tragi cu tunul in avioane sau cum
te simti dupd un zbor ametitor.

Hurrican-u !lgnglezesti, fie de partea nazistilor, folosind Messer-
schmitt-ugi, Fokke Wulf-uri sau Junkers-uri. Pentru fiecare tip de
misiune gste folosit un tip de avion. Spre exemplu, in cazul unui
bomba t Se foloseste un B-29 sau un Liberator, iar in cel al
unei a uq{ fulger se va folosi fie un Mustang fie un Spitfire.
de-al doilea front este Pacific-ul, unde puteti lupta de partea am
canilor —‘mcerd@nd sd apirati Pearl Harbour-ul — sau de partea
;apoafe or. Un S‘lt ﬁom este cel din Coreea, unde veti avea ocazia

si pilo fi aiﬂ erformante. Puteti pilota.un Mig 15 pentru
ree ntru americani. Vi dati seama ci unui
lﬂ'lu@tor rwpecta ir Warrior 2 nu-i putea lipsi optiunea

_, : £3 - de multij posibilitatea sd v ciuruiti unul pe altul.
; R P;fi vi plictisi cumva!de cele 300 gc misiuni, puteti crea o
! - serie de alte mlslﬁ :Iosm ul din Jqo""""""‘-"“‘“_"’?’
Anul 1914 toamna.. oy UrEmmemah :::‘\ toate ci e t superior bamapm
Asa cum va spuneam, gctiunea jocului*se petrecesin-timpu = ceva anisori, noul Air-Warrio iderat un
primului rizboi mondial si contlﬂ?peméﬂﬂﬂe*rmsﬁw ator al amlorkwwmw
vei putea folosi vreo 35 de avioane old-tifmes. T prima.faza puteti -

1M 11 recum- 3l mmmme lasa de™
opta pentru a lupta de partea nem{ilor sau a aliatilor i fiptele . ‘{ i mult, cr _ci:&ig:mai,put ele Tmbunatatiri

din primul war mondial, bineinteles pe avioanele vreniii: Tn ¢ n caz,.~ \hgmw:gomote de motoare
% etele nu sunt diferentiate

ci simtiti ¢ v-ai razboit destul cu biietii din prima confldgr - ,- %
bazat pe o idee excelenta, la

mondiald, puteti trece la a doua unde puteti opta de asemenea -L,-.
pentru doud fronturi de lupta. Primul este in Europa, unde puteti’

oy, aCEaSta tul de intoarcere in timp, in istorie.
lupta fie de partea aliatilor, folosind de la aparatele rusesti IL-2' “1 i ;1Ior numai ¢ ni este ca la scoald, ciici aici
Shturmovik pand la binecunoscutele Lighting-uri americane san | | invei Chwma av1at|e1, LA l|h
] :

[}

transpusa f

;atﬁ pli june;
c i rebulel_sn
ﬁzﬁmpon nte 1
/ ale acestui secol. Decf;:
_~“cum observati, jocul are’ T
" mai multe bile albe decit -

negre i cred ci a fost si
este iubit de multi gameri

N\

Producitor: Kesmai
Corpor n

Ofertant: Kesmai
Corporation

Hardware: Pentium 133,

indragostiti de simulatoarele 16 MB RAM
aviatice. Asa ci, dragii mei Placa 3D: Da
prieteni, lasati putin RTS-urile Multiplayer: Da
deoparte §i avantati-va in Platformi: Win 95

focul luptelor din timpul
razboaielor mondiale la
bordul unor old-timere care
isi fac foarte bine datoria.
Weld Swake

NOTA 8
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CEELTD LEVE ¢

Tancuri la greu ... Imagic Games s-a chinuit pentru ca noi sa ne simtim in

~

fata calculatorului exact ca un adevarat pilot de tanc. Dealuri , trupe si
tancuri inamice , cladiri foarte realiste ... iatd cam ce asteapta sa fie distruse
in acest joc de simulare a imensului tanc Abrams.

Strategie ... simulare ... totul intr-un engine 3D, cu efecte
reugite ale exploziilor i ale landscape-urilor.

Realizat in colaborare cu Charybdis Enterprises, simulatorul
ne permite sd comandim un pluton de patru tancuri sau chiar o
intreagd companie, asta incluzind artileria, elicopterele si alte
vehicule de teren care misuna pe langa imensele tancuri. Putem
sta linistiti in scaunul tancului care conduce intreaga actiune,
avénd grija de condus, de tras cu tunul (sau cu mitraliera anexati
tancului), sau putem selecta si vedem intreaga harta si si dim
numai comenzi, exact ca intr-un joc de strategie. Putem selecta
diferite view-uri, diferite campanii sau misiuni single in muntii
din Balcani, stepele din Ukraina, si bineinteles in deserturile din
Estul Mijlociu. Grafica jocului variazi de la O.K. la foarte
frumos. Astfel, zonele desertoase sunt foarte bine realizate dar
daca privim mai atent regiunile din Bosnia gi Ukraina vom
observa ci sunt prea uniforme, cé iarba este de fapt un mare de
nisip verde, iar despre vegetatia care acoperd aceste terenuri
putem spune ci este foarte sdraca deoarece cei de la Imagic
Games au considerat ¢ vor reduce rata de afisare a frame-urilor.
Aceste mici defecte nu fac din iM/A2Abrams un simulator slab
deoarece existd totusi animatie, se simte condusul unui tanc
masiv pe un ,,0ff-road” teren cu toate urcugurile §i cobordsurile
chiar §i pe un scenariu de desert. Principalele elemente din peisaj
(tunurile de atac, mitralierele, cladirile, depourile) sunt bine
articulate si destul de drigut realizate, cu toate cd in momentul in
care sunt distruse nu au loc exploziii, dar toate astea probabil ci
ar face numai s incetineascd viteza jocului. Cét despre interiorul
tancului il veti gasi foarte accesibil, fard o grafici prea incércata.
Desi existd un QuickStart, jocul nu ne pune la dispozitie nici un
tutorial sau o misiune de antrenament astfel cd pentru cei noi in
acest gen de joc le va fi greu la inceput, pind se vor obignui.
Misiunea incepe ugor, nu existd prea multi inamici, totul decurge

normal pina cind te vezi incercuit de inamici §i incepi sa blast-
erezi la ei in stinga si in dreapta numai ca sa scapi intreg din
avalanga de gloante si obuze menite a-ti distruge tancul. In afard
de optiunea QuickStart mai poti lupta misiuni individuale sau
campanii. Campaniile pot fi jucate atit ca Locotenent cat si drept
Capitan. Astfel, incepi cu citeva tancuri care apartin plutonului
pe care il conduci si eventual unul sau doud elemente de
cercetare, pentru ca mai tarziu si ajungi si dai ordine tuturor
vehiculelor care apartin unei companii conduse de un comandat.

Cuvant de sfarsit

intr-o lume a simulatoarelor de batilie, simulatoarele de avione

au un loc superior. Alegeti timpul, alegeti avionul i sigur ve-ti
gisi un simulator a ceea ce ai cautat pentru c¢i simulatoarele de
zbor au atins perfectiunea, ajungindu-se la scenarii, explozii de
cel mai inalt nivel grafic.
Legat de Terra-mama nu
s-au zbétut multi produ- LEVEL DATA
citori de jocuri sa realizeze s A .

5 Z Producitor: Charybdis
simulatoare. Cele mai recente e ;

PR Enterprises
titluri au fost slabe sau nu ;i 2 gy

R . e Ofertant: Interactive

au atins agteptarile multimii i
G o ot lifel Magic Games

?n el elsm'luaoamz.? = Hardware: Pentium 133,
cd singurul care a reusit sa 16 MB RAM
umple acest vid este vechiul = N
dar inca indragitul de fanii
de simulatoare MI Tank de
al Micropose, asta cel putin
pind a apiarut noul simulator
de tancuri iMI1A2 Abrams
de la Interactive Magic.




Un paradis pierdut... un razboi atroce... si o lume a carei

credinta se afla in balans.

Planeta New Haven trebuia s fie un paradis, ceva
de vis, 0 noud lume si 0 noud viatd pentru colonistii veniti
de pe vechiul Pamant (de care s-ar fi ales praful). Din
picate, in momentul in care au izbucnit rizboaiele intre
provinciile stabilite aici §i mai ales in momentul in care
au apirut alienii (niste chestii uréte §i puse pe razboi —
pentru cé le ficea plicere distrugerea noii colonii) s-a
pornit cel mai mare rizboi care a avut vreodati loc pe New
Haven care, aga cum spune si titlul, va ajunge paradisul
pierdut doar daci noi ne vom face treaba §i suntem nigte
buni strategi. Cam aga incepe actiunea: oamenii de stiinta
au trimis nigte sonde in spatiu care nu numai ¢ au descoperit
noul pimént dar au nimerit i citeva sonde ale unor alieni
(Taurienii). Acestia s-au gandit atunci cd nu le-ar strica
putind distractie $i au pornit la cucerirea noului rai
descoperit de paimanteni. Asta fiind istoria, noi, marii

strategi, avem ocazia fie de a lupta de partea omenirii
contra alienilor, fie de a-i conduce pe alieni in lupta de
cucerire a noii Terra, aga cd puneti mana pe mouse $i

alegeti-va partea preferatd. Ca in orice joc de strategie,
construiti structuri, faceti cercetiri pentru o tehnologie

mai bund si mobilizati-va fortele pentru rizboiul final.

Lupta prin multiple scenarii (fiecare avand in jur de
cincisprezece teritorii), incearca si cistigi teren cét mai

mult pentru a folosi resursele de pe suprafata lui, construieste
cét cuprinde pentru ca in momentul in care te simti in stare
de atacul decisiv sa intri pe teritoriul inamic §i (pentru victorie
totald) sa-i distrugi capitala.

Cam ce vom intalni in joc...

Posibilitatea de a juca un joc strategic cu diferite nivele
tactice, indiferent de partea aleasa. Vom gasi parti bune si rele
atit la alieni cat §i la oameni, cincisprezece teritorii de capturat
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in fiecare scenariu, putem asculta muzica de pe CD si,
bineinteles, avem posibilitatea de a juca in multiplayer.
Fani ai acestui razboi tiranic, o sa vi simtiti ca acasi cu acest
joc! Harta noii Terra este impartita in 21 de provincii, fiecare
cu o anumiti ratd de productie a energiei, mineritului si
cercetdrii. Fiecare provincie are ,tema” de teren diferita,
incepind de la traditionalul teren desertic, trecand prin junglele
intortocheate gi ajungind la muntii impodobiti cu zipada.
in fiecare teritoriu este esential si construim o colonie care
va reusi s se apere singurd, fiind foarte importanté in timpul
unei batalii. Este o variatie mica (adesea insesizabila) de la joc
la joc, nu existd harti alese aleator si, partea cea mai proasta,
nu existd optiunea multiplayer (catd distractie pierdutd, auzi tu,
sd nu poti juca cu un prieten aga cum vrei tu).

O poveste veche....

Nu stiu cum se face ci oriunde are umanitatea
legiturd cu ceva in acest imens univers, intotdeauna se
va gasi o culturd aliend care e gata-gata sa distruga tot ce
le stil in cale. Ei bine, sa stiti ci Fallen Haven nu face
exceptie de la aceastd reguld. Asa cum decurge povestea,
locuitorii batranului Pamént au hotarét ci, daca exista o
planetd cu conditii favorabile rasei umane, trebuie
neapirat s mai fie cel putin una in acest univers la
fel sau chiar mai buna decat vechea planetd albastra.
Astfel cd cele mai inteligente (sau mai putin inteligente)
fiinte umane au plecat spre Noul Rai. $i le-a placut
asa de mult ca s-au hotirat sa cénte, in special
,Uptown Girl”. Dar, la un moment dat, intrd in
scend si Taurienii, care urau céntecele paméntenilor,
astfel ci un razboi de cucerire este iminent.
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Razboi, dulce razboi...

Fiind o strategie turn-based, Fallen Haven ofera doua
construim structuri, minerim, stringem fonduri, pentru ca
in final sd atacdm si sa invadidm o provincie. Ei bine,
dupi ce invazia a avut loc, jocul trece in modul tactic in
care ne aparam ceea ce am cucerit. Asa cum se crede ci
va fi in viitoarele razboaie, fiecare unitate aratd gi se
comportd intr-un mod unic, §i bineinteles ca nici una nu
este imund la alta. Ranger-ii sunt buni tragatori la
distantd mare, dar se mistuie in focul (plasma) aruncata
de inamic. Din desfigurarea povestii putem spune ci
lumea din Fallen Haven crede ca despirtirea Iugoslaviei
fost o idee grozava. Dupd despartirea datorata
neintelegerilor dintre oameni, New Haven s-a impartit in
21 de provincii, fiecare avind propriile tactici si
armamente, §i fiecare neavand de gind si colaboreze cu
altd provincie (dstia nu au auzit de zicala roméneasca:
unde-i unu nu-i putere, unde-s doi puterea creste si
dugmanul — alienii — nu sporeste). Astfel ca nou-venitii
alieni au priceput situatia si decid sa o foloseasca in
avantajul lor cucerind
provincie dupa provin-
cie, iar dumneata esti
singurul de pe planeta
(esti cel mai inteligent
presupun) care isi da
seama de amenintarea
alienilor si de aceea
incerci sa scapi lumea
de afurisitii astia de
Taurieni. Cum? Trebuie |
sa cuceresti provincii
ale confratilor tai, sa le
inarmezi $i sa le pre-
gitesti pentru marea
bitilie (pana ajungi sa
lupti contra alienilor
este bine, este foarte
bine, si ai cit mai
multe provincii de
partea ta, deci cu cat te
migti mai repede, cu
atit ai mai multe
provincii fatd de alieni).

=

Citeva sfaturi: nu invadati
niciodatd un teritoriu fard a
avea de partea voastra trei
drop-ship, aceste unitati va vor
ajuta in cazul in care
calculatorul va va ataca la
urmitoarea migcare; dupa ce
v-ati dezvoltat energia (unul-
doud niveluri) pentru a putea
avea mai multe mai multe
turnuri, dezvoltati-vd weapon
damage, rate of fire, $i armour.

la sa incheiem
articolul asta
strategic...

Dupé dezastruosul joc de
strategie scos de Interactive
Magic: Destiny, ai crede ci si-au
invitat lectia si se vor ldsa de
acest gen, dar ti-ai gasit!
Dimpotriva, acest lucru i-a facut

mai indarjiti, au dat ce-au avut mai bun din ei si au scos

doud campanii. Per-
sonal, imi vine greu
si cred ca asta este
un produs terminat,
avand in vedere ca
nu s-a ficut nici un
efort pentru a te face
sa joci acest joc mai
mult de doud ori. Este
monoton sa incepi
un nou joc in aceeasi
pozitie, ca s nu v
mai spun ¢i in cam-
pania cu Taurienii
primesti mai multe
teritorii la inceput.

Fallen Haven care este o imbunititire a ultimei monstuo-

zitdti, cu toate ca existd unele chestii care ar trebui sa fie
prezente in orice joc de strategie (un standard s zicem),
cum ar fi optiunea de multiplayer, hérti aleatoare, si doar

LEVEL DATA

Producitor: Les
Productions Micomeq
Ofer Interactive
Magic Games
Hardware: Pentium 100,

16 MB RAM
Placa 3D: Nu
Multiplayer: Da

Platforma: Win 95
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REVIEW SPECIAL

Istorie,
lupte, sabii,
sange Si...

M-am gandit ci este timpul s mai invatam putind istorie. $i
ca sa nu ne plictisim citind din cartile de istorie, mai bine ne
delectdim cu un RTS (real-time strategy), in care putem trai
luptele duse de marii conducatori de imperii: Alexander the
Great, Hannibal $1 Julius Caesar. Dar cine sunt acesti conducitori?
Ciudatii sdngerosi ale ciror ambitii diforme au ucis, sau- eroii
vizionari care au implintat in materia universului bornele
destinului uman. Definitiile se intrepatrund, iar parerile sunt
impartite toate converg insa citre necesitatea de a cunoagte cit
mai multe despre aceastd perioada. Chiar §i despre partea
militard a conflictelor. lar calea cea mai potrivitd nu este oare
experienta personald? Acest lucru poate fi realizat cu ajutorul
unor simulatoare de luptd: The Great Batitles. Realizata de
Interactive Magic si Erudite Software, seria de jocuri Great
Battles reprezinta o reusitd incercare de readucere la viatd a unor
lupte istorice care au marcat soarta omenirii. Hannibal a trecut
Alpii cu pretul unor sacrificii ingrozitoare, spulberind impresia
de atotputernicie a Romei: in doar doi ani, 160.000 de soldati
romani §i nenumdrati civili sunt omordti. Alexandru cel Mare a
strins in puterea pumnului sdu intreaga vitalitate a lumii
cunoscute. In sfarsit, in a treia parte, in vremea lui Caesar,
republica romani se prabuseste in véltorile unui razboi civil.

De la munte pan’ la mare...

Primul joc din aceasta serie este The Great Battles of
Alexander in care vei lua in maini comanda armatei grecesti cu
care vei duce campanii militare rasunitoare din Grecia pana in
Africa i Asia. Intreaga lume cunoscuti la acea vreme poate fi a
ta. Pofi intra in pielea marelui Alexandru si poti conduce
legendara armatd a Macedoniei, pentru ca apoi sd cuceresti
rebelii greci §i sd-i zdrobesti pe persi. Asadar, dragi pasionati de
RTS-uri, incercati sa egalati sau chiar si depdsiti geniul strategic
al lui Alexandru §i s vi angajati armatele in diferite lupte ale
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lumii pentru a cuceri tot ce se poate cuceri §i pentru a rescrie
istoria. Jocul are optiunea de multiplayer sau posibilitatea de a-l
juca in retea §i pe Internet, ceea ce il face mult mai interesant gi
mai competitiv. Dar sa stiti ¢ Al-ul este destul de bun, putind
sa-{i puna reale probleme.

Doua mari orase, doua mari imperii
si un singur general...

Cele doua razboaie cu imperiul roman i-au adus pe cartagieni
la sapd de lemn. Acestia din urma au facut cu greu fata atacurilor
romane §i, cum cea mai bund apdrare este atacul, cartagienilor nu
le-a rimas decit o singurd solutie, sa incerce imposibilul. $i cum
acest lucru nu se putea intampla decat sub comanda unui mare
conducdtor, cartagienii aveau nevoie de neinfricatul general
Hannibal. Pentru a putea lupta impotriva romanilor trebuie sa
organizezi o campanie militard peste Pirinei si Alpi, si sa incerci
s convingi triburile intdlnite in cale sa se aldture campaniei tale.

Sau poti lupta de partea romanilor si sd zdrobesti armata
cartagiana. Astfel, poti intra in pielea celor doi mari conducatori
din cel de-al doilea razboi Punic. Si cand esti gata pentru o lupta
adevirata incearcd optiunea multiplayer, prin retea sau prin
Internet. Acestea sunt marile lupte ale antichitatii. Cel putin in
misura in care existd lupte mici.

Caesar, Caesar don’t look down...

Jocul are ca scop declarat urmdrirea cu cit mai mare atentie a
realitatii. Este un lucru bun insa sd nu uitim ca este vorba de
realitatea secolului I inainte de Christos. Spre exemplu: unititile
erau organizate in doud siruri de soldati care inaintau scut langa
scut din motive defensive, iar dacd aceasta structurd se strica,
ostagii se retrigeau in derutd. In al doilea rind, anticii nu aveau o
tehnologie foarte dezvoltata, in consecintd marea majoritate a
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luptelor sunt corp la corp, cu sibii, sulite, ghioage si alte arme,
existand doar cateva unitati de arcasi si catapulte care si tragd
de la depértare mai mare. Existd, in schimb, principii strategice
specifice acelor vremuri, care presupun si ele tactici complexe
dar de alta factura decat cele cu care ne-au obignuit majoritatea
jocurilor. In ceea ce priveste organizarea unitétilor, in vremea lui
Caesar au apérut citeva conceptii noi. in comparatie cu legiunile
din vremea lui Scipio sau Alexandru, in perioada lui Caesar
trupele regulate romane primeau toate acelasi tip de echipament,
fiind omogenizate in cadrul unor corhorte cu trasaturi

| P

asemanitoare. In locul sulifelor de lungime egald, aceste unitati
primeau acum unele cu lungime variabild, in functie de pozitia
soldatilor: cei din spate primeau o arma mai lungi care sa ajunga
la fel de departe ca si sulitele mai scurte ale celor din fata. Existd
si alte deosebiri care privesc unitdfi de mai micd importantd si
diferite tehnici de lupta care in vremea lui Caesar fuseseri
abandonate, modificate sau perfectionate. Toate acestea s-au
materializat in reglajele aduse engine-ului si optiunilor acestui
joc. Pentru a mima factorii aleatori care influenteazi o lupta,
jocul executd un numar mare de verificiri random care pot duce
la rezultate surprinzitoare, ce pot deranja un adept al jocurilor
strategice mai apropiate de sah, cum ar fi Battle Isle. Existd
diferente de calitate intre unitati de acelasi tip, nedatorate
experientei castigate in timpul jocului, ci setate in functie de
antecedentele militare ale soldatilor respectivi. Este mult mai
usor s nu tii cont de aceste diferente, dar in acest mod se pierde
o parte din principala atractie a jocului: urmirirea cu cea mai
mare atentie a datelor istorice.

g
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in concluzie...

The Great Battles reuseste o imitare aproape perfecta a
conditiilor de luptd din acele perioade. Alaturi de detalii privind
aspectele militare propriu-zise, programatorii au acordat multa
atentie §i interfetei grafice. Unitatile si peisajul sunt desenate cu
multi atentie fard a fi uitat nici un amanunt. In plus, toate
migcdrile sunt foarte bine animate. Daci jocul este rulat pe un PC
performant, care si-i satisfacd nevoile de memorie, acesta se
dovedeste a fi o atractie pentru toti iubitorii de jocuri de strategie
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si de istorie militard
anticd. La un nivel de
dificultate normal, cel
care corespunde realitétii
istorice, nu trebuie sd ne
agteptdm nici macar ca
primele lupte sa fie ugoare.
Asa cd... VENI, VIDI,
VICI....
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Hello again! Hai sa vedem ce mai nascocim si luna asta...
pentru ca nu e tocmai treaba usoara sa scrii Fun Stuff-ul
asta. Da’ hai ca am o idee, ce ziceti de un mic concurs?

Oameni buni, cea mai buna gluma
de pana acum (adica de cand nu ne-am
mai auzit) este ci a reinceput gcoala.
Domne’ cénd am auzit eu ci este iar 15
septembrie mi-au dat lacrimile, da’ nu
de bucurie. Ce si-i faci, asta este! Am
intrat iar in clidirea aia care scamini
pe zi ce trece cu unele penitenciare de
prin zond.

One Cool Game!

Eu m-am tot gandit la o treabd pe
care vreau si o stie tot gamerul romén.
in primul rand, vreau si v spun ce
idee de concurs mi-a venit mie in cap...
Ce-ar fi daci voi ati mai lasa putin
temele alea pe care unii le aveti si altii
nu le aveti i v-ati pune pe niscocit
joace? Vi spun eu ce-ar fi... Ar fi
excelent! Uite, eu mi gandeam la un
School Keeper. De ce nu? Daca tot se
ocupd astia de la Bullfrog de tot felul
de Theme Games, cum ar fi manager de
parc — Theme Park —, sau de spitale
cum ar fi Theme Hospital de ce nu ar
face i un Theme School? Ar fi o idee
superbd! Imaginati-vd cum ar arita un
astfel de joc. Ati incepe prin a pune
bazele unei scoli intr-un oarecare
oragel, dupa care faceti o cancelarie,
niste clase si tot aga pani faci o scoald
intreagd! Jocul ar trebui sd dispuni de
anumite optiuni, cum ar fi alegerea

Nu va speriati!! Tipul nu merge in ca-
mera de executie, ci la ore. Daci toti
elevii au asemenea moral nici nu ma
mai mird rezultatele de la Bac'98.

dintre functia de elev §i profesor, mai explicit: sd construiesti
scoala din punctul de vedere al unui profesor din ministerul
educatiei nationale §i din punctul de vedere al unui elev. Daci
jucati din functia de profesor va trebui sa pastrati coeficientul de
fericire al elevilor cit mai jos, adica trebuie si fii ai naibii: si
plezniti elevii la ore (Multumesc pe aceastd cale casei de jocuri
Bullfrog care a avut aceastd idee cu pleznitul), si-i luati pe unii
din mijlocul pauzei §i si-i duceti intr-o clasi de tortura sau ceva
de genul dsta §i s3-i aburiti cu tot felul de probleme in legéturi cu
programa de bacalaureat sau admitere sau orice alt examen care
v vine voud in minte. Pentru a pastra coeficientul de fericire cét
mai scizut, va trebui sa faceti niste scoli cat mai oribile: sa faceti
coridoare inguste, sd nu renovai niciodata clasele, si creati un
fond al scolii cat mai mare, si facefi un orar cit mai greu, si tot
aga... de fapt stiti voi ce ingrediente trebuie. Pentru a crea un
sistem de punctaj cit mai obiectiv am zis si se misoare succesul
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inca una bucaté varianta camera de tortura. Asta cel putin
aratd mai ca lumea.

in numdrul elevilor picati la examene. Excelent domnule aceste
sistem, cu cdt picd mai multi elevi, cu atat v-ati facut treaba mai
bine! Daca aga un joc ar apdrea pe piata, cred ca ag fi primul care
l-ar cumpira,

Un alt punct de vedere...

Haideti sd vedem cum ar sta problema privita din punctul de
vedere al unui elev. Pii, la inceput ar fi la fel: va trebui sa puneti
o fundatie (a nu se uita sa plezniti muncitorii, pe care ar trebui
si-i recrutati din randurile profesorilor). Dupi ce ati pus fundatia
trebuie sa faceti scoala perfectd! Adica: una bucatd cancelarie
mica fard geamuri (sau ma rog batute in cuie) §i situatd in
apropierea toaletelor, coridoare cit mai largi ce trebuie decorate
cu tot felul de grafitti, niste laboratoare dotate in care cei ce vor
si invete s poatd sid o facd cat mai bine, o curte plind cu floricele
pe campii (hai si le adunim elevi!). Asa, acum si vedem ce
facem cu atmosfera din clase. Eu zic si desfiintim cataloagele
(eee, nu am zis cd nu mai trebuie s se invete, din contrd), dupa
care sd putem plezni profesorii (pii, cred ci ar trebui o camerd
speciald, micd, in care trebuie plezniti, plezniti si iar plezniti —
da’ ce-mi place cuvantul dsta!), asa ar mai trebui un orar cit mai
lejer, iar materiile ar trebui s fie foarte usor de invitat. in pauze

Una bucat variantd camera de tortura. Nu conteazi cat de
luminoasa si de aratoasa este ca tot suferi crancen in ea.

GIED LEVE ¢

ar trebui sd fie o muzicd cat mai enervantd pentru profesori (ceea
ce ar trebui sd contribuie la fericirea elevilor). Asa, pentru a
vedea cit de bun sunteti in functia de director al unei scoli, va
trebui si vedeti rezultatele de la examene care (si fiti atenti) vor
trebui s fie foarte bune. Ca sa inteleagi tot poporu’, va trebui sa
construiti o scoald si un sistem utopic in care elevul si faca ce
vrea, dar sd si invete, adicd sa invete cu plicere (chiar cd utopic).
Pentru o mai mare diversitate a jocului ar trebui inclus un nivel
in care s trageti cu un aruncitor de rosii dupa niste profesori
care nu au fost precuminti. Pentru ci zilele dstea trebuie si mai
dau si eu ochii cu unii profesori care s-ar putea si puna méana pe
un Level, trebuie sa propun ca fiecare profesor care face o treabi
foarte buni cu elevii sau care... chiuleste cel mai mult de la ore
sa primeascd o medalie de aur!

Oameni buni, cam asta este ideea mea pentru un astfel de
joc. Eu astept cu nerdbdare sd vad ce idei va vor mai veni $i
voud, singurul sfat pe care pot sa-1 dau fieciruia dintre voi este si
va DATI DRUMUL LA IMAGINATIE! Cel care va veni cu ideea
cea mai traznitd posibil (atat traznitd, cat si nostima) va ajunge

‘
Wow!!! Escape to paradise!! O asemenea sald de clasa
mai ca n-ag mai parasi-o.

chiar in aceste pagini, la Fun Stuff si, daca treburile vor merge
bine, poate ¢ o sd dim si niste cadouri mai mult sau mai putin
substantiale.

Carmalll

Mergand tot pe ideea unor astfel de jocuri, abia astept sa
apard Carmageddon II in versiunea finald. Acum aveti ocazia s
vedeti cam cum aratd jocul (versiunea demo este pe CD-ul de
luna aceasta) puteti sa vd imaginati cam cum ar arita editorul de
pietoni din joc §i ganditi-va cam cum ar ardta jocul cand in loc de
nigte zombies verzi i sluti ar aparea nigte omuleti care seamiini
izbitor de mult cu nigte ,,prieteni” de-ai vostri sau cu niste
profesori, rude, vecini i tot asa. Pai ar fi superb! Sa mergi cu
masina §i si calci o graimada de astfel de pietoni. Ar fi total!

Acum puneti §i voi mana pe niste creioane sau pixuri sau ce
vreti voi si spuneti-ne §i noud ce vi trece prin céipsorul ala atat de
nevinovat in aparentd. Oameni buni... nu va costd nimic (ma rog,
un timbru postal — apropos, taloanele alea pe care le trimiteti
pentru concursuri si Top Ten le puteti pune in acelagi plic)! Nu
aveti nimic de pierdut! Asteptim cele mai triznite idei ale
voastre!

Sergin
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T-Leader 3D

utilizatorul va fi scutit de orice alte probleme,
aparatul recunoscand singur modul ce trebuie utilizat.
Ministick-ul analog poate fi folosit extrem de simplu,
iar cele sase butoane de foc iti usureazd extrem de
mult viata zbuciumata de gamer. Astfel, ajungi la
concluzia ca daca tii un T-Leader 3D in mani e
imposibil sd pierzi un joc. Dacd va intrebati ce-1 cu
instalarea si conectarea acestuia la calculator, atunci
aflati ¢ lucrurile sunt extrem de simple
facut conectarea la calculator, nu-ti mai ramane
altceva de facut decat sa folosesti discheta livrata
odata cu T-Leader 3D si s urmezi instructiunile.
Pofta buna!

Dupa ce s-a

latd cd in lumea jocurilor i a accesoriilor pentru PC nu s-a
spus inca totul. Pentru Nintendo 64 controller-ele cu design
futurist au devenit un standard. Astfel, de ce n-ar exista si
pentru PC un model aseminator care sa permita o utilizare
mai ugoard a jocurilor gen Rayman, Quake, Mortal Kombat
sau a simulatoarelor de avion sau de masini. Si intr-adevar,
chiar de la prima privire iti dai seama ca lucrurile pot fi
extrem de simple miscand numai ministick-ul (trigger) aflat
la-ndemina si folosind cele gase butoane de foc. Pe linga cel
care se afla sub ,,panoul de comanda™ propriu-zis, mai existd o
seric de butoane cum ar fi Throttle (acesta putind fi folosit in
cadrul simulatoarelor de zbor sau a simulatoarelor auto pentru
a miri sau descreste viteza, deplasand foarte simplu butonul
spre stanga sau spre dreapta). in plus, T-Leader 3D a fost
dotat cu patru butoane care pot fi setate pentru a schimba
unghiul de vedere. Dupd cum spun producitorii, butonul de
navigare permite setarea lui T-Leader 3D ca fiind digital, CH
Products §i Thrustmaster. Asta inseamnd ci la setarea unui
mod, aparatul va fi recunoscut in jocuri ca fiind Thrustmater,
digital sau CH Products. Simplu si la obiect. Bineinteles, ca
aparatul se poate seta si pe modul auto, astfel incat

Turbo Player PG

Ce poate fi mai frumos decat sa tii in ména ceva mic si care
sa-ti simplifice viata in cadrul unor jocuri ca Mortal Kombat
sau alt joc gen SCARS?

Guillemot International s-a gandit tare mult la gameri,
realizind pentru ei, contra-cost bineinteles, numeroase produse
pentru usurarea utilizirii unor jocuri, care altfel sunt destul de
greu de jucat. Si cum se prezintd Turbo Player PC? Mic, alb cu

pete albastre (nu fac reclami la Milka!) si o grimada de butoane.
Pe langa cele sase butoane de foc si butonul de directionare mai

existd numeroase switch-uri (pentru care ti-ar trebui un manual -
care din picate nu existd!) care efectiv iti oferd cele mai
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cap ai la inceput cand nu prea stii cum sé-l integrezi sub
Windows 95, dar odati ce-ai reusit sd rulezi un joc care a
recunoscut cu succes gamepadul, iti mai trebuie ceva timp
sd inveti ce fac diferitele switch-uri. Oricum, se pare ca
de aceasti datd Fun Acces a realizat ceva mai complex,
trebuindu-ti ceva experienta ca sa folosesti cum trebuie
acest mic... Turbo Player! That’s all folks!
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Soricelul ergonomic de la ATech meritd toatd stima si
respectul. Micut si avind la prima privire un design care imediat
te duce cu gandul la ceva de nefolosit. Lucrurile nu stau chiar asa
— aparentele ingeald! Odati ce-ai pus médna pe el iti dai seama cé
acum ai ocazia de a folosi un mouse pe care, plimbandu-1 pe pad,
cu sigurantd ca n-o sd-ti amorteascd mana. Cele trei butoane au
rezistentd micé la apasare, fiind astfel recomandat mai ales celor
care au 0 mand sensibild si care au capacitatea de a se misca
foarte rapid prin programe. Bineinteles cd butonul din mijloc
poate fi setat pentru a permite actiuni ca scroll up/down si zoom.
Ei, cam asta ar fi!

WinTrack

Mai fratilor, sariti ¢a a aterizat OZN-u’ la mine pe
birou! Uau muicd, da ce dricovenie mai e s-asta? Un
mouse? N-ai prea zice! A, stai aga, c-am descoperit track-
ball-ul, cele trei butoane i uite ca am gasit i un loc sa-1 pun
pe masd. Agaaa... la uite ¢a are gi-un adaptor PS2 — da’ la
mine nu-i cazu’ sd-l folosesc... De design n-are rost s va
mai vorbesc. Cred ci I-ar biga-n boald si pe Clinton saracu’!
Oricum, toate cele trei butoane sunt amplasate astfel incat
se pot accesa foarte ugor. In plus, butoanele au rezistentd la
apasare, adecvata folosirii acestui mouse in actiuni mai
lente, mai lenege, mai de balerina asa... fn rest, WinTrack
s-a prezentat destul de bine, cursorul mouse-ului putandu-se
migca fard nici un efort considerabil. Instalarea s-a facut
simplu i soricelul a fost recunoscut ugor sub Windows.
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B.U.G. Mafia
- ,De cartier”

Seniorii” genului rap in Roménia, B.U.G. Mafia, au lansat
de curdnd, mai precis pe 20 septembrie, la Club Martin, cel de-al
cincelea album al lor: ,,De cartier”. Asa cum era de asteptat, sute
de fani au participat la lansare care, practic, a fost un adevirat
concert B.U.G.. Grupul abordeaza genul gangsta-rap, fiind la ora
actuald cea mai apreciata trupa de rap din Romania. Avand deja o
experientd acumulatd in cinci ani de activitate, trupa se detageaza
net in ,,most wanted” in ceea ce priveste muzica rap din
Romania. Fiind in permanenta la curent cu evolutia acestui gen
pe mapamond, B.U.G. si-au perfectionat stilul, astfel incit in
acest moment sunt pe aceeasi treaptd ierarhica cu marii artisti
consacrati ai genului.

Distribuitor: Sony Music

Ricky Martin
- ,La bomba”

Ricky Martin a lansat un nou single! Mai are nevoie de
vreo prezentare? Frumosul interpret are la activ doud discuri
de platin, iar concertele sale din anul 1998 s-au desfasurat
cu casa inchisd. Nu este o stea numai a lumii latino-
americane, ci a intregului show-bizz. Este un superstar,
piesele ii sunt cantate pretutindeni, iar femeile il aduleazi.
Mai mult decat atat, a patruns si in lumea televiziunii: Ricky
joacd in ecranizarea de succes ,,General Hospital” a postului
american ABC. Albumul ,,Vuelve”, din care este extras si
acest ultim single este cel de-al patrulea al seducitorului
Ricky si este o strilucitd combinatie intre pop, rock si
ritmuri latino-americane, atit de gustate in ultima vreme.

Distributor: Sony Music
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Apollo 440 -
»Lost in Space”

Dupi mai bine de un an de la lansarea albumului , Electro
Glide in Blue”, Apollo 440 revine in centrul atentiei. Chiar daci
pirea ca timpul a fost lung, in toatd perioada scursa biietii nu au
stat deloc. Munca de studio, chiar daci nu numai pentru muzica
lor, i-a tinut departe de ochii publicului larg pentru o vreme.
Intoarcerea s-a produs insa. Mai intai a fost colaborarea lor cu
Jean Michel-Jarre pentru piesa ,Rendez-Vous *98". Apoi a venit
perioada de lucriri alaturi de John Williams din care a rezultat
tema muzicald a filmului TV ,,Lost in Space”. Piesa, lansati in
Marea Britanie la inceputul lunii august, a ficut deja furori in
toatd Europa. Se danseaza in mai toate discotecile si nu lipseste
nici din topurile de specialitate.

Distribuitor: Sony Music
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Double D -
»lu, doar tu”

in toamna acestui an, cind piata muzicald romédneasca este
imensd, Double D gaseste din nou reteta succesului. ,,Tu, doar
tu”, una dintre cele mai apreciate compozitii Double D, este
relansati la nivelul pe care il merita. Maxi-single-ul contine nu
mai putin de cinci variante ale piesei, dintre care una latino-
americand §i una in engleza, dar si o melodie noui: ,,Asculti-
mi”, o compozitie in stilul caracteristic Double D, care vi va
plicea cu sigurantd. La acest maxi-single si-au adus aportul i
Edy Schneider (DJ Phantom), Bogdan Cristinoiu, Daniel
Alexandrescu, astfel ca nu poate fi decit ceva tare de tot.

Distribuitor: Sony Music
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MUSIC BOX

»Profesorul: ...Spune-ne, Popescule: ce-i muzica?
Elevul: Muzica este care canta, dom’le.
Profesorul: Muzica iaste aceea care ne gaghila

urechile intr-un mod placut... ”

(I.L.Caragiale -, Un pedagog de scoald noua”)

Ce iagte tracking-ul?

Tracking-ul reprezintd un mod de editare a melodiilor cu
ajutorul calculatorului, folosind sistemul ,step-by-step™, specific
sequencer-elor.

Astfel, notele sunt introduse pe rénd, asigurindu-ne controlul
total asupra melodiei, instrumentelor, panning-ului. Programele
ce folosesc ca metoda de editare tracking-ul se numesc (evident)
tracker-e. Oricine se poate apuca de tracking, tot ceea ce aveti
nevoie fiind: ureche muzicald, perceperea ritmului, o viziune de
ansamblu asupra unei melodii, un calculator, o placa de sunet
decentd si boxele aferente.

Tracking-ul nu necesitd cunostinte muzicale in faza de
inceput, editarea fiind posibila si ,,dupa ureche”, ceea ce nu e
recomandat. Pe de altd parte, odati ce avansati in tracking, veti
simti totusi lipsa teoriei muzicale, dar care se poate invata la
momentul necesar.

Acest articol se adreseazi celor pasionati de muzici si de
sunet, care au suficientd vointd si rdbdare de a-si insusi
informatiile ce vor urma.

Impulse Tracker v2.14p3

Pentru punerea in aplicare a celor ce vor urma, veti gasi pe
CD-ul revistei programul Impulse Tracker versiunea 2.14, patch
3, ultimul release public al programului, care este freeware. De
ce Impulse Tracker? Pentru cd din punctul meu de vedere si al

Impulse Tracker v2.12 Copuright (C) 1995-1997 Jeffreu Lim
iﬂzgm & speealTThps |
Fatihon R/uoiﬂ‘:é 7 stop
Row: '

» Channels
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Playing, Order: / , Pattern:
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altor cateva mii de trackeri de pe Internet, este cel mai
performant, cuprinzind aproape toate facilitatile altor tracker-e,

Programul este realizat de Jeffrey Lim, (aka Pulse) §i ruleaza
sub DOS sau Windows’95, cu care ati putea avea ceva probleme
de compatibilitate, de unde si recomandarea de a-1 rula in MS-
DOS prompt. Sistemul necesar pentru a rula IT-ul este un 486 cu
placa video VGA si una din plicile de sunet urmitoare:

PC Speaker ;-)

DAC on LPT

GUS, Hardware *
GUSMAX, Software *
Interwave, Hardware *#
Sound Blaster 1.0 *
Sound Blaster 2.0 *
Sound Blaster Pro *
Sound Blaster 16 *#

Sound Blaster AWE 32 *#
Pro Audio Spectrum
Pro Audio Spectrum 16
Windows Sound System *
ESS 1868 AudioDrive *#
ESS 1688 AudioDrive
EWS64 Codec *
Ensoniq Soundscape VIVO *
SoundTrack PCI *

Placile marcate cu ,,*” vor rula sub Windows’95. 1T-ul
contine drivere externe pentru toate aceste placi, si in plus un
MPU401 MIDI Driver ce permite introducerea de note in timp
real cu ajutorul claviaturii MIDI (pentru placile ce beneficiaza de
MIDI Input, marcate cu #) si un Disk Writer Driver (mono),
pentru salvarea in format Wave (WAV) a melodiei editate sau a
unor secvente.

Totodatd, pentru posesorii de MMX au aparut drivere MMX
pentru cateva plici, ce permit utilizarea filtrelor
rezonante, despre care vom vorbi mai tarziu.

La rularea programului (intr-o sesiune MS-DOS
prompt, de preferintd), acesta va autodetecta placa de
sunet de care beneficiati, in cazul in care nu aveti o placd
de sunet exotica sau o configuratie similara. Oricum, nu
disperati, programul beneficiazi de ,command line help”,
apelat cu ,,it.exe /7", de unde vei putea selecta placa de
sunet, portul, IRQ-ul i DMA-ul placii conform sintaxei
(se presupune ca le stifi).

IT-ul foloseste memoria extinsa (EMS) pentru a
incarca sunete §i melodii, prin urmare utilizatorii de MS-
DOS 6.22 vor avea nevoie in CONFIG.SYS de
urmitoarele linii: DEVICE=<calea>\HIMEM.SY

DEVICE=<calea>\EMM386.EXE RAM H=255

unde <calea> reprezinta calea unde se afla
‘himem.sys” si ‘emm386.exe’.
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Notiuni muzicale de baza

Impulse Tracker-ul (ca de altfel toate tracker-ele)
lucreazi cu module.

Modulele reprezinti fisiere cu un anumit format in
care sunt stocate informatiile unei melodii, adica
instrumentele, notele ce sunt céntate, efectele din melodie,
precum si alte specificatii. Modulul reprezinta ,sursa”
melodiei, el este compus din pattern-uri. IT-ul salveaza
module in format propriu, cu extensia *.IT (ex. level.it).

Pattern-urile sunt o grupare de note, cu specificatiile
aferente, ce constituie o mica parte din melodie. Notele
sunt cantate in ordinea in care au fost introduse in pattern.
IT-ul permite lucrul cu 200 de pattern-uri, ceea ce este
mai mult decat suficient pentru o melodie. Un pattern este
compus din ,,channels” si ,,rows”.

Un ,,channel” (adica canal) reprezintd o ingiruire de ,rows”
(sd le spunem linii). Spre exemplu, un pattern cu doud canale
active contine urmatoarele informatii:

Row Channel 1 Channel 2
000 C-50122 .00 e o )
001 G-5 01 32 XA0 Saens 100
002 C-6 01 64 GFF E-6 03 .. .00
003 Bt s i 00 e 00
5500 00
AL, L 0
064 e 00 e 00

G-5 01 32 XAO reprezinta:

G - nota Sol, fiind folosit sistemul american de notare
unde

La=ASBDo=CRe=

DMi=E,Fa=F,Sol=G

5 - octava a
cincea, ca fiind octava
de baza, standard, a
tracker-elor

01 - instrumentul 1
din biblioteca de
instrumente

32 - instrumetul este
cantat la volumul 32 din
64, deci la jumitate

X - efect reprezentand panning-ul

A0 — specificatia panning-ului

Prin urmare, programul va cénta intai un Do, in linia 000,
apoi nota Sol in octava a 5-a (adicd Sol natural), cu ajutorul
instrumentului 1, la jumatate din volumul normal al instru-
mentului, plasind sunetul spre dreapta fatd de mijlocul boxelor,
apoi, in linia 002, Do in octava 6 cu primul instrument, la
volumul initial cu efectul G §i, in acelasi timp, un Mi in octava 6,
cu instrumentul 3, la volumul initial, fard nici un efect. Deci,
intr-un pattern cu 64 de linii vor fi cantate toate notele din fiecare
canal aflate pe prima linie, apoi cele de pe a doua i tot aga pana
la linia 64.

Impulse Tracker-ul lucreazi cu maxim 64 de canale reale
(depinde de placa de sunet) care se pot extinde la 256 de canale
virtuale, lucru pe care il voi explica la timpul sau, iar pattern-
urile contin pina la 200 de linii, desi in mod default sunt
prezente doar 64.

Sample List (F3)

Default Uolume

Global

L
:

Default Pan

Uibrato Waveform

Vibrato Speed % ol

nn Random

Uibrato Depth Uibrato Rate

Cum il fac sa cante?

Taste globale pentru a utiliza IT-ul:

FI - help (foarte util, senzitiv in functie de context)

SHIFT-F1 - MIDI screen (configuratia MIDI pentru MIDI In
si Out)

F2 - editorul de pattern-uri (apdsind F2 in el veti accesa
optiunile patternului, iar cu CTRL-F2 accesati optiunile pentru
mai multe pattern-uri)

F3 - lista sample-urilor (acesta este lista in care se incarci
sample-urile, care sunt de fapt instrumentele de care v vorbeam
- instrumentele in IT sunt de fapt ceva mai complicate)

CTRL-F3 - libraria sample-urilor (va pozitioneazi pe
harddisk de unde va puteti incarca in lista de mai sus sample-
urile dorite)

F4 - lista
instrumentelor

CTRL-F4 - libraria
instrumentelor

F5 - play song

(cantd modulul incércat
sau afiseaza informatia
deja play-ata)
CTRL-F5 - play
song
F6 - canta pattern-
ul curent (navigarea
intre pattern-uri se face cu ‘grey + sau ‘grey -’ sau cu
CTRL Right,CTRL Left)

F7 - céntd modulul de la linia pe care este pozitionat cursorul

F8 - stop playback (una din cele mai utile taste :-))

F9 - load module (fereastra de incarcare a modulelor)

SHIFT-F9 - editorul de mesaje (care sunt apoi salvate in
interiorul modulului)

F10 - save module (fereastra de salvare a modulelor)

FI1 - ordinea in care vor fi cantate pattern-urile $i panning-ul
canalelor (apasand F11 in acest screen va apérea §i volumul
canalelor)

F12 - variabilele cdntecului (viteza,volum,etc.)

CTRL-F12 - paleta de culori a Impulse Tracker-ului

Ma opresc aici pentru a vd da ocazia de a va familiariza cu
programul. Pe scurt, apdsati F9 pentru a incdrca un modul, F5
pentru al play-a si F8 pentru total silence. in numdrul urmator
vom vorbi despre editarea propriu-zisa, pand atunci veti gisi pe
CD-ul revistei citeva module si utilitare pentru IT.

Happy tracking!

LERMMOT
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VI'II. GAMES & DEVELOPMENT

GAMES & DEVELOPMENT

Grafica 3D pe calculator se apropie tot mai mult de perfectiune, dar, din
pacate, realizarea este din ce in ce mai complicata. Multe aplicatii pornesc
de la premisa ca se cunosc termeni precum Alpha Blending si Z-Buffering.

Animatii mladioase, fard treceri brugte
ale unor obiecte complexe, ornate cu o
multitudine de efecte senzationale, pe
fundaluri realiste - pretentiile entuziastilor
graficii 3D pe calculator sunt foarte greu
de multumit. Mai ales ci este vorba de
CPU-uri din ce in ce mai puternice si placi
grafice tot mai performante, care asigurd o
crestere constantd a vitezei si, totodata, a
calitatii de reprezentare, cele doud componente
amintinte impartindu-si in mod inteligent
calculele 3D.

Grafica 3D: cadre de
sarma din CPU...

Principiul de baza al graficii 3D pe
calculator este, in sine, destul de simplu:
toate obiectele reprezentate sunt construite
initial din poligoane. Procesorul calculeazi
coordonatele colturilor acestor poligoane si
le uneste apoi prin linii, astfel ci se formeaza
un grilaj (wireframe).

Acest proces este numit si tesselation
(to tesselate = realizarea unui mozaic). Grilajul devine cu atét
mai fin cu cit are mai multe ochiuri, anume cu cét un obiect este
realizat din mai multe poligoane. Pentru fiecare obiect in parte
este apoi calculati pozitia geometrici, raportatd la privitor. Pana
in acest punct, CPU-ul - respectiv unitatea in virguld mobild (FPU)
a procesorului - este cel care preia, in mod normal, calculele.

Chiar si cele mai realiste explozii sunt compuse dintr-o
succesiunerapida de texturi. Ca exemplu focul de artilerie
din Incoming.

De la un jucator experimentat se asteapta astazi sa se
descurce cu diferitele efecte 3D.

Poligoane invesmantate si
impodobite de placa grafica

Din acest moment intréd in joc placa grafica: pentru ¢d acum
poligoanele trebuie acoperite cu modele (texturi), pentru a realiza
suprafata corespunzitoare obiectului. Aceste modele sunt numite
texturi, procesul in sine texture mapping (aplicarea texturilor). In
final se apeleazi si la o serie de filtre, pentru ca obiectele sa pari
cdt mai reale: umbre, oglindiri, detalii ale suprafetelor i transpa-
rentd - pentru a da numai citeva exemple.

A mai rimas apoi ,,doar” reprezentarea propriu-zisd a obiec-
tului cu toate efectele de rigoare: renderizarea (adica aplicarea pe
suprafatd) §i reprezentarea pe monitor,

3D nu este intotdeauna egal cu 3D

Toatd afacerea se complicd insa din cauza diferitelor statii, pe
drumul parcurs spre monitor de grafica 3D. Deoarece pand in
prezent nu au fost stabilite standarde universal valabile, fiecare
programator apeleazi la diferite API-uri grafice (Application
Programming Interface = interfatd de programare). Si aici intrd
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in discutie ori DirectX 5 de la Microsoft ori o interfati de
programare adaptata la anumite plici grafice ca de exemplu
Glide de la 3Dfx.

Pentru cd, pe de altd parte, nu exista nici un set de functii
stabilit concret pentru plicile grafice 3D, nici comenzile 3D-API
nu vor fi executate la fel pe diferite platforme hardware. Unele
efecte pot arita total altfel pe diferite placi 3D. Uneori chiar un
nou driver modificd imaginea.

Reprezentarea de imagini statice complexe nu tine totusi de
domeniul placii 3D, al carei scop practic este animatia rapidi din
jocuri. De aceea existd o serie intreagd de tehnici 3D, care asiguri
in final animatia fluida.

Pentru o animatie de calitate trebuie calculate cit mai multe
frame-uri pe secunda. Aici intrd in actiune rutine proprii ale pro-
gramatorilor §i producitorilor de cipuri. Acestea sunt secrete de
firmd bine pastrate, pentru ci in acest domeniu concurenta este
acerba.

Puteri depline pentru utilizator

in cazul in care resursele sistemului nu sunt tocmai
abundente (iar pentru grafica 3D, acestea nu sunt niciodati in
surplus) este important ca programatorii si ofere anumite functii,
a céror aplicare riméane la latitudinea user-ilor. Astfel, utilizatorul
poate decide daca preferd o animatie fluida sau, mai degrabi,
pune pret pe efecte iesite din comun, pentru ¢, pentru el, cali-
tatea imaginilor reprezentate este mult mai importanti.

Aceste optiuni 3D se gasesc de reguld intr-un meniu numit
Graphics Setup sau Video Options. Aici pot fi activate respectiv
dezactivate efectele corespunzatoare printr-un simplu clic de mouse.

Unele jocuri solicita insd si introducerea unor parametri in
linia de comanda. in acest caz nu mai exista alta sansa decét con-
sultarea fisierelor readme ale aplicatiei sau riscolirea prin pagi-
nile Internet ale producitorilor, pentru a gisi parametrii adecvati.

Lumina la orizont

in bransa 3D, termenii pentru aceste optiuni nu sunt nici pe
departe uniformi. Din fericire existd citiva termeni de specia-
litate pentru care s-a cristalizat o definifie univoci.

Pentru a vi simplifica navigarea prin diversele setup-uri 3D,
CHIP a colectionat pentru dumneavoastra cele mai importante
notiuni.

Seiaun cadrude sdrma(1) si seimbraci cu o texturéd (2). Apoi
se adauga Bump Map (3). La sfarsit se mai picuri ceva
Environment Map cu tot cu fundal (4) - si gata este colacul
zidit in desgert.

T LEVE

Asa arata Action-
Shooter-ul Incom-
ing, dupa ce CPU-ul
si-a indeplinit sarci-
na: dupa calcularea
poligoanelor, toate
cadrele de sarma
sunt construite si
pozitionate conform
unghiului de vedere
al privitorului...

Aceasta este ope-
ra placii grafice:
toate obiectele
sunt acoperite cu
texturi adecvate,
iar pe antenele ra-
darelor se recu-
noscumbrerealis-
te.
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Alpha Blending: Un procedeu de calcul pentru transparenta
obiectelor, utilizat indeosebi la reprezentarea sticlei sau apei, dar
s1 pentru flicari. Fiecdrui punct al texturii i se atribuie inci o
valoare, valoarea Alpha, care descrie transparenta. in mod
normal, aceasta este o valoare de 8 biti, care acoperd domeniul 0
(total transparent) pand la 255 (corp solid, opac). Suprapunerea
mai multor obiecte partial transparente se numeste Blending.

Filtrarea anisotropici a texturilor: Procedeu de calcul,
care foloseste pentru texturarea diverselor forme de obiecte

inscena City din Final Reality s-aufolosit pentrureprezen-
tarea cetei si cupolelor de sticla (dreapta) texturi ce par
transparente, datorita lui Alpha Blending.

diferite metode de filtrare (an = nu, iso = egal, trop = formi),
pentru ca efortul de calcul sa fie cit mai mic. Modul concret de
functionare variazi de la un program la altul, insi esenta este
urmétoarea: pentru egalizarea culorilor nu se iau in considerare
pixelii din imediata apropiere, ci cei ,logici”. Cum se ajunge la
algoritmul de calcul riméne nsa un secret al programatorilor.

Anti-Aliasing: Inesteticele efecte de trepte, care apar prin
reprezentarea pixelizatd a liniilor, sunt ameliorate prin faptul ci
pentru pixelii din zona treptelor se calculeazi o medie din culoa-
rea de fundal cu cea a liniei. Acelasi efect este obtinut i prin
acoperirea pixelului din fundal cu un pixel transparent de
culoarea obiectului din prim plan.

Doar putine plici grafice stapanesc in prezent anti-aliasing
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prin hardware, astfel ca acesta este calculat de multe ori
prin software. Dar acest lucru poate stirbi pana la 40%
din performanta aplicatiei.

Filtrare bilinearii: Estomparea unor asemenea trepte
poate fi realizatd si cu ajutorul texturilor. In acest scop se
preiau din texturile alaturate cate patru elemente inveci-
nate (texel = elemente de texturd), pentru a calcula din
cite doud dintre ele o noua valoare medie pentru culoare.
Apoi, din cele doud rezultate se va calcula o noud medie -
de unde si numele de ,bilinear”.

Filtrarea bilineara este un efect care contribuie consi-
annt derabil la ridicarea calitatii graficii - dar §i o exagerare in
utilizare duce la reprezentare stearsd, spaliciti. Acest efect
este adecvat cu precidere pentru texturi care se afla foarte
aproape de privitor (adicd in prim planul imaginar).

O extrapolare a acestui principiu duce la filtrarea
Htrilineard™ aici se recalculeazi incd o datd rezultatele
filtrarii bilineare. Acest lucru necesitd din nou timp de
Fexture magpivoll calcul, dar reprezentarea poate fi i mai mult imbunatatita.

Bump Mapping: O noutate printre efectele 3D este
Bump Mapping (Bump = cucui), care pand acum este sti-
' panit doar de placile Voodoo II. Pentru a obtine o distri-
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Aceastd naveta spatiala din Final Reality este acoperita cu texturi

care incé nu sunt adaptate la mediu. buire cét se poate de realistd a luminii si umbrelor pe

texturi, se atribuie fiecarui pixel de pe texturd o valoare
suplimentari de adancime. In momentul in care o razi de
lumini cade pe un punct, se mareste luminozitatea acestuia
si, implicit, se creeazi impresia ca acesta iese in evidentd
din texturd (vezi imaginea).

Color Keying: Un procedeu, prin intermediul cdruia
texturile pot fi definite ca partial trasparente. Spre deose-
bire de Alpha Blending, de aceasta data existd numai
doud variante: pixelul texturii ori este, ori nu este
transpa-rent. Color Keying apare cu precadere la
reprezentarea copacilor sau a gardurilor. O implementare
gresita apare atunci cind spatiile goale sunt umplute cu
puncte negre sau cu pixeli transparenti.

Dithering: Recalcularea bitmap-urilor cu o adincime
mai mare de culoare la un nivel mai redus se numeste
Dithering. Scopul acesteia este pe de o parte economi-
sirea de resurse, deoarece calculatorul va lucra cu céit mai
putine informatii de culoare pentru obiectele indepartate.
Dar la nevoie, adica atunci cand privitorul urméreste de
aproape o anumitd texturd, el are posibilitatea de a re-
prezenta treceri fine de culoare, cu adincime mare a
culorilor. Dithering-ul trebuie s apard cit se poate de
fluent si fara distorsiuni ale culorilor.

Double Buffering: Pentru a obtine o trecere cit se
De aceastd datd s-a adaugat un Environment Map, pentru ca poate de fluida intre imagini trebuie ca acestea s fie
suprafetele sa reflecte lumina. afisate cit mai repede una dupi alta. Pentru a obtine
efectul, fiecare (imagine) framd este construita in prea-
labil in memoria plicii grafice (Frame Buffer), pentru a fi
ugor accesibild. La o rezolutie de 640 x 480 vor fi nece-
sari, de exemplu, 640 x 480 (pixeli) x 16 (biti adincimea
culorii) x 2 (imagini), adica aproximativ 9.830.400 biti,
adica 1,2 MB memorie a placii grafice.

Daca sunt construite in prealabil chiar doud imagini,
se vorbegte despre ,, Triple Buffering”. In acest exemplu
de calcul va creste necesarul de memorie la 1,8 MB.
Astfel, dacd nu sunt stocate alte texturi in memoria plicii
grafice, va fi suficientd o placi cu 2 MB pentru un
Tripple Buffering la o rezolutie de 640 x 480.

Environment Mapping: Pentru a reprezenta suprafete
reflectorizante, cum ar fi ferestrele, placa grafica calculeaza
obiectele din jurul acestora si sursele de lumina.

in acest mod, imaginea devine mai realistd, mai ales
daca este in migcare. Pe de altd parte insd, Environment

b > -

Acest studiu demonstreaza modul in care poate fi
realizat un obiect transparent cu Aipha Blending, la
Doubie sided rrafnsgot i g . care s-a addugat si Gouraud Shading.

X 'y
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cu distorsiuni §i rotatii nenaturale ale texturilor.

Shading: Umbrele sunt foarte importante pentru o
reprezentare 3D realistd. La inceputurile acceleratoarelor 3D se
folosea Flat Shading pentru calcularea umbrelor, unde fiecarui
poligon i se atribuia o singurd valoare de luminozitate. Astazi s-a
impus mai performantul Gouraud Shading. Calcularea valorii de
luminozitate pentru fiecare colt al poligonului face ca obiectele
sa aibd umbriri mult mai fluide.

Z-Buffering: Un procedeu, la care se iau in considerare, in
afard de informatiile de pozitie pe orizontald (x) si verticala (y),
si adancimea (z). Coordonata z permite stabilirea pozitiei tuturor
obiectelor vizibile privitorului. Avantajul: Obiectele invizibile nu
trebuie calculate.

Un minim pentru Z-buffer este o adancime de 16 biti, rezultate
mai bune oferind noile placi grafice, care pot reda cu 8 MB
Video-RAM si un Z-buffer de 32 de biti.

Viitorul in 3D
a at de metalic deoarece sl a . ey A
::e:‘::rzl;;(:;nzaor:: ?;;1I:;(i!i?:§:|mai T e e Atita timp cit concurena din sectorul 3D va rimdne atit de
reflecti lumina in mod diferit acerbd, cum este in momentul de fatd, producitorii de placi

grafice vor veni in permanenta cu tot felul de noi termeni sonori
si senzationali. Faptul cé nici chiar Microsoft nu a reusit sa
Mapping necesita §i foarte multa putere de calcul. impund un standard, dovedeste dinamica acestui domeniu.

Fogging: Fogging simuleazi, dupd cum sugereazi si numele
(fog = ceatd), ceata sau, dupd caz, §i sSmog, vapori sau amurg. . T Avel
Esli un cﬂ‘:ct adecvat pcntrf.)l scenele carcgsc desfagoara in natura. Direct X 6: In Sfar§|t un Standard‘?
Fogging-ul se foloseste insa §i pentru a reduce numirul de poli-
goane pentru a péstra in anumite limite necesarul de
putere de calcul: un obiect disparut in ceatd nu mai trebuie
calculat.

Lens Flaring: Este un efect special, care imita
reflectarea razelor de soare, care cad intr-un anumit unghi
pe un obiectiv (unghiul de vedere al privitorului).
Obiectivul poate scoate in evidentd in acest mod - in
functie de context - un parbriz sau un cockpit.

Acest efect este foarte eficace in medii unde specta-
torul trebuie sé se uite in sus, adica spre soare.

Mip Mapping: in functie de distanta la care se afli
privitorul se folosesc bitmap-uri cu diferite rezolutii pentru
aceeasi texturd (Mip = Multum in parvo, adicd ceva de
genul ,mult in putin”). Cu cét este mai aproape obiectul
de privitor, cu atit este mai mare rezolutia selectata,

peliiuia e\f'ta 2 rfprezemare gmsferﬁ' Inss pcm,m Gbl,uc'_ g Greu de crezut cd aceste valuri catifelate sunt formate din 8192
tele aflate in depértare se poate pastra o rezoluie [natIicn, poligoane texturate, ale cirorinformatii de adincime suntobtinute
diferenta oricum nu se poate vedea - si se econo-miseste din din Z-Buffer.

necesarul de putere de calcul. Va fi insd pro-blematica trecerea
de la o treapta de rezolutie la alta (Level of details, pe scurt

IN3Wd01313Q 2 SIWYD 'ﬂﬂ“

LODs). Aceasti stare de fapt s-ar putea totusi schimba in curand.
Corectarea perspectivelor: Suprafetele, care se intind din Microsoft a lansat Direct X 6, o noua versiune a lui Direct3D,

prim plan spre fundal, sunt - banal, dar adevirat - in fata mai care oferd pentru prima oard un set de functii 3D.

mari decét in spate. Dacd se incearcd economisirea de timp de In plus, Direct X 6 sustine §i noile functii speciale 3D, care

calcul, neludnd in seamd toti vectorii spatiali, ne vom confrunta vor fi integrate in procesoare Intel, pe de o parte, si AMD/Cyrix/

IBM/IDT pe de alta parte. La Intel este
vorba despre Katmai, in timp ce ceilalti
producatori de procesoare lanseaza
3DNow!. Deoarece primele rezultate cu K6-
2 au fost promititoare, se pare ¢ §i aceastd
luptd va deveni captivanta.

Nici producitorii de placi grafice nu
dorm. Dimpotrivi, odatd cu Matrox si S3
vor reintra in joc luptitori mai vechi. Sunt
agteptati de asemenea §i noi concurenti. Cu
alte cuvinte, ne putem bucura de pe acum

Lara Croftfixeaza un perete. Laimaginea
dinstanganus-aaplicatefectul de corec-
tare a perspectivelor. Din secventa din
mijloc s-a eliminat acest neajuns, dar
imaginea este inca granuloasa. Abia in
urma filtrarii bilineare (dreapta) obtinem
aspectul dorit.
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Voican loan Laurentiu — Buzau

Salut LEVEL boys! 5
Ce-as avea si Va spun... A... da!_(blla...b}a.) In ;
sfirgit am ceva s v intreb. Probabil msle'mtrebén
cam prostesti, dar avind in vedere faptul cé eu am :
calculatorul de citeva luni, se-ntelege. Spre exemplu,
daci eu am un calculator Pentium 233 M!_-lz,vlﬁ MB
RAM, ...(Urmeaza niste fraze pe care nici micar cei de
la CIA nu cred cd ar fi in stare si le descifreze!). 11\5
vrea sa fac rost si de un accelerator grz_aﬁc: dar_tmam-:l
cont ¢i mai vreau sd-mi achizifionez §i 0 imprimanta
HP Laser Jet 5L care cred ci este una din cefle mai
bune (nu credeti?) §i v-as ruga_si-ml spunen-d-vu_astri
pretul ei, deoarece incd nu-l gtiu... (Ur{tleazg apoi ,
niste laude la felul in care esi‘e regl:zalg re:nsta etc..z
Tineti-o tot asa, si-o sa fiti cel mai buni! Va spun eu!
Bye!

CHAT ROOM

Servus!
Cum s4 zic, mi-e un pic teamd de omul astal Am

citit scrisoarea de trei ori §i tot nu m-am Pnns ce

probleme avea el cu hardware-ul si nu sty la ce-i

trebuie imprimantd dacé tot nu scrie pe limba ;

romaneasca. Oricum, pretul la HP Laser.Jet S 1ld

puteti afla de la distribuitorii HP dar, oricum, deca(; 0-.,

imprimanti mai bine o placd 3Dfx sau 3D. Nu credeti”
Cool stuff, ha!?

/-mﬁﬂ‘

N
PO ThaT

Flame — dintr-un oras
nespecificat!

Salut,

Este prima oard cind va scriu §i de aceea vi rog si nu
vi supdrati dacd am s va critic mai mult decit am si vi
laud pentru numarul din septembrie.

Am sid vorbesc despre fiecare rubricd in ordinea in
care apar in revistd. (Urmeaza o prea lunga analizi a
articolelor pentru care nu putem aloca din pécate spatiu —
oricum, unele afirmatii sunt cam trase de par!)

Mult succes in continuare!

Uia!

Multam pentru scrisoare! Cred ci aceastd scrisoare
l-ar fi adus in pragul disperarii pe cel care se ocupa de
paginare. in unele chestii ai dreptate — nu zic nu! — insd in
legdturd cu Starcraft, te-as ruga si mai citesti odata
articolul respectiv. Am spus foarte clar ci Starcraft nu
dispune de grafica 3D reusitd a unor jocuri precum Myth
sau TA, insa arta 2D si-a spus incd o datd cuvantul. E asa
greu de inteles? Eu zic ¢i nu! Ai spus ci ti se pare ci in
revista spatiul dintre cele doui coloane de text este un pic
cam mare. Poate ci ai vrea sd nu mai existe nici un fel de
coloani, ci doar un text aruncat aiurea cu ceva poze pin
el. Oricum, ma bucur ¢ mai existd §i cifiva care vin cu
propuneri si ne ajutd si facem un LEVEL mai bun.

Hai noroc!

Guguianu Gabriel — Bucuresti

Biieti,

in primul rand ag vrea si-mi cer scuze pentru pasta rogie cu care
scriu — alta n-am. In al doilea rind (!?) nu mai existd, aga ca si trec
la treburi serioase.

Voi sunteti preferatii mei de cénd ati reusit sa-i intreceti pe cei
de la Computer Games. Totusi sunt unele lucruri care ma deranjeazi
la voi. O chestie ar fi faptul ca umpleti pagini (chiar dacd acum aveti
100) cu tot felul de prostii: cheat-uri, multimedia, filme. Nu puteati
pur i simplu si le facefi txt i sa le inghesuiti pe CD? Ca spatiu ar
fi, si voi si va ocupati paginile alea cu prezentiri de jocuri sau de
hardware? Cheat-urile or fi pentru dia care n-au CD sau ce? Eu
credeam ci este o revistd pentru gameri — Multimedia duci-se! Filme
— nu aveti pentru CD? Sau trebuie un pic de reclama gi-n paginile
revistei. Faceti si voi reclama aia mai micd. Dupi ce v-am zdpicit
atdta vreau sd v mai spun ¢ JUMP TO THE NEXT LEVEL - e
sucks — prea lungi pentru ce vreti voi si fie. Mai bine LEVEL UP
sau GO NEXT LEVEL ori something, da asa nu suni ca lumea!
(Urmeaza niste fraze peste care sunt sigur ci ati siri — asa cil sd
trecem direct la partea de jos a scrisorii!

DID I MENTIONED THAT LEVEL RULES?

Yo man!

Cheat-urile le-am scos din revistd in momentul in care-am pus pe
CD DLH-ul! Filmele §i multimedia or s rimana pentru o vreme-n
Tevistd, pentru cd mai sunt oameni care apreciazi rubrica respectivi
5i de abia agteapta sa o citeascd. $i si fim seriosi — tu nu ai vrea si
afli ceva mai mult despre un film mult asteptat sau despre albumul
al unei formatii renumite? in LEVEL trebuie satisficute toate
gusturile, iar noi incercdm sa facem exact acest lucru. $i nu stiu ce-ai
avut cu JUMP TO THE NEXT LEVEL! Mie mi se pare ca este chiar
usor de spus — cu conditia sa nu fi balbait. Tu egti balbiit? Deviza
noastrd are mai multe intelesuri. Prima varianta ar fi ca sugerim
cumpdrarea urmitorului LEVEL. A doua varianti ar fi ci le dim de
inteles cititorilor ci LEVEL fi ajutd sa sara la urmitorul nivel, stadiu
si chiar le da ceea ce au nevoie pentru a invita mai multe despre

jocuri §i piata acestora — informatii. Cu o chestie ai dreptate: LEVEL
RULES!

De-abia astept sa te revad!

Verciuc Mihai - Suceava
Dragi prieteni,

. Q'rmarcsc de mult timp revista LEVEL si marturisesc deschis
ca-mi face 0 mare plicere si observ nivelul calitativ la care ati
a}unf (daca tinem cont ca numiérul 2, de exemplu, continea pé
I?nga CD? 2 coperti care, oricum, se striduiau si completeze
Ilpsa"spgpului). ... (texte, texte , texte, fraze, propozitii.. ) Ah
€ra sa wit: oare este posibild includerea unor Jjocuri (sau a'unui‘
joc) full pe CD? Ar fi ,cool” de tot! Cu acestea v-am zis (sau
scris) cam totul. Si auzim de bine si noi realiziri!

Hello!

_Am,cmt scrisoarea ta cu un interes deosebit! Pe cuvant, da’
cu jocu’ full l_rebe s 0 lasam mai moale ci nu ﬁ.mn:tioneazﬁ’ dupa
cum vrem noi. Ca sa bagi un joc full iti trebe’ marafefi multi si
101 nu-1 avem. Mai bigim si noi cite un Joculet acolo pe care I-a
uitat Cel de Sus in vreun colt prifuit din arhivele firmelor. Asta-i
tot ce putem face — sorry! g

O zi ca-n filme! (Sau o noapte — cum vrej!)
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SCRISOAREA LUNIl!

ANTI-ROBO - Sa fie din Brasov, din Cocomirla...

Hi!

Felicitéri pentru mérirea numdarului de pagini si mai ales pentru cea mai beton rubrica a revistei: Fun Stuff — pe care n-ar strica
s-0 mdrifi. VA scriu pentru a vd ruga si mai tratati la review si jocuri ca SettlersIl, Warcraft II, HeroeslI, Lords of the Realm, etc.
Observ ci tot mai mult teren castiga jocurile de racing sau cele de tipul Quake. Eu sunt un impatimit al strategiei si ador jocurile de
tipul celor amintite mai sus (din cauza celui mai marfa joc de strategie — Age of Empires — era si pic bacul). Ce ma nemultumeste
este faptul ca noile jocuri de strategie tind sa aibi subiecte tot mai extraterestre §i un aspect suprarobotizat. S3 luim ca exemplu
Lparintele” jocurilor de strategie — Warcraft II: in loc si fi addugat noi unitati sau si aducd imbunatitiri graficii, Al-ului, etc., cei de la
Blizzard au ,copt” Stracraftul. Aici unititile sunt reprezentate de magindrii care de care mai sofisticate sau de mongtri care se cred
»bestiali”, toate acestea fiind proiectate pe un fundal respingitor i inclcit. Adunarea resurselor se face cu nigte nave ultramoderne
asemindtoare unor aparate de sudurd (!?); dupa pdrerea mea sunt mult mai amuzanti taranii sau peonii din Warcraft care se bulucesc
la intrarea in mind sau lovesc cu vointd copacii pentru a aduna resurse pe care apoi le transportd cu grija.

Pe lingi savuroasele replici din Warcraft, in noul RTS creaturile nu sunt in stare decit si bolboroseascd. Consider mult mai
primitor peisajul din Settlers II sau cel al superbului Age of Empires decat terenul indescifrabil din Stracraft. Mult mai atractivd este
infatisarea peonului — un procusor cracinat cu vestd, dect un Zerg caracatitos. Intr-un articol ce trata luptele din Age of Empires, un
gamer spunea ceva de genul: ,.ce bine ar fi ca prin upgrade-uri sa putem crea tancuri §i nave care s nimiceasci inamicul” — s fim
seriogi, aga ceva ar lua tot farmecul jocului.

in ceea ce priveste revista LEVEL — nimic de criticat — doar o sugestie: ar fi bine sd apara de mai multe ori pe lund, chiar i fard
CD. In ipoteza ci scrisoarea mea va ajunge la voi, v-as ruga si-mi raspundeti la urmitoarele intrebiri:

‘0 Este adevarat c¢d urmeaza sa apara SettlersIII?

‘1 Ce alte jocuri de strategie (gen Age of Empires, Warcraft, Heroes — ,,nerobotizate™) vor mai apirea in urmitoarele luni?

O ultima sugestie: ar fi interesant sa rezervati un mic spatiu pe CD destinat , level-urilor” create de cititori (eu personal am editat
multe scenarii pe care le consider destul de reusite).

Buni si-ti fie inima!

Ma bucur ca-ti place Fun Stuff-ul §i probabil o sd-ncercim sd méarim numirul de pagini in cadrul acestei rubrici. O si ne striduim
sd aducem in discutie §i o serie de jocuri precum cele amintite de tine. Oricum, parerea ta despre Starcraft si Warcraft i tona de
Jjocuri cu subiecte extraterestre §i aspecte suprarobotizate este punctul de vedere al unui gamer §i sigur, nu se poate si nu-1 bagi in
seamd. Problema asternuta de tine pe hértie este delicatd §i am putea discuta pe aceastd tema o groazi de timp. S-ar putea scoate un
LEVEL Special pe tema asta. Starcraft-ul a devenit la noi in redactie un joc suprajucat si supracautat. Astfel c4, unii dintre noi nici
mécar n-ar sta cu tine de vorba pe aceasta temd, raspunzindu-ti scurt (eu nu fac parte dintre ei!): ,,Starcraft este i va rimane una din
bombele atomice lansate de Blizzard.” Sigur ca parerile sunt impartite §i chiar daca la grafica §i sunetul Starcraft-ului se mai putea
lucra, existd alte elemente de o importanta deosebitd care fac din Starcraft un titlu reusit. Un exemplu ar fi jucabilitatea, diversitatea
raselor cu diferitele lor caracteristici, multimea unitatilor §i Al-ul. De asemenea, tona de harti i scenarii, precum si optiunea
multiplayer este tot ce-si poate dori un gamer de la un joc. Fira discutie — Age of Empires este super-extra-mega-dinozaurian-urias
(dar totusi nu ar fi meritat sa pierzi bacul din cauza acestuia — la urma urmei e doar un titlu pe care-l poti juca oricind). Sugestia ta de
a apérea de mai multe pe lund revista LEVEL este, cum si zic, de domeniul viitorului §i, deocamdati, de domeniul visului meu si al
altora. Da, Settlers III e pe teavi si chiar in acest numar existd o prezentare a acestuia. Titlurile cu subiect mai mult sau mai putin SF
(robofi, nave ultra-super etc.) sunt cam &stea: Heroes of Might&Magic3, Caesar III, Railroad Tycoon2, Myth 2, Total Annihilation
Kingdoms (spre deosebire de versiunile anterioare, actiunea se va desfisura undeva in trecut, cu unitdfi mai mult sau mai putin
primitive), Age of Empires 2 i inca vreo cateva care nu-mi vin in minte acum dar despre care, dacd sunt importante, cu siguranti ci o
sd scriem. Cu privire la ultima ta sugestie — de ce nu? Suntem deschisi la orice idei noi, bune §i inovatoare — aga ci di-i bice si
trimite-ne ce ai!

Me Tarzan, You Jane, He Combo, They gamers — We r LEVEL!

-
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Enache George — din orasul in
care exista strada Jepilor
Redactie salut!

Bogdan — Cluj &l
va scriu, desi revista voastra are un an.
(aproape) si vorbin_d serios,_ v?a_ admir

din toate punctele de vedere. M intrebam §i eu dacd sd va scriu

Este prima oara cénc'i
Sunt un gamer de 14 ani

sau nu si iatd v-am scris. As dori §i en sa-mi raspundeti $l] vtm 11:

nigte intrebari. De exemplu: cand veti pune pe -CD un up alt:u 5
MAX ori Quake? Care-ar fi cea mai _buna plaE:a grafica pen %,
jocurile mai noi s meargd ca unse §i cit cpsta‘_? {\proPo, am citi

si in alte numere, cind o sa va desteptati §i voi si 0 sd punefi un

poster? lar despre cheat-codes cit mai multe.

- a—dinnzauriano-compatibil—lBM!

:;lép:r;t[;:gmeu, nu stiu cand o sd punem un upqa}te la MAX
ori Quake. Cea mai bund placd pe care-0 poti a(:hlleD;Ei’ ;: ora
actuala pentru ca jocurile 3_D 5{1 ruleze OK este Placa

€-0 poti gasi oriun :

;gi‘::‘tiio ;el;fe;?; sunferz\ ge mult — oricum, daci totul a mers bine,
acum ar trebui s ai zidit in perete un afis LEVEL de toatd
frumusetea! Ha, ce zici!

Bye!

de Ta un pret in jur de 100 UsD.

-

E ora 23:54, n-am somn, n-am ce face si pani la urma
am invins lenea $i m-am hotdrét si vi scriu... (Mai bine
n-o ficea! Urmeazi o scrisoare pe care daca am publica-o
in intregime am fi dati in judecatd pentru faptul ‘¢ folosim
cuvinte vulgare. Asa ca sa raspund scurt si violent!).

Bleak!

Omule stai mai intdi sa-ti spun ceva: iti lipseste in mod
evident i incontestabil o parte din doagele cu care ar
trebui s fie dotat un om normal. Péna la un anumit punct
credeam cd esti OK si chiar mi-au placut criticile tale.
Totul pand cand am ajuns la poezie i mi s-au varsat ochii
pe masi i pand am dat de probleme de mate — unde am
innebunit de-a dreptul. Nu mai continui... imi vine sa
ménanc scrisoarea!

Meri...

]

¥
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Chisu Teodor - Cluj

Pentru inceput va urez numai bine si sinitate! Sper
cdl dacd am trimis toate cele trei taloane intr-un singur
plic nu am facut nici o greseala. (bla, bla...) As dori s
pun in discutie o micd problemd; poate mai traznita dar
am sa incerc. Observ cd mai in toate prezentarile, la
sférgit se di numele producitorului si al ofertantului
unui produs impreund cu nr. de telefon sau (si) fax.
Deoarece nu dispun acasi de un ,,banal” telefon (nu ca
nu as vrea dar cererea ¢ tot ca pe vremuri de 7 ani §i
raspunsul este: ,,Va anuntdm noi (adicd RomTelecom)
la 0 noud schimbare, deocamdatd nu avem linii
disponibile™) as dori sa publicati si adresele ofertantilor
pentru a putea lua legatura prin postd cu déingii. Cu
acestea inchid aceastd mica scrisoare cu promisiunea ci
am sa mai scriu §i alta datd, deci: Jump to the next
LEVEL.

Buni!

Chisule tatd, nu ai facut nici o greseala trimitand
toate taloanele intr-un singur plic. Sunt aici, in
sigurantd. Problema pusé de tine a fost luata in
considerare i, gindindu-ma ca mai sunt gi altii in
situatia ta, cred ci vom incepe sd publicdm si adresele
firmelor respective. Ziceai ¢4 RomTelecomul nu are
linii — nu-i nimic, am putea si le oferim noi cateva linii
din plastic cu care si tragd dungi pe peretii imenselor si

Lucian - Barlad

Buna,

Revista pe care-o e : :
: publicati devine din ce in ce maj &
asta si datoritd CD- e ai buni,

i i CD-urilor incluse-n revista. in ultimu] numar
ati publfcat Scrisoarea unui cititor pe nume Carlan Daniel
(dm_Ad_gud) care spunea ci au apdrut ca ciupercile dupa
R]DI{]C reviste ca Game Over §i PC Gaming. Din cite stiu eu
§i vé rog s?'i mi corectati daci gresesc, Game Over a fost ;
prima revista de specialitate, insa
special LEVEL, deoarece celelalte
sau vizut) a cam depisit-o.

Cat despre concursuri, mie mi se
sau poate cd din cauzi ci nu am vazut ey alte reviste in afari
de Ga_rnc Qver care este pe moarte, daci nu mé-nsel. In rest
numai cuvinte de lauda si tineti-o tot asa. : :
La revedere!

acum concurenta (in
reviste nu prea le-am citit

pare ci aveti destule,

ini!

]_ntr—adevar, Game Over a fost prima revisti de
specialitate care a aparut Pe piafd. $i trebuie s recunosc ¢3 a
_fost ?xl_rem‘ de reusiti (citeam fiecare numar care-mi ciidea

in n-zana] pana cind a inceput ugor si dispard si sa jasi cand
si Cﬂnd: Totusi am si eu intrebare: de unde stii ci rev{sta mai
sus amintita a fost depsiti de concurenta pe care n-ai :
citit-0? Esti un baiat ciudat (oi fi avand puteri
paranormale!?).

Asemenea!

prea scumpelor sedii care au fost construite cu banii

nostri §i care trebuiau sa fie folositi mai intai pentru
achizitionarea unor centrale telefonice mai de doamne
ajutd. Oricum, s3 sperdm ca in vreo 10 ani o si ai §i tu
telefon!

Shit happens!

Radulescu Laur-loan —
Ploiesti (in sfarsit cineva
care-gi scrie adresa)

Dragi prieteni,

Contiu Stefan si Carolina — Reghin

Evenimentele se pot trece usor cu vederea, dar cind este vorba de

unul ca LEVEL-ul din septembrie, trebuie si recunosc: ,,You make
me happy”. Deficitul pe care-l aveati s-a reparat. Urmeazi acum
(sper) un joc full, fie el §i mai vechi cd demonstratiile astea (is bune
si noi), daca ma pun bine intr-o zi le termin pe toate.

Nu pot trece cu vederea nici includerea pe CD a ,filmelor”. Ce

mai: ,I’m happy!”. Cine stie, poate ati putea include la fel de bine si

Titanicul. Treaba cu posteru’ nu ma prea preocupd. Recunosc, iti
place un joc la nebunie da’ nu-i faci tablou.
De campionatele de jocuri ce mai stiti? Oricine ar fi interesat.

Orice gamer din Roménia are visul lui (J): ,,To be the best!”. Sper sd

nu fie un zvon si faptul ca vreti sa includeti si muzici pe CD, adici
MP3. Tot pe CD ati putea da si rispunsul la scrisori, astfel incat si
se renunte la coltul cititorului.

Cét despre cheat-uri — dacd s-ar putea si se desfiinteze. Cum vine
aia sd bagi niste ,,texte” si termini jocul una-doud! Jocul trebuie jucat

fara cheat-uri, altfel nu ar mai fi joc. Sa te chinui sa faci tu totul,
asta-i placerea. Da’ ajunge pentru luna asta!
P.S.: Cit mai multe RTS-uri!

Servus!

V-am salutat sau te-am salutat... Nu m-am prins ce-i Contiu §i
Carolina! In fine, ma bucur ci am intalnit i romani fericiti! Uite cd
in problema posterului nu sunt toti de acord cu tine. Campionatele
vor veni §i ele in curand. Muzicad existd §i cheat-uri nu mai exista...
decat pe CD! RTS-uri bagim si noi céte putem.

Vii salutam pe toti!

Aga dupa cum v-am mai scris in iulie, am
devenit un pasionat al LEVEL-ului! Abia astept
urmitoarea revistd! Sunt tare nerabdator sa vad ce
contine noul CD...

Ar fi foarte bine daca ar cuprinde restul de
arhivatoare, mai ales noul dezarhivator ,,Aces” care
este util pentru jocurile aparute de curand.

Critici pentru LEVEL - ,,0"

Laude - A MARE, adica .+ A"

Propuneri: ar fi extraordinar daca o pagind de
revistd ar cuprinde copertile pentru CD (asa dupa
cum am vizut in revista franfuzeasca ,,PC Team”),
deoarece noi, toti admiratorii revistei LEVEL am
cumpira carcase de CD goale, am decupa aceste
coperti din revistd, astfel incat am putea mai usor,
practic §i sigur sd pastrdm CD-urile revistei in
colectia noastrd. Va garantez ci ati fi ,,cei dintai” si
ati castiga §i mai multi adepti! Luna viitoare voi fi
iar aldturi de revista LEVEL!

Cu prietenie. ..

Hello, si bine-ai venit in randurile LEVEL- 4
istilor!

in legiturd cu arhivatorul mai sus amintit nu
stiu dacd avem voie sd-1 punem. Oricum, poti sa fi
sigur ca-1 vom pune daca avem voie! Cat priveste
“‘} cealaltd propunere... Fii pe fazi! Te asteptam si
'] luna aviatoare!
Bye!
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Stefan — Rm. Valcea

Draga redactie ,Level”, as vrea in primul rand si va felicit pentru noul aspect al revistei. Ati multiplicat articolele, e bine, ati
dublat paginile de cheat-uri, ¢ foarte bine. Singurul ,,bug™ al vostru, daci e al vostru, este CD-ul, care in numerele septembrie-
octombrie a fost un ,,dezastru”, adicd septembrie a mers ,,ca dracu”, octombrie nu a mers de loc. Vi asigur ¢ nu este din cauza
configuratiei calculatorului meu, pe care l-am tot ,upgrade-at” in ultimul timp. Restul CD-urilor ,,.Level” mi-au mers perfect, ceea ce
ma duce cu gandul la taraba de unde mi-am procurat ultimele 2 numere. Daca tipii de la tarabd sunt de vind, vé asigur ca anul acesta
o si-i primeascd cadoul de Criciun un pic mai devreme. In caz ci ma ingel, v-as ruga si rezolvati si voi problema aceasta.

Bun, acum as vrea si va spun deschis, ca si elimin orice dubii, ci ,Level” este revista mea preferatd. Tocmai de aceea o si v pun
si eu cateva intrebari.

1. Ce mama naibii se intimpld cu Duke Nukem Forever? Mai e un pic §i iese pe piatd §i n-am vazut §i eu nici un articol §i nici un
demo pe nicdieri.

W 2. Ati putea, daci este posibil, sa introduceti §i voi in revistd o pagina dedicata jocurilor pe piata romaneascd, in care si precizati
pe scurt: de unde se poate procura, firma, cat costd, genul si daca voi credefi cd meritd sau nu ? Acum sa nu incepeti cu paragraful de
la capatul articolului unde precizati o firma producétoare §i numarul de telefon, cd ne suparam. Eu m-am géndit ca faceti ceva gen
revistelor franfuzesti, ,,par example”™: unde sunt mentionate intr-un tabel toate jocurile de pe anul respectiv. P.S.: Asta este doar o
sugestie, voi faceti cum doriti !

in incheiere, ag vrea sa-i transmit papagalului dla ,the Fire Raven” — Targoviste, care v-a scris in ultimul numdr, rispuns care
sund cam asa: ,,Ascultd frate, cu respect pentru tofi gamerii din lume, eu iti spun pe fata ci esti un ,,fenomen”. Daci tu te chinui din
rasputeri sa spui ca R.T.S.-urile sunt degeaba, las-o mai moale, adicd mai subtirel cd poate cazi, iar daca tot ,,vociferezi”” pe adresa
Quake 2-ului, am s incerc si-ti fac rost de un H.C., poate te mai ,,sucesti” si tu putin!!”

¥

(woox 1vio T\ g

Hello!

Salutare la baietii din Viélcea care triiesc destept si citesc LEVEL-ul. Cu CD-ul... ce s zic, imi pare rdu — asta e! Daca ai vreo
nelamurire, il poti trimite la redactie §i noi ti-1 schimbim. Duke Nukem Forever va aparea si el in revista — de asta poti fi sigur
(totusi nu stiu cat de interesant este — lumea s-a cam plictisit de atita Duke si Nukem si dacé nu sar astia cu ceva cool de tot, eu unul
cred cd o pot uita!). Cea de-a doua sugestie este binevenita §i sper cd o s-o punem in aplicare curénd!

Me — io te mai astept pe la noi, méincat-as...

_—

Coperta pentru

carcasa CD-ului.

y

Mihai Virciu - Timigoara

Vi salut dragi gameri,

Vi scriu i 10 din Timigoara vreo doud
randuri da’ nu mai mult, asta ca sd ave{i mai
mult timp pentru Quake 2: Pe la noi se joacd
mai mult strategii, AOE-ul si Dark Reign-ul
sunt incé in top, da mai sunt §i nostalgici (cam
multi) care joaca inca Warcraft 2. Io mis fan
Bullfrog si-n Dungeon Keeper tocmai am ajuns
deja la nivelul 13. Pani la 25 mai este si pe
urmid gasesc io cdteva extralevels (de astd
treabd s-avefi voi grija) pana apare DK2.

In legiturd cu AVI-ul de pe luna August, si
stiti cd mi-ati fcut o surprizi plicuta. Aia de la
Bullfrog cica au filmat cel mai fioros Raper. Se
pare ca tipii sunt dusi riu de tot, de le-a trecut
prin cap asa ceva si cand o s-apara DK2-ul,
lumea va dispare treptat si ireversibil.

i timpul s3 inchei aici ( v-am spus doar ci
voi fi scurt ), mai scriu doar un post scriptum.

PS-ul: Sa nu vi prind ci dati cheat-uri de la
Dungeon!! Doar nu vreti si stricati farmecul
jocului ?

Al vostru, Mihai...

Si triiegti, domle’!
Cum ii treaba pe la voi? Noi nu prea mai

jucim acum Quake-ul, ci mai degraba Pentru a ne pune ﬁlmbiﬂ ne M zilnic lﬂ sediul
Stracraft-ul. S3 sperim ci vom gisi §i ceva redactiei intre orele 15.00 i 17.00. Snnatllanrmi!omle
extralevels pentru Quake2! Si chestia care-ai numeredetelefon;ioereﬁ ﬂ"““l] mmmﬂim

spus-o cu DK2-ul... CRED CA-1 X
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un nou CHIP!
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Mai mlte pagini, mai multe informati, mai multe teste, 0 nou pfezentare graficd, 0 noua structurd a revistei.
(D-ul dim evist te va vimi cu noua inerfata s cu marea varietate de softuri, imagini, Secvente video i audio

CHIP COMPUTER MAGHAZIN

Layout: in ideea de a imbina utilul cu placutul revista apare cu grafica deosebita, incepand chiar cu coperta.
Top 10: un clasament al tehnicii de calcul din Romania, separat pe produse (sisteme, monitoare, imprimante, etc)
Structura noua: o noud structurare a rubricilor pentru a va usura “navigarea” prin revista.

MP3 -uri pe (D: o mare varietate de secvente muzicale sub formd de fisiere MP3 incluse pe CD.

0 noud interfata: “new look” al (D-ului, mai elegant, mai facil.

Revista o gdsiti la chiogcurile Rodipet si la distribuitorii de presé din toata fara.
Pentru abonamente sau informatii suplimentare contactati Vogel Publishing.
Adresa noastra: Bd. Victoriei nr. 12 Brasov 2200. tel/fax: 068/150886, 153108

ghidul dumneavoastr in lumea IT
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