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proape ca s-a mai dus un an si uite cd iar

ne pandeste Mos Craciun. Inaintea lui,

nsd, au venit multe jocuri bune, inclusiv
cateva surprize placute care ne ocupa deja o
buna bucata din timpul liber si nu numai. cioLAN
sfarteca de zor mortaciuni prin Left 4 Dead 2,
Caleb a redescoperit GTA-ul, eu ma dau de ceasul
mortii pe asa zisele servere de Modern Warfare 2
(0 sa aflati luna viitoare de ce |-am ldsat de caru-
td), iar pe Koniec |I-am pierdut de mult prin WoW.
Ne oftica, insa, gandul ca jocul lunii nu este ceea
ce ni s-a promis si ar fi trebuit sa fie,,multumitd”
lipsei de comunicare dintre diverse departamen-
te ale unui cunoscut producator si distribuitor
european de jocuri, care ne-a cam dezumflat. Nu
ddm nume, pentru cd nu este frumos, iar relatiile
dintre noi sunt bune. Pentru a compensa, luna
aceasta va oferim nu unul, ci doua jocuri full care,
intr-o mdsura mai mica sau mai mare, sunt sigur
cd 0 sa va placa. Daca nu mad credeti, dati-le o
sansa. Mai important este faptul ca am reusit sa
obtinem cateva exclusivitati in materie, printre
care posibilitatea oferirii unui review al unuia
dintre cele mai asteptate jocuri ale anului si un
concurs exlusiv strans legat de acesta. Este vorba,
bineinteles, despre jocul Assassin’s Creed 2, iar

EDITORIAL

concursul despre care am pomenit il va rasplati
pe unul dintre voi cu o piesa de colectie rara si
foarte valoroasa — o replica complet functionald a
armei ascunse in maneca lui Ezio, eroul principal
al jocului. Stim ca o vreti.

Veti mai observa, de asemenea, cd o mare
parte dintre review-urile din acest numar aparti-
ne jocurilor pentru console. Nu va strambati, sunt
jocuri deosebite cu care te intalnesti odata in via-
td, iar noi am incetat de mult sa mai facem dis-
tinctie intre platforme. Daca un joc este bun, este
bun si gata. In plus, cateva dintre ele vor apirea
candva si pe PC, asa cum este cazul jocului
Assassin’s Creed 2, despre care veti putea afla su-
ficient de multe pentru a va da seama din timp
dacd meritd sa aruncati cu banii in versiunea sa
de PC. Dar nu mai zic nimic pentru ca risc sa va
stric lectura.

In concluzie, aveti ce citi, chiar si juca in astep-
tarea urmadtoarei editii, care le va face dreptate
jocurilor pentru PC. Tmi tin gura in privinta urma-
torul joc full, pentru ca s-ar putea sa ma ard. Vesti
bune, deocamdata.

Tn alt3 ordine de idei, Mosu’ are de gand s& ma
sara iar din schemad. Mi-a si anuntat noua lui devi-
za:,Bautura si femei! lar pentru voi, tot crizd!”

[ Kimo
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LIVE BY THE CREED
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SUNT EZIO AUDITORE DI FIRENZE

SUNT UN ASASIN
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JPRINS DVD

Demo
Football Manager 2010/ Race On/
Torchlight / Whizzle / Zuma's Revenge

MODs

ActionCam 1.0 (UT3) / Dragon Age:
Origins Character Creator / Out of Hell
(UT2004) / Graphic Enhancement

(Resident Evil 5) / Unreal Development

Kit

Filme

Avatar: The Game / Battlefield: Bad
Company 2/ Call of Duty: Modern
Warfare 2 / Darksiders / Dark Void /
Gran Turismo 5 / Prince of Persia: The
Movie / Resident Evil: The Darkside
Chronicles / R.U.S.E. / Shattered
Horizon / Unreal Development Kit

Imagini
Army of Two: The 40th Day /
Command & Conquer 4

Wallpaper
Aion /Empire: Total War / Street
Fighter IV

Screensaver
Aion

Drivere
ATl Catalyst 9.8 / NVIDIA ForceWare
191.07

Patch
Dragon Age: Origins v1.01a/ Risen
v1.01

Antivirus
AVG Free Edition 9.0/ Trojan Killer
2.04.9

Freeware

7-Zip 9.07b / ATl TrayTools
1.6.9.1433b / CCCP Codec Pack /
OpenOfice.org 3.2 Beta / RivaTuner
2.24C

Shareware
HyperSnap-DX 6.70.01

EXTRA
The Black Mirror - JOC FULL

Assassin’s Creed 2 Lineage Ep.1/
Death Rally (versiune completd) /
LEVEL DVD Finder

DVD HIGHLIGHTS

RACE ON
Un pic mai aproape de simulare, aceasta este deviza celor de la
SimBin, care ne lovesc cu un nou simulator auto.

OUT OF HELL

Cum iesi din iad? latd un excelent mod single player pentru Unreal
Tournament 2004, care incearca sd raspunda la intrebare.

The pain, the horror!

TORCHLIGHT
Un superb action/RPG care respectd cu sfintenie reteta Diablo - un
hack &slash ce dd dependentd.

UNREAL DEVELOPMENT KIT

Uneltele folosite la realizarea unor jocuri precum Gears of War 2 si
Unreal Tournament 3 ne stau acum la dispozitie. Solutia este gratui-
td sifi permite oricui sa realizeze jocuri bazate pe cel mai puternic
engine grafic al momentului - Unreal Engine 3.

WHIZZLE

Whizzle este primul joc creat in intregime cu Unreal Development,

kit - ul proaspat lansat de Epic Games si dovada vie ca oricine poa-
te crea gratuit si cu succes un joc bazat pe puternicul Unreal Engine

F 1:29

AN
A

ASSASSIN’S CREED 2 - LINEAGE EPISODE 1 HD

Lineage este numele unui scurt serial ce insoteste lansarea jocului
Assassin’s Creed 2. Daca apar probleme la vizionare, instalati pache-
tul de codec-uri si filtre CCCP din sectiunea Freeware de pe DVD.

DEATH RALLY (VERSIUNE COMPLETA)

Ah, amintiri din copilarie... lata un veritabil clasic al
curselor nebune cu magini, acum si in versiune com-
pleta. Prin urmare, ce mai asteptati?

Sa-nceapa nebunia!

Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placd grafica ce suportd minim o rezolutie de 800x600 si 0 adancime a culorii de 16
biti. De aceea, nu este recomandatd folosirea acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul necesar! Interfata poate fi rulatd atat sub Windows 95/98/Me,

cat si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functio-
narea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi, redactia
nu fsi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi facutd responsabila pentru eventualele daune

produse.

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia)

si BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebdri legate de aplicatiile de pe DVD, va rugdm sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.
ATENTIE! Pentru rularea corectd a interfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti si

folosirea optiunii Small Fonts!

NOTA

www.level.ro
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APARUTE PANA ACUM!
Procesor P |V 2.0 GHz / Athlon XP 2000+
Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D GeForce MX / Radeon 9200 64 MB cumpaia minim

0 Sreviste* laalegere

sipltesti numai

aca n-ati mai avut de ceva timp un motiv sa stergeti P

D cevatimp un mot jumétate
joystick-ul de praf... lasati-l acolo, fiindca Tarr s

Chronicles este un arcade spatial foarte prietenos cu uti- REDUCERE dln Pﬂm |Or

lizatorii de tastatura si soricel. | — |
In calitate de pilot cu oaresce probleme de memo- h ] /I L b *

rie, te afli intr-un colt uitat de spatiu si totodat la ince- WWW-C I po ro I ra rl e

putul unui conflict de proportii intre oameni si rasa Mirk, Pentﬂl menzi fOIOSitl COdlll de reducefe

niste nesimtiti pusi pe secatuirea intregii forte vitale din
galaxie. Ceea ce urmeaza conteaza prea putin fata de (HDE(FS1 8

pldcerea de a te instala in scaunul unei navete nervoase

si pe deplin personalizabile. Grafica destul de buna se
aseamana cu gameplay-ul sub aspectul simplitatii. Ceea - —_——
ce nuinseamnd ca nu sunt si la obiect. Pe langa peisajele i *4. sunt virusat
dominate de efecte frumoase de iluminare, manevrarea eyl kbl
navutei si testarea diverselor configuratii pentru aceasta
devine o reald placere, in special cand se strang pe ecran
suficient de multi inamici de casapit, preferabil intr-o mi-
siune contra timp, in care ai de escortat o nava mai mare
si de indeplinit tot felul de obiective secundare.
Ce-idrept, nu e genul de joc care sd reinventeze

roata si nici nu debordeazd de complexitate decat in pri-
vinta optiunilor de personalizare. Astfel ca fanii X3 nu vor gési mare lucru aici, spre deosebire de amatorii de lupte
spatiale in stil arcade, care vor avea suficiente motive sé-I tina instalat o buna bucata de vreme.

Procesor Pl 400 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D 8 MB compatibil DirectX 7.1

ei incantati de aventurile clasice point-and-click,
dar cam satui de glumite, aflati in cautarea unei at-

=

¥ mosfere mai serioase si pline de mister se vor simti ca

-
—

acasa in vechiul conac englez Black Mirror, detinut de

TR

familia Gordon. Odata cu moartea lui William Gordon,
4 nepotul sdu, Samuel, se vede nevoit sd revina pe me- B v i
. e e
leagurile natale pentru a face aranjamentele necesare. % Prac“_',:_ Pc - Pl’aﬁllu
iPC - Practic P

e

s < a - ~ a w e -

Insa odata ajuns, incepe sé puna sub semnul intrebarii r
1

\

o Jfikfilmele
aparenta sinucidere a bunicului sau (care in ultima par- ! 5
te a vietii a studiat in profunzime legende si povestiri
legate de familia Gordon), pornind in cautarea adeva-

"~ rului. In acest timp, Samuel isi reintalneste bunica, ser-
vitorii din conac si o serie de alte personaje, calatorind
prin tot felul de locuri, precum un orasel din apropiere,
o biserica veche sau 0 mind. Urmdrit de cosmaruri si
cumplite dureri de cap, acesta asistd la un sir straniu de
decese, pe masura ce indiciile pe care le adund par nu-
mai sa adanceasca misterul.

Cu un gameplay de adventure clasic, mult dialog si
niste puzzle-uri inteligente, Black Mirror se adreseaza in primul rand celor cu rabdare si care fac lucrurile mai greoi
din fire, fiindca povestea evolueaza lent, iar gasirea indiciilor este adesea ingreunatd de vanatoarea dupa pixeli.
Totusi, atmosfera foarte reusita si apasatoare este combustibilul principal ce reuseste sa motiveze jucatorul sa explo-

reze tenebrele acestui mister.

Observatie: jocul full The Black Mirror a fost inclus in sectiunea EXTRA de pe DVD.

*in cadrul acestei oferte sunt disponibile revistele aparute
nmpepia;épénélaediﬁadeaugusl.tzgmﬁndugﬁ
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NEWS

MODERN WARFARE 2 - VANZARI RECORD iN
MAREA BRITANIE $1 STATELE UNITE

sa cum era de asteptat, Modern Warfare 2 a facut valuri, iar primele statistici ne vin
Adin Marea Britanie, unde s-au vandut in primele 24 de ore de la lansare 1,23 milioa-
ne de copii ale jocului, ingropand recordul de 631.000 detinut de GTA IV. Si uite-asa
Activision si-a umflat buzunarele cu 47 de milioane de lire sterline.

Conform calculelor facute de analistul Ben Schachter de la Broadpoint AmTech, in
prima zi, aproximativ 7 milioane de exemplare au fost vandute in lume, iar dupd prima
saptdmang, ne putem astepta ca cifra sa creasca la aproximativ 11,7 milioane.

Si nu a fost deloc departe de adevar. Statisticile celor de la Activision arata ca in prima zi
4,7 milioane de copii au fost vandute numai in Marea Britanie si Statele Unite, iar profitul
total inregistrat a fost de 188 de milioane de lire sterline.

COLLECTOR’S EDITION

BioWare a anuntat ca va lansa o editie de colectie a RPG-ului SF Mass Effect 2.
Aceasta va costa cu vreo 10 dolari mai mult decat editia standard si va contine un

artbook de 48 de pagini, primul numar al revistei de benzi desenate Mass Effect

Redemption, un DVD ce contine ,behind the scenes and making of videos” si bineinte-
les o copie a jocului Mass Effect 2. Drept bonus, cei care vor achizitiona Collector’s
Edition vor primi arme si armuri unice, ce sunt incluse exclusiv in aceasta editie a jocu-
lui. Editia de colectie va fi lansata simultan cu cea standard, adica pe 29 ianuarie, si va
costa 60 de dolari pentru PC si 70 de dolari pentru Xbox 360.

SINESS

ASSASSIN’S CREED RENAISSANCE - THE BOOK

Avem jocuri, avem si scurt metraje, iar acum vom avea si o carte. Ubisoft, in colabo-
rare cu Penguin Books, ne va oferi o carte ce are la bazd jocul Assassin’s Creed 2,
care poartd titlul Assassin’s Creed Renaissance si care va vedea lumina zilei pe data de
26 noiembrie 2009. Rob Cooper,
Managing Director Ubisoft:,Assassin’s
Creed Renaissance va oferi publicului un
nou si palpitant mod de a descoperi uni-
versul narativ din Assassin’s Creed 2.
Aceastd carte, aldturi de seria de scurt-
metraje Lineage, face parte din planurile
noastre de a aduce franciza Assassin's
Creed in atentia publicului prin multiple

impreund cu jocul in sine vor oferi fanilor
o experienta deosebitd.” i - =

NINTENDO WII BLACK LIMITED EDITION

intendo a lansat un nou pachet Wii, mai precis un bundle Nintendo Wii Black
N Limited Edition, care contine consola Wii de culoare neagra, alaturi de Wii Remote,
Wii MotionPlus si Nunchuk - toate negre, precum si de pachetele de jocuri Wii Sports
Resort si Wii Sports (care impreund oferd un total de 15 sporturi diferite, de la tenis si
bowling la tir cu arcul si scrima). Pe 20 noiembrie a fost lansat si noul Nintendo Wii

Classic Controller Pro negru - o variantd imbunatatitd a Classic Controller-ului. Accesoriile '
negre amintite mai sus vor fi disponibile si separat, inca de la lansare.
Wii Sports Resort, oferit in pachetul editiei limitate Wii Black, s-a vandut deja in peste
un milion de exemplare in intreaga Europa, si le ofera jucatorilor acces la o intreaga insu-
13, unde pot practica 12 sporturi diferite, atat in single player, cat si in multiplayer, alaturi

de familie si de prieteni.

M-

www.chip.ro/librarie
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BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2

EA DICE a anuntat cd lanseaza o versiune beta a multiplayer-ului shooter-ului
Battlefield: Bad Company 2, pe data de 19 noiembrie pentru PS3 si in decembrie pentru
PC. Versiunea pentru PS3 va fi disponibila pentru cei care precomanda jocul, iar cea pen-
tru PC va putea fi jucata de toata lumea.

In plus, anul viitor va fi lansat si un demo pentru multiplayer atat pentru PC, cat si pentru
= console. Battlefield: Bad Company 2 isi va face aparitia in magazine incepand cu data de
2 martie 2010.

EA si DICE ne mai informeaza ca va fi lansata si o editie limitata a shooter-ului
Battlefield: Bad Company 2, editie ce va oferi sase itemuri, pe care in mod normal le pu-
tem debloca in multiplayer pe masura ce inaintam in grad. Editia limitatd va avea ace-
lasi pret ca si cea standard si vor fi lansate pe data de 2 martie 2010 in SUA si pe 5 mar-
tie in Europa.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

= .
SE APROPIE DE
. COTA DE 1 MILION DE
EXEMPLARE VANDUTE
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/FALLOUT MMO ARTWORK-URI

Pentru ademonstra cd intr-adevdr se lucreaza la MMO-ul Fallout, Interplay a lansat

primele artwork-uri. Dupa cum a declarat producatorul Chris Taylor, aceste artwork-
uri au fost lansate pentru a demonstra in instanta, dar si celor de la Bethesda, ca a fost
demarata productia MMO-ului Fallout.
Reamintim cd in 2007 Interplay a vandut celor de la Bethesda drepturile pentru Fallout,
pastrandu-si licenta pentru un MMO, dar in septembrie Bethesda a dat in judecata
Interplay pentru incdlcarea unor prevederi contractuale.
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GUILD WARS 21N 2011 BETATESTIN 2010

Csoft a anuntat ca exista posibilitatea ca MMO-ul Guild Wars 2 sa fie lansat abia in
N 2011, desi un beta test va fi disponibil in 2010. Jaeho Lee, CFO al companiei, a de-
clarat ca NCsoft nu va face lansari majore in 2010. Deci este foarte probabil ca va trebui
sa agteptam anul 2011 pentru lansarea Guild Wars 2 si Blade & Soul, ce va fi realizat de
creatorii Lineage 2.
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ZOMBIE ISLAND - DLCPENTRU BORDERLANDS

Gearbox si 2k Games au anuntat ca The Zombie Island of Dr. Ned, primul DLC pentru
Borderlands, va fi lansat pe data de 24 noiembrie pentru PS3 si Xbox 360 si va costa 10
dolari, respectiv 800 de puncte Microsoft. Din pacate, momentan nu a fost furnizata o

.
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.
.
.
.
.
.
.
.
.
datd de lansare si pentru PC, dar producatorii ne asigura ca va veni. :
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
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NOUA ANI DE PS2

ony aniverseaza noud ani de cand a lansat consola PS2 si, ca sd se laude un pic cu
Sperformantele acesteia, ne prezinta statisticile inregistrate pe parcursul celor 9 ani
de existentd.
- aproape 140 de milioane de oameni din intreaga lume detin o consold PS2
- numai in SUA s-au vandut peste 500 de milioane de

jocuri pentru PS2

- si tot in SUA, intr-o casd din trei se poate gdsi o con-
sold PS2

- peste 485 de producatori de jocuri au realizat
aproape 10.000 de jocuri pentru PS2

- SOCOM este cea mai populara francizd jucata pe
PS2 cu peste 530 de milioane de ore jucate online
(adica vreo 60.000 de ani)

DEMO iN DECEMBRIE

EA are vesti bune si ne anuntd ca in decembrie va lansa pentru PS3 si Xbox 360,
demo-ul jocului Dante’s Inferno. Dupa cum ne informeaza producatorul executiv
Jonathan Knight, demo-ul ne va oferi o mostra din povestea jocului si din gameplay
si doua secvente cinematice realizate de studiourile Blur.
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Castigatorii concursului CATAN.RO,
octombrie 2009

Castigatorii concursului catan.ro din luna octombrie, ce a avut ca premii 15
pachete, fiecare contindnd jocul de societate COLONISTII DIN CATAN si
extensia NAVALITORII, sunt urmatorii:

Lumpan Andrei din Bucuresti

Mojic Radu din Sibiu

Bosinceanu Catalina lolanda din lasi
Alexandru Budan din Bucuresti

&

‘STARCRAFT-2 BETAIN 2010 /

Staniloiu Calin Mihai din Bran
Valentin Marginean din Timisoara

Rata Virgiliu din comuna Vidra, Draia Alina din Bucuresti
Raducanu Alex-Cristian din Mizil, Sumandan Dominic din Nadlac
Demidon Andrei din Ploiesti, Dolha Mihai din Arad

Vilcu Mihaela din Galati, Farcas Andrei-Nicolae din Reghin

onform site-ului StarCraft Legacy, in cadrul expozitiei de gaming din Rusia, IgroMir,
Cproducétorul Chris Sigaty a anuntat ca beta testul asteptatului StarCraft 2 va fi oferit
publicului abia in 2010 si nu la sfarsitul anului acesta, dupa cum fusese anuntat oficial.
Bineinteles ca era de asteptat, dar aveam nevoie si de o confirmare oficiala ca sa nu mai Dutu Costin din Bucuresti
fim tinuti in suspans. Si daca producatorii se vor tine de cuvant si vor lansa prima parte a
trilogiei in intervalul aprilie-iunie 2010. Le tinem pumnii. Castigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de e-mail

emanuela.negura@3dmc.ro sau la numerele de telefon 0268.415.158, 0268.418.728.

COLIN MCRAE: DIRT 2 PC

Codemasters ne informeaza cd versiunea de PC a jocului DiRT 2 va filansatd in

America de Nord pe data de 1 decembrie, iar in restul teritoriilor isi va face aparitia

MICROSOFT FACE CURATENIE PE XBOX LIVE

Microsoft s-a apucat de

incepand cu 3 decembrie. Daca va mai aduceti aminte, in luna iulie producdtorii anuntau
cd vor amana lansarea jocului pand in decembrie, pentru ca asteptau lansarea DirectX
11, cu ajutorul cdruia jocul va plusa serios la capitolul realism. curatenie pe Xbox Live si a
- inceput sd impartd ban-uri
; in stanga si-n dreapta. Desi
Microsoft nu a confirmat o
cifra exactd, anumite surse
aproximeaza ca un numar
ntre 600.000 si 1 milion de
conturi au primit sfanta lo-
viturd. Microsoft a luat
aceasta masura pentru cd
titularii acestor conturi au
folosit console modate si au
jucat jocuri pe care le-au

achizitionat ilegal de pe si-

te-urile de file-sharing.
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UBISOFT IMPLEMENTEAZA TEHNOLOGIA
MULTITOUCH

bisoft anuntd ca jocul de strategie R.U.S.E. va fi printre primele care vor exploata
U noile capabilitati multitouch ale Windows 7. R.U.S.E. este un joc de strategie unic
care permite jucatorilor sa-si inducd in eroare oponentii pentru a-si conduce propria
natiune spre victorie, folosind noile capacitati multitouch ale lui Windows 7.

,La baza industriei de jocuri video se afld interactivitatea imaginilor, iar in ultimii
ani ne-am straduit sa facem aceasta interactivitate cat mai directa si mai intuitiva cu
putintd. In prezent, gratie lui Windows 7 si suportului complet de multitouch oferit de
acesta, granita dintre imagine si jucator a fost daramata: ei eu devenit unul si acelasi’,
a declarat John Parkes, directorul EMEA Marketing al Ubisoft. ,Fiind un joc de strategie
bazat pe o interfata clara si intuitiva construita in jurul posibilitatii de zoom, R.U.S.E. a
fost candidatul perfect in cadrul Ubisoft pentru a demonstra felul in care tehnologia

ALIENS VS PREDATOR - DIRECTX 11
E LA MARE CAUTARE

Se pare ca DiRT 2 si Bad Company 2 nu sunt singurele jocuri ai caror producatori au

multitouch imbunatateste si usureaza modul de a juca.”

Ubisoft colaboreaza in mod strans cu Microsoft pentru ca la lansarea R.U.S.E.
din primul trimestru al anului 2010 sé ofere o noud experienta de joc celor care folo-
sesc instrumente touch-enabled cu sistem de operare Windows 7.,Windows 7 a fost anuntat ca se vor folosi de DirectX 11 pentru a crea un mediu de joc cat mai realist.
proiectat avand in centrul atentiei utilizatorul”, a declarat Mike Ybarra, General Rebellion ne informeaza prin intermediul CTO-ului Chris Kingsley ca si Aliens vs Predator
Manager al Windows Product Management din cadrul Microsoft.,,Suntem incéntati de ¢ va profita la maximum de noua tehnologie oferita de DirectX 11.
felul in care Ubisoft a integrat tehnologia multitouch in R.U.S.E., aducand o noua expe-

rienta de joc dinamica clientilor nostri comuni.”
In R.U.S.E., jucatorii isi vor transforma propriile creiere in cele mai devastatoare

arme pentru a purta o lupta a perceptiilor, in care victoria va fi decisd de abilitateadea « SE VOR LANSA

amagi si de a induce in eroare oponentii. Folosind engine-ul IRISZOOM, care ofera o

interfatd intuitiva care permite tranzitii rapide si line, jucatorii se vor trezi literalmente Colin Mc Rae: Dirt 2 PC, PS3, X360, Wii Codemasters
in mijlocul cdmpului de lupta. R.U.S.E. revigoreaza genul jocurilor de strategie folosind The Saboteur PC, PS3, X360 Eletronic Arts
pentru prima data abilitatea de a induce in eroare oponentii pentru a oferi mai multa James Cameron’s Avatar: The Game PC, PS3, X360 Ubisoft
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Dingoo A320

PROBABIL CEL MAI TARE
GADGET AL ANULUI

consola de jocuri portabila...printre altele

—
A\

* Procesor 400MHz, 32MB RAM &

4GB memorie interna + slot card

(max. 16GB)
¢ Autonomie de pana la 8 ore

DESTEAPTA

\'\ _VERSATILA

* Peste 10.000 de jocuri suportate
Ruleaza jocuri 3D proprietare si emuleaza 10
alte tipuri de console

\'\ _POLIVALENTA

® AV-out: poate fi folosita si pe TV/Plasma pe
post de consola sau player video cu calitate
DVD (suporta majoritatea formatelor uzuale)
e MP3 player incorporat

* FM Radio

* Microfon incorporat, functie de reportofon

ACUM OFICIAL
SI IN ROMANIA

EMULEAZA 10 ALTE CONSOLE:

* GBC - Nintendo Game Boy Color

® GBA - Nintendo Game Boy Advance

® SNES - Super Nintendo Entertainment
System

¢ NES - Nintendo Entertainment System

® SMD - Sega Mega Drive

* NeoGeo (MVS)

* SNK Neo Geo Pocket Color

* SNK Neo Geo Pocket

* CPS1/ CPS2 - Capcom Play System 1 /2

http://www.serioux.ro/produse/console-jocuri/a320

serioux

www.serioux.com
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Simulator ENEL

e numele lui original Funkenschlag sau Power

Grid in engleza, jocul a fost creat de Friedmann

Friese in 2004, adus in Romania si tradus de
aceeasi echipa care se ocupa la noi de franciza Catan.
Tabla de joc are doua fete: Germania si Statele Unite ale
Americii, cu orasele aferente. Daca tot e un joc despre
reteaua de distributie a curentului electric, eu as fi inclus
in varianta romaneasca centralele de la Turceni,
Cernavoda, Rovinari si Portile de Fier, dar probabil de-asta
nu lucrez in game design. Le e frica de un vizionar ca
mine (da, stiu ca nu e prima oara cand fac gluma asta).
Jocul se poate juca in doi pand la sase jucdtori si are ca
scop dezvoltarea unei retele electrice care sa cuprinda
cat mai multe orase.

Componente

Jocul are un aer vintage” si aduce foarte mult cu
jocurile vechi ca design si simplism. Tabla de joc cu doua
fete care contine tabela de scor si piata de resurse, 132
de casute de lemn in stil monopoly (cate 22 pentru fie-
care jucator), 84 de piese care reprezintd materiile pri-
me, bancnote din valuta fictiva Elektro (féra nicio lega-
tura cu Elektra celor de la Marvel, din pacate) si 42 de
centrale cu diversi parametri.

O centrald electrica are un numdr care reprezinta si
miza minima acceptatd cand se liciteaza pentru aceasta,
un numdr de resurse care trebuie folosit pentru a o acti-

va si numarul maxim de orase pe care il
poate aproviziona. Materiile prime sunt:
cdrbune, petrol, reziduuri (pentru ca
aparent I-au inventat pe Mr. Fusion din
Back to the Future) si uraniu. Centralele
mai pot fi hibride (pot folosi doua tipuri
de resurse) sau ecologice (care nu con-
sumd materie prima).

Tura de joc

Fiecare jucator primeste casele de o
culoare. Piata de resurse se stabileste
conform regulilor din manual intr-un sistem care simu-
leaza o piatd cu oferte variate. Cu cat cererea creste, cu
atat pretul se mareste si el. Centralele cu numerele (pre-
turile) de la 3 pana la 10 se amplaseaza in piata de cen-
trale, restul se amesteca, iar pachetul se pune cu fata in
jos langa tabla. Dupa ce s-a determinat aleatoriu ordinea
jucdtorilor, prima tura poate incepe.

Prima faza a fiecarei ture este determinarea ordinii
jucatorilor. Tncepand cu a doua tura, primul jucator va fi
cel cu cele mai multe orase in reteaua sa, iar in caz de
egalitate, cel care are centrala cu cel mai mare numadr.
Ordinea celorlalti jucatori se determina in acelasi fel.

A doua fazi este cea de licitatie a centralelor. In or-
dinea de joc, fiecare dintre jucatori va alege o centrala
de pe piatd pentru care se va licita. Nu intru in detalii

pentru ca presupun ca stiti cu totii ce e
aceea o licitatie (ca la Monopoly) sau poa-
te oferi o centrala spre licitare. Dupa ce o
centrald este cumparatd, se va trage una
noua din pachet si se vor rearanja in ordi-
nea crescatoare a numerelor. Un jucdtor
va putea avea la un moment dat un ma-
xim de trei centrale.

A treia faza este cea de achizitionare
aresurselor. In ordinea inversa a jucétori-
lor, acestia vor cumpdra materii prime de
pe piata si le vor putea stoca in centralele
care le pot folosi. O centrala poate stoca
dublul resurselor pe care le foloseste in fi-
ecare tura.

A patra faza este cea in care are loc
partea cea mai strategica a jocului, si anu-
me faza de constructie. Tot incepand cu

ultimul jucator, fiecare din acestia va alege in prima tura
o regiune si un oras din aceasta. Odata ales un oras, ju-
catorii vor plati cate 10 Elektro pentru a amplasa prima
casa acolo, in fazele urmatoare ale jocului acestia pot
plati cate 15 si 20 pentru a doua, respectiv a treia casa
dintr-un oras. Odata ales primul oras, jucatorii vor putea
extinde reteaua doar in oragele neocupate adiacente

custom:
Grecia

unuia din graful retelei lor actuale (matematica, domni-
lor). Fiecare conectare a unui oras are si ea un cost care
trebuie platit.

Faza a cincea este cea de birocratie care, din ferici-
re, nu are nicio legatura cu functionarele acre de la
Finante. In aceasta fazd, incepand cu primul jucator,
acestia vor aproviziona cu energie un numar de orage
din reteaua lor si castiga bani in functie de acest numar.
Chiar daca nu aprovizioneaza niciun orag, un jucator tot
va primi 10 Elektro, probabil din vandut centrala investi-
torilor strdini la pret de fier vechi. Dupa ce resursele au
fost consumate, piata de materii prime va fi si ea reapro-
vizionata. In functie de numarul jucatorilor, preturile pot
creste sau scddea. Dupd aceasta, incepe o runda noua.

Ok, ok, dar cum castig?

Jocul se desfasoara pe trei niveluri. Dupa ce un juca-
tor a construit al saptelea oras in faza a patra a unei ture,
jocul intrd in Nivelul 2. Din acest moment, este posibil ca
doi jucdtori sd aiba case in acelasi oras pentru un cost adi-
tional. Piata de resurse este si ea aprovizionata diferit.

Nivelul 3 incepe in momentul in care cartea care
marcheaza acest eveniment este trasa din pachetul de
centrale electrice. Piata de centrale va creste ca pret in
fiecare turg, iar jocul se va termina cand unul din juca-
tori ajunge la 17 orase in reteaua sa. Castigatorul va fi
cel care poate alimenta cu energie numarul cel mai
mare de orase, iar in caz de egalitate, departajarea se
face dupa numarul de bani necheltuiti. Cam atat am de
spus si trebuie sa inchei aici pentru ca vad cum se apro-
pie in vitezd un talon de concurs de mine. Ne vedem
luna viitoare.

Paul Policarp
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Placile de baza ASUS P7P55D

Noi avansuri tehnologice in
optimizarea performantelor

Design Hibrid: Sinergie in actiune

Experimenteaza optimizarea inteligenta si sporul de performanta cu
tehnologia Hybrid a seriei ASUS P7P55D. Aceasta foloseste un
procesor Hybrid, Hybrid Power Phase si un Hybrid OS pentru o
operare inteligenta. Procesorul Hybrid mareste performanta prin
TurboV EVO. Hybrid Phase
maximizeaza eficienta si stabilitatea sistemului prin ASUS Xtreme
Phase si controlul temperaturii prin ASUS T.Probe. Hybrid

intermediul unui microprocesor

Depaseste barierele de performanta cu procesorul Hybrid
Poti sa obtii un plus de performanta in overclocking datorita
noului procesor Hybrid ce utilizeaza un microprocesor aditional
TurboV EVO. Incepatorii sau entuziastii hardcore pot tuna
instantaneu sistemul prin interfata intuitiva si unelte puternice.
De exemplu, Auto Tuning iti permite sa overclockezi automat
sistemul la un nivel extrem dar stabil fara sa trebuiasca sa faci
setari detaliate in BIOS pentru voltaje sau frecvente.
Telecomanda TurboV* iti permite sa overclockezi, sa activezi
tasta Turbo sau sa ajustezi setarile Energy Processing Unit (EPU)
cu un controler independent — in timp ce ruleaza aplicatiile
sau jocurile. In cele din urméa, modul manual al lui ASUS TurboV
EVO ofera utilizatorilor avansati ajustari ale voltajului pentru a
optimiza overclocking-ul.

Auto Tuning ofera overclocking stabil
cudoaraniclic

Frecventa CPU Frecventa memoriei

0.C cu
Auto Tuning

Crestere 23,7%

Implicit

2.66 GHz
et ctnn

Board Game.indd 17

OS iti ofera doua optiuni de sistem de operare
— Windows 7 sau ASUS Express Gate —
pentru acces rapid online fara sistemul de
operare principal. In plus, ai parte de o
compatibilitate uimitoare a memoriei cu functia
MemOK.

Beneficiaza de o eficienta revolutionara cu Hybrid Phase
Hybrid Phase combina stabilizarea avansata oferita de Xtreme
Phase cu sistemul de control al temperaturii T.Probe pentru o
eficientd maxima si o temperatura de operare mai scazuta.
Xtreme Phase furnizeaza energie componentelor de baza in faze
stabilizate pentru a asigura stabilitatea optima a sistemului si o
duratd mai mare de viatad a componentelor. In plus, tehnologia
de conversie a frecventelor ajuta la reducerea pierderilor de
energie pentru o eficienta mai buna. Prima tehnologie de racire
activa din lume de acest fel, T.Probe detecteaza si echilibreaza
fazele de curent, reducand temperatura din jurul procesorului.
Mai mult, pentru o durata cat mai lunga de functionare, sunt
utilizate doar componente de cea mai buna calitate.

dinmodaiaiVRM

Functia T.Probe dezactivata Functia T.Probe activata

Diferenta 3,73°C

*56.76-53.03 = 3.73°C

“64,31-5279 = 1152°C

* Telecomanda TurboV Remote este oferita doar cu unele modele

11/17/2009 9:21:27 PM



A

and i-am vdzut ultima oara pe cei patru soldati din compania B, aces-
tia se indreptau vijelios catre o pensionare timpurie, imbarcati intr-un
camion plin cu aur si cu ganduri doar de bine. Dar n-a trecut niciun
an si iata-i intorsi din nou pe front. Vacanta a luat sfarsit, iar hazul a fost dat ui-
tdrii, pentru cd noua lor misiune este una cat se poate de personald - rusii bat
in poarta Statelor Unite din Alaska.

Cei patru care vor speria estul

Rézboiul in care se vor aventura Sweetwater, Marlowe, Haggard si ser-
gentul Redford la granita cu Rusia este unul tactic, ce implica furisari dupa zi-
duri si prin tufe pana in clipa in care necesitatea le va cere sa spulbere cladiri si
sa topaie printre gloantele inamicului, care va arunca in urma lor cu elicoptere
de asalt, tancuri, ATV-uri si vehicule blindate. Campania single-player se anun-
td viscerala si foarte dramaticd, dar va face uz de hartile intinse specifice jocu-
rilor din seria Battlefield, insd mai important este faptul ca Bad Company 2 va
putea fi jucat si pe PC, spre deosebire de predecesorul sau, destinat in exclusi-
vitate consolelor. Se pare ca jocul s-a vandut, dar nu atat de bine incat al doi-
lea sa nu se intoarca pe platforma care a consacrat franciza. Lucru cerut, de al-
tfel, si de comunitate.

Ciudat si in acelasi timp interesant este faptul ca DICE incearcd s& abor-
deze diferit campania solo din Bad Company 2, folosind drept model cursa

Moartea printr-o gaura Cu tancul prin Alaska

18 LEVEL 122009 www.level.ro
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nebuna si séngeroasa din Call of Duty 4, dar cu accent
pe diversitate si rejucabilitate. Rezulta cd lupta din Bad
Company 2 va fi cel putin la fel de intensa, cu inamici
care nu ezitd sa treaca prin usi si ziduri de beton pentru
a-ti iesi in intampinare, dar si sé se fereasca eficient de
gloantele tale, baraje de foc nimicitoare care te obliga sa
musti din iarba, precum si mult mai multe oportunitati
de a sparge baricadele, avansand in front.

In plus, tocmai natura deschisa a gameplay-ului i va da
posibilitatea jucatorului sa abordeze obiectivele in orice
mod doreste, spune producatorul, incurajandu-l sé se
uite bine in jur. Astfel, exista sansa descoperirii unor
obiective secundare.

Totusi, este pacat ca umorul a dispdrut din scend,
pentru ca astfel riscam sa ne trezim cu un joc fara perso-
nalitate. Poate umorul el va exista, dar in doze semnifi-
cativ mai mici. Cert este cd nu ne vom mai intalni bez-
meticii care in goana lor nebund dupa aur au invadat de
capul lor o tara neutrd, sfarsind prin a-i vana dictatorul
dintr-o masinuta de golf urmaritd, la randul ei, de trei
divizii de tancuri. Distractia s-a terminat. E timpul sd tre-

k]

cem la lucruri mai serioase.

bam

estruction 2.0

Sistemul de distrugere nu avea, insa, cum sa lip-

seasca, ba chiar a fost substantial imbunatatit, noua ver-
siune a engine-ului Frostbite promitand sa duca nivelul

de distrugere a structurilor prezente pe o harta la un ni-
vel devastator.

Tn multiplayer, de exemplu, este permisa distruge-
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ducétorul fiind de pa-
rere ca jucatorii nu

Indicand locul in
care va ateriza
urmatoarea racheta

trebuie sa perceapa
campul de batalie ca fi-
ind static. Dacd obsta-
colul din calea ta este
| un gard, nu esti obligat

sa-l ocolesti sau sd sari
peste el. 1l poti pur si simplu dezintegra. La fel de bine o
cladire poate fi demolata, iar zidul de caramida sau gar-
dul de lemn in spatele cdruia se ascunde un adversar
poate fi,tocat” sistematic pana la punctul in care neferi-
citul nu prea mai are dupa ce sd se ascunda. Totusi, ina-
inte sa-ti cada un acoperis in cap esti avertizat, produca-
torul considerand ca fiecare merita o fereastra de cateva
secunde pentru a incerca sa iasd rapid din ea.

Un altfel de front

Evident, multiplayer-ul va fi o componenta esenti-
ala in Bad Company 2. Ca si in primul joc, jucdtorii vor
putea alege perspectiva care li se potriveste cel mai
bine, putand alege una dintre cele patru clase diferite
de soldati, fiecare cu ajantajele si devantajele sale. Clasa
Asalt reprezinta soldatul standard echipat cu puscd, gre-
nade si un pachetel cu sanatate. Inginerul poate cdra si
utiliza explozibili, arme antitanc si chiar repara vehicule
pe campul de luptd. Medicul, pe de altd parte, va trans-
porta mai multe pachetele cu sanatate si un defibrilator,
cu ajutorul caruia poate resuscita camarazii rapusi de
gloante, scutindu-i de grija respawn-ului (bineinteles, cu
conditia sa nu crape el insusi inainte de a readuce pe ci-
neva la viata). In fine, cea de-a patra clasa este Recon,
unitate care se laudd cu o pusca cu lunetd sandtoasa si o
grenada fitoasa ce detecteaza miscarile de trupe din
zona in care este aruncata.

In functie de clasa aleasa, jucdtorul isi poate imbu-
natati apoi abilitatile si arsenalul, pe care il va putea mo-
difica in fel si chip. De fapt, sistemul de recompénsare si

-

rea aproape totala, pro-

Haoleu, resusciteaza
sufletelul meu!

avansare in grad din Bad Company 2 seamana foarte
mult cu cel din Call of Duty 4, cu mentiunea ca DICE
pune un accent foarte mare pe lupta in echipa. Toti cei
24 de jucatori de pe o harta (numé;P,Loﬁcial nu este cu-
noscut incd) trebuie sa ramana grup':‘-r;i sisd includa o
varietate cat mai mare de soldati specializati. Medicii, de
exemplu, sunt esentiali in mentinerea unei ofensive, iar
inginerii sunt necesari pentru a repara vehiculele vitale
in cazul deplasarii pe o harta intinsa.

Vehiculele, la randul lor, sunt extrem de importan-
te. Vom putea folosi tancuri, cu ajutorul carora sa dam
buzna prin zidurile cladirilor si sa distrugem ascunzato-
rile in care s-au aciuat adversarii, o abilitate folositoare
mai ales in mediul urban. Un tanc poate elimina nu nu-
mai lunetistul, ci si cladirea in care se ascunde. Arsenalul
de vehicule mai cuprinde ATV-uri, motociclete, jeep-uri,
avioane de vanatoare, elicoptere, barci cu motor, ba
chiar si o zburdtoare controlabila de la distantd, un asa-
zis UAV echipat cu rachete. Acesta nu numai cd dezlan-
tuie iadul la sol, dar poate descoperi automat pozitiile
inamicilor pe cdmpul de luptd.

Partea neplacutd in cazul tancurilor este ca rein-
cdrcarea cu obuze este greoaie, iar jucatorul ce contro-
leaza mitraliera de pe tureld este complet descoperit,
fapt ce-l transformd intr-o tinta extrem de usoara.

Modern Warfare 2 Killer?

DICE are curajul sa iasa la inaintare cu o versiune
demonstrativa aflata in stadiu beta de dezvoltare la
scurt timp dupa lansarea concurentului sau direct,
Modern Warfare 2, pe marginea caruia vom da cu parul
si parerea in editia urmatoare. Nu il va célca, insa, in pi-
cioare. Din pdcate, jocul mai are de asteptat inca trei luni
pana la lansare, dar la DICE incd se lucreaza si se tine
cont de vocea comunitatii, pentru a fi siguri ca
Battlefield: Bad Company 2 va fijocul pe care fanii si I-au
dorit. Eu unul, fie abia astept.

u KiMmo
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Un foarte promitator RTC: Real Time Cacealma

,Unde se termind strategia si unde incepe pdcdlea-
la?", dilema asta |-a terorizat pe fiecare trupete prins in
razboi, de la simplul soldat imputit si pand la generalul
spilcuit. Bine, au fost si exceptii, dar astea sunt perfect
explicabile: Hitler era un cretin, Stalin era un miserupist,
iar George W. Bush era rezultatul indicat de Google pen-
tru orice cautare cu,failure”.

Dar am vorbit destul de pacalicii astia, sa tre-
cem la Pacaleala de astazi. R.U.S.E., un acronim ra-
mas inca neldmurit, poarta si numele de ,The Art
of Deception’, patru cuvinte care rezuma perfect
esenta jocului. Nu conteaza cata armata ai, nu
conteaza ce manager militar sclipitor esti, nu
conteaza ca esti general-coniac (3 stele).
Conteaza sa fii parsiv, intrigant, mincinos
fara rusine si un baftos incurabil.
Pentru cd réazboiul nu se castiga
prin lupta cinstita, ci prin felul
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cum iti faci adversarul sé ia drept bune gogosile servite
de serviciile lui de informatii. Da, dragilor, informatia
este cheia in jocul de fata.

Un concept interesant

Fac o mica paranteza pentru strategii de fo-
toliu care se intreabd ce legatura e intre paca-
I leald si strategie. Legatura e foarte puternica
I siistoria e plind de exemple: Alexandru
I Macedon i-a facut sah, mat si terci pe persii
mult mai numerosi (si mult mai fraieri),
Napoleon si-a ales cel mai tampit mo-
ment din cariera sa confunde ca-
valeria prusaca cu garda impe-
riala franceza (se intampla la
Waterloo), nemtii si-au scu-

fundat ditamai vasul de

razboi de teama unor

marinari englezi cam

Baieti, nu va temeti: Haxagonul e tot un soi de Pentagon,

incapabili de lupta (da’ buni mincinosi), iar americanii au
fost niste papagali perfecti si au crezut ca o mana de
amarasteni amatori de capre au putut deturna patru
avioane si sa le tufleasca fix in simbolurile SUA. Aceiasi
americani care au inghitit si ineptii de genul ,luptam in
Irak pentru apararea Americii!” sau ,Avem nevoie de spa-
tiul vital!”. Pardon, ultima dudd ii apartine altui scelerat.

In orice caz, sper ca acum e clar. Pacileala, trucul,
dezinformarea si alte sinonime sunt arme ieftine si efici-
ente intr-un razboi. Si md bucur sa vad ca unii produca-
tori incearca sa dea praful la o parte de pe genul RTS si
preferd abordari strategice noi si cat se poate de realiste.
Ma rog, cét de realiste pot fi intr-un joc.

Razboi SRL: avem si marimi
XXXL!

R.U.S.E. te arunca fara mila in valtoarea celui de-al
Doilea Razboi Mondial, printre tancuri fioroase, artilerie
focoasa si infanteristi nespalati si care vorbesc porcos.
Pentru aprofundare, n-ai decat sa citesti integrala Sven
Hassel. Baietul e danez din rasa lui Andersen, dar poves-
tile de front au o baza reala.

Si daca jocul deja te-a aruncat, producdtorii au
avut grijd sa ai destul de mers pana ajungi inapoi la civi-
lizatie. Hartile, din ce promit producatorii, sunt de doua
tipuri: alea mari si alea imense. Alegerea tine tot de do-
rinta de realism: cand istoria iti spune clar ca fronturile
se intindeau pe zeci si sute de kilometri, nu poti sd iesi in
lume cu un joc care-ti da impresia ca trupetii tai se in-

are o latura lipsa la apel
www.level.ro
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Paradoxal, dar poti gasi parasute chiar
si pe un aerodrom, nu doar la bordel

fruntd in curtea din spatele casei sau in ligheanul din
baie. Pur si simplu nu se face. In plus, vei avea nevoie de
spatiu sa-ti poti desfasura magariile in liniste. Terenul
ocupa un loc vital in alegerea strategiei si-ti va influenta
deciziile pe tot parcursul campaniei. Momentan iti dau
un singur exemplu: cum e mai bine sd dai o lovitura cu
un grup de tancuri: de-a dreptul peste un camp imens,
sa fii usor de vazut de artileria inamica, sau ocolind prin
niste vai impadurite, greu de vdzut, greu de ghicit si
gata sa intri fulgerator in actiune ? Elementul-surprizd e
intotdeauna un aliat de nadejde.

Aliati? A zis cineva Aliati? Da, avem si Aliati, asa
cum avem si puterile Axei. Producatorii au promis ca
R.U.S.E. va oferi sase factiuni diferite, fiecare cu propriul
bagaj de avantaje. De exemplu, nemtii au de partea lor
niste tancuri de prost gust, in timp ce americanii se fa-
lesc cu artileria lor. Evident, aceiasi producatori au facut
pe mironositele si au declarat rosind cd puterile comba-
tante vor fi dezvaluite putin mai tarziu. Imi pare rau
pentru PR-ul care a avut ideea asta creatd, dar tin sa-|
anunt ca factiunile in cauza sunt cunoscute deja de vreo
70 de ani. Matematica istoricd e clard: sase factiuni in-
seamna exact SUA, Anglia, URSS, Germania, Italia si
Japonia. Adica marile puteri combatante. Desigur, ar fi
fain sa adauge si misiuni cu Franta (cum sa capitulezi cat
mai repede sau cum sd ataci o divizie de infanterie cu
grenade cu branzd imputita) sau cu Australia (atacuri de
noapte cu trupe de canguri blindati), dar am niste dubii.
E drept, au fost si alte natii bagate cu de-a sila in maga-
ria asta razboinicd, dar toate intra in categoria,,cam pe
acolo, da’ dotate mult mai slab”.

Sa trecem direct la pacaleli

Bun, ai o hartd imensa in fata, o natie serioasa sub
comanda ta, ar fi cazul sa treci la omor. Dupa cum spu-
neam mai devreme, tot schepsisul in R.U.S.E. este sa-ti
pacalesti adversarul si sa-I trimiti dupa ciuperci, in timp
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ce tu fi faci prin baza ce i-a facut un gigolo foarte scump
unei neveste de miliardar batran si frigid.

Foarte pe scurt: aceste pacaleli (ruses) apar sub
forma unor puteri speciale si sunt in numar de 10.
Disponibile pentru toate factiunile. Pana acum, au fost
dezvaluite doar cinci dintre ele, destul cat sa-si faca fie-
care jucdtor o idee despre ce-| asteaptd.

Prima pe lista e Decryption, o optiune care-ti pune
pe tava toate ordinele inamicului (indicate prin sageti
rosii) dintr-un anumit sector. Stii ce urmeaza sa faca du-
biosul in zond, actionezi in consecintd. Urmatoarea e
Spy si nu cred ca trebuie sa explic prea mult: iti dezvalu-
ie toate unitatile ascunse de inamic intr-o anumita zona.
Aminteam si mai devreme, terenul te roaga de-a binelea
sa folosesti camuflajul. Preferata mea ramane insa Radio
Silence: toate unitdtile dintr-un sector dispar pur si sim-
plu de pe harta inamicului si vor rdmane invizibile atata
vreme cat nu pdrasesc zona fn cauza.

Jucatorii cu pofta de blitzkrieg vor opta cel mai
probabil pentru Decoy Offensive: adica cinci unitati care
simuleaza un atac furibund, inamicul isi muta trupele
pentru o apdrare la sange si mult, mult mai tarziu desco-
pera ca adversarii din sector sunt doar o combinatie ila-
rd intre machetd si trompeta. lar trupele reale au dat
deja lovitura pe celalalt flanc, deci revenim la discutia cu
gigolo si doamna de miliardar batran si frigid. Ca fapt di-
vers, tactica de mai sus a fost folositd pe larg de sarbi in
anii '90, cand erau bumbaciti de ,eliberatorii americani”.

Yankeii bombardau intr-o vese-
lie tancuri de lemn si sosele din
hartie sau alt material ieftin si
prost, dupa care se mirau ca
sarbii mai au inca resurse sa
continue razboiul.

Ultima pe lista dezvaluiri-
lor e Camouflage Net: ascunde
orice cladire a jucatorului (sau a

Opriti meciul, un marlan
arunca fumigene pe teren!

jucatorilor, pentru ca R.U.S.E. vine si cu nitel multiplayer
incorporat — 4 vs. 4 pe PC si minimum 2 vs. 2 pe console)
din sectorul desemnat. E faina de folosit cand ai pofta sa-ti
faci niste uzine de armament in spatele liniilor inamice,
sa-ti aduni o armata frumusica si sa dai iama prin culturi-
le lui militare.

Plutonier, cine a furat harta
strategica?

N-ai. A fugit la americani, a fost capturatd de nemti
si trimisa-n lagar, nimeni nu stie. Cert e ca mini-map-ul
clasic de RTS a disparut din R.U.S.E. Jocul vine cu o alter-
nativd tinuta in carca de mult-ldudatul Iriszoom engine:
o simpla rotire de scroll te duce exact in planul pe care-I
doresti. Vrei sa vezi intregul camp de lupta, cu unitatile
puse schematic pe harta? Zoom out. Vrei sa observi acti-
unea de la firul ierbii si sa pierzi misiunea pentru ca te-a
calcat un tanc pe cap (ultima nu e posibila, desi ar fi fost
o optiune faind)? Zoom in. Acestea sunt extremele, pla-
nuri intermediare vor fi destule. Ochi sa ai si timp sa ad-
miri peisajul, de rest se ocupa producatorii.

Nu vreau sa inchei sectiunea de fata fara sa spun
doud vorbe despre promisiunile perverse legate de
R.U.S.E.: jocul va fi fata buna si va accepta sa fie pipaita
pe orice ecran multitouch. Si asta, de moftul Microsoft,
care a plictisit deja pe toata lumea cu optiunile multito-
uch ale lui Windows 7.

e

Pieile rosiijurmeaza
s-ojlincaseze urat

{

La lupta? Nu, laanu’!

R.U.S.E. e programat sa apara in primul trimestru al
anului viitor pe PC, PlayStation 3 si Xbox 360.
Deocamdata mi-e greu sa spun daca va fi un succes ra-
sunator sau doar o altd lansare de strategie. Premisa
insa imi place: e o schimbare bine-venita intr-un gen
care se invarte cam in aceleasi automatisme de cativa
ani buni. Eu unul m-am cam saturat de RTS-uri trase la
indigo. Un joc original si misto ar fi exact sutul in derie-
rul altor producdtori, momentan prea lenesi sa-si puna
imaginatia la munca.

] Jack the Ripper
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Razbunarea apasilor strumfi

ana la venirea colonizatorilor europeni pe con-
tinentul pe care astazi il cunoastem sub numele
de America de Nord, trdia in pace si prietenie o
specie de oameni nemaiintalnita pand atunci. Niste sal-
batici care alergau de colo-colo in pielea goala. Si nu in
orice fel de piele, ci in piele rosie! Imaginati-va tupeu pe
ei. Se pare cd, pana la primul lor contact cu lumea civili-
zata, din punct de vedere demografic atingeau impresi-
onanta cifra de optsprezece milioane de suflete. Dar
odatd ce au venit colonizatorii de peste ocean, numarul
lor a inceput sa scada vertiginos. Motivele erau simple.
Se sinucideau in masa de supdrare cd omul alb avea
pantaloni, apa de foc, raie, scorbut, lepra, scarlating, ciu-
mafaie, platfus, sifilis,
conjunctivitd, ulcer,
plombe, adidasi, mus-
chete, pojar, curve, so-
sete de land, chibri-
turi, plutonieri si
multe alte chestii de
acest tip de care einu
auziserd pana atunci.
Plin de lacrimi,
omul rosu s-a dus la
omul alb si i-a spus ca
vrea sa fie civilizat cu
forta. Vrea ca prin teri-
toriilor lui virgine sa
treaca un cal de foc in burta caruia sa salasluiasca o tur-
ma de vanatori care sa puste pe geam milioane de bi-
zoni. Astfel omul rosu va infometa si va fi nevoit sé se
mute la oras, unde va invdta sa manance cu cutitul si
furculita, va descoperi tuiculita si cabaretul. Cei mai reti-
centi dintre indieni au ales s& comita necugetata fapta a
seppuku-lui sau sa se opuna cu arma-n mana fortelor ci-
vilizatoare ale Evropei. N-aveau de unde sd stie ca, de la
optsprezece milioane, numdrul lor va ajunge la patru
milioane in zilele noastre. Oricum a fost doar vina lor.
Cine i-a pus sd nu aiba antivirusi pentru pojar sau sa-si

puna corturile pe pamanturile omului alb?

Ca fapt divers, calul a fost introdus in teritoriile
americane de catre omul alb. Indienii nu stiau ce anima-
le sunt caii si le-au dat numele de caine mare. Nici acum
nu exista un termen specific pentru cal in dialectele in-
diene in afara de caine mare sau de horse, cuvant im-
prumutat de la colonizatori.

Ce are una cu alta?

Poate va intrebati ce are introducerea despre indi-
eni cu jocul de fatd. Este un fel de alegorie moarte-nun-
td in viziunea lui James Cameron. Avatar este povestea

aceluiasi personaj care are ocazia de a se desfasura pe
doua linii si in doua corpuri diferite. Candva in viitorul
apropiat, pamantenii colonizeaza spatiul cosmic. Modul
in care aceasta colonizare se face nu difera deloc ca mo-
dalitate de colonizarile ce se faceau in trecut pe planeta
noastra. Fortele colonizatoare, evident mai puternice
decat cele indigene, se duceau pe o planeta si eradicau
cam tot ce le putea sta in calea exploatarii la maximum
a resurselor planetelor respective.

latd cum si tu, un specialist in comunicatii, ajungi pe
Pandora, unde RDA-ul (o corporatie in toata puterea cu-
vantului) suge orice mineral rar al planetei. Un pic contra
le sta populatia indigena a planetei, niste strumfi albastrei
ce sunt foarte atasati de planeta, ba chiar mai mult. Se
pare ca pot comunica cu insasi planeta la un nivel abs-
tract. Tu vei ajunge sd interactionezi cu Na'vi prin interme-
diul unui avatar. Un cocktail al propriului tdu ADN si cel al
bastinasilor a dat nastere unui corp ce iti va folosi ca al
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doilea corp. O masindrie complexa permite transmutarea
spiritului in corpul avatarului si inapoi.

Ca orice racan ce se respecta, habar nu ai in ce te
bagi in momentul in care pui piciorul pe Pandora. Esti fe-
ricit ca esti unul dintre cei unu la zece milioane al cdrui
ADN permite separarea spiritului de corp si pleci cu spe-

rantd in ochi si cu zambetul pe buze in aventura vietii tale.

Toate bune si frumoase in primele zece minute
cand trebuie sa omori niste lupi ciudati si sa culegi niste
plante dubioase. Te obisnuiesti un pic cu atmosfera, casti
gura la peisaje ca la primul Playboy pe care ai pus mana
si te minunezi cat de interesant pare totul in jurul tau.
Jocul te impresioneazd din primele momente. Totul arata
minunat. Poate un pic prea colorat, dar este o schimbare
bine-venita dupa desertul din Borderlands. Dupa ce te-ai
dat un pic cu 0o maginutd de teren si ai calcat niste vier-
musti ca space marine, treci in pielea lui Hiawatha. Aici
incepi sa dai mana cu natura, sd activezi copaci ce iti per-
mit sa te teleportezi de colo-colo, céldresti cai cu sase pi-
cioare si te uiti in jos la fiecare om pe care il intalnesti.

Pentru ca ai patru metri inaltime.
Dar apoi brusc te paleste re-
| alitatea. Oamenii sunt dia rai.
Oamenii vor sd dea mucul popula-
tiei Na'vi pentru a putea face pla-
neta bucati si a o stoarce de ulti-
mul cristal. Moment de rascruce in
povestea jocului si in modul in
care il vei aborda de acum incolo.
Caci vei putea alege. Vrei sa ramai in continuare sclavul
corporatiei, sa-ti pastrezi aruncatorul de flacari si sa tragi
cu Winchester-ul din goana trenului in bizoni sau sa fti
prinzi parul in codite, sa-ti pui flori dupa urechi si sa te tii
de ména cu Pocahontas? Dap. Vei putea continua jocul
ori ca, ori ca. Nu existd cale de mijloc. Ce inseamna asta?
REJUCABILITATE!
Un melanj de Mass Effect si Star
Wars: The Force Unleashed, Avatar
combina un joc adventure cu un RPG
foarte light. Pe masura ce vei inainta in
joc, vei castiga experienta. Experientd
ce iti va aduce skill-uri si arme noi, in-
diferent de ce parte vei juca. Fiecare
crestere in nivel iti va permite folosirea
de noi arme si skill-uri. Accesul la ele
este foarte ugor. Nici nu trebuie sa te
fntorci la baza pentru a le accesa. Pur si
simplu din meniu alegi ce arme si ce
skill-uri vrei sa utilizezi. Vei putea sd te

HANDS-ON

folosesti de patru arme si patru skill-uri deodatd, dar le
vei putea schimba oricand, doar sa nu fii in timpul luptei.

In total sunt aproximativ saizeci de arme si doudzeci de

skill-uri pentru ambele rase si sunt mai mult decat
suficiente.

Volumul de informatii prezent in acest joc este
imens. O adevaratd enciclopedie a faunei si florei unei
planete pe care nimeni nu a vdzut-o, un manual pentru
o sumedenie de arme, armuri si vehicule pe care inca ni-
meni nu le-a construit inca. Este de departe cel mai bun
joc facut sa insoteasca un film. Volumul de munca si de
informatii bagat in acest joc este enorm.

Atat pentru acest Hands-on. Mai multe luna viitoa-
re, cand vom putea compara si filmul cu jocul.

] Koniec
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rticolul de fata este scris pentru cei care au jucat deja primul Assassin’s

Creed. Daca sunteti printre cei care inca nu au facut-o, puneti repede

mana si jucati-l, pentru cad meritd - cei care au console, vedeti ca sunt
prin revista noastra ceva reclame cu promotii Ubisoft la pachete foarte avantajoa-
se ce contin Assassin’s Creed si inca un alt titlu zemos de la acelasi producator,
cum ar fi Prince of Persia.

Nu a fost un moment publicitar, ci unul binevoitor informativ, Ubisoft fi-
ind una din extrem de putinele firme de profil céreia i-as face din inima si dez-
interesat lobby, dupa ce un alt distribuitor din Romania nu mi-a inlocuit un CD
crdpat din cutia jocului Anachronox, cumparat sigilat, iar alti distribuitori de
peste hotare, fara distributie oficiala pe la noi, i-au dat cu flit lui cioLAN cand a
cerut copii de review ale anumitor titluri majore, de a ajuns mesajul de statut
din Yahoo Messenger al onorabilului meu coleg sa sune cam asa:, For your re-
view copy, please contact Reloaded, Class, Razor 1911 or Vitality. Thank you."...

De altfel, Ubisoft mi-a facut o surpriza foarte placuta in momentul in care
ne-a trimis o consola Xbox360 umpluta cu DVD-ul lor, direct luat din productie,
continand Assassin’s Creed 2. Va spun sincer, asteptam jocul ca pe o painica
aburinda, cu toate ca primul ma lasase cu impresii amestecate si emotii contra-
re. Sau, poate tocmai de aceea am fost atat de bucuros cd, uite, ne baga cineva
in seama si ne trimite un prerelease al unuia din cele mai asteptate titluri ale
anului - faina treaba!

Dar, cu aceeasi ocazie, am fost nevoit sa fac fata unei provocari adevarate:
nu m-am jucat niciodata pe o consold pana acum, mai mult de 2-3 minute. Pe
bune, nu glumesc. Asa ¢4, vd dati seama, a trebuit sa ma obisnuiesc cu game-
pad-ul, ceea ce a durat ceva vreme, iar apoi sa fac un alt pas esential - sa intru in
mentalitatea unui jucdtor de consola... Lucru greu, este o0 mare distanta intre PC
si console sub aspectul filozofiei de joc si al notiunii de fun si entertainment.
Dar, pe de altd parte, Assassin’s Creed 2 nu a avut decat de castigat de pe urma
transferului meu de pe PC pe consola, pentru ca jocul acesta este clar facut
pentru acest mediu, si din aceasta perspectiva l-am privit, fara a mai fi atat de
aspru precum mi-ar fi impus o viziune PC-isticd asupra lui.

X-Man

Si pentru cd vreau sa induc o atmosfera pozitiva inspre finalul articolului

de fata, voi incepe cu criticile. Prima dintre acestea o adresez producatorilor jo-
cului pentru felul in care este conceputad lupta in Assassin’s Creed 2. Adicd, nu
foarte diferit de primul, cu mentiunea ca, acum, confruntarile par si mai usoare.
E drept, exista niste combo-uri cu care poti sa eschivezi, sa parezi si sa contraa-
taci, sé-ti dezarmezi adversarul, sd te invarti in jurul lui sau sa rupi contactul cu
acesta i sa-ti iei talpasita. Dar, lupta este atat de usoara, Al-ul atat de inert, cre-
tinoid si lipsit de initiative cu adevarat periculoase, incat confruntarile au deve-
nit pentru mine de ocolit. Da, ati citit bine, am ajuns sa ocolesc lupta, nu de fri-
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cd, cidin plictiseald.

Pentru ca, stiti cum parcurg eu o scena de combat
in Assassin’s Creed 2? Nu, nu va uitati la ecran, acolo e
partea cea mai neinteresata a luptei. Uitati-va la mainile
in care tin gamepad-ul. Incep prin a apasa repetitiv X cu
un deget. Dupa o vreme, simt ca imi intepenesc mus-
chii, asa ca schimb degetul, fara a intrerupe, pe cét posi-
bil, cadenta cu care apas X. Apoi schimb cu alt deget.
Treaba devine haioasa cand ajung sa fac asta cu degetul
mic. In tot acest timp, aratatorul mainii stangi apasa tra-
gaciul stanga al controlerului, pentru selectia automata
a tintei loviturilor. Tmi amortesc ceva muschi si la stanga,
asa ca schimb un pic pozitia controlerului si ajung, daca
oponentii sunt mai multi si lupta se prelungeste, sa fac
hilare manevre de prestidigitator pentru a nu-mi preju-
dicia muschii si ligamentele, fard a intrerupe cadenta cu
care apds X. Bun, si dup-aia toti sunt morti in jurul meu.

Dat fiind cd simpla apasare obsedanta a butonului
X este solutia tuturor conflictelor, nu m-a indemnat ni-
mic sa fac uz de vreun combo sau de marea manevra
smecherd de a apuca un oponent si de a-l arunca in
ceva casant, ca sd se taie si sa moard in cioburi, in chi-
nuri... Pand la urma, din toate manevrele noi ale asasinu-
lui nostru, singurele care mi s-au pdrut cu adevarat prac-
tice au fost: cea in care poti sa tragi pe nesimtite in apa
un inamic si cea n care il poti ucide pe loc sarind de sus
asupra lui/lor - spectaculoase si utile.

E drept, ca si in primul titlu al seriei, exista posibili-
tatea de a cauza damage crescut intretinand o anumita
cadenta a succesiunii loviturilor dintr-un atac. Dar, oi fiio
prost si nedus la gamepad - nu am reusit asa ceva. Ins3,
cu X-uri repetate s-a rezolvat totul. Fapt pentru care am
un sfat de dat Ubisoftului, desi ce zic eu este pielea p...i
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pentru orice marketing driven
monster: FURATI BA, daca nu

sunteti in stare sa faceti singuri

ceval Uitati-va la jocuri precum

Risen si luati o lectie despre cum

se concepe combatul intr-un joc - 4
care va depaseste Assassin’s

Creed-ul de cateva orila capitolul || J

asta. Poate asa va iese lupta cum

trebuie in a treia iteratie a seriei,

careia ma feresc sa-i pun numele

cu 3in coada - la felul cum e im-

plementat combat-ul la momentul actual, jocul vostru se
poate numi doar la modul generic: Assassin’s Creed X, cu
,X"mare de mana inclestata pe controler!

Dar, probabil ca targetu’ jocului dd banu’ gros ca sa
nu faca nimic inteligent, interesant si provocator intr-o
lupta - asa cum bdnuiesc cd arata documentele, analize-
le si rapoartele vreunui departament destept de-al vos-
tru care face grafice si tine sedinte cu pulimea care chiar
munceste la jocul propriu-zis.

Pe locul doi

Bun, sa continudm luatul
la omor al Assassin’s Creed
2-ului. Dupd ce m-am convins
ca trebuie sa fac totul pentru a
ocoli lupta, ucigatoare prin plic-
tiseald si munca a mainilor,
m-am uitat in jur i am cdutat
misiuni secundare. Stiti de care,
de alea de care nu depinde ne-

AR “"-; L

apdrat questa principald, curgerea povestii jocului.
Misiunile alea cu care faci banuti suplimentari si cu care
ar trebui sa faci rost si de niste fun ca bonus.

Plictiseala a continuat - misiunile secundare sunt
de alea cu luat la bataie pe unu’ care si-a calcat megiesii/
pretena/inamicii pe bombeu, de asasinat pe altii, de ca-
utat nu stiu ce, de furat, ma rog, nici nu stiu exact ce tre-
buie sa faci in astfel de misiuni, pentru ca m-am saturat
de ele ca de mere acre, inca de la cel dintai AC. lar pri-
mele pe care le-am luat la indeplinit in AC 2 nu m-au in-
curajat sa mai practic acest sport, ever.

2\ T

Dar, sa nu uitam, in Assassin’s Creed 2 totul costa
bani. Acum, nu iti mai da bunul hasisin sef diverse up-
grade-uri de arme si armurd, odatd cu indeplinirea anu-
mitor obiective. De data asta, totul depinde numai de
tine si de buzunarul tau. Pe care trebuie sa-l umpli, ca sa
poti sa-ti cumperi arme si armuri mai bune, pachetele
de sanatate pentru tine si de otrava pentru cutitul vi-
clean. Ceea ce implicé faptul cd trebuie sa indeplinesti
cat mai multe sarcini colaterale, din care sa curga banul
gros. He-he, dar aici intervine gaselnita supremd a aces-
tui joc, cea care m-a scapat de grija misiunilor secunda-
re, enervante, plictisitoare si m-a lansat pe orbita par-
curgerii netulburate a partilor cu adevarat interesante
din Assassin’s Creed 2.
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Micul management

Ultimul lucru la care m-as fi asteptat de la
Assassin’s Creed 2 era sa ma transforme intr-o aceasta
Lenutd de turizm national ‘talienesc. Dar nu va imaginati
cine stie ce Gran Turismo, desi este si o cursd cu cdruta
prin Apenini, cu Leonardo da Vinci pe post de incarcatu-
ra pretioasa. Nu, e un fel de turismulet, de butic, de vilu-
td, de pensiune renascentista. Sd va explic.

Deci, in catunul Maghiran ai o fortareata si o viloa-

ca paraginite, proprietate a familiei. Cu putinii bani pe
care i faci la inceput, poti s restaurezi diversele cladiri
importante (magazinele, banca, garnizoana, ghilda ho-
tilor, bordelul), astfel incat sa creasca valoarea catunului
tdu, pe baza de turism si schimburi economice intensifi-
cate. Fiecare clddire comerciald are trei niveluri de up-
grade, in urma cdrora banii care iti revin tie ca venit
ajung la o sumd mai mult decat rotunda.
Acesti bani sunt depusi o data la 20 de minute in cufarul
tdu special. Acolo, nu stiu de ce, incape doar o suma li-
mitatd (vreo 3-4 intrdri), asa ca trebuie sa te tot duci sa-i
colectezi, daca vrei sa nu incepi sa pierzi surplusul (ceea
ce e complet cretin, adica cum, buzunarele mele sunt
mai largi decat cufarul? la mine in portofel incap sute de
mii si in casa de bani abia vreo 50.000? incredibil...).

Oricum, va dati seama ca-mi lasam eroul in palate-

lul de largd respiratie intravilana si ma duceam in ale

mele, prin bucatarie,
toaletd, o tigare la soare
pe terasd, un scarpinat de Paco
dupe urechi etc. Dupa vreo ord ma
intorceam si colectam. As simple
as that. Ba, treaba devine si mai
lejerd, pentru ca absolut toate
chestiile pe care le achizitionezi -
armuri, arme, picturi si diverse alte
chestiuni ce intervin in joc si sunt depu-
se la vila ta din Maggiorano - cresc la ran-
dul lor valoarea economica a localitatii si

12[2009
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aduc un plus la venitul tau douazecideminutar. De altfel,

intr-una din cele mai faine gaselnite ale jocului, toate
aceste itemuri se afla expuse in camere speciale, intr-o
aripa a vilei personale, numai bine pentru a fi admirate
pe indelete.

Nu va imaginati ca aceste elemente de microma-
nagement aduc vreo dificultate in joc. Ele sunt, dimpo-
triva, gandite sa-l usureze - pe mine m-au scapat de gri-
ja de a mai face altceva decét sa urmez strict linia
principald a story-ului.

Ceea ce mi se pare de foarte mare importanta, dat fiind
cat de misto este povestea si cat de plictisitor este jocul
in afara acesteia.

A, deci, de un capitol incoace am intrat in sectiu-
nea de aprecieri pozitive a review-ului de fata. Si acum
suntem la story. Despre care am cuvinte de laudd, pe
care, de altfel, le-am exprimat, mai rezervat, si la primul
titlu al seriei. De data asta, apreciez neconditionat po-
vestea din Assassin’s Creed 2, care m-a prins, m-a purtat
si m-a incantat, tot jocul. E drept, din loc in loc dai peste
elemente specifice bestsellerurilor marca Dan Brown si il
intalnesti in carne si linii de cod pe tanarul Leonardo da
Vinci, cu care ai o colaborare fructuoasg, interesanta, pe
alocuri spectaculoasa.

Mi-a placut integrarea epicului in spiritul vremuri-
lor, pe care le prezinta foarte credibil si graitor, prin sce-
ne de violenta, complot, dar si amor. Asta ca sa nu mai
vorbesc de supans, de tensiunea care se acumuleaza
treptat, de curiozitatea incitata in crescendo, de ingeni-
ozitatea alterndrii timpurilor - prezent, trecut, trecut in-
departat - si a eroilor pe care fi intruchipezi. Pe deasu-
pra, multe dintre dialoguri sunt foarte faine, unele cu
umor, altele cu talc, iar cateva iti dau fiori... Personajele
fac toti banii, sunt impecabil conturate din aspect, din
gesturi, din tonul vocii si din putine cuvinte. Sunt impre-
sionat nu doar de valoarea cinematicd a unora dintre
momentele de dialog din joc, ci si de valoarea cinemato-
grafica a acestora. Dintr-un numar mic de elemente fo-
losite impecabil, in Assassin’s Creed 2 sunt conturate in
fortd personaje puternice, bine integrate in storyline si
credibile sub aspect istoric. Si dacd vorbesc de istorie,
cred ca va dati seama ca am apreciat figurile care apar in
partea de trecut a jocului, pentru cd in cea de prezent
avem parte de aceleasi caractere sterotipe, de personaje
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de film prost da Hollywood, cu dialoguri de doi lei si ac-

tiune vlaguita. Totusi, ceea ce tine de eroul seriei rama-
ne interesant si in prezentul din joc, fiind o buna premi-
sa a dezvoltdrilor epice ulterioare.

imbunatatiri

Ceea ce vine ca un ornament preaminunat al po-
vestii este suita de puzzle-uri de rezolvat si de misiuni de
indeplinit. Esti deseori pus in situatia de a descifra/deco-
da un anumit simbol, iar pentru asta trebuie sd rezolvi
niste problemute de logica si asociere, destul de clasice,
dar agreabile, mai ales ca unele nu sunt tocmai usoare.
Apoi, pentru a putea sa pui mana pe o anumitd armurd,
valoroasa si bine incuiata cu sase lacate-peceti, trebuie
sa gasesti si sa deschizi sarcofagele a sase asasini prede-
cesori, imprastiate prin toata Italia care iti este accesibila
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in joc. Cele mai
multe dintre
aceste morminte
aduc provocdri
serioase, de tip
platformd, in care
unele portiuni

trebuie parcurse cu o limita de timp impusa foarte strans.

Acolo iti trebuie coordonare si agerime, iar pentru mine,
incepator in ale gamepad-ului, a fost o mare de draci pe
care mi i-am facut. Dar satisfactiile trecerii peste aseme-
nea obstacole sunt la fel de mari precum acestea. Astfel
ncat m-am bucurat de asemenea probe si am apreciat
inspirata lor realizare si insertie in joc.

Tot din categoria actiunilor din joc ce nu presupun
plicticoasa lupta fac parte anumite misiuni. Unele de ur-
marire, altele de escortd, acestea sunt mult mai variate
si mai bine gandite decat omoloagele lor din primul
Assassin’s Creed - ca si cum producatorii ar fi avut, in
sfarsit, timpul necesar pentru a se gandi temeinic la
noua lor creatie si a o exploata la potentialul real al idei-
lor de gameplay prezente in serie de la bun inceput.
Exista si surprize, dar prefer sa nu le,spoileresc’, lasan-

du-vd sd va bucurati netulburati de ele, cu mentiunea ca

REVIEW

la fel am facut si eu, cu un zambet larg pe buze.

Dar ce va pot spune este cd s-au rotunjit niste as-
peritati din primul Assassin’s Creed. Spre exemplu,
acum nu trebuie s mai iei cursa de calugari care trece
cu o anumita frecventa pe o ruta bine prestabilita din
oras, in asa fel incat sa nu poti fi observat de inamici.
Acum, orice grupulet de trei-patru persoane este bun ca

sa te, amesteci in multime”. Parca e mai firesc asa. Ba,
poti chiar sa inchiriezi serviciile a diversi profesionisti, fie
cd este vorba despre grupuri de mercenari, hoti sau
prostituate, care, fiecare in felul lui specific, te poate aju-
ta sd scapi de gdrzi nedorite care pazesc un obiectiv.
Important mai este faptul cd intr-un astfel de grup, care
te urmeaza, te poti disimula in timpul deplasarii.

Apoi, in urma diverselor tale acte de nesupunere
sociald, notorietatea iti creste. Devii celebru si te iubeste
femeile, dar te urasc garzile. Poti sa-ti reduci notorieta-
tea rupand afisele care te reprezinta ca Most Wanted si
mituind oratorii publici care te ponegresc. Dar, ciudat
este ca afisele sunt puse in locuri ascunse si greu accesi-
bile, unde publicul nu le poate vedea cum te prezinta in
toata splendoarea ta de ilegalist. Ma rog, este una din
ciudateniile acestui titlu. Care, altfel, este presarat cu o
suma de mici gaselnite ce fac joaca mai variatd si mai
placuta, sporind feeling-ul de imersiune si curiozitatea
de a vedea ce 0 sd se mai intample. Ah, nu ma pot abti-
ne sa nu va spun, din seria amanuntelor care aduc far-
mec gameplay-ului, ca poti sa te dai cu gondola, pe pos-
tul gondolierului - o experienta dementiala, mai ales ca
ofera o modalitate simpla si desteapta de a ocoli garzile
atunci cand lucrurile se incing prea tare.

Halucinatia

Deci, ma culc pe la trei dimineata, si asta numai
pentru cd jJumdtatea mea s-a revoltat si a venit sa smul-
gd gamepad-ul din mainile mele inclestate pe stice si
botoane, trimitandu-ma la somn cu un gest autoritar.
Dar sentimentul datoriei m-a trezit devreme a doua zi,
pe la vreo 8 si ceva, moment in care gestul reflex de a
deschide televizorul pe unul din canalele de stiinta/isto-
rie m-a facut sa cred ca am néluciri. Pe ecran, camera de
luat vederi se plimba nestingheritd printr-o mandstire
spital din Florenta. But, but... exact acolo eram cand am
fost decopertat cu cruzime de pe ecranul monitorului, in
acea dimineata, pe la trei. Nu stiu dacd va pot face sa in-
telegeti perplexitatea mea extrema: ceea ce vedeam pa
TV la trezire era aidoma cu locurile prin care trecusem in
Assassin’s Creed 2 cu putin inainte de culcare! Exista un

12]2009

11/18/2009 11:08:44 AM

LEVEL 27



REVIEW]

S

SRR

SR

singur cuvant care poate descrie eficient suprarealismul

feeling-ului meu din acel moment, cuvantul din patru li-
tere care incepe cu,f”si se termina cand vreti voi - dupa
cum va place sa lungiti vocala ,u”.

Explicatia starilor mele de completa deruta si ului-
re vine din extraordinara calitate a reddrii vizuale a
obiectivelor istorice care apar in joc. Am vazut realitatea
laTVin starea de neclaritate ce precede trezirea comple-
td si am confundat-o lejer cu locurile prin care ma pre-
umblam cu treburi pan’ Firenze, la carma personajului
principal. De altfel, intreg jocul este o incantare pentru

ochi, iar asta nu doar pentru cd acurate-

<

tea redarii vizuale a cladi- rilor si locuri-

lor este extraordi- e ‘ nara, dar si
-5

pentru cd aceasta = vine la pa-

chet si cu o componenta artistica.

Adica, ceva in reteta vizuald
a jocului contine si o canti-
tate serioasa
de fior

o a
artistic,
4

-
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provenit din felul in care este tratatd lumina, din culoa-
rea ei, din combinatia acesteia cu cerul.

Spre exemplu, in catunul meu, la Maghirani, cerul
parca este luat dintr-o pictura renascentista. Pe bune,
culoarea, forma norilor, totul te duce cu gandul la acel
formidabil amanunt de fundal al picturilor Renasterii:
cerul. Ei bine, si Assassin’s Creed 2 m-a adancit in con-
vingerea ca paradisul se afla in detalii de acest fel, care
contribuie hotarator la starea de gratie a jucdtorului si la
senzatia de placuta apartenentd la Creatie, asa cum
aceasta este manifestata in joc. Tot la vila de la
Méghirani am admirat alternanta plina de farmec a cali-
tatii si culorii luminii, la trecerea din orasel in interiorul
vilei si apoi in gradina din spatele acesteia. Calitatea pic-
turala a folosirii luminii este evidenta in timpul acestei
tranzitii, care te aduce, literalmente, intr-un peisaj renas-
centist, sau, mai degraba, al unui clasic ce isi manifesta
in panzele sale admiratia pentru acele vremuri de efer-
vescentd creatoare.

Ubisoft e artisti

Am asteptat cu sufletul la gura sa ajung in Venetia.
Nu stiam sigur daca jocul ma va duce acolo, dar banu-
iam ca oamenii de la Ubisoft nu ar fi atat de magari in-
cat sa nu-si dezlantuie potentialul in adevarata pro-

vocare vizuala a jocului: Serrenissima Republica. lar ceea
ce am vazut acolo m-a lipit complet de ecranul monito-
rului. Initial, ai un moment de blocaj - totul aratd de in-
tepenesti - dupa care incepe plimbarea frenetica prin
oras, pe canale, pe acoperise, in cautarea locurilor pe
care le cunosti din cdrti si poze, dar nu ai putut niciodata
sa le parcurgi cu pasul tdu. Nu va mai plictisesc cu epite-
te, vd spun doar ca trebuie sd vezi asa ceva, ca sa ajungi
sa-ti crezi ochilor. Este nducitor!

Si la Venetia se manifestd aceeasi grijé plina de
arta de a reda orasul si printr-o stare, nu doar prin exac-
titate. M-a incantat calitatea vibranta a luminii ce isi
schimba culoarea si consistenta de-a lungul zilei, jucan-
du-se cu umbre care, uneori, pun de o picturd ad-hoc,
,aici §i acum’, creand accidental scene pe care te opresti
sa le privesti o secundd, doug, incantat de intamplarea
care a potrivit surprinzator oameni in trecere, lumini ale
cerului sau focurilor, umbre, vesminte, fatade roase de
umezeald, stucaturi complicate, contururi indepartate si
Marea. Marea atat de frumos reprezentata in Assassin’s
Creed 2, atat de aproape in textura si culoare de ceea ce
am vazut in picturile dedicate Venetiei.

Una din etapele drumului meu catre Venetia a in-
clus si Forli, o cetate importantd la vremea jocului, a
Renasterii. Aceasta era amplasata intr-o zond de mlasti-
na sarata, la malul marii. Aici am fost surprins inca o
data de senzatia covarsitoare de pictura pe care mi-o
dadea privelistea. Dar, praised be the producers, tehnica
prin care este realizata aceasta stare e una si mai fina.
Locul este cetos, umed, mocirlos - asa ca zidurile, casele,
vesmintele, totul pare luat dintr-o picturd intinata de
patina timpului, cu culorile sterse, atenuate, neclare. E
ca si cum producatorii jocului ar fi luat o pictura,proas-
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patd”a locului si ar fi imbatranit-o cu cateva sute ani.
Efectul vizual este minunat, iar contributia acestuia la fe-
eling si la integrarea sensibila in timp, loc si actiune nu
are egal in industria jocurilor - aproape ca nu-mi vine sa
mai folosesc cuvantul industrie in acest context.

Jocul te aduce si in cateva interioare. Si aici, aceeasi
atentie pentru detaliul pictural se manifestd in lumina,
texturi, design. Catacombele sunt impresionante, iar sec-
ventele de platforma din interiorul catorva biserici aproa-
pe cé nu pot fi incepute, pentru ca ochiul iti cere sa stai si
sa-i dai lumina aceea minunata pe care facatorii jocului
au reusit sa o cearna prin filtrul lor sensibil. Nu stiu cat de
exact sunt reproduse interioarele, dar starea pe care
acestea ti-o imprima in realitate cred ca este apropiata
de vibratia transmisd de Assassin’s Creed 2.

Exista viata dupa asasin?

Sa nu trecem cu vederea peste faptul ca jocul de
fatd are si 0 componentd informativa explicita, nu doar
pe cea implicita, data de informatia vizuala. Astfel, ope-
rele de artd, picturile achizitionate de erou, pot fi privite
in amanunt si beneficiaza de scurte prezentari. De ase-
menea, foarte multe din obiectivele istorice si persona-
jele reale ce apar in joc sunt introduse intr-o baza de
date, ce contine informatii despre acestea, prezentate
succint. Nu vd imaginati ca este vorba despre o lectie de
istorie, ci deseori, mai degraba despre o prezentare ca
pe crucile Cimitirului Vesel din Sapinta. Nu in versuri, dar
cu un acut simt al umorului frust. De altfel, am remarcat
o atitudine fatisa de zeflemea la adresa Bisericii, iar una
din scenele dinspre final ale jocului ar fi fost motiv de ar-
dere pe rug cu ceva sute de ani in urma. Chiar ma astept
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la un oarecare scandal odata cu lansarea jocului - cuvan-
tul cu,f* incape cu greu in Capela Sixting, mai ales daca
e si un Papa grasuliu pe acolo...

Anyway, m-am amuzat copios cu ocazia anumitor
dialoguri si parcurgand baza de date a jocului, remar-
cand diferenta evidenta intre acesta si titlul anterior al
seriei. Pe bune, Assassin’s Creed 2 mi-a ldsat senzatia ca,
in sfarsit, producatorii si-au dat drumul, au lasat deopar-
te anumite inhibitii si au exploatat la potentialul lor ade-
varat diversele componente ale jocului. Asta face din
Assassin’s Creed 2 o experienta cu adevarat interesanta,
care intriga uneori, dar atrage in permanenta. Este
drept, lupta e foarte slaba calitativ si plicticoasd, dar ti se
da posibilitatea sd o ocolesti, atat prin manevrele noi de
asasinat de la adapost, de la indltime si de la marginea
»abisurilor”, cat si prin posibilitatile suplimentare de re-
zolvare a conflictelor, fie prin angajarea unor grupuri de
mercenari, hoti, prostituate sau prin simpla evitare a
punctelor fierbinti.

Pe de alta parte, insd, argumentul vizual se comple-
teaza formidabil cu elementele de story, trezind curiozi-
tatea, impingandu-te in joc. Naturaletea, firescul, curge-
rea naturala a actiunilor si misiunilor, sunt mult mai bine
realizate in Assassin’s Creed 2, aducand starea de imersi-
une in timpul si locul Renasterii la un nivel fara prece-
dent - inclusiv prin inot. Chiar si muzica lui Jesper Kyd
este mai bine facuta, desi, personal, am fost cucerit nu-
mai de soundtrack-ul din Venetia si de cateva piese am-
bientale ce ruleaza la trecerea prin catacombe si biserici.
Evident, cele doud sau trei piese de dans populare ce se
pot auzi in timpul Carnavalului, inclusiv o varianta foarte
buna a Saltarello-ului, imi plac by default de multi ani.

Desi ar fi de efect sa spun la finalul acestui articol

,Vedi Venezia e puoi muori” - cd tot se asasineaza la greu
pe acolo in joc, si nu numai - mai potrivit ar fi sa spun ca
dupa ce vezi Venetia si termini jocul, parca vrei sd vezi si
continuarea, facuta de aceiasi meseriasi care ne-au dat
titlul de fata. Nicio grija, sunt sigur ca franciza nu moare.
Povestea se incheie cu mari posibilitati de dezvoltare ul-
terioara si nu pot decat sd intreb nerabdator:

,Cand, Ubisoft? Cand?".

] Marius Ghinea

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

Daca vreti ceva mai fantasy si mai copilaresc decat Assassin’s Creed 2,
Prince of Persia, ultimul, este o buna alegere. Daca vreti ceva de genul
Assassin’s Creed 2, Splinter Cell este potrivit doar la o prima impresie, dar
meritd incercat, asa, ca sa nu ajungeti, pana la urma, la adevarata si sin-
gura alternativa - Prince of Persia: The Sands of Time, joc full oferit de
LEVEL in februarie 2009. Urmat de Splinter Cell, de altfel...

*LEVEL JOC FULL FEBRUARIE 2009

RELE:
» lupta
» misiunile secundare

BUNE:
» vizualul, istoricul, umorul
» tusele artistice din grafica
» elementele de puzzle si
platforma
» personajele

NCLUZIE: " . N .
CoNCLY Fortand in stil brownian apropieri intre personaje/eve-

nimente/locuri istorice reale si fictiuni speculative, jocul
creeaza un scenariu care te pune pe ganduri si te prinde
folosind si minunatul argument vizual, de certa valoare
artistica. Cu misiuni imbunatatite, cu puzzle-uri, cu

/1 provocari interesante si cu o surprinzatoare
varietate la toate capitolele, Assassin’s
Creed 2 isi depaseste cu mult predecesorul.
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,Father, what’s a wrench?”

u cred cd am vazut vreodata un titlu AAA care

sa fi, beneficiat” de o campanie de marketing

atat de imbecila precum Dragon Age.,This is
the New Shit", Marlyn Mansion, oameni care discutd
despre agricultura ingdlati in sange, sex, droguri, violen-
td, de parca Sid Vicious urma sa fie noul Grey Warden.
Nu stiu voi ce-ati simtit, dar mie mi-a pierit tot interesul
pentru acest titlu,matur si intunecat”. Cu toate acestea,
mi-au prins mai bine decat credeam. Cand asteptarile

12[2009
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sunt mici, e mult mai usor sa fii surprins in mod placut.
Si uite-asa, ceea ce a inceput ca o obligatie s-a transfor-
mat incetisor in pldcere...

»We create worlds”

Stiu ca e mottoul fostului Origin (producatorii, nu
piratii), insa, in lumina ultimelor evenimente, se potri-
veste ca 0 manusd lui Dragon Age. Tendinta lui BioWare

ORIGINS

de a crea o lume cat mai complexa in care esti obligat sa
faci lucruri cat mai simple s-a observat inca din Mass
Effect. Scapati pentru prima data din,,canonul” D&D, au
fost nevoiti sa-si puna creativitatea la incercare si au reu-
sit sd iasa la inaintare cu un background impresionant.
Din pacate, complexitatea universului putea fi observata
doar dacd aveai chef sa arunci un ochi peste,,Codex-ul
galactic’, pentru ca Mass Effect a fost mai liniar ca o au-
tostradd, side-quest-urile rudimentare n-au ajutat la

www.level.ro
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construirea unui univers ,jucabil” si asa mai departe.
Mi-a fost teama ca si Dragon Age va urma aceeasi rete-
td, in care s-a investit mai mult timp si efort in,,compu-
nerea” backstory-ului decat pentru ce-ar trebui sa faca
jucatorul in joc. Da si nu. Da, pentru ca (in mare parte,
existd si cateva exceptii) ce citesti in Codex-ul jocului
este mai interesant si mai,miezos” decat ce faci tu in joc.
Si nu, deoarece ai foarte multa treaba (am 60 de ore de
joc si, repet, ceea ce a inceput ca o obligatie a,degene-
rat”in placere autenticd) si realizezi ca,putinul” pe care
il primesti e mai mult si cel putin la fel de interesant de-
cat tot ce-a oferit BioWare de la Baldur’s 2 incoace.

Putin despre ,factiunile” din joc. Desi ma enervea-
za elfii, deja e al doilea joc unde urecheatii sunt conside-
rati cetateni de mana a doua si hamaliti. Gasiti-le alte in-

R r0e8E o _—

Anarhie A

. Mmamiain Top
usterule, spune tu
ne'este slayeru’

trebuintari sau uitati de ei.

' Dwarfii sunt OK, poate cea
mai interesanta ,factiune” din
joc (atmosfera si quest-urile

din Orzammar, orasul dwarfilor, mi s-au parut de prima
clasd). Oamenii sunt oameni. Paranoici, cum i stim, au

1"

+bunul” obicei sa ignore amenintdrile reale si sa-si cree-
ze ei noi spaime, se ocupa cu razboaiele civile si isi trec
timpul cu certurile copildresti. Nimic nou sub soare. Mi-a
placut foarte mult cum este tratata magia si cum au fost
Lconstruiti” magii. Daca in alte fantasy-uri studiul serios
era singura piedica in calea unui mag de buna credinta
(necromancerii erau ei mai in nesigurantd), in Dragon
Age magii trdiesc sub constanta amenintare a demoni-
lor. Satanele incornorate se pare ca sunt atrase de magie
ca musca de... stiti voi, iar daca magul nu are un control
mental deosebit de puternic, are mari sanse sa fie pose-
dat de entitatile rauvoitoare. Deci, magii in Dragon Age
trdiesc sub o continud amenintare. Din partea demoni-

Talking to me?

lor si, cel mai important, din partea, bisericii” (Chantry in
joc), care considera ca magia este o amenintare prea
mare asupra omului simplu, muncitor, pentru a o lasa li-
bera. Magii trebuie tinuti din scurt. Bratul inarmat al
Bisericii este templierul, individ cu scopul unic de a con-
trola magii (distrugandu-i pe rebeli) si de a depista tine-
rii si tinerele cu oaresce talente vrajitoresti si a-i trans-
porta la cea mai apropiata facultate de magie. Si mai
interesant, o ramurd a Cercului Magilor sunt Enchanterii,
magi usor,lobotomizati” pentru a-i face mai putin apeti-
santi pentru Michiduta. Asa, taica, trebuie sa platesti un
pret daca vrei sd te basesti fulgere. Dar deja ma intind
prea mult. Ce trebuie sa stiti este ca lumea din Dragon
Age, desi nu din cale-afard de originala, e interesanta,

PELADYHE Y O AN

<
foarte detaliata (Codex-ul e imens) si, ocazional, reuses-
te sa iasa din tiparele clasice. Chiar daca are un aer de
The Lord of the Rings.

Povestea propriu-zisa porneste cu una dintre cele
sase,origini” (scurte episoade care incearca sa atribuie
un background personajului ales), dupa care continud la
Ostagar, unde veti deveni un Grey Warden (un fel de ca-
valer Jedi al universului Dragon Age) si veti face cunos-
tintd cu satanele a caror amenintare va va trimite sa cu-
treierati Ferelden-ul in lung si-n lat. N-are rost s va stric
surpriza, important este sa nu puneti prea mult pret pe
»origine” (pe mine m-a cam plictisit a mea, dar, repet, e
posibil ca altele sa fie mai interesante), pentru ca poves-
tea devine mult mai interesantd pe parcurs.

~Father, what’s a wench?”

Ca sé fiu sincer, dialogurile nu m-au dat pe spate.
M-au deranjat putin la inceput (Human Noble Warrior,
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poate celelalte origini sunt ceva mai rasarite), dar am in-
ceput sa le gust pe mdsurd ce inaintam in joc. Ori se im-
bundtatesc considerabil, ori sunt un gust dobandit. Sunt
la cativa ani lumina distanta de, il caut pe tata, un tip de
varsta a doua” sau,,[Inteligenta] Aha, deci lupti Lupta
cea Dreapta cu vocea'’, dar, cu foarte putine exceptii, nu
depasesc nivelul unui fantasy mediocru spre bunicel.
Aici s-ar putea sa fie de vina pasiunea mea pentru fanta-
sy, care m-a ,obligat” sd citesc tot ce mi-a picat in mana,
in marea lor majoritate mediocritati numai bune de
pierdut timpul si atat. Si la un moment dat ajungi sa te
saturi. Deci, daca nu v-ati indopat cu romane fantasy
(sau daca v-ati indopat si nu va deranjeaza dulcegdriile
si replicile oarecum puerile care caracterizeaza majorita-
tea romanelor fantasy), aveti mari sanse sa gustati din
plin,vorbaria” din Dragon Age. In al doilea rand, obisnu-
it cu unele RPG-uri mai vechi, unde o replica a persona-
jului principal se intindea cateodata pe trei randuri, re-
plicile foarte scurte ale Warden-ului meu chel, dublate
de lipsa voice acting-ului, m-au cam scos din atmosfera.
Oricum ar fi, se vorbeste mult in Dragon Age. Ceea ce e
un lucru bun, pentru ca sansele de a gasi ceva de calita-
te cresc si ele. Situatiile mai dificile se pot rezolva prin
dialog (aici ajuta mult skill-ul Coercion), unele quest-uri
au posibilitti de rezolvare multiple si avem o cantitate
decentad de alegeri si consecinte. N-am avut timp de un
al doilea playthrough, ca sé observ consecintele pe ter-
men lung ale unor actiuni, dar in cateva randuri un save
si un load mi-au relevat cateva alegeri interesante.
Oricum, material ar fi pentru cel putin inca un playthro-
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ugh sau doua.

Ce nu mi-a placut (asta nu este o problema de care
sufera doar Dragon Age) e cat de usor pot fi dusi cu vor-
ba omuletii din Dragon Age. Sunt foarte incrancenati in
convingerile lor, dar daca v-a dus capul si ati investit
puncte in Coercion, veti observa niste schimbdri de 180
de grade in dialog ca urmare a unei replici de patru-
cinci cuvinte a personajului principal. In foarte multe ca-
zuri, mi se pare prea bruscad trecerea de la o atitudine

hotarata, la,Da, vecine, ai dreptate, ia-mi vaca din ogra-
da. Daca ai rabdare, in vreo doua ore vine si fiicd-mea
acasa.” Poate daca personajul in cauza ar parea ceva mai
sovdielnic, semn ca poate fi convins, sau daca replica ta
cu (Persuade) in fatd ar fi ceva mai convingatoare, ar fi
mai bine. Momentan mi se pare cd intimidarea (depen-
denta tot de skill-ul Coertion, deci e o chestiune de
gust) pare mai autentica.

Ceea ce ne duce la cireada de NPC-uri pe care o ta-
ram dupa noi. Recent am observat cd BioWare are obi-
ceiul sa, recicleze” personaje din jocurile sale anterioare.
Bine, poate,reciclare” e o caracterizare cam aspra, dar e
imposibil sa nu observati ca scheletele emotionale si ti-
parele comportamentale ale NPC-urilor din Dragon Age
va sunt oarecum familiare. Daca va intrebati de ce, va
spun eu: le-ati mai vazut in Mass Effect, Neverwinter
Nights, KOTOR si, dac ati fost foarte atenti, in Baldur’s
Gate 2. Tn plus, unele personaje care va insotesc in cila-
torie par doar niste schite ale unor personaje potential
interesante. Exista ambiguitate morala, dar la un nivel
destul de scazut. Si simplu. Morrigan, de exemplu, este
o vrdjitoare tinericd, nurlie si datd dracului, pe care am
cdrat-o dupa mine doar pentru ca imi place vocea
Claudiei Black de mor. Are cateva povesti interesante,
dar e un personaj pe care-| citesti” foarte usor din pri-
ma. Are momentele ei, in care te intrebi daca intr-adevar
i-ai ghicit intentiile, dar in final se dovedeste cd ai avut
dreptate inca de la inceput.,,Romantele’, in forma lor ac-
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intalniri de gradul +1

a ! Cu parere de rau, vine un moment in viata fiecarui voinic cand vorbele sale, ori-

' ﬁ’ ’ 4 &Am cat de mestesugite ar fi ele, nu mai au nicio putere, si conflictul armat reprezinta sin-
'3 I8hEvNLeN e gura solutie. Si nimeni nu cunoaste mai bine acest lucru decat jucatorul de Dragon
. 0 - " Age, pentru ca luptele ii vor ocupa cel putin jumatate din timp. Luptele vor aduce

d‘ mare parte din experienta necesara la level up (cand veti primi trei puncte pentru atri-

<« bute, un skill si un talent) si tot ele vor lua in stapanire cel putin trei sferturi din arbo-

rele de talente. Fac o paranteza si incerc sa explic pe scurt sistemul de lupta si arbore-

le de talente. Luptele se dau in timp real. Cu pauzd, dupa bunul obicei al lui BioWare.

Sandtatea si mana se regenereaza, dar, atentie, nu in timpul luptelor. Lupte care, pand
si pe Normal, constituie o provocare (unii monstri optionali sunt adevdrate satane,

xn

mai ales 0,ruda” de-a lui Kangaxx) daca nu vd puneti mintea la contributie si nu le,ru-
megati” cum trebuie. Chiar m-a surprins cat de putin m-a deranjat acest ,feature” ne-
lipsit din jocurile de azi. Aici, ajutat de un design destept al encounter-urilor, chiar
functioneaza cum ar trebui. M-a cam enervat ca in timpul pauzei nu poti da mai mul-
te ordine unui personaj. in schimb sunt in limba dupa noul sistem de Tactics care ne
ajuta (enorm, as spune) sa definim comportamentul unu'w_(_)_mpanion controlat de Al,
chestiune care, in majoritatea cazurilor, ne scuteste de micromanagement. Ganditi-va

- 3 %

tuala (si scenele de ,sex’, de altfel), mi se par aproape degeaba. Spun ,aproape’, pentru

ca au un rol minor in cateva cutscene-uri si, probabil, la final. Sincer sa fiu, iubirile ado-

lescentine nu mi-au placut in niciun RPG BioWare, mi s-au parut false si mult prea siropoa-

se ca sa-mi pierd timpul cu ele si nu mi s-a parut ca adauga foarte mult la atmosfera sau

ca fara ele roleplaying-ul ar fi mai sterp. Sexul? Ducé-se, oricum singurii care i-au gasit o

intrebuintare (in joc, bai!) au fost oamenii de marketing.

Eh. Tnapoi la NPC-uri. Mi-a placut de Sten, un razboinic ursuz, nu prea vorbaret, din care

scoteai vorba cu clestele. E unul dintre personajele, zic eu, aproape reusite si mi-a adus

aminte foarte vag de Dakkon. Oferta, insa, este destul de slabuta calitativ, ca sa zic asa,

si nu m-ar fi deranjat ceva mai multe personaje cu care sa-mi faca o reala placere sa vor-

besc in tabdra. Ah, era sd uit de cel mai meserias NPC din Dragon Age, Shale, un golem

mizantrop cu liber arbitru (un soi de HK-47 medieval), care, culmea, vine sub formd de

DLC in valoare de 15 dolari. I-as fi injurat printre dinti pe mesterii de la Dragon Age daca

cutiuta (originald si noud) lui Dragon Age n-ar contine un cod care vd permite sa-| obti-

neti pe Shale fara pic de efort financiar.

RE2PD S
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la sistemul de scripting din Baldur’s Gate 2, in care fieca-
rui companion ii puteam ,alipi” un script de Al. Nu stiu
daca v-ati batut capul cu el, dar pentru mine a fost mana
cereasca faptul ca-mi puteam, programa” companionii
sa se comporte aproape cum doream eu. Ei bine, siste-
mul de tactici e aproape la fel de puternic, ceva mai in-
tuitiv si, cel mai important, nu necesita cunoasterea
vreunui limbaj de scripting. Si este foarte inteligent inte-
grat in joc, pentru ca posibilitatile de customizare ale
comportamentului unui companion cresc odata cu el.
Exista chiar un skill care mareste numarul de optiuni. Si
dacd tot am ajuns la skill-uri, arborele de skill-uri seama-
nd oarecum cu feat-urile din KOTOR, daca mai tineti
minte. E elegant, usor de priceput si, chiar daca nu este
la fel de complex ca D&D-ul, reuseste sa nu-i dea lui
Dragon Age aerul unui Hack and Slash. Nu m-a prea in-
cantat ca existd si o urmd de level scaling, dar nu pot sa

LEVEL 122009

spun cd m-a deranjat ca in Oblio.

Tot ca o scurta paranteza, voi vorbi foarte pe scurt
de itemurile din joc, in special de arme, cd ele ne sunt
alinarea. Ele existd, arata bine, taie in carne vie (deci se
achitd admirabil de datorie), dar sunt doar niste obiecte
de care uiti cand ai terminat jocul. Spre deosebire de
Baldur’s Gate 2, unde le aveam pe preacinstitele Lilarcor,
Carsomyr, Silver Sword (ea m-a ajutat sa-I casapesc pe
Kangaxx) si asa mai departe. Nimic memorabil in
Dragon Age la acest capitol.

Baldur’s Age

Nu stiu de ce (mi-au luat radiatiile mintile), dar o
perioadd I-am jucat in 3rd person si am cam strambat
din nas. Texturi cam sterse si de rezolutie micd etc. etc.
Dar am avut un mic soc cand am trecut la perspectiva
izometricd, foarte bine realizata, unde jocul arata exact
asa cum imi inchipuiam eu cd va ardta Baldur’s Gate 3.
Interioarele arata superb (din perspectiva izometrica si
destul de des si din 3rd person), dar din nefericire, exte-
rioarele nu sunt atat de lucrate. Important e cd jocul ara-
td bine (si se misca binisor si pe sisteme mai vechiute),
animatiile sunt OK (omusorii nu mai sunt atat de tapeni
cum erau, de exemplu, in NWN 2, si luptele par lupte, nu
un schimb cavaleresc de lovituri), desi in cutscene-uri
(probabil, la acest capitol, m-a rasfatat prea mult Mass
Effect) am cateodata impresia ca discut cu autisti. Ca un
sfat prietenesc, v-as sfatui sa dezactivati sanjele persis-

tent, pentru ca este stupid si oamenii normali nu poarta
o conversatie despre vreme acoperiti cu doi hectolitri de
sange. Nu e nici mdcar scarbos. E copildresc si arata toti
de parca ar avea vdrsat de vant.

Dar md iau cu vorba si uit de ce sunt aici. Sa va rds-
pund la intrebarea: pand la urma, este Dragon Age ur-
masul spiritual al lui Baldur’s Gate? Daca ludm in calcul
durata de joc, as putea spune cd Dragon Age ii calca pe
urme |u’ tdtdne-su. Baldur’s Gate 2 mi-a mancat cel pu-
tin 120 de ore din viatd, Dragon Age doar 70. Dar, dupd
cum se stie, 70 e noul 120, si cred ca as fi putin ipocrit
dacad as stramba din nas, mai ales ca n-am mai jucat un
RPG atdt de lung de o groaza de vreme. Nici sub alte as-
pecte urmasul nu-si depdseste maestrul - desi, luat ca
un intreg, mi s-a parut parca putin mai inchegat si mai
cursiv decat colectia imensa de quest-uri care-a fost
Baldur’s Gate 2 - dar se apropie. Nu I-as cataloga drept o
revelatie sau o lovitura de geniu, cum vad cd e la moda,
dar, ca sa dam Cezarului ce-i al Cezarului, Dragon Age
este un RPG bine facut care isi meritd fiecare banut si
cred cd poate fi considerat o adevarata capodopera in
aceste vremuri nu prea darnice cu RPG-urile.

u cioLAN

JOCURILE BIOWARE

Daca doriti 0 experienta asemandtoare (uneori mai buna, alteori mai pu-
tin buna), luati la pigulit toate RPG-urile Bioware, in special Baldur’s
Gate 2, daca n-ati facut-o incd. Dacd imi urmati sfatul, vorbim la anul.

BUNE:

» atmosfera

» universul

» Shale

» campanie single imensa
» aerul,,old skool”

» Codex-ul

» Claudia Black

RELE:
» unii companioni
» tinde sa devina cam monoton
» se mai putea mundi la dialoguri

CONCLUZIE:
Nu |-as cataloga drept o revelatie sau o lovitura de ge-
niu, cum vad cd e la moda, dar, ca sa dam Cezarului
ce-i al Cezarului, Dragon Age este un RPG bine facut
care isi merita fiecare banut si cred ca poate fi consi-
derat 0 adevarata capodopera in aceste
/7" | vremuri nu prea damice cu RPG-urile.
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Punctul G din RPG

red ca nu are nici un rost sd mai intru in detalii

asupra despartirii dintre Piranha Bytes, produ-

catorii, si Jowood, distribuitorii seriei Gothic.
Cert este ca Gothic 3 s-a dovedit a fi mai plin de bug-uri
decat o versiune pre-alfa, iar fanii seriei s-au plans, justi-
ficat, ca Jowood si-a transformat clientii in beta testeri
pe banii si nervii lor, adica ai clientilor. Dupa toate aces-
tea, ceva s-a fisurat suficient de tare in relatia produca-
tor-distribuitor pentru ca nu Piranha Bytes sa fie cei care
pun 4-ul in coada Gothic-ului, ci altii. In schimb, cei care
au pus pestele sa mugca vaca in secventa video cu nu-
mele firmei, din introducerea celui de-al doilea Gothic,
anume Piranha Bytes, s-au apucat de ceea ce stiu ei mai
bine sa faca. Adica, de Gothic-uri - numai ca numele pe
care l-au dat acestora este altul, acum. lar asta pentru ca
franciza Gothic apartine Jowood, cu care PB nu vrea sa

mai aiba de-a face, astfel incat au inlocuit vechiul distri-
buitor cu Deep Silver. Si au transformat Gothic in Risen.

La paradisul eroilor

Deci, eram pe o nava. Aldturi de noi, pe punte, un
fel de mag, mester nevoie mare si cu un ochi holbat teh-
nologic, face niste vrdji si dispare, in timp ce o namete-
nie fantasy se napusteste asupra corabiei noastre si 0
face scobitori. Eu si o cuconita cu vino-ncoa’ naufragi-
em. Trezirea se dd dimineata devreme, pe o plaja de vis,
plina de lesuri, unde nu are nici o importanta cine sunt
si ce am fost pand atunci. Astfel incepe Risen, cu eroul
pornit sa-si facd un renume in lipsa numelui, precum in
toate Gothic-urile pe care ni le-a dat Piranha Bytes.

Dupa ce culeg un cutit de vandtoare de la un cada-
vru binevoitor care mi-l oferea zambitor pana-n gingii,
invat cd lupta este cum o stiam si la fel de necesara.
Escortez in siguranta cuconita si o ajut sa se instaleze in-
tr-o casutd, apoi ii dau ceva de imbucat si plec mai de-
parte, curios sa descopdr ce se ascunde dincolo de pere-
tii muntosi, inalti si abrupti, acoperiti de o jungla deasa,
pe care ii vedeam dinspre plaja.

Cu timpul, voi afla ca sunt pe o micd insuld, numita
Faranga, un paradis tropical populat de cetateni de varia-
te culori si preocupari. Unii se afla in orasul-port, ceilalti
mediteaza proactiv cu bata in mana la manastirea de sub
vulcan. La acestia se adauga cativa fermieri, retrasi la
oras dupa ce pe terenurile lor au rasarit din pamant niste
constructii vechi, morminte si temple antice, din care se
revarsa tot felul de creaturi dezavantajoase pentru oa-
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menii locului, sub raport economic, cultural si medical.

Din cauza straniilor evenimente ce au insofit
aceasta iesire la lumina a celor vechi si intunecoase, pe
insula a venit si Mendoza, Mare Inchizitor, cu sleahta lui
de rézboinici ai Ordinului Flacarii, pusi pe prospectiuni
arheologice, turism ecumenic si igienizare teritorial-ad-
ministrativa. Inchizitia a dat afard din oras pe seful local,
,The Don’, un fel de Nas in versiune tropicala, dimpreu-
na cu trupele sale de mafioso, instaurand o noua ordine.
Tu trebuie sa te integrezi in aceastd noud ordine sau sa o
dezintegrezi. E o chestiune de gust si optiune. lar apoi,
treptat crescand in puteri si abilitati, sa descoperi ce s-a
intdmplat pe insuld si cum poti face ceva pentru oame-
nii izolati pe aceasta. De ce izolati?

Pentru cd, uitasem sa va spun, Zeii au parasit
Pamantul, lasand Oamenii ca singuri stapani. Dar, cand
tocmai erau pe cale sa-si descopere proaspata libertate -
si, probabil, s o f..e trantind un razboi de toata estetica -
oamenii au aflat pe pielea lor de existenta Titanilor.
Acestia fusesera invinsi de Zei si incatusati.

Dar, odata cu plecarea Zeilor, legdturile
care fi tineau prizonieri pe Titani au slabit si
aceste fiinte tainice, vechi de cand Timpul,
sunt pe cale sa-si recapete libertatea si ve-
chea proprietate. Adicd, tocmai Pamantul.
Din care, se pare, singura portiune ramasa
oarecum libera pentru circulatie este chiar
insula pe care ai naufragiat. Un pas daca
faci in afara platoului continental al aceste-
ia, te papd gaia - un monstru marin supra-
dezvoltat cu aparenta de Shai Hulud pa

steroizi. Evident, corabiile sunt tintuite in port si furtunile
au instaurat o adevadrata blocada asupra insulei. E cat se
poate de clar - problema trebuie rezolvata incepand de
la fata locului si de la nivelul 1 al personajului.

Suna cunoscut?

Cu siguranta, da! Deci, exact ca si in primul Gothic,
eroul este blocat intr-un spatiu destul de redus, precum
colonia penitenciard, devenita in Risen insuld, nepeni-
tenciara. In acest spatiu se afl cateva, doud-trei, facti-
uni, care se cam bat pe aceleasi resurse. Daca vrea sd
aibd spor la questd, eroul trebuie sa conlucreze cu aces-
te factiuni, ba chiar sa adere la una din ele. Asta impune
ca omul nostru sa rezolve diverse probleme pentru fac-
tiunea cu pricina, conditie importanta si pentru urcarea
in ierarhia factiunii. A adera si a evolua ierarhic in factiu-
ne aduc avantaje in special prin aparitia unor noi ques-

te, altfel inaccesibile, si prin obtinerea unei armuri mai
bune, specifice factiunii, dar si prin disponibilitatea ara-
tata de anumiti membri ai acesteia de a te invata diverse
tehnici si mestesuguri - ale armelor si de alt fel.

Pe insula din Risen am avut de ales intre factiunea
mafiotului local si cea a inchizitorilor. In ce priveste
aceastd decizie, trebuie sa fac o mentiune. In general,
seria Gothic este celebra pentru felul in care face alege-
rea intre factiuni o chestiune de gust, mai mult decat
una de placere sau morald. Adica, pare sa fie o competi-
tie interna a Piranha Bytes: cine face factiunea cea mai
neatragatoare? Pentru cd, in general, cam toate factiuni-
le din Gothic-uri au adevarul si minciuna lor, frumosul si
uratul lor, avantajele si dezavantajele lor. Dar, pana
acum, parca tot mai gaseam ceva atractiv la o factiune,
un ce cat de mic care sa ma faca sa zic, macar cu juma’
de gura,voi sa fiu paladin!” sau ,mercenar pana la moar-
tel”ori,dude, pass the Rhobar, m’kay?”. Ei bine, iesiti din
franciza Gothic si eliberati de tutela Jowood, Piranha
Bytes au reusit, in sfarsit, sa creeze ceea ce visau de mici:
factiunea perfect neatractiva si optiunea flasca, lipsita
de orice entuziasm. Stiu ca a atinge perfectiunea sub
acest aspect este idealul oricarui facator de RPG, dar,
parcd, in Fallout 1 i 2 acest lucru a fost reusit fara partea
cu neatractiv si flasc.

4 !eparte de lumea de
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La rasarit

Revenind la
Risen, atata va pot
spune - am ales in ce
factiune sa ma bag
foarte simplu, pe baza
faptului ca in RPG-uri eu nu folosesc NICIODATA magia,
daca acest lucru este posibil. Or, exclusiv pe combat se
bazeaza factiunea talhareilor lui nea Don, spre deosebire
de magicienii din Inchizitie. Alegere facuta de mine sim-
plu, dar cu gura plina de nisipul insatisfactiei ca orice as fi
ales era de un mare rahat, fiecare factiune fiind impeca-
bil conceputa ca formidabil de neatractiva si plind de mi-
zerii - in special in ceea ce priveste 0 anumita morala si
atitudinea reald, nu declarativa, fata de oamenii de care
ar fi trebuit sa se ingrijeasca. Pe bune, ca la noi la alegeri.

Matematici ascunse

Dar, macar, am scapat in mare masura de cifre. La
ce ma refer? Daca va amintiti, in review-ul nostru la
Gothic 3, descriam modelul questei principale pornind
de la principiul lui Huygens si spuneam cd aceasta nu

este nici arborescentd, nici liniara, ci respecta o riguroa-
sa similitudine cu un front de unda circular. In sprijinul
acestei idei veneau cifrele, utilizate extensiv de produca-
tor in interfata jocului: pentru a debloca anumite queste
si a obtine acces in anumite zone ale jocului, trebuia sa
depasesti un foarte strict prag numeric al respectului pe
care ti-l arata o anumitd factiune, cel de 75%. Acelasi
prag trebuia depasit si in cadrul local, al oraselor sau ta-
berelor. In general, questele isi aduceau un aport bine
masurat in cifre la cresterea sau scaderea procentelor
care descriau relatia ta cu fiecare factiune in parte. Exista

Maria Mea

chiar si un ecran special in care puteai urmari evolutia
acestor numere intr-un tabel dedicat.

Sincer, privind retrospectiv, nu mai sunt deloc in-
cantat de aceasta modalitate mult prea evident matema-
tica de a evalua performantele si evolutia eroului. Da, nu
e rau sd ai in spate un model matematic al RPG-ului, dar
parca acesta nu trebuie sd transpard in halul dsta de pro-
zaic si explicit. Dupd mine, ca si in viatd, jucatorul trebuie
sa pluteasca intr-o anumita incertitudine in ceea ce pri-
veste evaluarea si randamentul actiunilor sale, raportate
la un anumit rezultat, cum ar fi simpatia unei factiuni, a
unei conduceri locale. Este mai bine sa i se sugereze ati-
tudinea celorlalti fata de tine, decat sa ti se puna in fata
un tabel cu procentaje de respect/bunavointd/prietenie.

Se poate spune ca in Risen cifrele sunt mai putin
vizibile, in ce priveste questele si impactul lor asupra re-
latiei tale cu cele doud factiuni de pe insula. Practic, ta-
belul cu procentaje a dispdrut si numai intr-un singur
loc am vazut in dialoguri faptul ca mi se evaluau actiuni-
le ca fiind x din 4 misiuni totale de indeplinit pentru a
dobandi bunavointa unui lider. In rest, totul s-a rezumat
la a urma diverse indrumari si cereri, fara acumulari de
procentaje in tabele, calduzit fiind numai de feeling-ul
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meu asupra stadiului in care ma aflu in relatia cu o facti-
une. Astfel, jocul este mai natural, mai realist, parca mai
putin matematizat, chiar daca, pana la urmd, in spatele
sau functioneazd acelasi model de questa bazat pe com-
portamentul frontului de unda. Pentru ca Risen benefi-
ciaza tot de acesta, in opinia mea, superior questelor ar-
borescente/paralele/liniare.

Fog of war

Daca un tabel a disparut, in schimb, cel esential,
continand caracteristicile si abilitdtile eroului, s-a schim-
bat pe ici pe colo, prin punctele esentiale. in primul
rand, in ceea ce priveste lupta. Daca va mai amintiti ta-
belele din Gothic-urile anterioare, zéu daca era clar cum
stateau lucrurile cu avantajele pe care le dobandeai prin
cresterea in putere/dexteritate si avansarea in nivelul de
folosire a armelor - fie acestea sabii de o mana sau doug,
arme de mari dimensiuni (securi, buzdugane), arcuri si
arbalete. Pe bune, toatd socoteala din spatele imbunata-
tirii abilitatilor de lupta era cam neclara si, de cele mai
multe ori, aplicam tehnica lui vazand si facand, plutind
intr-o ceata relativa si deseori enervanta. De ce ma
plang de lipsa de transparentd a matematicii din spatele
evolutiei in combat din primele Gothic-uri? Pentru ca
acestea erau jocuri grele, RPG-uri deseori frustrante sub
aspectul dificultatii de a face fata luptelor.

De altfel, in cel mai greu dintre acestea, Gothic 2
cu Night of the Raven pus pe deasupra, am avut una din
nelamuririle fundamentale care m-a calcat pe sistem rdau
de tot, pentru ca era vorba de a lua o decizie cu efecte
ireversibile, cel putin pentru o mare parte a jocului.
M-am prins atunci cd sefa hotilor din Khorinis are un ra-
pier formidabil - parca damage in jur de 100 si +1 la una
din caracteristicile de combat, daca nu md insel, ori plus
10 la dexteritate, nu-mi amintesc exact acum, oricum, o
sabie foarte tare - pe care, daca puneai mana spre ince-
putul jocului, ti se facea viata mult mai usoara. Dar, asta
insemna o alegere cu multe implicatii in questa, deoare-
ce trebuia sa o ucid pe sefa hotilor, iar apoi sa investesc
learning points si bani in dobandirea de dexterity, pen-
tru ca folosirea acelui rapier cerea ca aceasta caracteris-
tica sa fie foarte mare, mai ales pentru inceputul jocului.
Mentionez faptul ca, in mod normal, folosirea sabiilor
depindea de strength, si nu de dexterity, acel rapier fi-
ind una din cele doua sau trei exceptii din joc.

Bun, am facut aceastd alegere, am bagat dexterity

in mine pe toate cdile posibile, m-am fnarmat cu rapie-
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rul, pentru ca apoi sa stau si sa dau marunt din buze, in-
trebandu-ma ce caracteristica imi va imbunatati acum
damage-ul pe care il fac cu acel rapier: strength-ul sau
dexterity-ul? Zau daca m-am prins, iar parcurgerea anu-
mitor forumuri m-a lasat si mai in ceata. Probabil ca
exista un raspuns corect online, de fapt, sigur, dar la vre-
mea aceea eu nu |-am gasit. Si astfel de intrebari relative
la calculele din spatele evolutiei eroului sub aspectul ca-
racteristicilor de lupta mi-am mai tot pus, dar neclarita-
tile au continuat sa ma incetoseze. Pand acum.

De bello Gothico

Deschizand tabelul/fereastra ce contine caracteris-
ticile eroului din Risen, am avut o surpriza de proportii.
Tn sectiunea dedicat3 abilitdtilor de lupt, lucrurile sunt
acum foarte clare. La toate armele ai 10 niveluri pe care
le poti parcurge pentru a te perfectiona in manuirea
acestora, iar ceea ce dobandesti la fiecare nivel este ex-
plicit mentionat de o fereastra care apare contextual,
cand treci cu mouse-ul peste zona respectiva. La arc si
arbaleta, lucrurile stau dupa cum ne asteptam: fiecare
nivel scade cu cate 10 % timpul necesar pentru,incarca-
re” si tragere. In schimb, la sabie si secure, avem o exce-
lenta suita de avantaje pe care le poti obtine crescand in
nivelul de méiestrie in folosirea acestor arme. in plus,
aceste avantaje sunt prezentate limpede, amanuntit.
Treptat, capeti abilitatea de a para, de a contraataca din
parada, de a-ti intdri atacurile pentru a trece prin bloca-

Fetisul meu: coloanele sculptate prabusite

jul oponentului sau a cauza mai mult damage, de a lovi
lateral, de a folosi cu o singurd mana arme de doua mai-
ni (!), de a lega un numdr mai mare, apoi chiar nelimitat,
de lovituri intr-un atac. Pe deasupra, se si spune foarte
clar 3, la armele bazate pe strength, cresterea acestui
parametru mareste damage-ul pe care il faci. Existd o sa-
bie sau doud bazate pe dexterity si este limpede cd in
cazul acestora damage-ul suplimentar se face prin cres-
terea in dexteritate.

Deci, lucrurile sunt foarte clare si foarte bine orga-
nizate in mecanica de lupta din Risen, cu o perfecta
transparenta a acesteia, asa cum ne-o prezinta fereastra
de statut a eroului. Dar, pe deasupra, trebuie sa remarc
conceptia simpla si practica a abilitatilor dobandite prin
cresterea in nivel in folosirea unei arme de melee.
Aceasta este premiza fundamentald a unui combat de
calitate - iar asta producatorilor Risen le-a reusit. Ceea
ce ar fi trebuit sa fie meleeul dintotdeauna in seria
Gothic, s-a realizat cu stralucire in primul Risen. Cum am
spus dupa prima luptd mai serioasa: ,Asta da combat!”.
lar asta cu atat mai mult cu cét, la abilitatile dobandite
explicit si prezentate in fereastra de statut a eroului, se
adauga un element implicit specific seriei Gothic - mari-
rea vitezei de reactie si executie in folosirea armelor de
melee. Astfel, avansarea in nivel cu 0 arma de melee de-
termind o crestere in viteza de executie a atacurilor si a
legaturilor intre acestea, la fel fiind cazul si cu blocarea
loviturilor inamicului. Numai ca jocul te tine in perma-
nent in prizd, niciodata nu ajungi sa fii zeul campului de
lupta, pentru cd intotdeauna vei intalni oponenti tot

“Cu monoclu erai chic...”
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PISTOLUL SEMIAUTOMAT

Oalté imbunatatire semnificativa a cunoscut si
arbaleta. Sincer, nu am inteles niciodata utilita-
tea acestei arme cu proiectile in seria Gothic, alta de-
cat de a te face sa te oftici ca arcurile nu au un da-
mage comparabil. lar asta pentru ca arbaleta era
foarte nepractica - timpii de incarcare foarte mari si
viteza mult scazuta a deplasarii in timpul ochirii o fa-
ceau inutila pentru pulling, deci, o faceau inutila
pentru majoritatea situatiilor. Exceptia o constituiau
momentele in care puteai trage in sigurantd de pe o
cladire sau stancarie, dar, numai pentru atata lucru
nu merita sa sacrifici learning points ca sa inveti sa
folosesti aceastd arma. In general, arcul era de nein-
locuit, oferind timpi de incarcare si ochire/tragere
mult mai mici, cu avantajul unei viteze de deplasare
suficient de mari pe timpul ochirii pentru a putea
face pulling la modul eficient.

De data aceasta, in Risen, Piranha Bytes au reu-
sit sa facd arbaleta nu doar utilizabila, ci chiar dezira-
bila. Aceasta poate fi folosita in doua posturi, de ca-
tre erou. Prima este de la umadr, de precizie, pentru
utilizare la distanta, un fel de snipping mode. In tim-
pul adoptarii acestei posturi, viteza de deplasare
este foarte redusd, dar precizia la distantd este foar-
te mare. A doua postura este marea gaselnita din
Risen in ce priveste aceastd arma. Se poate trage cu
ea si de la sold, timp in care viteza de deplasare este
comparabila cu cea de la tragerea cu arcul. Timpii de
incarcare sunt rezonabili si pot fi redusi prin creste-
rea in nivelul instruirii in folosirea arbaletei.

Singurul dezavantaj este dat de precizia mai
scdzuta - in timpul tragerii de la sold, nu ai nici un
dispozitiv de ochire (crosshair). Dar, cu putin antre-
nament, reusesti sa te prinzi cam cum duc proiecti-
lele si devii foarte eficient in tragerea de la apropie-
re, in timp ce te deplasezi cu spatele. Poti face, astfel,
o frumusete de pulling cu oponentii mai mari si mai
lenti, cei care, de obicei, au ditamai sanatatea, deci
damage-ul mare al arbaletei este numai bun pentru
ei. Astfel, arcul ramane util in lupta cu oponentii mai
mici si mai rapizi, in timp ce, in sfarsit, arbaleta isi ga-
seste locul meritat in panoplia de arme a eroului. Jos
példria pentru aceastd implementare a arbaletei... si
sus marul, Wilhelm Telll...
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mai buni, cu timpi de reactie egali sau superiori alor tai.

Jocul este extraordinar gandit sub acest aspect al
meleeului si al dozarii dificultatii luptei prin cresterea ni-
velului oponentilor, pe mdsurd ce avansezi in questa
principald. La asta se adauga faptul ca ai mai putine lo-
curi sigure in care te poti refugia in timpul unei lupte,
pentru a trage de acolo cu arcul sau arbaleta. Dacd va
aduceti aminte, aceasta era tehnica fundamentala de
combat in Gothic-urile anterioare: pulling-ul (adica atra-
gerea inamicilor unul cate unul sau in grupuri mici si to-
carea acestora cu sageti in timp ce mergi cu spatele),
deseori combinat cu cdtdrarea pe o stanca sau o cladire,
unde oponentii nu te puteau ajunge si de unde ii secerai
cu arcul sau arbaleta. Mi-as permite sa spun ca dificulta-
tea jocului aproape te obliga sd aplici in exces aceasta
tehnica repetitivd, ceea ce nu am apreciat intotdeauna.

In Risen, doua sunt motivele pentru care nu vei
avea des ocazia de a o aplica cu succes. Primul este ca
exista mai putine locuri in care te poti refugia in siguran-
td, iar al doilea ca de multe ori inamicii se pot catdra
pana la tine, ceea ce implica automat necesitatea reve-
nirii la melee. Care melee, dupa cum nu ostenesc sa o
repet, este o placere in Risen, o reusita extraordinara a
producatorilor si o provocare necontenita. Adaug aici si
acel element de bun simt, de a-ti putea invdta persona-
jul sa foloseascacu o singura mana armele de melee de
doua maini, ceeace iti permite sa utilizezi scuturi, dar sa
ai si atacul viguros al armelor mari - nepretuit!

Majore abilitati minore

Ce mai avem prin tabelul ce cuprinde statutul ero-
ului? Pdi, lucrurile cu care ne-am obisnuit din primele
doua Gothic-uri - pentru cd am observat ca nu s-a mai
urmat calea mai complexa din Gothic 3, cu detalieri ale
abilitatilor de vanator, fierar, hot. Acestea sunt din nou

' simplificate, respectand, in opinia mea, o linie mai putin

hardcore si mai mult action a RPG-ului. La fel, s-a simpli-
ficat si partea de magie, bazata pe rune sau pe cristale.
Nu am jucat cu nici un fel de magie, dar, din cate mi-am
dat seama, aceasta este semnificativ mai putin vasta
decat in Gothic 3, trdgand tot spre stilul action.

Partea de alchimie este cum o stiam, cu trei trepte

de invatare a potiunilor, cele cu efect permanent fiind
cel mai greu de facut, atat pentru ca trebuie sa inveti
cum, dar si pentru cd ingredientele lor sunt rare - exact
ca si pana acum. De altfel, sub aspectul artefactelor si
ingredientelor, jocul mi s-a parut foarte bine echilibrat,
exista o buna gradare a aparitiei si descoperirii acestora,
astfel incat dificultatea sa ramana o provocare. Totusi,
am avut senzatia cd jocul este mai putin greu de parcurs
decat primele doua Gothic-uri, parca e mai iertdtor, si se
dau cele necesare supravietuirii decente in portioare un
pic mai mari decat in titlurile anterioare lui G3 (daca va
amintiti, Gothic 3, fard community patch-uri, era excesiv
de usor). Un simptom al acestei tendinte ar fi si faptul ca
poti distruge fara probleme luptatorii schelete cu ajuto-
rul arcului sau arbaletei, ceea ce era aproape imposibil
n Gothic-uri. Sincer, asta nu mi-a placut deloc, pentru ca
face sa dispara statutul de sperietori vedetad al schelete-
lor, 0o marca distinctiva a seriei G.

Artefactele sunt si ele cum le stim, aducandu-ne
plusuri la cate o caracteristica de statut, uneori la mai
multe deodata. Cateva dintre ele sunt foarte utile si bine
gandite, iar daca vrei mai mult decat gasesti prin joc,
vestea buna este cd poti sa ti le faci si singur. Da, cand
am descoperit ca pot invata sa fiu giuvaergiu, am zam-
bit cu o satisfactie greu de redat in cuvinte. Astfel, iti
poti face propriile artefacte, inele si amulete, din aur si
pietre pretioase. Din pacate nu poti crea combinatii ori-
ginale ale componentelor necesare, din care sd rezulte
artefacte ,tunate” dupa voia ta - ai numai de ales dintr-o
lista a giuvaerurilor pe care le poti face cu materialele
din inventar. Poate, intr-o urmare a Risen, vom vedea si
asa ceva...

Ca fierar, poti sa faci multe feluri de sabii, pe care
apoi sd le vinzi. Combinand aceastd activitate cu cea de
prospector, strangi ceva banuti, dar, parcd nu intr-un
mod la fel de profitabil ca in Gothic-urile trecute - banii
se fac mai bine din orice altceva decat din productie si
vanzare, ceea ce m-a cam secat, uneori. Evident, existd si
aici un minereu special - obsidianul - care a inlocuit mi-
nereul magic (magic ore). Dar, momentan, acesta ajuta
numai la facerea unor arme foarte bune, nefiind atat de
important, sau de magic, precum in seria Gothic. Cu o
sabie din obsidian am parcurs cam 70% din Risen, insa.

De altfel, am adoptat rapid o tehnica ce mi s-a pa-
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rut cea mai potrivitd in acest joc. Nu mi-am crescut ca-
pacitatile de luptator, pentru inceput, ci am invatat intai
toate abilitatile aparent minore - cele de alchimie, fiera-
rie, vanatoare, hotie - ceea ce m-a ajutat sa cresc in nivel
si bani mult mai rapid decat prin combat, in plus usu-
randu-mi indeplinirea unora dintre queste. Asa mi-am
facut destul de repede sabii foarte bune si mi-am cres-
cut strength-ul dupa nevoia de a le folosi, ceea ce m-a
ajutat sa imi mentin o configuratie optima a personaju-
lui, cu foarte putine puncte de invatatura (Learning
Points) cheltuite aiurea.

Pickpocketing-ul, buzundrirea, este interesant im-
plementata in Risen. Astfel, cand dai sa buzunaresti pe
cineva, in caz de reusita, apare o mica fereastra in care

sunt figurate bunurile celui furat, alaturi de un indicator
al scurgerii secundelor. Ai un interval foarte scurt de
timp in care sa observi posesiunile victimei si sa dai clic
pe una din ele, ocazie cu care fereastra respectiva se in-
chide. Da, poti fura numai una din posesiuni prin pick-
pocketing, si asta intr-un interval de timp limitat.

Am fost incantat de acest stil de hotie, pentru ca, inainte
de a ma bate cu unul tare, incercam sa-i fur arma si ve-
deam cd are si ceva bani - ezitam si uneori pierdeam
ocazia, unica, de a-l dezarma.

Pas in doi

Pastrati pozitia!

Oponentul jefuit de arma rama-
ne doar cu o bata, ceea ce il face

e

mult mai vulnerabil, bineinteles.

Al tare, flasc in caracter

Prima jumatate a jocului nu am fost tocmai incan-
tat de story. De altfel, de la bun inceput m-a izbit atat de

tare asemdnarea dintre Risen si Gothic incat nimic nu imi

pica tocmai bine si mi se parea cd trec din déja vu in déja
vu. Pana la urma, incdlzit si de actiune, am inceput sa ma
prind in poveste, cu atat mai mult cu cat, treptat, apar
elementele epice noi care, in mod evident, sunt gandite
sa continue linia intreruptad in ultimul Gothic. Sincer, am
fost pana la urma multumit de story, fara a fi si incantat.

lar la mica mea dezumflare in aceasta privinta a
contribuit si faptul ca personajele cu care interactionezi
nu au nici farmecul si nici acel ceva special al figurilor
din Gothic - nu dai de un Diego, un Lares sau un Gorn,
asta ca sa nu mai vorbesc de monumentalul Xardas, cel
aparent contradictoriu, plin de enigme. Practic, chiar si
noutatea din Risen, anume personajul feminin cu care
aproape ca dai in flirt, nu este cine stie ce, fiind conturat
schematic, vag convingator. lar in ce priveste textul, adi-
ca replicile din conversatii: cateva au fost amuzante, dar
niciuna memorabild. in general, dialogurile nu pun bine
n evidenta trasaturile vreunui personaj, nici macar pe
cele ale eroului, aratandu-I pe acesta ca fiind usor zefle-
mitor, dar cam prea neutru.

Ei, dar, daca nu m-au izbit niste suflete tari in Risen,
in schimb, in ce priveste inteligenta artificiala a oponen-
tilor, parca lucrurile stau altfel. Adica, m-au lovit de mi-au
mers fulgii. In primul rand, animalele sunt mai agere si
mai agile, executand salturi neasteptate care m-au facut
de multe ori sd lovesc in gol. Asta, una la mana. A doua la
manad sunt oponentii umani/reptilieni care isi cumpanesc
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Risen

foarte bine loviturile, dar si pozitia in lupta. Am observat
ca in Risen a fost implementat un sistem de gradare a di-
ficultatii similar cu cel introdus de community patch-urile
de Gothic 3. Anume, cresterea dificultatii consta in mari-
rea, de la unul la trei, a numdrului maxim de oponenti
care te pot ataca simultan. Combinat cu excelentul Al de-
monstrat in luptd de cdtre inamici, acest sistem asigura o

l::, n.iummmn—. ‘ I
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foarte buna conceptie a luptei in joc, oferind si celor mai
hardcore, dar si jucdtorilor ocazionali, posibilitatea de a
se bucura din plin de Risen.

Se discuta pe forum...

Oricum am lua-o, insa, tot la acelasi feeling ajun-
gem. Acela ca Risen este in sine un mare déja vu. La asta
contribuie si muzica, ce pare o palidd umbrd a superbe-
lor coloane sonore create de Kai Rosenkrantz pentru pri-
mele trei Gothic-uri. Pe bune, Kai mi s-a parut obosit, re-
petitiv, banal, compunand pentru Risen o muzica in
maniera Gothic, dar nu cu acelasi suflu plin de emotie si
inspiratie. Apoi, nici oponentii, nici povestea si nici per-
sonajele nu m-au urnit din impresia de Gothic reincalzit.
Singurul lucru care a scos Risen mai bine in fata vechilor
Gothic-uri a fost lupta si tot ceea ce tine de aceasta - Al-ul,
mecanica combatului, conceptia armelor si a evolutiei
personajului in folosirea acestora. Pe langa acest mare,
mare plus, ag adduga aparitia in joc a unor elemente de
platforma si puzzle, legate strans de folosirea vrajilor de
telechinezie si levitatie. Dar, nu pot spune ca astfel de

Parapantism metafizic
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lucruri au imbunatatit semnificativ
ceva la joc, in afara de eventuala
crestere, nu foarte mare, a varieta-
tii provocarilor.

Grafica e potrivitd pentru contextul fantasy al jo-
cului, fara a straluci altfel decat prin eventualul exces de
bloom/HDR. Totusi, arhitectural si ca design al terenului
si peisajelor, Risen il are pe vino-ncoace, insa nu la nive-
lul unui Oblivion/Fallout 3 & alike. Dar, poate cd nici nu
trebuie sa cerem o asemenea cota a vizualului in Risen,
ci sa ne bucuram de strania impresie de grafica de
Gothic (1) adusa oarecum la zi.

Nu pot sa nu mentionez aici perfecta coincidenta
dintre opinia mea si a unora dintre voi, exprimata pe
forumul nostru de la level.ro, unde am regasit ideea ca
Risen este un mic inceput, pe o suprafata redusd, a unei
serii ce se va dezvolta catre alte zari, eventual continen-
tale, intr-o maniera specifica seriei Gothic. Exact aceas-
ta este si impresia mea. De fapt, si speranta mea, pen-
tru 3, in pofida senzatiei de reluare pe care mi-a
lasat-o Risen, sunt atat de dependent de seria Gothic
incat orice sequel, facut in respectul stilului si manierei
care ne-au incantat pe toti, este mai mult decat foarte
asteptat de mine. lar daca e vorba despre continudri
produse tot de Piranha Bytes sub tutela distribuitorului
Deep Silver, putem nutri convingerea cd vom avea par-
te de jocuri mai bine si mai ingrijit lucrate decat cele
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Pb.
Dragute molii

din seria G. Adicd, exact asa cum este Risen - un Gothic
adevdrat, dar la o calitate a executiei evident mai buna.

Marius Ghinea

GOTHIC

Asemanarile dintre Risen si primul Gothic sunt foarte mari. Gothic este
mai bun la toate capitolele, mai putin la conceptia detaliilor combatului
si aarbaletei, fara a deranja prea mult prin asta.

De fapt, per total, dacd ma géandesc mai bine, Gothic este mult mai bun
decat Risen. De aceea, corect este sa spunem ca Risen este alternativa la
Gothic, nu vitévercea.

*LEVEL JOC FULL NOIEMBRIE 2004

BUNE:

» lupta si abilitatile de lupta
» arbaleta

» Al-ul

» asemanarea cu seria Gothic

RELE:
» personaje slab conturate
» putine dialoguri interesante
» asemanarea cu seria Gothic

CONCLUZIE:  Aveam nevoie de Risen. Cred cé asta este criteriul cel

mai important pe baza caruia apreciez pozitiv acest
joc. Care imi pare bine facut, placut la jucat, intere-
sant pe alocuri si promitator in perspectiva continuarii
intr-o serie. Recomand sa-l jucati fara a fi parcurs ina-
inte seria Gothic. lar dacé nu ati trecut prin Gothic,
trebuie neaparat s o faceti, seria Gothic e
una din cele mai tari experiente RPG-istice.

| Dupd aceea nu o sa puteti sa nu continuati
cu Risen. Paradoxal...
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Uriasul cu
picioare de loot

el mai sigur semn al apocalipsei va fi disparitia

obsesiei pentru loot. Cand foametea de loot va

fi intr-un final invinsa, hoardele de grinderi vor
iesi afara si vor clipi foarte des, uimiti de frumusetile ca-
re-i inconjoara. Si, probabil, deranjati de lumina puterni-
ca. lar daca atunci cand un singur fluture bate din aripi
la Beijing, vantoasa iti ia pe sus cocioaba din Dolhasca,

inchipuiti-va ce se va intampla cu Europa cand milioane
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de chinezi clipesc la unison. Si stranuta din cauza prafu-

lui. Si El nu se vor opri aici. Vor mirosi florile cu nesat,
adio flora. Vor trage aer adanc in piept, adio atmosfera.
Tn doar cateva luni, frumoasa noastra planeta albastra se
va transforma intr-un bolovan sterp, doar pentru ca un
suflet milostiv (dar sarac cu duhul) s-a gandit sa puna
capdt exploatdrii loot-ului de cdtre om. Vestea cea bung,
pe care v-o inmanez personal, asemenea unui iehovist

cibernetic, este cd la anul apare Diablo 3 si, dacd nu se
ratdceste vreo nuclears, viitorul este asigurat pen-
truinca vreo doud decenii. Intrebarea este ce
ne facem pana apare acest Diablo 3, presu-
punand ca nu ciuguliti loot in ograda lui
WoW? Pai puteti juca una dintre zecile de
clone, dar am o impresie cd v-ati cam
saturat de ele, sau puteti incerca un
Serious Sam cu gust de Diablo, miros
de Fallout si look de banda desena-
td. Borderlands.

|
. Bujia Pandorei
Pe musiu Borderlands |-am za-
ritacum un an, la Leipzig. Nu m-a
incantat. Desi avea la baza trei con-
cepte tare dragi mie, adicdtelea loot,
RPG si shooter batranesc, si arata (si
se simtea) mai,fallout” decat Fallout 3,
ceva era in nereguld cu acest individ
suspect. Parea sters, neinteresant, facut
cam in dorul lelii. Si i lipsea o pereche de
00. 0o pe care si le-a cdpatat atunci cand
producdtorii au avut geniala idee (hulitd pe
atunci de multi) de a adopta un stil grafic mai us-

5 (‘;Fhit, bazat pe engine-ul Unreal 3 si cell-shading.

Acum nu pot spune decat ca au avut o idee geniala.

\ aﬁorderlands aratd foarte bine si, cel mai important, are

personalitate intr-o lume a shooter-elor trase la xerox. In

r
-~ ' plus, pe un motoras grafic ceva mai apropiat de realitate,

peisajele monotone ale Pandorei m-ar fi plictisit groaz-

nic. Pentru cd Pandora este o planeta-desert, cu panora-
me ruginii (si ruginite) smulse parca din postapocalipsa
falloutiand. Nu este la fel de depresiv, exista foarte mult
umor in Borderlands, dar dacd tot am adus vorba de pei-
saje, culori, feeling si Fallout, il voi cita pe Koniec:,bai,
daca se si vorbea in jocul dsta, Fallout 3 fi statea scris in
frunte”. Citat, prelucrat” putin de mine pentru a putea fi
publicat.

www.level.ro
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Role-Playing-Shooter

Borderlands a fost,marketizat” ca un Role-Playing-
Shooter. Nu vd ganditi la Deus Ex. E RPG in aceeasi ma-
sura in care Diablo 2 e RPG. Patru personaje ,jucabile’,
experientd, ceva skill-uri (specifice fiecarui personaj), o
mana de NPC-uri imobile care iti dau quest-uri
MMORPG-istice de nu le poti duce si miliarde de mobi
pregadtiti sa moara intru cresterea in nivel a mariei sale
Jucatorul. [temuri sunt cu ghiotura, desi la un moment
dat incepi sa le cam incurci intre ele, loot-ul cade ca la
balamuc, experienta curge etc. etc. Ca sa fiu baiat bun si
sa va spun ceva si despre povestea (subtire) care moti-
veaza mdcelul, totul graviteaza in jurul unuiVault care,
zice-se, se daschide o data la 200 de ani si contine co-
mori nebanuite. Asa o fi, nu zic nu, da parca e mai inte-
resant sa deschid inventarul decat acel Vault. Singurul
motiv pentru care va recomand sd zaboviti putin asupra
scurtelor textulete care descriu quest-ul principal si pe
cele secundare este ca sunt pline de umor, si rasul n-a
omorat pe nimeni inca.

Dacd partea subtirica de RPG s-ar putea sa-i deran-
jeze pe unii (desi i-am avertizat sa nu se astepte la altce-
va decat la un,Diablo 2 cu pusti”), Borderlands isi merita
cu prisosintd,,shooter-ul” de pe eticheta. E rapid, pune la
incercare reflexele jucatorului (skill-urile te ajutd, dar nu
suplinesc ochii incetosati si mana nesigura), ca orice sho-
oter de la Wolfenstein incoace, si avand in vedere multi-
mea mobilor, aduce, dupa cum spuneam si mai sus, cu
Serious Sam. Adicd ,overkill’, in sensul bun al cuvantului.

Brotherlands

E de la sine inteles ca adevdrata distractie o consti-
tuie multiplayer-ul cooperativ. Single-ul m-a plictisit
dupa cateva ore, dar situatia s-a schimbat radical cand
am parcurs campania single aldturi de KiMO, Koniec si
Caleb (si, ocazional, Mitza). Pe Koniec, un maniac al lui

LU Z7 TACTICIAMN«

Diablo 2 si WoW, il interesau drop-ul si bosii. Andrei
(Caleb) a venit pentru RPG (care I-a dezamdgit crunt), dar
aramas pentru distractie. Si loot. Lui KiMO ii plac shoo-
ter-ele, iar eu am ramas cu nostalgia lui Serious Sam si
doream sa stau inca alaturi de colegii mei in fata hoarde-
lor dezldntuite de ,mutanti rdvdsiti mintal’, ca sa-I citez
pe fostul coleg Grim (we miss you, buddy?). Si s ne coco-
sam de ras. lar, cand am descoperit ca ne putem cafti unii
cu altii in mod organizat in arenele Pandorei, a inceput
circul. Frate, frate, da’arena-i pe bani. Acolo ajungi sa re-
greti ca ai fost baiat bun si ti-ai ajutat tovarasul cu bani si
epice, iar acum o incasezi ca ultimul om in arend de la el.
So, dacd vreti sa-| cunoasteti cu adevarat, jucati-l in mul-
tiplayer. Si faceti-va backup la save-uri, pentru ca bantuie
un bug care va nenoroceste personajul.

~No rest for the wicked”

La final, reiau ideea din subtitlu: chiar dacd mo-
mentan imi place de mor, nu pot sa nu observ ca
Borderlands este un urias cu picioare de... loot. Cand in-
teresul jucatorului pentru loot va scddea, uriesul se va
prabusi. Mi se pare ca au supraestimat obsesia pentru
loot si sunt prea increzatori in,,generatorul de obiecte”.
Care functioneaza, cel putin in primele 20-30 de ore,
dupa care incepi sa ai impresia ca te joci Diablo 2 fara
unice si seturi. Dupd vreo 20 de ore de joc (de patru ori
mai mult decat campania single din Modern Warfare 2),
inca mai astept cu sufletul la gura sa vad ce dihanie de
tunulet lasa in urma bazdagania pe care m-am chinuit
zece minute s-o omor, dar incet, incet, simt cum imi sca-
de interesul. In forma lui actuald, ii mai dau cateva luni
de viata pe hard-ul meu. Dupad aceea, in perioadele de
plictiseala maxima, s-ar putea sa-I mai sterg de praf din
cand in cand, presupunand ca mai am cu cine sé-l joc.
Situatia se poate schimba, bineinteles, cu putina buna-

vointd din partea producdtorilor. Bunavointa care s-ar

traduce in patch-uri si pachete aditionale de continut.
leftine (gratuitatea e o lighioana pe cale de disparitie,
deci nici macar nu indrdznesc sd visez la ea) si lansate la
intervale regulate de timp. Adicd suport. Deci, suportul
sustinut I-ar fine in viata indeajuns de mult incat sa se
apropie de ,clasicism”. Dar cum Borderlands 2 este mult
mai apetisant pentru buzunarele producatorilor, cumva
ma indoiesc cd vom mai vedea ceva dupd,Zombie
Island of Doctor Ned” (DLC in lucru).

u cioLAN

DEUS EX

Un Role Playing Shooter adevarat in care povestea si personajele
inlocuiesc cu succes goana dupa loot.

BUNE:

» atmosfera

» umorul

» stilul grafic

» modul cooperativ

RELE:
» nu prea meritd jucat in single
» cateva bug-uri serioase
» speranta de viata cam scurta

Chiar daca momentan imi place de mor, nu pot sa nu
observ ca Borderlands este un urias cu picioare de...
loot. Cand interesul jucatorului pentru loot va scadea,
uriegul se va prabusi. Pe de alta parte, m-a
tinut lipit de monitor indeajuns de mult

| incét sa-si justifice pretul.
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Motoristul
Singuratic

pret de unul”si pe de alté parte fiindca devin accesibile
si posesorilor de console X360 Arcade, care vin fara hard
disk, absolut necesar altminteri pentru procurarea lor
sub forma de DLC, ca s nu mai vorbim de obligatoria
conexiune la internet pentru descarcarea lor si de limita-
rile care inca persista pentru Romania in folosirea servi-
ciilor online oferite pentru Xbox.
Lasand deoparte logistica, sa vedem despre ce este

vorba, in ansamblu. The Lost and Damned este un DLC
care mentine intr-o mare masura tonul mai grav al

povestii initiale a GTA IV, punand insd in prim plan
. gasca de motoristi The Lost. Tu, jucatorul, intri in
Pa n em Et C| rce n SeS pielea lui Johnny Kleibitz, al doilea om ca impor-
tanta in ierarhia gastii, aflat de vreun an de zile
la conducere din pricina cd presedintele clu-

n lucru care a deosebit intotdeauna seria GTA de alte jocuri, bului, Billy Grey, a fost intemnitat si

chiar si din genuri apropiate, a fost libertatea extrema de mis-

care intr-un spatiu de joaca imens, divers si presarat cu tot felul /
de distractii. Eu unul am observat insa, cel putin de la GTA lll, tendinta ca
primul joc din,,noua generatie GTA” sé fie unul serios si intr-o oarecare
madsura chiar restrictiv in privinta activitatilor nebunesti pe care le-ai pu-
tea intreprinde. Dupa care vin si compenseaza prin expansion-uri stand
alone care-ti deschid usa catre distractie si duc tot gameplay-ul intr-o di-
rectie diferita. Exact cum au facut-o Vice City si San Andreas, doua jocuri
distincte, dar in mod clar construite pe nucleul GTA llI. Ei bine, nici poves-
tea lui Niko Bellic nu face exceptie de la regula, fiind una matura, presara-
ta cu dileme morale si decizii dificile, cu actiune incitantd, dar niciodata
foarte exageratd. Asa ca era de asteptat ca DLC-urile pentru GTA 1V, din
pacate exclusive pentru Xbox360, sa compenseze aspectul printr-un ga-
meplay usor diferit si ocazia de a o lua razna prin Liberty City in feluri in
care editia initiala nu te-a lasat. Exact cum au facut-o Vice City si San
Andreas pentru GTA lll.

The Lost and the Gay

Initial lansate sub forma de DLC, cele doua expansiuni pen-
tru GTA IV, The Lost and Damned si proaspatul The Ballad of Gay
Tony, se gasesc de vanzare impreuna pe un singur disc, intr-o
varianta de sine statatoare, ce nu necesita cumpararea lui GTA IV,
botezata Episodes from Liberty City.

Este o varianta mult mai convenabila decat forma de DLC, pe
de o parte fiindca durata si continutul lor le fac, doud jocuri la
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obligat sa participe la un program de reabilitare pentru
posesie si uz de narcotice. Billy, desi are multi sustindtori,
n-a fost cel mai bun lider posibil, din cauza inclinatiei lui

al|

cdtre violentd si haos extreme, alimentate de consumul
de droguri, iar pe durata lipsei lui, Johnny s-a straduit sa
aduca putin echilibru in gasca si sa scoata oamenii din
rahatul financiar si social in care-i afundase Billy, inche-
ind un armistitiu cu The Angels of Death, rivalii de moar-
te ai Lost, care le-a permis desfasurarea mai lejera a inde-

4

letnicirilor principale, traficul de droguri si pac-pac-ul.
Normal, intriga incepe cu batranu’iesind de la mititica si
reluandu-si rolul de lider. Din care face praf in doua zile
tot ce construise Johnny intr-un an: dugsmadnia cu Angels
reinvie si devine mai apriga ca oricand, iar Lost incep sa
fie divizati ca loialitate de tensiunea crescandd intre
Johnny si Billy. E limpede ca lucrurile o iau razna din ce in
ce mai tare, iar acesta devine fondul in care se desfagoara
evenimentele din TLAD, condimentat cu alte mici fatete,
cum ar fi belelele in care intra Ashley, fosta prietena a lui
Johnny, dependentd de droguri si,in curs de reabilitare”.
Johnny seamdna destul de mult la mutrd si ca moralitate
cu Niko Bellic, lucru nu tocmai fericit ca varietate, insa
care, prin dilemele morale ale personajului rau-dar-nu-
chiar-atat-de-rdu, da greutate povestii destul de bine
puse la punct si convingatoare.

Pe de alta parte, The Ballad of Gay Tony are o atmo-
sfera mult mai apropiata de Vice City si San Andreas.
L Protagonistul mulatru, pe jumatate hispanic, Luis
Fernando Lopez, a fost un nimic, pe care Tonici-Poponici,
un notoriu proprietar de Cluburi din Liberty City, I-a luat
pe langa el (nu in pat) si,|-a facut om’, punandu-l sa-I
ajute cu afacerile si sa se ocupe de diverse treburi. Insa

Ce cauti'la club cu
vitezane, bai fagotule?!!

L .
E y

L I &
treaba nu sta prea bine pentru Tony, fiindca, desi detine
n acelasi timp cele mai tari cluburi pentru heterosexuali
si homosexuali, datoriile pe care si le-a facut il obliga la
parteneriate nedorite si declanseaza o succesiune de

evenimente care-l afunda din ce in ce mai tare-n bucluc.
In plus, situatia maro comploteaza si cu dimensiunea
data de,, prietena” |ui Tony... Evan, un dobitoc 100% care-si
afunda partenerul pana peste cap in,minunile” consu-
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mului de droguri. Asa ca
Luis, simtindu-se dator
fata de Tony, trebuie sa
aiba grijd de acesta si sa
incerce sa-| scoata din
necazurile care se tin
lant. Sigur, si aici naratiu-
nea are mai multe di-
mensiuni, una fiind des-
chisa de un camatar
cdruia mama lui Luis fi
ramane datoare, care in-
cearca sa-| forteze pe
acesta sd plateasca dato-
ria participand la lupte ilegale cu pariuri. Eu unul n-am
explorat dimensiunea asta, preferand sa-i indes respecti-
vului un glont in scafarlie de indata ce ne-am aventurat
pe o alee laturalnica. Si mi-a placut la nebunie faptul ca,
spre deosebire de alte jocuri, ai intr-adevar de ales si nu
exista sd nu-| poti casapi pe nemenic. In alt3 ordine de
idei, misiunile din Gay Tony sunt cu mult mai nebunesti
si pline de adrenalina, apropiindu-se de specificul Saints
Row 2, fara insa a cadea in sfera unui prost gust crunt,
cum se intampld adesea cu rivalul GTA.

Serial Thriller

Intr-adevar, episoadele din Liberty City merita
achizitionate, fiindca aduc noi povesti interesante si ex-
tind gameplay-ul original in moduri pe care fanii si le-ar
fi dorit prezente de la bun inceput in GTA IV.
Producatorii spun despre Lost ca aduce o mecanica im-
bunatdtitd de controlare a motocicletelor. Si mai spun ca
Johnny, in timp ce-i as la manevrat tot ce-are doua roti,
intampina unele dificultati in conducerea masinilor. Eu

Skytruckdiving, un sport no
introdus de Ballad of Gay To

unul n-am remarcat vreo schimbare majora dandu-ma
pe motocicleta, ci doar ca partile supardtoare ale com-
portamentului acesteia au ramas intacte. Cat despre pri-
ceperea mai mica a lui J la masini, nici atat. Dar, per to-
tal, bucuria de-a merge in card cu alte choppere, stricata
totusi adesea de Al-ul cam imbecil al membrilor gastii,
combinata cu misiunile simpatice, chiar daca nu foarte
diferite de cele prezente in original si povestea credibila
si bine jucata fac din Lost o distractie bunicica. Cel mai
mult mi-au pldcut cursele de motociclete, care au reinvi-
at placerea de mult apusa a Road Rash-ului (da, ai bata
si-o poti folosi pe spinarea adversarilor) si adaptarea mi-
nigame-urilor la specificul personajelor, unde un exem-
plu relevant ar fi scandenberg-ul. Ar mai fi de remarcat
si reintroducerea unui soi de Turf War, prezent si-n San
Andreas.

Dar adevarata placere mi-a adus-o Ballad of Gay
Tony, cu misiuni de-a dreptul psihopate, personaje me-
morabile si o poveste poate mai slab inchegatd, dar cu
siguranta mai distractiva. De la parasutism extrem pana
la controlarea unor noi elicopterase de atac nervoase,

4 Johnny, un fel de Niko pe dou roti
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REVIEW]

misiuni mai antrenante de pac-pac si curse nebune prin
zone pand acum mai putin exploatate ale orasului,
BOGT are de toate.

Intr-o misiune, trebuie sa trimiti de la etaj mingi de golf
in mutra (si nu numai) unui individ aflat la distantd, le-
gat de un cart de golf. In alta, palmuiesti si arunci din
elicopter un blogger enervant, pentru ca apoi sa te
arunci dupd el si sa-l prinzi, aterizand cu parasuta in si-
gurantd, eveniment dupa care individul pleaca cu lectia
invatatd. E realmente distractiv sa administrezi cluburile
lui Tony, unde poti sd te pui pe baut serios, sa agdti ga-
gici pe ringul de dans - iar toate minijocurile si activita-
tile beneficiaza de un design excelent, care le face atrd-
gatoare in practicd. In plus, sentimentul c& esti CINEVA
de la bun inceput te face sa te simti grozav in pielea lui
Luis, tip de altfel foarte simpatic, in felul lui. lar jocul de
scena al unui personaj cheie, Yusuf Amir, face toti banii
si ridica adesea calitatea detaliilor din poveste la nivelul
celor din Snatch, film pe care, dacd nu l-ati vazut inca,
mai ales in calitate de amatori GTA, ar fi cazul.

Si mai interesant este ca povestile DLC-urilor se intersec-
teazd in anumite momente atat intre ele, cat si cu ispra-
vile lui Niko Bellic. De exemplu, BOGT incepe cu Luis in-
tr-o banca jefuita, pe burta, iar cei care-au jucat
campania initiald isi vor da seama destul de repede ca
unul dintre banditi este chiar Niko. Ulterior, cand mergi
pe stradd, acelasi individ este cat pe-aci sa dea peste
tine cu masina si in aceeasi secventa de inceput il vezi si
pe Johnny gonind pe chopper-ul lui personalizat. La un
moment dat, apare chiar si

bucdtarul de pe vaporul
care |-a adus pe Bellicin
Liberty City si exista
chiar si o misiune in
care toate persona-
jele centrale ale
celor trei po-
vesti se in-

GIANVZEDiSodestfronTIibeRtVIGit

PRI T

In TLAD, un deget
pozitionat gresit te
poate costa viata

talnesc in aceeasi cladire. Itele sunt bine intrepdtrunse si
jucand atat originalul, cat si DLC-urile, incepi sa pui cap
la cap anumite amdnunte care dau sens unor evenimen-
te si actiuni aparent intampldtoare si neimportante din
fiecare poveste in parte. In plus, panoplia de vehicule si
arme este si ea extinsa cu noi aditii, foarte bine imple-
mentate si satisfacatoare la utilizare. Designul misiunilor
este si el la inaltime, chestie de care-ti dai seama in spe-
cial daca le rejoci de cateva ori. Si o vei face, fiindca une-
le sunt destul de dificile, lucru bun spun eu, mai ales ca,
spre deosebire de original, exista checkpoint-uri in tim-
pul acestora si nu mai esti fortat sa iei chiar de la inceput
actiunea din fiecare in parte.

Lost and Found

Tehnic vorbind, am remarcat tentativa producdtori-
lor de a méri profunzimea vizibilitatii si a detaliilor in Lost
and Damned, insa in detrimentul frame rate-ului, care se
mentine destul de inconsistent in acest DLC. In polul
opus, Gay Tony aduce un gameplay mult mai fluid (cred
ca si-au dat seama de greseala si au mai redus din vizibi-
litate) si exploateaza mult mai bine peisajul nocturn ofe-
rit de Liberty City, aducand o perspectiva noud asupra
orasului virtual. Ambele DLC-uri vin cu noi moduri multi-
player. Din TLAD nu lipsesc cursele de motociclete in stil
Road Rash, aldturi de Witness Protection, unde o echipa
de motoristi incearca sa dea omorul unor martori prote-
jati de cealalta echipa, ce impersoneaza trupele NOOSE
(un fel de SWAT). Lone Wolf Biker pune un jucator in pos-
tura de motorist urmarit de catre ceilalti. Cand unul din-
tre urmaritori il omoara, devine el insusi Lone Wolf, iar la
final, cel care supravietuieste cel mai mult timp in aceas-
ta calitate castiga. Own the City este un fel de King of the
Hill cu aroma Turf Wars (San Andreas), Club Business este
o variatie a modului Mafia din GTA IV, iar Chopper vs
Chopper plaseaza o motocicleta care trebuie sa treaca
prin checkpoint-uri impotriva unui elicopter, care trebuie
s-0 opreasca. In Gay Tony, modurile originale de multi-
player sunt actualizate cu elemente noi, iar cea mai inte-
resanta addugire este parasutismul, integrat in curse si
condimentat de provocarea de a deschide cat mai tarziu,

dar nu prea tarziu, parasuta.
Luand episoadele separat, as

spune cd Lost are un single player
mai slabut, tras in jos in mod mai evi-
dent de Al-ul deficitar si de frame ra-
te-ul cu probleme, insa exceleaza prin
noile moduri multiplayer, in timp ce
Gay Tony vine cu o campanie mai va-
riatd, mai nebuna si mai interesantd,
aducand insa in multiplayer mai puti-
ne noutati, dar mai radicale, mai ales
din cauza parasutismului (de altfel nu complet nou, ci
reinviat din San Andreas). Insd impreuna fac o oferta im-
batabila si orice fan GTA IV care se joacd pe Xbox 360 ar
trebui sa puna mana pe pachet. Ba chiar si cei cdrora po-
vestea initiala li s-a parut prea serioasa. Chiar daca grafi-
ca lui GTA IV a inceput sd imbdtraneasca si in ciuda mici-
lor probleme, dintre care cea mai urata este
incompatibilitatea multiplayer-ului dintre varianta DLC a
Lost and Damned si cea din pachetul Episodes (din cau-
za ca in Episodes DLC-urile impart aceeasi hartd, actuali-
zata pentru cel de-al doilea DLC). Cert este ca nebunia
din Vice City si San Andreas, pierdutd partial in GTA IV, a
fost regasita!

] Caleb

PS. — In afard de coloana sonord plind de Maiden si
Deep Purple din Lost, am descoperit cu pldcere o emisiune
radio de metal extrem prezentatd de... Max Cavalera.
Ruooock!!!

BUNE:

» doud povestiinteresante, umor reusit

» misiunile psihopate din BOGT

» armenoisi putemice, modurile
multiplayer

» inca 50 de piese excelente pe coloana
sonora

RELE:
» midbug-urispedfice lui GTAIVinca
nerezolvate

» graficaincepe séimbatraneasc
» Al-ulimbedl
» mid probleme de control

CONCLUZIE:
Chiar daca nu repara nimic din problemele initiale ale

lui GTA IV i, vizual vorbind, jocul incepe sa ramana in
urma, pachetul cu cele doud DLC-uri ofera cam 30 de
ore de single player de calitate, antrenant, si
Dumnezeu stie cate zeci de ore de multipla-

yer dement si plin de adrenalina. Daca

sunteti fani GTA IV, nu ratati oferta!

GRAFICA
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seamnd manga pentru ei, va voi da un simplu exemplu.

In 2007, s-a vandut manga in valoare de 3,6 miliarde de
*dolari. Veniturile intrate la bugetul de stat al Romaniei in
2008 au fost de zece ori mai mari. Nici macar, caci la cal-
cul mi-a dat de noua ori si ceva rest, dararp_{ogun'it. P

lii femeilor, au marit sabiile (stiam

e
Jerry. Au marit pectora
eu ca si asiaticii si americanii au probleme cu marimea

alusului) si au pornit pe calea sangelui. lar cum ce face
omul si maimuta, pac si restul lumii au sarit sa se dea
mari cu placerea lor imensa pe care o au cand vizionea-
za ceva manga. Cred ca daca japonezii ar afla ca noi

avem o localitate care se cheama Mangalia, ar transfor-

ma=o in ceea ce este astazi Transilvania pentru vampiri.
Repede, care stie numarul lu'Japonia?

anga. Iti place sau nu. Pur si simplu o ches-
tiune de gust. Pentru noi. Pentru ei este un

stil de viata. Ei fiind partea asiatica a lumii.
In Japonia, toatd lumea citeste manga. Doar ci pentru
ei manga acoperd un spectru literar mult mai larg decat
pentru noi. Noi vedem monstruleti, gagici cu pectorali
imensi si cu ochi cat cepele, sabii cat Turnul Eiffel si mult,
mult sange. In Japonia, manga acopera subiecte politi-
e sport, dramé f‘omedie, sex si restul de subiecte la
e v puteti gandi. Ca sd va dati seama cat de mult in-
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Cu capra la pascut

imi voi permite sa trisez ca un om simplu si de la oras
cum sunt si sa ma citez din articolul precedent.

Niciun joc al zilelor noastre nu este complet féra o
poveste interesantd in spate. Vremea cand doar game-
play-ul conta s-a dus. Lumea doreste imersiune, doreste
sa se simta speciald, vrea ca actiunile sale sd se reflecte
asupra celorlalti, toti vor sa fie zei. lata ca NCsoft vrea sa
ne ofere acest lucru. Folosindu-se de un univers nou cre-
at, special pentru Aion, NCsoft ne ofera posibilitatea de
a atinge stadiul de nemuritor, de a prinde aripi intr-un
univers unde ceea ce faci conteaza.

Sa vedem cum ajungem sa prindem aripi, fara a ne
scapa intr-un Red Bull. Aion, o zeitate ce existd de cand
lumea si pamantul si care se manifesta fizic sub forma
unui turn imens, s-a hotarat intr-o zi sd creeze lumea.
Aion a zis:,,Sa fie lumina!” si a fost lumina. Aion a vazut
éJumina era buna. Astfel a luat nastere Atreia, o lume
in care traiau laolalta oamenii si draken-ii. Draken-ii au

I )
o+ (A3

fost creati pentru a fi cei
care stdpanesc Atreia,
lucru pe care I-au facut
imediat. Toatd lumea co-
exista in pace si priete-
nie, pana cand cinci dra-
ken-i au incercat sa isi
depdseasca conditia,
i-au unit pe toti draken-ii
intr-o armata cunoscutd
sub numele de Balaur
(simt miros de talpa de
roman pe undeva prin echipa producdtoare) si au pornit
o luptd acerba impotriva lui Aion, incercand sa-| doboa-
re de pe tronul de stapan atotputernic.

Ca orice zeu, Aion s-a cam suparat si a creat repede
douasprezece entitdti cunoscute sub numele de
Empyrean Lords, carora le-a oferit controlul unei materii
foarte puternice, numite Aether. Acesti lorzi au pornit
instantaneu un razboi impotriva balaurilor si i-au alun-
gat pe acestia de la bazele
Turnului Eternitatii. Pentru a-| Gl
proteja impotriva unor ata-
curi imediate, au ridicat o ba-
rierd protectoare in jurul tur-
nului, numita Aetheric Shield.
Deoarece lumea inconjura-
toare nu era deloc in siguran-
td, la adapostul acestui scut
au fugit si restul raselor de pe

A Y F e

[ ]
* Settier
e Logiut

planetd, inclusiv cei cativa oameni care reusiserd sa
supravietuiasca.

Si asa a pornit razboiul ce avea sd dureze un mile-
niu. Dupd o mie de ani de conflicte, lorzii s-au cam satu-
rat de aceasta lupta continua si s-au scindat in doud gru-
puri. Unul care dorea sd eradice complet armata balaur
si un al doilea ce dorea pacea. Pana la urma, cel de-al
doilea a castigat si astfel s-a oferit pacea draken-ilor.
Nimeni nu stie ce s-a intamplat la conferinta de pace,
dar se stiu foarte bine consecintele. Turnul a fost distrus,
iar lumea a fost sparta in doua bucati. Una ce va fi scal-
datd continuu in soare si o alta ce va trdi in bezna conti-
nud. Oamenii blocati pe cele doud bucati ale planetei au
fost nevoiti sa se adapteze conditiilor. In partea de sus,
cea aruncatad intr-un intuneric etern, s-au dezvoltat
Asmodienii, iar in cea luminoasg, s-au scéldat in suvoa-
iele de lumina cei cunoscuti sub numele de Elyos.

Odata cu trecerea timpului, au inceput sa se ga-
seasca portaluri intre cele doua lumi si razboiul a reiz-
bucnit, dar de data aceasta intre cele doud rase ce erau

odata doar una si lorzii aferenti fiecdreia. Nu mica le-a
fost surpriza cand au descoperit ca in vidul ce separa
cele doud lumi si denumit Abyss pluteau ramdsite din ce
era odata Turnul Eternitatii, dar si armata Balaur ce ra-
masese blocatd in aceastd inchisoare pentru foarte mul-
td vreme. Evident, lupta capata noi valente.

inapoi in viitor

Ne intoarcem acum in zilele noastre, cand jocul este

deja pe piata de aproape doud luni. Prea multe din beta nu
prea s-au schimbat, doar ca am ajuns aproape de nivelul
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REVIEW/ Aion: The Tower of Eternity

sarul sa moara inaintea ta.
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Mass pvp-ul este si mai haotic. Groaznic de haotic.
Cat de bine joci tu, putin conteaza. Totul este foarte pri-
mitiv. Ce se intdmpla? Pai formezi un grup cu cat mai

 rowieigyt® P

T
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Din neguré.résare
duhul baltii

maxim dupad extraordinare stradanii, dupa multe lacrimi
varsate si cu mult mai multe povesti in traistd.

Sa vorbim din nou un pic despre clase. Pand la ni-
velul 10 sunt patru clase de toate. Odata cu trecerea la
stadiul de nemuritor, fiecare dintre cele patru clase se va
ramifica in cate doua. Magul va deveni sorcerer sau spi-
rit master, warrior-ul va fi gladiator sau templar, scout-ul
va fi assassin sau ranger, iar priest-ul chanter sau cleric.
Odata alegerea facuta, nu vei putea reveni asupra optiu-
nii de la nivelul 10. Vei ramane la alegerea initiala.

Din nefericire, Aion nu iti pune la dispozitie un
sistem de talente la fel ca WoW sau Age of Conan.
Toatd lumea este identica. Nu iti vei bate capul cu ale-
geri pentru o specializare de leveling, pentru una de
pVp sau pentru una care sa te coafeze pentru un relativ
pve de la nivelul maxim. |
Jocul pare a fi facut pen-
tru cei care nu vor pic de
provocare intelectuala. Ce
diferenta intre Aion si
Anarchy Online! Se pare
cd tendinta generald a jo-
curilor este spre simplici-
tate absurdd. Totul iti este ﬁ% y T
dat mura-n gurd. Ba mai J
mult, nu ai parte de niciun
fel de alegere.

Nici la capitolul skill-uri
jocul nu este ceva impresi-
onant. Nu este deloc in-
teractiv. In principiu, fiecare clasa are trei sau patru ata-
curi speciale, care se ramifica pe masura ce inaintezi in
nivel, primind un fel de continuéri ale lor.

De regula, aceste atacuri de tier 2 sau 3 sunt cele care
dau mai puternic sau vor da un knockback, un interrupt
sau un root tintei. In pve nu te deranjeaza prea mult,
caci mobul este prost. Dar treaba se schimbd in momen-
tul in care te bagi la actiune pvp.

In TOATE jocurile online de pana acum, la fiecare actiune
a adversarului era si o contralovitura din partea ta.
Castigarea unei lupte tinea nu de cine da primul in gura,
ci de cat de bine iti cunosti clasa si ce poate face ea im-
potriva fiecarei alte clase. Pastrezi o anumita lovitura
pentru momentul potrivit. Un stun pentru a pregati

burst-ul de final, un counter-
spell pentru un heal sau o actiu-
ne ofensiva super periculoasa si
alte asemenea. Aici nu se poate.
Nu se poate pentru ca fiecare lo-
viturd care conteaza este de fapt
precedata de o alta mai putin
importanta, care iti pune global
cooldown pe skill-uri sau durea-
za ceva pana se casteaza. Astfel
momentul este pierdut. O ale-
gere mai mult decat cretina din
partea producatorilor. Lupta
este o invdlmaseala de lovituri
date la rand, sperand ca adver-
S — X

R
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multi indivizi in el. Te indrepti spre unde stii ca se afla o
aglomerare de jucatori din factiunea adversa si te rogi
ca cei pe care i ataci sa nu se dezmeticeasca prea repe-
de. Ca leader al raidului, poti sa pui semne pe tintele ad-
verse. Astfel, il marchezi cu un craniu pe cel care trebuie
sa moara si tot raidul tau concentreaza tot focul asupra
tintei tale. Si tot asa.

Nimeni nu poate rezista mai mult de o jumatate de se-
cunda focului concentrat al unui raid intreg. Apoi alegi o
altd tintd si tot asa. Treaba tine pana cand inamicii se
grupeaza si incep sa faca acelasi lucru ca si tine. Dupa
aia, totul se rezuma la o fuga continua intre cimitir si lo-
cul actiunii. Este foarte frustrant sa vezi ca de fapt skill-ul
tdu ca jucdtor se rezuma la focus fire pe o tinta sila a

spera sa nu fii si tu luat la ochi de raidul advers. Am avut
norocul ca din prima clipd sa intru intr-o ghilda de oa-
meni ca lumea si dedicati actiunii pvp. Asta nu a insem-
nat ca am avut parte de mai multa distractie.

Inseamnd doar c& am avut parte de mai multe batalii
castigate decat pierdute.

Eram mai multi ca ceilalti cand atacam si stiam cand sa
ne retragem cand ei deveneau mai multi. Mai mult de-

Liber ca pasarica cerului

Tribe by usicg Freezing Wind Il
Pures recovered 4

%9 MP by using Absort Enengy

Pures recovered 220 MP by using Gain Mana 1.

.
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Liber ca pasarica cerului

Primum Plaza

cat frustrant cand vii dintr-un joc ca WoW sau
Warhammer, unde battleground-urile sau chiar world
pvp-ul era mult mai dependent de skill-ul fiecarui parti-

cipant la lupta. Este si mai frustrant cand jocul d "'Ifaté

este declarat a fi un joc cu un continut aproape exclusiv
pvp. Instantele de end game content sunt anumite loca-
tii strategice (sau doar declarate asa) pentru care lumea

se bate pentru ca sd le controleze. o
B

review_Aion.ind

Leveling manca-te-ar
[EIE]
Cu toate lipsurile sale, pvp-ul
nu este partea cea mai proasta a
jocului. De fiecare data cand par-
ticipi la o actiune pvp, o faci pen-
tru a uita de lipsa cea mai acutd a
jocului. Lipsa de quest-uri si de
varietate a mobilor cu care te
lupti pentru a castiga prea multe-
le miliarde de puncte de experi-
entd necesare pentru a creste in
nivel. Construit pe principiul
munca de chinez, leveling-ul in
Aion se rezuma la un grinding
nesfarsit pe aceiasi mobi. Celelalte jocuri online in care
mi-am facut simtita prezenta alternau grinding-ul cu
questing-ul. Un pic de grinding aici, schimbai zona, mai
faceai zece quest-uri, mai cascai gura la noii monstri cu
care te intalneai si nu simteai cand trecea vremea. Nici
nu indraznesc sa compar cu leveling-ul de care ai parte
in WoW. Este ca si cum ai compara ceea ce se intampld
in Suedia cu ceea ce se intampla la noi. Un leveling de

O broasca manga

REVIEW

rastriste, de timp de criza, cu pilaf de regim si un pahar
de Chiuverteni, in loc de o friptura de vitd si un pahar de
Porto. Un mic exemplu nenorocit. La fiecare al optulea
nivel, dupa ce te saturi de grinduit de unul singur prin
cine stie ce puste, te duci cu grupul sa-i grindui pe mon-
strii elite in Black/White/Silver/Red/Magenta/Cyan/
s.a.m.d. Claw Village. Aceiasi mobi, aceleasi abilitati, ace-
easi experienta de joc pe mobi ce difera doar ca mobi. E
bétaie de joc.

Se pare insa cd acest stil de joc lipsit de inedit si
experiente noi este gustat de partea asiatica a lumii,
care rezolva orice problema prin grinding.

Pacat ca noi nu suntem atat de ugor de multumit. Noi
am vrea sd nu muncim ca sd avem ce manca, desi asta
facem (multumim Base!), ci sa muncim ca sa putem sa
cdlatorim, sa vedem ceva nou, sa invatam o poezie des-
pre pasarele si cer albastru, cer senin si nu sa facem
Sudoku in metrou in drum spre Pipera, unde sa tragem
n conserve porumb Made in China.

Koniec

WORLD OF WARCRAFT

Sincer, sunt satul de cate ori am dat WoW ca alternativa pentru orice alt
MMORPG aparut. As vrea ca odatd g-odata sa ma pot lasa de WoW i sa
ma apuc sa ma joc altceva. Sa-mi ocupe altceva timpul. Dar momentan
nu se poate. WoW este tot ce este mai bun in materie de MMO la momen-
tul actual. Are poveste exploatata la maxim, are pvp de calitate si pve
pentru mic si mare. Aion nu.
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CONCLUZIE: As vrea sa spun ca am ramas la fel de impresionat de

joc cum am fost in momentul in care am jucat in beta.
Dar nu. Aion este monoton, este un joc care nu i se po-
triveste unuia care vrea excitement de la MMO. Lipsit
de continut si de varietate, Aion se putea opri la nivelul
25 cand ai putut intra in Abyss si ai descoperit

pvp-ul. Restul de niveluri i de continut este

degeaba. Pacat de grafica frumoasa.
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Honour Among Games

and vine vorba de aventuri printre vestigii,

Indy e tatuca lor. Nicio serie de filme nu m-a in-

cantat mai mult decat trilogia initiala (si proba-
bil ca nici nu va exista alta care sa o faca vreodata), pe
care, copil fiind, am vazut-o (si citit-o, de altfel) de mai
multe ori decét pot s&-mi amintesc. In schimb, eroul lui
George Lucas a inspirat multe alte filme care, chiar daca
n-au fost la fel de bune, au adus totusi eroi si intamplari
interesante pe micile si marile ecrane. Cum ar fi Idila
pentru o piatra pretioasd (Romancing the stone), al ca-
rui protagonist, Jack, jucat de Michael Douglas, seama-
na mult mai degraba cu personajul jocului de fata,
Nathan Drake. Asta fiindca respectivul nu este nici pe
departe doctor in istorie si nu-si petrece timpul dand su-
turi in fund nazistilor sau protejand comorile de oameni
insetati de bani si de putere, plasandu-le cu fiecare oca-
zie in muzee. Mai degraba, este un mercenar (dar nu
unul fara scrupule) dornic de adrenaling, care ar fura re-
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Un vagon numit Suferinta

spectivele comori din muzeu
atata timp cat i-ar conveni re-
muneratia si mai ales daca
asta ar servi propriilor intere-
se... istorice. Un tip care intam- ‘
plator compenseaza imensa
cultura generald a doctorului
Jones, ludndu-si notite, studi-
ind lucrurile de interes in ulti- .
mul moment si dandu-gi sea- s

ma de chestii prin noroc si intuitie. Acum cd stim de
unde venim, sd vedem incotro ne indreptam.

Eterna goana dupa comori

Plasata la doi ani dupd incheierea aventurilor din
primul Uncharted, povestea ia in vizor un mister istoric

nerezolvat: intoarcerea lui Marco Polo din China de la

sfarsitul secolului al Xlll-lea si disparitia a 13 nave si a
aproape 600 de oameni din expeditie, despre care jur-
nalul ilustrului personaj, desi extrem de detaliat, nu
mentioneazd nimic. Avid s afle mai multe, Nate accepta
oferta partenerilor sdi de aventuri, Harry Flynn si (sexoa-
sa) Chloe Frazer de a sustrage o lampa aflata intr-un mu-
zeu din Istanbul care ar putea ascunde indicii importan-
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te in rezolvarea enigmei. lar aventura plind de
adrenaling, mister, pericole si rasturnari de situatie il
poarta de acolo prin junglele dense ale Borneo-ului, in
inima orasului Pokhara din Nepal, pe piscurile inzapezite
ale Hymalaiei si in alte locuri interesante (ar fi spoiler sa
va spun care sunt acestea), toate realizate exceptional si
la fel de incitante.

Platform+shooter+caft+stealth
= love

Exact ca Tomb Raider, Uncharted 2 imbina fugitul
si saritul cu elementele de shooter. Dar, spre deosebire
de franciza pornita de Core Design, realizarea este una
cu mult superioara. Atat din punctul de vedere al ele-
mentelor de platform si shooter luate individual, cat si
prin modul perfect in care se imbina. Cei care s-au jucat

g

cu Lara Croft stiu prea bine nivelurile exotice in care
apareau cele mai improbabile elemente (cum ar fi barne
si seturi de paralele) care s-o ajute pe protagonista nur-
lie sd treacd in cel mai imposibil mod peste capcane
mortale si hauri inundate in bezna. In plus, unghiurile
oferite de camera automata erau adesea nepotrivite, fi-
ind nevoie de multe ori de ajustare manuala. Chiar si
asa, acrobatiile ei se soldau adesea cu decese oribile, nu
atat din cauza nepriceperii jucatorului, cat pentru faptul
ca bietul om pur si simplu nu putea sa vada unde naiba
are de sarit. Partea de shooting din TR a fost si ramane in
continuare deficitara, primitiva in fiecare titlu fatd de
alte jocuri contemporane, compensata de inamicii ex-
trem de variati. Nu intalnesti zilnic jocuri in care poti da
jos ditamai T-Rex-ul cu o pereche de Colt-uri. In plus,
Lara a avut dintotdeauna miscari care ar starni incendii,
atat in banca juriului unui concurs de gimnastica, dar
mai ales in pantalonii publicului masculin. Asa cd a tri-
umfat mai mult prin coolness si sexualitate decat prin
realizarea si imbinarea elementelor de gameplay. Ei

review_uncharte 2.indd

bine, pe scurt, Uncharted face bine tot ce facea prost

sau (prea) tras de par Tomb Raider.
Nathan Drake are o conditie fizica de invidiat, fiind
capabil sd se catere si sd sard ca 0 maimutica.
Insd designul de nivel inteligent il face sa se foloseasca
de elemente din decor plasate atdt de natural, incat
uneori iti scapa faptul ca sunt utilizabile. Si chiar daca
spectacolul n-a fost trimis la culcare in favoarea credibi-
lului, toata partea de platform se petrece foarte firesc,
fara a dilua satisfactia si doza serioasd de adrenalina pe
care i-o administreaza jucatorului. Similar, partea de
lupta este pur si simplu dementiala. Pe langd posibilita-

tea evidenta de a trage de la sold, in plina alergare, se
poate tinti precis, sacrificand viteza de deplasare pentru
precizie. Mai mult, avem un sistem de cover fenomenal,
imprumutat din Gears of War, care-ti permite atat sa
tragi foc orb de la adapost, cat si sa-ti scoti temporar ca-
pul de la cutie pentru a tinti cu exactitate. Si mai frumos
este faptul ca poti folosi in acest scop aproape continuu
elementele din niveluri, iar tranzitiile de-a lungul aces-
tora si intre ele se realizeaza, de cele mai multe ori, im-
pecabil. Ca sd nu mai vorbim si de sistemul de aruncare
al grenadelor, care permite atat aruncari rapide (dar mai
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REVIEW]

putin previzibile), cat si reglarea fina a traiectoriei, indi-
ferent daca te afli in cdmp deschis sau in spatele vreunui
perete, dulap etc. Partea cea mai buna este insa cunu-
nia celor doua elemente, la care se adauga si o portie
solida de stealth, dupa reteta Splinter Cell. De exemplu,
atunci cand atarni de marginea unui balcon sau zid, poti
folosi pistolul pentru a trage atat foc orb deasupra, cét si
pentru a tinti cu precizie in jurul tau (da, si in jos). Sau
poti arunca o grenada. Si mai frumos, dacd vreun inamic
se aventureaza aproape de respectiva margine, poti sa-|
apuci de picior si sa-I trimiti la vale, la culcare. La fel se
intampld si cand te addpostesti dupa vreun stalp (in ju-
rul caruia poti sa te infasori fara probleme, cand miscari-
le inamicilor impun asta). De exemplu, nivelul in care ai
de furat o lampita dintr-un muzeu turcesc bine pazit
pare rupt din Splinter Cell (dar realizat... mai bine!). La
un moment dat, un paznic vegeteaza rezemat de o fan-
tana arteziana. Poti fie sa te tupilezi pe marginea ei ex-
terioara pand langa el pentru a-i da stingerea, cazin
care corpul va deveni vizibil pentru celelalte garzi, fie sa
sari in ea si sa-l apuci din spate, tragandu-I in apa ca un
adevadrat Moby Dick si lasand zona curata.

Actiune la superlativ

Nimic din ceea ce v-am descris nu ar fi fost posibil

fara un sistem de animatie impecabil si o camera auto-

UhchartedR:IAmohgplhieves

matad care sa ofere mereu unghiul optim. Ceea ce

Uncharted 2 ofera, fara rezerve. Personajele se misca flu-
ent si natural, rivalizand cu ceea ce vedem in cele mai re-
usite pelicule de actiune, iar unghiul de vedere este me-
reu cel mai potrivit (in plus, poate fi ajustat, dupa
preferinte, in timp real). In functie de mediu si de pozitia
fata de inamic, Nathan va executa atacurile stealth si me-
lee in cele mai diverse moduri. Eu unul nu tin minte sa se
fi repetat vreo schema atat de mult incat sa ma plictisesc

de ea. Asta se aplica si luptei mano a mano, in care avem
un buton pentru atac si altul pentru contrd, insd nu pu-
tem controla exact miscarile intreprinse de Drake, foarte
asemanadtor cu ceea ce am vazut in Batman: Arkham
Asylum si la fel de reusit. Uncharted 2 nu este insa genul
de joc cretin, in care te poti napusti cu pumnii intr-o
gloata de militari inarmati pana-n dinti fara a te trezi
mort in secunda urmdtoare. Asadar, abordarea presupu-

ne gandire tactica. lar alegerile pe care le ai de facut in-
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clud intotdeauna toate dimensiunile jocului, pornind de
la stealth si platforming si terminand cu armele disponi-
bile si folosirea mediului in avantajul tau, si asta nu nu-
mai din cauza sistemului de cover. lar Al-

ul, chiar daca nu este cel mai stralucit
vazut vreodats, face o treaba foarte buna
in a-ti pune bete-n roate. Inamicii au ade-
sea tendinta de a te invalui, folosesc si ei
destul de bine decorul pentru a se ascun-
de, cand este cazul, si aruncd grenade la
mare artd pentru a te scoate din cuib.
Scuturile tactice dau o savoare aparte
anumitor portiuni (mai ales ca poti sd le
folosesti si tu daca nu sunt distruse-n vreo
explozie), iar faptul ca inamicii te presea-
za cu fiecare ocazie, incercand sa te puna
la zid, unde nu ai scapare, este cu atat mai
evident in timpul secventelor in care esti
atacat din toate partile. Locurile in care te poti considera
in deplind siguranta sunt ca si inexistente, cu foarte mici
si rare exceptii. Asa ca dinamismul este la el acasa, iar
provocarea nu coboard niciodatd atat de mult incat sa te
lase sa te odihnesti mai mult decat ar fi cazul.

Rollercoaster

Daca G-Man-ul nostru personal critica efectul de
tunel dat de designul linear si de evenimentele scriptate
prezente in anumite jocuri, eu nu pot decat sa ridic in
slavi acelasi lucru, in cazul titlului de fatd, care bombar-
deaza cu senzatii tari intocmai ca un rollercoaster ex-
trem, proiectat genial. Nici nu termini bine o secventa
stealth si te trezesti ca trebuie sa-ti aperi viata fugind, fe-
rindu-te de gloante si executand rapid portiuni de plat-
form. Cand aveai impresia ca ai scapat si-ti tragi sufletul,
apare din senin (dar nu in mod absurd) o amenintare
care te face s-o iei din nou la sanatoasa. Cu exceptia ca-
torva momente de relativa liniste (in care simturile iti
vor fi insa asaltate de un festin vizual fara egal dat de
designul grafic exceptional si sustinut tehnic de un mo-
tor grafic despre care pot spune fara probleme ca se afla
printre cele mai bune vazute vreodata), senzatiile se tin
lant, iar pentru asta producatorii au folosit in egala ma-
surd elementele de joc, povestea cu intorsaturile ei de

REVIEW,

MULTIPLAYER

tor tipuri de arme in diverse situatii (de
exemplu la tras in fugd sau foc orb de la
adapost) pana la unele care-ti permit sa
te cateri cu mult mai repede, sa vezi ina-
micii in spatele peretilor (un fel de UAV)
sau dimpotriva, sa contracarezi abilita-
tea similara a celor din echipa adversa.
Mai intalnim si chestii masochiste de ge-
nul,Come Get Some”, care odatad ales te
face vizibil prin pereti pentru toti inami-
cii. Asadar, de toate. Chiar daca nu
ajungi sa deblochezi arme noi, precum

n mod normal, un titlu action-adventure adu-

ce o rejucabilitate limitata si nu ofera nimic cu

adevarat deosebit dupa finalul aventurii. Ei
bine, Uncharted 2 vine cu un modul multiplayer
cat se poate de valabil. Nu este gandit si imple-
mentat pe fuga, ci tinde sa fie aproape la fel de
bine realizat si antrenant precum Modern
Warfare. Treaba se imparte in doud: competitiv si
cele cooperativ. In prima categorie intrd patru

moduri de joc in echipa, in care doud echipe a
cate maximum cinci jucatori se intrec in Deathmatch

in CoD, felul strategic in care sunt imprastiate pe harti

(in cel mai clasic sens al cuvantului), Plunder — un fel compenseaza asta — ba chiar trebuie sd va spun ca

de CTF in care fiecare echipa incearca sa duca in pro- hartile sunt, fara exceptie, la fel de bine gandite pre-
pria baza o comoara aflata la mijlocul hartii, cum cele mai bune si jucate harti de Call of Duty sau
Elimination, un Deathmatch pe runde, unde obiectivul  Counterstrike. Sarea si piperul este dat insa de faptul
este sa elimini complet echipa adversd, iar jucdtoriinu  ca, pe langa pac-pac, poti sd te maimutdresti pe verti-
respawn-eaza si Chain Reaction, un soi de King of the cala oricét poftesti, poti folosi sistemul de cover in
Hill, dar in care echipele trebuie sa captureze strict in- avantajul tau si nici nu va imaginati ce satisfactie ai
tr-o anumitd ordine cinci zone (de exemplu echipa A
are de capturat 1-2-3-4-5, iar echipa B 5-4-3-2-1).

Sectiunea cooperativa oferd, pe de o parte, o serie de

cand atarni pe marginea unei prapastii i tragi de glez-
na-n hau vreun nefericit care s-a intamplat sa se apro-
pie suficient (dar care la randul lui, daca te vede si e ra-
misiuni, in care maximum trei jucatori trebuie sa com-  pid, iti trage-o cizma zdravana-n figurd, cedandu-ti
pleteze o serie de obiective ce implicd atat pac-pac, placerea de a zbura in prapastie). Si, tineti-va bine,
cat si platforming si diverse actiuni
intreprinse in echipd. Dacd un juca-
tor este imobilizat de un inamic sau
pe moarte, acesta poate fi ajutat de
camarazii sdi, exact ca-n RE 5 sau in
Borderlands. Cel din urma mod de
joc cooperativ, Gold Rush, presupu-
ne o serie de runde consecutive in
care jucdtorii trebuie sd recupereze
0 comoard ce apare aleator pe har-
ta, cu inamici Al din ce in ce mai
multi si mai puternici de la o runda

la alta. Ce mai, oferta este foarte va-
riata, zic eu, si in plus, exista conceptul de leveling.

nu-i imposibila nici setarea unui Deathmatch in care

Eficienta in fiecare mod de joc este rasplatita in bani unica arma utilizabila este lansatorul de rachete - cu

(asta pe langa sistemul de achievements care aduc si
ele ceva verzisori pe mdsura ce sunt intrunite conditii-
le), care functioneaza atéat ca puncte de experienta
care te duc la un nivel superior, cat si pentru cumpara-
rea/deblocarea unor infatisari si aptitudini noi. Exista
doua socluri pentru aptitudini, iar acestea variaza de
la module ce imbunatatesc precizia si eficienta anumi-

review_Uncharte 2.indd 57

munitie infinita! Nu m-am mai distrat atat de bine de
pe vremea Quake-ului.

Cred ca v-am convins, nu? Multiplayer-ul este so-
lid, distractiv, te face sa mai joci mereu,,inca o runda”
si chiar daca nu debordeaza de originalitate, decoruri-
le superbe, gameplay-ul demential specific actiunii la
persoana a treia si realizarea de pomina il fac unic.
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Regina hartilor.
de multiplayer

situatie si personajele realizate fantastic. Aici ajutd mult
si aspectul tehnic. Practic, jocul curge odata ce treci de
etapa initiald de incdrcare de la pornire, iar secventele
de actiune, alternate cu filmuletele intermediare realiza-
te cu motorul jocului si schimbarea nivelurilor se petrec
pe nesimtite, fara absolut nicio intrerupere. Chiar si ban-
ter-ul (schimbul de replici intre personaje in timpul ga-
meplay-ului) apare exact la momentul potrivit si este
adesea extrem de amuzant si bine sustinut de voice ac-
ting. Tutorialul il gaseste pe Nathan intr-o stare deplora-
bila, impuscat, intr-un vagon de tren care sta sd cada de
pe o stanca inzapezitd, ocazie perfecta pentru ca jucato-
rul sa poata deprinde schema de control simpla si foarte
eficienta pentru elementele de platform in timp ce esca-
ladeaza un vagon suspendat. Chiar si aici, surprizele se
tin lant: bara de care tocmai te tineai se rupe, proiectan-
du-te cativa metri mai jos, pe partea cealalta a vagonu-

lui. Caile de acces se inchid pe neasteptate, fortandu-te

sa-ti schimbi abordarea si mutandu-te de pe exterior pe
interior si invers, in cel mai dinamic si memorabil tutori-
al pe care I-am vazut in viata mea. Atat aici, cat si in ge-
neral in restul jocului, Nathan se transforma intr-un fel
de Kenny, iar numdrul exagerat de mare de trante si bu-
situri pe care le ia devine de-a dreptul ilar. Dar asta nu
strica niciun moment dinamismul sau atmosfera jocului.
Ce-i drept, unii ar putea spune ca lipsesc momente in
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care sa te plimbi liber si sa rezolvi,quest-uri”in ce ordine
vrei, similar cu secventa din mlastina a Resident Evil 5.
Este de inteles de ce lipsesc: ar fi stricat tot ritmul jocu-
lui, planuit de altfel cu mare atentie. In schimb, mi-as fi
dorit cateva secvente in care sa poti conduce vehicule
sau presarate cu altfel de diversiuni, in care sa faci lu-
cruri pe care nu le poti incerca in mod normal pe parcur-
sul actiunii. Totusi, dacd ma gandesc la timpul de dez-
voltare de cam doi ani, iar nu pot sa ma supdr pe ei.

Decét sa fie facute in graba si slabut, mai bine fara.

In concluzie, povestea liniarg, ca si succesiunea ni-
velurilor sunt justificate pe deplin de calitatea fiecarui
aspect al jocului si de fluiditatea actiunii, ficand din
(d) efectul de tunel nu ceva rdu, ciun ospat regal care ai
dori sa nu aiba sfarsit. In your face, MGS4!

Un nou standard

De felul meu, nu sunt un tip usor de impresionat,
nsa trebuie sa recunosc ca Uncharted 2 m-a dat pe spa-
te. Grafica este extraordinarad, atat tehnic, cat si artistic,
cu mult superioara celei vazute in primul titlu, iar aten-

tia pentru detaliu a producatorilor intrece orice limita si
standard impus de vreun alt joc. lar sunetul sustine foar-
te bine componenta vizuala (in special vocile, sunetele
si ambientul, fiindca muzica nu pot spune ca mi-a ramas
in vreun fel in minte, fard insa a ma deranja vreodata —
adicd e potrivita si cam atat). La nivel superficial, tehnic,
reprezentarea apei din Uncharted, care a facut furori la
vremea ei, este inlocuita aici de zapada. N-am vazut ni-
ciun joc care sd se apropie, chiar si timid, de realismul
peisajelor inzapezite din Among Thieves, de la aspectul
troienelor si bucatilor de gheata pana la detaliile texturi-
lor care le imbraca si forma pe care o iau in urma pasilor,
salturilor, rostogolirilor si prabusirii personajelor. Per an-
samblu insd, explorarea orasului Pokhara din Nepal (la
vreo 200 km de Kathmandu) se lasé cu cea mai fotorea-
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de situatie si ansamblul functioneaza perfect pentru a
te integra frumos in ceea ce se intdmpla pe ecran. E usor
de jucat, dar greu de lasat din mana, ofera o provocare
mai mult decat decentad in timpul celor cam 15 de ore
de joc (atat mi-a luat sa-I termin pe Normal) si nu se ter-
mina odata cu finalul. Pe langa sistemul de achieve-
ments si comorile suplimentare de gdsit (bine ascunse
sau mai greu accesibile) aferente modului single player
si galeriile cu artwork si filmuletele deblocabile cu banii
adusi de acestea, Uncharted 2 vine cu un multiplayer
extrem de solid, garantat sa te tina macar cateva zeci de
ore suplimentare butonandu-| frenetic.

Chiar dacd nu pot sé-i acord vreun premiu pentru origi-
nalitate si mai are problemute ici si colo, felul in care se
imbina totul, calitatea extraordinara a productiei, conti-
nutul bogat si satisfactia imensa de a-l juca eclipseaza

Femeie bagignical de departe tot ce-a apdrut in ultimii doi ani pe orice

N-ai da un mop,_*

idaunn A platforma, facandu-I nu doar cel mai bun joc care mi-a
n-ai spala si tulin'vas...

trecut in maini recent, ci unul dintre cele mai bune jo-
curi facute vreodata si in mod sigur cel mai rasarit acti-
on-adventure.

] Caleb

lista experienta intalnita vreodata intr-un joc 3D, iar ni-
velul de detalii, atat tehnice, cat si de reprezentare fidela
a specificului arhitectural si cultural al zonei, att in inte-
riorul cladirilor, cat si in exterior este de-a dreptul... re-
voltator. Mai ales ca producatorii si-au imaginat un
Pokhara zbuciumat de un conflict armat, plin de dara-
maturi care creeazd un contrast delicios cu peisajul geo-
grafic fantastic si arhitectura deosebitd. Ca sa nu mai
vorbesc de vizitarea unui satuc din Tibet, in care ai oca-
zia sa explorezi in voie si sa interactionezi in moduri ine-
dite cu locuitorii, a caror limba nu o cunosti. Interioare
realizate perfect, in concordanta cu modelul din realita-
te si 0 magie extraordinard in tentativele de comunicare
cu localnicii fac din acest episod aproape o intalnire de
gradul trei. Asadar, mai mult decat oricare titlu la vre-

KaliFornication

mea lui, Uncharted 2 ridicd stacheta din punctul de ve-
dere al calitatii productiei si impune un standard, spun
eu, foarte greu de intrunit.

Jos palaria!

Am vdzut multe jocuri la viata mea, insa in mo-
mentul dsta nu-mi vine in minte nici macar unul care sa
ofere la un loc spectacolul vizual, adrenalina, fluiditatea
si coerenta lui Uncharted 2. Gameplay-ul este pur si sim-
plu magnific si se imbina perfect cu povestea si micile
filmulete intermediare. Totul e sustinut de un voice ac-
ting superb si de un scenariu inteligent, plin de replici
caustice si amuzante, de poante si trimiteri, rasturnari

BATMAN: ARKHAM ASYLUM

E de la sine inteles ca vi recomand sa jucati primul Uncharted. in afara
de acesta, cred ca singurele titluri apropiate calitativ ar fi InNFamous si
cea mai recenta pixelizare a lui Batman. Cu un production value cam la
fel de mare si un gameplay prietenos si antrenant, ‘nea Liliac are toate
sansele sa va prinda-n mreje, mai ales ca de data asta povestea si voice
acting-ul sunt printre cele mai bune vazute vreodata.

Dar n-are multiplayer, pacatele lui de purtator de masca!
*LEVEL OCTOMBRIE 2009

BUNE:

» grafica senzationala, tehnic si
artistic; atentie pentru detalii

» imbinarea armonioasa a mai
multor stiluri de joc

» dinamism, multe surprize, voice
acting de zile mari

» multiplayer-ul antrenant

RELE:

» are un sfarsit; mici rateuri
ocazionale

» muzica putea fi mai buna

» edoar pentru PS3

» nu foarte original

CONCLUZIE:
Daca voiati un motiv bun sa cumparati un PS3 si nici

Uncharted 2 nu vé convinge, nu stiu ce sa v mai spun.
In schimb, dac aveti deja PS3, comiteti o crima igno-
rand cel mai bun joc de pe platforma asta, ale carui
mici bug-uri si probleme ocazionale devin ca

si inexistente in fata partilor pozitive.

Candidat serios la GOTY. Parol!

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Action-adventure Producator Naughty Dog Distribuitor Sony Computer
Entertainment Ofertant Partenerii SCEE in Roménia
ON-LINE www.unchartedthegame.com

Consold PlayStation 3 oferitd de Flamingo Computers
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Daca e prea zgomotos, esti prea batran

deea ca un joc ar putea incorpora 4-5 genuri si sa
fie si bun pare scoasa din webcomic-uri idioate.

Dar daca-| pui pe Tim Schafer la carmg, cine stie ce

iese? Vreau sa zic — vorbim de omul care a creat Grim
Fandango, Psychonauts si Full Throttle.

Strategie, actiune, Guitar Hero si Carmageddon
intr-un decor rupt din copertile celor mai memorabile
albume de heavy metal ale tuturor timpurilor. Ideea e

60 LEVEL  12)2009

ridicola in aceeasi masura in care e grozava, dar cat de
bund e, de fapt, executia?

Dupa filmuletele de prezentare sau preview-uri,
ai fi tentat sa crezi ca e cel mai barbatesc, slefuit si
amuzant joc al anului. Asadar, avem in fatd o capodo-
perd a metalului in jocuri video sau doar o impresie su-
perficiala al carei umlaut metalurgic valoreaza mai
mult decat pachetul luat ca intreg?

Blackjack!

Jack Black e un personaj pe care sau il iubesti sau
il urasti. Pentru unii muma, pentru altii ciumd, este to-
tusi un individ dedicat trup si suflet metalului adevarat
(dovada stand formatia sa, Tenacious D, un real tribut
umoristic oferit heavy metal-ului). In circumstantele
actuale, nu m-as fi gandit la un protagonist mai potri-

www.level.ro




vit pentru cel mai rock joc de la Guitar Hero incoace.
Jack il interpreteaza pe Eddie Riggs, cel mai tare

tehnician al celei mai infecte formatii de nu metal (sau

derivate) de la Limp Bizkit incoace — Kabbage Boy.

Un solo face cat o mie de cuvinte

»Ba, da’ departe mai stau!”

Rolul lui Riggs este sé-i faca pe tantaldii din formatie sa
arate bine, in ciuda nazbatiilor idioate pe care le tot fac

indivizii respectivi.

Basmul incepe cénd, in timpul unui concert,
Eddie se rdneste salvand un membru al formatiei si
este teleportat in lumea heavy metal dupa ce sangele
lui interactioneaza cu cureaua blestemata pe care o
poarta. Mai departe ni se dezvaluie o mitologie foarte
»metal’, cu evidentele influente teutone si o gramada
de poante menite sa demoleze tot pokemonismul dsta
pop-rock.

In afara de Jack Black, mai apar si legende ale
metalului in roluri cat se poate de potrivite — Ozzy
Osborne este Guardian of Metal, cel care iti va vinde
toate cele necesare. Rob Halford (pentru pagani, solis-
tul formatiei Judas Priest) este Generalul Lionwhyte,
aghiotantul antagonistului, tiranul Doviculus. Apare

[ ¥ T T 7 o | A

Lupta eterna:
glam rock vs.

pana si Lemmy, ironic in rolul unui
vindecator. Si in cele din urma, chiar
daca nu apartine lumii metalului, bi-
necunoscutul Tim Curry da viata cru-
dului tiran. Cu 0 asemenea lista de
interpreti cunoscuti, ar fi fost tare pa-
cat daca tot ceea ce ar fi scos pe gura
ar fi fost clisee de sapun - dar aici
putem sa-i multumim lui Tim Schafer
ca a fost lovit din nou de inspiratie:
cel putin in prima parte a jocului, ra-
setele se vor tine lant. Cam de la ju-
matate incolo insa, tonicul jocului fsi

pierde un pic din concentratie si tonul ceva mai serios
pe care il ia povestea nu-i face mari favoruri.

Trebuie sd intelegeti cd, in cadrul povestii jocului,
conventia prin care Eddie Riggs, tehnicianul, nu e nici-
odata sub lumina reflectoarelor se transpune si in lu-

mea metalului. Da, veti face toata
' treaba si veti salva treptat lumea
din ghearele malefice ale glam
4 rockului si ale altor forme de falsd

E ingrijorator ca oamenii astia au in cadru un
individ metamorfozat in diavol si totusi sunt
speriati de ceva din afara cadrului

profetie si ludrii rockului in desert — dar cumva din spa-
tele cortinei, chiar si acolo unde nu exista cortina.

Lick-uri demonice si riff-uri de otel

Cel mai controversat gen ,importat” vreodata pe
console a fost cel de strategie. Lipsa preciziei cursoru-
lui incetineste performantele jucatorului si controlul

Unt de arahnide
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Brutal Legend

incomod in general a indepdrtat lumea de acest gen.
Sigur, experimente au existat, unele relativ de succes
(Red Alert 3), iar altele esecuri totale (Tom Clancy’s

EndWar). Sa aflam deci cum se descurca Brutal Legend.

Ei bine, cert e ca aspectul strategic contine ex-
trem de multa tactica, dar este si destul de simplist.
Obiectivul este de cele mai multe ori apararea unei
scene gigantice impotriva atacurilor soldatilor lui
Doviculus. In cadrul acestei misiuni, jucatorul va trebui
sa execute un minigame similar mecanicii din Guitar
Hero pentru a construi (ma rog, invoca) chioscuri de

Si ia zi pisi, ti-am poves tit de faz
cand i-am acordat chit

Cu degetele;haénza
complexa a unui Gibson

cadouri peste niste gheizere. Nu e folosit niciun cursor,
ci il veti controla in continuare pe Eddy in stil 3rd per-
son action/adventure, cu mentiunea cd puteti zbura
deasupra campului de lupta.

Resursa jocului, provenita din chioscurile instala-
te pe gheizere, poate fi folosita pentru constructia de
unitati si imbunatatirea scenei (ceea ce permite acce-
sul la unitati mai puternice).

Chiar si in timpul acestor batalii, Eddie se poate
arunca in mijlocul scandalului, unde isi va folosi topo-
rul din dotare si chitara din spinare pentru a anihila in-
amicii. Utilizarea ,vrdjilor”, accesibile prin intermediul
chitarei, introduce jucdtorul intr-o noua secventa
Guitar Hero. Ca orice fan dedicat al metalului, Schafer a
incorporat diverse, ,manevre” muzicale intr-un sens ad
litteram — exista de exemplu o putere numita,face
melter’, care topeste fete in sensul cat mai real si prac-
tic al sintagmei. In plus, Eddie isi va folosi aliatii pentru
manevre cooperative devastatoare si va putea chiar sa
cdlareasca animale pe care le gaseste asa, otova, pe
marginea ulitei.

Misiunile secundare va vor recompensa cu unita-
tea monetara a jocului, ,Fire Tributes”, ce pot fi folosite
pentru diverse imbunatatiri ale masinii si ale armelor.
Se mai pot inhdta Fire Tributes si din ajutarea NPC-urilor
de pe hartd in obliterarea dusmanilor de moarte ai
roacherilor.

Multiplayer

Harta este intr-adevar destul de intinsd incat sd va
plimbati cam o saptdmana ca sa culegeti tot ceea ce are
de oferit jocul (si nu aveti acces la tot spatiul de desfa-
surare de la inceput), iar decorurile sunt de-a dreptul
epice. Bazate pe arta lui Frank Frazetta, cunoscut pen-

12[2009

tru munca sa inten-

sa nu doar in dome-

niul copertilor de

albume rock, ci si al

posterelor de filme,

benzilor desenate si

in multe alte dome-

nii, fundalurile sunt deosebite din multe puncte de ve-
dere — cromatica este amuzanta si,jucausa” fara sa fie
isterica si suprasaturatd — in ton cu multe, multe coperti
metal. Stilul de desen animat se potriveste ca 0 mdnusa
umorului usor copildros si ar fi de prisos sa mentionez
genul muzicii care se deruleaza pe fundal.

Apropo de acest aspect, soundtrack-ul jocului
este imprastiat pe coclauri la propriu, in sensul ca veti
gasi casete, fiecare reprezentand o melodie, pe care
veti putea sa le ascultati ulterior la volanul lui the
Deuce, vehiculul care inlesneste peregrinarile lui Eddie.

a lui Ji

D ! i
a
nu-ti mai

0 masina ca asta,
uie Pussy Wagon

#

Ar fi redundant sa incep acum sa turui cum muzica
este din cel mai ales metal, cd a fost aleasa de oameni
care se pricep s.a.m.d.

Ar fi fost chiar culmea ca in jocul-tribut dedicat meta-
lului sa cante cine-stie-ce adolescenti care stiu trei
acorduri, sa horcaie si sa frece platane - avem King
Diamond, Judas Priest, Motorhead, Motley Crue sau
Black Sabbath, printre multi, multi altii.

In total sunt 107 melodii, pe langé care s-a strecurat si
niscaiva muzica orchestrala, potrivitd cadrului in care
se desfagoara actiunea.

A £
* Hartuit in trafic. Ipostaza ca pe Magheru

e K
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S-o dam de gardul de
metal

In ciuda numeroaselor aspecte po-
zitive (care, atentie, se aplica doar celor
care au crescut ascultand muzica asta si
nu cine stie ce cocalarisme, de la reggae- |
ton la asa-zisul RnB de azi), Brutal
Legend nu e un joc perfect.

Batdliile din joc devin la un mo-
ment dat frustrante nu din cauza vreunei
provocdri pe care s-o poti stapani si de-
pasi, ci fiindca nu sunt echilibrate toate
aspectele laturii de strategie. Controlul
luptei este un pic greoi chiar si pentru
cei care s-au obisnuit deja cu patimile

Pe campul de lupta,
moartea te priveste-n litofata

consolelor. Nu e vorba strict de viteza de reactie, ci (cel
putin pe hard) de faptul ca Al-ul poate sa-si puna in apli-
care toate manevrele logistice si administrative intr-un
timp in care tu nu poti face fizic treaba asta fiindca pur
si simplu nu ai suficienta viteza.

Un al doilea aspect negativ al jocului este repre-
zentat de o boald ale carei origini si-au ardtat intaia
oara capul in Assassin’s Creed: avem un fir narativ des-
tul de captivant, dar scurt, si cateva gazilioane de misi-
uni secundare care variaza prea putin ca sd nu te simfi
ca un robot dupa ce ai facut chiar si o treime din ele.

A
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Prietenii il alinta
»Cap-de-Guma”

Stilul asta de a trage
un joc de urechiin
speranta ca 0 sd iei
ochii lumii printr-o
longevitate de plas-
tic imi displace pro-
fund si intotdeauna
as prefera un joc de

4

et patru ore de care sa

nu ma dezlipesc nici
cu ranga decat unul de peste 30 de ore in care sd robo-
tez ca un falnic reprezentant al rutinei comuniste, in
timp ce incerc sd md conving cd md distrez.

In afara de aceste doua reprosuri insa, am doar
cuvinte de lauda la adresa lui Brutal Legend.
Prezentare de 5 stele, o abordare narativa ineditd (in
cate alte jocuri mai puteti spune ca eroul nu e erou?),
precum si un hibrid de genuri care din multe puncte
de vedere functioneaza.

REVIEW

GUITAR HERO I11: LEGENDS OF ROCK/WORLD TOUR

E greu sa gasesti o combinatie atat de inedita precum cea pe care o rega-
sim in Brutal Legend, dar ceea ce este esential — spiritul metal — nu e atat
de concentrat in niciun alt joc in afara de Guitar Hero. Daca va trebuie o
scuza interactiva sa faceti headbang pana va dislocati gatul, fara sa stapa-
niti tactica atat de necesara in BL, va indrum célduros catre World Tour.

*LEVEL MAI 2009

BUNE:

» un hibrid interesant i relativ
bine pus la punct

» umor abundent

» o coloand sonora aleasa pe
spranceana

» un generic populat de vedete

RELE:
» misiuni secundare prea multe si
prea repetitive
» lacune tehnice in cateva locuri,
cea mai notabila fiind lipsa de
fluiditate a laturii de tactica

CONCLUZIE:  ppyiy) Legend este un joc de la metalisti pentru meta-

listi. Asta se vede de la 0 posta — ceea ce nu se vede este
cd e un experiment ce poate fi considerat reusit, o de-
monstratie foarte autentica a spiritului metalurgic din
uzina muzicii si, nu in ultimul rand, foarte, foarte amu-
zantin prima jumatate. Daca stiti ce-i ala heavy,

speed sau trash metal, puteti presupune

fara sa gregiti ca BL a fost creat pentru voi.
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64

u te intinde mai mult decét te tine pdtura.

Romanii au facut-o si au luat-o in basca. Au in-

cercat sa cucereascd lumea si sa introduca por-
tia de dus pe zi pentru toti nespalatii Europei. Dar nu, sa-
punul nu este prietenul oricui. Turcii au venit si ei sa faca
un pic de curdtenie prin lume, sa propovaduiasca adeva-
ratul cuvant al lui Dumnezeu sau Allah, dupa cum il cu-
nosc ei. Au venit si-n tara noastrd de-au cerut pamant si
apa. Si au tot cerut si cerut si cerut si au primit pana nu

LEVEL 122009
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kaaaaaaa... POW!

au mai putut sa duca, asa cd au inceput
sa se ingroape in el. Dup-aia au in-
cercat nemtii. Saracii. Au fost sin-
A gurii care ar fi putut s ducd planul
la capat. Singura lor problemad a
fost conducatorul. Au avut condu-
catorul nepotrivit la timpul potrivit,
peste armata potrivita. Dar s-a nimerit
ca cel care ii conducea sé nu fie neamt. Asa ca
totul s-a dus pe apa sambetei. In fine. Ceea ce
Vvreau sa va spun este ca tofi cei care au in-
T cercatsiintind3
=
mana si sd iacenuli
se cuvine s-au ars.
Mai putin astia
din vremurile noastre, pe care nu
ii trage nimeni la rdspundere.
Parcad s-a sucit lumea cu fundul in

Un fleac, m-a incaltat

sus. Lipsiti de scrupule si de principii, lipsiti de orice
urma de respect si de buna cuviintd, se bat intre ei pe fi-
ecare ramasitd, pe fiecare bucatica de carne. Doar ca ra-
masitele si carnurile pe care se bat suntem noi. Noi ca
oameni, noi ca natiuni, noi ca putere de cumparare, noi
ca suflete. Nici nu ne dam seama de toate modurile prin
care noi ne pierdem, iar ei ne castigd. Nici nu ne dam
seama cum ei transforma ceea ce stim in ceva nou, cu
care ne sucesc mintile.

Asa si Tekken 6. Ne fura mintile cu noul lor mod de
joc. Action adventure.

L
g g

Mishima
Zaibatsu

Ce afacut Namco in
Tekken 5, cu un mini joc de bata-
ie ce il avea ca erou pe Jin Kazama,
Tekken 6 duce pe culmi nebanuite. Probabil ca reactii-
le la un mod de joc ce se axeaza mai mult pe poveste de-
cat pe actiunea propriu-zisa au atins un nerv nipon si au
fortat mana producatorilor sa se implice si in storytelling,
nu numai in figuri noi de cafteala.

Pentru cei care nu stiu, fiecare din titlurile Tekken a

www.level.ro
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avut un pospai de poveste la baza. Acolo cat sd te apro-
pie un pic mai mult de personajele din joc, cat sa confe-
re un pic de substantd conflictului continuu din arene. O
poveste ciudata, tipic asiatica, in care Jinpachi Mishima,
tatal lui Heihachi, a pus bazele unei companii numite
Mishima Zaibatsu si care sponsorizeaza campionate de
bataie, menite sa descopere cei mai puternici luptdtori
din lume. Heihachi isi inchide tatal intr-o inchisoare,

T

-

" Sunatilla % : mod de joc, sustinut de un intro re-
0 ll._ “.h‘:

Tekken 6 introduce acest nou

m?},b_ “‘1\\!\\&\: oar in momente de mare rastriste.
_u,;\ \____5,..;:

alizat magistral si care conglome-
reaza intreaga poveste de la
Tekken 1 pana la 5 intr-o maniera

. elegantd de slide-uri semi animate,
alb-negru. Povestea introdusa de

unde moare de foame. Dar dracul isi baga coada, il rein-
vie pe Jinpachi si il trimite pe urmele fiului sau. in alta
ordine de idei, mai apar un fiu nelegitim, o mama moar-
td, un luptétor fabulos de bun si alti cativa ingi-
neri care sunt implicati intr-o feuda ce in- s
cearca sa pund capat liniei de sange a
Mishima. Ba mai mult, unul dintre ei !j
se pare cd este refncarnarea unui
zeu antic de prin America de Sud si

care binevoieste sa isi

.

% arate fata (si aripile)

Tekken 6 este sustinuta de o conti-
nuare a jocului, animatd si realizatd
ca parte a unui lung metraj. De
fapt, intregul intro dureaza cam
doudzeci de minute si te transpune
intr-o stare de cinema si floricele
de porumb. De cate ori ati avut
parte de un joc al carui intro
1 este atat de lung incat con-

' B
i

troller-ele se inchid?

f" } 4 In scend intrd doud
3 /!f personaje noi, Lars

‘7' Alexandersson (cam tras

» de pdrnumele, nu?) si
#/  Alisa. Lars este un tandr
_,f’» idealist care incearcd sd
‘ rastoarne tirania lui Jin si
pdtrunde in adancurile cla-
dirii companiei in fruntea
unei unitati de elitd. Acolo, o
explozie il cam buimadceste si il
face sa-si piarda memoria. Va vad deja
cu lacrimi in ochi, intrebandu-va ce se poate

\

alege de eroul nostru, lipsit acum de memorie. Stati re-
laxati. Caci in scend intrd Alisa. O fiintd incantdtoare, o
fata plina de calitati si de o frumusete rapitoare. Nu nu-
mai ca aspectul fizic este extraordinar, dar are si o inima
mare, caldd si primitoare. Singura ei problema este ca li-
chidul ei vital este benzina, cdci este un robot. ka...POW!
In fine, Lars si Alisa ajung sa fie buni prieteni si sa se
batd cu toate personajele care sunt pe roaster-ul jocului.
Rand pe rand, toti sunt introdusi intr-un mod sau altul si
le dai omorul.

Interesant este modul in care Namco a folosit alt
engine pentru aceastd parte a jocului. Cdci partea arca-
de si partea adventure din Tekken 6 sunt diferite. Pe
cand partea arcade este mai frumoasa ca niciodatd, cu
miscari mai mult decat fluide si naturale (pe cat de fan-
tastice), pe atat de ciudatd si batator la ochi de proasta
este partea adventure. Un fel de Fighting Force sau un
exemplu mai apropiat noua, Watchmen, partea adven-
ture este atat de foarte prost facuta, incat te face sa te
lasi pagubas, desi ai vrea cumva sa afli ce se intampla cu
personajele de care esti deja atat de atasat. Dar la fel ca
si dragostea ce paleste in fata mutilarii aduse de batra-
nete, la fel si interesul pentru poveste scade pe masura
ce inaintezi in joc si adventure-ul se transforma in chin.
Jos palaria in fata povestii, dar realizarea artistica este
execrabild.

Pentru nebunii care apreciaza personalizarea per-
sonajelor, cele ce urmeaza s-ar putea sa le schimbe per-
ceptia asupra modului story. Pe parcursul jocului, perso-
najele principale vor culege de pe drum o TONA de
piese de echipament cu care vor putea schimba modul

Zbang! Fix din mufa
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Tekken 6

Cascadoriirasului —

in care personajele arata. Ba chiar mai mult. Fiecare din-
tre piesele de echipament va modifica statusurile celor
care le poarta. Astfel va creste forta atacurilor, va cregte
viata, va creste drop rate-ul de obiecte in joc, sumele de
bani pe care le vei gasi sau cstiga vor fi la randul lor
modificate de anumite piese de echipament. Astfel, mo-
dului story i se adaugd un simulacru de element rpg-istic,
dar care te poate face sa petreci mai mult timp in ecra-
nul Personalize decat in jocul propriu-zis.

Cu toate acestea, drop-urile din modul story nu se
opresc doar la toale. Pe langa perechea de budigdi cu
dragoni pe laterale si ochelarii disco, vor mai cadea ga-
ini, oud si alte asemenea oratanii de curte care nu isi
gasesc nicicum locul intr-un joc ca Tekken. Din ce in ce
mai mult incep sa ma conving cd japonezii nu sunt in-
tregi la cap. Eram convins cd suntem diferiti, eram gata
sa accept faptul ca suntem diferiti, dar totusi normali,
insa parca incep sa inclin cumva spre:, B4, dstia nu-s in-
tregi la cap!”.

Arcade!

De departe, modul pentru care este cunoscuta se-
ria este cel arcade. Adica bdtaia propriu-zisd, in mediu
controlat. Aici totul raméne ca pana acum. Perfect.
Tekken 6 aduce pe scend cel mai mare numar de lupta-
tori de pand acum. Luptatori care nu au mai aparut din
partea a treia a seriei, luptatorii eterni, plus incd opt per-
sonaje noi, printre care si Zafina. Mmmmm... Zafina. Ce
miscari ai si ce kimono perfect pentru o lupta in noroi!

Modul Arcade este perfect. Fiecare dintre persona-
je are zeci sau chiar peste o sutd de miscari speciale. Da,
afi citit bine, cate unii bat suta la combo-uri. Asa ca orici-
ne pune mana pentru prima oara pe controller scoate
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cascatd. Asadar nu este unul din acele jocuri in care tre-

— -
scheme de ramane cu gura

buie sé fii He-Man, Master of the Universe pentru a simti
ca joci. Orice combinatie aleatorie de taste va face per-
sonajul controlat sa dea cu adversarul de pamant in mo-
duri diferite. Evident, un maestru a jocului se va bucura
mai mult decat un novice de plenitudinea de miscari,
doar ca un incepdtor va fi mai multumit de el cand fi
iese ceva doar din facerolling. Sau thumbrolling, cum
vrei sa-i spui.

Posibil singura schimbare notabild a gameplay-ului
fatd de versiunile anterioare ale jocului este introduce-
rea rage-ului. Astfel, in momentul in care personajul tau
se apropie cu pasi mari de capatul barei de sandtate, se
enerveaza si incepe sd care pumni cu nemiluita in capul
adversarului. Cu toate acestea, nu te astepta sa rastoar-
ne rezultatul meciului, deoarece de obicei cand intra ra-
ge-ul in functiune, te afli doar la o scatoalcd de a pupa
salteaua definitiv.

Si pentru ca mai devreme vorbeam despre cei care
acum intra in contact pentru prima oara cu Tekken, tre-
buie sa le spun cé training mode-ul jocului este unul
dintre cele mai interesante de pand acum. Modul trai-
ning iti aratd cum fiecare buton de pe fata controller-ului
corespunde unui membru al corpului si cum, apasate in
combinatii, duc la scheme de lupta relativ logice. lar
apoi sare peste normal si intra in paranormal, unde oa-
menii pot sa faca ce Bruce Lee nu a avut curaj sa bage
nici macar in filme.

Pentru cei care joacd de unii singuri si nu vor sa se
arunce cu capul inainte in modul Campaign, poate cel
mai fain mod de lupta este Ghost Battles. Aici esti arun-
cat in lupta impotriva unui sir nesfarsit de oponenti
controlati de Al, fiecare dintre ei cu anumite ranguri.

Fiecare dintre lupte te va raspldti cu anumite sume de
bani. De fapt, aproape fiecare lucru pe care il faci te re-
compenseaza cu ceva banet pe care il poti cheltui pe
tot felul de accesorii pentru luptatorul favorit, fie ele
toale, fie frizuri noi.

Ca ultima idee, jocul meritd cumpadrat. Daca esti
fan al luptelor cu bétaie, merita sa il iei pentru cd e fain.
Dacd nu esti fan, merita sa il iei pentru ca e fain si vei de-
veni si tu fan. Desi modul Campaign este prost facut,
merita sd il incerci pentru poveste si, mai ales, pentru re-
alizarea artistica a intro-ului.

Koniec

DEAD ORALIVE 4

Tn momentul de fata, unicul competitor al lui Tekken nu poate fi decat
Dead or Alive. Un joc cu bétaie facut tot de japonezi, in acelasi stil al per-
sonajelor exagerate, cu toale si moravuri desprinse parca de la curtea lui
Caligula, dar cu o pofta de bataie luata din Cei 7 samurai. Ba chiar are si
un mod single player cu un simulacru de poveste prin care vei deschide
jucatori noi.

*LEVEL FEBRUARIE 2007

BUNE:

» foarte usor de stapanit de un
incepator

» realizare grafica de exceptie
(arcade mode), cu unele scapari
la fundaluri

» incredibil de spectaculos

RELE:

» 0 poveste care pentru un neini-
tiat nu are nici cap, nici coada

» timpi de incarcare mari

» sunete prea asiatice pentru
gusturile unui european

CONCLUZIE:  Mai mult decat un joc cu bataie, Tekken 6 este un me-
lanj de arcade fighter cu... un action? Partea sa de fi-
ghting, ce caracterizeaza de fapt seria Tekken, este
una dintre cele mai bune pe care mi-a fost dat s le
vad. Impecabil din punct de vedere grafic, extraordi-
nar de spectaculos, cu mii de scheme de lupta si um-
brit doar de o coloana sonora incredibil de prost
aleasa si deranjantd. Un mod Campaign
care sunt sigur ca va deveni parte inte-
aranta ajocurilor ce vor urma, desi de

ata aceasta nu este ce ar trebui sa fie.
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REVIEW

T R A C T
Montagnes Russes - Shooter

ar se intampla sa cer un OK pentru un review si  in sensul ca povesteste ce s-a intamplat inaintea,,origi- ferat s& dea un pas inapoi si sa transforme jocul dintr-un
sa nu fiu pregatit... N-am jucat primul Dead nalului” De fapt, nu este nici macar un survival-horror... action-horror la persoana a treia intr-un shooter cu ele-
Space... O sa par un habarnist... O sa critic jocul mente horror in care esti purtat automat pe anumite
pentru ce e el, nu prin comparatie cu var'su de pe PC... .
Dar daca nu am timp sd- termin... Etc. Franturi din pro- Visceral Games
priile-mi ganduri, inainte de a porni in aventura Gasesc interesant si de sublini-
Extraction. at modul in care Visceral, aceiasi care
Asa se joaca viata cateodata in mintea mea si, ca v-au speriat-incantat initial, au abor-
de obicei cand imi fac probleme, realitatea vine sa ma dat problema Dead Space-Wii, pro-
contrazicd. Am ajuns parca sd simt nevoia scenariilor ne-  blema impusa mai mult ca sigur de
gative pentru a le nuliza, iar faptul cd am inceput sd rea-  Tata-Ea. In loc sd incerce o portare
lizez acest lucru duce la conflicte interesante... dar, sa re-  ciuntita doar pentru a o face posibila
venim. Jocul a fost gata in 7, hai 8 ore, ori doi, pentru ca pe platforma mai putin potenta a
I-am rejucat in cooperativ si s-a dovedit a fi un prequel, celor de la Ninti; producatorii au pre-

rute, un rail-shooter. Au pierdut in acest fel multi fani
care de-abia asteptau versiunea Wii odata ce au inteles
cd Extraction nu e doar o portare, ci un joc cu totul nou
in acelasi univers, dar au castigat pe de altd parte multi-
ple posibilitati de exprimare, atét grafice, cat si din punctul
de vedere al storyline-ului. Pare o trecere usoard la prima
vedere, dar sunt de pdrere cd ai nevoie de resurse serioa-
se pentru a o scoate la capat, iar Visceral nu a facut-o ori-
cum, a creat cel mai bun rail-shooter de pana acum.
Jocul reuseste sd te uimeasca prin inovatie si sub-
stanta de la inceput si pana la sfarsit. Cu o poveste inte-
resanta, privita prin ochii multora (un mic spoiler), in
care cativa oameni incearca sa fuga de pe Aegis VIl, o
planetd aflata in plina exploatare miniera, a carei popu-
latie ori a innebunit ori e pe cale sa (cazul tau) sau se
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Se indeparteaza intai membrele,

transforma incet, dar sigur, in forme de viatd incoerente.
Poveste completata si de nuvela grafica geniald, atat din
punct de vedere vizual, un noir, cat si din punct de vede-
re auditiv, voci talentate, scrisa de Antony Johnston si
animatd de Ben Templesmith. Capitolele nuvelei le pri-
mesti bonus odata cu terminarea misiunilor si prezinta
in paralel gandurile si viata altor oameni prinsi pe plane-
ta. Astfel la sfarsitul jocului ai o privire de ansamblu asu-
pra evenimentelor, exact ca o lectie de istorie.

Foarte diferit

In contrast fatd de original, aici nu eti singur, me-
reu ai prieteni langa tine sau necunoscuti care-ti devin
prieteni, altii pe care incerci sé-i salvezi si asa mai depar-
te. Experienta este una cinematica, sustinutd de foarte
multi factori: companioni de drum realisti cu voci si re-
plici credibile, chiar impresionante in anumite momente;
efecte vizuale bine lucrate, ceata, fum, aburi, chiar si de-
focusare cand esti lovit; viziuni stresante, in sensul bun al
cuvantului, care te vor face sa tresari si sa tragi de cateva
ori in tot ce misca, a paranoia; sunetele care-ti dau fiori si
voci care te roagd, te ceartd, iti spun cd ai luat-o pe un
drum gresit, in anumite momente poti alege intre mai
multe cdi de urmat, pana si propriile ganduri pot deveni
motiv de claustrofobie si sunt corelate cu tipologia psi-
hologica a fiecarui protagonist etc; dar mai ales de o si-
mulare corporala de exceptie. Extraction este primul first
person in care arma nu pare ca pluteste prin niveluri, tu
fiind doar un punct de observatie, o camera in spatele ei.
Nu, aici personajul se misca mai incet in conditii atmosfe-
rice grele, cu totul altfel cand gravitatia dispare, imagi-
nea se baldngane corespunzator cand cobori o scard, iti
poti vedea corpul, mainile, te poti speria, impiedica, iar
cand ceva te izbeste, cazi, te rostogolesti, te lovesti de

Tun antiaerian clasic, a la Star Wars

apoi se umple cu plumb
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pereti etc. Trebuie sa te opresti din alergat pentru a pu-
tea tinti eficient, lucru pe care jocul il face pentru tine
exemplar, ba chiar diferit de la un personaj la altul, un
politist se retrage si se uita in toate directiile inainte de a
avansa, ba mai arunca si un ochi peste balustradd, un
doctor aleargd insa haotic cand este incoltit, urld (unii in
gand) si se roagd sau injura, dupa caz. lar aceasta simula-
re, pe care o astept cu interes si intr-un shooter normal,
nu se opreste doar la tine: aliatii te ajuta cum pot, iti vor-
besc, te imbarbateaza, te fac atent, acopera unghiuri
moarte, impuscand la randul lor inamici. Armele au efec-
te diferite, de la ciocane miniere plasmatice, la genera-
toare Van De Graaff si toate vin cu secondary fire, accesi-
bil dacd rotim mana la 90 de grade. Cu timpi diferiti de
reincarcare, ce pot fi minimalizati prin apasarea unui bu-
ton la momentul potrivit. De fapt este primul rail-shooter
de pand acum care mi-a cerut sa anexez nunchuk-ul ca
sa functioneze. Mai departe... nici efectele provocate de
armele tale nu au fost uitate, un puls energetic arunca
cat colo inamicii, o raza laser ii secera, un aruncator de
flacari le provoaca crize etc. Ai chiar si o freza care-si poa-
te proiecta si mentine in suspensie lamele, iar jocul te in-
vata ca exista solutii mai... artistice si mai eficiente de a
omori monstrii decat headshot-urile sau loviturile la
corp. Munitia sau bonusurile se culeg cu ajutorul unui tun
cinetic, care poate fi folosit la nevoie si ca gravity gun.
Putem chiar lovi atacatorii prin smucirea Nunchuk-ului.

Toate aceste lucruri au darul de a te arunca acolo,
n mijlocul actiunii, lucru care se si intampla, iar dupa
primele zece minute nu mai conteaza ca nu te poti mis-
ca in voie. Ai destule pe cap. Nici macar puzzle-urile,
cum ar fi repararea unui circuit integrat al unei usi elec-
trice, nu te scot din atmosferd, pentru ca le faci in paralel
cu sesiunile de pac-pac. Monstrii nu stau dupa tine sa-ti
termini treaba.

Avem di tatii

Totul se intampld in 7-8 ore de joacd, armele si cos-
tumul pot fi imbunatatite, iar misiunile pot fi reluate pe
un nivel superior de dificultate (hard e normal aici) sau in
incercarea de a te perfectiona cu bonificatii, tot in upgra-
de-uri. Avem cooperativ, doar local, logic, care imbunata-
teste formula, ba chiar si stadii de tip provocare, in care
hoarde de monstri incearca sa-ti faca felul la fiecare pas.

Si multe altele.

HOUSE OF THE DEAD: OVERKILL

In par din punct de vedere atmosferic si cinematic cu Extraction, Overkill
ne bucura cu o experienta total diferita. Grindhouse la puterea a doua,
muzica de exceptie, imagini socante si multe, foarte multe injuraturi.

*LEVEL APRILIE 2009

BUNE:
» simularea fizico-
comportamentald
» atmosfera
» inovatiile aduse genului
» Antony Johnston si Ben
Templesmith

RELE:
» doar rail-shooter
» poate prea scurt

CONCLUZIE:

Scurt, intens, plin de surprize si mult mai complex de-
cat v-ati agtepta. Dacé va tine buzunarul si va plac ast-
m fel de jocuri (rail-shooter-ele), nu-I ratati,

et & Acly este cel mai bun din categoria sa.
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REVIEW,

trecut deja un an si ceva de la primul meu re-

view in LEVEL, pe numele lui Bookworm

Adventures. O recenzie grea in care am incer-
cat pe de o parte sa-mi estompez din euforie pentru a
nu trece in penibil, iar pe de alta parte sa fac ca pasiu-
nea cu care am jucat sa transcende randurile. Asa cum fi
sta bine unui articol care se termina in 9,2. Aveam ata-
tea de spus, de analizat, de elaborat si doar o singura
pagind la dispozitie. Doar una pentru ca doua vs. Casual,
chiar si pentru cel mai bun dintre ele, pdrea la acea vre-
me prea mult, ba chiar si nota, meritata de altfel, ma as-
teptam sa creeze valuri. Eh... unele lucruri au trebuit sa
mai astepte, altele s-au schimbat intre timp.

:Volume 2 nu :2

Volume 2 si nu doar 2 din respect. Si asta pentru ca
avem in fatd acelasi Bookworm Adventure, adicd acelasi
RPG pe ture in care incerci sa formezi cuvinte cat mai
lungi pentru a aplica lovituri cat mai naprasnice adver-

21060 pv

Foarte rar am reusit sa lec
mai mult de 10 litere
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FutureCom Hunter Bic.6, Ch.é
FutureCom Tour Gul.. Bl.b, Ch.b6
Marma T-Rex

The

DJ Epsilon
LockBot Beta
MC GammaBot
PopBot Alpha
Sieletrox

Fluturele de care va
povesteam + status &
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Cuvinte despre cuvinte

sarului, cu mici modificri si adaugiri, bineinteles pe fun-
dalul unei noi aventuri, si atat.

Dintre modificari, cea mai importanta este posibi-
litatea de a lua cu tine un companion care va inlocui
unul dintre cele trei artefacte ce puteau fi alese la ince-
putul fiecarui capitol. Companion care va incerca sa te
ajute o datd la patru ture, cum stie mai bine. Unul te va
vindeca de orice boala, altul va impietri adversarii si asa
mai departe.

Dintre addugiri, cel mai mult m-au bucurat noile
minijocuri, in special Golden Coins, unde nu ai limita de
timp, cum se intampla de obicei in cadrul celorlalte, dar
trebuie sd tragi tare pentru a umple o tabld cu monede
vechi, primite in schimbul cuvintelor formate de tine.

Ce m-a surprins, lucru pe care I-am observat pen-
tru ca s-a intdmplat ca de cateva ori sd stea langa mine
oameni foarte iscusiti in ale limbii engleze, este faptul ca
jocul devine mai greu cu cat esti mai priceput si chiar
daca ai inrdmat pe perete vreun Level 3 Cambridge tot
va reusi sa te cocoseze. Provocarea a fost sa ter-
minam jocul fara sa pierdem nici macar o data
si am ajuns sa folosim toate subterfugiile si stra-
tegiile posibile, de la indepdrtarea literelor ,su-

"

grumante”in momentele mai relaxate si pand la
a juca un intreg capitol doar cu cuvinte formate
din sase caractere. Aceste cuvinte te bonifica cu
E o literd de smarald vindecatoare, litera puterni-
ca mai ales cand e folositd in combinatie cu un
artefact cu efect augmentativ pentru toate acti-
unile tamaduitore. Dezideratul nu a fost insa
atins, cel putin nu la prima trecere, pentru ca
am ajuns spre final, datorita faptului ca nu am
reluat niciodata capitolele, cu rezilienta, puterea
de atac si linia vietii, prea mici pentru a mai pu-
tea face fatd. Capac ne-a pus un Cal Troian, ce
ironie, care de fapt era un troian informatic in-
spirat de cartea lui William Gibson,
Neuromancer. A fost primul ,tank” adevarat in-
talnit in joc si ne-a venit de hac cu un scanner
care, odata folosit, ii potenta loviturile, un back-
door care ne fura potiunile si cristalele, dar mai
ales cu un scut nesimtit care reflecta damage-ul.
Am avut nevoie de vreo cinci vizite la magazi-
nul cu minijocuri, de o schimbare de strategie
din,paladin”in barbar” si de trei cuvinte lungi
potentate rau de cristale si potiuni de powerup
pentru a-l dovedi. Ce lupta!

Cine sunteti voi?

Din pécate insd, nu toti adversarii sunt la fel de in-
teresanti ca virusul amintit mai sus sau, mai bine spus,
nu la fel de interesanti ca cei din prima parte a jocului.
Acolo am dat piept cu monstrii mitologiei grecesti, cu
zombi, cu varcolaci, chiar si cu Dracula, dusmani care nu
mai au nimic de dovedit, ii cunoastem, ne putem identi-
fica cu ei si implicit ne putem bucura de replicile, de
aparitia, de descrierile si loviturile lor. In Volume 2 insa,
in afara de fermecatorii nebuni din Alice in Tara
Minunilor al lui Lewis Carroll, un jucdtor cu o cultura lite-
rara medie nu se poate bucura decat sporadic de adver-
sari. Am simtit o placere nesandtoasd, recunosc, cand
am trimis inapoi de unde a venit monolitul din Odiseea
Spatiald 2001, luar-ar... dar nu vad de ce sunt nevoit
sa-i cotonogesc pe Hansel si pe Gretel. Pe de altd parte,
daca iti place lectura, jocul are o valoare mult mai mare
decat primul, chiar si in ce priveste rejucabilitatea si te
face curios in privinta multor carti insemnate, cum ar fi
Sunetul Tunetului al lui Ray Bradbury cu al lui efect flu-
ture sau Calatorie catre Vest al lui Wu Cheng En, in care
descoperim mitologia asiatica.

| ncv

BUNE:

» simplu

» complex

» rejucabilitatea
» multi de party

RELE:
» adversari mai putin cunoscuti
» aproape nimic schimbat

CONCLUZIE:
Am simtit parca o lipsé de idei in replicile date siin
desfasurarea povestii si e nevoie de mult mai mult ca
un,,addon” sa surprinda la fel de tare ca originalul.
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IVL Hacler

Interogatoriu

,Bund ziua domnule Marin, luati loc va rog." Ce
Dumnezeu se intampla? ,Md numesc Pand Sevastian,
Comisar in cadrul Centrului de Cooperare Politieneasca
Internationala, Biroul National Interpol, colegul meu
se... dar mai bine sd se prezinte singur.” Colegul, un
mustacios ciufulit, ridica privirea din ecranul notebook-
ului, iesind parca dintr-o transa.,A... da, sunt Inspector
Rozeanu Constantin, Directia Operatiuni Speciale.”

De mult nu mi-a mai batut inima atat de tare, oare
ce s-a intamplat si ce caut eu aici.,L-am rugat pe seful
dumneavoastrd sa vd invoiascd, vrem sa vd punem cate-
va intrebari.” Am inghitit in sec.,,S-a intamplat ceva? Va
pot ajuta cu ceva?” Comisarul ma privi atent. Sunt speri-
at, poate visez, poate sunt la camera ascunsa, ce e pros-
tia asta?,Costi!”,A... da, domnule. Domnule Marin, in
ultima perioada ati fost foarte interesat de hacking, ne
puteti spune mai multe despre acest nou... hobby al
dumneavoastra.” E imposibil sa-mi inchid gura, chestia
asta se intampld in Romania, oamenii dstia chiar stiu
despre ce vorbesc, pe bune, in Romanica? Si de unde
stiu ei lucrurile astea? Inima ma intepa, dar de ce? De ce
sunt atat de speriat? ,Domnule Marin, relua comisarul,
puteti sa-mi spuneti de ce ati subliniat tocmai acest pa-
saj din aceasta carte?” Si imi intinse peste masa un
Almanah Anticipatia 1994, almanahul meu, cum dra-
cu... Deschid la pagina la care era semnul si recitesc in
gand pasajul:

,~ Mie mi se pare un fel de joc video extravagant.

- Este, intr-un fel. De fapt, seamana mai mult cu

Temnite si Dragoni. Este un sir nesfarsit de camere inchi-

LEVEL 122009

se, cu primejdii dincolo de fiecare usa. N-ai curaj sa faci
niciun pas dintr-o data. Faci cate o sutime de pas. Iti pui
intrebari de forma:,Bun, asta nu-i o intrebare, dar daca
mi-ar veni in minte sa pun intrebarea asta — ceea ce nu
voi face - referitoare la ce s-ar intampla dacd m-as uita
la usa aia — pe care nu o ating, nu sunt nici macar in ca-
mera de alaturi — ce crezi ca ai putea face?”. lar progra-
mul rumegd chestia asta, hotdraste dacd indeplinesti
conditiile ca sa capeti o tartd cu frisca in fatd, apoi fie ca
o azvarle, fie ca permite sa afli cum s-ar putea trece de la
pasul A la pasul A prim. Atunci zici:,,Buun, poate ca ma
uit la usa aia” lar uneori programul zice:,Te-ai uitat, te-ai
uitat, escroc nenorocit!” i incep focurile de artificii”

Imi ridic intr-un sfarsit privirea cétre cei doi agenti,

privindu-i debusolat. Asteptau, ca niste pradatori in fata
unui animal féré scapare. Inghitii in sec, a doua oara.
+Este un pasaj dintr-o nuvela destul de cunoscuta de
John Varley numita Apasa Tasta Enter... este scrisa acum
25 de ani, voiam sa-mi incep articolul la care lucrez cu
el... articolul este despre un joc care simuleaza activita-
tea unui hacker, este pentru revista LEVEL."

Comisarul privi catre colegul lui, apoi inapoi la
mine, inspectorul era dintr-o datd mult mai atent la ce
spuneam. ,Aveti cum si dovediti aceste lucruri?”,A..”, 0
persoana de contact, cineva de la revista?”,Sigur, pot sa
va dau numarul de telefon al redactorului-sef... de fapt
chiar el mi-a atras atentia asupra acestui joc.",Costi, veri-

I

fica te rog Ti intind telefonul mustaciosului, iar acesta
pdrdseste incdperea. ,Pot sa va ardt chiar si history-ul
messengerului, cu tot ce am vorbit”,Sa asteptam sa se

intoarca domnul inspector si vedem de acolo ce e de fa-

system

Tutorialul editorului de moduri

ncvelocalhostis nelp

a8s

cut.”E incredibil. Am inceput sa privesc prin camerd, ce
dulapuri comuniste, ce mocheta, gratii la geamuri, ce
prostie. ,Totul se confirma domnule, logic, de fapt chiar
il citesc pe domnul din cand in cand. Esti ncv, nu? Cel
care scrie review-urile la porcariile alea de jocuri de pe
consola asta noua?” Priveam ca la tdmpiti.,Da, eu sunt”
Cateva momente de stanjeneald, acte de comple-
tat, incercam sd dezleg misterul, semnez in 10 locuri.,La
plecare sd nu uitati sa treceti pe la Marinela, biroul 103,

"

sa va ridicati hard diskul.”,Dar!”,Tocmai ce ati semnat ca
ati fost de acord ieri sa-I luam in custodie”,Da..."
Inspectorul mustacios imi facu cu ochiul:,las-o mai
moale cu torrentii, am luat si eu cate ceva de pe el, ma
innebuneste nevasta-mea cu serialele ei”,Costiil”,A...
ma scuzati domnule”. Nu mai stiu cand am ajuns la usa,

nici cand am ridicat HDD-ul sau cum de am mai avut pu-
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terea sa intreb,dar ce s-a intdmplat de fapt?”,A... un
destept de la Interpol ne-a dat IP-ul si mac-ul tdu, ca cica
i-ai atacat nu stiu ce fel de baze de date cu un nou tro-
ian”,Poftim!?”,Nu-ti face probleme, roiesc multe progra-
me in jurul bazelor de date ale institutiilor guvernamen-
tale, iar majoritatea acestor programele au infestat
aproape toate calculatoarele oamenilor de rand, de obi-
cei cine le foloseste e departe de tot de PC-ul gazda.”
,Costiiil!” Mustaciosul se intoarse catre comisar zam-
bind.,Da, domnule. Ma scuzati, domnule!”

KiMO Calling

,Salut, esti bine?”,Da, sunt bine, mersi de telefon.”
»M-a sunat un aiurit, de la politie cicd, sa ma intrebe
daca lucrezi pentru noi si daca faci vreun review la un
joc cu hackeri. Am crezut cd te tii de glume”,...",Tare, ar
trebui sa scrii despre asta.’,,...da?!",Apropo, cum merge
cu scrisul? Cum ti se pare jocul?”Jocul... e... interesant.
M-am speriat initial, ma asteptam la un adventure, dar
baietii au luat lucrurile un pic mai in serios, adica... linie
de comanda?! M-am gandit ca nu o sa stiu sa joc, dar
dupa ce inveti, incepe sa curga si te prinde. Se foloseste
de mintea ta in care creeaza tot felul de scenarii pentru
ca grafic de fapt nu se intdmpla prea multe, ceea ce e
corect, un hacker nu vede fizic cum transfera bani sau
cum sparge o parold, totul e in linie de comanda, poate

cu cateva slidere, grafice si timere, separate, lucruri care

~ ) 3
Inceputul nivelului'6 si o
lista de comenzi

exista si aici... chiar, ai vazut Swordfish, ce cretinatate?”
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».da, parca.”,Are si poveste jocul, NSA te angajeaza sa-i
ajuti sa sparga niste servere si sa plasezi dovezi incrimi-
natorii, daca-ti imaginezi, pe calculatoarele unor compa-
nii care se ocupau cu... phishing-ul cred, nu stiu inca.
De fapt jocul este un fel de text adventure, nuam mai
jucat de mult unul si te face sa realizezi cat de mult pier-
dem odata cu toata grafica asta suprarealistd care-ti
aruncd totul in fatd si nu te mai lasd sa-ti imaginezi ni-
mic, stii de fapt parerea mea, ca tot urlu despre chestia

asta de ceva timp.”,Da.",Apoi, dupd ce te prinzi, jocul

Workshop la superlativ!

Va anuntam cu parere de rau ca s-a incheiat prima editie a Workshop-ului Digital SLR &
Accesorii. Din feedback-ul primit de la participanti putem spune doar ca regretul este reciproc.

orkshop-ul Digital SLR & Accesorii cu tema

,Joamna Montana " organizat de revista

FOTO-VIDEO digital in parteneriat cu F64
(www.f64.ro) a avut ca scop familiarizarea utilizatorilor de
aparaturd foto cu DSLR-urile. In prima zi participantii au
asistat la prezentarea partii teoretice a cursului, exemple-
le concrete oferite reprezentand o baza solida pentru tura

foto care a urmat si care a avut ca miza un premiu oferit

de F64 (Lambency Quick Strap Kit). Totodatd, Adrian
lonescu (F64) le-a prezentat participantilor o serie de ac-
cesorii utile oricarui fotograf, raspunzand concret tuturor
intrebarilor acestora. Apoi, seara a fost, stropita” din abun-
dentd cu discutii despre pasiunea pentru fotografie (teh-
nica, compozitie, estetica etc.), vin fiert, cantece si voie
bund in fata unui calduros foc de tabara. A treia zi dezba-

terile au continuat pe tema fotografiilor participantilor,

;l=-§] m]

devine usor, doar sa fii atent si sa ai rabdare, e nevoie si
de ceva minte, chiar si de pix si hartie pentru parolele pe
care le mai gasesti prin cache prin cine stie ce servere de
securitate. Are si un pic de RPG, mai cumperi un firewall,
un modem mai potent, un CPU.
Acum cé-ti povestesc imi dau seama cd e chiar super. Si
spuneai ca e facut de romani? Foarte tare!”,Nicu!”,Da."
LLinisteste-te!”,...da."

]

http://www.rvlgames.com/games.php

Dacd sunteti interesati de viitoarele workshop-uri orga-
nizate de FOTO-VIDEOQ digital si doriti s fiti a curent cu
noutdtile, trimiteti un e-mail pe adresa redactie@fvd.ro,
pentru a vd putea anunta din timp.

moment in care a fost aleasa si fotografia care a castigat
premiul oferit de F64.

Acest prim workshop a insemnat pentru redactia
Foto-Video sansa de a se apropria de cititori, sansa de a
impartdsi informatii si opinii cu oameni care inteleg o ast-
fel de pasiune, sansa de a lega prietenii noi cu o baza sta-
bila: fotografia.
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Teroare. Din adancuri.

[istrategie LD ] IMicroProse DRI IMicroProse ON-LINE 773

,Dintru adancuri strigat-am cdtre Tine, Doamne!
Doamne, auzi glasul meu! Fie urechile Tale cu luare-aminte
la glasul rugdciunii mele. Fie ochii tdi atintiti pre laboratoa-
rele mele din Pacific si nu-mi lasa, Doamne, cercetatorii de
izbeliste si da-le gandul cel bun sd nu se atinga de bleste-
mdtia de Tasoth Commander. Si de-mi vei trimite iardsi
haita de Lobstermen in baza din Atlantic, Doamne, cine va
suferi? Ca la Tine este milostivirea, iar la mine in baza,
Doamne, sunt doar un Thermal Taser i trei tunuri sonice
fara munitie. Pentru Magnetic lon Armor, Te-am asteptat,
Doamne; asteptat-a sufletul meu spre cuvantul Tau; astep-
tat-au cercetatorii meu spre un Lobsterman Commander
viu; asteptat-au vitejii mei spre tehnologia sonica si grena-
dele extraterestre. Si nadajduit-a sufletul meu in implantu-
rile moleculare din straja diminetii pand in noapte. Ca la
Domnul este mila si multa mantuire la El. Si El nu va ldsa
Pamantul de izbeliste si va veghea asupra salariilor ingine-
rilor mei. Si El va izbdvi Europa de urgia aquatoizilor si va

trasni battleship-ul homarilor cu oscilatorul sonic si-mi va
calduzi Leviathan-ul la portile T'leth-ului. Amin!”

Nu sunt un ortodox practicant, cum ar sugera randu-
rile de mai sus, dar cred intr-o putere superioara care, in
sase zile, a creat cerul si pamantul, flora si fauna, inginerii
si inginerele si circuitele integrate, fie miniaturizarea pe
veci l[dudatd. Cu privire la ce s-a intdmplat in a saptea zi,
aici parerile mele difera de textul biblic care sugereaza ca
Demiurgul si-a admirat opera, dupa care si-a pus un bolo-
van sub cap, si-a tras paldria de paie peste ochi si a atipit
pret de o zi sub ceriul anterior creat. Teoria mea este ca, in
infinita Lui intelepciune si ajutat de o cunoastere amanun-
titd a trecutului, prezentului si viitorului, in a saptea zi
Divinul a pus la cale o gluméd de proportii cosmice. Gluma
care s-a materializat peste cateva mii de ani de la facerea
lumii, mai exact intr-o noapte de Revelion, cand un tanar
sfios mai avea putin si descoperea binefacerile tehnologiei

‘t Quentin Remmington

RIGHT SHOULDER LEFT SHOULDER
| | |
| | |
RIGHT HAHD . E ~ LEFT HANO
II«'\. ']
="h
[ 2t
T —
LEFT LEG

BRCK PACK

74  LEVEL 12[2009

sonice, dar avantul tehnologic i-a fost intrerupt de o fru-
musete de invazie a Omului Homar. Omuletul a ras cu pof-
td de nametenia galbina cu clesti si mustati si a incercat
s-0 gadile putin cu tunuletul Gauss de care era atat de
mandru. Dar unde nu-i cap (si tehnologie sonica), vai de
picioare, vorba proverbului. Céci acel Antichrist al adancu-
rilor s-a scarpinat amuzat si i-a facut una cu pamantul cel
mai bun om. La urmatorul playthrough a sarit peste tini-
chelele Iu’' Gauss direct in bratele alinatoare ale tehnologiei
sonice. Si Dumnezeu a vézut ca tehnologia sonicd a fost
buna si a spus,sa vind implantele moleculare’”. Si au venit,
dar nu la EL, cd si-a trimis cercetatorii in somaj, cila El. Si El
au tdiat in carne vie pret de vreo luna. Si tot asa, a tinut-o
din ndcaz in nacaz, pana cand acel lov al timpurilor mo-
derne, intdrit in credinta sa, mai avea putin si izbavea
Pamantul de urgia extraterestra. Dar Satana si-a bagat
coada si i-a ispitit cercetatorii cu un Tasoth Commander, o
bazdaganie despre care orice tanc cu internet stia ca nu e
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bine s-o cercetezi daca vrei sa ajungi cu bine la portile
T'Leth-ului.,Domnul a dat, Domnul a luat”, a oftat omule-
tul in timp ce apasa New Game pentru a zecea oard in
scurta lui cariera de presedinte xenofob de ONG insarcinat
cu starpirea amenintarii extraterestre...

Umbld vorba prin cercurile de cunoscatori ca primul
UFO (devenit X-COM: Enemy Unknown peste ocean din ca-
uza unor probleme de copyright pe care nici macar
Dumnezeu Tatél nu le-ar fi putut deslusi) ar fi mai cu staif si
cé Terror From the Deep n-ar fi adus nimic nou seriei. In
conditii normale, le-as da dreptate si v-as povesti in conti-
nuare despre Enemy Unknown. Tnsd maretul Cthulhu imi
sopteste sa nu trec cu vederea influentele lovecraftiene si
atmosfera ceva mai sinistra. Pentru ca, in Terror From the
Deep, lupta se da pe fundul oceanelor, acolo unde Batranii
dorm in asteptarea semnalului desteptator care le-ar per-
mite sd ia Terra in stapanire. Si chiar dacd i-as ignora che-
marea lui Cthulhu, cum ma sfatuieste psihologul meu de
vreo zece ani incoace, nu pot ignora faptul ca Terror From
the Deep a fost primul meu joc pe PC si principalul motiv
care m-a determinat sa-mi mint parintii ca am nevoie de un
PC pentru a dobandi solide cunostinte de programare, cu-
nostinte care m-ar fi ajutat sd obtin o bursa de studiu in
strainatate si un job bun care, la randul lui, mi-ar fi permis
sa iau un credit pe 90 de ani pentru un apartament modest
(spatiu predestinat umplerii cu una bucata nevasta si cel
putin doi copii, dupa ce in prealabil mi-as fi slujit patria la
Transmisiuni, ca acolo se duc programatorii absolventi de
Electronicd), chestiune care le-ar fi usurat cu mult constiin-
tain cazul in care ar fi decis sa ma dea afara din casa la 22
de ani. N-a fost sa fie asa, pentru ca nu mi-am dezvirginat
HDD-ul de 450 MB cu Borland C++, cum se astepta tot cla-
nul, ci cu Terror From the Deep cum voiam eu. Si cu un
Windows 95 pe care |-am sters cand am realizat ca nu e loc

si pentru el si pentru
Daggerfall. Duca-se. E oare-
cum trist sa vezi ca oamenii
n-au invdtat nimic din episodul HC-91, perioada Dizzy, dar
pana la urma ei vor fi cei care se vor bucura in Paradis, in
timp ce eu voi intretine sistemul informatic al ladului dintr-un
cazan conectat la internet prin dial-up.

Dar sa revenim la X-COM inainte sa alunec si mai tare
in trecut si s va plictisesc cu povestiri eroice in opt culori
din Laser Squad. Pentru cei care-ati deschis calculatoarele
mai tarziu si n-ati priceput nicio iota din palavrageala de
mai sus, X-COM este o strategie geniala care, dupa cum
am sugerat si mai sus, te pune in scaunul directorasului
unui ONG insdrcinat cu respingerea invaziilor extrateres-
tre. Ceea ce inseamna cd vei fi nevoit sa intretii intre una si
sapte baze, sa scoti bani din piatra seacd si sa cercetezi noi
tehnologii care vor prelungi speranta de viata a bazelor si
soldateilor téi. Ocazional (din ce in ce mai des spre finalul
jocului), ceva ozeneluri inarmate pana in dinti iti vor da
tarcoale tie si semenilor tai, caz in care va trebui sa scoateti
submarinele din hangar si sa le trimiteti la interceptare. In
sapte cazuri din zece vor reusi si se vor intoarce nevatdma-
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Henri OreyFus
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te, adica ozenelul aterizeaza (fortat sau nu) sau alienii
atacd asezaminte umane sau nave de linie, sari din scaunul
directorial in scaunelul de tactician si incerci din rasputeri
sd rezolvi conflictele cu cat mai putine victime. Foarte im-
portant, luptele sunt pe ture si jocul capata si un iz discret
de RPG, adica soldateii sunt definiti de cateva atribute si
evolueaza in functie de activitatea lor pe cdmpul de lupta.
Daca este cazul, unii dintre ei sunt avansati in grad (in
functie de anumiti factori), ceea ce inseamnd un bonus
substantial la moralul trupetilor. Caci moralul joacd un rol
de importantd cruciald. N-ati vrea ca racanii sd-si arunce
armele si s-o ia la sandtoasa, chestie care se intampla des-
tul de des atunci cand pierderile sunt mari si in squad nu
exista un gradat.

Acum cd v-am pus in temad, lasati-ma sa va explic (pe
cat posibil) de ce seria X-COM (exceptie facand al treilea,
Apocalypse, care e un joc bunicel, dar nu se apropie de
maretii sai inaintasi din motive mai mult sau mai putin evi-
dente), in special Terror From the Deep, ar trebui marcatd
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cu rosu in calendar si, probabil, jucata panad la epuizare.
Nervoasa. In primul rind, nu voi insista asupra,motorului”
tactic. TBS at his best, vorba englezului. Si nici nu voi spu-
ne cat de bine se completeaza partea de management al
bazei cu,micile”,exercitii” de tactica. Doar cd am intrat in
joc acum céteva zile sé fac niste screenshot-uri. Si putin re-
search. Si probabil o misiune. Hai doua... Inutil sa vd spun
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X-COM: Terror from the Deep

ca m-a prins dimineata. Si n-am apucat s fac un screenshot.
Tn lumina acestor evenimente, voi prezenta degraba efec-
tul pe care Terror From the Deep il are asupra jucatorului,
mai exact efectul pe care |-a avut asupra mea (eu incail
mai joc). Pdi, ca sd rezum, Terror From the Deep e genul de
joc care te joaca. Veti vedea mai jos de ce.

Cu multi ani fnainte ca Marius s fi fost iremediabil
pierdut in sonorizarea lui Thief, eu fi cladisem in ureche un
altar lui Terror From the Deep. O muzikie simpla, dar sinis-
trd, care te baga in boala si-ti lucra la greu subconstientul,
clasicele sunete de explozii, un urlet disperat care-ti spu-
nea cd undeva, la addpostul intunericului, o bestie extrate-
restra a mai infulecat un civil si scorul tau a mai scazut cu
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10 puncte,,,cantecul de lebadd” al extraterestrului nevazut
prins in raza de explozie a unei grenade sonice (prilej de
mare bucurie, de altfel), zgomotele usilor (semn ca aqua-
toid-ul,timid” s-a refugiat intr-o cladire apropiata sau,
dimpotrivd, ti-a ginit scout-ul si i-a pus gand rdu), piuitul
groaznic care te avertiza ca au intrat in scena, bajetii” verzi
cu implanturi moleculare (adica dia cu mind control, spai-
ma tuturor jucétorilor de X-COM). In alte cuvinte, daca fa-
ceai parte din tagma celor care credeau (va vine sa credeti
sau nu, existau si specimene din dstea, care meritau biciui-
te, by the way) ca o placa de sunet este doar un moft (si
n-au fnvatat nimic din filmul mut), nu-ti trebuiau mai mult
de 10 secunde petrecute in Terror From the Deep cu sunet
ca sa realizezi cd ai nevoie de un,SoundBlaster” ca de aer.
Ca o parantezd, n-am intalnit pana acum nici macar un
singur joc care s ma convinga cd am nevoie de tehnolo-
gia PhysX, de exemplu, asa cum m-a convins Terror From
the Deep cé am nevoie de o placa de sunet (intr-un mo-
ment in care imi ascultam muzica pe combina si PC
Speaker-ul mi se parea suficient).

Si daca credeati cd tensiunea e prezentd doar pe
campul de luptd, va ingelati amarnic. Perioadele de acal-
mie dintre invaziile serioase puneau la grea incercare,,ma-
nagerul”din noi. Cine crede ca economia e plictisitoare si
ar putea dauna atmosferei unui joc de genul lui X-COM, ar
trebui s3 se gandeasca. In X-COM (valabil i pentru Enemy,
dar Terror este mai dificil, deci si presiunea este mai mare),
razboiul economic e la fel de incrancenat (si depinde de
ele) ca si confruntdrile subacvatice. Soldatii trebuie platiti,
oamenii de stiintd inghit fonduri pe banda rulanta, marile
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cuvine (caz care impune o acoperire mai mare, deci con-

simt apdrate cum se

struirea si intretinerea a cel putin doua baze in plus, ches-
tie nu neaparat vitala, dar care ajutd). Putin mai incolo,
cand nu te mai bazezi atat de mult pe banii de la,guvern”
(bani buni se pot obtine din fabricarea si vanzarea diverse-
lor jucarele extraterestre), banii nu mai sunt o problema
majord, dar cam pe atunci incep sa vina cei mari si multi si
rai. Bucluc mare, din care nu te poate scoate decat tehno-
logia. Dar cercetarea costa timp si bani. Daca problema fi-
nanciara poate fi rezolvata destul de rapid, timpul este cea
mai pretioasa resursd in X-COM. Si timp nu ai niciodatd in-
deajuns. Asta mi-a placut cel mai mult la X-COM. Faptul ca
tot jocul e o cursa disperata a inarmarii, nu poti spune nici
macar o data cu satisfactie,bring’em on, mofos!” si fiecare
greseald se plateste greu. Al-ul nu e fantastic, insa nu tre-
buie subestimat. Si aici voiam sd ajung. Cea mai mare gre-
seald pe care o puteai face in Terror From The Deep era sa-ti
inchipui ca jocul va astepta cumintel ca ostasii tdi, inarmati
pana in dinti si ferecati in cele mai grozave armuri SF, sa
imblanzeasca doar din priviri bestiile extraterestre.
Hehehe. Neah, in mare parte, TFTD este ca un monument
inchinat lui Murphy. De exemplu, am invatat the hard way
s numa bucur cand am o luné fara niciun atac extrateres-
tru. Sigur, am timp sd cercetez, construiesc ceva si poate
fac si un banut din negustorie, dar sunt oare pregatit pen-
tru ce va urma? Cel mai probabil luna de liniste va fi inche-
iata apoteotic de un Terror Attack. Pe timp de noapte, ca
poate dispare daca astept dimineata si scorul imi scade cu
cateva sute de puncte. Si, cel mai probabil, asta ar fi a doua
lund cu scor negativ (se pare cd scorul pentru o luna de
cercetare nu egaleaza scorul pierdut dacd ignori sau pierzi

un Terror Site), trebusoard care nu-mi mai permite sa ignor
ozenelurile mai micute si sa ma concentrez pe research.
Sau, daca Al-ul nu e in toane bune, poate ma trezesc cu o
mandrete de colonie. Sau, piei Satana, un Shipping Route
Attack (cele mai intortocheate, nasoale si bug-uite misiuni,
eu preferam o colonie in orice zi unui atac din asta). Sau cu
doud zile inainte sa termin de construit dispozitivul de
apdrare ultim, baza imi era atacatd si ma trezeam ca tre’
s-0 apar cu ostasii. Sau, sau, saull!! Era un joc incitant de-a
soarecele si pisica dintre mine si Al-ul dusman mie. De obi-
cei, dar in foarte rare cazuri, reuseam sa-i anticipez o mis-
care si sé fiu pregatit pentru jumatate din ce mi se arunca
in fata. Si atunci jubilam de fericire si ma consideram cu
adevarat binecuvantat. Satisfactie obtineam si pe campul
de lupta, cand, cu ultimii doi oameni ramasi in viata, reu-
seam sd capturez ultimul Lobsterman viu cu o amdratd de
putulica termica. Sau dacd un solddtel reusea o loviturd cu
sanse minime de reusita. Sau, sau, sau! Evenimente care
ma faceau sa ma atasez de sprite-urile acelea colorate si sa
sufar (pe bune, eu sunt mai sensibil) sincer cand unul din-
tre ei facea cunostintd cu o grenada aliand inainte de vre-
me... Meeeeeeeemorieeeees!

Din ce-am spus pe aici, s-ar putea crede ca TFTD e un
joc pentru masochisti. Nici pe departe. E dificil, dar nu impo-
sibil, daca iei in calcul tendintele sadice ale Al-ului si iti plani-
fici actiunile cu grija. E un joc superb (si plin de bug-uri care
te impiedicd sa-| termini, bug-uri eliminate in mare parte de
fani, doar cautati pe Google xcomutil), indeajuns de com-
plexincat sa nu devina covarsitor (i'm looking at you
Afterlight!!!), in care nu-ti ies toate cum ar trebui si satisfactii-
le sunt ceva mai greu de obtinut, dar care te face sa uiti ca
intre tine si acel mic univers existd o bucatd de plastic.
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Bloony Wheel

Logica unui Roatobalon
http://www.gameshot.org/?id=3650

Drécovenia de mai
sus e cea mai ciu-
datd idee de game de-
sign de la Gerunziul din
King's Quest Vlincoace.
De fapt, e si mai ciudata.
Gerunziul se multumea
s fie un soi de iguana
care palavragea mai rau
caYoda, pe cand un
Roatobalon tace si face.

Ce face ? Pai, teo-
retic, trece din nivel in nivel. Pentru cd e mai usor ca aerul. Asta cdnd nu e mai greu ca ae-
rul. V-am lamurit, nu-i asa? OK, hai sa va explic altfel: Roatobalonul e romén sadea si va fi
intotdeauna cum ii convine. Daca tipa Loredana s-o ridice la cer, atunci e balon. Daca tre-
buie sa treaca pe ici, pe colo cu grija si atentie, atunci e o roata, profund ancorata in reali-
tatile inconjurdtoare.

Bun, da’ce e pand la urma? E un joc fain. Gandit la betie, asta e clar, dar fain. Fizica
isi schimba legile pe ici, pe colo, designul e simpatic, mintea zbarnaie de incordare (da’
foarte tare, sa poata juca si betivanii), muzica iti gadila urechile intr-un mod placut (asta
dacd n-o dai in barg, si atunci o sa injuri intr-un mod neplacut), in fine, ati prins ideea. De
testat cand nu e seful in birou. Sau de aratat sefului, ca sa puteti juca in liniste.

Toon Crisis

There can be only one! One finger!
http://www.tooncrisis.com/

- William Wallace? Tu nu esti William Wallace! Ala e un géligan de doi metri!

- Corect! Si daca Wallace era aici, ii facea bucati pe englezi cu fulgerele care-i ies din
ochi si trasnetele care-i ies din fund!
Asta e prima lectie de tacticd predata in prestigioasele academii militare scotiene.

A doua e proba practicé, in care trupetilor li se dau o batd automata si comanda de lupté:

Paliti, ficiori! Evident, cu accentul de rigoare. In rest, e simplu: te duci pe front, urli ceva
razboinic si razi cu lacrimi de inamicul ramas tampit ca nimeni nu cade secerat de mitra-
liere. Chestie perfect normald, ca doar e Regimentul de Garda Duncan McLeod.

Asa, revenind la fulgere. Nu-ti ies din ochi si nici nu trebuie sa umbli cu un fund in
mana. Un domn amabil ti-a plasat puteri jupiteriene fix in varful indexului, destul cat sa
tii la respect toate bazdaganiile care te asalteazd. Nu stiu exact ce sunt si de unde apar,
dar mi-a placut ca béietii au folosit drept decor un peisaj ct se poate de real. $Si melanjul
asta de real — dubiosenii cartoony aparute din iarbd verde m-a convins sa duc un biet ro-
zétor la disperare cu o avalansd de clicuri. Incercati cu incredere, e funny. Si va dezvatati
si de scobitul in nas.
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Jucarie pentru copiii cuminti

|

Moth Stapler

Doar pentru cei (a)normali la cap

http://www.andkon.com/arcade/mousegames/mothstapler/

N u stiu cine a gandit jocul de fata, dar pun pariu cd e frate bun cu desteptul care da-
dea cu bile de naftalina dupa molii. Titlul e destul de clar si am dubii ca e cineva ne-

dumerit. E cineva? Da? OK, hai cd te ajut eu: nu mai citi beat!

Ai un capsator, esti cu capsa pusa si ai pofta sa-ti faci un ierbar cu insecte. Ti-as zice

ca i spune «insectar», dar nu cred ca-i prudent sa corectez un ins cu un capsator in mana
si spume la gurd. Te las in legea ta. Umpli masa de capse, prinzi cate o insectd — doua,
spargi becul si umpli de munitie mana misterioasa care il schimba. $i marai ca nu pri-
mesti nici macar un punct bonus pentru sadismul dsta gratuit. Sunt de acord.

Rotten X-Mas Edition

http://www.gameshot.org/?id=3058

Face;i cunostintd cu Junior. E un bdiat bun ca péinea calda cand ai alergie la graminee.
Un copil dulce ca glontul incasat pentru patrie. Un vlastar al unei generatii mirobo-

lante. Pe scurt, un plod rézgaiat si satanic, pe care un popa local se jura ca |-ar putea in-
drepta doar cu un furtun si o cisterna plind-ochi cu aghiazma de esenta tare.

Tn fine, nu conteaza cum si de ce, cert e ci Junior a ramas de capul lui. Singur acasa.

0 casa mobilata, aranjata, coafata ca o fata mare la hora sateasca. Adica numai buna de
- fécut zob dupa legile fizicii: unghi, forta de lovire, ricoseu si bafta chioara. Nu e foarte
complicat, dar e al naibii de fun, mai ales cand e randul tau sa dai cu aspiratorul. Si daca
te intreabd cineva cand iti doresti o bataie sora cu moartea, poti sa te uiti dulce in ochii
publicului si sa declari plin de candoare: Dar nu e vina mea, asa mi-au spus vocile!

ROTTEN

it ] o e gy

] Jack the Ripper
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HARDIARERC:=Z"
NY WALKMAN NWZ-S739F - 16 GB
MOTOROIFA S0

M I LESTQ N E oul model de player digital din seria Walkman a celor de la Sony imprumuta foarte multe elemente de design si

functii ale modelelor de playere precedente. Totusi, ca element de noutate trebuie neaparat sa trecem in revista
Iaté cd atingem un alt punct de cotiturd in istoria functia de noise canceling. Desi este inca ignoratd de multi producétori de device-uri audio, aceasta functie ne poate
companiei Motorola. In ciuda acestei perioade de scapa, ce-i drept pe termen lung, de foarte multe batai de cap si de probleme

SONY

sinstabilitate’, lanseaza pe piata un device pe care in auditive. In mod normal, atunci cand folosim cdsti pentru a asculta melodii-

prima faza il categorisim ca fiind telefon mobil. Pe de le preferate ce au rolul de a,astupa” zgomotul din mediul exterior, utilizam g S:lus{c
alta parte, acest Motorola Milestone poate sa ofere un volum al sunetului cu mult peste valorile la care am asculta in mod nor- )
mult mai multe facilitati, iar acest lucru a devenit po- mal acele melodii. In astfel de situatii, urechea noastra internd are foarte

sibil prin implementarea sistemului de operare mult de suferit, ajungandu-se ca dupa un timp sa ne sca-

Android 2 si a unui procesor ARM Cortex A8 ce rulea- da sensibilitatea la anumite frecvente. Pentru a 2 Sony

za la frecventa de 550 MHz. Navigarea pe internet, lu- evita aceste situatii iremediabile’, putem activa @ Walkman
crul cu documente de tip office sau rularea de aplica- functia de noise canceling, ce are proprietatea de BPop

tii multimedia se fac fara probleme mai ales ca a filtra si,.anula” zgomotele din exterior. In acest '

display-ul imens de 3,7 inchi cu functie de touchscreen caz, volumul sunetului poate fi mai re-

usureaza foarte mult aceste operatiuni. Nici cei care dus si ne putem bucura in liniste”

obisnuiesc sa-si foloseasca telefonul pe post de apa- de calitatea pieselor preferate.

rat foto nu vor fi dezamagiti, mai ales ca au la dispozi- Ca design, acest walkman se OPTION
tie un senzor foto de 5 megapixeli la care se adauga lauda cu o carcasa metalica neagra

functii de autofocus, geo-tagging si stabilizator de ce-l protejeaza foarte bine de

imagine. Conectica este foarte bogata si poate asigu- eventuale lovituri, este foarte usor si

ra practic o prezentd online continua oriunde exista nu este mai gros decat conectorul jack audio. Manevrabilitatea lui NWZ-

semnal 3G sau conexiuni wireless Wi-Fi. S739F este foarte buna. Toate operatiunile se fac cu ajutorul a doar cateva

butonase foarte simplu de utilizat.

Exista persoane care stau mereu lipite cu urechea de posturile de radio,

iar cu acest player poti fi sigur ca nu vei mai rata niciun program sau emisiune
de divertisment preferata. Totul e sa-i sincronizezi ceasul afisat pe ecran.

Ofertant: Partenerii Sony, Pret: 699 Lei

MEDIA CHAIR CONCEPT

”
I n viziunea unor designeri excentrici, cam asa  acest fel nu trebuie sa iti mai faci griji ca ai pierdut anu-
ar arata noua modd in materie de scaune mite detalii dintr-un film doar pentru simplul fapt ca un-
sau fotolii de lucru... sau de relaxare. Acest ghiul de vizibilitate al ecranului nu este unul foarte bun.

scaun deosebit de confortabil include un sis- Cat despre pret, am rdmas fara cuvinte. Multitudinea de
tem audio cu functii de surround foarte ,perso-  zerouri ce ingroasa valoarea acestuia te cam pune pe
nal”. Faptul ca iti pune la indemana functiile unui iPod ganduri.
Specificatii nu este chiar un lucru iesit din
B Retele: GSM850/GSM900/GSM 1800/ GSM 1900/ comun. Ba mai mult, in acest
GSM900/HSDPA 2100 scaun este implementat un
Ecran:TFT, touchscreen — 16mil. culori, 480 x 854 pixeli docking station pentru iPod
Accelerometru: DA amplasat in asa fel incat, odata
Senzor de proximitate: DA ce playerul este instalat, sd dea
Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 1944) (autofocus, impresia ca face parte din dota-
LED Flash, Geo tagging, stabilizatorimagine) rea scaunului. Scaunul viitorului
Sunet: Polifonic, MP3, eAAC+ WAV, WMA9 este,invelit”in piele ecologica
Video: MP4, H.263,H.264, WMV9 si poate fi comandat intr-o pa-
Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wi-Fi802.11 b/g, leta diversa de culori pentru a
Mesagerie: SMS, EMS, MMS, E-mail, IM, Push E-mail se asorta cat mai bine cu cele-
Bluetooth: DA lalte piese de mobilier din inca-
Portinfrarosu:NU perea in care este amplasat.
FMRadioincus:NU Despre piese de mobilier cu sis-
GPS: DA teme surround incluse am mai
Tipacumulator: Standard Li-on 1400 mAh auzit, insa nu si despre unele ce
Stand-by: pana 350 ore includ si un video proiector

Talk time: maximum 6 ore 30 min compact. Nu ni s-au dat detalii

cu privire la acest lucru, insd in
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| Fiecare dintre
noi aavut sau
apus cel putin o
datd mana pe tele-
comanda unei masi-
nute teleghidate. Cei
care au avut cel putin
o astfel dejucarie” stiu
cat de enervant era momentul in
care bateriile erau ,uscate” de energie
sau acumulatorii ramaneau fara suflu. De
fiecare datd trebuia sa umblam cu pungi pli-
ne cu baterii de rezervd pentru a ne asigura o
perioadd de joaca ceva mailunga. Ei bine, acele vre-

muri intrd incet-incet in istorie. La ora actuala, se pun la dis-
pozitia juniorilor masinute telecomandate ce folosesc energie eco, obti-

nuta prin mijloace din ce in ce mai trasnite. Asadar, cu o astfel de jucarie,

copilasii de orice varsta pot experimenta energii alternative prin acest exemplu cat se

poate de functional. Interesant este ca nici masinuta si nici telecomanda nu au nevoie de nicio baterie. Energia hibrida

este obtinuta prin intermediul unor celule solare si hidrogen obtinut din apa. in acest fel avem o masinuta super rapi-

da cu emisii zero. Pretul estimat se invarte in jurul valorii de 500 de lei.

ACERIEIQUID,

aca n-ai fi crezut ca si cei de la Acer s-ar reapuca

de brand-uit telefoane, ei bine in timpuri de criza
orice este posibil. Cea mai recentd lansare sub aceastd
etichetd este modelul de smartphone, Liquid”, In ciuda
designului sdu aproape obisnuit, le dau o bila alba
pentru indrdzneala de a include procesorul Qualcomm
Snapdrago 8250 ce ruleaza la frecventa de 768 MHz.
Acest boost de putere se va face remarcat in special la

Specificatii

B Retele: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800/ GSM 1900 /
HSDPA 850 / HSDPA 1900 / HSDPA 2100

Dimensiuni: 115x62,5x 12,5 mm

Greutate: 135 grame

Ecran: TFT touchscreen, 256 mii culori, 480 x 800 pixeli
Senzor de proximitate, Accelerometru

Camera foto: 5 MP, (2560 x 1920, autofocus, LED flash,
geo-tagging)

Sunet: MP3, WAV, AAC+, WMA, M4A, Polifonic

Video Player: MP4, WMV, H.264, H.263

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wi-Fi 802.11 b/g
Mesagerie: SMS, EMS, MMS, E-mail

Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

FM Radio inclus: NU

TV-Out:NU

GPS: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon 1350 mAh

Stand-by: pand 400 ore

Talk time: maximum 5 ore

gadget.indd 81
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aplicatiile ce ruleaza continut office, multimedia, dar si
la cele care folosesc din plin functiile de GPS. Ca sistem
de operare este aleasa tot varianta Android v. 1.6 insa
cu ajutorul unui prieten priceput se poate face upgrade
fara probleme. Celelalte elemente ce trag la cantar cand
vine vorba de achizitia unui astfel de smartphone ar fi
acceleromentrul, ce roteste automat imaginea in func-
tie de pozitia in care tii telefonul in mana, senzorul de
proximitate, ce trece telefonul automat in modul stand-
by daca nu esti prin preajmd, plus multe altele.

FOTO-VIDEO

Esti pasionat de
fotograﬁe?

nwmsm&ml LASUPERLATIVI ™ “QW-E%‘T

Feedback-ul rimulu workshop 1
realizat pentru cititori nostri

Diversitatea articolelor din aceasta editie va va incanta!
Va oferim sugestii pentru fotograﬁerea pe vreme rea,
fotografierea reflexiilor sau trucuri Iegate de surprinderea
|0tulu1 minunat dintre claritate si estompare,
precum i 0 gama larga de teste i articole practice.

Toate im:eputurﬂe
sunt colorate

Vremerea, |
imagini bune |

Comanda online revista pe
www.chip.ro/shop

Cauta revista la chioscuri

si in reteaua Postei Romane
(judetele Alba, Brasov, Covasna,
Harghita, Mures, Sibiu)
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HARDIWARE; Gadgetivi

Treaba asta cu platane, cu ritmuri, efecte, batai pe mi-
nut sau alte nebunii face munca de DJ foarte serioa-
sa. Nu este suficient sa alegi doua melodii care sa ruleze
una dupa cealalta, ci trebuie sd tii cont si de anumite re-
guli nescrise, insa pe care le descoperi in timp. Cei pasio-
nati de aceasta meserie, care iubesc muzica si evenimen-
tele live, au acum la dispozitie o noua platforma cu care
se pot desfasura la adevarata lor valoare. Dacd pana
acum cei de la Hercules au realizat fel si fel de modele de
mixer-e ce tin mai mult de segmentul incepatori — medii,
in luna cadourilor ni se pune la dispozitie o consola de
mixaj cu adevarat profesionald. Varianta,,steel” are di-
mensiuni ceva mai mari tocmai pentru a oferi un spatiu
mult mai amplu intre butoane astfel incat DJ-ul sa aiba o
siguranta si o lejeritate mai mare in utilizare.

Hercules Dj Console Steel poate fi utilizata in condi-
tii foarte bune si de catre DJ-ii ambulanti, un show ici, un

HERCULES DJ
CONSOLE STEEL

eveniment colo. Consola este livrata cu o geanta croitd
special pe dimensiunile ei si include si buzundrase pen-
tru a avea la indemana diverse accesorii.

Hercules Dj Console Steel are un singur conector, cel
de USB, prin intermediul caruia se poate conecta la un PC
sau la un Mac, indiferent cd vorbim de un desktop sau
laptop. Feeling-ul si modul de operare sunt foarte placute
mai ales ca este construit din materiale de calitate si foar-
te... solide. Pe Ianga cele doud platane, consola mai con-
tine 6 slider-e, 59 de butoane, dintre care 13 se si rotesc.

Pentru cd vorbim de un device ce lucreaza in tan-
dem cu un calculator, Hercules Dj Console Steel este in-
sotit de o aplicatie dedicata VirtualDJ DJC versiunea 5,

ce indicd si in mod grafic operatiile pe care le efectuam
cu mixerul.

Ofertant: Ubisoft Romania, Pret: 9

THRUSTMASTER T-FREESTYLE NW

N
I n cele mai multe cazuri, sporturile extreme sunt foarte

costisitoare. Ba e nevoie de echipament, ba de diverse
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consumabile, tot timpul este loc de mici investitii. lata ca
a aparut o solutie mult mai accesibila, insa la fel de antre-
nanta. Placa digitald in versiunea celor de la Thrustmaster
se potriveste de minune pentru diverse probe ce au ca
punct de reper snowboard-ul sau skateboarding-ul.
Pentru a te bucura de acest gen de actiune chiar la tine
acasa, ai nevoie de o consola Wii si de o grdmadad de timp
liber pentru a-ti pune la punct cele mai smechere figuri.
La fel ca si in cazul unei, placi” autentice, trebuie sa tii cont
de cateva masuri de sigurantd cand vine vorba de sarit
peste tevi sau de alunecdri controlate. Distractia e garan-
tatd, poti profita de ea in orice sezon indiferent de condi-
tiille meteo si te face sa ti-o doresti si mai mult mai ales
cand afli ca pretul de achizitie e de aproximativ 100 de lei.

BogdanS

D

Nokia au dat star-
tul unui program
numit Nokia Life
Tools prin inter-
mediul cdruia se
doreste imbuna-
tatirea calitatii
vietii in unele
orase si zone
rurale defavo-
rizate. Startul
s-adatin
Indonezia si
concomi-
tent cu
acest eve-
niment
compania
Nokia a
anuntat
lansarea
unor noi
modele

de tele-
foane mo-

aflat, ceide la

NOKIAY2690

acdinca nu ai

NOKIA

Y:f” @

o *

Goto M A

Music

bile foarte accesi-

bile si foarte usor de utilizat. Unul dintre acestea este

Nokia 2690. Este un telefon destul de atragator ce in-

clude o serie de utilitare prin intermediul cérora poti fi

mai usor in contact cu cei dragi, cu prieteni sau colegi.

Asadar cu Nokia 2690 poti sd trimiti si sa primesti e-

mailuri, poti sa asculti muzicd sau posturile de radio

favorite, poti sa faci poze sau sa filmezi. Un serviciu in-

clus in Nokia Life ce poate fi utilizat si prin Nokia 2690

se refera la educatie si divertisment. Cei interesati pot

astfel sa urmeze un curs de limba engleza structurat

pe trei niveluri de dificultate, sa obtina diverse infor-

matii din diverse domenii sau pot accesa o serie in-

treagd de materiale de divertisment, muzica, benzi
desenate etc.

Specificatii

Retele: GSM 850 / GSM 1800 / GSM 1900
Dimensiuni: 107 x 45,5 x 14 mm
Greutate: 81 grame

Ecran: TFT, 256.000 culori, 128 x 160 pixeli
Camera foto: VGA, (640 x 480)

Sunet: Polifonic, MP3

Player video: DA

Transfer date: GPRS, EDGE

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail

Bluetooth: DA

Port infrarogu: NU

FM Radio inclus: DA

GPS: Nu

Tip acumulator: Standard Li-lon 860 mAh
Stand-by: pand la 312 ore

Talk time: maximum 4 ore 30 min
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LICH King TE A§TEAPTA...

Al izbandit impotriva raului démonic din Outland. Acum insa

o LupTi PANA LA NIVELUL 80

Arthas the Lich King a pus in miscare forte sinistre pentru a distruge e iNFRUNTA FORTELE LUI

complet orice urma de viati din Azeroth. In timp ce legiunile undead ArTHas THE Licu Kine

ale teribilel Scourge ameninta sa cotropeasca toate tinuturile, trebuie e O NOUA HERO CLASS -

sd lovesti chiar in inima abisului inghetat si sa elimini definitiv Deatu KN1GHT

teroarea intunecatului Lich King... * CONTROLEAZA PUTERNICE

ARME DE ASEDIU

12+ *. IN MAGAZINE DIN 13.1I1.08
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HARDWARE comparativ

FERESTRE CATRE CUNOASTERE

e spune ca icoanele sunt ferestre catre absolut. As putea sa fac o mica analogie si sa spun ca si monitoarele calculatoarelor noastre sunt mici ferestre catre cunoastere.

Practic, prin intermediul lor o intreaga lume cu bune si rele se deschide in fata noastra. Informatia a devenit una dintre cele mai puternice arme existente. Practic, in fieca-

re zi ne alimentam setea de informatii prin intermediul unor astfel de ,ferestre”. Monitoarele sunt de mai multe feluri: mai mici, mai mari, mai ieftine, mai scumpe, mai

atractive, mai grele etc. Cand vine vorba sa alegi un astfel de produs, trebuie s te gandesti bine. E acel obiect in fata caruia multi dintre noi petrecem infernal de multe ore si

aceasta situatie ne poate crea anumite probleme. Dacd inca esti in fata unui monitor de tip CRT, crede-m4, a venit timpul sa scapi de el. Daca totusi te uiti intr-un LCD de 14 sau 15
toli.... iardsi e timpul sa scapi si de acesta. Incearca si eviti pe cat posibil tehnologiile vechi. Unele dintre ele iti pot face mai mult ru decat bine. Vremea lor a trecut de mult, iar

puterea a ajuns in mainile monitoarelor de 24" cu rezolutii native fullHD, cu designuri futuriste si, nu in cele din urma, cu tehnologii menite sa ne protejeze vederea chiar si in cazul

in care petrecem multe ore in fata lor. Monitoarele sunt componente vitale, practic fiecare detaliu conteaza, iar in domeniul jocurilor trebuie neaparat sa urmarim modele cu

timpi de raspuns cat mai mici si unghiuri de vizibilitate cat mai mari. Astfel am la indemana cateva recomandari si... cine stie, poate mosul cel gras si vesel va tine cont si de ele
atunci cand ne viziteaza pe fiecare.

LG Flatron
W2486L

Rezolutie nativa: 1920 x 1080 dpi

Unghiul maxim de vizibilitate ori-
zontala /verticala: 170/160 grade

Conectori: D-sub, DVI, 2 x HDMI

SPECIFICATIE:

Timp de raspuns: 2 ms (GTG)

Consum energie: 27 wati

Boxe incorporate: Nu

Pret: 1399 Lei
& J
SPECIFICATIE: )
Horizon 24085w Rezolutie nativa: 1920 x
1200 dpi
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Pret: 892 Lei

Timp de raspuns: 5 ms
Unghiul maxim de vizibili-
tate orizontald/verticala:
160/160 grade

Consum energie: 90 wati
Conectori: D-sub, DVI

Boxe incorporate: Da

[ ] Bogdan$

SPECIFICATIE: T — i
Rezolutie nativa: 1920 x 1080 dpi ‘ ‘
Timp de raspuns: 2 ms (GTG) -

- -
_—
Unghiul maxim de vizibilitate ori- =
zontala /verticala: 170/160 grade
Consum energie: 42 wati
Conectori: D-sub, DVI, HDMI

Boxe incorporate: Nu

Pret: 1299 Lei

Samsung
SyncMaster
P2470H

BenQ G2420HD
A

£

SPECIFICATIE: )
Rezolutie nativa: 1920 x
1080 dpi
Timp de raspuns: 5 ms
nghiul maxim de vizibili-
tate orizontald/verticala:
170/160 grade
Consum energie: 49 wati
Conectori: D-sub, DVI, HDMI
Boxe incorporate: Nu

Pret: 849 Lei

www.level.ro

11/18/2009 2:01:40 AM



( SPECIFICATII:
Rezolutie nativa: 1920 x 1080 dpi
Timp de raspuns: 2 ms (GTG)

Acer V243Hb

Unghiul maxim de vizibilitate
orizontala/verticala: 170/160
grade

Consum energie: 35 wati
Conectori: D-sub

Boxe incorporate: Nu

Pret: 1060 Lei

S

N
SPECIFICATIE:
Rezolutie nativa: 1920 x 1080 dpi
Timp de raspuns: 2 ms (GTG)

Hanns-G
HH251

Unghiul maxim de vizibilitate ori-
zontala/verticala: 170/160 grade

Consum energie: 50 wati
Conectori: D-sub, 2 x HDMI
Boxe incorporate: Da
Pret: 950 Lei

SPECIFICATII:
Timp de raspuns: 2 ms (GTG)

liyama Prolite
E2407HDS

Unghiul maxim de vizibili-
tate orizontala/verticala:
170/160 grade
Consum energie: 46 wati
Conectori: D-sub, DVI, HDMI
Boxe incorporate: Da

Pret: 1119 Lei
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Lenovo "
ThinkVisio
L2440xwC

(" spEciFicAT:
Rezolutie nativa: 1920 x 1200 dpi
Timp de raspuns: 5 ms
Unghiul maxim de vizibilitate ori-
zontala/verticala: 170/160 grade
Consum energie: 45 wati
Conectori: D-sub, DVI
Boxe incorporate: Nu

Pret: 2240 Lei

Timp de raspuns: 5 ms
Unghiul maxim de vizibilitate ori-
zontala/verticala: 170/160 grade
Consum energie: 45 wati
Conectori: D-sub, DVI, HDMI
Boxe incorporate: Da

Pret: 950 Lei

ViewSonic
VX2433wm

-
e
P - £
smn“nl: PHILIPS = C
Rezolutie nativa: 1920x 1200dpi | —— J

Timp de raspuns: 5 ms

Unghiul maxim de vizibilitate ori-

zontala/verticala: 160/160 grade

Consum energie: 65 wati
Conectori: D-sub, DVI
Boxe incorporate: Nu
Pret: 1179 LeiJ

Philips
240SW9FSw

&
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AgfaPhoto DC-600uw

Fii mai special

espre brand-ul Agfa se pot spune foarte multe. Este
Do companie ce isi are originea in Germania si in de-
cursul anilor a iesit in fata cu inovatii in domeniul fotogra-
fiei si al imaginii. La fel ca multe alte companii, i cei de la
Agfa au incercat sa pastreze o anumitd ordine in lucruri si
evenimente. Deoarece tehnologia avanseaza cu pasi foar-
te grabiti, aceastd companie a dorit s adauge in portofo-
liul sdu si camere digitale destinate maselor. Aceasta ma-
surd a avut ca rezultat aparitia brand-ului Afgaphoto.
Dintre

fara prea multe
efecte speciale. Ei
bine, cu aceasta

camera foto DC-

600uw ai posibili-
tatea de a impinge
si mai departe gra-

nitele propriei ima-

cele mai
interesante modele de camere foto digitale, modelul DC-
600uw mi-a atras atentia. Din ce in ce mai multa lume do-
reste sd imortalizeze momentele interesante din viata
personald, astfel ca tot mai multi dintre noi avem la dis-
pozitie cel putin un,ochi de sticld” gata de a fi utilizat.
Majoritatea fotografiilor se realizeaza in cadre standard,

Samsung ML-2525

Rapida si furioasa

CU o astfel de imprimanta ai garantat cel mai scurt timp pentru ca orice lucrare
realizata pe calculator sa fie transpusa in doar cateva secunde pe hartie. La cele
24 de pagini pe minut tipdrite la calitate deosebitd ce rezulta din rezolutia nativa de
1200x600 dpi poti tipari chiar si documente sau desene fara riscul de a pierde din de-
talii. Aceste performante sunt usor de atins datoritd tehnologiei laser de care dispune
aceastd imprimanta. Samsung ML-2525 poate fi alimentata si tipareste fara probleme
si pe hartie mai groasd, ce depaseste specificatiile standard ale unei coli de hartie A4,
de 80 de grame/cm?. Asadar, orice plansa sau schita grafica poate fi tiparita si pe coli
de carton sau folii de plastic. Totul depinde de proiectul la care lucrezi.

Ofertant: Deck Computer International, Pret: 399 Lei

12]2009
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ginatii.

Indiferent
de locul in
care te aflj,

: poti sa reali-
zezi o foto-
grafie. Fie ca

{1l estilamun-

te, acasd, la

mare sau in

mare, de fie-

care data poti

face fotografii. Asadar fie ca
faci poze pe uscat sau in apa, cu Agfaphoto DC-600uw ai
un partener de drum exceptional. Camera este construitd
in asa fel incat sa aiba totusi un design deosebit, dar sa
ofere si performante acvatice. Astfel producatorii au pre-
gatit aceasta camera in asa fel incat sa reziste la o presiu-
ne de pana la 2 bari sau la 0 adancime maxima de 10 me-
tri. Daca ai in plan o excursie intr-o locatie mai exotica

unde se pot face scufundari sau se
practica snorkeling-ul, poti sa treci pe lista mosului cu
barba sura un astfel de produs.

La capitolul performanta, adaugam si posibilitatea
de a detecta automat fetele zambarete pentru a realiza
un focus cat mai precis. Daca senzorul sau CCD de 6 me-
gapixeli incd nu te-a convins, atunci poti sa treci in revista
si posibilitatea de a realiza un zoom digital de 5X. Pentru
a proteja cat mai bine electronica din acest aparat foto de
eventualele intemperii, producatorii au fost nevoiti din
pacate sa renunte la partea de opticd ce permitea realiza-
rea unui zoom optic mai agresiv.

Camera functioneaza cu ajutorul a doud baterii de
tip AA, iar daca nu ai la indemana un card de memorie
SD, poti apela pentru o scurtd perioadd de timp la cei 32
de MB de memorie interna inclusi.

Cu astfel de informatii trecute in agenda sunt sigur
ca deja te gandesti cum ti-ar sta intr-o fotografie realizata
undeva sub apa sau printre valurile inspumate ale marii.

rtenerii Combox Delivery, Pref

www.level.ro

11/18/2009 1:58:27 AM
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Sony HandyCam
HDR-CX505VE

Imagini incredibile

espre camere video ale cdror specificatii pur si sim-
Dplu te lasa cu gura cascata am mai vorbit si sigur
vom vorbi si de acum incolo. De ce insistd producatorii sa
faca astfel de bijuterii tehnologice? Foarte simplu. in pri-
mul rand pentru cd pot si in al doilea rand pentru cd inca
mai au de povestit multe despre aceasta tehnologie HD.
Multi dintre noi s-au obisnuit sa faca poze si filmulete cu
telefoanele mobile. Din pacate, calitatea unei astfel de in-
registrari nu este intotdeauna una de top, insa puterea
obisnuintei se pierde greu. Totusi, exista sperante, iar cei
de la Sony ne ofera un nou model de camcorder foarte
compact, foarte usor si foarte HD. Credeti-ma cd un filmu-
let nregistrat in format 1080p este de 100 de ori mai de
efect decat orice filmare cu telefonul mobil. Sony
HandyCam HDR-CX505VE este livratd cu 32 de GB de me-
morie interna, numai buna pentru a-ti oferi de,,lucru”
pentru aproximativ 25 de ore. Aldturi de imagine exista
posibilitatea de a inregistra si sunetul ambiental, in for-
mat 5.1 cu surround, functie excelentd ce iese rapid in evi-
denta la inregistrarea unor evenimente mai speciale...
nunti, petreceri etc.

Conform obiceiurilor de la noi, unde o petrecere
poate tine chiar si trei zile, nu trebuie sa iti faci griji din
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Ofertant: Partenerii Sony, Pret: 4369 Lei

pricina spatiului de stocare. In orice moment poti ada-

uga un memory stick si rezolva problema. Detaliile
tehnice sunt nenumdrate. Dupa cum e de asteptat, o
astfel de camera video are o sumedenie de optiuni si
functii, insd nu trebuie sa ne batem noi capul cu ele. Le
lasam pe mana celor pasionati de asa ceva. Utilizatorul
obisnuit o trece in modul,,auto” si astfel vede inteligen-
ta acestei,jucarii”la lucru. Deoarece producdtorii au
adaugat un senzor CMOS de tip Exmor R, aceasta ne
ofera imagini foarte reusite chiar si in conditii de ilumi-
nare foarte slaba. Atunci, mai toate procesoarele din
interior lucreaza la capacitate maxima pentru a elimina
zgomotul de imagine, rezultand culori cat mai clare si
mai realiste. Inteligenta artificiald nu se limiteaza doar
la asta. De exemplu, se poate activa si functia de de-
tectia a fetelor. Din moment ce obiectivul camerei sur-
prinde fizionomia unei persoane, automat incep regla-
jele de focusare, expunere, culori etc. Totul este astfel
optimizat pentru a scoate cat mai usor in evidenta de-
taliile care conteaza.

Conectica lui Sony HandyCam HDR-CX505VE
este acceptabild, insd din moment ce exista inclus un
port HDMI, treaba e deja mult simplificata.

PC-Practic

practic... mal psor my e poate!

impreuna
CU Un joc complet
pe DVD 9 GB

lneroRTALCITIES

Comanda online
revista pe
www.chip.ro/shop

Cauta revista la chioscuri

si in reteaua Postei Romane
(judetele Alba, Sibiu, Mures, Harghita, Covasna, Brasov)

11/18/2009 11:37:33 AM
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SteelSeries Xai Laser Mouse

Professional gamers love Xai

in aceasta editie de sarbatori am de gand sd va,suge-
rez” produse cat mai multe si mai interesante, dupa
care sa plangeti pana va viziteaza Mos Crdciun. Stiu ca
ajutoarele lui nu vor fi prea incantate, dar trebuie sa-si
aduca aminte ca odatad au fost si ele ca noi. Asadar, adau-
gam pe lista un nou mouse dedicat celor care sunt obis-
nuiti cu aerul rarefiat al competitiilor gameristice de la
cel mai inalt nivel. De-a lungul vremii, cei de la
SteelSeries au tot ridicat stafeta in ceea ce priveste devi-
ce-urile dedicate zonei de gaming. Acelasi lucru s-a in-
tamplat si la categoria mouse-urilor, unde au lansat inca
un model. Conform caietului de sarcini, acest mouse

<

vrea sa,rupa” cam tot ce exista in domeniu. Nu stiu daca
pretentiile celor de |a SteelSeries sunt prea mari, insa
dacd le testam produsul, par a avea dreptate in multe
privinte. In primul rdnd, ergonomia. La prima vedere,
pare a fi un mouse simplu, cu cateva butonase pe latera-
le si cu un aspect foarte sobru. Ei bine, totul se schimba
in momentul in care pui mana pe el. Indiferent ca esti
dreptaci sau stangaci, acest mouse ti se poate potrivi ca
0 manusd. Constati ca dimensiunea lui este potrivita,
atingi cu usurinta fiecare butonas si suprafata de contact

Cu mana este acoperitd cu un material ce impiedica alu-
necarea. Trecand mai in amanunt, constatam ca
SteelSeries Xai Laser mouse include un senzor laser de
mare precizie, capabil sa citeasca fara probleme orice
suprafatg, iar datorita celor 10,8 megapixeli, chiar si
cea mai fina miscare este detectata si transpusa in
actiune pe ecranul din fata noastra. Ca si in cazul altor
mouse-uri de competitie, SteelSeries Xai Laser mouse
depinde de o aplicatie proprie, prin intermediul careia
poti face o serie de reglaje suplimentare sau programa
anumite functii ale butonaselor incluse. Toate aceste modi-
ficari pot fi monitorizate si prin intermediul unui mic ecran
LCD de pe spatele mouse-ului. Tot acolo se poate afla si nu-
marul de dpi pe care senzorul optic ii alocd in acel moment
pentru diversele operatii pe care le efectuezi.

Cum orice lucru se face mai bine in doi, cei de la
SteelSeries pregatesc terenul si au lansat un mouse pad
in editie limitatd ce infatiseaza un personaj foarte intere-
sant din Starcraft 2. SteelSeries QcK+ Ghost StarCraft Il
Marine Limited Edition ofera o suprafata mai mare de
miscare si este acoperit cu un material textil mai special
ce favorizeaza o migcare mult mai lina si mai precisa a

Apple AirPort Express

Wi-Fi sub forma de... Mar

Base Station

Am mai spus-o, toatd lumea s-a apucat de realizat

echipamente de retea wireless, iar cei de la Apple
nu puteau sd se lase mai prejos. Au lansat o serie de dis-
pozitive wireless menite sa inchege o retea cat ai bate

din palme, dar... in stilul propriu evident. Imi place mo-
dul in care se pune problema in aceastd,lume”. Din pa-
cate, nu foarte multi utilizatori de la noi fac parte din ea,

I

dar in timp, e posibil ca si,Marul”sa creasca falnic si voi-
nic pe pamant romanesc. Pana una alta, avem la dispo-
zitie un router wire-
less Apple Air Port Qﬁg
Express, ce ma in- \\
canta in mod deo- 'f
sebit. Este ex-

88 LEVEL 122009
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trem de compact, foarte simplu si nu depaseste
dimensiunile unui transformator de priza. Ba mai mult,
dupa felul in care este construit, practic se conecteaza
acest router direct in priza... la propriu. Nu mai avem
nevoie de alte adaptoare, transformatoare sau cabluri
de care ne tot chinuim sd scdpam, ca in cazul router-elor
obisnuite. Odatd conectat la priza, il servim frumos cu
internet si mai departe se descurcd singurel. Pentru in-
ceput, trebuie ghidat cu ajutorul unui programel dedi-
cat pentru a regla anumiti parametri ce tin de conexiu-
nea la internet, numele si securitatea conexiunii
wireless. In rest. .. totul e mura-n gura.
Mic, mic, dar duce. Duce un semnal
Wi-Fi destul de puternic pentru a

acoperi intreaga locuinta cu
semnal ,N" Limitele apar doar
la numarul de clienti wireless,
care in acest caz nu poate tre-
ce de pragul celor 10. Tuturor

acestor clienti le putem partaja
chiar si o imprimantd. Prin simpla
conectare a acesteia la portul USB in-
clus, automat toti clientii pot tipari sau sca-
na documente fara probleme.

Un element de noutate, care sincer mi se pare
foarte interesant, este ideea geniala a celor de la Apple

mouse-ului. Baza pad-ului este din cauciuc de 4 mm si

are un tipar special ce-i confera o aderenta sporita pe su-
prafata biroului de lucru. Artwork-ul imprimat contine
foarte multe detalii, iar producatorii garanteaza ca isi va
pastra prospetimea culorilor chiar si dupa o lunga peri-
oada de utilizare.

de ainclude in acest router un audio streamer. Practic,
daca il bagi intr-o priza din preajma unui sistem audio si
il conectezi prin intermediul unui cablu audio la acesta,
poti practic sa asculti toate melodiile favorite de pe iTu-
nes direct in sistemul audio de acasa. Din interfata iTu-
nes ai posibilitatea de a alege ce sistem audio doresti sa
folosesti: cel inclus in laptop sau cel conectat la Apple
Air Port Express. Aceasta solutie nu se limiteaza

doar la utilizatorii de
Mac-uri. Chiar si
cei care folosesc
PC-uricu
Windows sau
alte sisteme
de operare se
pot bucura
de o conexi-
une la inter-
net wireless
802,11n
foarte sta-
bila si usor
de accesat.

Ofertant: apcom.ro, Pret: 423 Lei |
|

w.level.ro
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Microsoft Zune HD

HD portabil

buna parte din divizia hardware a celor de la

Microsoft a fost destul de ocupata in ultima vre-
me. Acestia au pregatit, pana in cel mai mic detaliu
(spun ei), lansarea pe piata a unui player revolutionar.
Noul Microsoft Zune HD nu se vrea a fi un iPod Touch
killer. Ba dimpotriva. El vrea sa ofere utilizatorilor noi po-
sibilitati de a fi mereu in contact cu productiile media
favorite. Indiferent in ce constau (poze, muzicd, radio, fil-
me etc.), toate sunt puse la dispozitia utilizatorului prin-
tr-o interfatd aparent stufoasd, dar foarte intuitiva.

Atentia la detalii este un element foarte important,
iar acest lucru se observa destul de bine in cazul Zune HD.
Carcasa metalica cu margini rotunjite, suprafata de sticla ce
protejeaza ecranul OLED de tip touchscreen si singurul bu-
ton,home”finut desenat si pozitionat discret langa ecran
sunt doar cateva din elementele care fi confera o anumita
elegantd acestui player.

Ecranul de tip OLED de 3,3 inchi este primul care
se remarca la acest device si asta pentru cd e singura
cale de,,comunicare” cu utilizatorul, atat pentru a con-
trola device-ul, cat si pentru a afisa imagini sau filme la
cea mai buna calitate. Este construit in format wide 16:9
si are o rezolutie nativd de 480 x 272 dpi. Dacd acest gen
de ecran este foarte bun in cazul filmelor, nu acelasi lu-
cru pot spune si despre navigarea pe internet. Atunci
cand deschizi o pagind, ai senzatia cd ceva nu este in re-
guld, ca nu esti in largul tau. Dar nu acesta este scopul
playerului. Important este sa ruleze filmele cat mai bine.
Acest lucru se si intampld. Dacd ai de gand sa umpli cei
32 de GB de memorie cu filmulete, pune unele in format
720p; se vor vedea incredibil. Lista de formate video
este deocamdata limitata la WMV, MP4, H.264 si forma-
tul proprietar al clipurilor inregistrate cu Microsoft
Windows Media Center, DVR-MS. Multe alte playere au
in portofoliu si MKV-uri sau DivX-uri, insa nu si Zune HD.

® music
videos
pictures
radio

a
-
Q

marketplace
social

mMmmnra

Din acest motiv, cei de la Microsoft ar face bine sa lan-
seze macar un convertor decent pentru a fi pe placul
mai multor utilizatori.

Pana sa ajungem la partea cu filme si muzica,
trebuie sd ne clatim ochii prin meniuri. La prima stri-
gare, apare o listd standard: music, videos, pictures, ra-
dio, marketplace, social, podcasts, internet si settings.
Pentru fiecare dintre acestea apar alte optiuni menite
sa ajute in timp utilizatorul sa gdseasca mai rapid o
melodie preferatd sau o adresa pe internet.

Calitatea sunetului este incredibilg, fie ca vorbim
de melodii, filme sau chiar radio. De obicei receptia
unui post de radio FM pune o gramada de probleme
calitatii audio, insa cei de la Microsoft au trecut la un
alt nivel. Ei au inclus si suport pentru Radio HD, astfel
ca sunetul isi va pastra mereu calitatea indiferent de
locatia in care te afli.

La fel ca si in cazul iPod, exista posibilitatea de a
achizitiona melodii prin Zune Marketplace, un fel de
bufet suedez cu melodii de toate felurile si din toate
timpurile. Din pdcate, sincronizarea cu clipurile sau
melodiile de pe calculculator se poate face doar daca
dispui de un sistem de operare Windows. In acest mo-
ment nu exista suport pentru alte SO-uri, iar pand se
va rezolva acest lucru, discriminarea” va fi taxata foar-
te scump.

Cei de la Microsoft au gandit acest player ca fiind
un media center in toata regula. Daca il conectezi de
exemplu la docking station, prin intermediul unui ca-
blu HDMI poti urmari féra probleme pe ecranul unui
TV filme sau imagini la o calitate foarte buna. Raméane

sa vedem ce ,update”-uri apar pe viitor.

Ofertant: Partenerii Mi
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specia

Sfaturi pentru familiarizarea,
utilizarea in conditii de
siguranta si optimizarea
noului sistem de operare
Windows 7

enta mai hugala

° g:nlf“ ozl .

Cum si de unde facem setarile
... JinWindows7

ﬁ"l 'IITH'\'T o

WWW.C

Cauta revista la chioscuri
si in reteaua Postei Romane

(judetele Alba, Brasov, Covasna, Harghita, Mures, Sibiu)
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Thrustmaster Ferrari Motors Gamepad
F430 Challenge Limited Edition

Un loc pe podium garantat

90 LEVEL

e stie ca lucrurile exceptionale se vand in sticlute mici si... in editii limitate.
SReguIa se aplica si in acest caz: cei de la Thrustmaster ne pun la dispozitie un
nou gamepad produs in numar limitat, la care au colaborat unii dintre designerii de
exceptie de la Ferrari. Designul este exceptional si-i confera o ergonomie deosebi-
ta, insa nu pot fi intrutotul de acord cu producatorii lui. Datorita acestei aliante, ai
spune cd vei conduce in simulatoarele auto mai ceva ca prietenul Schumacher, insa
lucrurile nu stau chiar asa. In ciuda celor mai precise si progresive stick-uri si tri-
gger-e, tot nu poti tine un autoturism in frau la fel cum ai face-o cu un volan.
Aceeasi situatie o intalnim si in cazul unui simulator de zbor. Trecand totusi peste

aceste ,detalii’, gamepad-ul iti poate schimba viata si perceptia asupra unui ga-

meplay adevarat daca il folosesti in jocuri in mod arcade. Praf si pulbere raméane
n urma ta. Daca mai intri in joaca si cu butoane programabile, deja ai un as in
maneca, iar cand zic asta, nu ma refer doar la cei care joaca pe PC. Thrustmaster
Ferrari Motors Gamepad F430 Challenge Limited Edition este compatibil si cu
consolele PlayStation, in special cu editia a treia.

Ofertant: Partenerii Combox Delivery, Pret: 119,9 Lei

Epson Home Projector EH-TW450

recu’ ceva timp de cadnd nu am mai fost vizitat de ast-

fel de minundtii, insa acum pot spune ca nu a fost
chiar degeaba. S-a muncit mult, s-au mai descoperit une-
le chichite si iata cd cei de la Epson ridica cortina si ne
dezvaluie modele proaspete si numai bune de pus prin
casa. Unul dintre acestea este proiectorul de fata, destinat
celor care vor sa-si pund bazele unui home cinema chiar
in sufrageria personala. Spre deosebire de alte modele,
cele dedicate home cinema-ului sunt mai performante in
ceea ce priveste strdlucirea si calitatea imaginii. Chiar si in
condlitii de utilizare pe timp de zi, datorita celor 2500
de lumeni pe care lampa din interior ii poate
genera, se disting destul de bine ima-
ginile proiectate pe ecran. Nu
este cea mai bund abordare, insa
cu o pereche de draperii situatia
se rezolva foarte simplu. In ceea
ce priveste performantele de lu-
cru, acest proiector dispune de o
rezolutie nativa de 1280 x 720
(720p) si este in stare sd atinga un ra-
port de contrast de 3000:1. In aceste
conditii, putem sa folosim proiectorul si pen-
tru filme, dar si pentru jocuri. Ca sa nu mai spun de com-

122009
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Explozii de lumina si culoare

petitiile sportive. Conectica este completd. In functie de
necesitati, putem folosi portul HDMI, portul VGA RGB sau
intrarile standard: composite, S-Video etc. Epson Home
Projector EH-TW450 foloseste tehnologia 3LCD ce-i con-
ferd o luminozitate ridicata si in acelasi timp o paleta co-
loristica mai precisa. In ceea ce priveste lampa, cici aici
suferd in general video-proiectoarele, este un model de
200 de wati ce are un timp de viatd de circa 3000 de ore,
iar daca o folosim in modul eco, putem ajunge chiar si la

4000 de ore de functionare.

In aceste conditii, dacd doresti s obtii o diagonald a
imaginii foarte mare, este mai rentabil un astfel de proiec-
tor decat achizitionarea unui TV LCD sau plasmd la ace-
easi dimensiune. Te-am pus pe ganduri, nu-i asa?

Ofertant: Partenerii Epson, P

[ ] BogdanS

www.level.ro
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GITESTE'

CARTI 52U REVISTE [ tiste S,
si ai REDUCERE la o0 I g 1 e =
acestea, folosind s W g 7

punctele acumulate

Numaijin
lerarla |"teg]ral reviste ™
CHIPS &€ @[:3 el evite

punctele acumulate
ONLINE @ ' B

eIt
pE PUNCT
namr’d carfiie

pRETUL ychsl

[ DAIVIPUUR 1n contul online ai urmatoarele produse' si vrei sa comanzi:

Editia ,,_U:Emm-_.ﬁ 1 3 0 ’r?“‘*\‘* 9 0 :.?_ ireg intreg — Eeot Tnt-reg
“DVD puncte u@ ] 'i%ﬁ ' lei lei

La care ai La care ai
Editia noiembrie 1 50 Editia decembrie 80 ; REDUCERE REDUCERE
puncte

“_=3ileill=300/puncte Unéte,
#l Pret redus b Pret redus
Editia noiembrie
oo 100
puncte

1 2 . 45 lei
s 100

IN PLUS primesti IN PLUS primesti
special puncte

% 150 puncte 450 puncte
m 80 150 puncte + 450 puncte + 100 = 700 puncte
DU"Cte Total puncte ramase in cont:

kpe DUHCTQ
=1000puncte

=2 IN PLUS
e rimest
100 puncte

Punctele consumate la cumpararea revistei si cartii

2218 puncte = PUNCEER000) = 418 puncte

Punctele primite odata cu cumpararea revistei si cartii

TorA: 2218 punde echivalent 22,18 lei 418 puncte + 700 puncte = 1118 puncte echivalent 11,18 lei

Prin campania promotionala “Gandeste altfel: ElTE?TEI va indemndm sa cumpdrati atat revistele din portofoliul nostru cat si carti ale celor mai importante edituri, prezente in oferta Librdriei CHIP online. Prin cumpdrarea revistelor sau cartilor
primiti automat un numar de puncte, pe care il puteti folosi pentru a comanda pe puncte alte reviste sau ca reducere la comandarea cartilor/revistelor din oferta Librariei. Astfel, punctele acumulate in contul dumneavoastra se pot transforma in bani,

pe care ii puteti utiliza, intr-o anumita limita, doar a cumpararea de cdrti sau reviste. Pentru mai multe detalii va rugam sa consultati online (www.chip.ro/promo) Regulamentul campaniei , Gandeste altfel: CITESTE!" sau sa contactati Departamentul
de Marketing, prin e-mail marketing@3dmc.ro sau la telefon 0268 415 158.
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Titlu: Disfunctia realitatii

Autor: Peter F. Hamilton

Colectie: Nautilus

Traducere: Mihai Dan Pavelescu

disfunctia realitatii | 119 reatitayi

PRIMA PARTE DIN IRILOGIA TO8) NOP[U
- e -

AILOBIA TaR) HOPI

eter F. Hamilton s-a nascut in Anglia, in 1960.

La varsta de douazeci si opt de ani a publicat

prima povestire in revista Fear. A mai apdrut
de asemenea in revista Interzone si in antologiile In
Dreams si New Worlds. In 1993, a publicat primul ro-
man, Mindstar Rising, iar pana in 2004, cand i-a aparut
al zecelea roman, Steaua Pandorei, cartile lui se van-
dusera in doud milioane de exemplare in toatd lumea.
Tn anul 2001, a castigat premiul British SF pentru nu-
vela,The Suspect Genome". Intre 1996 si 1999 a publi-
cat trilogia Zorii noptii, considerata renasterea genului
space opera.

,Space opera la scard epicd: zeci de personaje, sute de
planete, intrigi ramificate prin tot universul si decoruri
care se intind de la colibe din lemne si sate innoroiate,
pand la nave stelare inteligente si sori nou-apdruti.
Descrierea cea mai scurtd: este mare, este bund si, din
fericire, este abia prima parte a trilogiei.
Amazon.com

Clia reatitaij

DIN TRILOGIA 1o NOPIN

,Cea reusit Asimov pentru roboticd, reuseste Hamilton
pentru ingineria geneticd, inclusiv o culturd intreagd ba-
zatd pe avantajele ei. In privinta scenelor de actiune, a bd-
tdliilor spatiale si a tehnologiilor folosite in zborurile inter-
stelare, Hamilton ii depdseste pe toti autorii de SF”
SFRevu

,O fuziune cyberpunk intre Apocalipsa lui
Stephen King si Fundatia lui lsaac Asimoyv,
Disfunctia realitdtii este unul dintre roma-
nele cele mai pldcute si pline de prospetime
din science-fiction dupd foarte mult timp.”
Herald Tribune

,Hamilton [...] cucereste definitiv prin felul in
care examineazd in moduri noi, proaspete,
concepte SF familiare. In multe momente ale
romanului, cititorii sunt invitati pur si simplu
sd se scalde in mdretia universului inventat de
el, regdsind acel «sense of wonder» pe care toti il astep-
tam din partea SF-ului de cea mai bund calitate”
Interzone

CASTIGATORII
LUNII OCTOMBRIE

Cei cinci castigatori ai concursului NEMIRA,
editia octombrie, ce a avut ca premii cinci romane
Strabunii Avalonului de Marion Zimmer Bradley,
sunt: Ducariu Adrian din Bucuresti, Valcu
Mihaela din Galati, Derzsi Andrei Daniel din
satul Fizes — comuna Berzovia, Popescu Daniel
din Giurgiu si Nita lonut din Popesti-Leordeni.

Info: Castigatorii sunt rugati sé contacteze redactia la adresa de
e-mail sofia_grigore@3dmc.ro sau la numerele de telefon
0268.415.158,0268.418.728

s fi crezut ca, dupé filmele lui Romero, ,remake-

urile” (md rog, vorba vine) lor — 28 Days Later, 28

Weeks Later si Shaun of the Dead zombie - au
fost stoarse de toatd zeama pe care o pot produce pe pe-
licula. Mare mi-a fost mirarea sa aflu anul acesta ca ni se
pregateste o comedie cu nemorti in care unul din supra-
vietuitori e nimeni altul decat Woody Harrelson.
Intr-o America ravasita de o forma alterata a bolii vacii
nebune, cativa supravietuitori incearca sa ajunga fiecare
in locurile in care au auzit ca nu a fost totul eradicat de
catre zombie. Astfel, Columbus (Jesse Eisenberg), un
student alienat social, ale carui nopti se duceau in mare
parte pe apa WoW-ului inainte de dezastrul cu nemortii,
incearcd sa supravietuiasca, sa gaseascd dragostea si
eventual familia rémasa in Columbus, Ohio. | se alatura
Tallahassee (Woody Harrelson), un redneck cam excen-
tric a carui ultimd pldcere ramasa pe Pamant este praji-
turica umpluta cu vanilie Twinkie. Ulterior cei doi isi
unesc fortele cu doua surori —Wichita si Little Rock
(Emma Stone, Abigail Breslin). Povestea filmului urmea-
za mai mult sau mai putin acelasi curs narativ ca orice

Castiga unul din cele cinci romane Disfunctia realitatii
de Peter F. Hamilton raspunzand laintrebarea:

In ce an a publicat Peter F. Hamilton primul sdu roman?
» 1993
» 1997

» 2009

digfunctia realitdtil f-l‘y.uumal,l 9%lla reainay

’J

Nume, prenume | | R,
Cod numeric personal| | Decupati talonul si trimitegi- pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530
st Il Bl sl [l ]| Brasov. Datalimitsa concursului 1 ianuarie 2010. Desemnarea castigatorului se face prin tra-
Localtate | gere la sorti. Numele castigdtorului va fi publicat in editia de luna februarie 2010 a revistei.
ocaiilate Prin completarea si expedierea talonului se exprimd acordul dvs. ca informatiile continute de
Cod Postal Dl:”:”:”:”jjudeﬂ || talon s fieinregistrate i prelucrate de citre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop
. statistic, pentru trimiterea de comunicdri comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.

Telefon | | e-mail |
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alt film cu o apocalipsa de zombie — dar nu lasati asta sd va opreasca din a-| vizio-
na: in ciuda lipsei de originalitate a conceptului, sunt destule glumite si abordari
inedite care sa confere filmului 0 aroma de prospetime, iar Woody Harrelson creio-
neaza un personaj hilar peste mdsurd. Latura de comedie romantica nu iese cu ni-
mic in evidentd, dar e credibila, iar chimia dintre personaje razbate destul de na-
tural. Diversele inserturi in care Columbus explicd sursa anumitor obiceiuri sau
reguli ale supravietuirii sunt si ele, dacd nu originale, in orice caz amuzante si toni-
ce. lar actiunea? Ei bine, actiunea e bine dozata, bine reprezentatd, fara a fi desue-
td sau inutila. Cei carora le va surade filmul se vor bucura sa afle ca producétorii si-
au pus deja in cap sa faca o continuare.

u Zuluf

ABIGAIL
BRESUN
"

LIEESTVE!

WwWw.

Best of 2007

www.urbandictionary.com

N u-i asa cd ti se pare cd limba engleza
este prea saracd in cuvinte? Stiam eu!
Asa ca iata un site pe care fiecare dintre noi
poate adduga un cuvant sau o expresie
care sd insemne ceva. Orice. Daca are cat
de cat sens, fie si doar pentru tine, poate
deveni noua fraza a secolului. Te-ai saturat
sa spui Cool! de fiecare datd cand ceva ti se
pare fain sau Fuck! cand cineva te calca pe
batatura? Adaugad propriul tdu cuvant.
Marfa nu se pune pentru ca deja e luat.

www.lfgcomic.com

esinu la fel de amuzanta ca si
Dcea de pe www.thenoobcomic.
com, banda desenata online de pe
Ifgcomic iti poate descreti fruntea ta
botitd de griji si de bataile luate la
counter. O clard parodiere a wow-
ului si a ideilor care stau la baza di-
vergentelor dintre factiunile prezen-
te in joc, Ifgcomic urmareste actiunile unui individ foarte debusolat care vrea sa
salveze lumea, cand el de fapt este de partea cealaltd a baricadei. Adica un fel de juca-
tor predestinat aliantei si care nimereste la hoardd pentru ca i-a placut cat de amazing
gay este un blood elf.

www.links.net/www/icandy.html

tiu ca vrei sa stii cum sa faci sa poti sa gasesti fara sa te strofoci un site care sa te
Strimité la 0 gramada de alte site-uri. Si acum o s& strigi GUGAL! Gresit, pentru c&
n ipoteza se spunea ca si-
te-urile cautate trebuiau sd
fie numai despre arta. Si
acum strigi NU SCRIA ASA
CEVAIN IPOTEZA! Gresit,
pentru ca scria... mai inspre
concluzie, dar nu e vina
mea ca nu citesti pana la

capat enuntul problemei.

phobialist.com

“1 CURED MY ACID REFLUN" "="eismery=="

i-e frica de intuneric? Ti-e
H frica de moarte? Ti-e frica
de sosete? Ti-e frica de inalti-

me? Ti-e frica de sobolani? Ti-e

frica i? Ti-e fricd .|| I -

rica de oameni? Ti-e frica de pi- | SRS w s =
e e Somet

sici? Ti-e frica de tomberoane?  pes= == =
3 The Phabia st
D Phabia

Ti-e frica de clovni? Ti-e frica de

POSTER

THL PUALL LT

canapele de piele? Ti-e frica de
sapun? Ti-e fricd de Dumnezeu? Ti-e frica de sex gratuit? Ti-e frica de mine? Ti-e frica
de negri? Ti-e frica de ziua de ieri? Ti-e frica de oamenii curajosi? Dac te recunosti intr-
una dintre fricile de mai sus, inseamna c ai o fobie si trebuie sa afli cum o cheama.
Daca le ai pe toate, inseamnd ca ai o mare problemd si trebui sa te cauti.

12]2009 LEVEL
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_CUPDRAW R ———
Upcoming Fixtures February 18, 2010

AnderL vs. Sportl EFA Cup Ice

Hertha vs. Inter | ‘ Record: 34-1-2
Arsenal vs Zenit ’ 3rd Rd Points: 0

Nickname: Juggernaut

RMadrid vs. Mian
Benfica ve LIV

§ woiso vs. § woutsb.
Bremen Vs  Homa
Lazio vs. Braga
Sportil vs. Anderl
Inter vs. Hertha
Zenit vs. Arsenal
Milan vs. RMadrid
v vs. Benfica

§ woiso, vs. § woitst,
Roma vs. Bremen
Braga vs. Lazo

Imagine trimisa de Chiritescu Gabriel.
Unde ai facut armata, ma?

7 ), ST M S
KONAMI — KONAMI — KONARI

Imagine trimisa de Dan Robert Florentin.
NO COMMENT

AR ey : - : s ,\
b0 T ; o T
3an #0483 . ! Y 370 #03

Imagine trimisa de andrey. Tanti, ce-ai papat aseara? Imagine trimisa de Chiritescu Gabriel. Uite asa ajungi la stirile de la ora 5.

Castigatorul din acest numar este ice wolf

Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro.
94 LEVEL 12/2009 www.level.ro
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LEVEL s uBisoFT

ASSASSINS

CREEDII

Assassin’s Creed 2 Hidden Blade

Castiga obiectul de colectie suprem, o foarte valoroasa

replica in marime naturald a armei ascunse in maneca
lui Ezio, eroul principal din jocul Assassin’s Creed 2!
4 Pentru a intra in concurs trebuie sa ai varsta minima de

18 ani, sa completezi talonul de mai jos cu datele tale
UBISOFT personale si si-l trimiti pe adresa redactiei.

Nume, prenume

Cod numeric personal
Nif Nr.-BI.- Sc.-Ap.-
Localitate

copostl [ I I .
rleon | - -

Q’E’r’ e

8)%a/0) cazs)
XCly

r)r_l

wwwideaboardgamesto | J_] J JJJ

CASTIGA UNUL DINTRE CELE 20 JOCURI DE hﬂa_m -«*a—m

Licenta e SIVANPENUH R Omani

SOCIETATE RETEAUA ENERGETICA!

Pentru a intra in concurs, raspunde corect la urmatoarea
intrebare:

Care dintre urmatoarele centrale electrice din Romania are cea mai
mare capacitate de productie?

> Centrala nucleard Cernavoda

» Hidrocentrala Portile de Fier

» Centrala termoelectrica Anina
Nume, prenume| |
Cod numeric personal | |
str) Il B sl el
Localitate| |
Cod Postal | J[ LI I0 Jucet |
Telefon | | e-mail| |

Puteti réspunde prin email la adresa contact@catan.ro, incluzand datele personale. Alternativ, decupati talonul si trimiteti-l pe
adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Brasov. Data limita a concursului: 1 ianuarie 2010. Desemnarea
castigatorilor se face prin tragere la sorti. Numele castigatorilor vor fi publicate in editia de luna februarie 2010 a revistei.

L
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Tuneaza-ti

Pre't_.dlglle:ﬂf:ﬁ Cl HLF "
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M
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Tuneaza-ti
browser-ul

NEMIRA |

plkuu Ieuuril

A

LITERA"

MAREA CARTE A JOCURILOR MINTII
434 probleme creative de

logicd, geometrie 5i modele
matematice.

PROGRAMAREA
IN WEB 2.0

.-

>
oy,
nvaTA-MR § -

500 de lucruri pe care trebuie
s le stii. |dei pentru viatd, de
la cotidian Ia exotic! §

0 enciclopedie vizuala scrisa
intr-un stil glumet, colocvial si,

_ PROGRAMAREA IN WEB 2.0
totadatd, bine informat. &

Sunt descrise modalitati de
rezolvare a unor probleme concrete,
precum echilibrarea fncarcarii serverelor

e G SR Web, inspectia codului-sursa, elc.
Oferta este valabila in limita stocului disponibil. RORSEAERALIE

R
’ ' - J — AII'I' laalegere

”A't "
o B
ﬁ*:.

Tur
|

\"--'

| GYRMIES ESENTIALE,
MJLL.U dunla ofrel talare \%
WP

PROIECTAREA ALGORITMILOR
Volumul prezinta tehnicile de
proiectare a algoritmilor §i
elementele de analiza a acestora.

GHID DE FOTOGRAFIE DIGITALA l
Ghidul contine informatii la zi
despre ultimele progrese
din domeniul tehnologiei digitale.

SQL

I!:lln e DL,
Onaclee,
PosgreSOL

‘ Dorel Lucany » iisics Craus. i SOL Server

PROIECTAREA
ALGORITMILOR

SOL. DIALECTE DB2, ORACLE,
POSTGRESQL SI SOL SERVER

Sunt prezentate implementarile a
patru dintre cele mai populare
servere de baze de date - BM DBZ,
Oracle, PostgreSOL si Microsoft SOL Server

Alege cele doua reviste cu abonament pe un an si primesti gratuit cartea care ti se potriveste, dintre cele prezentate

mai sus. Aboneazi-te online pe

sau completeaza talonul de ahonamente.
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' Sunt la sala dar verific si ultimele O
emailuri de la prieteni

Ai sute de emailuri si pagini de Internet. incearca gratuit o luna.
Mai multe detalii iTn magazine.
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