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este membru fondator al Biroului Roman de
Audit al Tirajelor (BRAT). Aceasta editie a revistei
a fost publicatd in 23.000 de exemplare.

Publicatie ce beneficiazd de rezultate de audienta

2}1 conform Studiului National de Audienta. Conform
. cifrelor SNA (perioada de masurare ianuarie 2007 -
ianuarie 2008), are 79.000 cititori/editie.

SNA

INSERENTII DIN ACEST NUMAR:

Asus p1
Best Distribution 39,53,59,65, C4
D-Link 45
Europa FM 83
FHM 79
Radio 21 81
Ubisoft 25

SEARSITUL DIN 2020

in fericire, nu neaparat pentru noi, presupunand ca pand atunci nu ne explodeaza cateva cen-
trale nucleare in cap, iar in eventualitatea in care pana la aparitia acestei editii in chioscuri, mall-
uri si benzindrii nu ne pupa o cometd, vd delectez cu o previziune. Nu a mea, cu toate cd as vrea
sa-mi pot anunta castigul a cinci milioane de euro la 6/49 in cateva zile, ci a lui Tim Sweeney, arhitect de
motorage grafice tridimensionale si fondator al studioului Epic Games, care a prezis sfarsitul procesoare-
lor grafice (vasazica pldci video) asa cum le stim, pand in anul 2020. Cum asa? Pentru ca-s prea limitate,
de aial Producatorii vor schimba treptat macazul, zice el, indreptandu-se catre un model de programare
paralel mult mai flexibil, in care toate functionalitdtile fixe (texture filtering, anti-aliasing etc.) sunt inlo-
cuite cu o implementare software sustinuta de o putere masiva de procesare. Asadar, munca de progra-
mare pentru inginerii software, pe care i si vad entuziasmati de perspectiva. Probabil, chiar foarte posi-
bil, daca ne gandim cd Sweeney este un nume foarte respectat in industrie: engine-ul Unreal a fost cel
mai bun software 3D inainte de a sdri cu totii claie peste gramada in barca GPU-ului, iar la ora actuala,
Unreal Engine 3 este folosit in aproximativ 150 de jocuri. Sfarsitul este insa foarte departe, iar pand atunci
producatorii vor avea timp berechet sé faca tranzitia, presupunand ca Sweeney a prezis corect evolutia
puterii de procesare si a uneltelor ce vor fi disponibile pana in 2020. Productia va trebui sa fie in primul
rand viabild din punct de vedere economic. Sweeney este de parere ca puterea de procesare este singura
care va evolua cu adevarat, in detrimentul ,feature”-urilor. Din acest punct de vedere, procesul pare sa fi
inceput odata cu introducerea procesorului grafic Larrabee de la Intel, care se debaraseaza de toate func-
tionalitdtile grafice fixe, exceptand texture filtering.Suna interesant? Foarte. Dar poate fi doar directia in
care Tim Sweeney ar vrea sa se mearga. 2020 este atat de departe in viitor incat se poate intampla orice
pana atunci. Totul se reduce la costurile de productie, pe care oricine le vrea cat mai mici cu putintd, insa
este clar ca viziunea lui Sweeney se poate adeveri, avand in vedere ca toatd lumea vrea mai multa flexibi-
litate. Probabil se va ajunge la o solutie hibrida. Probabil ca vom fi maturati de pe orbita si nu vom afla ni-
ir in continuare o placa video monstruos de puternica in
I-Cr&ar si dupd 2020, in editie limitatd.
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BMGUPRINS

KiMO
1. AION
2. Trine

3. Wii Sports Resort

Koniec
1. Red Faction: Guerrilla Noul [\/lax. Acum.§| cu s
\ / aroma de transpiratie s i S A
2. AION - B §

3. Tales of Monkey

sand AION: THE TOWER
OF ETERNITY

Posibilitatea de a prinde aripi intr-un
univers unde ceea ce faci conteaza.

ciolLAN
1. Tales of Monkey
Island
2. Trine
3. Clutch

BogdanS
1. Transcend StoreJet
18M
2. ASUS O'Play HDP-R1
HD Media Player
3. NorthCross eScape
E301

Marius Ghinea
1. Tales of Monkey

Island TRANSFORMERS:
2. Trine REVENGE DF
3. Clutch

THE FALLEN

Transforma-te si distruge!
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LUPM_”J IS D \_/]D LEVEL DVD

Demo

ANNO 1404

Anno 1404/ Demigod / East India Construieste-ti imperiul, pe mare si pe uscat, cu cel mai
Company / Ice Age: Dawn of the
Dinosaurs / Nancy Drew: Ransom of
the Seven Ships / Retro/Grade 1GB RAM, 128 MB VRAM.

nou joc de strategie din seria Anno. Cerinte minime: P4 3 GHz,

MODs

Cube Experimental (Fallout 3) /
PeZBOT v008 (Call of Duty: World at
War) / Research and Development
(Half-Life 2 Ep. Two)

. ; RESEARCH AND DEVELOPMENT
Filme | b, 3 = + - Research and Development este un mod de tip puzzle pen-

: ) . tru jocul Half-Life 2: Episode Two, in care misiunea jucatorului este
Aion / Assassin’s Creed 2 / Aliens vs.

Predator /Batman: Arkham Asylum / F : -
Call of Duty: World at War DLC / DiRT Le : = [ o trebuie sd infrunte asaltul trupelor Combine i nu numai.
2/ DJ Hero / Fallout 3: Mothership 1 = 5
Zeta/ FE.AR. 2: Project Origin DLC/
Guitar Hero 5/ HALO 3: ODST / Y

Machinarium / Mini Ninjas /
NHL2Kk10 / R-Type Tactics 2/ Wet / RETRO/GRADE o

xn,

,simpld”: neinarmat, doar cu Gravity Gun-ul la cingdtoare, acesta

Wolfenstein L i
Finalist al Independent Games Festival, Retro/Grade ne
desfata cu actiune in stil arcade. Si grafica coloratd. Cerinte mi- (
Imagini nime: P4 2 GHz, 512 MB RAM, Nvidia 6800/ATI X800.

AION: The Tower of Eternity / Risen
/ Star Trek Online

Wallpaper

Anno 1404 / Battlefield 1943 /
Bionic Commando

MOD

Screensaver

LEGO Indiana Jones A
CUBE EXPERIMENTAL

Un mod pentru jocul Fallout 3 care, ca si in filmul Cube de
Utilitare penil) ;

unde fsi trage originile, ne invita sa patrundem intr-un complex

Drivere de cuburi plin de capcane. Pentru a-| explora, putem folosi linistiti
ATl Catalyst 9.7 cu Control Center /

personajul creat in Fallout 3.
NVIDIA ForceWare 190.38

Patch
Fallout 3v1.7/The Sims 3 v1.3.24

Antivirus

o . GUMDROP (VERSIUNE COMPLETA)
AVG Free Edition 8.5 / Trojan Killer . . R .
2.03.0 Un excelent joc arcade, disecat in cadrul rubricii

GameDev din revista LEVEL in urma cu doua editii.
Freeware
ATITool 0.27 Beta 4/ OpenOffice.
org 3.1.0 Final / RivaTuner 2.24 /
TweakNow Power Pack 2009 1.2 /
UniversalViewer / VLC Media Player
0.99 Stable

Bineinteles, in versiune completa.

Shareware NOTA: Interfata DVD-ului LEVEL este conceput sa ruleze optim pe o placa grafici ce suporta minim o rezolutie de 800x600 si 0 adancime a cu-
lorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows
WinRAR 3.90 Beta 3 95/98/Me, cit si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la func-
tionarea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi, re-
EXTRA dactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi facutd responsabila pentru eventua-
GumDrop (versiune completa) lele daune produse.

Level DVD Finder DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmétoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky Lab -
Rusia) si BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebdri legate de aplicatiile de pe DVD, vé rugdm sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei DVD-ului vd recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti
si folosirea optiunii Small Fonts!

LEVEL 092009 www.level.ro



Call of Juarez nu este un FPS iesit din comun
din punctul de vedere al gameplay-ului, insa
te cucereste de la bun inceput cu atmosfera
Vestului salbatic asa cum il stim din filme, implicandu-te
in schimburi de focuri memorabile.

Cele doua personaje pe care le putem controla in
joc sunt cel putin interesante, mai ales reverendul Ray
(complimente actorului care i-a imprumutat vocea —
fantastic!), un predicator care incearca sa-si spele paca-
tele din trecut. Billy, pe de alta parte, este un indian or-
fan care cauta Aurul din Juarez si fuge de gloantele
reverendului Ray, care i-a pus in carca uciderea
parintilor sai. Alternanta dintre cele doua personaje
este de bun augur, tensiunea nelipsind din actiunile in-
treprinse de cei doi eroi, diferiti din punctul de vedere
al personalitatii ca bizonul de magar - in timp ce Billy
cautd doar sé-si ologeascd inamicii din trecut, Ray fi

F -
spulbera fard prea multe politeturi si le cithte cateun pz;-'
saj din Biblie cand isi dau duhul. Pooh!

Tn timp ce misiunile lui Billy implica multé f isa}é,
este bine ca jocul nu exagereaza din acest

re. La urma urmei, este un western, nu Splin
meritul de a te incuraja sa explorezi din ce in
povestea si nivelurile in care joci din postura lui
se pricepe de minune sa manuiasca biciul pe pos
arma si pentru a se catdra in copaci. Pana si nivelurile in
care cdlaresti un cal sau tragi cu arcul sunt realizate cu
atata pasiune pentru filmele cu cowboy si indieni, incat
este greu sa nu te bucuri de ele chiar si atunci cand stai ca
pe ace, cu degetul lipit de tasta,quick save’Tn schimb,
misiunile cu Ray sunt diferite, reverendul rézbunator ciu-
ruindu-i pe toti care-i stau in cale, pompand adrenalina in
sange intr-un ritm sustinut. Poate tocmai de aceea misiu-
nile sale sunt atat de indragite.

JOC FULL

Memorie 512 MB RAM
Accelerare 3D nVidia GeForce 6600/ATI Radeon 9800

Jocul nu duce nici lipsa unor urmdriri in vechea
traﬂdilie"a'ﬁlmelor western, existand chiar si un nivel in
care un tren este luat cu asalt. Cele mai interesante ra-
man insa nivelurile in care esti nevo sa te gandesti
bine ce vei face in continuare, ocupatiune ce absentea-
za din multe FPS-uri actuale.

Este posibil ca motivul pentru care te
indragostesti de Call of Juarez sa nu aiba nicio legatura
cu faptul ca esti topit dupa ﬁlmelé::\q?eitern, dariti dai
seama imediat ca productorii sunt. Este un joc care te
rasfata cu fiori pe sira spinarii cand il joci, in ciuda pro-
blemelor sale, fiind presarat cu ;ias;'aje mem_orabile. Ofi
el putin repetitiv, dar este unul dintre putinele titluri
despre care poti discuta la né.;ﬂ;érsit, un western in toa-
td puterea cuvantului care, cu putin timp in urma, ne-a
oferit chiar si o continuare. Sau era prequel?

09]2009 LEVEL
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ARMY OF TWO: THE 40TH DAY -
DATA DE LANSARE

EA Montreal a anuntat ca va lansa jocul Army of Two: The 40th Day pe data de 12 ia-
nuarie 2010. Jocul va fi disponibil pentru Xbox 360, PS3 si PSP.

Pentru cei care doresc sa faca precomenzi, EA a pregatit un bonus destul de ciudat.
Acesta se numeste Extraction si este unul din cele patru moduri de multiplayer ale jocu-
lui. Poate fi jucat inca din ziua lansarii doar de cei care au facut precomanda. Ceilalti vor

trebui sa mai astepte incd o luna pentru a- putea incerca.

CELE MAI VANDUTE JOCURI PENTRU CONSOLE
iN PRIMA JUMATATE A LUI 2009

i fiindcd nu putea sa treacd luna fara un top in revistd, iata topurile celor mai vandute
5 jocuri pentru console, realizat de echipa de la Gamasutra, conform statisticilor celor
de la NPD Group. Topurile au fost realizate pentru perioada ianuarie - iunie 2009.

3. Call of Duty: World at War
1. Killzone 2 4. Halo Wars
2. Resident Evil 5 5. Street Fighter IV
3. Street Fighter IV

4. UFC 2009 Undisputed NINTENDO WII

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5.MLB09 The Show 1. Wii Fit
2. Wii Play EXPANSION PENTRU ARMA 2
XBOX 360 3. Mario Kart Wii
1. Resident Evil 5 4. EA Sports Active Bundle
2. UFC 2009 Undisputed 5. LEGO Star Wars: Complete Saga

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

CRASH COURSE PENTRU LEFT 4 DEAD

Pentru a-si asigura fanii ca nu a uitat com-

in septembrie un nou DLC pentru Left 4 Dead,

intitulat Crash Course. Acesta va fi disponibil
pentru posesorii de Xbox 360 la pretul de 560
de puncte Microsoft, iar versiunea pentru PC ohemia Interactive ne informeaza ca lucreaza in acest moment la Operation
-_ va fi gratuitd. BArrowhead, un expansion standalone pentru FPS-ul ARMA 2.

Crash Course va include o campanie ce Actiunea din Operation Arrowhead va avea loc la trei ani dupa conflictul din
face legatura intre campaniile No Mercy si Chernarus, intr-o locatie noud, mai exact in Takistan. Gamerii vor intra in conflict de par-
Death Toll, plus harti noi pentru modurile

BOURSE Survival si Versus, iar finalul, ne promit produ-

catorii, va fi unul incendiar.

tea fortelor armate americane si vor avea rolul de a mentine pacea si ordinea in zona si
de a proteja vietile civililor.
Mai multe informatii despre acest add-on ne vor fi oferite de catre producatori cu

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

ocazia GamesCom.

Europa Eur

Un radio de milioane de romani Un radio de milic
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R.I.P. GRIN

upa ce site-ul Gamasutra profetea
falimentul studiourilor suedeze
GRIN, treaba a devenit cat se poate de

oficiald cand fondatorii, Bo and UIf
Andersson, au postat o scrisoare de adio pe
site-ul oficial al companiei.

Se pare cd problemele au inceput prin luna mai, cand producdtorul s-a vdzut nevoit
sa concedieze un numar insemnat de angajati din toate cele trei studiouri aflate in
Stockholm, Gothenburg si Barcelona. Apoi, in luna iunie, studiourile din Gothenburg si
Barcelona au fost inchise definitiv. Putin mai tarziu, angajatii sediului central din
Stockholm au fost anuntati cé pot stationa la domiciliu. Concedierile masive si insuccesul
jocurilor Bionic Commando, Wanted: Weapons of Fate si Terminator Salvation ar putea fi
cauzele principale ale acestor necazuri.

Totusi, exista si o parte buna. O echipa formata din 25 de fosti angajati ai GRIN a infi-
intat o noud companie. Se numeste Outbreak Studios si va avea sediul central in
Gothenburg, Suedia, exact in locul fostei filiale GRIN.

OPERATION FLASHPOINT 2 -
CERINTE DE SISTEM

odemasters a facut publice cerintele
MINIMUM

SO: Windows XP SP2 sau mai nou

CPU: Dual Core CPU 2 x 2.4 GHz

RAM: 1 GB

Placa video: DirectX 9.0c GPU: Shader 3.0
(GFQrce 7900 GT / 256 MB VRAM sau mai mult)

de sistem pentru shooter-ul tactic
Operation Flashpoint: Dragon Rising.
Reamintim ca jocul va fi lansat in luna oc-
tombrie pentru PC, PS3 si Xbox 360.

ol RECOMANDAT

‘sune ibila DirectX

1 SO: Windows XP SP2 sau mai nou
CPU: Quad Core
RAM: 2 GB
Placa video: Shader 3.0 (GeForce 8800 GT /512
MB VRAM sau mai mult), DirectX 9.0c
HDD:8GB,

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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RISEN, INTERZIS LA ANTIPOZI7)
== A

hiar ne intrebam de curand ce joc vor mai opri la granita australienii. lata cd n-a

durat mult pana sa primim raspunsul. Este vorba de Risen, RPG-ul celor de la
Piranha Bytes. Motivele pentru care consiliul director al Australian Office of Film and
Literature Classification a decis interzicerea comercializdrii jocului in Australia sunt
prostitutia siiarba”. Da, ati citit bine.

Mai exact, iatd despre ce este vorba. In cazul in care personajul din joc are anumite
pofte trupesti, i le putem potoli apeland la serviciile oferite de practicantele celei mai
vechi meserii din lume. Sau daca se afla in cautare de puncte de experienta, nu e nevo-
ie sa porneasca la vanatoare de oratanii. E suficient sd se aseze la umbra nucului ba-
tran, s-o ruleze si s-o fumeze.

Cam acestea sunt motivele pentru care Risen nu se va gasi pe rafturile magazinelor
din Australia. Dar sigur, asta nu-i va impiedica pe gameri sa-l achizitioneze.
Intotdeauna exista,,un vér in strainatate”.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

DRAGON AGE: ORIGINS - DLC GRATUIT LA
PRECOMENZI

EA si BioWare au anun-
tat ca cei care vor cumpara
o copie a jocului Dragon
Age: Origins (standard editi-
on sau collector’s edition)
vor primi cadou un add-on
si 0 armura ce poate fi folo-
sita si in Mass Effect 2.

Add-on-ul, intitulat
Stone Prisoner, poate fi cumparat si separat, numai ca va trebui sa scoateti din buzunare

cam 15 dolari. Stone Prisoner va ofera posibilitatea sa adaugati party-ului un stone go-
lem numit Shale si se presupune ca, odata cu acesta, vor aparea si quest-uri noi ce vor
mari durata de gameplay cu cateva ore.

Armura poate fi obtinutd prin download, cu ajutorul unui cod pe care-| veti primi
daca veti profita de ofertd. Cele doud companii incearca prin aceasta metoda sa combata
pirateria si vanzarea jocurilor la SH.

opa Europa

ane de romani

Un radio de milioane de romani
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S1 CERINTE DE SISTEM

eep Silver ne informeaza ca trei actori celebri vor contribui la voice acting-ul din
Djocul Risen. Cei trei sunt Andy Serkis, John Rhys-Davies si Lena Heady.

Andy Serkis (Gollum - The Lord of the Rings) va juca rolul Inchizitorului, John Rhys-
Davies (Maximilian Arturo - Sliders, Gimli — The Lord of the Rings) fi va imprumuta
vocea lui Don Esteban, iar Lena Heady

(Sarah Connor - Terminator: The ; _ﬁw

Sarah Connor Chronicle, Queen © et h

Gordo - 300) va interpreta rolul

lui Patty.

STARCRAFT 21N 2010

Ca fapt divers, Deep

b |

Silver si Piranha Bites au facut Blizzard a decis sa impinga lansarea lui StarCraft 2 in anul 2010. Amanarea jocului nu

publice cerintele de sistem vine deloc ca o surpriza, cel putin pentru unii dintre noi. Analistii au prezis acest lu-
pentru RPG-ul Risen, pe care-| l cru, insa argumentele aduse de ei nu se aseamadna deloc cu motivul invocat de Blizzard.
vor lansa pe 2 octombrie. De Oricum, in acest moment conteazd doar cuvantul producatorului. Asadar, Blizzard a
asemenea, producatorii au amanat RTS-ul pentru prima jumatate a anului 2010 deoarece mai are nevoie de timp
mentionat ca vor lansa si un pentru a putea pune la punct noua versiune a Battle.net.

demo inainte de aparitia jocu- Mike Morhaime, presedintele Blizzard, a tinut sd mentioneze ca aceastd schimbare

lui complet. nu le incurca planurile in ceea ce priveste dezvoltarea celorlalte titluri, in special a RPG-

ului Diablo 3.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

INVAZIE DE SIMSI

enomenul Sims continua sa creasca odata cu lansarea Sims 3, iar buzunarele celor de
Fla EA si Maxis devin din nou neincdpatoare pentru purcoiul de verzisori castigati cu
sudoarea fruntilor simsilor. Cele doud companii se mandresc in acest moment cu faptul
cd Sims 3 s-a vandut in luna iunie in peste 3,7 milioane de copii, din care 1,4 numaiin
prima saptdamana, devenind astfel cel mai bine vandut joc in magazinele din America de
Nord si Europa. Mai mult, acum ceva timp, EA a anuntat cd va lansa pe 16 noiembrie pri-
mul expansion pack pentru Sims 3. Acesta se numeste World Adventures si le ofera juca-
torilor posibilitatea de a-si plimba Sims-ii prin locatii noi, inspirate din realitate. Vor putea
invdta arte martiale in Shang Simla, China, vor putea explora mormintele faraonilor din
Al Simhara, Egipt sau pot alege o plimbare romantica in Franta pe Champs Les Sims.

Invazia continua conform planului.

MINIMUM RECOMANDAT

SO: Win XP SO: Win XP sau Vista

CPU: 2.0 GHz CPU: 3.0 GHz Dual Core

Placa video: Direct X 9.1; Pixel Shader Placa video: Direct X 9.1; Pixel Shader
3.0; 256 MB (GeForce 7900 - ATl 1800) 3.0; 512 MB (GeForce 8800 - ATl Radeon
RAM: 1 GB HD 2900)

Hard disk: ~2.5 GB RAM: 2 GB

Hard disk: ~2.5 GB

. ?-I"'j.

Europa Eur

Un radio de milioane de romani Un radio de milic
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DRAGON AGE INTARZIE

BioWare a dezvaluit ca lansarea RPG-ului Dragon Age: Origins va suferi o micd intarzi-

ere. Sa zicem cd doua saptamani nu e chiar atat de mult, dar posesorii de console
PS3 vor trebui sa astepte ceva mai mult.

Va reamintim cd lansarea era programatad initial pentru 20 octombrie. La aceasta data
urmau sa-si faca aparitia, simultan in toatd lumea, toate cele trei versiuni ale jocului (PC,
PS3 si Xbox 360).

Noua data de lansare este 3 noiembrie pentru America de Nord si 6 noiembrie pen-
tru Europa, dar doar pentru versiunile de PC si Xbox 360, cea de PS3 urmand sa-si faca
aparitia spre sfarsitul lunii noiembrie.

Din pdcate, motivele acestei intarzieri nu sunt cunoscute inca.

ALIENS VS PREDATOR SE APROPIE

tiam deja ca Aliens vs Predator va fi lansat in 2010, dar nu aveam o data exacta. Din
fericire, SEGA a decis sa mai elimine din suspans si a decis, dupa cum se poate vedea

si pe site-ul oficial, ca luna februarie este potrivita pentru lansarea FPS-ului. Ziua nu este
cunoscutd incd, dar vom apela la ajutorul Mamei Omida si al armatei sale de profeti si si-

gur vom afla ceva concret cat de curand.

BATMAN: ARKHAM ASYLUM PC -

idos si Rocksteady Studios au anuntat ca versiunea de PC a jocului Batman:
EArkham Asylum va intarzia pana pe data de 15 septembrie in America de Nord si
18 septembrie in Europa. In schimb, data de lansare pentru versiunea de console r-
mane neschimbata, adica 25 august pentru americani si 28 august pentru europeni.

Versiunea de PC a jocului va intarzia pentru cd producatorii mai au nevoie de timp
pentru a putea implementa vestita tehnologie PhsyX, care are rolul de a mari doza de
realism a mediului inconjurdtor si nu numai. Noi suntem mai carcotasi si banuim cd
adevdratul motiv din spatele acestei decizii are legatura cu zecile de corabii suspecte
care bantuie neobosite cele sapte mdri ale internetului.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

UBISOFT - IN ASTEPTARE

e pare ca starurile rubricii de stiri de luna aceasta sunt intarziatii. Acum a venit randul
Slui Ubisoft sa anunte cateva,mici” amanari. Francezii s-au hotarat sa amane din nou
(a patra oara) Splinter Cell: Conviction, data de lansare a jocului fiind mutata in perioada
1ianuarie-31 martie 2010. Dar poate cd era de asteptat. Tot pentru aceeasi perioada a
fost amanat si Red Steel 2, un joc destinat detinatorilor de console Wii. Urmatoarele doud
titluri amanate sunt Ghost Recon si | Am Alive si sunt reprogramate pentru perioada 1
aprilie 2010-31 martie 2011. Se pare ca aceste intarzieri au drept cauza principala scade-
rea vanzarilor cu peste 50% in comparatie cu anul trecut.

opa Europa

Un radio de milioane de romani




REBORN, UN NOU DLC PENTRU FEAR 2:
PROJECT ORIGIN

onolith Productions a confirmat ca va lansa un nou DLC pentru shooter-ul FE.AR. 2:
M Project Origin. DLC-ul se va intitula Reborn si va filansat in data de 3 septembrie
pentru PS3 si Xbox 360, versiunea pentru PC urmand sa apard ceva mai tarziu. Partea in-
teresantd e cd acest DLC va avea si un demo ce va fi lansat pe 27 august.
Reborn va aduce patru misiuni noi pentru modul de single player, ce sunt legate de eve-
nimentele din F.E.A.R. 2: Project Origin si un Slow-Mo Deathmach mode pentru multipla-
yer. Slow-Mo este un power-up ce va ofera posibilitatea sa incetiniti adversarii, facandu-i
astfel tinte sigure.

THE FORCE UNLEASHED PE PC

AI mai tineti minte pe nenea ala care ne anunta ca avem nevoie de un PC de 4000 de
dolari sé putem juca The Force Unleashed? Hehehe. Nu se stie exact daca puterea de
calcul (tiii, cum mai creste megahertul, frate Frecventie) sau puterea de cumparare a ga-

merului obignuit au crescut in ultimul an cati altii in zece, dar LucasArts s-a hotarat sa
lanseze The Force Unleashed si pe PC. In toamna acestui an. Aspyr Media, compania care
se va ocupa de portarea pe PC si Mac, si LucasArts au anuntat oficial acest lucru cu men-
tiunea cd jocul va purta titlul ,Star Wars The Force Unleashed: Ultimate Sith Edition”. Ca
de obicei, versiunea pentru PC va fi burdusita cu toate DLC-urile pentru care cei mai pu-
tin inspirati dintre consolisti au pompat o multime de Microsoft Points. Mai mult, pentru
a justifica (re)lansarea acestei editii si pentru X360 si PS3, au fost introduse si cateva misi-
uni in plus. Lucruri bune se intampla celor care asteapta. Ei bine, sa fie primite, desi ves-
tea ma cam lasa rece avand in vedere ca joculetul ala nu mi-a spus foarte multe (compa-

rativ cu hype-ul imens de care a avut parte). Lui Koniec i-a placut, totusi. ..

el.ro

DANTE’S INFERNO

EA a anuntat ca va colabora cu DC Comics si Wildstorm la realizarea unui comic book

inspirat din jocul Dante’s Inferno. Revista va avea sase editii, prima dintre ele ur-

mand sa fie lansata in luna decembrie a acestui an. Va fi scrisa de Christos Gage

(X-Men, Spider Man), iar de ilustratii se va ocupa Diego Latorre (The Incredible Hulk).

DANTE'S

INFERN®
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SEVORLANSA
PC

Resident Evil 5 Capcom
Champions Online PC Atari
Mini Ninjas PC, PS3, X360, Wii, DS Eidos
Batman: Arkham Asylum PC Eidos
Red Faction: Guerilla PC THQ
WET PS3, X360 Bethesda
Aion: The Tower of Eternity PC Ncsoft
Left 4 Dead: Crash Course PC, X360 Valve
Section 8 PC, X360 SouthPeak
Blood Bowl PC, PSP
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NEWS

SALON DEDICAT COPIILOR SI PARINTILOR

JUNIOR EXPO, un univers special creat pentru copii si parinti !

Inzilele de 11-12-13 septembrie, printii si copiii sunt invitati la Sala Polivalentd din Bucuresti, pentru a lua parte
la cel mai mare eveniment dedicat Juniorilor. La JUNIOR EXPO, parintii gasesc cele mai moderne produse si servicii
pentru copii intre 6-12 ani: carti, rechizite, soft-uri educationale, imbracaminte, incaltdminte, echipament sportiv, mo-
bilier si decoratiuni, jocuri si jucarii, cursuri de limbi straine, dans sportiv, arte martiale, scrima, tir, inot, actorie, atle-
tism, tenis de camp, sah, pictura, scoli private si after-school, suplimente nutritive, OTC-uri, centre medicale, produse
cosmetice si de igiend etc. Organizatorii JUNIOR EXPO au pregatit pentru vizitatori concursuri si jocuri, spatii de joacd,

circuite de masinute, demonstratii de arte martiale, dans sportiv, balet, spectacole, precum si finala Concursului Miss
& Mister JUNIOR 2009. Tot aici copiii interactioneaza cu robotii, participa la experimente, lectii de gatit, de actorie, de-

' I: W gz F seneaza, construiesc si primesc premii surpriza. Revistele Games4Kids si PC-Practic sunt parteneri media la acest eve-
IR '-.\\‘_ . ﬁ;' niment, participand la manifestare cu un stand propriu. Aici se vor organiza concursuri pe console Wii si Playstation si
o0 roatd cu premii pentru copii, iar cei care doresc sa isi cumpere revistele preferate din portofoliul editurii vor benefi-
www.juniorexpo.ro cia de oferte speciale de vanzare.

Info: www.juniorexpo.ro

Urmatorii patru c?stigétqri al campaniei promotionale
LExtinde-ti cunostintele”!

3 D Media Communications si LG Electronics Romania au incheiat un parteneriat prin care cititorii
revistelor CHIP, LEVEL, CHIP Special, FOTO-VIDEO Digital si PC-Practic, participanti la campania
“Extinde-ti cunostintele”, pot castiga lunar importante premii, constand in: un TV LCD LG, doud
telefoane mobile LG si un microsistem LG.

Urmatorii patru castigatori ai celei de-a doua sesiuni de campanie au fost desemnati dintre toti cei
care au participat in perioada 1 - 31 iulie 2009. Astfel, castigatorii sunt:

Telefon mobil LG KP500

POMANAFLORIN - Sibiu, jud. Sibiu Microsistem LG FB163

Cod: PCPH-26((-D522-698A-11E6  poGARY ERNANDO-IULIAN - Berca, Buziu
Cod: LVLG-6E7X-41AA-4D53-D21B

- —
-~ g =

S
R — T —

LCD TV LG 22LU400
SELEA RADU - Pitesti, jud. Arges
Cod: CHDE-597B-EA96-9371-3118

Telefon mobil LG KC910
BAICUSIDAN - Timisoara, jud. Timis
Cod: FVDG-191C-9DFC-BBCA-E1B4

Codul inscriptionat pe DVD este valabil pand in data de 10 septembrie 2009. Ultimii patru castigatori ai celei de-a doua sesiuni vor fi anuntati in editia de octombrie.
Pentru mai multe detalii va rugam sd consultati Regulamentul campanie promotionale ,Extinde-ti cunostintele!” sau sa contactati Departamentul de Marketing,
reprezentat de Sofia Grigore, prin marketing@3dmc.ro sau la telefon 0268 415 158, 0368 415 003 sau 0368 415 004. Va dorim multad bafta in continuare!

Ulfj;r%1JI,
Joarbat
dmerical

A

www.chip.ro/librarie

Codul de reducere este valabil pana In data de 25 septembrie 2009 (nu =e acorda reducerea pentru cartile aflate la promotie sau pentru reviste)
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Twilight Imperium Il

- Si acum, concluzia episodului de luna trecuta -

:reviously, on Twilight Imperium. .. ,There must

be some kind of way out of here!” si, acum,

continuarea.

Am rdmas dator de data trecuta sa va povestesc de
a treia faza de joc, de cum se desfagoara o lupta si sa va
dau informatii despre expansion. Asadar, sa purcedem
intru hiperspatiu! Engage.

Faza de status

Faza a treia a turei are doua scopuri: intai verifica-
rea conditiilor de victorie si apoi resetarea jocului in ve-
derea urmatoarei ture.

Primul lucru care se face este verificarea obiectivelor
indeplinite de fiecare jucdtor.
Acesta poate cere puncte pe K- Hal'ﬁf
un obiectiv public si/sau cel se- ‘

cret pe turd. Daca niciunul din

jucdtori nu a ajunsla 10 punc- L _'E {{’v
te, se trece la pasul urmdtor, si E'b = vove
anume repararea automata a s o Q F‘
navelor avariate. Piesele de co- =, bl

= .,u ,.u

manda se iau de pe harta, pla-
netele folosite pentru resurse
revin in starea neexploatata si
fiecare jucator primeste o carte
de actiune si doua piese de co-
manda pentru a le folosi in ce
zona doreste. Dupa aceasta,
piesele se pot redistribui intre
alocarea strategicd, zona de
comanda si limita flotei.

Ultimul pas este intoar-
cerea cartilor strategice trase
la inceputul turei si termina-
rea turei curente.

“ 'Separecacinevaa facut
un modul de Vassal..
Google fie cu voi

mitate din cauza partii cu solul), fighters (nave
mici de lupta care trebuie transportate dintr-un
sistem in altul), destroyers (nave mici si rapide
care pot elimina fighters cu usurintd), cruisers
(nave medii cu viteza mare si care aratd exact
ca Galactica), dreadnoughts (uriasii spatiului,
asemanatoare cu distrugdtoarele imperiale
din Star Wars), temutul War Sun (o statie spati-
ala pe care unii au numit-o o,,stea a mortii),
carrier (transportor de fightere si trupe), PDS
(sistem de aparare planetar, un fel de cladire
defensiva) si Space Dock, cladirea atagata unei
planete unde sunt produse unitatile.

Fiecare unitate are un cost in resurse, o vi-
tezd (numarul de hexagoane in care se poate de-
plasa pe activare) si o valoare de battle. Aceea

‘i.)d“l

Galsiava pi ser

Sau Star Wars in dulcele
grai moldovenesc ori, si mai
pe scurt, partea de conflict a
jocului. Fiecare jucator are ac-
ces la acelasi tip de unitati:

trupe de sol (esentiale, dar li-

09]2009
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este o valoare care reprezinta minimul rezultatului unei Daca cel victorios este ata-

aruncari de zar cu 10 fete necesar pentru o lovitura. catorul si exista planete in siste-
Lupta se desfasoara in felul urmator: in momentul mul respectiv, acesta poate co-

in care doua flote inamice se intalnesc, sar scantei. Daca bori cu un numar de forte de sol

niciuna nu se retrage, toate unitatile PDS din raza de ac-  pe planetd pentru a o captura.

tiune trag in acelasi timp. Apoi incepe bdtalia spatiald. Lupta se da intr-un mod similar.
Destroyer-ele pot incerca sé elimine din fighter-ele ina- Diferentele intre unitdti se facin
mice fnainte ca acestea sa traga, apoi fiecare navd da functie de avantajele tehnologi-

cate un zar (War Sun da tot timpul cu 3) si, pentru fieca-  ce ale fiecaruia, acestea oferind
re succes, oponentul trebuie sd aleagd o navd pe caresa  bonusuri navelor (de diverse

o distruga. War Sun si Dreadnought pot suporta o lovi- tipuri).

tura inainte sa moara, restul mor instantaneu cand sunt O mica paranteza:
lovite. Lupta continud pand cand toate navele unuijuca-  pentru a dobori un War Sun, se
tor sunt eliminate. poate ataca exclusiv cu fighter-

@A

e fnainte de luptd si exista o sansa mica
de a-l distruge asa. Da. Exact ca Luke
Skywalker.

Strategie expansionista

Foarte pe scurt o sd enumar si ele-
mentele expansion-ului,Shattered
Empire”. Cele mai importante elemente
introduse de acesta sunt cele 4 rase noi,
precum si o selectie de 8 cdrti strategice
alternative care fac jocul complet diferit.
Pe langa acestea, ofera o pleiada de re-
guli optionale (foarte bine, o sa explic
imediat de ce) si elemente noi de game-
play care o sa asigure longevitatea lui
Twilight Imperium.

Luand in calcul complexitatea jocu-
lui, pot declara cateva chestii: e greu de
invatat (regulile bonus sunt aproape toa-
te optionale, in functie de dorintele juca-
torilor) si mai greu de stapanit (ca un sah
pe 4 dimensiuni), dar odata trecuti acesti
pasi, vi se garanteaza o experienta diferi-
ta la fiecare joc in parte. Daca il reco-
mand? Doar pentru cei cu adevarat pasi-

Nu. Nici nu vreau sa stiu
cat a luat jocul acela

onati. Cu jocul acesta nu e de joaca.

] Paul Policarp

0912009 LEVEL 15



Idei de baza despre
obtinerea unei stari
zen in jocurile video

chilibrul complet este una dintre acele notiuni
imposibil de definit. Ca rasa - rasa umana adica,
fiindca de restul nu comentez - suntem domi-
nati de diferente determinate de culoarea pielii si forma
ochiului, de natiune, de statut social, de varsta, loc de
munca, indltime, preferinte muzicale etc., diferente care
duc adesea la un dezechilibru ce are ca rezultat majori-
tatea realizdrilor, dar si a problemelor cu care ne con-
 fruntdm acum ca specie. in ciuda acestei stari de fapt, pe
-'*( iﬂé,;cén'gtié_n_t sau nt}, incercam cu totii sd o remediem
, notiunea de bazd a fiecarui joc este insusi echili-
Desigur, e_xpl_i_(_:é\_;iile pentru aceasta utopie exista si
usor in,ridcina’ programarii si, mintii”
care nu gandesc decat in termeni de 0 si
g‘{nq au inteles ideea de aleator (random),
invdtate sd o simuleze destul de bine.
d, gh_ilitgl.'.u.l uman se defineste ca, logic,
3 perspectiva, calculatoarele sunt un
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un obiectiv. Mai exact, pentru a oferi diversitate, obtine-
rea unui scop anume in joc (de exemplu, completarea
unui quest) trebuie sa se poata intdmpla prin mai multe
metode sau optiuni, insa pentru a respecta echilibrul,
toate aceste optiuni trebuie sa fie egale din punctul de
vedere al avantajelor si al dezavantajelor. Desigur, rafi-
narea acestei teorii are mii de ramificatii i rezultate,
care se exprima prin insdsi savoarea jocurilor si chiar ca-
litatea lor. Un joc prea usor nu aduce niciun fel de satis-
factie, in vreme ce unul prea dificil produce frustrare.
Totul se invarte in jurul acestui echilibru, care, pentru in-
ceput, defineste clasicele optiuni de Easy, Medium si
Hard care, uneori, pot fi alese la inceputul unei aventuri

digitale:§i alteori cer ore ihfregi' de joc ﬁent'ru acdpata
acces |a versiunea mai grea si mai,uber” (cum este cazul
seriei Diablo, care a vehiculat intens aceast idee).
Dacdin single player, asa de com'plex si de_diﬁcii
cum este, echilibrul unui joc boate fi.mai usor controlat,
in multiplayer si cu precadere in massive multiplayer,
toata poliloghia se complica intr-o maniera exponentia-
1a. Aici avem clase, abilitati, arme, echipament, talente,
puncte de skill, fard macar a mentiona un univers intreg;
plin de ,campuri de lupta” cu diverse avantaje si-reguli,
care ideal ar i sa co-existe intr-un echilibru perfect. Este
bine, este rau? N-as putea raspunde, ci doar arata cu de-
getul catre o companie sau alta, care se intrece cu mult

StarCraft este considerat jocul de strategie care se apropie cel mai mult de un game balance

perfect, fapt confirmat si de longevitatea titlului




; ::Modul_de"?_;.gif{di-ecﬁilibrul unui joc diferd in func-
tie de gen si, desi este cel mai evident in jocurile multi-
'player, are un impact major asupra intreqului joc, fie el
off sau online. Combinatia extrem de dificila dintre di-
versitate si echilibru a unui joc a transformat de-a lungul
timpului definitia game balance-ului in ideea ca orice
combinatie disponibild jucatorului sa aiba sanse cat mai
egale posibil de succes, in ciuda diferentelor masive de
echipament, armament, abilitdti si asa mai departe. Cu
alte cuvinte, un joc este de succes daca ofera multe
combinatii si dacd aceste combinatii totusi duc cam la
acelasi rezultat. Suna usor stupid, nu e asa? Din anumite
puncte de vedere, notiunile tind sa se excluda reciproc.

In RPG-uri, diversitatea este asiguratd de insusi
personaijul creat si,crescut” de jucator. inca de la incepu-

Hack&Slash-urile ofera adesea ca recompensa tocmai un game balance mai hardcore, la care
poti ajunge doar daca ai jucat versiunile mai usoare ale jocului.
Nu este o regula generala, insa acest gen se bazeaza in special pe combat.

poate fi exprimata in sanse
egale de castig al unei batalii,
indiferent de armata aleasa de
jucdtor, alegere care trebuie sa
" fie foarte variata pentru a fi de
succes. Wikipedia mentioneazd
pe buna dreptate StarCraft ca
strategia care se apropie cel
mai mult de ideea unui echili-
bru perfect, deoarece, dupa
mai bine de 10 ani de la lansa-
re, incd nu exista reteta perfec-
ta de a castiga un meci
StarCraft, de exemplu prin ale-

FPS-urile includ in ideea de echilibru intregul mediu inconjurator si
se bazeaza pe notiunea de primul venit, primul servit - adica scopul
este de a ajunge primul la beneficii, care aduc dupa sine sanse mult
mai mari de castig. Asta nu inseamna ca restul de elemente de game
balance, cum ar fi armele sau stats-urile, nu conteaza.

gerea unei rase ,overpowered”.
Pe de altd parte, exista nume-
roase strategii care au o solutie
universald, cum ar fi labirintul

tul aventurii, acesta isi alege de obicei o rasa si o clasa,
creata de catre studio cu un rol in minte, cum ar fi cel de
luptator, magician, vindecator si asa mai departe.

Aceste roluri definesc conduita personajului in lupta si
sansele acestuia de supravietuire in diverse contexte.
Bunadoard, un warrior prin definitie este acela care se afla
mereu in inima” bataliei si ar trebui deci sa reziste foarte
bine la lovituri, cu precadere cele de aproape (melee).
Pe de alta parte, vindecatorul ar trebui sa fie ferit de ,iu-
resul razboiului’; ca sa isi poata manifesta pasnic abilita-
tile de vindecare.

Ca punct de plecare, aceste roluri oferd din start o idee
de echilibru, la care ne putem raporta cand descriem o
conduita a clasei respective in diferite scenarii de lupta.
Intr-un RPG, fiecare personaj trebuie sa simta ca are pu-
- terea egald cu cea a coechipierului de a influenta lupta,
aventura sau chiar istoria unui univers, iar in precursoa-
rele RPG'-uriIor,'tabIétop games, Game Master-ul are res-
ponsébilitatea de a obtine acest echilibru.

In jocurile de strategie, ideea de echilibru se ablicé -

unei intregi armate de personaje; de diverse tipuri, toate
comandate de un jucator. Balanta perfectd a unui RTS-

de ziduri de aparare din Age of
Empires (‘nuff said! ;) ).

in FPS-uri, balanta este usor trecuta cu vederea in
favoarea vitezei cu care un jucdtor poate obtine cea mai
favorabila situatie (ce poate fi exprimata prin arma gasi-
td, locul ales pe harta, accesul la kit-uri de vindecare sau
gloante si asa mai departe).
Asta nu inseamna ca echilibrul din FPS-uri, anume acea
linie fina dintre competitie si frustrare, recompensa si :
vanatoare, este mai usor de atins, ba chiar din contra.

Aici, mai mult ca in cazul altor genuri, balanta ia in cal- -

cul mediul inconjurator si locatia bonusurilor, care se..
combina cu abilitatile dlsponlblle clasei alese.
; Desrgur unele)ocun sau doar scenaru sunt‘din

Invatand de la Zen Masteri

Teoria ca teoria, dar practica ne omoara. Sincer, pand
sa fiu pusa in fata unui test de game design, as fi putut jura

ca aceste notiuni de echilibrare a unuijoc sunt triviale si ca,
in cazul absurd de a nu sti ceva, as putea invata metodolo-
giain cateva minute. In mintea mea complet vrajita de
game design ca o chestiune in care creativitatea zburda
sprinten si fara limite, cuantificabild doar de rata de idei noi
pe secunda (IPS —=TM ) ), nu mi-am pus niciodata problema

cé de fapt, baza acestuia este frustranta matematicd sica

cea mai de incredere unealtd a designului este programul
de calcul tabelar MS Excel. ! P

In realitate, nu existé best practices pentru sfabiliréi_:f.-
unui echilibru si totul este o chestiune de gasirea unor for- -
mule (functii) potrivite, care pot fi ajustate usor. In func “'-h"
de genul, scopul si complexitatea jocului, aceste regulipot o7
fi complet transparente jucatorilor sau partlal transpaget)te’ _;

ce pot ﬁ,,gthlte de jucatoru cu experlen';a Tr]I plus, Iq, _,t

tura este considerata de succes in functnedeu
ruri aruncate, iar damage-ul este calculat ;oj
acestea, dupa niste reguli care deﬁnescbg- ;
xim, in functie de numarul zarurilor si de valc
care,cade”. i
Ceamai bund meto a‘ddj‘ %
studierea Jocunlor de suc cces exist
formulele din spatele dg%le
initalin fata:mu;‘__obleﬁtw
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Numerele din spate science : 4

ELBERT PEREZ este absolvent al facultatii de
game design Full Sail din Florida si a lucrat, printre alte-
le, la divizia Xbox a lui Microsoft si la Big Fish Games. in
timpul liber, profeseaza ca studio indie compus dintr-o
singura persoand, iar in prezent lucreaza la o versiune
GumDrop noud, multiplayer, numita Neo Terra.

_bPerez este absolvent

Full'Saillsi cunoa;te sea’e'- 1
telelechilibruluildin curtea

~MicrosoftisiBig Fish.
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Level: Ai studiat game design la Full Sails, una
dintre primele facultati dedicate industriei jocurilor. Ce
ai invatat la facultate despre echilibrul unui joc?

Elbert Perez: Am studiat game balance in mod
practic, jucand o gramada de jocuri de societate (board
games si altele). Motivul a fost intelegerea regulilor, care
sunt foarte transparente in jocurile de carton’, spre deo-
sebire de jocurile video, care adesea ascund regulile de
jucator. In foarte multe cazuri, eram pusi in situatia de a
modifica unele reguli din board games - de exemplu, sa
géandim un RISK cu arme nucleare — un exercitiu care ne
permitea verificarea imediata a impactului asupra echili-
brului. Desigur, ne-a ajutat mult faptul ca profesorul
nostru a fost Dave Arneson, unul din creatorii RPG-ului
tabletop Dungeons & Dragons.

L: Pe baza experientei tale, cum ai defini notiunea
de game balance?

EP: Pentru mine, echilibrul unui joc este in esenta
rationalizarea riscului si a recompensei. Cu cat riscul este
mai mare, cu atat mai interesanta si tentanta recompen-
sa, insa un risc mic aduce dupa sine recompense mai
putin spectaculoase. Aceasta este o regula pe care in-
cerc sa o urmez mereu, merge perfect si poate fi tradusa
si ca skill/ efort depus.

L: In noul GumDrop Neo Terra, ce aventuri propui
jucatorului si cum planifici echilibrul jocului?

EP: Neo Terra este in esenta o versiune distilatd a
jocurilor 4x (eXplore, eXpand, eXploit, eXterminate),
cum ar fi Master of Orion sau Sins of a Solar Empire, care
ii propune jucatorului sa ia decizii de nivel inalt in parti-
de de doar cateva minute. Cu acest gen in minte, ideea
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+ A B L s  ER
de echilibru este mai usor de pus in practica fi- -

usor cuantificabile, si anume asa-numitele

-
.

indca avem mai putini factori de luat in calcul.
In jocul meu, totul se invérte in jurul unei idei

puncte strategice (strategic points — SP). Neo :
Terra este un joc de cucerire spa;ial.;a, in care
echipele de jucatori dispun de planete cu un
numar de SP, de pe care pot fi lansate nave cu
costul si,viata” exprimate tot in SP. Scopul jocu-
lui este cucerirea tuturor planetelor de pe har-
td, fapt ce se poate realiza prin atacul cu nave
lansate de pe propriile planete. Pentru

a face jocul mai interesant, am aplicat si
elemente de distanta si timp, ambele

strict dependente de SP. Distanta este

folosita de nave ca o modalitate de a

calcula numarul de SP cu care vor lovi

un inamic. Acest fapt impiedica jucato-

riii sa atace planete foarte indepértaié. ‘

de locatia de la care se porneste atacul,

astfel ca strategiile de succes vor fi cele

de tipul divide et impera. Totusi, asta

nu inseamnd cd jucatorii nu vor putea

sa atace o planeta indepartatd, in ciuda costu-
rilor enorme de SP. In plus, timpul si respectiv
planificarea atentd a atacurilor sunt de aseme-
nea cruciale, incluzand decizii precum amana-
rea unui atac péné'la momentul potrivit sau
timpul de regenerare al SP-ului pentru plane-
tele proprii. y

L: Ne-ai luat prea tare. Ne poti oferi o pri-
vire de ansamblu Gum Drop Neo Terra?

EP: Hehe! Neo Terra este un arcade spatial
4x pentru maximum 8 jucitori, si anume 4 oa-

meni si 4inamici controlati de Al. Jucatorii vor porni deti- - -

nand o planetd care are un numér desemnat de SP - spre
exemplu, 100. Un atac, echivalent cu lansarea unei nave, se

calculeaza astfel: o nava ia din SP-ul total al planetei un nu-

mar egal cu jumatatea SP-ului planetei, dacd aceasta are. .
cel putin 30 puncte strategice. Astfel, daca am lansat o
nava de pe planeta mea cu 100 SP, aceasta ar detine
(100/2) SP, iar planeta ar ramane cu 50 SP, ce se regenerea-
zd in timp. X
Nava mea cu 50 de SP va pierde din puncte odatd
cu lansarea, dar si cu drumul parcurs pana la planeta

nave| care va ﬁ Ia destma;le 40. Astfel ca1c |
neta pnme§teo Iowtura de 40 de SP ré’manand-
urma ataculm nava ramane cu 120 deSP pe car
pIanete| nbu cucente daca aterizeaza ach ¥
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t 'elemtfnte grafice care & imi permita sa ma distrez cu
- numeredeSP. -

e tl';a'_za experientelor tale, cu precidere de creator
'i,nd_ilé,_ne poti da cateva sfaturi legate de game balance?

T EP":'C'érmali bun mod de a gasi echilibrul unui joc
:éstt'jd-'_k\_a'b\iiinj_a,rdcticé ideile tale chiar in jocul pe carefl

- creezi. Nigi-cele mai sofisticate programe de calcul tabe-
. ta,r nu te vor ajuta sa intelegi complet impactul numere-
> le'r asupra jOCu|UI in sine. Echilibrul este foarte strans le-
ga1t _Q!e ideea de fun, or, un joc care nu delecteaza este
qn"joc fara succes. Asadar, cel mai bine este sa se creeze
Qun prototlp rapid si pur sisimplu sa se testeze luptele. In
ﬁlui mtr’egul gameplay nu poate fi definit pe hartie, ci

adesea iese la suprafata doar prin joc (playtesting).

, ':*:.ﬁMO-rile in balans

EL DRUVER este Lead Designerul MMO-ului The
_Chromcles of Spellborn al carui studio a dat faliment,

: ; _Le'_vél: Inainte de a trece la fapte, ne poti descrie pu-
tin ce inseamn job-ul de lead game designer si ce tipuri
de desiéheri exista intr-o companie de jocuri?

;. ED: Un game designer, cu precddere in rol de con-
ducere (lead), spre deosebire de un manager, este cel

. care ofera coeziune si lucreaza sau mai bine spus ajuta
‘toaté-é_«':hif)a'de designeri, adesea servind ca mediator

K -"_ e witva designeri si restul echipei de dezvoltare a unui joc

i ' (programatori, cei responsabili de sunet, artistii, directo-
rii de creatie si asa mai departe).

Lead designerul se asigura ca toata lumea implicatd este

‘multumitd de rezultat.

17 Tipul de designeri implicati in dezvoltarea unui joc
depinde foarte mult de jocul in sine. In cazul unui MMO
fantasy cum este Spellborn, avem content writers care
au un rol de designeri, dar care lucreaza strans cu cei
care implementeaza continutul creat de ei. Combat de-

 signerii sunt specializati in crearea de modele matema-
tice care definesc partea de luptd, in vreme ce level de-
signerii sunt un soi de punte dintre artisti si restul
echipei de design. De asemenea, avem designerii eco-

nomiei unui joc, care sunt implicati in intregul joc si
definesc modul in care valorile (obiectele, moneda
virtuala) intra si ies din joc — prin tabele de loot, rata
de drop, tranzactii etc. Ei sunt respansabili de intrea-
ga vehiculare a,valorilor” virtuale. Desigur, multe ti-
tluri necesita alt tip de designeri.

L: In calitate de game designer consacrat, cum
definesti echilibrul unui joc?

ED: Notiunea de echilibru exista in fiecare as-
pect al jocului, incluziv tabelele de loot, cat de mult
se poate odihni un jucator, in modul de desfasurare al
luptei. Nu cred ca solutia ideald este planificarea fie-
carui element al jocului in termeni extrem de egali, fi-
indca un echilibru perfect egal ar putea rezulta intr-
un joc destul de plictisitor. Totusi, baza jocului trebuie
sa fie bine echilibrata si, mai important, corecta fata
de orice tip de jucator, dar elementele aditionale,
care vin peste aceasta bazd, pot fi usor dezechilibrate,
pentru a asigura diversitate, dinamism, complexitate
si libertate de alegere. Din punctul de vedere la echi-
librului dintre clase, ca designer trebuie sé te gan-
desti mereu la jucator si sa oferi un set variat de opti-
uni, fie ele chiar mai putin,zen’, dar care totusi sa
ofere un drum cinstit si relativ echilibrat cdtre un scop
definit. Foarte multi designeri chiar se joaca cu aceste
mici diferente, cum ar fi Blizzard, care oferd numeroa-
se patch-uri pentru World of Warcraft. Aceste patch-
uri favorizeaza sau, din contra, nerf-uiesc unele clase,
tocmai pentru a asigura un gameplay dinamic,
imprevizibil.

L: Cum ai imparti game balance-ul general, iar
in special fn MMO-uri, unde se evidentiazd acesta cel
mai mult? Exista vreun moment.in MMO-uri cand un
designer poate afirma cd a realizat echilibrul perfect?

ED: In functie de tipul de joc, balanta ar fi distribu-
ita fntr-o mdsura mai mare sau mai micd in toate aspec-
tele titlului — de exemplu in loot, economie, lupta, resur-
se, ratd de spawn, densitatea mobilor, si asa mai
departe. Pe baza grupului tinta de jucdtori pentru care
se adreseaza jocul, balanta ar putea inclina spre favori-
zarea jucatorului ideal, de exemplu intr-un joc de actiu-
ne, balanta luptei este mai imporantd decat economia,
in vreme ce intr-un joc social, lucrurile ar sta exact invers.

Majoritatea designerilor de MMO-uri lucreaza
cu teoria lui Richard Bartle, unul dintre creatorii pri-

Gum Drop Neo Tera este un arcade destul de simplu, care insa dispune de reguli transparente de
echilibrare ce permit jucatorilor sa se joace cu numere si sa gandeasca strategic.
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balantei claselor si al luptei.

mului Multi User Dungeon, numit MUD. Bartle imparte
jucatorii de MMO-uri in 4 categorii, si anume explorer,
achiever, killer si socializer, una dintre acestea constitu-
ind adesea grupul tinta in definirea unui MMO.

Nu existd un echilibru perfect in MMO-uri si nici nu
cred ca ar trebui sd existe, de altfel. Ca designer, poti as-
pira la anumite functionalitati care sa fie perfect balan-
sate, dar in opinia mea, notiunea de echilibru perfect in-
tr-un MMO este o utopie.

L: Care sunt“uneltele meseriei” si cum se desfa-
soara o zi de lucru tipicd din viata unui game designer?

ED: in functie de genul si stadiul in care se afld un
joc, “uneltele meseriei” diferd. Design-ul unei
functionalitati incepe de reguld prin setarea unor sco-
puri (care este rolul principal al functionalitatii respecti-
ve, ce vrei sa obtii cu ea) si apoi adaugarea factorilor im-

El Drijver alaturi de echipa
completa a designerilor
Spellborn, intr-o sesiune de
brainstorming la un pahar
de... suc.
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-

plicati, practic totul din joc care are vreo legdturd sau
vreun impact asupra functiei respective.

De exemplu lupta dintr-un MMO trebuie s fie bine
balansata si asta implica o gramada de factori, cum ar fi
echipamentul sau mai ales abilititile, puterile, atributele
claselor. Ulterior se definesc relatiile dintre acesti factori, si
abia apoi se atribuie niste numere li se incepe testarea.
Combat-ul de obicei trebuie sa fie bine balansat si cel mai
folosit program pentru a face asta este Excel-ul.

Totusi, echilibrarea este doar o componenta a unei
functionalitdti. Pentru luptd, echilibrul se refera la nu-

mere si este responsabilitatea unei echipe. O alta echipa

creeazd animatia luptei, o chestiune care nu are nimic
de-a face cu numerele, dar care insa este esentiald fn
feature-ul numit lupta. Per general, nu numai legat de
combat, balansarea se refera la numere.

0O zi normala din viata unui game designer implica
un consum masiv de cafea si sperante repede infrante
cand rezolvarea unui bug este echivalenta cu “stricarea”
unei alte parti din joc. Un designer lucreaza foarte mult
cu cei care detin alte roluri in echipa, cu precadere pro-

gramatori si artisti. Ca designer, decizi pe hartie modul '

in care va fi jocul sau un aspect al acestuia, insa depinzi
de alte echipe. Este 0 munca iterativa si supusa constant
schimbarii. Asa cd actiunile zilnice ale unui designer pot
fi redactarea de design-uri, sau crearea de modele ma-
tematice, sau foarte multa comunicare. Din pacate, par-
tea cu “testatul concurentei’, adica multe ore de joc,
apartine departamentului de Quality Assurance.

L: Luand ca exemplu concret,,combat balance’, de
unde se porneste in mod tipic si exista mai multe moda-
litati de a defini echilibrul?

ED: Toata balansarea unui joc este despre numere,
fapt cu atat mai adevarat cand vine vorba de lupta. Ca si
pentru orice alt feature, designul luptei incepe prin defi-
nirea unui set de scopufi, a modului in care jucatorul ar

trebm sa eXperlmentez:'Fmtah urnjaﬂ'd agi'L
Ca desngnqr pon face (api?bape'.rocl ice vre
atributele c!asglor au mﬂden; in I up o
dintre acestea sunt Iuate in caI cu
lui este definirea unei rela'tu wﬁ
mind automat §| constrar)gerlle I. M :
£
L: Cum este gandlt echrllbrul mtrt.t;
ferite, de exemplu un razbomlccentra1 y nui
Este aceasta o situatie care favo-nzea '

Dacd nu, de ce? .
ED: Aceasta este o mtrebare dé‘if;ué ?&
nirea esentei jocului, modul ‘principal u’lé’a
bui s fie. Daca vrei si creezi un joc ofens_u:z, nﬁ.-,g
cul de la dlstan';a si prima lovitura pnm;aazé ﬁ ga"é‘
trebule s gandesti totul intr-o m‘anueﬁ@érg,_ i
<] avantajul este de partea claselor ofe-nslve:'p
contra, jocul va fi unul defensiv, claseke var ﬁ' 55
tfel, intr-un mod care garanteazd ca un persqhé;-d f'e
siv ca castiga intr-o luptd 1 a1 impbtnva‘riﬁq
Totul depinde foarte mult de echilibrul ]o(;u_g-h
de bine a fost creat. Dacd a fostbmeﬁxdt 0|
dacd acesta este bine sustinut de toti facton@pmﬁii'
rezultatul va fiin conformltate cu tipul dga d t'&e r

re care trebuie facuta cu atat mai multa atemt
1

functionalitatea se aprople de nopunlle de bau?,‘ de

torii, alejoculw R

L:1n lumea reald nu existé un”echlh'bﬂ"m
totusi orice joc tinde citre |dea de ega'lltate (¢ _' [
sanselor. Ti se pare bund sau reaaceasta tendlh{a.-'
compromisuri trebuie sa te Iup';|, ca desngne,r 51'&\9%88 .
atat de important sa multumesti pe toata IumeaJr- o c.-*:“ e

ED: Nu cred cd industria Jocurrlor ar trebdt iq{uﬂ f
catre un echlllbru perfect. Adesea,  micile avantéj.g é'ia'u .
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: dezqvmaje aduc beneficii majore gameplay-ului, atéta
wer\l'ne cat baza jocului este bine ganditd si mai ales co-
r_ecta Cu toti jucatorii vizati. Blizzard de exemplu, se joa-
o é}iﬁ‘_rﬁiig:constant cu balansarea claselor, nu pentru ca
tinde ,sp_r'é_echiiibrul perfect, cum sustin multi jucatori, ci
‘pentru a oferi un strat in plus de gameplay, un plus de
.nqu'taf_e si dinamism. Foarte multi designeri folosesc

) Qékfel(fe tehnici.

.~ Cagame designer, cele mai mari compromisuri
sunt determinate de colaborarea cu echipa de dezvolta-
'.,J,"'l"ifpflilg_é”.di sisteme extrem de complexe si fascinante,
dar care se traduc in mult prea mult timp necesar dez-
_.; I_‘Eggfa?\rii;)\«,sal ca toate aceste idei trebuiesc mereu reduse

in '_cdnipleg(itate,' pentru a reduce timpul efectiv de pro-

! -'r' £ . ~ . . .
- —gramare. Trebuie sa renunti la foarte multe functionali-

e o
- jucdtori.Este foarte greu sd gdsesti un numar minim de
Sy : h

i

 tati, totusi rezultatul este suficient de complex pentru

functio:n'alitégi care trebuiesc implementate, ce pot defi-
. gg.lc_-u_m trebuie intreaga parte afectata de joc, insd ade-
.sea’la asta se ajunge.
In ceea ce priveste ideea de a multumi pe toata lu-

‘mea, m bri;ndl rand un designer se intreaba daca chiar vrea

sé'mul';ul-neascé pe toti, si cel mai des raspunsul este nu.

: De fapt,.se stabileste un grup tinta de jucatori, si scopul

 estecaacest grup si fie multumit. Daca grupul tinta este

~ mare, poate fi mai dificil s3 echilibrezi toate elementele jo-

: cului, insa marimea comunitatii vizate nu este strict propor-

:‘ 2 *tionala cu complexitatea balansarii jocului. Unele jocuri, ca

 EVEOnline, se adreseazi uni segment de nisa, insa balan-
sarea este extrem de complexd, in vreme ce alte jocuri, cum
ar fi Free Realms, au un grup tinta foarte larg, si totusi un
game balance mult mai putin complex.

L: Ce sfaturi poti da game designerilor aspiranti le-

_The Chronicles
= of Spellborn este
un MMO ce

dispune de

un sistem unic

.. de clase si combat.

gat de echilibrul unui joc si implicit, conceperea ori-

carui element al unui joc?

ED: Cea mai importanta este creativitatea! Sa
nu cazi in capcana aceluiasi model de design aplicat
mereu, si de asemenea sa nu gandesti modele prea
complexe, ce sunt greu de implementat. Definirea
unor teluri clare de joc la care vrei sd ajungi prin de-
sign este de asemenea foarte importanta. Cu cat sunt
definite mai bine scopurile, cu atat este mai ugor sa
decizi ce alti factori sunt implicati, si mai ales cum in-
tervin acestia, ceea ce inseamna modele de calcul
clare. Este esential s obtii un circuit bine definit al
numerelor inainte de a trece la implementare, sa te
asiguri ca poti raspunde la orice intrebari ce pot veni
de la un tert si mai ales de la echipa de programatori.

In timpul dezvoltarii, oricat de bine crezi c3 ai de-
finit un model, programatorii vor avea intotdeauna in-
trebari la care nu te-ai gandit. Asadar, cu cat este mai
bine definit jocul sau doar functionalitatea respectiva,
cu atat se minimizeaza procesul de trecere a designu-
lui de dezvoltare si numarul de intrebdri neprevazute.

Aceste notiuni iti permit sd incepi a te gandi la
modul in care se pune problema, cand vine vorba de
game design. Adesea, multi se gandesc la un job de
game designer ca la unul strict creativ care nu presu-
pune nici cunostinte serioase de Excel, nici mult de
scris, nici notiuni de programare, dar toate acestea se
adaugd la experienta totald, acumulata in timp si din
greu, si care diferentiaza un designer bun de unul
rau. In game dev, ca si in general, lucrurile nu sunt ni-
ciodata pe atét de simple pe cat par. Dar intotdeauna
existd un inceput.

El Drijver supravegheaza cu atentie un grup de testeri (foctist{group). Feedback-ul oferit de

acestia verbal sau prin actiunile intreprinse in joc este cruciallpentru continuarea dezvol-

tarii si poate schimba radical mersul lucrurilor.
-
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Povesti nemuritoare

& mai aduceti aminte de jungla indiana prin

care ne purta Tomb Raider 3? De frica fiecarui

pas, de ragetele infricosatoare ale tigrilor, de
ruinele incatusate de natura, de capcane? Era ceva mis-
tic acolo, ceva magic. Nu stiu daca trairile mi-au fost am-
plificate de mintea-mi cruda, inca neincercata, sau pur si
simplu elementele jocului s-au potrivit spiritului meu,
nici nu conteazd, aventura aceea, atmosfera, imi va ra-
méne mereu. Are vreo importantd ca nu a fost reala?
Pentru mine nu.

Avem norocul sa ne fi nascut intr-un moment in
care, daca dorim, putem trdi inca o mie de vieti, o suta
de mii de aventuri sau un milion de clipe. Cartile, filme-
le, jocurile, toate ne dau posibilitatea asta. Trei ani mai
tarziu, de exemplu, din cauza unei greseli facute in tem-
plele aztece, m-am trezit teleportat intr-o lume medie-
vald, impreuna cu sute de infractori si delicventi, fara

09]2009

DI (o] §Deep Silver

sanse de scipare datoritd unei bariere magice. Incet si
atent mi-am ales prietenii, am urcat pe treptele asa-zisu-
lui sistem social, am deprins arta vanatului, am muncit
in mind, am dovedit animale inspdimantdtoare si am in-
vatat chiar si putind magie.

Sase ani mai tarziu, nu va mai povestesc cum am
ajuns acolo, ar insemna sa scoata Level un special, pu-
neam piciorul pe o insula tropicala si ma bucuram de
soare si de plajele scaldate de apa cristalina. O atmosfe-
ra paradisiacd ingelatoare insd pentru ca padurea deasa
a petecului de pdmant ascundea mercenari si trupe de
comando. Am descoperit cd pazeau cateva laboratoare
in care genii malefice incercau sa creeze soldatul per-
fect. Am invatat atunci ce inseamna lupta de gherila,
flancarea, haituirea, am zburat cu deltaplanul si am go-
nit cu barca cu motor, am supravietuit chiar si puternici-
lor mutanti intr-o lupta nebuna dusa printre rauri de
lavd pe versantul unui munte.

Noud ani mai tarziu si peste alte zeci de vieti,
Piranha Bytes, oamenii care ne-au daruit Gothic 1, 2 si 3,
ne momesc intr-o lume care pare formata din elemente-

.\ 'M.\:{4 octombrie 2009

O EEL T Jwww.risen.deepsilver.com

le aventurilor de mai sus: insula cu padurea deasa, plaje-
le de vis, vulcanul activ si o grafica asemanatoare
FarCry-ului; misterul, catacombele, templele, frica si bu-
curia explordrii, atat de cunoscute din Tomb Raider si,
bineinteles, complexitatea sociald, povestea cultd si at-
mosfera medieval-dura din Gothic.

Noul univers isi cautd printre noi eroii si nu mai e
mult pand vom primi dezlegare. Traditia ne spune ca
aceasta aventura va fi una dificila, pe alocuri chiar impo-
sibild din cauza greselilor de creatie, eh... e greu sa fii
Dumnezeu, dar sunt convins ca multi, printre care ma
numar si eu, vor trece cu vederea hibele atata timp cat
povestea va impleti cu cap elementele de mai sus. Imi
permit chiar sa si visez si sa sper la un titlu ca la (de) car-
te, nu de alta, dar baietii si fetele de la Piranha Bytes au
ceva de dovedit lumii, dar mai ales gamerilor mai tele-
novelisti. Ar sublinia astfel faptul ca nu sunt decat parti-
al vinovati de starea in care s-a gasit Gothic 3 in momen-
tul lansarii... ,fortate”. O palma indirectd datd lui JoWood,
distribuitorul si detinatorul francizei cu acelasi nume,
acelasi care le-a luat copilul din casa si I-a dat altcuiva. O
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| palma care sper sé-i oblige pe acestia din urmd sa con- in locul arhisoparlelor, aici pe cale de disparitie, ca toate
treze cu Gothic 4, vreau sa spun, cu Arcania: A Gothic care se respecta.
Tale (ce ti-e si cu americanii dstia care sunt in stare sd se Singurii care au trecut testul timpului, logic dacd stdm
sperie de un ,4"), fara bug-uri. Ce vis... ce vis frumos! sa ne gandim, sunt scheletele, nu scheletii, scheletele,
Cred ca pana si telenovelistii ar fi pusi in dificultate dacd ~ ca asa spune Academia, care sper sa se fi format si ele,
s-ar intampla asa. nu ei, ele, intr-o comunitate de... razboinice? E draci, de
razboinici, asa cum am vazut prin Draconus.
o e . Despre aventura Draconus v-as fi povestit inca de la cu';ise flg
Jucarii noi... inceput, daca nu mi-ar fi fost teamd ca va pierd pe drum, cu  § Bucitaric

atat mai mult cu cat sistemul de lupta din Risen, o evolutie

Carentele jocurilor anterioare palesc insa in fata
pasiunii si a atentiei la detaliu, a profesionalismului,
pand la urma, in anumite aspecte, de care a dat dovada
echipa Piranha Bytes. lar aceste valente par cd se ras-
frang si asupra noului lor titlu, ba chiar sunt acompania-
te de un bun simft care le-a soptit ca nu are rost sa rein-
venteze roata. Nu se mai pot folosi, e adevarat, de
mitologia si universul Gothic, dar tot ce am vazut pana
acum radiaza in spiritul cu care ne-au obisnuit i nu
m-as mira ca, dupad cativa ani, multi sa considere Risen
adevdratul Gothic 4.

Orcii se odihnesc un pic si vor ldsa locul... Doamne
cat de putine cuvinte avem cand vine vorba de creaturi
fantastice... capcaunilor (ogres), la prima vedere la fel
de ddstepti ca cei zugraviti de povesti. Comunitatea ex-
traomeneasca e lasata astfel in seama gnomilor (hai
domne ca stim), acestia din urma fiind de fapt adevaratii
aborigeni ai Insulei Faranga, viitorul nostru loc de joaca.

,Demonii” (ghoules) vor lua locul zombilor, iar ani-
male precum lupi, mistreti sau vulturi ne vor da tarcoale

ek
M-a facut tata

+ paznic la templu
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- Sa-mi aducd acum cineva
/un pahar cuvod
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PREVIEW, Risen

a celui din Gothic, se aseamana foarte mult cu cel de acolo.
Lupte cu sabii, halebarde, arbalete, vrdji. Combo-uri specta-
culoase si o crestere in nivel ce se va reflecta in modul in
care manuiesti armele. O importanta crescutd a blocajelor
cu scutul, armuri greoaie sau robe maleabile, la alegere,
amulete si alte talismane protective. Potiuni, cu efecte mul-
tiple si, sper eu, retete pentru ele, plante otrdvitoare si
transformari. Deja imi e pofta.

lar o sa-mi puta
sosetele o luna...

... poveste noua

Pentru ca daca n-ar fi greu, nu s-ar povesti, eroul
nostru pune piciorul pe insuld in cel mai neprielnic mo-
ment posibil. Temple de mult uitate au revenit la supra-
fatd, sute de lighioane au impénzit drumurile in timp ce
inchizitia nu lasa pe nimeni sd intre sau sd iasa din oras.
Parca ma si vad infratit initial, mai mult de nevoie, cu o
factiune de talhari-contrabandisti care se folosesc de
aceasta situatie sau, daca am noroc, sd ajung pana aco-
lo, dar mai ales sa le atrag cumva atentia, cu asa-zisii
templieri. Asa-zisii pentru ca sunt convins cd si aici facti-
unile se vor desprinde de ceea ce par initial si ca produ-
catorii vor avea grija ca orice alegere sa fie pana la urma
una gri. De fapt, stratificarea sociala, consecintele actiu-
nilor tale si viata activd a npc-urilor, dar si crearea unei
lumi credibile si impresionante au fost ingredientele de
baza ale Gothic-urilor si nu vad de ce aici ar fi altfel. Sper
doar sa nu-si doreasca prea mult si sa nu reuseasca sa o
scoatd la capat.

Sunt incantat de pasiunea cu care lucreazd acesti oa-
meni, de la flash-ul interactiv de pe site-ul oficial (reco-
mand) care sta pe post de prezentare si seamand cu un
Myst al junglei si pana la felul in care ne invata Photoshop
inincercarea lor de a explica prin céte etape a trecut logoul
Risen pand a ajuns sa arate asa cum arata acum.

Stau si ma gandesc la experienta capatatd de ei
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Razboinic la tara

T

dupa trei Gothic-uri, la introducerea care lasa loc unor
dezvoltéri deosebite, sustinuta si de o grafica pe masu-
ra, dar in acelasi timp ma gandesc si la cat de greu este
sa realizeze ce-si propun ei de fiecare data. lar noi am
devenit din ce in ce mai pretentiosi, oare cat o sa le ier-
tam, oare cat o sa greseasca? Avem aici toate premisele
unui Joc al Anului, dar exista frica in spatele acestor cu-
vinte. Frica dezamagirii.

Am vrut, ca de obicei, sa inchei cu cateva intrebari

retorice, dar am descoperit ca multe dintre ele si-a
mit deja raspuns pe blogul oficial al jocului
decis doar sa vi le traduc pe cele mai i

ordine cat se poate de aleatoa
renderizate si oud de Pagte?
grasi?”,Da, vor exist

exista obiecte care ne vor mari atributele daca le man-
cam sau le folosim cu precadere?”,Da."; Vor exista femei
in joc?”,Da";, Vom putea clipi?”,Da.’;,Dar sa tragem la
masea?”,Cu siguranta ca dal”.

PS.: M-am razgandit, bag si eu cateva:,Veti scoate o
versiune separatd pentru teritoriile australiene, fara sex si

”

droguri?”,A..";,De ce totul pare vechi si murdar? Atmosfera

na medieva

e adevarat, dar cum actiunea se petre-
imaginez cé asezamintele, drumuri-
C aveau aspectul actual!
tru ca mai apoi

A... vd rog s md scu-
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Left 4 Dead 2

~1I've been working on a cocktail called Grounds for Divorce”

ici nu va inchipuiti cat de profetic (dacd pro-

fetic are grad de comparatie) a fost primul

versulet din canticelul care acompania trailer-ul
cinematic al primului Left 4 Dead. Ca un facut, la E3 am
aflat ca Valve lucreaza de zor la un cocktail care repre-
zintd un motiv serios pentru un divort zgomotos si pre-
dominant petitionistic dintre supusii rotofeiului Gabe
Newell si 0 méana de fani suparati ca vor primi un sequel
de cincizeci de dolari in locul unui expansion de
doud’j'cinci. Valve il numeste Left 4 Dead 2, adica evolu-
tia normala a seriei, iar fanii dezamagiti se uita chioras
la el, cam cum s-ar fi uitat apostolii la luda daca ar fi
aflat la timp din ce bani a fost platita Cina cea de taina
si traditionalul bacsis de doudzeci de procente. Eu unul
il numesc capitalism cu doi in coadd, iar daca preacin-
stitul Bachus imi va juca din nou feste cu o luna inainte
de aparitia lui, voi repeta giumbuslucul cu primul Left 4
Dead si, intre doud sughituri de betiv, il voi pldti in
avans ca un zombie betiv si dependent de sopingul on-
line ce sunt. Adevdr va spun voua, consumatorilor, con-
sumismul si alcoolul merg mand in mana.
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Nu stiu daca are rost sd va explic din nou principii-
le sénatoase care stau la baza preacinstitului Left 4
Dead Intaiul (adicatelea cooperativul cel misto, versus-ul
halucinant si hergheliile indracite de bipezi cenusii in
care goliti incarcatoare intregi in speranta ca Al-ul mult
laudat si negru la suflet ca pacura mai are o farama de
omenie in el si va pune stavila puhoiului de zombie cat
sa aveti timp de o imbucdturd din burgerul dla de pe bi-
rou), dar cum stdpanirea m-a insarcinat sa va livrez nu
una, nu doud, ci taman .
trei pagini de intelepciu-
ne de pe Henternet, pro-
nosticuri si/sau profetii,
ma bate un gand nastrus-
nic sd va reimprospatez
putin memoriile. Cu atat
mai mult cu cat Left 4
Dead 2 pare a fi aceeasi
Mérie zombificatd, putin
mai spoitd si trecuta prin
scoala vietii.

Focul Gheenei

«ss €U 2-ul pe 4 calcand

Buun, sa zicem ca maine dimineata, cand vd e
mahmureala mai draga si stomacul mai nesatios dupa
ceva curcubitacee murata, iesiti pe balcon sa fumati o ti-
gara si sd aruncati ostentativ mucul in stratul de lalele
intretinut de pensionarul de la unu cu mari sacrificii fi-
nanciare, din micuta sa pensie care de-abia ii ajunge
pentru medicamente si margarina. Surpriza! Gardul viu,

g il i -I._.:| L]
| Coadala lapte ' f g'n_i’-“ '

i

care a fost ani la randul tinta cutiilor goale de bere, nu
mai exista, iar preacinstitele si gratioasele lalele sunt cal-
cate in picioare de un grup de cetdteni suspecti ale caror
mormaituri ciudate nu prevestesc nimic bun. Nici ochii
rubinii, sangele uscat de pe camdsile zdrentuite si saliva
de un verde crud, primdvaratic, care li se prelinge din
colturile guritelor feciorelnice nu au darul de a va alun-
ga fiorul metafizic care v-a cuprins atunci cand ati ince-
put sa banuiti ca sleahta mormaitoare de sub balcon nu
s-a strans pentru sedinta sdptdmanala a locatarilor. Daca
ati casca ochii si urechile la prezicerile profetului
Romero, v-ati da seama instant ca va aflati in plina inva-
zie de zombie, ati insfaca un M14 (daca ati fost prevaza-
tori, sigur aveti asa ceva prin casa) si ati lua masurile ne-
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cesare supravietuirii in aceste vremuri de restriste.
Cdutati cativa supravietuitori si incercati sa va croiti ca-
rare prin padurea de nemorti. Left 4 Dead este un ase-
menea,simulator” de dezastru ecologic si vd invata cum
sa procedati in caz de invazie. Pe internet. Alaturide trei
oameni, culesi din cele mai indepartate colturi ale lumii
(minunile internetului, frate Ghelasie!) sprintati ca niste
gazele speriate, intr-un glorios first person, pe autostra-
da informationala urmariti, hartuiti, hacuiti, sparcuiti,
ametiti (si alte cateva,,iti”-uri complet necunoscute

Week-end cu zombie e .
7

pana la aparitia lui Left 4 Dead) de cetele de nemorti
umblatori condusi de cativa,bosi”indraciti si controlati
de un Al nemilos. O experienta extrem de placutd, mai
ales cand e impartasita cu cei dragi. Sau cu rusii cei
dragi. E o adevdrata placere sa-i auzi cum se consuma la
microfoane cand cel mai prost din echipa (de obicei eu)
primeste Tank-ul. In fine, aveti un review (pe care, cel
mai probabil, il voi modifica putin si republica atunci
cand stdpanirea imi va pune pe birou copia de review a
lui Left 4 Dead 2), eu mai am putin si-mi fac norma la

glume pe luna asta, deci nu mai are rost sd insist.

1

Bubba Novac

Valve a prezentat doua din cele cinci campanii (mai
mari decat cele din primul L4D, ni se promite ca se pot juca
lainceput in cele trei moduri, Co-Op, Versus si Survival), iar
jurnalistii mai norocosi de la publicatiile online cu greutate
(si/sau cu bani pentru cateva bilete de avion) au apucat sa
se joace prinsea cu lesurile ambulante si, cu darnicie, ne-au
impartasit din experientele lor de supravietuitori. La capa-
tul celalalt al internetului ne aflam noi (i Ziua de Apoi), frati
buni intru iluminarea si pacificarea publicului jucator (si in-
jurator) de Left 4 Dead.

Fanii blues-ului negru si ai bu-
catdriei cajun se vor bucura cand
vor afla cd actiunea s-a mutat in
Sud. Tn Sudul lor cel ml3stinos, plin
de salopete albastre, camionete,
mancaruri iuti si puscoace. Una din-
tre cele doua campanii, Swamp pe
numele ei, ne va purta pasii printr-o
mlastina specifica sudului. Cele ca-
teva screenshot-uri si scurtele trai-
ler-e de gameplay cu subiectul

»mlastina” mi-au placut la nebunie,
mai ales ca noaptea eterna din Left
4 Dead a facut putin loc zilei. Yup, in
Left 4 Dead 2, macelul se desfasoa-

=3
=i |
5]

La cap de pod

7

=

ra si ziua, la lumind. Sau dimineata pe rdcoare, vorba
cantecului. Campania The Parish (mai exact ultima misi-
une, prezentatad la E3) se desfasoara in New Orleans, in
plina zi. Poate nu stiati, dar descreierata de Witch sta cu-
minte si plange doar noaptea. Ziua prefera sa umble te-
leleu maciuca si sd sperie supravietuitori. Sau sa-i cdsa-
peasca scurt. Finalul campaniei se abate de la reteta
clasica (campeaza zece minute, fuga spre vehicul), su-
pravietuitorii fiind nevoiti sa renunte la camping-ul cel
de toate zilele si sa-si croiasca hotarati drum cdtre un eli-
copter aflat la capatul unui pod plin de capcane. Si
zombie.

Revenind la mlastina cea umeda si infestatd, cam-
pania Swamp va va purta pasii printr-o mlastina tipica
Sudului, asa cum o stiti din clasicii filmului horror.
Atmosfera care razbate din screenshot-uri si trailer-e
este exact asa cum mi-am inchipuit-o, adica una perfec-
td pentru un film/joc cu zombie. Ceata, umezeala, noro-
iul omniprezent, copacii contorsionati care capatad di-
mensiuni si forme fantastice in ceatd pun mana de la
mana si iti dau fiori reci pe sira spinarii si, de ce nu, pro-
babil vor reusi intr-o mai mica sau mai mare masura sa
inducd macar putina paranoia in jucatorii ceva mai influ-
entabili. In plus, preacinstita mlastind, asa cum a fost
ganditd ea de Mama Naturd (si Tata Valve), nu e cel mai
sigur loc de pe pdmant in cazul unei epidemii de zom-
bie. Unde mama naibii sa te baricadezi in mlastina, mai
ales intr-o mlastina virtuald unde legea locald nu-ti da
voie sd te cateri in copaci?
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Colac peste pupaza (pupa- Dansul Ploii
za din Trei, caci probabil va exis-
ta si un Left 4 Dead 3), Al
Director-ul va deveni mult mai
potent si mai cainos la suflet si,
cel putin asa se lauda Valve, nu
se va abtine doar sa dirijeze hai-
tele de zombie si va actiona si
asupra mediului inconjurator.
Cum? Baietii de la Valve n-au
fost prea guralivi, dar macar ne-au
informat ca Al-ul va putea inchi-
de anumite rute, fortdnd echipa
de supravietuitori sa parcurga alt traseu (mai periculos,
poate) sau sa adopte alte tactici, in functie de situatie.
Mai umbla vorba pe internet ca s-a lucrat intensiv i la
momentele de crescendo din timpul campaniilor, care
vor deveni mult mai complexe si mai tensionate. Dacd in
primul Left 4 Dead treaba era simpld, adicd actionai un
intrerupdtor, satanistii curgeau suvoi, supravietuitorii
adoptau o pozitie defensiva si asteptau cumintei (sau
na, mai putin cuminti avand in vedere cantitatea de tur-
bati care le sareau la beregata) ca Al-ul sa spuna GATA!,
situatia se va schimba in Left 4 Dead 2 si va incerca sd
elimine camping-ul ca tactica de supravietuire in timpul
unui asemenea moment de tensiune. Un trigger va de-
termina Al-sa spawneze zombie incontinuu pana cand
veti actiona un al doilea trigger care opreste invazia.
Bineinteles ca pentru a face acest lucru va trebui s va
croiti drum prin lanul de zombie care sta intre voi si
obiectiv. Un alt exemplu, in campania The Parish, dacé-mi
amintesc bine, va exista o parcare plina ochi cu automo-
bile cu alarma. la sa vé vad dacd va da mana sa faceti pe
Rambo sau sa aruncati un pipebomb intr-un asemenea
loc de pierzanie.

La capitolul zvonuri (sau promisiuni cu sanse mici
de realizare) va prezint urmatoarele: pentru a nu diviza
prea tare comunitatea, {in minte cd Valve, prin reprezen-
tantii ei, vorbea despre integrarea campaniilor din L4D
in L4D2. Eu nu cred asa ceva pana nu vad.

Two-by-Four

Menajeria de infectati n-a stat pe loc nici ea.
Inamicii au crescut si s-au inmultit dupa bunul lor plac.
Pe langa clasicii Hunter, Tank, Smoker, Boomer si Witch
(caré a capatat abilitati noi), vom fi incurcati in incercari-
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le noastre de supravietuire de vreo cateva satane noi-
noute. Charger-ul, un redneck mutant cu un singur brat
si 0 salopeta azurie, este o versiune mai light a Tank-ului.
Asta nu inseamna ca puteti sa scoateti limba la el ca la
orice infectat comun. In mlastina vom fi atacati de
Mudmen (daca v-a prins ploaia la vreun concert mai sal-
batic, ar trebui sa-i recunoasteti), o varianta mai maro si
cu mot a infectatilor de zi cu zi. Cativa inamici mai noro-
cosi au primit un costum Hazmat, care-i face imuni la
foc si la munitia incendiara si se zvoneste ca isi vor face
aparitia si 0 mana de infectati cu riot shields (scuturile
alea faine manuite de jandarmii hardcore), infectati sen-
sibili doar la tacticile mai putin ortodoxe (aka, ,pe la spa-
te’, iertata fie-mi mitocania).

La zombie noi, arme noi, cum spune proverbul. In
consecinta, cei patru supravietuitori, altii decat sleahta
de zdrentdrosi cu oo de otel din primul L4D, vor fi bine-
cuvantati de producatori cu o mana de unelte noi si
apetisante (mai putin pentru zombie, dar asta e, nu-i
poti multumi pe toti). Fac o paranteza si va spun ca ni-
mic nu era mai frumos in Dead Rising decat sa-i fuga-

Podul inalt

resti prin mall cu o crosa de golf pe ticalosii care pofteau
la creierul tau. Left 4 Dead 2 invata din succesul altora
(cam tarziu, in primul L4D am simtit lipsa unui toporas
credincios) si introduce armele melee. Un toporas ici, o
bata de baseball (sau lacrosse?) colo, sfanta drujba peste
tot si... *drumroll* o tigaie. Ciudatd decizie, probabil lua-
td in bascdlie de multi, dar daca stai sate gandesti, prea-
cinstita tigaie si munitia incendiara (o alta gaselnita -

de-a lui L4D2) vor da un sens expresiei,From the frying

pan into the fire” (un,,din lac in put”al vesticului).
Colectia de arme de foc s-a imbogatit i ea cu un AK47 si
probabil alte puscoace pe care producétorii le tin secre-
te. A, si cu munitia incendiara despre care v-am pomenit

mai sus.

Left 2 Buy

Ca sd scurtam povestea, ca iarasi ma intind mai
mult decdt ma cuprinde informatia, facand abstractie de
faptul ca in data de 17 noiembrie 2009 va aparea
sequel-ul aparent identic al unui joc aparut in decem-
brie 2008, motivele sunt destul de puternice sa astep-
tam lansarea lui Left 4 Dead 2. Probabil ar fi fost mai fru-
mos (si mai benefic pentru longevitatea primului Left 4
Dead) sé primim cateva DLC-uri si un addon mai iefti-
nut, dar daca Valve isi face treaba cum trebuie si nu va
anunta Left 4 Dead 3 la sfarsitul anului, am o banuiala ca
jumatate din guralivii inscrisi in grupul de boicot de pe
Steam fsi vor trada tovardsii de suferinta si vor redeveni
clientii lui Valve.
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Tech Buzz.

Seria ae pldci grafice ASUS FORMGAw=====
Performante de ricive cu 25% mei bune pontry

M
ntr-o cursa de Formula 1, succesul se masoara in milisecunde,

atentia absoluta pentru detalii fiind adeseori diferenta intre primul

si al doilea loc. Este un fapt foarte bine inteles de inginerii ASUS
atunci cand au dezvoltat seria de placi grafice FORMULA. Sistemul
de racire inspirat din aerodinamica unel masini de Formula 1 este
cu 33% mai eficient in disiparea céldurii comparativ cu design-ul
de referintd. Capacul aerodinamic genereazd o circulatie a aerului
centralizata ce reduce interferenta dintre aerul cald si cel rece.
Cu un al doilea ciclu de disipare a cildurii generat de diferenta de
presiune dintre interiorul si exteriorul capacului, volumul de aer utilizat pentru
racire creste cu pana la 7%. Placile de baza utilizeaza de asemenea tehnologia
proprietara ASUS Micro Surface Treatment - suprafete semi-sferice concave din : H
aluminiu de inaltd densitate ce méaresc suprafata totald expusd aerului, oferind
o imbunatatire de 14% in disiparea caldurii comparativ cu radiatoarele normale.
La toate acestea se adauga un ventilator rezistent la praf care asigurd permanent maximul de eficienta. Aceasta
mareste durata de viata cu pana la 10.000 de ore, cu 25% mai mult decat placile video de pe piata la momentul actual.

* Performantele reale pot vara in functie de model 5i configuralie
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Max Payne 3

Jocul cu ciorba de
trendisoare

rei lucruri sunt sigure pe lumea asta: moartea,

taxele si faptul ca la Rockstar lucreaza niste tam-

piti. Si nu-s prea sigur de primele doua. In
schimb, am devenit ferm convins ca Idiocracy nu e un
film prost, ci un documentar filmat in departamentul de
creatie, sectia Max Payne 3. Ca altfel nu-mi explic de ce
ar vrea cineva si-si bata joc de titlu in halul &sta . In fine,
preview-ul e mai jos, cititi pe riscul vostru.

Aurolac e noul Arnold

M4 uit la primele screenshot-uri.
Sunt nedumerit: dsta e Max Payne 3 sau
Bald Fat Constipated Hobo 37 Pe bune,
unde e Max? Si cine e cocalarul asta bar-
bos si cu aere de ganster homeless? A,

stai, dsta e noul Max. Acum si cu aroma
de transpiratie. Bleah.

Mda, m-am lamurit. Au trecut 12 ani

de la evenimentele din jocul anterior. Mos Payne a lasat ca-
riera de politist in urmd si a frecat duda pe ici, pe colo, prin
tot soiul de job-uri de consultant securist, garda de corp si
alte domenii conexe ciomagitului si ciuruitului profesionist.
In final, omul esueaza intr-o stare de semi-epava in Brazilia.
Mai exact in Sao Paolo, un ordsel linistit ca Bucurestiul la
prima mineriadd, unde toata suflarea ilegalista e ocupata
fie s moarg, fie s& omoare pe careva. Sé aiba si Mr. Payne
carne de tun laindemanad cand va fi cazul. Ca va fi cazul.
Am zis semi-epava mai sus? Am zis bine. Au trecut
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anii, a trecut si taria din ciolane, si cheful de lupta cu sis-
temul ticalosit american, si pofta de mers la sala, si rezis-
tenta la calmante. Din ce zic producdtorii, acum vom
avea pe mana o frumusete de junkie, ca, deh, e trendy
sa ai un personaj dependent de droguri si alcool. De
probleme cu prostata au uitat sa aminteasca, dar nu-i
bai, o sa fie star feature in Max Payne 4 — Geriatric Hero.
Aldturi de carjele dual-wielding, bullet-time permanent
(ca la 70 de ani te misti doar in reluare) si lupta cu scle-
roza din nivelul final.

Asa, revenind. Mos Payne lucreaza ca bodyguard
pentru o famiglie bogata si influenta din oraselul brazili-
an. Tsi face de lucru pe unde nu trebuie, descopera un
ceva care nu miroase a bine, intrd in bucluc pand peste
urechile lui Ghita Muresan si de-aici cred ca e clar pentru

| toata lumea.

- - - )
L

me de carne de
tun, mii de deci-
beli imprastiati
de percutor, hec-
tolitri de sange

' nu e'gennl di B virtual si cateva

- sa-i ceri un foc
A e

rita Brazilie. Ceea ce suna bine daca n-ar mirosi urat.

ore bune de har-
joneala prin inso-

Grand Theft Payne

Va placea atmosfera de film noir,
New York-ul prins in ghearele noptii si
personajele sale dubioase? Da?
Foarte bine, le veti regasi pe

toate... in titlurile preceden-

o] 51 [qrockstargames.com/maxpayne3

te. Remedy Entertainment si tatucul autor Sam Lake (Sami
Jarvi) se ocupa doar de Alan Wake, asa ca noul Payne va fi
pus cap la cap de Rockstar Vancouver, niste baieti veseli
care au venit la birou cu alte idei. Din ce am vazut pana
acum, Max Payne 3 e croit pe calapodul lui Grand Theft
Auto: e cdlduros, tropical, puternic luminat de soare. Cu un
vag miros de clona ieftind. Incep s& ma gandesc foarte seri-
os daca schimbarea asta de viziune creativa n-a fost deter-
minata de urmatorul rationament:, Alo, productia, aici
Marketingul. Bai, ia puneti voi jocul dla nou intr-un decor
de mare/soare/tare/doare, ca noi credem ca dd mai bine in
cadru. Ce New York? Ce noapte? Ce film noir si Humphrey
Bogart? Lasa, astea-s vrdjeli. Daca GTA s-a vandut bine, in-
seamnd ca si sta va vinde la fel. Deci nu uitati: soare, plaja,
pipite in bikini, da?”

A doua chestie care nu-mi da pace nici sa ma bati

e noua mutrd a lui Payne, discutata destul mai sus. Mai

[

adaug doar cd
seamadna izbitor cu
un anume Sam
Fisher, bagat la in- A4
chisoare de Ubisoft

sub acuzatia de,,conti-
nuare a seriei”. Asemanare
pe care as fi inteles-o dacd
porneau un joc de la

zero (,hai sa




punem o mutra de parndias, ca e la moda si impresio-
neaza puberii”), dar nu cand lucrezi cu o figura cu un ca-
pital imens de notorietate si simpatie. Si ca sa fie taca-
mul complet, James McCaffrey (vocea lui Max din
jocurile precedente) a fost trimis dupa tigari. Ca e nevoie
de o noua voce.

Non trages, don Semaca, soy
yo, El Lascarica!

Intrand putin in dulapul cu amanunte tehnice, mai
adaug ca Rockstar se lauda ca Max Payne 3 va avea prin
buzunare cam aceleasi dotari din GTA IV: Natural Motion

si engine-ul RAGE, plus cateva imbunatatiri fizice. In tra-
ducere liberd, cine misca mort o va face cat mai original
cu putintd, cu grija mare ca nu cumva moartea lui in
slow-motion s& semene cumva cu finalul colegului de
mai devreme. Mécar atata satisfactie sd aiba si el in timp
ce jucatorul isi reincarcd arsenalul de prost gust, umplut
pana la refuz de arme sofisticate, fie cate una pentru fie-
care mang, fie una de neam prost pentru amandoua.

O chestie interesanta care-si face loc cu coatele in
noul joc e ideea ca te poti ascunde de gloante prin me-
diul inconjurator. Mai o cutie, mai un butoi, mai un ina-
mic asupra caruia te-ai napustit pe neasteptate si pe
care acum il folosesti cu nesimtire drept scut uman.
Avem di tdti, vorba poetului de peste Prut.

Nu stiu in ce masurd va afecta chestia asta stilul de
luptd bazat pe bullet-time din belsug si bullet fix intre
ochi. Rockstar promite ca,nu prea”. Chestie pe care ag
avea tendinta s-o cred; dstia nu-s celebri pentru game-

Tii cu AC Milan? Mori, ma!

play fuserit. Pe de alta parte, inca ma intreb in ce mod
vor schimba din nou bullet-time-ul, chestie promisa si
lasata in plin mister. M-as bucura sa revina la stilul din
jocul original, adica ala care a adus celebritatea si farme-
cul jocului.

Finalul revoltator

Asta e un paragraf subiectiv. Bazat pe ratiune, pe ex-
perienta si pe un dram de intuitie ludicd. Sper sa n-am
dreptate. Nu va cer sa credeti in cele scrise mai jos. Va cer sa
cititi, sa bagati la cap si sa va formulati singuri concluziile.

Nu comentez gameplay-ul. Nu I-am vazut la lucru.
Dar tot ce-am vazut
pana aici imi da senzatia

Remarcati cat de detaliata
e figura? A, nu e figura?

ca noul Payne a fost ju-
mulit la sange de tot
ce-l facea unic. Nu aratd
a Max Payne, nu
sund a Max
Payne, nu are at-
mosfera din Max
Payne, nu patru-
leaza prin New
York, nu e pasa-
re de noapte.
Nu e nici ma-
car politist, ci un amdrat de paznic la stana
de gangsteri intr-o tara celebra pentru
Sepultura si telenovele. Toate astea adu-
nate par sa spuna ca producdtorii n-au
destuld incredere in seria originala si
prefera sa fiarba noul joc intr-o zeama
in care zac de-a valma toate elemen-
tele trendineze ale industriei.
Pentru ca intotdeauna se vor
gasi destui dobitoci sa guite
,€ ca GTA care se impusca,
frate!”si sa cumpere.

Stiu: eu am promovat
intotdeauna ideea cd un
preview ar trebui sa fie mai
subtire in critici. Ca nu poti sa
judeci fard sa testezi. Ei bine, de

data asta las baltd teoria si 0

' izita intr-ui el
;‘_hé’nesc de 5 ste

spun direct: Max Payne 3 are toate sansele sa fie fix de
valoarea ultimului Indiana Jones. Adica filmul in care
Indy era facut posta de George Lucas, Spielberg, o divi-
zie de storm trooperi si 0 vacd galactica (multumiri crea-
torilor South Park pentru episodul dla explicativ). Ca tot
vorbeam de vaca, profit de ocazie sa
le transmit producatorilor niste
mu-mu. Pentru cd merita.

L] Jack the Ripper
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Ingerii printre noi

e cand internetul este la fel de comun casi

televizorul color, industria jocurilor se afla

intr-o continuad revolutie si expansiune. Nu
ma refer posibilitatea de a pirata si descarca jocurile
gratuit de pe torrente, ci la amploarea pe care partea
de multiplayer a luat-o. Ba chiar mai mult. Unele din-
tre cele mai asteptate si mai jucate jocuri sunt cele
care au continut exclusiv online. Nu poti ca de fiecare
data cand te gandesti la un joc exclusiv online sé nu te
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gandesti direct la World of Warcraft. La fel, nici produca-
torii de jocuri nu pot sa nu ia in calcul cei aproape 12 mi-
lioane de platitori de taxa lunara pe care ceide la
Blizzard i-au subjugat cu cel mai de succes joc din isto-
rie. Cele aproximativ 180 de milioane de dolari ce intra
lunar in buzunarul Blizzard sunt ca o Fata Morgana pen-
tru oricine poate scoate ceva din aceeasi gama de jocuri.
Astfel ca si cei de la NCsoft se zbat acum pentru un loc
pe podiumul celor premiati cu sume fabuloase de bani.
Bani ce vin din buzunarele noastre. Bani pe care fi dam
de buna voie si nesiliti de nimeni. Locul intai ocupat de
Blizzard de multa vreme ii atrage invidie din partea

[MYYX:{3Septembrie 2009
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competitiei si motiveaza producatorii de jocuri sa
scoata ceva, orice, care poate-poate prinde lumea in
mrejele sale.

Atreia, lumea divizata

Niciun joc al zilelor noastre nu este complet fara
0 poveste interesanta in spate. Vremea cand doar ga-
meplay-ul conta s-a dus. Lumea doreste imersiune,
doreste sd se simta speciald, vrea ca actiunile sale sa
se reflecte asupra celorlalti, toti vor sa fie zei. lata ca
“" "

www.level.ro
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NCsoft vrea sa ne ofere acest lucru. Folosindu-se de un

univers nou creat special pentru Aion, NCsoft ne oferd
posibilitatea de a atinge stadiul de nemuritor, de a prin-
de aripi intr-un univers unde ceea ce faci conteaza.

Sa vedem cum ajungem sa prindem aripi, fard a ne
scapa intr-un Red Bull. Aion, o zeitate ce exista de cand
lumea si pamantul si care se manifesta fizic sub forma
unui turn imens, s-a hotarat intr-o zi sa creeze lumea.
Aion a zis:,,Sa fie lumina!” si a fost lumina. Aion a vazut
ca lumina era buna. Astfel a luat nastere Atreia, o lume
in care traiau laolalta oamenii si draken-ii. Draken-ii au
fost creati pentru a fi cei care stapanesc Atreia, lucru pe
care |-au facut imediat. Toatd lumea coexista in pace si
prietenie, pana cand cinci draken-i au incercat sa isi de-
paseasca conditia, i-au unit pe toti draken-ii intr-o arma-
ta cunoscuta sub numele de Balaur (simt miros de talpa
de roman pe undeva prin echipa producatoare) si au
pornit o lupta acerba impotriva lui Aion, incercand sa-|
doboare de pe tronul de stapan atotputernic.

Ca orice zeu, Aion s-a cam suparat si a creat repede
12 entitati cunoscute sub numele de Empyrean Lords,
carora le-a oferit controlul unei materii foarte puternice,
numite Aether. Acesti lorzi au pornit instantaneu un raz-
boi impotriva balaurilor si i-au alungat pe acestia de la
bazele Turnului Eternitatii. Pentru a-| proteja impotriva

unor atacuri imediate, au ridicat o bariera protectoare in

O lume a pierzaniei si a

jurul turnului, numita Aetheric Shield. Deoarece lumea
inconjuratoare nu era deloc in sigurantd, la adapostul
acestui scut au fugit si restul raselor de pe planetd, in-
clusiv cei cativa oameni care reusisera sa
supravietuiascad.

Asa a pornit razboiul ce avea sa dureze un mileniu.

Dupa o mie de ani de conflicte, lorzii s-au cam séturat
de aceasta lupta continua si au scindat in doud grupuri.
Unul care dorea sa eradice complet armata balaur si al
doilea care dorea pacea. Pana la urma, cel de-al doilea a
castigat si astfel s-a oferit pacea draken-ilor. Nimeni nu
stie ce s-a intdmplat la conferinta de pace, dar se stiu
foarte bine consecintele. Turnul a fost distrus, iar lumea
a fost spartd in doua bucati. Una ce va fi scaldata conti-
nuu in soare si o alta ce va trai in bezna continua.
Oamenii blocati pe cele doua bucéti ale planetei au fost
nevoiti s3 se adapteze conditiilor. In partea de sus, cea
aruncata in intuneric etern, s-au dezvoltat Asmodienii,
iar in cea luminoasa, s-au scaldat in suvoaiele de lumina
cei cunoscuti sub numele de Elyos.

Odata cu trecerea timpului, au inceput sa
se gaseasca portaluri intre cele doua lumi si
razboiul a reizbucnit, dar de data aceasta in-
tre cele doua rase ce erau odata doar una si
lorzii aferenti fiecareia. Nu mica le-a fost sur-
priza cand au descoperit ca in vidul ce separa

cele doud lumi, denumit Abyss, pluteau ramasite din ce
era odata Turnul Eternitatii, dar si armata Balaur ce ra-
masese blocata in aceasta inchisoare pentru foarte mul-
td vreme. Evident, lupta capata noi valente.

Si totusi aripile

Spuneam mai devreme ca oamenii prind aripi si
acced la conditia de nemuritor. Aceeasi materie care le
ofera Empyrean Lords-ilor puterile necesare pentru a
lupta impotriva balaurilor poate ajuta omenirea sa cuce-
reasca pozitia de zeu. Cei care meritd se trezesc la un
moment dat ca datorita faptelor lor sunt alesi sd intre in
societatea celor cunoscuti sub numele de Daeva si pri-
mesc dreptul de a purta aripi. Acest moment, pe care
noi ca jucatori il vom cunoaste la nivelul 10, este cel mai
important din viata lor si este momentul in care sunt cel
mai aproape de Aion, iar deciziile pe care le vor lua vor
afecta toata lumea din jur. Desi faza cu aripile suna ex-
traordinar, echivalentul unui flying mount din wow pe
care il primesti in prima zi de joaca nu este chiar atat de
minunat. Zonele in care apuci sa le folosesti nu sunt
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chiar atat de numeroase, limitandu-se la orasele mari si
in Abbys. Zonele de leveling nu permit zborul, cel putin
nu in momentul in care eu cresteam in nivel in beta.
Poate se va schimba cu timpul sau vei primi acest drept
la nivel maxim. Vom vedea.

Un pic dezamagitor a fost momentul in care am
ajuns la alegerea rasei pentru clasa pe care am ales-o sa
0 joc. Obisnuit ca in majoritatea jocurilor online de pana
acum, ca fiecare factiune din joc sa aiba mai multe rase
care fi apartin, fiecare cu smecheriile sale speciale, am
fost un pic surprins sa vad ca Aion nu iti permite asa
ceva. Desi cunosteam ceva din lore-ul jocului inainte de
a pune mana pe el, eram convins ca fiecare factiune din
joc are si alte rase ce au jurat credintd cauzei imbratisa-
te. Mai ales ca imaginile ce impanzeau internetul pre-
zentau tot felul de lighioane care mai de care mai inte-

resante. Dar nu. Trebuie s te multumesti doar cu Elyos

T -

Enorm de multe optiunila
capitolul de personalizare
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Aion: The Tower of Eternity

sau cu Asmodienii. Surpriza a venit in momentul in care
am ajuns la capitolul personalizare. Cum sunt un maniac
al personalizarii personajelor in jocurile online, am avut
minunata ocazie de a petrece aproape o ora pentru a-mi
aranja personajul dupa propria mea inima. Simtul meu
estetic a avut de unde alege. Este cel mai tare sistem de
personalizare pe care am avut ocazia sa il intalnesc.

Sa trecem si la capitolul clase. La inceput, ele sunt
patru mari si late. Poti alege sa fii mag, warrior, scout sau
priest. In momentul in care vei deveni Daeva, vei fi ne-
voit sd iti alegi o specializare. Astfel magul va deveni
sorcerer sau spirit master, warrior-ul va fi gladiator sau
templar, scout-ul se va transforma fie in ranger, fie in as-
sassin, iar priest-ul in chanter sau cleric. Nu stiu cat de
inteligenta este aceasta miscare din partea celor de la
NCsoft, deoarece la un moment dat, omul va vrea sa fsi
schimbe rolul. Un exemplu ar fi cel al priest-ului. La nive-
lul 10, el trebuie sa aleaga
intre cleric si chanter.
Adica intr-un rol de healer
100%, cu implicatii majo-
re asupra modului in care
va face leveling (greu,
foarte greu), sau chanter,
adica un fel de paladin ce
da tare in gura cu maciu-
ca si este si destul de bun

la healing. Ca chanter vei face level foarte repede, dar ce
rol vei avea cand ajungi la nivel maxim? O clasa hibrid,
care nu exceleaza la niciun capitol. Poate cei de la
NCsoft ar trebui sa se gandeasca la un sistem de reseta-
re a alegerii facute la nivelul 10, pentru a nu obliga lu-
mea sa mai creasca un personaj dupa ce a ajuns cu unul
la nivel maxim si sa realizeze ca nu se potriveste rolului
pe care ar vrea sa il indeplineascd in cadrul unei ghilde.

Nici ideea mea nu este stralucita, deoarece cel pu-
tin doua dintre cele doud clase sunt complet diferite.
Spre exemplu, ranger-ul (un fel de hunter pentru cei
care cunosc WoW) si asasinul (echivalentul rogue-ului).
Ranger-ul este o profesie ce se bazeaza pe atacurile de
la distanta si pe forta unui animal aflat in subordine.
Complet diferit de asasin, care se bazeaza pe atacurile
rapide din stealth, de la apropiere. Doua clase complet
diferite ca stil de joc si ca abordare. Dar sunt sigur ca se
va gasi o solutie viabila la momentul oportun.

Stilul de joc abordat este foarte asemanator cu cel
din Age of Conan. Atacurile de baza se vor ramifica oda-
td cu cresterea in nivel si vor deschide alte lovituri ce se
pot da la intervale nu chiar atat de dese ca cele de baza.
Astfel dupa ce vei da un sut in gurd, timp de doua se-
cunde vei avea ocazia de a-i si baga degetele in ochi ad-
versarului pentru a-| orbi, scdzandu-i astfel sansa de hit,
sau sa-i pui o piedica pentru a nu mai putea lovi pana
nu se ridica de pe jos.
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Aceste lovituri ramificate insa nu se obtin pe un sis-
tem de talente asemandtor celui din WoW, sau
Warhammer Online. O mare problemd, deoarece toti juca-
torii aceeasi clase, vor avea exact acelasi tip de personaje.
Nimic mai special, nici un fel de provocare in a personaliza
stilul de joc al unei clase. Toti vor fi 0 apa s-un pamant.

Un punct forte al jocului si care m-a impresionat din
primul moment a fost varietatea echipamentului si posibi-

litatea de a-l imbunatati prin enchant-uri si prin pietre ma-

Ca prezentare grafica, jocul arata

minunat. Se foloseste la maximum de
posibilitatile de randare ale Cry engine-
ului si rupe in paispe sistemele mai
putin performante. Chiar md gan-
desc cu groaza la momentul in care

voi ajunge sa fiu intr-un raid in care toa-

td lumea arunca cu aurore boreale din de-
gete, iar calculatorul

se va fneca cu toa- A

gice cu diferite proprietati chiar de la nivelul 1.
Astfel, cand se ajunge la nivel maxim, fie-
care va stii direct ce fel de enchant-uri si
manastones trebuie sa foloseasca pentru
a-si atinge potentialul maxim.

De asemenea, la nivelul 20, dupa un
sir de quest-uri destul de lung, orice
Daeva poate echipa Stigma Stones. Aceste
Stigma Stones fi permit celui care le echipea-
za sé foloseasca arme sau abilitati ce altfel ar fi inter-
zise clasei sale. Povestea acestor Stigma Stones este
chiar interesanta, deoarece ele sunt niste pietre ma-
gice in care salasluiesc spiritele unor Daeva morti si de
fapt te folosesti de cunostintele acestora pentru a acce-
sa abilitati inaccesibile tie altfel.

te suvoaiele de luminite ce curg pe teava internetului.

Realizarea estetica a mediului inconjurator, a ani-
malelor si a personajelor este de zile mari. Totul este fa-
. cut cu arta si cu o mare atentie la detalii. Dar stilul abor-
Manga sicu tanga dat nu este pe gustul tuturor. Vei intalni personaje din
jocurile Tamagochi la tot pasul, iar personajul de sub
Una dintre marile probleme ale jocului si care ar fi controlul tdu arata ca un mini Son Goku in armurd stra-
motivul pentru care multa lume va tinde sa il ignore lucitoare. Eu am reusit totusi sa trec peste si sa ma bucur
este latura sa manga. Eu, unul, nu am fost deranjat de de atmosfera faina din joc.

Dar la fel de impresionat am fost si de Age of Conan
si de Warhammer Online dupa primele doua zile de joc.
rambat din nas si mi-au‘;_)[omis ca nu se ating de el.

Desi cauta cu disperari":n'surogat pentru WoW. [ |

Koniec
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alcompany,

Am inventat cuvantul ,neorie”

aca nu ma insala memoria, nu prea s-au facut

jocuri care sa trateze vremea marilor

Companii comerciale ce au exploatat resurse-
le Estului. Indeobste, obiectivul predilect al genului era
aventura din Vest - Caraibele, Americile - sub spectrul
ademenitor al aurului si al pirateriei. Probabil ca era ne-
voie de un titlu mai serios, precum Empire: Total War, ca
sa ajungem sa vedem abordate (sic!) si rutele comerciale
ale Orientului, cele cdtre Indii. Dar, daca in review-ul la
ultima aparitie din seria Total War am remarcat negativ
absenta marilor Companii comerciale care au definit
economia statelor puternice ale Europei, iata ca

Dumnezeul celor ce se joaca a parut sa audd ceva bom-

L

Coasta mamei mele Patrii

LEVEL 092009

baneli dinspre fanii genului strategic: tocmai a aparut si nu are nici un rol in mecanica jocului.
East India Company, care ce credeti cd trateaza? Pdi, Pe ldngd harta mare, strategica, exista si o vedere
chiar vremea Companiilor comerciale orientale... de detaliu a portului. Acolo ai acces la flotele aflate in

port si la constructiile specifice acestuia, care sunt de
patru feluri: docul, depozitul, punctul comercial si pri-

S
Un Empire mai mic maria. In docuri se construiesc navele pe care le cum-

In campania sa cea mare, East India Company in- peri, in depozit se poate stoca marfa in asteptarea unui
cepe in secolul al XVlI-lea, cu 8 factiuni europene ce se pret mai bun pentru a fi vanduta, iar la punctul comerci-
lupta pentru suprematia pe teatrul comercial al rutei . ey i

Europa - Indii. Practic, in partea sa strategica, harta jocu- .. e e
. . _— < e Portul - grafica mizerabila si inutila
lui cuprinde regiunile de coasta ale Europei, Africii, Asiei

si Indiei, plus ceva din insulele din nord-estul Oceanului

Indian. Si cam atat, restul uscatului este strict decorativ

al se fac vanzarile si cumpararile. Aceste cladiri pot fi up-

gradate pana la nivelul patru, ceea ce consuma anumite

resurse si bani. Upgradeurile sunt generice, avand rol
numai in cresterea capacitdtii sau in accesul la nave mai
bune, fara nici un avantaj colateral sau incrucisat.

In porturi exista diverse bunuri ce pot fi cumpara-
te, spre a fi vandute cu profit in alte porturi. Esentiala in
economia jocului este existenta asa-numitului MTI
(Main Trading Item - cum ar veni, marfa principala), care
este reprezentata de produsul specific pus in vanzare de
fiecare port din Indii sau Africa. De regula este vorba de
marfuri exotice, precum ceaiul, matasea, mirodeniile, fil-

www.level.ro



desul, portelanul. Acest MTI este unul per port si obiecti-
vul economic al jocului este acela de a transporta canti-
tati cat mai mari din aceste MTl-uri catre porturile din
Europa si de a le vinde acolo, la un pret cat mai bun.

Pe ei, pe nava lor

Evident, aici intervine competitia - si celelalte facti-
uni vor s faca acelasi lucru. In acest scop, cu totii incear-
ca sa-si faca flote cu capacitati de transport cat mai
mari, dar si nave militare de escorta cat mai bine dotate.
Este avantajos si sa cuceresti porturile indepartate, pen-
tru a avea acces la toate cladirile si upgradeurile posibi-
le, dar si pentru a avea preturi preferentiale. Un port
exotic cazut in maini inamice iti va micsora serios optiu-
nile comerciale.

Dat fiind cd resursele sunt limitate, este inevitabil
sa se ajunga la confruntare. Chiar daca la inceput diplo-
matia dd rezultate, catd vreme toti sunt mici, pe masura

Barcute robotind

ce campania inainteaza se ajunge tot mai mult la aliante
si inamicitii ce se cer echilibrate prin razboi. lar aici inter-
vine cea de-a treia vedere disponibila in joc, anume cea
tactica. Este vorba despre lupta propriu-zisa pe mare, in
care ai acces, intr-un mod foarte asemanator cu cel din
Empire: Total War, la flote, dar si la nave individuale,
pentru a duce lupta directd, nemijlocitd, cu inamicul.

Negustorie fara gust

Toate ar fi bune si frumoase in East India Company,
daca nu ar fi atat de liniare. Vreau sa spun, daca ma uit la
cladiri - putine si cu upgradeuri simple, direct cantitative
- nu vad nimic nou, nici interesant. Comertul nu este de-
cat o plicticoasa plimbare de cifre, de la cumparare catre
profit. Navele sunt putine ca model, féra variante si up-
gradeuri. Singurul lucru mai rasarit sub acest aspect
sunt amiralii flotelor, care pot creste in nivel si capata di-
verse skill-uri. Unele sunt permanente si pasive, adu-
cand avantaje la ma-
nevrd, moral, dotare,
altele sunt temporare
si pot fi activate la
anumite intervale de
timp, pentru un anu-
mit interval de timp,

pe parcursul bataliei.
Inclin s& spun ca asta
este singurul lucru

neliniar din joc, in
contextul in care Al-ul,
oponentul artificial,
nu te scoate afard de
pe hartd cu indema-
narea lui, nici tactic,
nici strategic.

Astfel, avem

E de rau. De mare

doud izvoare de liniaritate in East India Company.
Primul este dat de lipsa interconexiunilor intre elemen-
tele jocului. Toate dezvoltdrile se desfasoara liniar, fara
alte legdturi cu celelalte componente ale evolutiei facti-
unii decat banii si resursele. Lipsa unui arbore tehnolo-
gic - element care asigura multe interconexiuni in
Empire: TW - aduce cu sine lipsa unor decizii care sd al-
catuiasca un arbore al dezvoltarii cu repercusiuni multi-
ple si posibilitati de a surprinde si te surprinde.

Apoi, resursele sunt batute in cuie. De la inceputul
si pana la sfarsitul campaniei, resursele se afla in acelasi
loc, vizibil in permanenta. Nu apar resurse noi odata cu
trecerea timpului, si nu exista alta fluctuatie majora in
disponibilitatea acestora decat cucerirea unui port de
catre inamici. Vreau sa va amintesc faptul ca in
Imperialism resursele se descopereau prin prospectiune
si/sau explorare - in East India Company aceasta parte
lipseste, ceea ce taie din elanul aventurii si descoperirii
si nu rupe deloc liniaritatea cronicd. Totusi, macar acolo
unde se face comert cu pietre pretioase nu ar fi stricat o
tara de prospectare. De altfel, anumite minerale si esen-
te lemnoase erau importate din Orient, si nici acestea nu
apdreau din senin, ci prin explorare, pe masura instalarii
cererii - dar lipsesc in joc.

Nemultinationala antiglobalizare

Este perfect adevarat faptul ca in perioada istorica
n care au aparut marile Companii comerciale, etapa ex-

o

plordrii (nu a prospectiunilor) era cam incheiata. lar jo-

cul se concentreaza strict pe aceste Companii, nu-i asa?
Deci, nu ar trebui sa-i reprosez sub nici o forma o ase-
menea lipsa. Bun, atunci o sa-i reprosez tocmai faptul
ca, desi abordeaza numai vremea si spatiul Companiilor,
nu o face de asa natura incat sa nu fie liniar si plictisitor.
Daca tot pui microscopul pe ceva, macar fa sa se vada si
cateva din firisoarele care leaga chestiile alea care se
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EastiindiaiGompany,

agita de mama focului in lichidul de sub obiectiv...
Adica, nu exista o interferenta mai serioasa cu us-
catul, cu elementele politice si economice ce defineau
situatia momentului. Jocul nu este decat un perpetuu
management contabilicesc al plimbarii flotelor, ce nu
tine cont de realitatea istoricd, in care Companiile co-
merciale erau actanti majori in politica, societatea, eco-

nomia intreaga a vremii, asta fara a pune la socoteala jo-

cul intens dintre aceste state in stat, cum au devenit
pana la urma, si capitala muma, deseori punctat cu afa-
ceri monstruoase de spionaj intern si international.

Pana la urma, in sectiunea strategica, partea cea

mai palpitantd a jocului este datd de dificultatea de a in-

deplini diversele misiuni care ti se dau - de requld, ordi-
ne comerciale legate de importuri - pe care trebuie sd le
aduci la bun sfarsit intr-un timp dat. Deoarece jocul se
desfasoara la nivel strategic in timp real, trebuie sa dai
marunt din mouse, cu ochii in cinspe; ca sa le potrivesti
pe toate dupa cum ti se cere. Dupa ce ai mai multe flote
si mai capeti si cativa dusmani, managementul dsta in
timp real devine obositor, iar apoi plictisitor. Este adeva-
rat ca poti automatiza rutele flotelor, dar misiunile pre-
supun tocmai scoaterea din ruta obisnuitd si executarea
unei comenzi comerciale noi, so, go figure.

lar unele misiuni, pentru a fi duse la bun sfarsit,
trebuie executate simultan, cu mai multe flote. Chiar
daca te folosesti de posibilitatea pe care jocul ti-o dd, de
aincetini sau accelera scurgerea timpului, tot devine un
stres intreg aceasta jonglerie in timp real. Eu un sunt un
mag al mouse-ului, iar atentia mea distributiva se con-
centreaza pe elemente calitative, cum ar fi deciziile pe
care le iei in jocuri de strategie inspirate, precum
Empire: TW, Imperialism, Civilization, Hearts of Iron,
Europa Universalis si tot asa. De aceea, poate starcraftis-
tii si ageofempireistii sa gaseasca vreo bucurie in vanzo-
leala indigna din East India Company. Eu zic pas.

Cauta un om, jucatorule!
Si zic pas si pentru ca sectiunea tacticd a jocului,
cea de batalie navald, mie nu mi-a spus nimic nou si/sau
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interesant. Zau dacd nu imi convine mai
mult lupta navald din Empire, daca se re-
para diversele sale bug-uri. E drept ca in
East India Company parca lucrurile sunt
mai hardcore si se desfasoara mult mai
lent si nespectaculos, exact ca intr-o bata-
lie navala pe bune, dar, cand ajungi intr-o asemenea
lupta plictisit deja de oboseala contabiliceasca si mou-
sareasca din sectiunea strategica, parca nu mai ai vlaga
si elanul necesare pentru a te bucura de partea mai reu-
sita a jocului - cea tactica. Din nefericire, in aceasta secti-
une nu se afld si cucerirea porturilor. La modul cel mai
stupid cu putinta, atacurile asupra porturilor se rezolva
automat, pe baza calcularii raportului de forte dintre
tine si aparatori. Damn it, suntem in anul 2009, asa ceva
mi se pare absolut inadmisibil!

Existd, din punctul meu de vedere, o singura salva-
re pentru East India Company. Dupa cum va mai spu-
neam si in alt review, unele jocuri, precum Shogun Total
War sau primul Medieval din aceeasi serie, au o atracti-
vitate si o dinamica deosebita ce provine tocmai din
simplitatea regulilor ce le guverneaza - simularea se ba-
zeaza pe un model mai putin detaliat al realitatii, dar
benefic pentru atractivitatea si fluenta gameplay-ului,
exact cum este cazul in sah. East India Company este
foarte simplu si liniar, dar asta poate deveni un avantaj
atunci cand joci in multiplayer. Acolo, pe baza regulilor
simple ale acestui titlu, situatia se schimba in bine. Ceea
ce campania in single este doar o suitd de manevre re-
petitive si plictisitoare, in multi este o sursa de surprize
aduse de factorul uman. Intocmai ca la sah, poti avea
parte de o experientd interesantd, care nu este grevatd
de o dimensiune foarte mare a sectiunii strategice si de
un timp mult prea indelungat de joc, cum s-ar putea in-
tampla in seria Total War. Dupa mine, aici este nisa in

care East India Company isi gaseste locul, si singura jus-
tificare pentru existenta acestui titlu, cel putin pana la o
versiune ulterioara.

] Marius Ghinea

EMPIRE: TOTAL WAR

In fond, oricit as sta si m-as gandi, alt joc mai apropiat de East India Company
nu gasesc decat Empire: Total War. Poate din cauza bataliilor navale in timp
real, pentru ca in rest, partea de strategie a East India Company este cu mult,
mult sub cea din Empire. Deci, E: TW este, de fapt, alternativa mult mai buna
aEast India Company. Asta daca jucati campania in single player, caci in multi
EIC este superior lui Empire, care duce lips de acest mod de joc.

*LEVEL MAI 2009

BUNE:
» subiectul: Companiile comercia-  » banalitatea strategica
le orientale » sectiunea de strategie este real
» campania in multiplayer time
» bataliile navale » liniaritate in decizii si
constructie

RELE:

East India Company eu I-as trece in categoria jocurilor
precum Imperial Glory. Adica cea a unui fel de experimen-
te de studenti care vor sa se pregéteasca pentru a deveni
buni producatori de titluri mainstream bine facute. Jocul
are una si alta, but it is not quite there, decat in sectiunea
tacticd, dar fara onoruri deosebite. La momentul actu-

al, insa, EIC este cel putin interesant pen-
7,6

CONCLUZIE:

tru campaniile in multiplayer, in masura
in care va gasiti un adversar pe masura.
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,I'm Guybrush Threepwood and | want to be a pi-
.\ rate’, spunea odatd un tinerel blondut, usor incom-
' I petent si putin cam pixelat. Doud decenii mai tarziu,
' L un adventure 3D pirateresc, la fel de ta-
nar, proaspat iesit din sectia,,Pirati si alte
lighioane preistorice”a uzinelor Telltales,
striga la noi din toti rarunchii,I'm The
Launch of the Screaming Narwhal and |
want to be a Monkey Island”. T! M!
L-am asteptat zece ani, iar cand am vazut me-
\ niul si am auzit primele acorduri, mi-a dat o lacrima.
Putin mai tarziu, cand eternii norisori lucasieni mi-au
umbrit cursorul, mai aveam putin si izbucneam in
plans, ca un adevarat pirat rus ratacit pe marile sensibili-
tatii. Si usor abtiguit cu grog de contrabandd, botezat
din belsug cu votca. Trademarked, of course. Cu ochii la
nori si urechea la muzicd, dus cu zahdrelul de ghiersul
pirateresc al lui Dominic Armato, am observat destul de

Zoom-ul din Caraibe

| L
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Monkey Island, Mighty Quest™

tarziu ca musiu Launch of the Screaming Narwhal e cam
3D si ca nu e point-and-click cum speram eu in cel mai
mare secret. Mi s-au inecat putin cordbiile, dar am mai
aruncat o privire la norisori, am dat muzica mai tare si
mi-a mai venit inima la loc. Zece minute si trei puzzle-uri
(introductive, ce-i drept, dar foarte,,monkeislandish”)
mai tarziu, i-am acordat cu inima usoara ,Very Important

I

Pirates’ Seal of Approval” si mi-am vazut de aventura

multumit ca am trdit s-o vad si pe asta.

Varu’™ Guybrush

In LeChuck’s Revenge (al doilea joc din serie, pen-
tru cititorii mai tineri), Guybrush isi facea intrarea in sce-
na cu buzunarele doldora de prada™, insotit de o semi-
barbuta (tinta tuturor mistourilor pirateresti) care
masura exact patru pixeli. Niciodata nu am aflat cum,
cand si mai ales de ce doar patru pixeli. Urmand acelasi
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model, Launch of the Screaming Narwhal este deschis
de un Guybrush la fel de misterios (cu un cioc proaspat,
modern, tineresc), aflat la capatul unei alte aventuri epi-
ce de proportii pirateresti. Despre care cel mai probabil
nu vom afla mai nimic. E bine asa, piratul trebuie sa fie
inconjurat de mister. Si de un damf puternic de grog. Ei
bine, acest Guybrush Threepwood misterios, usor actua-
lizat pentru generatia mai tanara (pentru care se pare ca
nu e de ajuns sa fii pirat pentru a fi cu adevarat liber, iti
mai trebuie si cativa cercei, o barbuta cool si un look
modern), nu are nevoie decét de cateva minute pentru a
transforma ceea ce ar trebui sa fie happy-end-ul clasic al
unei aventuri pirateresti cu Errol Flynn,
intr-un hapy-beginning al unei alte
aventuri pirateresti cu Carry Elwes (cred
ca i s-ar potrivi ca 0 manusa rolul lui
Guybrush dintr-o eventuala ecranizare
regizata de Mel Brooks). Asta-i Guybrush
pe care-| stim. Nu conteaza ca piratelul
naiv si incompetent cu limba ascutitd
zace ascuns intr-un posibil idol al gene-
ratiei MTV, important e ca nu si-a schim-
bat naravul. Adica sa culeaga tot ce nu e
batut in cuie si sa utilizeze colectia astfel
obtinuta in cele mai nastrusnice moduri.
Yup, asta e modul meu de a va spune ca
puzzle-urile se inscriu in tiparul clasic,
sunt inteligente, sunt amuzante, sunt
destul de numeroase (pentru un joc epi-
sodic) si sunt o adevarata placere pentru
cei pasionati cat de cat de gimnastica
mentald. Nu va asteptati, totusi, sa de-
montati timona cu 0 maimuta (chestiu-
ne a carei logica am prins-o atunci cand
am aflat ce inseamna monkey-wrench,
dar era prea tarziu, deja aruncasem un ochi pe walkthro-
ugh), dar per total le-am gasit mult mai provocatoare
decat pe cele din seria Sam and Max. Mai ales ca acum
putem combina obiectele din inventar.

Dominic Armato, Mighty Voice
Actor™

Tin neaparat sa salut contributia lui Dominic
Armato, actorul al carui nume putea fi la fel de bine
Guybrush Threepwood, si Alexandrei Boyd (vocea lui
Elaine din The Curse of Monkey Island), care a revenit si
ea dupa o pauza de un joc (in Escape from Monkey
Island, vocea lui Elaine a fost interpretata de Charity
James). Din nefericire, infamul pirat-zombie LeChuck n-a
mai fost binecuvantat de puterile voodoo cu vocea lui
Earl Bowen (care, totusi, am impresia ca presteaza in The
Secret of Monkey Island: Special Edition), dar nou-venitul
Adam Harrington se achita onorabil de datorie, desi ar fi
fost loc de mai bine. Nici Voodoo Lady, dolofana doamna
a voodoo-ului pirateresc, nu si-a primit vocea inapoi
(adicd Lelani Jones), insd nici ei nu i-am simtit lipsa foarte
tare. Actrita distribuitd in rolul ei a surprins excelent
esenta personajului. It's f***in' voodoo magic, mon.
M-am bucurat nespus cand am vazut cd si restul nou-ve-
nitilor se descurca admirabil in rolurile care le-au fost dis-
tribuite. Adica o, menajerie” de personaje trasnite dintre
care cel putin doua au mari sanse sa fie tinute minte ala-

Insula. Flotsam

turi de, greii” seriei. Care ,grei”inca nu si-au facut aparitia

(cu exceptia lui Voodoo Lady, bineinteles), din pacate,
dar suntem de-abia la inceput. Ca sa va linistesc putin,
fiti atenti la final si incercati sa ghiciti cine va avea parte
de un comeback in al doilea episod al seriei. Si o chestiu-
ne mai putin evidentd, desi nu existd niciun hint explicit,
cateva indicii foarte vagi mi-au dat de banuit ca pana la
finalul seriei il vom scérpina in crestetul osos pe nimeni
altul decat pe Murray.

Cateva cuvinte despre sytoryline, dupa care voi in-
cheia apoteotic. Nu dau spoiler-e, va spun doar ca po-
vestea debuteaza excelent, ca promite multe si ca Tales
of Monkey Island da semne cd va fi mult mai inchegat
decat restul adventure-urilor episodice iesite din maini-
le celor de la Telltales. Finalul este un cliffhanger ca la
carte, chestiune care nu m-a deranjat catusi de putin
avand in vedere ca peste doua zile voi apuca sa joc cel
de-al doilea episod din serie.

Yo ho ho and a bottle o’ fun

Experienta mi-a fost umbritd doar de schema de
control. Si nu pentru ca ar fi ceva nemaivazut de inco-
mod (ambrozie si nectar fatd de Escape from Monkey
Island si Grim Fandango, care m-au bagat in mormant la
capitolul asta), ci pentru cd mai era atat de putin pana la
point-and-click incat imi vine sa cred ca producatorii ne-au
facut in ciuda cu schema de control in forma aceasta.

Guybrush nebunul/Trage cu tunul
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Controlul poate fi numit mai degraba,,click and drag”. Cu
toate acestea, m-am obisnuit destul de repede cu con-
trolul si il consider un pret mic. Pe care |-as plati oricand.
Fara doar si poate, cu micile lui neajunsuri cu tot,
Tales of Monkey Island reuseste sa fie un adventure ex-
celent si un adevarat Monkey Island. lar daca nu sunteti
de acord cu mine, nu am ce altceva sa va spun decat
You fight like a cow!”.
L} cioLAN

THE SECRET OF ME)NKEY ISLAND: SPECIAL EDITION

Doreati de mult sa cunoasteti originile dubioase ale piratului Guybrush
Threepwood, dar v-au alungat grafica si lipsa vocilor? Rusine sa va fie!
Desi nu meritati nimic, dar chiar nimic, ati primit totusi un remake HD™
si,,vorbit” al primului Monkey Island. Pe care v-as sfatui sa-| jucati pentru
ava spala pacatele. Din nefericire pentru nostalgici (sau pentru mine, ca
nu suport look-ul lui Guybrush din Special Edition), dialogurile sunt vor-
bite doar in varianta imbunatatita. Desi jocul se poate juca si in batranul
VGA, producatorii au decis, in infinita lor intelepciune, ca doar varianta
HD are nevoie de vodi. Pacat.

BUNE:

» atmosfera
» puzzle-urile
» vocile

» umorul

RELE:
» cam scurtut
» look-ul lui Guybrush
» unele animatii

CONGCLUZIE:

E un adevarat Monkey Island. lar daca nu sunteti de
acord cu mine, nu am ce altceva sa va spun decat,You
fight like a cow!".
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Trine

In cautarea vikingilor pierduti

2 s e )
and mad gandesc cate zeci de mii de ore m-amju-  doar dacd ma gandesc la Braid si Little Big Planet, la Gish Eu sunt mare, tu fa-ma mic!

cat la viata mea, imi vine sd-mi dau singur palme.  sau la Gumboy, pot spune cd in ultima vreme am avut

Sigur ca puteam face ceva mai bun cu timpul parte de tot felul de delicatese interesante). Si totusi, Ei bine, nu trebuie sa fii expert ca sa-ti dai seama
meu. Dar cand ma gandesc in schimb la jocuri precum vreau mai mult! Logic. lar Frozenbyte m-au tentat peste ca graficienii de la FB au facut o treaba pe cinste cu
The Lost Vikings, la 486-le meu, la vremurile alea (si nu masura cu al lor Trine. Cand am vézut primele filmulete, Trine. Nu numai ca lumea fantasy din Trine arata bine si
numai), imi dau seama ca puteam face alte chestii mult mi-au pocnit plombele si am inceput sa salivezabundent. e detaliatd, tehnic vorbind, dar si simtul artistic al produ-

mai proaste. Lumea zice ca-s nebun fiindca ma pasionea- ~ Mi-am zis: joculetele asta nu poate fi decat bun sau foarte  catorilor debordeaza, fiindca te face sa suferi de micso-

za foarte mult platformer-ele, in special cele cu multe ele- rare la prima vedere. Adica

mente de puzzle. Incearcd sa-i explici tu bizonului ce mig- te simti un copil céruia i se

to era Vikings. Daca nu simte singur, n-ai cu cine. Ideea e povesteste un basm. De la

ca se simte cum bate vantul prin genul asta (desi, hmm, cutscene-uri (care de fapt
sunt succesiuni de ilustratii

| peste care naratorul poves-

25 B

/ | teste cu mult patos in voce
Cauta si palmeaza!

intampldrile) pana la cele
mai mici detalii 3D si anima-

tiile impecabile, totul mus-
teste a feerie. Astfel, chiar

. din nivelul ce serveste drept
tutorial ai ocazia sd-i incerci
pe protagonisti: Magul

bun. Dupa ce |l-am terminat, respectiv Amadeus, obsedat de reputatia sa, luptatorul Pontius si
butonat nitel si in mai multi, am ramas preafrumoasa hotomana Zoya (cu numele ei au cam
insa fard cuvinte. De aceastd datd, nune-  dat-o-n bard). In fine, soarta face ca esenta lor spirituala
aparat de bun ce-a fost jocul. sa se uneascd atunci cand, din intamplare, ating toti trei
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un artefact magic (The Trine, in speta), iar ei purced intr-o
calatorie fermecata incercand sa dezlege misterul obiec-
tului (si vraja, daca se poate). Normal, pe fondul instau-
rarii Rdului in Regat. Fiindca treaba asta nu se putea in-
tampla decat atunci cand o armatd de scheletaraie si
alte nenorociri s-au gandit sa dea buzna peste cetdtenii

de bine ai lumii fantastice. Asa cd va veti fredona printr-o
lume de o frumusete stranie, corupta fiind de forte ocul-
te. Si tare frumoasa-i lumea din Trine!

{Tenemos vikingos?

Daca numai uitandu-va la poze si artwork-uri v-ati
dat seama ca vreti sa- jucati, ar fi bine sa vorbim despre
gameplay in sine. Fiindca un platform-puzzle, oricat ar fi
de frumos, spre deosebire de o femeie, nu poate trai
doar din felul in care arata. Din capul locului, Trine se ba-
zeaza pe un simulacru de fizicd. PhysX, ca sa fiu mai pre-
cis. Prin magie, vrajitorul poate crea obiecte si le poate
face sd pluteasca. Chestia asta se face desenandu-le pe
ecran cu mouse-ul. Obiectele sunt, deloc surprinzator,
trei la numar: cutii mai mari sau mai mici (in functie de
cum le desenezi, dar in anumite limite), numai bune de
blocat roti dintate sau de plasat strategic pentru atinge-
rea unor zone altfel inaccesibile, punti, ideale pentru
gropi pline de tepi, lava si alte nenorociri (totusi, nu plu-
tesc pe apa, fiindca sunt metalice) si un triunghi plutitor,
ce serveste drept platforma mobila si are evidentul
avantaj de a nu necesita un punct de sprijin (dar care
are prostul obicei sa se invarta in jurul unei axe invizibile
la cele mai mici miscari). Cum personajele avanseaza pe
parcurs, adunand sticlute cu experienta (sunt la comun,
adica beneficiaza toti trei de pe urma fiecarei sticlute co-
lectionate cu sarg), la fiecare 100 de sticlute, jocul zice

cd Level Up, ocazie numai bund de a-ti creste indemana-

rea intr-o indelet-
nicire sau alta. Pe
scurt, vrdjitorul
poate crea din ce
in ce mai multe cutiute si scandurele simultan, triun-
ghiul plutitor e binecuvantat cu o insertie de lemn, nu-
mai bund pentru hoatd - vedeti voi de ce imediat - si
alte astfel de lucruri. That's right, no fireballs. In schimb,
magul poate ridica obiecte si le poate da drumul de sus

| o gped

multor personaje), sche-
leti, lilieci si abominatii de
ucis, turnuri de escaladat,
tot felul de cumpene, roti
mai mult sau mai putin
dintate, tiroliene, vagoane
de mina si alte astfel de

| lucruri. Nivelurile curg lin,

cu checkpoint-uri pentru
salvarea progresului, sufi-
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irita jucdtorul, dar... pro-
blema e cd poti schimba oricand personajul. Ce-i drept,
in felul acesta, daca moare unul, joci cu celelalte doua,
iar in felul asta descoperi tot felul de abordari noi pentru
fiecare situatie. Dar nu prea e de ajuns, fiindca jocul este,

n general, usor. Chiar si la intélnirile cu mini-bosi (destul

in capetele bietilor scheleti, distrugandu-i din prima de rare oricum). Mult prea usor. lar cdnd devine provo-

(usor de spus, uneori mai greu de facut). Apoi, avem cator, reuseste mai mult sé enerveze decat sa te stimule-
hoata (sau asasina, cum doriti). Evident, este cea mai ze sa treci de portiunea dificila. Bundoard, inamicii

agild, trage cu arcul de mama focului (da, primeste ca

upgrade pe parcurs sageti cu flacari, bune si de aprins
torte pentru a mai lumina obscuritatea care ascunde co-
mori si pericole) si are un grappling hook numai bun
pentru exercitarea functiei de Tarzan, cu acte-n regula.
In principiu, cred, este singurul personaj care ar avea 3
sanse maxime sa termine jocul singur. Adicd, prin abi
tatile deosebit de eficiente in contextul celor mai m
piedici si puzzle-uri, devine automat favorita jucdto
Ceea ce nu este neapadrat bine. Urmeaza si conserva,
luptator versat, foarte bun la croit drum prin puzderia
de inamici, cu spada si ulterior cu ciocanul (ambele ¢
atacuri secundare, puternice), dar si la carat obiecte
le, pe care le poate arunca in opozitie fara nicio prob
ma. Atunci cand foloseste spada, are in dotare si un
care-i serveste drept pavaza contra sagetilor inamice
sau mingilor de foc ce zburda uneori pe ecran, dar si i 3
potriva atentie cad pietrelor ocazionale. Ba mai si sarjea=
g zdin vitezd, dezarménd inamicii pre-
| vazuti cu scut si flori pe morminte. Cu
toate acestea, in practica, este cel mai
putin dezirabil. Cu arcasa faci treaba
foarte buna de la distanta, asadar ce
rost ar avea sa te apropii? Magul ma-
car stie trucuri... Asta fiindcd avem
de-a face cu obignuitele niveluri fan-
tasy, pline de capcane, guri de lei care
scuipa foc, porti de descuiat, manete
de tras, comori de gasit (in cutiile res-
pective se gasesc fie noi skill-uri, fie
obiecte folositoare unuia sau mai



spawneaza in locuri fixe, in valuri prestabilite. Adica te

trezesti ca omori scheletul din fata si faci un pas, cand
apare unul din spate. Il omori, timp in care apare un nou
schelet in acelasi loc, in fata. Nici nu te intorci bine sé-i
dai o sdgeata-n freza, c in locul binecunoscut din spate
apare altd dihanie. Si tot asa, pana script-ul zice ca poti
continua. Oribil este un compliment pentru sistemul
asta cretin de aparitie a inamicilor. Nu inteleg de ce nu
pot fi mai putini si mai destepti, mai greu de invins. De
ce trebuie sa trag la nesfarsit in doud-trei pozitii de
spawn? Nu e tocmai ideea mea de distractie. Bine ca
s-au gandit in schimb la alte detalii (frumoase, ce-i
drept), cum ar fi faptul ca, odata cazut in valuri, luptato-
rul e tras automat la fund de greutatea armurii si nu
poate decat sa mearga prin apd, nu si sa inoate, precum
vrajitorul sau hoata. Desi e surprinzator cat de bine se
comporta obiectele cu proprietati fizice in joc, in single
player nu ai niciodata satisfactia colaborarii reusite. Si
asta distruge orice feeling de Lost Vikings (care prospera
tocmai prin diferentele enorme intre personaje si abili-
tatile lor foarte clare ca efect si ca utilitate si totodata
absolut necesare in tot felul de combinatii trasnite pen-
tru a continua). Deci o ldsam pe altd datd cu vikingii, caci
aici n-am gasit.

Racul, broasca si o stiuca

Din fericire, avem multiplayer. Asta
a fost vestea buna. Aia proasta este ca
optiunea este ingropatad in cel mai cre-
tin mod posibil prin meniuri, unde se
pot atribui gamepad-uri celorlalte doua
personaje (sau chiar si tastaturi si soa-
reci suplimentari, incepand cu ultimul
patch). Deci doar local. O mare prostie
ca nu are LAN sau online. Dar nu insist
ca m-enervez! Ei bine, totusi, odata ce
' te-apuci sa-l joci in trei, se schimba trea-
ba. Ajuté-| si pe amaratul ala de luptator sa se catere
acolo, ai grija de vrajitor, fa-i o punte asasinei... Devine
pur si simplu fantastic! Pacatele mele, si aici exista un
DAR. Dar Pray Alone, cunoscut in lumea interlopa ca fi-
ind Player One, poate comuta oricand intre personaje.
Adica, in calitate de Player Two, te bucuri cand tocmai
crapi un craniu cu ciocanul... Pufl.. esti vrdjitorul. Ba chiar
mai grav, jucatorii se pot folosi de tertipul asta ticalos
pentru a se preschimba pe rand in asasing, trecand mai
mult trisand peste obstacole in fata carora ar fi trebuit sa
colaboreze pentru a trece in calitate de vrajitor sau lup-
tator. Dar, daca Player One binevoieste sa arunce pe fun-
dul marii scroll-ul de la mouse sau butonul mapat pen-
tru schimbarea personajului, poate fi foarte distractiv.

Pe scurt, atmosfera m-a fermecat suficient incat
sa-| termin, trecand peste toate neajunsurile si peste
portiunile enervante. Este o realizare foarte frumoasa ca
imagine, cu exceptia faptului ca zonele nu sunt parca
suficient de bine diferentiate, iar muzica nu se prea
adapteaza la peisaj si actiune (caftesti armate intregi pe
acorduri line, de adormit copiii). Ca platformer, trece, fi-
indca personajele se misca bine si e foarte amuzant sa le
controlezi, cel putin o vreme. Ca puzzle insa, e jenant de
usor si prost gandit. Pe cat de bine aratd, pe atat de sla-

be sunt obstacolele. V-am zis de ce mai sus. Péi si
atunci? Atunci eu zic sa-i iertati pentru toate greselile, ca
sunt o firmulita mica si incepétoare si sé incercati jocule-
tul &sta, macar ca demo. In rest, eu unul astept Trine 2,
cu speranta cd vor invata din ce-au gresit si vor face puz-
zle platformer-ul fantasy mai bun decat Lost Vikings, pe
care mi-am dorit dintotdeauna sa-l joc. Dar pe care inca

nu l-am gasit.
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cum cateva sute de ani, un Columb plictisit de

viata la curtea Spaniei a plecat in lume sd gd-

seasca o rutd mai rapida catre Indii. Si a desco-
perit America. De-a lungul multor ani dupa descoperi-
rea Americii, colonisti din vechiul continent au plecat in
cautarea Sfantului Graal pe teritoriile noi descoperite
din partea de vest a planetei albastre. Albionul a pus
mana pe mare parte din teritoriile de pe tanarul conti-
nent si a inceput sa controleze resursele sale cu o mana
de fier. La inceput, lumea nu avea nimic impotriva si pla-
tea linistita taxe cdtre regind. Pana cand s-au prins ca de
| fapt fortele englezilor nu erau de apérare a intereselor
lor, ci forte de ocupatie a unei tari straine. Astfel cd au
| pus mana pe arme si s-au rasculat. Miscarea a fost initial
L de insurgentd, dar apoi a luat proportii si intregul conti-
inent a fost rapit din mana cuceritorilor initiali, dupa cum
a fost smuls si din mainile proprietarilor de drept.
\Daca stam sa extrapolam, la fel se va intampla si in mo-
ntul in care colonizarea spatiala va deveni viabila.
tunci cand planetele din jur vor deveni colonii ale
antului, este imposibil ca, dupa un timp, noile foca-
e civilizatie sa nu se intoarca impotriva planetei
UM, ce le suge de sevd. Orice ar zice lumea in clipa

asta, este imposibil sa se mentina controlul perfect si

'_ onsens real intre fortele colonizatoare si cele rama-
g acasa si care le smulg painea de la gura.

ful rosu de pe Marte

~ Cele doua jocuri predecesoare lui Red Faction:

illa se ocupau de exact acest conflict despre care
mai sus. Desi nu la o scara atat de larga si

se vorbeasca de independenta planetei Marte, cu
n pic de cugetare asupra problemei, acolo se ajunge. in
cea mai noua varianta a jocului, conflictul devine mult
mai deschis si mai fatis, luand deja conotatii politice.
EDF, Earth Defence Force, forta politieneasca menita sa
mentina lucrurile pe un fagas social decent, lipsit de
conflicte, devine o forta de ocupatie in toatd regula.
Legea martiald instaurata pe intreaga planeta permite
EDF-ului sa se ocupe de orice neintelegere cu o violenta
de nedescris, fara a raspunde in fata nimanui. EDF-ul de-
venise o corporatie de sine statdtoare ce beneficia de

L propria sa forta armata si care exploata toate resursele
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planetei dupa cum credea de cuviinta.

Evident, toate aceste masuri luate de EDF nu-i puteau
lasa indiferenti pe colonistii care venisera sa-si gaseascd no-
rocul pe Marte si asa s-a format Red Faction. O organizatie
subversiva ce apara drepturile minerilor independenti, dar
pe care EDF-ul o declara o factiune terorista ce trebuie ani-
hilata prin orice metode. Colonistii sunt ucisi in strada doar
dacd se crede despre ei ca ar apartine de Red Faction, fard a
li se da macar posibilitatea de a se apara.

Daniel Mason este un miner pe Marte si in acelasi
timp este si un reprezentant de baza al lui Red Faction.
Daniel il atrage pe Marte si pe fratele sau Alec, un inginer
care nu doreste nimic altceva decat sa-si faca meseria in li-
niste. Nu mica si nici prea placuta nu ii este surpriza cand,
in primele sale momente pe Marte, fratele sau este ucis de

Id Victime colaterale
5

EDF si este atras de partea Red Faction fara niciun fel de menajamente. Dintr-un
individ care dorea sa-si faca treaba in buna pace, devine un element de baza in
lupta impotriva EDF-ului.

Astfel, in urma unui mini briefing primit din partea conducatorilor Red
Faction, Mason afla ca zona de pe Marte ce se afla sub exploatare miniera este im-
partita in sase mari zone din care, pe parcursul jocului, EDF-ul trebuie alungat pe
rand, pentru a intra sub controlul proprietarilor de drept, minerii independenti.

Fiecare dintre aceste zone este eliberatd de sub controlul EDF-ului, evident
cu arma in mana. Forta ocupatoare a intesat fiecare zona cu utilaje miniere, pos-
turi militare sau diferite alte aglomerari de cladiri ce controleaza tot ce se intampla
in aceste zone. Rolul tau este de a face pe dracul in patru pentru a distruge fiecare
dintre aceste locasuri ale pierzaniei si de a ajuta miscarea de rezistenta sa recuce-
reasca zona. .

Pentru a avea cat de cat control asupra actiunilor necesare slabirii controlu- _"
Iui, in fiecare zon de pe Marte vei avea in partea din stanga a ecranului un indica-
tor ce iti va ardta in orice moment gradul de control al EDF-ului asupra zonei re-
spective. Cu cat sunt distruse mai multe dintre posturile de control (fie ca sunt
militare, fie industriale), cu atat EDF-ul pierde influenta in zona respectiva, slider-ul
indicatorului va scadea drastic, pana cand va ajunge la zero. Atunci Red Faction
intra pe felie, iar zona a fost eliberata.

Cu toate acestea, nu este chiar atat de ugor. Chiar daca pornesti curajos spre
fiecare din punctele de pe harta pe care le vezi sub controlul EDF-ului si le faci una
cu pamantul, vei avea surpriza ca la sfarsit sa mai trebuiasca sa faci misiuni pentru
Red Faction pentru ca zona respectiva sa ajunga probabil la -5 control din partea
EDF. Si mai frustrant este cand, dupa ce te-ai avantat viteaz asupra unei garnizoa-
ne militare, te-ai batut o ora cu valurile de soldati si ai invins ca prin minune, misi-

unea primita de la Red Faction sa te trimi-
td in acelasi loc unde, ca prin miracol, baza
sa fie din nou in picioare. Asa cd, inainte
de a porni razboiul de unul singur, fii sigur
ca ai trecut mai intai pe la baza Red
Faction si i asculti ce au de zis.

Narativ, jocul nu este deloc o capo-
dopera. Niciun fel de fir epic, niciun fel de
intorsatura, niciun fel de misiune mai spe-
ciala. De la bun inceput se stabileste ca
EDF sunt rdi, iar Red Faction buni si cd tot
ce trebuie sa faci este sa distrugi cat mai
multe dintre proprietatile EDF-ului.

Cum o faci, asta e treaba ta. Misiunile pri-
mite de la RF si de la pachetele de razvra-
titi adhoc sunt limitate la a distruge o cla-
dire importanta, a zapaci un convoi militar
sau la a salva doi sau trei mineri capturati
de EDF. Fiti pregatiti ca dupa doud-trei ore
de joc sé fiti deja plictisiti de aceleasi si
aceleasi misiuni.
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Red Faction: Guerrilla

Cu barosul rupem osul

Free roaming. Asa functioneaza jocul. Un pic ase-
manator cu GTA, gameplay-ul te trimite dintr-un colt in
altul al hartii pentru a culege misiuni, a distruge cladiri
si, in principiu, a le face zile fripte celor din EDF. La fel ca
in GTA, te poti arunca cu nesimtire in orice vehicul iti
iese in cale. Dupa ce |-ai facut praf sau te-ai saturat de el,
esti liber sa alegi altul. Cu toate acestea, free roaming
devine cam cel mai frustrant element al jocului. Petreci
mult prea multd vreme pe drum, fara sa faci nimic. Mai
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ales ca nici peisajul nu este unul dintre cele mai intere-
sante. Doar suntem pe Marte. Tot ce vei vedea sunt dife-
rite nuante de rosu.

Lucrurile se schimba cand ajungi la destinatie.
Distractia poate sa inceapa. Pui mana pe baros si darami
tot ce ti se pune in cale. Cel mai tare element al game-
play-ului este modul in care totul se prabuseste in fata
ta. Producatorii chiar au spus cd jocul se bazeaza mai
mult pe daramaturi decat pe poveste. Nimic mai corect.

Nu stiu ce ciocan are Mason, dar cred ca a pus
ména pe cel al lui Thor. Este de ajuns sa il invartd o datd

deasupra capului si orice i sta in cale e facut
zob. Pereti, structuri metalice, tan-
curi... nimic nu i se poate impo-

trivi. Desi este un pic cam tras de par, este foarte distrac-
tiv sa darami cladiri imense doar cu un ciocan. Tot ce
trebuie sa faci este sa casti un pic ochii la structura de
rezistenta, sa-i dai doua ciocane in punctele potrivite si
apoi sa lasi gravitatia sa-si faca treaba. Praf si pulbere se
face totul!

Desigur, daca nu esti fanul ciocanului, poti sa treci
la bombe sau lansatoare de rachete pentru a nivela totul
in jurul tau. Pornesti cu posibilitatea de a plasa doua
bombe deodata, dar pe parcursul jocului ajungi sa
pui mult mai multe. Astfel casti bine ochii
unde se potrivesc, le arunci si
apoi sa te tii. Praf
si pulbere

www.level.ro
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se face totul! W B Mk 111
Problema proble- +
maticd a jocului este re-
prezentata in schimb de
numarul infinit de ina-
mici care apar inconti-
nuu si nu iti dau pic de
pace. Apar ca din pa-
mant si nu poti sa te

ocupi linistit de demo-  —s -
/v |CRMTREL BRI T (17800

lari. Acest lucru face im-
posibil jocul calculat. Nu
iti poti permite sa anihi-
lezi un paznic si apoi sa
plasezi tiptil bombele in colturile cladirii cu probleme.
Cum ai atins un soldat, cum intreaga parcare iti sare in
cap. Si nici nu te poti opri din treaba pentru a anihila co-
horta de conquistadori, pentru ca nu se termina nicioda-
td. Asa ca te avanti in mijlocul luptei, dai cat poti, cand
vezi ca mori, fugi si te ascunzi, asteptand sa ti se regene-
reze viata. Caci da, dacd iei un pumn in gurd, poti sa as-
tepti un pic, cd iti trece repede. Problema este unde te

ascunzi, deoarece sistemul de cover, la fel ca si cel de

crouch, este ca si inexistent, iar soldateilor nu le ia
prea mult sa te omoare. Macar multumeste-| lui
Dumnezeu ca poti sprinta o perioada infinita de
timp, asa cd poti fugi de ei pana in Peru.

Pe masurd ce avansezi in joc si treci de pri-
mele doud zone ce se pare cd sunt mai mult de
antrenament, ajungi unde lucrurile devin cu
adevarat interesante. Cladirile de unul sau

doua etaje sunt inlocuite de adevarati mas-
todonti, de poduri imense si de fortérete ce
nu se sinchisesc de ciocanelul tdu sau de
minele ce se dovedisera atat de bune la in-
ceput. Dar ai tu ac de cojocul lor.

Pe tot parcursul jocului culegi tot
felul de resturi de prin vehicule sau cla-
diri. Aceste ramasite folosesc pe post
de monedd de schimb. Te duci la un

safe house, unde, contra unei anumite
sume fabuloase sau nu, iti vei imbu-
natati echipamentul sau iti vei cum-

N Jim Corvwry (oL

Pop Goes the Weasel!

para noi arme. Astfel vei putea intra in posesia unei
arme pe baza de arc electric ce scuturd un pic cdmdsute-
le de pe inamici, chiar daca sunt ascunsi prin magini, un
lansator de rachete termobarice pentru cladirile mai in-
daratnice sau nano rifle atat pentru inamici, cat si pen-
tru cladiri.

Armele nu sunt cu mult diferite de cele cu care
suntem obisnuiti in jocurile cu pac pac. Aceeasi alurd,
acelasi efect. Pana cand intri in multiplayer. Aici se mai
schimba un pic modalitatea de abordare a actiunii.
Aceleasi arme, plus cateva gadgeturi ce te dau pe spate.
Jetpack-uri ce te aruncad in spatiul cosmic, un aparat cu
care poti repara/reansambla cladirile distruse de ina-
mici, un doohickey ce te ajutd sa treci prin pereti sau sa
te faci invizibil.

Multiplayer-ul este destul de haios, mai ales ca fti
da posibilitatea sa deschizi o gramada de ciocane dubi-
oase, printre care si strutul de care s-a facut atata caz.

Una peste alta, jocul nu este nemaipomenit, dar
nici de doi lei. Cu toate ca devine monoton la un mo-
ment dat, tocmai monotonia este interesanta. Desi te
saturi de ddramat cladiri si de impuscat soldati, devii din
ce in ce mai bun si o faci cu placere, desi cu sila. Ajutat
de un engine grafic bun si tras in urma de o poveste ra-
suflatd, Red Faction: Guerrilla este ca un sprit de vara. Te
trece peste caldura de peste zi, spre rdcoarea de seara.

| ] Koniec
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» graficai se potriveste ca o » lipsit de poveste
manuga » monoton

CONCLUZIE:

MERCENAI;IES 2

Cumult mai prost decat Red Faction: Guerrilla, Mercenaries 2 este totusi singura
altemativa viabila pentru jocul de fatd. Bazandu-se pe acelasi principiu al free
roaming-ului si al misiunilor luate de ici si facute acolo, Mercenaries 2 poate sa-
tisface setea cuiva pe care Red Faction: Guenrilla nu a reusit sa o potoleasca. Cu
cevamai multe arme, un picmai realist (daca se poate spune asa ceva vreodata
despre un jocvideo), cu un pic de umor si mai multe masini, Mercenaries 2 ar fi
fost mai bun ca RF: Guerrilla daca i s-ar fi acordat aceeasi atentie.

» gameplay interesant
» nu poate crea dependenta

» inflexibil desi open world

Simpatic, desi monoton. Variat din punct de vedere grafic,
degi prea departe injocvom observa. Lipsit de o poveste care
satetina cuinima la gura, dar ajutat de un gameplay intere-
sant pe care sper cal voi regasi si in alte jocuri. Frustrant pe
alocuri, antrenant prin alte locuri. Pentru unii mumd, pentru
| altii duma, Red Faction: Guernilla poate fi ceea ce cauti.
% | Euaminsa o nelamurire: de ce, desise cheama
| mineri, niciunul dintre cei cu care neintalnimin
| cadrul jocului nu lucreaza in mine?

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY |
MULTIPLAYER 08 ] | IF
STORYLINE 06 /|| HENN,
IMPRESIE 08 | |

Gen Action Producator Volition Distribuitor THQ Ofertant TNT Games, Tel:
021.330.17.19 ON-LINE www.redfaction.com

Consola PlayStation 3 oferita de Flamingo Computers
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pareau sa se departeze putin. Un scrasnet de roti, urmat

+ de-oizbitura puternicd... m-am trezit improscat de un li-
chid vascos. Paralizat fiind de scena, mi-a luat ceva sa-mi
vin in fire si sa-mi sterg cu maneca scarbogenia care mi

1"

se scurgea pe obraji., Esti tampit?!” Am ridicat incet pri-
virea. O pereche de bocanci tociti, cu insertii ruginite de
metal se prelungeau intr-o pereche de blugi plini de
pete de ulei si sange. Mai sus, o bluza sfasiatd se ada-
postea in siguranta unei geci de piele roase. Spre guler
incepea o barbd deasa si crescuta aiurea, care lucra ma-
na-nmana cu ochelarii de soare sa ascunda chipul bar-
batului care tinea indreptata o carabina catre fruntea
mea. Nervos, omul a-njurat:,Caca-m-as pe voi de..."
Atunci am avut un reflex uimitor:,Porti noaptea ochelari
de soare si te intrebi daca EU sunt tdmpit?”. in secunda
urmatoare teava pustii s-a mutat catre pamant, iar bar-
bosul a-nceput sa rada bucuros:,Mii de zei! N-am mai
gasit un om intreg de vreo doua luni prin partile astea.
Ai bafta ca n-am tras. Sunt un romantic, incd mai sper.
Hai in masina, trebuie sa ne caram de-aici urgent. Stii sa
conduci? Vrei sa conduci? Abia am modificat-o, o sa-ti
placa, hehe!”. Cu acceleratia in podea si misteriosul meu
nou prieten, am pornit in noapte, luand pe capota bie-
tele foste fiinte umane cazute prada Anomaliei. Si cand
ma gandesc cat de incantati ciocneau sampania idiotii
dia de investitori la inaugurarea acceleratoruluide
particule...

Slaughter Happy

Da, cam despre asta este vorba in Clutch, joc lasat
sa fermenteze ceva vreme in studiouri suta la sutd ru-
sesti, care troneaza de mai mult timp pe rafturile amici-
lor nostri din est, sub titulatura Armageddon Riders.
Dupa cum probabil ati ghicit, intr-un viitor (oare?) alter-
nativ (sicl), acceleratorul de particule care va fi pusin

C

Eek,‘ft controls me! - b

rin ceata ce troneaza strazine intunecate, au- dilatandu-se si amestecandu-se ima-
zeam reverberatiile barelor de metal care ge- ginea luminiifarurilor brusc aprinse,
meau sub loviturile membrelor descarnate. care m-a fulgerat ca un blit pe reting, S

Totusi, curiozitatea ma indemna, ca 0 mana nevazutd, sd - ametindu-ma. Motorul accelerat s-a ﬂi_-' U % ‘Celbz::, ajti jn:e{cl}er c-ai Humimer?
asist la spectacolul grotesc. li priveam de cand ultimele . transformat intr-un bazait monoton __;u.'* e S

raze de lumina cedasera in fata intunericului. Zeci de in creierul meu, in timp ce farurile K=
creaturi, printre care poate cd se aflau prieteni de-ai mei
— sau ce mai ramdsese din ei - se ingramadeau in fata 4 l 1 |
unui garaj, calcandu-se-n picioare. in toatd agitatia, mai |
cadea cate-un ochi, o bucata de carne, se mai fringea
un picior... Deodata, una dintre creaturi, cocotata peste

celelalte, a apucat zabrelele furioasa si a indreptat privi-

rea in sus, urland ca lupul catre luna: Creeiieeeer! O ade-

I i o " il i
b, kY A N ! ' A + - T
vdrata oda inchinata haosului. Din bezna garajului, am M e o
gara) : ﬁ;’,_.f,_' Er i g

auzit un zgomot puternic. Metal pe metal? Mi-am ciulit

urechile, incercand sa razbat cu auzul prin zidul de urle-
bty W, 5 . Din bezna garajului, am
te, lovituri si tanguieli agonice inaltat de turma infome auzit un zgomot puternic

tatd. In concentrarea mea, sunetul motorului care se chi-

nuia sd porneascd a pdrut sa dureze o vesnicie, e
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Pe carari nestiute

functiune spre sfarsitul anului a cam stricat susta umani-
tatii, nevoita, partial, sa se transformein.good ol'zom-
bies. Pe care, nu-i asa, ne place sa-i facem zob. Cine-a
butonat Carmageddon, stie prea bine care-i treaba.
Partea misto este ca sub influenta lui Stalker, joculetul
rusesc a primit in dotare artefacte si anomalii, in jurul
cdrora se invart multe elemente de gameplay. Chiar
daca povestea n-o sa va dea pe spate, cu toate ca obiec-
tivul final este sd aflati ce naiba s-a intamplat cu accele-
ratorul ala de particule, patrunzand in maruntaiele in-
cintei cu aspect futurist, puteti s-o folositi drept scuza
pentru a mai asfalta cateva-mii de nemorti. Va stau la
dispozitie cateva magini mai mult sau mai putin nervoa-
se, curse mortale in care zombies sunt obliterati cot la
cot cu maginile si soferii ghinionisti, mult sange si tone
de satisfactie. Ei bine, Clutch functioneazd oarescum in
stil Burnout Paradise. Adica avem un foarte mic, dar
foarte bine facut orasel (aici sunt foarte subiectiv) prin
care ne plimbam de la bun inceput, liberi ca Buldozerul
Apocalipsei cu maginuta (minus prin zonele care se de-
blocheazd pe masura ce faci misiuni de storyline), ale-
gandu-ne misiunile imprdstiate pe harta si marcate vi-
zual cu tot felul de indicatoare colorate. Absolut toate
obiectele de interes apar pe minimap/GPS si pot fi se-
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lectate ca destinatii, caz in.care apare un mic indicator
de ghidaj care ne ajutd sa le gasim mai repede. Pe langa
misiunile principale, adica cele care te avanseaza in po-
veste (si singurele care deblocheaza zone, noi misiuni
principale si secundare, masini siimbunatatiri pentru
acestea), exista o serie de,,probe”. Cum ar fi sa aduni un
anumit numar de artefacte imprastiate prin oras contra
timp. Sau sa distrugi un numar de masini care alearga
dupa artefacte ca nebunele prin oras. Sau sd aduni arte-
facte contra cronometru in timp ce altii vor sa te distru-
ga. Sau sa obliterezi toti nemortii dintr-o zond. Sau doar
un anumit numar de zombies speciali. Curse - bifat.

by i

.

“'Am vopsit-o in
Rosu-Zombiu.

‘-qu..-i sta bine?

-

O

Arene stil Destruction Derby — bifat. Ah da, printre alte-
le, mai sunt si'curse knock-out sau Last Car Standing, in
care plutonul de soferi e urmarit de o anomalie care
bagad cate-un soc electric in codas, avariindu-| si (foarte
tare) totodata dandu-i o portie de nitro, doar-doar s-o
izbavi. V-ati prins voi care-i treaba. Fiecare proba are mai
multe niveluri, iar partea faina este cd de fiecare data
cand te pozitionezi in dreptul ei poti vedea nu doar
obiectivul, ci si recompensa aferenta.

Melancolie de macelar

Da, am iubit Carmageddon, iubesc si jocurile ru-
sesti, far Clutch a reusit sa ma... controleze. Nu m-am
mai putut opri din joc. Fiindca e plin de gaselnite inteli-
gente. Avem nitro, da? Bun. El se incarca exact cain
Flatout, incetuc la viteze mari, repejor cand executi vreo
saritura, rapid atunci cand busesti bine alta masina dar
si... cand palesti zombies. O rasplata mai buna decat
asta nici nu se putea. Si e tare bine facut. Asa arcade
cum e Clutch, masinile se controleaza impecabil. Fara
complicatii inutile. Merge bine si cu tastatura si cu ga-
mepad-ul dar si cu un volan. Ajungi sa-I stapanesti repe-
de, iar zombiliticii fac tot de-
liciul prin felurile in care se
| dezmembreaza si-ti im-
proasca tot ecranul cu san-
ge. Dupa un macel mai seri-
0s, vefi constata cd v-ati
vopsit masina cu rosu.
Inclusiv cand aprindeti faru-
rile, care vor da o luminp....

it B ‘:"ﬂi
: ‘ e
sangerie. Hell, yeah! in plus, absolut fiecare aspect legat
de control si gameplay este foarte bine pus la punct, in
cel mai adorabil stil conservator cu putinta. Harta si sis-
temul GPS sunt pur si simplu geniale. Simplu, eficient,
elegant. Niciodata nu te chinui sa gdsesti o setare sau sa
faci ceva anume. Asa cd te poti concentra linistit pe con-
dus, facut misiuni, luat strigoi pe bord si alte astfel de lu-
cruri. Sau iti poti baga nasul pe sub capotd, in garaj;
pentru a-ti imbunatdti magina. Ceva mai multa viteza,
niscai rezistenta in plus, un set de lame care ies automat
in proximitatea nemortilor si le taie macaroana, un
aruncator de flacari, chestii casnice. Singurul meu regret
este cd, uitdndu-ma in ansamblu, numarul de masinute
pe care le poti butona este mic fata de Carmageddon.
Compenseaza putintel faptul ca imbundtatirile si armele
mai diferd de la 0 masina la alta. De exemplu, pe una
poti sa ai un set sandtos de maceldrie, care inghite la
propriu tot ce iei cu botul, care mai are si nesimtirea sd-
ti dea o crestere mai mare de nitro atunci cand emori
fostii cetateni. Pe alta masind, primesti o garda frontala
de tip buldozer, numai buna pentru scos din ecuatie so-
feri intr-un derby. Si tot asa.

Acceleratorul de articole

Sincer, scriu'acum in mare graba. Trebuie sa plec la
mare si sa las pe birou foile de cap pentru articole si pe
server vorbele si imaginile. Nu va suparati pe mine, fi-
indca merit 0 vacanta, am muncit de mi-au sarit ochii
anul asta. Asadar, sa incheiem. Povestioara se desfasoa-
ra prin insemnari, care apar pe ecran la inceperea si ter-
minarea misiunilor, sub forma de text. Precumin King's

|
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Bounty. Spuneti ce vreti, dar orice ati face, cititi-le. Sunt
bestiale si traducerea in engleza e surprinzator de buna
(are ciudatenii, care insd mai mult amuza sau intaresc
atmosfera decat deranjeazd). Apoi, grafica e cam la nivel
de 2004-2005 per ansamblu, cu mici sclipiri si efecte fru-
moase pe alocuri. Damage modeling foarte simplut, dar
frumusel. Nu-i niecsgien (nici macar current gen), dar nu
supara deloc. 1l scot mici detalii, cum ar fi un zombie
prins cu botul, in. compania caruia faci turul orasului in
timp ce-ti arde pumni in capota. E doar pacat cd n-au
avut timp si buget mai mare, fiindca ce-au facut rusii as-
tia, au facut bine. Cu sunetul, cam la fel. Sara(ca)cacios,
mai devine sardcutul monoton, dar. nu ajunge sa deran-
jeze decét putintel, dupa un timp, prin repetitie. In
schimb, muzica e total cretind. In sensul cel mai bun. Pe
catde dubioasa ar parea la inceput combinatia de pop/
rock cu influente country si punk, pe atat de tare te mo-
tiveaza sa calci pedala (sialte lucruri). Asadar, ce supara?
Pai, misiunile secundare devin cam repetitive si totodata
cam necesare pentru pus ban la ciorap sa mai dregiuna-
alta la magina sau sa-ti cumperi una noud. Pe urma, ord-
selul e cam micut si totodata cam golas. Ce-i pusin el, e
pus bine, dar lipsesc mai multe elemente de decor sim-
patice, destructibile. lar misiunile de storyline nu sunt
nici ele atat de multe incat sa le numesti droaie si reiau
de cele mai multe ori motive din misiunile secundare. Pe
scurt, daca la strivirea zombiliticilor n-ar fi senzatia mag-
nifica (aici, jocul exceleazad), l-aildsa deoparte destul de
repede. Fiindca.... n-are multiplayer. Toate ca toate, ac-
ceptam multe, dar in cazul unui joc care practic urla sa
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Ordinary Decent
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fie jucat in mai multi (si dupa cum e facut, cred ca ar fi
fost destul de simplu sd integreze asa ceva in dumnea-
lui), nu pot sd trec peste lacuna asta majord. Nici nu stiti
cat imi doresc sé-l joc cu baietii din redactie. Dar n-o pot
face... lar dacd arunc o privire peste pret (pe Steam, cam
30 de coco vechi—adica dolari, fiindcd euroiul e coco
nou), ajung la concluzia ca nu-| pot recomanda decat
maniacilor intr-ale Carmageddon-ului si celor cu dare
excesiva de mand. Restu, vedeti-va de altele, ca nu meri-
td banii. Da'.. e fain!

] Carmaleb

FLATOUT ULTIMATE CARNAGE

Carmageddon mi s-a parut mult prea evident asa ca... in mod sigur, vé vor
lipsi nemortii de sub roti in acest joculet cumasini. Comp

insa mai mult dect suficient puhoiul de magsini, trasee, destruction derby-
uri, cascadorii, prezentarea exceptionala si placerea unicé de a-ti catapulta
soferul in toti peretii, cosurile de baschet, tintele pentru darts, piscinele si
inelele de foc pe care s-au gandit nebunii de producatori sa le indluda in joc.
Ca sa nu mai vorbim de multiplayer. E un joc de nota 9,5, dupa mine. Daca
aveti bafta, mai prindeti o copie ieftina pe CHIP Online.

BUNE: RELE:
» nutemaipotiopridinklléritzombies  » nuaremultiplayer(Dumnezeule,e
» texteledintre misiuni posibil?))
» control satisfactor, foartebineoptimi- ~ » scurt, misiunile devin repetitive
zatgiinchegat peransamblu » einmoddarnefinisatsipretul e mare
» muzicagimid detalii carefactot pentru ceeaceofera
delidul » grafici ruginitd
CONCLUZIE: Tnesentd, are tot ce-i trebuie unui Carmageddon mo-
— | demji toate cele aspecte suntimplementate excelent,
| 1 dar e pur si simplu nefinisat. As fi acceptat sa- astept
! 1 un an in schimbul mai multor misiuni si masini (mai va-
riate), unei grafici ceva mai actuale, unui oras mai mare
si mai detaliat, dar cel mai multin schimbul unui
a4 mod multiplayer, fara de care nu-l pot reco-
;ﬂ' manda decat maniacilor pe acest micut
CarmaJr, care este... Clutch.

GRAFICA 07 | ]
SUNET o7 INENENNEEN
GAMEPLAY 08 HENEENNEEN
MULTIPLAYER - HENNENENEN
STORYLINE 08 | |
IMPRESIE 08 | |

Gen (armageddon Producétor Targem Games Distribuitor Game Factory Interactive:
Ofertant steampowered.com ON-LINE wwwgfi.su/index_text_and_img.php?idt=1007

CERINTE MINIME: Procesor Intel Pentium 2,5 GHz Memorie 512 MB RAM
(768 Vista) Accelerare 3D 128 MB cu Shader 2.0
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Shylock syndrome

ine un punct in viata cand fiecare dintre noi in-

talneste banul si modurile in care poti obtine

bani. Pentru unii mai usoare, pentru altii mai
grele, societatea capitalistd contemporand ne provoaca
la a fi cat mai buni si mai priceputi la facut bani ca sa ne
crestem nivelul de trai. Si acum ca am terminat cu lectii-
le de integrare in societate pentru Soimii Patriei, sa va
zic cum e pe bune.

In viata, banii sunt doar atat de importanti pe cat i
facem noi sa fie. Important este doar sa gasesti un ba-
lans intre nevoie si capacitate, cantitatea bruta pentru
individ este absolut irelevanta. Cel putin cand esti un in-
divid de rand, de pe strada si nu capul unei corporatii ca,
sa zicem, Electronic Arts. Daca se aplica acest caz, intere-
sul tdu este sa produci sume gargantuane de bani pen-

09]2009

tru a tine firma peste linia de plutire si eventual a crea
un profit intimidant.

Tn acest punct, dragii mosului, veti crea francize.
Rolul unei francize este sa devina un simbol usor identi-
ficabil, sa-si creeze o reputatie, pentru ca talaii consu-
meristi de pe strada sunt mai degraba atrasi de un con-
cept popular cu potential cat China decat de un produs
semianonim fara medalii de credibilitate in spate.

Ceea ce e si mai interesant atunci cand creezi un
astfel de produs, o idee noua pusa in practica, este ca
toate elementele revolutionare si producatoare de malai
la care te-ai gandit initial pot fi aménate pentru o lansa-
re ulterioara, care iti va aduce bani in plus fata de scoru-
rile obtinute de prima vanzare.

Cade cortina si anuntam cu bucurie ca E.A. a facut

lucrul la care se pricepe cel mai bine: a impachetat o cd-
ramida model 2009 si a addugat-o mormanului deja
existent de cdramizi Spore 2008, la pretul de doud cara-
mizi si jumadtate. Trdiasca Spore!

46 de cromozomi pe celula. Sau
cum sa fii o fiinta complexa, dar
saraca cu duhul

Cand mi s-a pus in brate Spore, am stat si l-am ga-
dilat vreo saptamana ca sa-mi dau seama cd e dezolanta
lipsa obiectivelor. Pur si simplu, in afara de o curiozitate
latenta, nu prea ai motivatie sd avansezi in joc, ceea ce e
un aspect destul de nasol pentru un proiect atat de vast

www.level.ro
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precum Spore.
A nugget

Aila pi- from Uranus

cioare o galaxie,
planete popula-
te cu microorga-
nisme, mamife-
re, culturi si
civilizatii, o li-
bertate usor in-
timidanta in edi-
torul de creatie
si totusi nu simti niciun fel de tragere de inima sa ajungi
mai departe, sa populezi si sa cuceresti. In fapt, Galactic
Adventures este solutia la aceasta problema: el aduce
aventuri galactice intr-un univers cam sterp si oferd un
dram de motivatie jucatorilor cuprinsi de apatie. Misiunile
de baza nu sunt nici multe si nici din cale-afara de intere-
sante, dar existd mult potential in comunitate... daca a
mai ramas asa ceva.

Ca relatia dintre jucator si aceste misiuni sa fie mai
personalg, a fost introdus de asemenea Capitanul.
Acesta poate fi inarmat cu diverse chinezarii spatiale si
imbracat in tot felul de carpe si va castiga experienta in
urma satisfacerii doleantelor tuturor fiintelor cu doua-
zeci de picioare si 0 mana din Universul Spore.

Elementele de RPG sunt mai mult decét binevenite,
in conditiile in care si acest capitol era grosolan subdez-
voltat in varianta vanilla a jocului. Din fericire, odata cu
imbogatirea jocului prin aceste elemente, au fost adauga-
te si editoare aferente, care sunt, ca si editoarele introdu-
se in prima versiune, extrem de intuitive si bine realizate.

Vei avea doua editoare noi: de aventuri si de pla-
nete. Cel dintai functioneaza pe batranele principii pe
care functioneaza orice editor de nivel din orice tip de
joc: veti folosi triggere si evenimente. Partea bund e ca
nu va trebui sa consultati niciun fel de manual exagerat
de complicat sau tutoriale in-
terminabile, caci editorul in
sine e extrem de usor de folo-
sit, fara sa faca rabat de la
posibilitati.

La dispozitia jucatorului
sunt puse efecte speciale, com- 3
portamente pentru fiecare .
obiect din banca si chiar si bule
de text sau sunete. Ceea ce m-a
deranjatun picafostcinuse
pot importa sunete exterioare, s

Dacia Pinky

iar banca interna e relativ limi-
tata (probabil peste trei luni o
sd existe un pachet separat cu
500 de sunete pentru Spore,
pentru incredibilul pret de 9,99
dolari... sau ceva).

Editorul de planete e
exact ceea ce pare. Conditii at-
mosferice, sculptura in munti si vai, densitatea aerului si
asa mai departe. Nu e foarte deosebit sau interesant,
dar e bine realizat pentru cine are nevoie de un grad ri-
dicat de personalizare a lumii.

Mai scump decat permite legea

Pretul lui Galactic Adventures pe Steam e 29,99 de
dolari. Un joc mainstream de ultima ora in varianta retail
se invarte adeseori in jurul sumei de 50 de dolari.

Ceea ce inseamna, pentru cine n-a facut aritmeticd prin
gluma practica reprezentatd de sistemul educational
din Romania, cd veti plati 3/5 din pretul unui joc retail
pentru doua caracteristici de altfel foarte interesante
care ar fi trebuit sa fie acolo de la versiunea 1.00. In lim-
baj colocvial, aceastd manevra se numeste ,teapa”.

Singurul motiv pentru care as recomanda cu tarie

achizitionarea acestui asa-zis ,expansion pack”ar fi dedi-

carea intru totu’a vreunui ratacit universului Spore,

chestie destul de improbabila pentru ca nu vad de ce
s-ar juca cineva din 2008 pana acum acest joc. C
cuvinte, daca aveti un poster cu Will Wright la
in baie, platiti cu incredere. Altfel, sunt des
lume care pentru 29,99 de dolari sau ec

Unde ziceati ca-s blocurile alea doua?

Holograma Cuvantului

verse licori de consum public al acestor bani stiu sa faca
podul de sus, de jos, tumbe si alte acrobatii de camera.

In fond, si de acolo pot sa rezulte ceva specii cu to-
tul si cu totul inovatoare.

u Zuluf

DRAGOSTEA
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ai dragi cetitori ce-mi sunteti, hai sd va zic o

fazd despre Vin Dizal asta. Nu le are. Adica, ma

scoate din dovlecei. Daca in Riddick a fost cum
a mai fost, in restul filmelor mi s-a parut o petarda de
actor. Chiar si pentru filme de actiune de duzina. Uite,
Stallone e un mare meserias. Adicd, ati putea sa vedeti
pe altcineva in toalele lui Rambo (exceptand ultima
ecranizare, foarte trista)? Sau in Cobra? Ca sa nu mai vor-
bim de Rocky, filme precum Over the Top sau
Demolition Man. Nu prea cred. In schimb, pe Diesel nu-I
prea duce motorasul, chiar daca zice el ca Vin. Vine de
nicdieri si se indreaptd spre nicdieri. Fiindca nu e lasat
sau nu poate sa fie mai mult decat un,generic badass".

Care este!
—

09]2009

Nu stie sa se strambe, sa se uite, sa vorbeasca. Face si el
un ban cinstit, dar cam atat. Asa cd, vazand fatdul dan-
sului in Wheelman, sunteti indreptatiti sa va puneti in-
trebari in privinta calitatii povestii. Ei bine, un agent FBI
cu undercover si toate cele, adica el, este trimis taman in
Barcelona, intr-o misiune ultrasecreta (daca era doar se-
cretd, era slab). Acolo, dita-
mai razboi intre gdsti, printre
care — surprizdaa — romanasii
nostri. Care nu culegeau cép-
suni, ci se tineau de rele. The
Romanians. Sau The Romos,

cum s-au gandit producatorii

sa-i alinte gingas. V-ati zice: vai, cum sd facd asta, noi nu
suntem tigani, ce lovitura de imagine, dar ce-o sa-nte-
leaga americanu’ prost din toata asta? Fals. Fac o paran-
teza. Pe scurt, odata cu festivalul,,Cine-i mai medieval”
de la Sighisoara, in Brasov, in peptul impadurit al tdrii,
s-a tinut un alt festival, al carui nume are oaresce rezo-
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Ma cheama Milo...
si-am uitat replica
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W00 yat My namma 5 M Berk. | Just cann i Fram Biami fim looking f6ru b

nantd africana. Bantumi? Ba nu, Watumi, asta e. Mai im-
portant este ca un grup de frantuji, veniti si ei sa faca
giumbuslucuri cu aceastd ocazie, s-au trezit intr-o seara
sa cante. Cum au avut ghinionul sa fie cazati in camin, in
fata caruia au incercat sa se producd, dupd primele acor-
duri, desteptul de portar i-a expediat urgent de-acolo,
sugerandu-le un bar unde-si pot satisface nevoile de so-
cializare, distractie si impartasire a muzicii. Ghinionul a
facut ca trogloditii ce populau perimetrul barului (si pro-
babil incinta) sa se sperie de dread-urile cocoselului ga-
lic si sa faca ce face tot animalul prost in astfel de situa-
tii: sa sara la bataie. Bai, nici mie nu-mi place Ska-ul dla
infect atat de popular si cantat de generatia ganja din
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Francia, dar nu i-as bate. Eventual le-as cere chitara zece
minute, sa cant si io manele de-ale mele cat sa-mi odih-
nesc urechile. Retardatii respectivi, care nu erau tigani,
au considerat insa mai potrivit sa-i lase numai buni de
spital si sa-i tunda. Pe bune. Aici s-a incheiat si schimbul
cultural (mai bine zis gutural) al grupului respectiv, fi-
indca nefericitii au taiat-o a doua zi cu primul mijloc de
transport inapoi in patria lor mama. Si asta-i doar one in
amillion, ca sé zic aga. In concluzie, nu va mai supérati
cand vin strdinezii cu pareri proaste si tot felul de scena-
rii despre romani. Au dreptate. N-am prea auzit sa pa-
teasca d-astea romanii p-afard, cel putin nu in zonele
mai civilizate. Sau daca au patit-o, tot romanii le-au fa-
cut-o. Sau era un jaf. Un maniac. Oricum, d-alea cu moti-
ve bine intemeiate. Declar paranteza inchisa.

Roata Pontiacului se-nvarteste,
vrum, vrum, vrum si Kalashu’
ciuruieste, pac, pac, au!

Chestia cu jocul dsta e ca m-au prins acordurile
spaniole din meniul principal. $i nimic nu merge mai
bine decat o chitara linistita cand admiri peisajul, alaturi
de-o chitara furtunoasa, pasionala si jucausa atunci
cand creste tensiunea evenimentelor. When in Rome...
dar mai ales cand esti in Barcelona. Ziceam ceva de pro-
tagonist, sub acoperire. Asa. Si tipul nu numai ca e un
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Unde naiba-i tasta aia de cover?!! Aaa... Nu e?
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Faceti loc, redecoram!
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sofer desavarsit, de parc-ar fi
~ supt laptele dintr-o teava de
esapament cand era prunc, dar
nu se sfieste nici s-apese pe tra-
gaci. Dupa o primd misiune, in-
troductivd, Barcelona e a noastra. Ne putem plimba ne-
stingheriti dintr-un colt in celalalt, admirand arhitectura.
Si masinile. Ca altceva nu prea e de admirat. Nu-i urat,
dar cat tine de grija la detalii, se vede ca producdtorii au
conceput decorul sa fie privit doar cand ai cel putin 200
la ora. Ideea e ca nu te pierzi, fiindca Wheelman are un
GPS nu tocmai elegant, dar care-si face treaba. Misiunile
se culeg de pe drum, asa cum e frumos si-am invatat din
GTA, Burnout, Clutch si deja multe altele. GTA meets
Burnout? Sunteti optimisti. Mai degraba, un Driver actu-
alizat, mult mai fain decat Driver 3, de exemplu, cu nis-
cai elemente in plus si graficuta decenta, ba chiar fru-
musica pe alocuri. Nu e prea grozav, dar contine exact
ce lipseste din GTA. Urmadriri ca la carte. Spectaculoase,
tensionate, rapide si, mai presus de toate, satisfacatoare.
E arcade, normal, dar cel putin e genul de arcade facut
cu creier, unde masinile sunt usor
de manevrat, se diferentiaza bine
ca si comportament, se defor-
meaza si fac bum frumos cand le
" ciuruiesti sau le busesti si au si ne-
simtirea sd arate bine in putinul
‘ timp cat le admiri intacte. Fiindca
majoritatea timpului, asta faci.
Conduci ca un apucat, urmarind

sau fiind urmarit, ciuruind sau fiind ciuruit. Scutere, mo-

toare de vitezd, masini de lux, de curse, camioane, tot ce
vreti. Si frumoase-s toate. Cand nu conduci, alergi. De
obicei, c-o arma-n mana. Si nu de parads, ci pentru a o
folosi. Vorba lu'Vin in raspuns la,Don’t waste your bul-
lets”: Don't worry, I've got plenty.

Hollywood meets Holy Shit

Ce deosebeste Wheelman de alte jocuri este cute-
zanta producatorilor de a implementa o multime de
idei, manevre si misiuni trase rau de par. Complet des-
prinse din Soferul Bionic, dar perfect valabile in termeni
de gameplay si ale naibii de distractive. Avem una buca-
ta Car Melee. Asta inseamna ca, pe langa tastatura, folo-
sesti si mouse-ul la condus (sau md rog, stick-ul secun-
dar). Miscandu-l in lateral, executi o deplasare total
ireald si rapida (variaza in functie de vehicul) in stanga
sau in dreapta, busind ghinionistii care-ti stau in coaste.
Ba mai mult, manevra merge de minune si cand vine
vorba de blocat adversari care vin din spate sau ocolit
obstacole si vehicule ce par sa se teleporteze in fata ta.
Fiindca unde se termind motorul, incepe NOS-ul. Si
ameteala de la viteza. lar Vehicle Melee merge bine si
pentru spart blocaje instalate de politie sau mafioti. E
suficient sa smucesti putin mouse-ul in fata. Chestia
smechera e ca vehiculele au tendinta sa se faca praf ra-
pid. Dar s-au gandit producatorii si la asta. Bundoara,
Milo (cdci asa se prezintd personajul lui Diesel in joc)

-
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poate topdi ca 0 maimutica dintr-un vehicul in altul.
Cand esti in spatele unui alt vehicul, apesi un buton,
Milo se pregdteste, deschizand portiera sau luand o po-
zitie dubioasa pe motor, iar cand simbolul de deasupra
vehiculului urmarit se face verde, lasi butonu-n pace si
admiri 0 scend cu maimuta sarind de la volan direct in
bolidul din fatd si aruncand soferul in strada, sa-si ia o
doza buna de Road Rash. Chestia e ca a mentine o pozi-
tie si o viteza relativ constante fata de masinile ginite
este extraordinar de simplu, asa ca toatd procedura este
nu o provocare, ci o simpla formalitate. Spectaculoasa
totusi. Nu mai putin spectaculoasa decat o alta miscare
nascocita de producatori, care te face sa te intorci la 180
de grade, cu fata spre cei care te urmaresc si sa-i faci sita
cu arma din dotare (cand esti la volan, ai doar pistol, iar
pe motoare ti se mai iartd si-un Uzi). Apoi, putin intra in-
tr-un soi de Bullet Time, tintind in fatd. Tot un mic masa-
cru rezulta si de-aici. Va spun, urmaririle sunt fenomena-
le. Oricat de tras de par ar fi totul, functioneaza perfect
si e pur si simplu satisfacator si captivant. lar politistii fac
o treaba bunicica in a te urmari insistent in misiuni sau

AT T
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Ati comandat
niste plumb?
ey

cand te vad comitand o in-
fractiune (spre deosebire
de mortaciunile din GTA V).
In plus, cand faci o mane-
vra mai spectaculoasa, in
mod dinamic, camera tre-
ce intr-o perspectiva cine-
maticd, pentru a te putea
admira pe indelete.
Muzica ambientala este si ea dinamica (pe langd postu-
rile de radio din masini, dotate cu piese de la simpatice
spre bune) si devine dramatica atunci cand lucrurile o
iau razna pe ecran, facand pereche bund cu zgomotele
reusite si cu grafica absolut decenta, daca nu chiar fru-
musica si efectele speciale, folosite din belsug. Mi-ar fi
placut sa zdrobesc niste pietoni, dar se pare ca-n
Barcelona toti sunt toreadori sau neamuri de toreadori.
Asa ca m-au fentat cu plonjoane care mai de care.

Toate bune... pana pui piciorul
pe pamant

Daca in viteza Wheelman face exact ce trebuie,
cand ai misiuni pedestre si te ciuruiesti pe jos, treaba se
impute. Nu tu sistem de cover, optiuni mai avansate de
tintire. Te duci ca tancul si, daca simti c-o incasezi, te mai
pui ciuciulete dupa vreo cutie. Aici, Wheelman e cu ani
lumind in urma fatd de GTA IV. Sa zicem totusi c4 titlul
scuza chestia asta, dar tot nu inteleg de ce trebuiau sa

mai existe si misiunile asta. Oh well. Asadar, urmariri fru-

i

moase, antrenante si cu gaselnite amuzante, prezentare

decentad spre bund, poveste si acting de doi lei, actiune
sinistra per pedes si un dejun frugal de arhitectura spa-
niola. Nu e cine stie ce, dar ajunge cat sa te tina pret de
doua-trei-patru zile in fata monitorului, fard sa regreti
asta. Fiindca e un joc distractiv si asta e tot ce conteaza.
Dupa care cobori si-| dezinstalezi, fiindca n-are multipla-
yer (si e mare pacat, ar fi fost ceva).

] Caleb von Diesel

BURNOUT PARADISE

Daca va multumiti si fara impuscaturi sau superfluul Vin Diesel, oraselul,
vehiculele si cursele superbe din Burnout Paradise va vor satisface setea
de viteza. Grafica superba, control exemplar, tone de bolizi si adrenalina
la maxim. Rock On, Burn Qut!

*LEVEL MARTIE 2009
BUNE: RELE:
» magsini frumos modelate » poveste pe butudi, Vin Diesel
» control excelent » oras golas

» misiuni antrenante, politie
agresiva
» manevre demente

» n-are multiplayer
» cerinte mari de sistem

CONCLUZIE:  Daca n-ai ce face si-ai incinge un joc simplut si cu

== ceva eye candy, relaxat, stand pe spate, Wheelman e

| ! un medicament bun, cu efect pe termen scurt. Insa

maniacii curselor cu magsini sau fanii GTA nu prea au
ce descoperi aici. Bietul joc i face treaba si vine cu
R | unele idei trasnite care pe deasupra mai si
74" | functioneazi frumos. Dar nu-i genul cu
care sa te casatoresti.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Racing/Action Producétor Midway Distribuitor Ubisoft Ofertant Ubisoft
Romania, Tel: 021.569.06.00 ON-LINE wheelmangame.us.ubi.com

CERINTE MINIME:
Procesor Intel Core 2 Duo 2 GHz Memorie 2 GB RAM Accelerare 3D 512 MB
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Liceenii abracadabra

upa patru ore de somn si cinci de Harry Potter

and the Half-Blood Prince Jocul (Mircea, am

zis ca mai am putin din el, stai relax!), am un
nou vis: un Harry Potter romanesc cu atmosfera optimis-
ta specifica anilor ‘70 -‘80. As da oricat sa-l aud pe
Uritescu spundand:,Bai Gandalf, ada o gdleata de magie”.
Vi-l inchipuiti pe eternul adolescent Stefan Bénicd Junior
interpretandu-l fara cusur pe Harry Potter? Sau pe
Marian Rélea in rolul lui Voldemort. Ernest Maftei, fie-i
tdrana usoara si hectarele multe, |-ar fijucat pe
Dumbledore, iar Florin Piersic, acest Sirius Black al magi-
ei romanesti, isi va plictisi dusmanii cu povesti din
Azkaban. Sau de pe platoul de filmare. Pauza de poves-
te.,Mare balamuc a fost pe platouri cand am inlocuit
bagheta de recuzita cu o lopata, de i-a rupt ciocoflende-
rul de Banica spinarea lui Mircea Badea (NR: distribuit in
rolul junelui Malfoy) in timp ce incerca sa casteze
Levicorpus pentru a-l impiedica pe satanist sa execute
Spagatul Mortii, vraja favoritd a Mancatorilor de Moarte
si Bomboane Agricole”. Florine, nu acum! Deci, in filmul
nostru, Harry Potter, un tandr inginer agronom proaspdt
iesit de pe bancile scolii, duce o viatda monotona, dar pli-
na de succese in munca. Se scoala de dimineatd, desartd
o0 galeatd cu laturi in troaca basiliscilor, raneste la thes-
trali, tesala hipogrifii
siisi petrece restul zi-
lei aruncand baloti
de matraguna in ma-
sina de treierat a
Colectivului de Magie
Albad si conducand ca
descreieratul un
Universal 1010 prin
lanurile manoase de
larba Fiarelor. El se va
indrdgosti iremedia-
bil de sora lui Ron, o
tandra mulgdtoare Gata trascaul?
sarguincioasa de la
Ferma de Potiuni

09]2009

Harry Potter and the Half- Blood Prince

N ~
AND -

HALF-BLOQOD
PRINCE™

Numadrul 5, interpretatd de Anca Turcasiu (sau Oana
Sarbu, cred cd voi organiza un concurs de muls drigane
pentru acest rol), si va incerca sa o impresioneze propu-
nand tovardsului secretar Dumbledore o competitie pri-
eteneasca intre Colectivul de Magie Alba si Ferma de
Potiuni Numarul 5. Mai am vreo cateva, dar le pastrez
pentru tovardsul Sergiu. I[deea era sa v tin aldturi de
mine cat sd va pot spune ca Harry Potter and the Half-
Blood Prince merita putinticd atentie.

Vine vara, bine-mi pare
Hermione creste mare

Vara se numara cinefilii, vara se coace filmul si
tot vara se masoara derriere-ul lui Hermione. Nu
conteaza ca EA se pregatise pentru o lansare de ,,‘
iarna, sa prinda sarbatorile, dacd Warner =
Brothers au amanat filmul, au trebuit si ei sa F
amane jocul. Nu-mi fac iluzii ca au existat
oameni care sa astepte jocul-dupa-film-
dupa-carte cu sufletul la gura, dar voi
presupune prin absurd cd ei exista si
ma voi intreba retoric: a meritat as-
teptarea? Da si nu. Daca va asteptati la
un dezastru, v-ati asteptat degeaba. in mod ciudat, chiar

Volubilis Potion
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dacd nu aveti varsta necesara (copiilor si preadolescenti-
lor necorupti de GTA si Manhunt le spun doar atat: e pe
gustul vostru, pehlivanilor, nu mai pierdeti timpul cu arti-
colul), cu un minuscul efort de imaginatie si de vointa,
noul Harry Potter poate trece drept un joc decent, lucru
care nu se poate spune despre majoritatea adaptarilor
dupa filme (sau, na, despre majoritatea jocurilor Harry
Potter, pentru ca putem vorbi de o majoritate atunci cand
numarul lor a depasit numarul degetelor de la 0 mana).
Nu va plictisesc cu povestea. Puneti mana pe carte

sau vizionati filmul. Oricum, dacd n-ati citit cartea sau

daca nu v-ati stricat ochii prin,cam-uri’, din joc n-o sa
pricepeti mare lucru pentru ca, la capitolul storyline si
storytelling, jocul este mai degraba un teaser (cu vreo
cateva spoiler-e) pentru film. Lipsesc anumite elemente
cheie, evenimentele se deruleaza foarte rapid, sunt mo-
mente in care nu ti se explica cum s-a ajuns in situatia
respectiva etc. Dupa ce il veti termina (sau chiar in timp
ce), probabil vi se va face pofta sa vedeti filmul. Misiune
indeplinitd. Tot ce trebuie sa stiti e ca aveti un Harry pu-
tin mai dezghetat, o Hermione ceva mai implinita, un
Ron complet aerian si alti cativa vrajitorasi pe care i veti
snopi in duel destul de des. Si ceva umor, dar nu prea
mult, cu 0 mica mare exceptie. Atmosfera destul de seri-
0asa a jocului este intrerupta de o scurta scena absolut
dementiala care-i implica pe Harry si o butelcuta cu
ceva licoare datétoare de noroc. Am inteles ca exista si
in film, dar n-am apucat sa-1 vad, deci pe mine m-a sur-
prins total. Nu vreau sd va stric distractia, deci n-o sa
dezvalui mai mult. Va zic doar ca am ras cu spume.

La nivel de gameplay, Harry Potter and the Half-
Blood Prince este construit in jurul a trei mini-jocuri sim-
ple, intrerupte frecvent de scurte (sau lungi daca nu-I
puneti pe Nearly Headless Nick la treabg, veti vedea mai
jos de ce) sesiuni de alergatura pe coridoarele Fabricii de
Vréjitori Hogwarts. Minijocurile sunt simplute (devin
mai complexe pe parcurs si necesitd reflexe din ce in ce
mai rapide) si destul de ,catchy” pentru copii sau pentru
diversii plictisiti care s-au trezit conducédndu-i destinul
lui Potter. Plus ca sunt dozate astfel incat sa nu simtiti ca
jocul devine excesiv de repetitiv. Veti prepara potiuni
contratimp intr-un mini-joc interesant, veti calari maies-
tuosi o maturd de Quidditch si, foarte des, veti fi provo-
cati la niscaiva dueluri vrdjitoresti ca'n zilele cele bune
ale lui Merlin. Duelurile mai puteau fi lucrate putin, pen-
tru cd, desi se pot aborda si castiga strategic (gratie ce-

Poltergeanta

lor sapte vrdji clasice, Stupefy,
Charged Stupefy, Levicorpus,
Expelliarmus, Petrificus Totalus
si Protego), e mult mai simplu
si eficient sa alergi ca turbatul
in jurul oponentului si sa-1
pleznesti incontinuu cu
Stupefy, iar treaba devine si
mai simpla cand pui méana pe
Levicorpus. In rest, alergatura de la un minijoc la altul,
de la o secventa cinematica la alta. Ghidati de fantoma
prietenoasa a lui Nearly Headless Nick. Daca vreti sa fiti
hardcore (caz in care nu pricep ce cautati in jocul asta),
puteti renunta la ajutorul ,busolei” stravezii, dar nu prea
e recomandat.

Pentru colectionarii inrditi, existd 125 de embleme
raspandite pe tot cuprinsul facultétii de vrdjitorie. De
unele te impiedici, altele sunt ascunse si nu se arata de-
cat jucatorilor mai insistenti, care nu se dau inapoi din
fata cate unui puzzle simplut, cum ar fi sa castezi
Wingardium Leviosa pe o bancuta nevinovata si sa-i faci
vant in emblema aia care iti da cu tifla de pe acoperisul
bojdeucii lui Hagrid. Chestiuni obisnuite pentru tinerii
vrajitori. In afara unui ego umflat, colectionarea respec-
tivelor embleme ne aduce si cateva beneficii materiale
(mai multa viatd in dueluri, mai mult timp in reprizele
de zbor cu matura etc.) deloc de neglijat. Se poate si fara
ele, dar e mai bine cu.

~Why so Sirius?”

Tnainte s3 vé faceti cruce cu limba in timp ce cititi
nota, trebuie sa intelegeti ce e si ce vrea joculetele asta
de la voi. Eu I-am terminat in patru ore, fard sa ma dau
de ceasul mortii, ba I-am gasit cam prea simplu, dar am
aproape 30 de ani si nu prea mai alerg dupa achiev-
ments-uri in adaptarile dupa filme. Are, insa, o multime
de calitati (din nou, o chestiune subiectiva) care il fac o
alegere inspirata pentru copii sau pentru jucatorii de
duminica. Adica exact pentru segmentul caruia i este
destinatd o productie de acest gen. Din nefericire, n-
avem parte de actorii originali, dar am observat ca inlo-
cuitorii s-au achitat admirabil de datorie. Adaugati si o
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coloana sonora care i se potriveste ca 0 manusa, plus un
motoras grafic destul de aratos si potent, si ati obtinut
un Hogwarts virtual prin care poti umbla linistit cu ochii
deschisi si capul sus.

u cioLAN

HARRY POTTER AND THE PRISONER OF AZKABAN

Pand la Half-Blood Prince, e singurul din serie care nu m-a determinat
sa-l joc pe ascuns. Sau sa agresez verbal redactorul-sef in timp ce-l jucam
pe ascuns.

*LEVEL IULIE 2004
BUNE: RELE:
» perfect pentru fani » scurt
» minijocuri interesante » superficial
» Quidditch
CONCLUZIE:

0 alegere inspirata pentru copii sau pentru jucatorii
de duminica. Adica exact pentru segmentul caruiafi
este destinatd o productie de acest gen.
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m o problemd serioasa cu masinariile de orice
Afel. Pe undeva prin bazinul meu genetic nu s-a

strecurat niciun pic de talent din domeniul
mesterelilor tehnice si, drept urmare, intreaga gintd a ju-
cariilor cu sau fard creier pozitronic isi bate joc in mod
constant de mine.

Mi s-a stricat masina de spalat saptamana trecuta,
calculatorul inventeaza mereu metode noide a o lua

Tunat in service

09]2009

RITI

Tech Retard

razna i am constatat cu stupoare cd, ori de cate ori ag
duce masina la service, electricele din ea gdsesc moduri
noi si inovatoare de a clipdi tot felul de erori al caror sin-
gur scop e sa md bage in mormant.

Concluzia evidenta e cd am dezvoltat o aversiune
sora cu ura fata de orice fel de briz-briz-uri tehnologice.
Nu cred cd e om care sa se bucure mai tare atunci cand
face praf monitoare arse sau televizoare dincolo de spe-
ranta reparatiilor. De fiecare
data cand imi infig piciorul prin
ecranul vreunei astfel de unelte
a Satanei, ma cuprinde o eufo-
rie aproape psihedelicd.

Aceste chestiuni
sunt relevante cand va zic ca
m-a cuprins o panoplie de sen-
timente mixte atunci cand
KiMO m-a condamnat la vreo
doua-trei zile de roboteala prin
Transformers: Revenge of the
Fallen. Pe de o parte, stiam cd
mai devreme sau mai tarziu o
sé fac zob un patrdtos cu creier
pozitronic, dar pe de alta parte
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va trebui sa interpretez o astfel de dihanie metalizata
pentru a-mi atinge scopul.

Facand o analogie la productia cinematografica a
lui Michael Bay, nu era greu de intuit cd o sa md astepte
mai multe artificii decét la gratarul lui Obama de 4 iulie
si probabil un gameplay problematic si frustrant, carac-
teristica obligatorie in cazul jocurilor adaptate dupa fil-
me. Prea departe de adevar n-am fost, dar unica mea
speranta era distractia lipsitd de pretentii. Si ca o sa fac
muci cateva duzine de ,persoane artificiale”.

Console Hive Mind

Revenge of the Fallen e, inainte de toate, un joc de
consold. Cum creativitatea e grele, frate, cand ai la dis-
pozitie un public-tinta alcatuit in intregime din boraci
imberbi care isi vor lua, eventual, jocul, in drumul spre
coada de la buletine, s-a introdus aceeasi mecanica reci-
clata pe care o gasim in ziua de azi cam in orice shooter/
action-adventure mainstream. Viata i se regenereaza
daca te bagi dupd un gard si nu trage nimeni in tine
timp de-o tigara, controalele vehiculelor sunt un pic ciu-
date si sunt checkpoint-uri pentru fiecare bolovan de

care te impiedici.
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Lucrurile astea nu
sunt neapdrat deranjan-
te atata timp cat va plac
mecanicile de consola si
va asigur ca, dacd le ac-
ceptati, va asteaptd mai
multa distractie decat in
filmul omonim. Cel pu-
tin in materie de conti-
nut, veti avea doud cam-
panii doldora de
filmulete si concept art
deblocabile, in aditia ca-
rora vine modul multiplayer, probabil cel mai bine im-
plementat astfel de mod intr-un joc facut dupa un film.
Campoaniile in sine sunt destul de lungi si va vor da céte-
va zile de furcd, mai ales daca vanati obiectivele bonus.

Veti intreba: dar domnule, jocul? Cum e jocul? Ei
bine, campania constad intr-o serie de misiuni imprastia-
te pe glob, in cadrul carora veti distruge, salva, rapi, re-
para si alte verbe introduse pentru variatie. Din acest
punct de vedere, variatia e un concept relativ: da, la su-
prafata veti indeplini diverse obiective de toate formele
si culorile, dar similaritétile dintre ele si faptul ca va ba-
teti incontinuu dilueazd acest factor.

Mie unul nu mi-a gadilat niciun nerv prima ora de
joc. Abia in a doua, cdnd am inceput sa stapanesc arme-
le, controalele si combo-urile robotului in circuitele caru-
ia fusesem introdus, m-a cuprins o cascada de senzatii
tari. Ceea ce, din perspectiva mea, e bine — e placut ca un
joc sé devina din ce in ce mai interesant si perfect normal
sa te bucuri si sa fii rasplatit dupa ce reusesti sa- inveti.

Sunt trei moduri intre care veti alterna: vehicul, ro-
bot si arma. Primul e poate cel mai problematic pand
stapaniti controalele, al doilea exista ca sa puteti da pal-
me altor roboti si sd arate bine jocul (pe langa o serie de
combinatii care implicd transformarea si conservarea
momentumului), iar al treilea va avea importanta maxi-
ma in anumite momente, mai ales in multiplayer. $i aici
exista o adiere de variatie binevenita — vehiculele varia-
za de la camionase si masinute pana la elicoptere sau
avioane supersonice. Trebuie insd spus ca m-a lovit ca
de nicaieri 0 amintire pe care incerc sa o suprim: con-
troalele vehiculelor aeriene sunt un pic ciudate, in ace-
lasi mod in care era ciudat sa controlezi un avion super-
sonic in seria Battlefield. Ca sd mentii controlul nu poti
zbura la viteza maxima, iar un avion care zboara incet e
mai ineficace, mai usor de lovit si nu neaparat plauzibil.

Armele sunt si ele variate - de la lansatoare de ra-
chete sau aruncatoare de flacari si pana la clasica pusca
cu lunetg, fiecare are o utilitate criticd dupa ce termini
jocul si descoperi multiplayer-ul.

Prin ochii rosii ai lui Arnold

Grafica e satisfacatoare pentru anul curent. Bug-
urile grafice sunt putine si izolate, singura problema fiind
faptul cd mesele nu coincid adeseori cu obiectele pe care
le vedem si se mai intdmpld din cand in cand sd te agdti
de decor pentru simplul motiv ca exista colturi invizibile
si alte astfel de lucruri care fac vene sd plesneasca si copii
sa planga.

Modelele coincid cu cele din film, iar animatiile

Aduceti repede
salteaua ca
aterizeaza Nadia!

mijlocul drumului
ca te calca
vreun taxiu!

sunt destul de viscerale si
convingdtoare. Multitudinea
de explozii (care arata foarte
bine, de altfel) nu scade fra-
merate-ul pe PS3, desi, din
ce am citit in diverse locuri,
versiunea de PC e ceva mai
prost portata si acesta e
principalul detractor pentru
care e recomandat sd jucati
mai degraba editiile de consold ale jocului.

Ceea ce e absolut stresant in jocul asta, fara drept
de apel, e voice acting-ul. Dincolo de alergia mea totald
la sarjdrile auditive de care dau dovada diversi robotei
care vor sa para mai rai sau mai smecheri si ajungi sa te
zgarii pe timpane de durere, nu stiu ce fel de creaturi ale
sistemului de canalizare au fost angajate sé,dea viatd”
personajelor umane din joc. Este o adevdrata torturd sa
faci fata majoritatii vocilor aruncate in joc si e oarecum
ironic ca un joc care se prezinta atat de bine la multe ca-
pitole in comparatie cu alte adaptari dupa filme sa dea
chix in stil mare la un aspect care in general nu e atat de
problematic.

Nu te supara, frate! 011011000
11011110111011001100101

Multiplayer-ul pare sd devind un aspect central al
tuturor jocurilor contemporane, chiar si cele axate pe o
poveste epicd ce induiogeaza domnisoare si inmoaie ge-
nunchii masculilor alfa de pretutindeni. Si pe buna drep-
tate — atunci cand e bine implementat, fie ca vorbim de
cooperativ sau diversele forme de PvP, creeaza adevarate
panze sociale si uneste oameni intr-un mod teribil de
satisfacdtor.

In Revenge of the Fallen, multiplayer-ul se bucurd
de cateva moduri pe care le putem gdsi in mai toate
shooter-ele care au acest element incorporat. Domina
puncte de control, asasineaza, clasicul deathmatch etc.
Chiar daca niciunul nu aduce ceva nou la masa, modul
in care se joaca e frenetic si cat se poate de interesant.
Particularitdtile fiecarui robot fac elaborarea strategiilor
obligatorie si nu exista ,cel mai bun robot” sau ,cea mai
buna armd’, doar situatii si situatii.

Dupa ce intelegeti armamentul si fizica jocului, vé ga-
rantez ca multiplayer-ul va va tine lipiti de ecran o buca-
ta de vreme suficient de lungd incét sa nu va para rau ca
pierdeti cateva zile cu acest joc.

] Zuluf
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TRANSFORMERS - THE GAME

E o comparatie doar in nume, cci calitatea lui Revenge of the Fallen este
clar superioard adaptarii primului film. Totusi, fanii francizei nu vor gasi
o alternativa mai apropiata acestui titlu si e un bun exemplu de cum con-
tinuarea poate fi mai bund decét originalul.

*LEVEL SEPTEMBRIE 2007
BUNE: RELE:
» Graficd contemporana din toate > Voice acting penibil
punctele de vedere » Bug-uri relativ frecvente legate

» Doud campanii presarate cu
obiective speciale si continut
ascuns

» Multiplayer antrenant si tactic

» Tranzitie intre forme bine reali-
zata si fluenta in animatii

de obiecte si mese
» Controale usor greoaie la
inceput

CONCLUZIE:

| Pentru o adaptare a unui film in joc video, Revenge of

| the Fallen se prezinta surprinzator de bine. Are cateva
probleme — cea mai importanta fiind voice acting-ul
— dar acestea nu fac decat sa ciobeasca o experienta
antrenanta si exploziva. Fanii consolis-
melor vor fi satisfacuti.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Action Producator Luxoflux Distribuitor Activision Ofertant GameShop.ro
ON-LINE www.transformersgame.com

CERINTE MINIME: Procesor Pentium 4 2,4 GHz Memorie 1GB RAM
Accelerare 3D GeForce 6600/ATI Radeon 9800
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Joaca de-a prosteala

crat sau Sid? Pe cine alegi? Veverita tembela si

etern hamesita sau lenesul pe care nici nu stiu

sa il descriu? Pe cuvéant daca stiu care este prefe-
ratul meu. Poate Scrat pentru cd nu vorbeste niciodata si
mie imi plac oamenii care nu au nimic de spus? Poate
Sid pentru ca aldturi de el nu te plictisesti niciodata desi
pute, aratd ca dracu’si poti fi sigur ca te baga cel putin o
data pe zi in gura unui pradator feroce? Oare daca Scrat
primeste o pungd plina cu ghinde, se va schimba si va
deveni la randul lui un lenes imbuibat si guraliv? Nu stiu,
dar ceea ce stiu este ca vreau lce Age 4 doar cu aventuri-
le lui Scrat. Scrat la munte si la mare, Scrat si vrejul de fa-
sole, Scrat in Punguta cu Doi Bani, Scrat si Prizonierul
din Azkaban, Scrat si Jerry, Scrat Barbarul, Brave Heart
Scrat si multe alte asemenea prostii pe care Scrat sd le
facd fara a mai intra peste el restul de personaje din Ice
Age la fel ca niste reclame idioate din mijlocul bataliei
din finalul filmului. Power to the Scrat!

in fuga dupa cirese

Jocul de fata este prost. Nu este rau facut, dar este
prost. Grafic arata bine, dar este prost. Unele elemente
de gameplay se pot cataloga ca fiind relativ ok, dar jocul
este incredibil de prost. Nu stiu cum o sd scriu un articol
dedicat acestui joc, avand in vedere cat de prost este.
Am mai jucat jocuri facute dupa filme, dar niciunul nu a
fost atat de inutil. Nu este nici macar amuzant. Vocile
personajelor sunt oribile, fira macar a se apropia de ale
actorilor din film. Este normal. Un asemenea joc nu pu-
tea sd se bucure de un voice acting de exceptie. Ar fi fost
prea de tot.

Principiul jocului este simplu. Este un tutorial pen-
tru cineva care acum invatd sa foloseasca mouse-ul si
tastatura, cu ajutorul unor personaje deja cunoscute de

Fugi leneo, fugi!!!

X360 PS3 PS2 Wii

IcelAgeiDaivnlofithelDinosaurs;

DS

la cinema. La un moment dat, in familia
Bundy, apare Lucy din Dallas. Din serialul
Dallas. Ala cu Bobby si JR, Pamela si Sue
Ellen. Ei bine, Lucy sdraca a avut si ea un
rol in viata, iar apoi a ajuns sd vandd ro-
boti de bucatarie si ustensile de gimnasti-
cd pentru acasd la teleshopping. Cam asta
este Ice Age 3. Un tutorial prin care niste
personaje cunoscute ne invata treptat cum
sa folosim calculatorul. O tampenie incomensurabila.

In fine. Sa vé spun si ce trebuie s faceti. Intrand pe
rand in pielea personajelor din film, va apucati sa faceti
tot felul de acrobatii incercand sa curatati terenul de
joaca pentru copiii lui Manny, sa culegeti cristale pentru
a o face pe Ellie (sotia lui Manny) sa uite ca este gravida
si ca in curand va trece prin durerile facerii si multe alte
asemenea idiotenii crase.

De fapt, totul se rezuma la goana dupa ciresele de
pe marginea drumului, folosite ca monede de troc pen-
tru a cumpara tot felul de prostioare de la un raton cu
coarne bisnitar. Dubios si prostesc in acelasi timp este
faptul ca trebuie sa joci bucata de single player pentru a
te juca in multiplayer. De ce? Pentru cd jocurile, de fapt
minijocurile, de multiplayer sunt cumpdrate de la bandi-
tul dla de raton pe cirese.

Stati departe

Nu va apropiati de acest joc. Fugiti! Mai bine va re-
apucati de Strip Tetris decat sa va pierdeti vremea cu el.
Nu il pot recomanda nici macar unui copil, deoarece ar
incepe sd planga in primul moment in care personajele
incep sa vorbeascd. Credeti-ma... Vorbesc MULT!

B Koniec

SPIDERMAN: WEB OF SHADOWS

Mult mai fain. Muult mai fain. MULT mai fain! $i e cu Spiderman.

*LEVEL APRILIE 2009

BUNE:
» grafica dragutica

RELE:
» prost
» foarte prost
» cel mai prost

CONCLUZIE:

(Cand il vedeti intr-un magazin de jocuri, luati-va
copilul in brate si fugiti cat va tin picioarele.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Adventure Producétor Eurocom Distribuitor Activision
Ofertant GameShop.ro ON-LINE www.iceagegame.com

CERINTE MINIME:
Procesor PV 1.8 GHz Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 256 MB
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i1cH KING TE ASTEAPTA...

Al izbandit impotriva raului démonic din Outland. Acum insd

s LupTa PANA LA NIVELUL B0

Arthas the Lich King a pus in miscare forte sinistre pentru adistruge - INFRUNTI FORTELE LUI

complet orice urma de viapd din Azeroth. In timp ce legitdile undead AnrtHas THE Licu King

ale teribilei Scourge ameninta sa cotropeasca toate tinuturile, trebuie * O NOUA HERO CLASS -

sd lovesti chiar in inima abisului inghetat s sd chimim definitiv Deatu KN16HT

teroarea intunecatului Lich King,.. * CONTROLEAZA PUTERNICE

ARME DE ASEDIU

B]I_ZZQBD IN MAGAZINE DIN 13.11.08
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Isterie casual

i-a luat mult timp sa realizez pe deplin de ce

Wii-ul este un succes asa mare. Nu ma refer

aici la noi, jucatorii... profesionisti, noi am
fost,,vanduti"din momentul in care am realizat ca putem
tinti cu o arma i tdia cu o sabie ca in realitate, ca putem
boxa, arunca o grenadg, trage cu arcul, nu, ma gandeam
la oamenii in varsta, la fetele sau la femeile si barbatii in
toata firea care nu aveau pana atunci prea multe in co-
mun cu jocurile. Ma intrebam ce face aceastd consola
atat de deosebit? Intr-adevar, toate aceste miscari si ac-
tiuni pot fi realizate acum mult mai intuitiv, mai natural,
dar asta sa fi fost bariera care a tinut milioane de oa-
meni departe de jocuri? Interfata? Butoanele?

Daca facem diferenta dintre numarul total de Wii-uri
si numarul total de Xbox-uri 360 vandute de la lansare si
pana acum, rezultd cd nici mai mult, nici mai putin de 20
de milioane de oameni au fost convertiti in jucdtori,
daca nu profesionisti, macar de ocazie. O estimare sin-
cer, prosteasca, dar nu cred ca foarte departe de adevar.

De fapt, destul de multi din gamerii traditionali de peste

hotare si-au vandut Wii-ul cand au realizat ca

Nintendo i-a mintit. Migcarile sunt intr-adevar \\\

preluate de controller-e, dar nu cu finetea nece-

sara manuirii unei spade, de exemplu. Altii l-au vandut
in momentul in care au realizat cd nu mai au ce juca,
pentru cd, de ce sa nu recunoastem, jocurile adresate
segmentului,hardcore” sunt si apar intr-un numar mult
mai mic pe aceasta platforma. Altora le-a pus capac gra-
fica sau suportul online rusinos, chiar si numarul foarte
mare de jocuri prost realizate aparute. Cu toate astea,
Wii-ul a ramas lund de luna cea mai vanduta consola.
Cum? De ce?

Raspunsul I-am gasit odatd cu intelegerea feno-
menului Wii Sports, colectia de jocuri cu care vine con-
sola cand o cumperi. Considerat inca de multi doar un
demo tehnologic menit sd pund in evidentd abilitatile
controller-elor consolei, acesta reuseste sa farmece din
primele zece minute orice persoana cu putin spirit de
aventurd, curioasa sau (sau, si nu neaparat si) competiti-
va. Imi aduc si acum aminte cum mama era sd sfarme
remote-ul de birou in frenezia
__unuijoc de tenis,
. pentru

re

cd, vezi Doamne, ,asa se

~ servegte”. Imi aduc
._,;T: . aminte cum dintr-o
\\ | daticasaimiera

™ 4 mai plind de prie-

. e I -
teni, \ . . o « chiar si de vecini,
care nu \\\’ o se mai satu-
rau sd dea - din maini, la
box, bowling sau w golf, pentru

ca adouazisa se planga ca nu

se mai puteau misca din cauza febrei muscu-
lare. Toti m-au intrebat cat costa si le-am raspuns
cu,,of, stiind ca majoritatea se vor intrista. Unii chiar ma
mai intreaba din cdnd in cand. Wii Sports mi-a dovedit
nsa ca e mai mult decat un demo tehnologic, a rezistat
testului timpului, daca-mi permiteti un cliseu, e singurul
joc, alaturi de Wi Fit, alt maestru in arta convertirii oa-
menilor in gameri, care dupd ani inca ruleaza. Aici o par-
te din vina o au si ceilalti producatori, care nu au fost in
stare sau le-a fost pur si simplu lene sa se foloseasca la
maximum de interfata pusa la dispozitie. Toate jocurile
de tenis, de exemplu, aparute pana acum (chiar si ajuta-
te de Motion Plus), palesc in comparatie cu tenisul eta-
lat de Wii Sports. Nu vorbesc doar de corectitudinea pre-
luarii sau a interpretarii miscarilor noastre, nu, aici gasim
si 0 naturalete fn reactii, un compromis ideal intre
joc si simulare, cu mingi de neuitat, cu preludri

www.level.ro



din aut, cu neturi si adrenalina. Wii Sports reuseste acolo
unde alte titluri nici nu viseaza pentru ca este accesibil si
intuitiv, totul este usor de invatat si, poate cel maiim-
portant, nu sperie, nu indepdrteaza prin pretentiozitate.
Oamenii se simt mai confortabil intr-un multiplayer lo-
cal, de petrecere, mod de viata la care chiar cred ca aspi-
ram, iar jocul este facut special pentru asta. Nintendo a
nimerit in plin (sau a mers la sigur?).

Wii Sports Resort vine ca o continuare naturalg, in-
tr-un moment ales probabil dupa multe studii sociologi-
ce si economice, si va incerca sa-si detroneze fratele mai
mare din postura de rege al petrecerilor digitale. La pri-
ma vedere, are toate sansele, pentru ca aduce cu el
Motion Plus, un mic paralelipiped dreptunghic care, oda-
td infipt in remote, il va face in sfarsit destul de versatil
incat sd poata sa copieze fidel miscdrile mainilor noastre.

HowStuffWorks@Level.Mag

Prin lansarea Motion Plus, de fapt Nintendo recu-
noaste, asa cum bine si repede au observat gamerii tele-
novelisti (da stiu, luna asta am avut ceva), ca initial ne-a
mintit, iar remote-ul dimpreuna cu nunchuk-ul chiar nu
sunt in stare sa interpreteze corect toate miscarile posi-
bile ale bratelor. Dupa multe sapaturi si dureri de cap,
provocate de cateva fise tehnice, diagrame si grafice pe
care nu m-am priceput sa le interpretez din prima, am
ajuns la concluzia ca Nintendo chiar a dorit si a crezut
mult timp ca va reusi sa produca device-ul promis.
Tehnologia adoptatd, un accelerometru, era capabila,
cel putin teoretic, sa faca ce doreau ei si presupun cd pli-
ni de entuziasm au luat decizia de a ridica piciorul de pe
ambreiajul departamentului de marketing.

Cum insa socoteala de acasa nu se potriveste cu
cea din térg, tehnicienii si fizicienii care se ocupau de
proiect au realizat ca trebuie sa facd un compromis daca
vor sa mentina costurile de productie in limitele rezona-
bilului. Cauzele care au dus la acest compromis sunt
multiple, dar pentru a le intelege trebuie mai intai sa ve-
dem cum functioneaza aceastd tehnologie.
Accelerometrul ales era unul care putea,citi” acceleratii-
le pe trei axe, X, y i z, dar si atractia gravitationala,
suficient pentru a interpreta prin descompu-

nere si raportare la constanta gravitationala orice misca-
re a mainii, chiar si pozitia in care se gaseste remote-ul.
Un accelerometru clasic de acest tip poate fi imaginat ca
un cub in interiorul caruia o bild este ,agatata” de cateva
arcuri, prinse la celalalt capat de fetele lui. Resorturile ar
avea in dotare piezorezistori (sa-mi fie cu iertare dacd in
romana se numesc altfel) care sé le masoare activ defor-
matia, iar un microprocesor dedicat ar prelua apoi aces-
te masuratori si ar interpreta datele. Un concept simplu,
care va trebui insa sa depaseasca multe praguri pentru a
ajunge sa-i multumeascd pe sefii de la Nintendo.

Accelerometrul trebuia sa fie mic, sa consume pu-
tin, sa nu fie susceptibil la vibratii si temperatura, dar in
acelasi timp sa-si pastreze si sensibilitatea si costul re-
dus de productie. Problemele ,energie” si,,dimensiune”
au fost rezolvate cu usurinta pentru ca pe piata existau
de ceva timp accelerometre pe,masurd”. Cel din remote
are 4x4x1.45 milimetri si functioneaza pe un sistem dife-
rit, cu mici grinzi, incastrate doar la un capat. Nu am in-
teles prea bine cum se fac mdsurdtorile deviatiilor, dar
gasesc destul de naturala asocierea celor doua sisteme.
Problema,modificarilor in starea sistemului’, cum ar fi
diferentele de temperatura, undele sonore etc., a fost si
ea rezolvatd cu ajutorul unor materiale speciale si prin
incapsulare, cred, pe sistemul termos. Problema,,vibrati-
promisuri. In momentul in care remote-ul ar fi inceput
sa vibreze sau

mana noastra ar fi
prins un mic tre-
mur, chiar si pul-
sul am inteles ca
ar fi putut fi o pro-
blema, interpreta-
rea datelor ar fi
devenit un calvar.
A fost necesara o
calibrare mai,ne-
simtitd”a recep-
torilor,
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dar in acest fel miscarile lente sau de finete ale mainii au
devenit mult mai greu de depistat. Mai mult, ,citirea” co-
recta a miscarilor de rotatie in jurul axelor unui accelero-
metru, cea mai dificild sarcina a unui interpretator de
date, a devenit astfel aproape imposibila.

Din pacate, Nintendo nu a gasit in timp util nicio
solutie viabild (sunt convins ca existau, dar si preturile
erau pe masura), asa ca a luat decizia sa lanseze consola
cu un remote care facea,aproape” tot ce ne promisese.
Motion Plus, care este de fapt un giroscop, vine sa in-
drepte aceasta greseala si ne da in sfarsit posibilitatea
unui control perfect. Un giroscop este in mare un aparat
care fsi pastreazd una din componente in acelasi plan in-
diferent de miscarile si rotirile la care este supus. Cu aju-
torul unui astfel de instrument, remote-ul stie in timp
real care i este orientarea si simte de asemenea si cele
mai fine miscdri ale mainii noastre. Acum putem mani-
pula o sabie, juca ping-pong, directiona un avion, un
submarin etc. Nintendo a scuzat lipsa unui giroscop in
designul initial al remote-ului dand vina pe tehnologia
prea putin avansata la acea data si pe preturile exorbi-
tante, dar aceste cuvinte nu-l vor feri de ura consumato-
rilor. Vor sa-si indrepte greseala pe banii nostri si ar face
bine ca toate jocurile cu pretentii Motion Plus pe care le
vor scoate de acum incolo sd fie perfecte, cel putin din

punct de vedere al gameplay-ului.

I n acest moment Wii-ul, dacad punem in balanta toate accesoriile necesare unei functiondri optime, este cea mai scumpa consola de pe piatd. Ba chiar si cea mai pretentioasa.
PS3 sau X360 nu cer decat sa fie luate din raft si duse acasa. Acestea vin cu toate cablurile necesare pentru o vizionare optima, gamepad cu acumulatori si, cum majoritatea jo-

curilor sunt axate pe single player, cu multi in retea, al doilea gamepad mai poate astepta. Cand vine vorba de Wii insa, tineti-va bine. Al doilea set de controller-e este obligato-

riu, la fel ca si acumulatorii si chiar si un incdrcator daca nu aveti. Dacd vreti o rezolutie mai mare (mare, da tot mic, fie vorba intre noi) scoateti banu’ pentru un cablu compo-

nent, cu mufa proprietard, deci scump. Vreti sa-| conectati la internet, cumparati wireless-u; vreti jocuri vechi, luati SD-u, vreti Motion Plus... Bine, multe dintre aceste lucruri s-ar

putea sa le aveti deja si nu e absolut necesar sa le cumparati pe toate odatd, dar sunt marunte, multe si enervante, o cheltuiald de care trebuie sa tineti cont. Apropo, nu am mai

pus aici si Wii Fit (nici pe dsta nu va obliga nimeni sa-I luati, da, da.). Sincer, nu vreau sa va descurajez, daca va plac titlurile si metodele de joc propuse, consola este senzationala

si acele cateva jocuri bune merita toti banii, dar inainte de a face pasul mai stati o tura si verificati urmatoarele: aveti loc suficient sa va jucati? Intreb pentru ca eu m-am trezit de

multe ori cu degetele vinete din cauza remote-urilor primite de la prieteni. Televizorul este suficient de mare? Intreb pentru ca desi este consola din noua generatie cu cele mai

mici rezolutii, nu simti cd joci fara macar un 32 de toli in fata. Aveti aer conditionat? Nu de alta, dar de multe ori, pe timp de vara, am simtit ca mor de cald din cauza efortului de-

pus. Aveti jaluzele la geamuri, pentru ca altfel unele jocuri nu le veti juca decat noaptea. De asemenea, ar fi bine sa mutati in alte camere oglinzile sau orice alta mobila puternic

reflectorizanta... Hei... unde ati plecat cu totii?
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Swordplay
(joaca cu sabia)

Jocurile cuprinse in aceastd compilatie sunt
atat de diferite si duc la concluzii atat de variate incat am

rectia si pe directia aratata pe ecran. Timpul petrecut in
aer de aceste obiecte este mereu necunoscut, la fel cum
este si directia de taiere aleasa de consold. Castiga cel
mai rapid si nu exista sanctiuni pentru momentele in
care gresesti directia. Executia acestui mod de joc este
exceptionald, obiectele se taie si arata incredibil. De
multe ori am preferat sa tai mai multe felii, dintr-un bos-
tan de exemplu, numai pentru a privi la minunile moto-
rului fizic. Fetele in special au indragit acest mod de joc
si ne-au cam batut.

Ultimul mod de joc, Showdown, este unul cu ade-
varat special. Aici prinzi gustul a ceea ce va urma. Nu
poti juca decat single, dar esti aruncat in diferite locatii
ale insulei Wuhu, locul in care se tin toate competitiile si
dai piept cu 20-30 de inamici. E magic sa stai pe un pod,
sa fii inconjurat, sa lupti, sa barezi, sa contrezi, sa tai cate
cinci deodata, pentru ca apoi sa o iei la fuga catre urma-
torul grup de ,raufacatori”. Ai trei inimi de care trebuie

sa tii cu dintii, ai adversari cu stiluri diferite de lupta si
prin surprindere, bosi de final de nivel. Este de departe cel mai bun joc
dupa care revii re- adresat single playerului din toatd colectia. Doar gandul
pede in garda. ca urmatorul Zelda se va juca asa face sa creasca inima
Ajungi chiar sainte-  in mine. Mai adaugati aici si trasul cu arcul, tintitul, con-
legi de ce samuraii trolul bumerangului sau al altor dispozitive. Probabil o
adopta acea postu-  sa-mi cada bratele dupa fiecare sesiune de cte 5-6 ore.
ra cu sabia ridicatd
si iti doresti mai

mult. Wakeboarding (surf motorizat)
Siti se oferd.
Al doilea mod de Desi o idee interesantd, plina de spectacol, am ga-
joc este Speed Slice, st acest joc ca fiind cel mai putin intuitiv dintre toate.
unde arbitrul arun- Nu ai control direct asupra sariturilor posibile, doar asu-
ca combatantilordi-  pra aterizarii, care trebuie sa fie perfecta pentru a primi
decis sa le iau separat pe fiecare in parte si sa le disec. ferite obiecte: buturugi, tabele electronice, sushi cat punctele castigate in zbor. Tot ce poti sé faci este sa
De la stdnga la dreapta in ordinea meniului titlului,  casa, paravane, creioane cat tancu’si ce va mai trece apreciezi si sa inveti cdt mai bine cand trebuie sa executi
primul joc si probabil motivul asteptat de multisa cum-  voua prin cap, iar combatantii trebuie sa le taie din di- schimbarea de directie pentru a trece peste siajul barcii

pere Wii este scrima. Ti se da una bucata baston colorat,
esti mintit ca e sabie si esti rugat sa incerci duelul. €
Duelul este de fapt o partida standard, doua din trei,
dusa in ring impotriva prietenului tdu sau A.l.-ului.
Castigi in momentul in care reusesti sa-ti,impingi” ad-
versarul in afara ringului, in apa. Controlul este aproape
perfect si face chiar si diferenta intre o lovitura puternica
si una slaba. Daca joci impotriva prietenului, totul se
transforma intr-o nebunie electrizanta, de obicei cu cas-
tig de partea celui care da din maini mai mult. Jocul iti
oferd posibilitatea sa barezi si, daca iti reuseste, castigi,
prin dezechilibrarea adversarului, cativa pasi, insa sanse-
le s&-ti reuseasca in haosul descdtusat de acest mod de
joc sunt foarte, foarte mici. In momentul in care incerci
jocul impotriva A.l.-ului, totul se schimba, ai timp sa ex-
perimentezi, sa barezi, sa executi miscari de finete pe
langa garda lui, chiar si impungeri. Odata cu avansul in Imagine din filmul ,Shark Attack 5”
nivel, si adversarii devin mai puternici si jocul se trans-

4-*.-

forma intr-un tangou in care incerci sa-ti iei atacatorul
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Basketball (...)

Baschetul are doua moduri de joc, un 3
contra 3 spectaculos in care trebuie sa pasezi, sa dri-
blezi, s& te demarci si sa inscrii, apoi sa te aperi si sa in-
terceptezi sau sa furi mingea daca poti si un concurs de
aruncat la cos de la trei puncte. Am remarcat si aici na-
turaletea cu care faci aruncarea, cat de mult conteaza
momentul din timpul sériturii in care o faci si cat de bine

interpreteaza remote-ul forta si efectele. Aici am desco-

perit si ca toate jocurile au cate 5 challenge-uri de caciu-

1, care au darul de a-ti rasplati straduintele, dar si de a
Look ma; no hands! prelungi viata intregului joc. Sa- vad eu pe &la care reu-
seste punctaj maxim aici, dar mai ales la bowling.

si astfel, datorita vitezei mari, s ai mai mult timp de sca-

lambaiala (automata) prin aer. Nici nu am vrut sd aud de Arta de a nimeri gaura
single player si acesta a fost singurul joc asupra caruia

nu am mai dorit sa revenim, decat din obligatie.

Frisbie (aruncatul discului) . - ‘
Desi un joc foarte bine realizat, frisbiul tine cont de 8 L. . i '.t
viteza, de inclinatia, de efectul, de momentul in care faci 2 . v w R

lansarea si planeaza sau plonjeaza in functie de ce-ai reu-
sit. Foarte putini s-au inghesuit sa-| incerce. Am impresia

i a i
ca majoritatea a considerat ca e o prostie sa te joci cu cer- - 4 - . B -
) - A o . A X e .y s e
cul si cu cainele virtual. Obiectivul este s& arunci cat mai ey ; - ﬁ
aproape de tinta propusa, mutata dupa fiecare lansare, cu N i I : X .r \s

bonificatii in cazul in care reusesti sa spargi un balon sau
catelul din dotare reuseste sa prinda frisbiul in aer.

Frisbie Golf, al doilea mod de joc, este cu totul alta
méncare de peste. Traseele de golf iti sunt puse la dispo-

zitie impreuna cu trei discuri specializate. Trebuie sa tii ului spre ecran si tintirea bullseye-ului, nu. Trebuie s tii

cont de vant, de efecte, de distantele pan la gauri, aici remote-ul vertical ca si cum ai tine arcul si sa tragi usor o T 5
. ARangol
r

transformate in conuri de lumind verticale care trebuie in spate cu cealaltd mand Nunchuk-ul pentru a intinde ‘BENEE A
= i

atinse pentru a putea trece la urmatorul pas. E o placere.  coarda. Cu cat coarda e mai intinsa, cu atat imaginea se

focuseaza mai mult pe tintd, te lupti cu propria respira- 7T r #’ -

tie, cu tremurul mainilor, iei in calcul deviatiile cauzate -—
4
ArCheI'y (trasu’ cu arcul) de vant si gravitatie, rectifici si lansezi. Ajungi s tragi de
la 50 de metri intr-o tinta in miscare si sa te bucuri pen-

Winc

Cum era de asteptat, aici a fost inghesuiald, dar tru fiecare sageata infipta. Cum ar fi un Gothic aga? Dar
Nintendo a avut grija sa le pregateasca tuturor o surpri- un Deer Hunter?
za: trasul cu arcul nu se face prin indreptarea remote-

Concurs pentru obtinerea
permisului de vanator. De foci

Arcasul din sufragerie “F9 5 \ !

0912009 69
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Table Tennis (Ping-Pong)

Ping-pongul este cel mai antrenant joc de dublu
din formatie. Aproape totul este remarcabil, de la viteza

sustinuta, la atentia la detaliu, miscarile si loviturile posi-

bile, fata care joaca cu un papuc in loc de paleta, doar
suntem la mare si ne distram, la tipurile de mingi, trase,
scoase de sub masa, cu efect, contra-efect, cu noroc de
la fileu sau din marginea mesei. Jocul este im-pe-ca-bil
si sunt convins ca va ramane foarte mult timp de nein-
trecut. Nici A.l.-ul nu este de aruncat si mai am de tras
pana sa ajung sa joc cu cei mai buni.

Golf (...)

Imbunététiri subtile, dar consistente: traseu com-
plet cu 18 gduri, pentru obsedati, interpretarea corecta
a posturii corpului, miniharta pe care iti este desenatd

traiectoria mingii, efecte posibile augmentate, doua
moduri de a lovi. Distractie molcoma care poate fi im-
partita in patru chiar si cu un singur remote, agsa cum se
intampla si in cazul bowling-ului de altfel. lar pentru cei
care nu se mai satura si nu se mai satura exista, incredi-
bil, o alternativa: Tiger Woods PGA Tour 10. Bravo EA
Sports.

Tenis pentru pici

I}

- . -

Bowling (...)

Intotdeauna am respectat bunul simt de care d&
dovada Nintendo. Echipa lor isi evalueaza foarte bine li-
mitele si prefera intotdeauna sa dea inapoi cand obser-
va ca ceva nu le iese. Bowlingul nu poate fi jucat nici

Alt sport, alta gaura
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acum impotriva A.l.-ului, insa ce primim la schimb face

toti banii. Un mod cu 100 de popice si un altul in care

trebuie s evitam obstacolele. Provocarile sunt deosebi-
te si frumoase. Pe pista imensa de 100 merg initial foar-
te bine loviturile in forta, care vor provoca adevarate do-
minouri, pentru ca mai apoi, datoritd spatiilor mari
ramase de obicei intre popice, dar si marginii ridicate
care ne da posibilitatea sa aruncam mingea in zigzag,

jocul s se transforme intr-un fel de carambol. In modul

cu obstacole totul trece in sfera loviturilor de finete si a
efectelor controlate. Bowlingul este nemuritor, iar acum
este de douad ori mai bun.

Power Cruising (schijet pe apa)

Waterjet-ul este unul dintre cele mai grele jocuri
din pachet. Ai nevoie de reflexe rapide, trebuie sa stii

- .l '!" ¥ y T " & I'- -.|-. -_,.- .-I'-.' Ly ".'i-" ..'.". 2
[/ - -\ .r'.r! _‘x.'\..sﬁﬁ" !x E'L?é‘ i r! !‘\ \ ‘5 /i _,! !\ Y _r# b,

T | e

cand sé accelerezi, sa estimezi forta cu care valurile te
vor izbi, distanta la care te vor arunca, pentru ca mai
apoi sa inveti cum sa te folosesti de ele si sa le calaresti.
Unul dintre cele mai bune jocuri in single player, cu
challenge-uri foarte bine alese.

www.level.ro



Dorele, esti sigur ca ai vazut un rechin?

Canoeing (caiac-canoe)

Caiacul canoe este cel mai distractiv joc pentru
multi, in ambele variante, versus sau cooperativ. Ideea
este de a vasli exact ca in realitate, o loviturd pe dreapta,
una pe stanga, cu remote-ul indreptat inspre in jos, iar
atat strocul, cat si adancimea conteaza. In versus e o ne-
bunie, cu accidente si depasiri, cu dat din brate si ras
pana la epuizare. In cooperativ, desincronizarile si chinul
de a ajunge la linia de finis inainte de a se termina tim-
pul fac tot hazul. La simplu e doar coordonare si efort.
Nu neaparat lucruri rele.

Cycling (ciclism)

E destul de greu sa-ti imaginezi ca mainile tale
sunt de fapt picioarele, dar ce nu face omul pentru puti-
na adrenalina condimentata cu hohote de ras? In cadrul
jocului de ciclism dai din maini pentru a accelera si te
apleci intr-o parte sau alta pentru a vira. Traseele sunt
frumos concepute si poti pana la urma sa te plimbi pur
si simplu pentru a vizita insula. In cursa trebuie sa-ti
conservi cat poti de bine energia si sa stii cand sa acce-
lerezi. Pare usor, dar nu este.

lluzii - Mititel a crezut ca poate
intra in Turnul Frantei g -

—-—

Air Sports (sporturi
aeriene)

Aici sunt trei moduri de joc.
Sky Diving, in care sari din avion
de la mare indltime si incerci sa te
agati de cat mai multi oamenii intélniti pe drum (1?!), pe
care apoi trebuie sa-i intorci spre camera pentru a le
face poze. Dupa care formatia se desprinde, iar tu cazi in
cautarea altor oameni (?!?) si a altor poze aeriene senza-
tionale. Sincer, senzatia de cadere in gol nu e nicaieri,
dar jocul este haios in nebunia lui.

Al doilea mod de joc, Island Flyover, este si cel mai
placut time waster din pachet. Ti se pune la dispozitie
una bucata avion cu elice si poti sa te plimbi in voie pes-
te statiune. Vei gasi terenul de golf pe o insuld separat,
sala de bowling, castelul si drumurile peste care ai dus
luptele in Showdown si multe alte lucruri interesante.
Controlul avionului este impecabil, de fapt remote-ul
este avionul, iar tu il directionezi cum crezi de cuviintd.
Tot acest mod iti deschide ochii asupra lucrurilor ce vor
urma pentru ca sunt de parere ca un joc cu avioane con-
trolat astfel cu o tinta activa controlabild cu ajutorul ma-
netei Nunchuk-ului va avea darul sa ne pironeasca in
fata televizoarelor.

Ultimul mod de joc ne incita la actiune. Un dogfi-

iara;utism in doi

REVIEW

ght, posibil din pacate doar la dublu versus. De ce nu a
creat Nintendo un val de misiuni asemanator

Showdown-ului chiar nu pot sa-mi imaginez. Ar fi fost
de departe cel mai bun joc single. Pare pur si simplu ca
din varii motive s-au abtinut. Chiar si asa, controlul avi-
oanelor este impecabil, iar lupta, desi fara problemele
complexe existente in realitate, este foarte antrenanta.

WII SPORTS

Desi detronat din postura de rege al party-urilor digitale, ba chiar jecma-
nit de cateva sporturi, Wii Sports va raméane activ cel putin pana in mo-
mentul in care cineva va reusi sa vina la inaintare cu un tenis de cimp
mai bun, dar la fel de accesibil. Este a doua lund la rand cand recomand
acest jog, iar asta spune multe.

*LEVEL FEBRUARIE 2007

BUNE:

» Distractiv in grup
» Mai multe sporturi
» Controlul 1:1

» Luptele cu sabii

» Challenge-urile

RELE:
» Wakeboarding
» Dog Fighting ciuntit
» Single plictisitor in majoritatea
jocurilor

CONCLUZIE:
Wii Sports Resort este incontestabil noul rege al par-

ty-urilor, dar vine cu haine scumpe si ar fi bine sa ne
géandim de doua ori daca chiar e necesar sau rentabil.
.| Atentie, in nota nu se reflectd raportul calita-
| te-pret si nici faptul cd, jucate de unul sin-
gur, majoritatea jocurilor devin repede
plictisitoare.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

~ Gen Sport Producator Nintendo EAD Distribuitor Nintendo Ofertant TNT

Games, Tel. 021 330 17 19 ON-LINE www.wiisportsresort.com

Consola Nintendo Wii oferitd de TNT Games
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Gobliiins

IRV} (o) :§Sierra On-Line, Inc.

Primul joc cu pitici pe creieri

iecare dintre voi are propria variantd de istorie a jo-

curilor. Unii le-au dat de gust pe vremea lui Far Cry,

altii erau deja ghiftuiti medieval cu orcii din
Warcraft | si ramele alea gustoase din Dune 2. Eu bag sea-
ma ca-s antic spre paleozoic, pentru ca primele joace le-am
gustat pe un floppy mare. Prince of Persia spart de unchi-meu
(mersi fain!), Golden Axe, Wolfenstein 3D (pentru asta am
facut un imens sacrificiu si mi-am luat hard. Unul imens
pentru vremea aia. Avea 15 mega). Acum deja huzuream

72 LEVEL
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si-mi permiteam chestii mai complicate gen Stunts (KiMO,
sa-mi aduci aminte sd scriu un retro despre el),
Commander Keen si, amestecat in cutia de dischete,
Goblins. Gobliiins? Wtf is Gobliiins?

Habar n-aveam ce e, da’ pérea fain. Cel putin prezen-
tarea era mistoaca foc: un banchet, un rege caricatural
care baga in el ca spartul, o curte de mutre la fel de batute
de inteligenta (inteligenta o fi dat si ea, da’a dat cam pe
alaturi) si o mica bula in care o papusa voodoo regala se

LANSARE §i 10

ST vintage-sierra.com/gobs.php

umple de tepi, pene si alte dracarii bune sé-| faca pe fai-
mosul suveran sd... in fine, va prindeti voi.

Rege, caut salvator. Platescin
ce-o fi, numa’ sa se miste mai
repede

Amintrat in joc. Si-acolo am ramas, blocat parca intr-un
western showdown tipic: eu ma uitam la ecran, ecranul se
uita la mine. Adica, ma rog, nu chiar ecranul, ci trei bazda-
ganii, una mai ciudata ca alta. In prima fazd am rdmas con-
vins ca o fi un soi de western, mai ales ca unul dintre ei
ardta ca o vaca. lar celdlalt, un mosulet cu barba serioasa in
dotare, parea iesit fix din mina si gata sa urle,Oh my dar-
ling Clementine”. Asta in ciuda faptului ca pe nevasta-sa o

www.level.ro



cheama Jane. Dar asta e o
discutie pan-a-téte (adica
tigaie in cap, pentru necu-
noscatori) in care e mai
bine sa nu intram. Chacun
a ses cucuilles, n'est pas?
Incet-incet, m-am
dumirit. Regele trebuie
salvat si dstia trei sunt tru-
pa de soc trimisa sa-I sal-

crezi, intreaba-te doar
atat: un schelet care se
gadila in talpa are logica?
Un duldozaurus rex caru-
ia i cresc aripi de heru-
= vim, de poate pleca in

veze. Dar cum? OK, vaca
da cu pumnul. Bine de tot.
Crapa obiecte, muta obiecte, ba, colac peste pupaza, mai
stie si sa se catere pe funie. Mosul stie un pui de magie,
asa, cam pentru clasa a doua. lar cel de-al treilea e ala pus
de soarta sa apuce si sa foloseasca orice obiect i pica in
drum. Sau in cap, ca se mai intampla si din astea daca nu
esti atent.

Si totusi, cum iii pot folosi? As vrea sa pot spune ca
mi-a luat doar 5 minute sa ma prind. De fapt, asta e intre-
barea pe care ti-o pui la inceputul fiecarui nivel. Pentru ca
habar n-ai ce trebuie sa faci. Parca pentru a face in ciuda
tuturor joacelor simpliste, jocul te lasa in plina ceatd. Aiin
fata ta un nivel-puzzle, descurcé-te! Croieste-ti drum prin
pestera plina de paianjeni, goneste dihania de la capat de
nivel, fa. .. ce trebuie sa faci in casa mosneagului somno-
ros si litania ar putea tine la nesfarsit.

Prin urmare, singura reteta care te duce mai de-
parte e asta: incearca fiecare varianta, observa cu aten-
tie fiecare milimetru de ecran. Uneori solutia intregului
nivel sta intr-un amanunt aproape chior: o gaurica mi-
nuscula care trebuie astupata, un fir de planta din care
rasare ditamai morcovul certaret sau un banal fluier as-

cuns miseleste sub o craca ce abia asteapta sa fie vrdjita.

Si, daca tot vorbeam, sa amintesc si cel mai important

sfat: nu te baza pe logica. Bazeaza-te pe logica Gobliiins

daca vrei, e singura care te poate duce la liman in jocu-

letul sta in care totul e cu fundul in sus. Daca nu ma
B |

g
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zbor dupa pasarele, e
ceva normal? Sa privesti
cum o capcand se linge pe buze dupa ce-a mestecat un
picior prdjit in foc de dragon (picior pe care I-ai putut
captura doar dupa ce l-ai dat cu deodorant, sa alungi
mirosul personalizat) face parte din rutina ta zilnica?

Da’ pe mine cine ma salveaza
de puzzle?

Ei, hai, nu dispera, nu-i asa de greu. Adica e, dar
meritd. Mai ales ca producatorii au fost baieti finuti si au
stiut s intercaleze si cate un nivel mai scurt si mai sim-
plu intre 3-4 complicate (pe de alta parte, de vreo doua
ori, exact cele simple mi-au dat cele mai mari dureri de
cap). In orice caz, mi-a fost imposibil s ma supér pe joc,
sa-l amenint cu bataia sau sa promit tragerea in teapa a
level-designerilor, asa cum am obiceiul cand dau peste
o productie mai ghimpoasa.

Tn primul rand, te opreste curiozitatea. Vrei mort-
copt sa afli mecanismul nivelului, succesiunea aia (i)logi-
ca de evenimente care te duce mai departe.

Tn al doilea rand, orice farama de draci se sfarma ireme-
diabil in tupeul personajelor.

Cei trei (plus intregul univers aferent) iti intra pe sub
piele de la bun inceput datoritd graficii, dar lovitura de

gratie vine insa odatd cu animatiile. Tu stai si-{i storci creie-

RETRO

rii, doar-doar o picura din ei si solutia nivelului, iar dum-
nealor se joacd. Vaca jongleaza cu un mini-craniu (care fi
pica iremediabil in cap), mosul face tumbe, iar tehnicianul
bate nervos din picior si isi rasfira bratele: Alo, domnu; mai
stam mult? Misca-ne azi!

Si l-am miscat. Prost, ca graba strica treaba. L-am tri-
mis in gura monstrului si am urmarit cu un zambet pand la
urechi cum micutului meu i se facea parul maciuca de fri-
ca, cum bara de viata descreste putin si cum ceilalti imi
arata prin semne ca ma vor ciomagi mar, par si alte soiuri
de livada cand ma vor prinde. Asta daca nu se rezumau la
un index indreptat repetat spre tartacutd, intr-un graitor
,Bai, esti tampit?”. Sincer sa fiu, nici acum nu stiu care din
variante e mai jignitoare.

Loading... Please wait

Eram foarte curios cum voi privi joculetul de fatd
dupa atatia ani. Am lasat articolul sa se scrie singur siam
plecat intr-o scurta vizitd prin Gobliiinsland. Scurtd cre-
deam eu ca va fi, ca pand la urma n-am rezistat si l-am ter-
minat din nou. Pentru ca merita. Nu stiu ce creme cosmeti-
ce au folosit producatorii, dar saga celor trei pitici a ramas
la fel de vie si de faina ca acum 15 ani. Ce m-a frapat in
special a fost grafica. Poate ca sunt subiectiv, dar continua
sd arate mai vie, mai placuta, mai cum vreti voi fata de jo-
curi similare scoase pe piata acum 2-3 ani. Sau chiar anul
asta, cd sigur e vreo companie care sa creada ca pentru un
adventure,sters, prafuit si chior” e solutia fatala.

Asa ca inchei cu morala: cutati-I, instalati-l, jucati-I.
Merita mai mult decat un sac plin ochi cu Syberii. Si prin
asta cred ca am spus tot.

] Jack the Ripper
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Moda de toamna

ONLINE

'

esi se presupune cd existd subiecte mai importante de discutie, gen alegerile, criza

etc., prefer s md gandesc la lucruri mai putin stresante, mai ales cd sunt printre

cei loviti din plin de sinusoida evolutiei sau involutiei Romaniei, evident si din vina
mea. Doud dintre acestea, care nu pot spune cd au legdturd prea mare intre ele, imi apar
printre obisnuitele ganduri zilnice gen ,foame’, ,apa’; ,scartdit de roti’; ,cocalar’; , datorie’;
»plecdin tard” etc. Md gdndesc la cat de avantajoase sunt jocurile Free2Play in momente
ca acestea, cand incepe sd devind din nou scump sd ai o conexiune la internet, nu din cau-
za tarifului propriu-zis, ci din cauza economiilor pe care lumea trebuie sd le faca. Mai
exact, poti juca online, cu prietenii, un joc legal gratuit, nu de pe torente gratuit, care nu e
legal si care de obicei face probleme pentru cd exista si sisteme de securitate care nu au pu-
tut fi sparte.

Al doilea lucru se referd la subiectele jocurilor. Dacd ar fi mdine sd-mi fac un studio
de productie de jocuri pe PC sau console, ce anume as crea — clasicele RPG-uri, MMORPG-uri,
shooter-e etc. care se presupune cd se vand de la sine? Sau m-as apuca sd creez un joc ori-
ginal, pe o idee noud, cum ar fi cea a unui MMO cu avioane in care esti pilot de avion sau
esti mecanic ori controlor de zbor, un MMOFS (Massive Multiplayer Online Flight
Simulator)? Da, stiu, nu existd niciun MMOFS pdnd in prezent, cel mai apropiat fiind
Microsoft Flight Simulator, care din pdcate nu are sectiune de luptd. Bun, presupundnd cd
as reusi sa-mi pun ideea in aplicare, ce model as alege, cu platd sau Free2Play? Si uite asa,
timpul trece, data de pdrdsire a ,scumpei” mele patrii care m-a tratat cu fundul se apropie
sinu ma mai gandesc la casa pe care o sd mi-o ia banca.

Moda de toamnd recomandd un numdr imens de jocuri online, fie cu platd, fie
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Free2Play. Spre exemplu, se vor lansa Jumpgate Evolution, Champions Online si incd vreo

50 de titluri Free2Play. World of Warcraft incd le rade in nas tuturor candidatilor, de la asa
distantd, incdt se mdsoard in ani lumind. Age of Conan s-a mai imbunatatit si este pldcut
de jucat, in anumite conditii, ca de exemplu cdand esti extrem de sdtul de WoW sau de jo-
curi create in Taiwan, pe vapor. Warhammer Online nu m-a mai atras cu nimic. Pdrerea
mea e cd va pica. O surprizd deosebit de placutd ramane inca City of Heroes/Villains, care
a ajuns un joc deosebit de fain, mult mai bun decdt ceea ce va fi Champions Online. Nu zic
mai mult, dar va trebui sa md credeti pe cuvant. Champions Online, presupusul concurent
pentru City of Heroes, are cam acelasi miros si texturd cu cele ale lui Tabula Rasa. Nu pot
spune acelasi lucru si despre DC Universe Online, care insd se va lansa in viitor si care se
anuntd o idee mai pe gustul meu. In rest, Jumpgate Evolution o lungeste si deja incepe sd
ma calce pe nervi. Sper din suflet cd va primi clasa de la Black Prophecy, care se anuntd un
Eve Online cu o componentd de simulare.

Asadar, acum cd am vorbit un pic de prezentele si viitoarele jocuri cu plata, sd vedem
ce ne recomandd moda de toamnd la Free2Play-uri. Sa nu va asteptatila jocuri alese pe
criterii obiective de calitate, ci pe cele subiective. Mi-e greu sd testez fiecare dintre cele 5 -
10 titluri din aceasta categorie care apar de la o lund la alta. Haide sd va dau un exemplu
de insiruire de nume — Woshu-Moshu Online, ZOMG!, Warrior Epic, Wakfu, Tinywarz, The
Pimps, Gekkeiju Online, Xiah Online, Secondhand Lands etc.

Nu cred cd o sa mad vedeti pe mine jucdnd curand asttfel de titluri. Sau cine stie, daca
cineva md plateste bani grei sd o fac, desi am anumite limite. .. The Pimps de exemplu. Dar

hai sd vedem ce am jucat pe parcursul acestui an si ce imi pot permite sd si recomand.

St TVOCHRONTLEGC

N
I mi este foarte greu sa ma abtin sa nu scriu despre

acest joc, in special din cauzd cd nu este moca. Este cat
se poate de cu plata si nu e ieftin deloc. Mai mult decat
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atat, nici mdcar nu e online, cel pu-
tin in acceptiunea general accepta-

td. Poate fi online in conditiile in

care il cumperi si

remarcabil prin complexitatea sa. Mai mult decat atat,

facituun severgen  este o serie din care eu detin titlul anterior, Evochron

lume permanenta. Renegades. Ca orice proiect independent, singurul mod
Jocul permite acest  in care poti da de el este tastand in Google sau Bing ter-
lucru. Ca detalii, meni de cautare gen ,space flight simulation” si sapand
Evochron Legends adanc printre rezultate. Deviza jocului si subiectul sunt
este produs de ca- exact aceleasi ca cele ale seriei X. Culmea e cd este cam
tre un singur om, la fel de complex, iar engine-ul grafic nu e foarte depar-
fiind un proiectin-  te din punctul de vedere al calitétii. Personal am jucat
dependent absolut  Evochron Renegades, jocul anterior din serie, si am gdsit

www.level.ro



un numar interesant de mare de fani si lumi permanen-
te la fel de complexe ca si cele din Eve Online, cu organi-
zatii legale si criminale de jucatori umani, factiuni ciuda-

Acesta e un joc pe care |-am jucat inca de cand s-a
lansat beta-ul, la inceputul anului, si m-a atras in
special prin simplitatea sa si in acelasi timp prin indicele
de distractie si de relaxare pe care I-am gasit ciudat de
mare. Din anumite puncte de vedere, jocul nu este alt-
ceva decat un -
arcade cu ele- W
mente supli-
mentare. Mai
exact, primesti
din oficiu o nava
si te trezesti pe
o planetg, intr-un
tutorial. Aici tre-
buie s& omori
alte nave inami-
ce, drone ale

unei factiuni cu
care ai fi se pare in razboi. Povestea nu conteaza.
Conteaza faptul cd, odatd ce descoperi ca poti ajunge pe
orbita, pe alte planete si prin alte sisteme solare, respec-
tiv ca-ti poti schimba nava, echipamentul de pe ea etc.,
iti dai seama ca ai de lucru. Evident, existd si PVP, care se
face in zone speciale. Conceptul de shoot-kill-get drop-
gather energy-shoot-kill-upgrade este unul care te prin-
de in asemenea hal incat nu mai stii exact de unde sa te

te cu agende specifice... aproape ca m-am speriat. Nu
ma asteptam de la un joc independent sa fie asa serios.
Cert e ca am fost prins pentru o perioada, dar problema

aduni. Partea faina e cd, daca ai un TV LCD sau cu plas-
ma si un controller clasic, poti lega TV-ul la PC si juca jo-
cul acesta pana ti se face rau. De saturat, nu te vei satu-
ra, pentru ca este mult prea distractiv. lar cand ajungi in
PVP, vei descoperi acelasi lucru, si anume ca simplitatea,
atunci cand e realizata
cu cap si cu pasiune,
este incredibil de placu-

ta si de distractiva. Pentru cei

interesati, mai adaug ca, la fel
ca si Runescape, jocul este cre-
atin Java, e full 3D si este per-
fect jucabil din browser, daca
nu poti instala clientul de 20
de MB. Pirate Galaxy este
Free2Play cu un plafon de pla-

(ONLINE

a fost ca deja toti erau versati. Controlul aparatelor de
zbor spatial este destul de realist, ceea ce inseamna difi-
cil. Nu dificil in ideea de a célatori, de a ateriza pe plane-
te (poti face asta), de a manevra in conditii normale etc.
Este vorba de luptd, unde pilotii umani cu care am avut
de-a face erau mult prea departe ca abilitdti si perfor-
mante. Ca sa nu mai zic de nave si de dotari. Totusi, s-a
trezit cineva intr-un final sa ma ia sub aripa si sa ma in-
vete cate ceva... si aici ma refer in special la organizarea
lumii si de cine ar trebui sa ma feresc.

Nu stiu exact cata lume joaca Evochron Legends.
Am fost dezamagit cdnd am vazut ca trebuie sa cumpar
din nou aproximativ acelasi joc si nu am facut-o pentru
ca am Renegades. Exista un demo in care poti juca circa
60 de minute ca sa vezi cu ce se mananca. Desi nu-mi
place pretul jocului, e clar ca-l merita si pot recomanda
linistit jocul oricui are un joystick acasa si doreste sa-| fo-
loseasca in mod mai agresiv decat pana acum.

http://starwraith3dgames.home.att.net/
evochronlegends/index.htm

ta relativ decent, adica nu pierzi excesiv de mult daca nu
bagi bani. Il recomand cu o deosebita placere si simt de
responsabilitate si sper sa ne vedem acolo.

http://pirate-galaxy.gamigo.com/
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esi am mai multe optiuni pe
Ddesktop, raman in sfera jocurilor
spatiale cu titluri care sunt exact
opusul lui Pirate Galaxy, adicd sunt in
asa fel construite incat este foarte
greu sa intelegi exact cum se joaca.
Cu alte cuvinte, pare a fi complex
pentru ca are un gameplay foarte
ciudat, o interfatd care te dd peste
cap si un tutorial care te incurca si
mai tare. Am ales totusi sd atrag
atentia asupra lui pentru ca este fara indoiald un joc in-
teresant. Cel putin asa mi s-a parut dupa ce am inteles
aproape jumatate din el. Ideea din spatele jocului nu
este una foarte originala, in sensul ca nu este altceva de-
cat un Master of Orion Online. Desigur, e nedrept sa
spun,,doar” nu numai din cauzd ca a gandi un joc online
este complet alta poveste decat a gandi unul single pla-
yer, ci si pentru cd Galaxy Online vine cu ceva mai multe
optiuni. In primul rand, universul este imens. Ai o gra-
mada de sisteme planetare care sunt imprastiate intr-o
,Ciurdd” masiva de galaxii, dupa cum fi spune si numele.
Dat fiind motorul complex de gestionare a resurselor, de

U ite asa ajungem la un joc care nu este nici mai

mult, nici mai putin decat un MMORTS, inspirat
suspect de mult din seria Total War. Asta nu este neapa-
rat rau, nu de alta, dar chiar se simte nevoia unui astfel
de joc prin zona. Mai existd ceva similar, daca privesti
din avion, si anume Dreamlords, de care vom vorbi intr-
0 emisiune viitoare, ca merita. World of Battles este un
joc abia lansat in beta, de circa o sdptémana si de-aia nu
am avut posibilitatea sa intru prea adanc in actiune.
Ceea ce am remarcat insd e faptul ca se vede un pic de
mana de profesionisti. Jocul vine in primul rand cu un

09]2009

e

ip s s G e
i e ey B
]

=
oy (3 oy m—

Frmr et Pt b 7 o Blmmtaranl et o S
=l

design si constructie a navelor, de
organizare a flotelor si de adminis-
trare a planetelor si galaxiilor, sin-
gur in acest joc esti fiul ploii, cu si-
roaie reci care ti se scurg prin slapi,
respectiv prin alte zone. Imediat cum ai intrat, cauta or-
ganizatia predominantad locala si fa-ti o listd cu cele 200
de intrebari pe care le ai ca sd poti sd le organizezi pe
zile... sa nu te trezesti dat afara pe motiv cd esti prea
n00b. Asta pentru ca tutorialul te va invdta cam 1-2%
din joc, dupa care te va ldsa sa crapi linistit in prima tru-
pa de NPC-uri. Jocul nu are o grafica superba. Are un cli-

tutorial foarte bine pus la punct, care te pune foarte re-
pede in actiune. Te invatd cum sa-ti cumperi armate si
cum sa intri in primul tdu meci online contra altor juca-
tori, cu sau fara aliati. E clar ca motorul jocului are un
anumit nivel de complexitate, insa nu am reusit sa des-
copar cat de mult conteazd vremea, relieful, moralul etc.
Sunt sigur insa ca, dacd sunteti pasionati de seria Total
War, veti incerca acest titlu si fie ma veti iubi, fie ma veti
uri din suflet. De asemenea, sunt sigur ca-mi veti spune
opinia voastra clar si raspicat. Daca nu o sa o faceti,
atunci voi sti ca v-a placut. Ceea ce mie nu mi-a placut la

ent de vreo 20 de
MB care contine
un engine 2D, sim-
plist, dar suficient
de aglomerat si de
colorat incat sd te
faca sa visezi
noaptea curcubeie
si icoane. Totusi,
stiu cd sunt printre
Voi oameni care
sunt destul de atrasi de astfel de jocuri, pentru cd ofera
o anume adancime de gameplay pe care din pacate nu
o poti gasi in jocurile 3D. Tn plus, nu iti mananca nici pe
departe atata timp, nu cere resurse si merge pe un lap-
top de 200 de euro.

http://go.igg.com/

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o

joc este tematica sa fantasy, cu orci, nemorti si alte dra-
cii, de care, sincer, m-am saturat. Daca Tolkien ar fi trait,
probabil ca ar fi retras toate aceste inventii ale sale de
pe piatd. Desi nu e vina lui, ci a celor care au transformat
elfii, orcii, halfingsii etc. in simboluri comerciale, profi-
tand de nevoia de extraordinar a oamenilor. Stiu ca mul-
tora le plac universurile fantasy, dar totusi... exista
limite.

http://www.worldofbattles.com/
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Se pare cd e o luna mai speciala
pentru cd venerabilul redac-
tor-sef al revistei mi-a permis sa
ocup mai multe pagini cu nebunia
asta a jocurilor online, in ciuda ur-
letelor disperate ale parintilor, tu-
torilor si profesorilor care nu mai
au clienti la meditatii. Ajung la un
joc care sigur va va surprinde, pen-
tru ca nu aveti de unde sa stiti de
el. Personal am aflat de el dintr-o
sursd al carei nume nu-| pot rosti.

de§| este foarte faln si are o versiune in en-
gleza, momentan nu este lansat in alta par-
te si majoritatea celor care joaca sunt rusi
care vorbesc si chat-uiesc, evident, in rusa.
De-aia e destul de greu sa intelegi tacticile
care se discuta in timpul meciului. Ca o pa-
ranteza, jocul mananca ceva timp pentru ca
luptele se desfasoara pe ture. Macar ai timp
sa te gandesti sau sa traduci in Babelfish sau

Google Translate ceea ce vorbesc colegii tai
de batalion. A, si ar mai fi o problema - site-ul

este in limba rusa. Dar sunt sigur cd va des-
Este un joc rusesc, facut evident de niste inteligente curcati sa gasiti butonul de Download pentru client.
exemplare umane ale poporului sovietic. Cel mai celebru  Sau poate il pune Kimo pe DVD... poti sa stii?!

joc care ii seamana este fara indoiala Jagged Alliance,

desi acest titlu e mai apropiat de Fallout Tactics. Cert este http://tionline.ru/

cd e un joc tactic online, MMOTRPG (T de la Tactical),

unde ai grup de mercenari cu care vei lupta alaturi, res-

pectiv impotriva altor oameni, cel mai des rusi, in PVP, pe Aici inchidem editia curentd. Sper ca o sd gasiti
diferite harti tactice. Jocul are doua componente, unain ceva interesant printre titlurile de mai sus.

care participi la misiuni si una unde folosesti banii casti-

gati din misiuni pentru a-ti echipa mercenarii. Evident, [ ] Locke
poti aduna echipament din misiuni, asta daca nu dai col-

Inscrie-te online
la concurs pe www.level.ro
cu codul unic inscriptionat
pe DVD-ul acestei reviste.

i sanse reale 53 cstigi unul dintre cele 4 bilete 1a Concertul
EVERGREY, puse la bitaie de partenerul nostru. Data limita de
participare la concurs este 14 septembiie 2009,
Desemnarca cstigatorilor se va face prin tragere fa sortisi e va

anuniaanline pe site-ul www level.roin data rk'
Mm tnnmltambc in data




Research and Development

Half-Life 2: Episode Two

elabun

inceput

aflati ca
Research and
Development este
un mod incredibil de
bun, al carui nivel
calitativ inalt se pas-
treaza de la inceput
si pana la final, fara
cea mai micd scapare.

Ce este el de
fapt? Ei bine, il putem
numi puzzle cu aroma
de Half-Life 2.

Actiunea din Research and Development are loc in-
tr-o baza de cercetare abandonata de rebeli, dar sa
nu va asteptati la niscaiva asalturi masive ale trupe-
lor Combine. In cazul de fata avem de-a face in pri-
mul rand cu un joc al gandirii, cu toate ca actiunea
exista si reuseste sa ne satisfaca nevoia de a da cu
parul in ceva.

Puzzle-urile in sine sunt excelent construite.
Initial, jucatorul nu are niciun indiciu despre ceea ce
trebuie sa facd, instructiunile venind pe parcurs, una
cate una. Multe puzzle-uri iti pun, totusi, la dispozi-
tie un indiciu sau doud ce-ti dau o oarecare idee

td, aceasta crescand treptat. | se

da jucdtorului o sarcind simpla intr-o
zond fara riscuri, noile elemente de risc
fiind adaugate apoi gradual, astfel incat
acesta sa invete sa-si foloseasca noile
abilitati in situatii din ce in ce mai stre-

sante cu cat mai mare usurinta.

Tn Research and Development nu
poti muri decat ca rezultat al incompetentei tale, ceea
ce mi s-a parut surprinzator pentru un mod.

Nu exista situatie gandita prost. In plus, puzzle-urile
complexe il recompenseaza pe jucator cu evenimente
scriptate deosebite, excelent realizate din punct de ve-
dere tehnic si vizual.

despre ceea ce ar trebui sa faci in continuare. Pana
la un anumit nivel, trebuie s3 le cauti tu insuiti, insa
mediul inconjurator, aranjat cu cap astfel incat sa
stii ca numai obiectele din imediata apropiere iti
sunt de folos, te ajuta. Exista si portiuni stresante ce
implica aranjarea cu grija a unor obiecte, dar nimic
care sa afecteze calitatea generald a mod-ului.
Remarcabil este ca dificultatea este bine doza-

Cat despre graficd, ea este de-a
dreptul superba. Estetic vorbind, auto-
J—-g rul s-a folosit perfect de stilul vizual im-
pus de Valve in Half-Life 2. Un depozit
vechi aratd exact asa cum trebuie sa

arate, adicd cu
fiare ruginite si
incdperi ravasi-
te, foarte origi-
nal fiind si mo-
dul'in care este
marcat incepu-
tul fiecarui capi-

tol — cu un desen graffitti.

Tematica a fost, de asemenea, bine aleasa, iar
toate puzzle-urile par a fi parte integranta din pei-
saj. De obicei, se prezinta sub forma unor obstacole
in calea jucatorului, astfel incat sa nu ai senzatia ca
treci dintr-o camera a torturii in alta, mod-ul nea-
vand aproape nimic in comun cu produsele Valve.
Poate ca este chiar mai bun decat un joc creat de
Valve si n-ar trebui sa ne mirdm daca mai tarziu il
vom intalni sub eticheta lor. Incercati-l. E pe DVD.
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arry Potter isi exerseaza de ani buni magia la

Hogwarts, incat ma mir ca nu profeseaza deja

prin salile de clasa. Prin urmare, nu-i de mira-
re ca in jocul Harry Potter and the Half-Blood Prince il
gasim tot acolo, agitandu-si nuiaua magica de céte ori i
se ofera ocazia, infruntand pericolele ce-l ameninta zi
de zi — un batdus, un magician malefic, orice numai sa
dea si el cu bagheta in ceva.

Daca ati vazut filmul sau jucat jocul pentru PC si
console, stiti deja despre ce este vorba. De fapt, jocul
urmareste firul narativ al filmului cu acelasi nume, im-
partind povestea pe capitole. Misiunile initiale implica
ture pe culoarele scolii Hogwarts si il pun pe Harry in si-
tuatia de a colecta si transporta diverse obiecte de colo-
colo. Lumea vazuta de sus este, totusi, una a magiei si
tocmai de aceea o serie de alte obiecte pot fi manipula-
te cu ajutorul magiei, nu neaparat cele necesare inde-
plinirii unei misiuni. Din pacate, nu toate. La randul lor,

ocuri cu magsini sunt desule, insa orice am face nu

ne saturam niciodata de ele, iar Nitro Street

Racing 2 are cam tot ceea ce ii trebuie unui joc
pentru telefoanele mobile ca sa ne tina lipiti de ele.

Pentru un joc de mobil, grafica este decenta si
functionald, in timp ce cursele sunt suficient de variate
pentru a nu ne face sd regretam ca am aruncat cu banii.
Tot ceea ce trebuie sa faci in joc este sa-ti transformi
masina de serie intr-un bolid al soselelor si sa concurezi
in curse ilegale, unde le vei putea arata tuturor cat de
meseriag esti. Bandele te vor in curtea lor, politia la miti-
tica, insa tu vrei glorie si bani, nu-i asa?

Poti tuna motociclete si masini precum Ford
Mustang GT sau Chevrolet Camaro 2010, atat din punct
de vedere al performantei, dar si vizual, pentru ca apoi
sa poti zburda tantos pe strazile orasului incotro vrea

LEVEL 092009
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PRODUCATOR EA Mobile

DISTRIBUITOR EA

FORMAT J2ME
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luptele au si ele un rol in peisaj. In luptele im-
potriva altor posesori de baghete trebuie sa stii
sa te feregti, sa respingi atacurile adversarilor si

T

i

OFERTANT Vodafone live!

sa raspunzi cu aceeasi moneda. Tot ce trebuie
sa faci este sa apesi pe joystick sau tasta centrala, de obi-
cei cea cu numarul 5, iar treaba merge ca unsa. Ataca
pana nu mai poti.

Dar asta nu e tot, deoarece exista si o serie de mini-
jocuri (sporturi d-ale magicienilor), care ne mai distrag
atentia de la povestea principala. '

Prin urmare, Harry Potter and the Half-Blood Prince
convinge. Avem toate personajele din film, iar grafica jo-
cului simuleaza de minune aerul sobru al scolii Hogwarts.
Pe scurt, un joc pe care fanii filmului il vor indrdgi, cu con-
ditia sa-l joace dupa vizionarea peliculei. Spoiler alert!

EmOBi
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sufletelul tau. Cursele se impart in mai multe cate-
gorii, structura misiunilor, ca si povestea, trimitan-
du-te cu gandul la titlurile recente din seria Need
for Speed. Asadar, concurezi pentru a supravietui,
participand in curse de tip Duel, Drag si multe altele,
distrugand obiectele ce-ti stau in cale si sérind peste ram-
pe in timp ce dai cu flit radarelor.

Jocul este distractiv odata ce e obisnuiesti cu con-
trolul masinilor, insd este prea simplu pentru un joc care
te eticheteaza maestru al volanului. Arata bine, ofera des-
tule, dar nu rdspunde nevoilor unui sofer virtual agresiv.
Totusi, merita butonat cand calatoresti cu trenul. Chiar si
in autobuz.
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Dementele continua
numai la Radio 21,
cu Orlando, Escu si Popescu!




minilgames
Escape the plane

Un pas mic pentru ooooooooooom! Ooops, am

uitat parasuta

http://www.arcadecabin.com/play/escape the plane.html

Mé numesc Smith.
Deocamdat. In cu-

rand ma voi numi,domnu’cu

fata facutd zob de niste
pumni”.Pumni de gangster.
Mé rog, se mai intampld, mai
ales in bransa noastra. Intai
primesti un avans baban sa

in avion, iei loc, iei si 0 bata in cap si te trezesti ca nu mai stai la clasa |, ci la clasa valizé-n cala.
Incatusat de un stalp. Si cand ajungi la destinatie, Dumnezeu cu mila, ca urétii dia sigur nu vor
avea mila.

V-am mai povestit eu in paginile astea despre joculete care incep cu,Escape...”si
se termina cand iti picd toate fisele solutiei. Surpriza, asta e unul din ele. Scapi de catuse,
folosesti o batd de baseball, te simti putin James Bond cand te joci cu un pui de gadget
si, in tot timpul asta, cauti sé fii la inaltimea situatiei. Bine, vei zice, pai asta nu-i greu, ca
avionu’e deja in aer. Corect. Dar incomplet. Cd avionul ala coboard la un moment dat. Si
tu urci la cer, chestie care am dubii ca te pasioneazd deocamdata. Asa ca pune-ti mintea
la contributie si vezi cum faci pe MacGyveru' A, si nu uita: parasuta se deschide inainte
de aterizare. Merge si dupa, dar numai daca esti manelist.

South Park Ass Kicker

Respect my fatalitah!
http://www.southparkstudios.com/games/33/

hmy God, he
Okilled Kenny!
You bastard! A, stai,
canul-aomorat.

Parcd misca. Poate
sa miste si mort?
Hihihi, il bate cu
propria lui mana.
Da’oare-| doare? Nu
cred, cai-a smuls-o

din umar, deja n-o
mai simte deloc. Da’

ce mai conteaza,
da-iba, sa zaca, de

Asa zbiera un spectator, la Cartman, ce statea sa-l rupa. Si l-a batut grasunul dupa,
de n-a rdmas nimic din el. Si-a urmat meciul doi, in care Darth Chef a facut chiftele, ju-
mari si alte preparate dureroase din micul Kyle, umpland arena de un cotcoddcitor
,Whatwhatwhat?’, stim noi de la cine. Calmeaza-te, femeie isterica! Ce daca l-a gatit pe
fiu-tu? E mancare kosher, e ok. Gata, te-ai linistit? A, te-a linistit dla din spate cu un scaun
in ceafd. Si acum te baga in frigiderul cu bere, sa-ti faca fatalitate a la Subzero.

Eratd: autorul acestui text se poate sa fi inflorit putin descrierea, dupa gustul si piti-
cii lui personali. In orice caz, datele de baza spun cam asa: 2 moduri de joc (turneu si
pvp), 7 personaje, combo-uri trasnite. Si promisiunea cd si Butters si Mr. Garrison vor in-
train curand in arend. lar eu pun punct acestui minitext. Because | hate you guys.
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slabiciune pentru
tauri. Dimineata
corrida, dupa-
amiaza grdtar cu
muschi de vaca. Nu
va intrebati de
unde provine mus-
chiul. Si ca sd nu se
cureti un mafiot, te urci linistit

Extreme Pamplona

Fuga de vaca nebuna

http://www.miniclip.com/games/extreme-pamplona/ro/

Despre spanioli
sestiecdauo

plictiseascd lumea de divertisment pe baza de toreador, matador, picador si, eventual,

: pui de-un encierro, ca si ala s-a dovedit popular de-a lungul vremii. Pentru neinitiati, en-
cierro dsta e un soi de La vache qui rit, doar ca nu rade, ci alearga dupa niste unii indea-
juns de tampiti sd participe la cursa prin tot orasul. Pe scurt, o cursa in care niste tauri fu-
gdresc niste boi.

Povestea se schimba ins in tara lui Virtual-Voda. In definitiv, nu poti sé zici nu unei

provocari virtuale, unde stai bine-mersi in fotoliu si apesi cand si cand o tastd, asa, cat sa
nu te trezesti luat in coarne. Alergi de-ti iese animatia flash din tine, topdi peste obstaco-
le, binecuvantezi cate o rampa buna sa te arunci cat mai sus/departe si te opresti gafaind
la final de traseu. Dupa care, o iei de la capat, ca Spania si vaca au fost de incalzire. Te as-
teapta incd destule curse presarate prin Europa. In Anglia te fugéreste un John Bull sa-
dea, in Rusia (pacatos nivell) te cautd Ivan cu un iatagan, iar in Germania vine dupa tine
Heidi, cu doua halbe uriase si doua tate pe masura. Cd te si intrebi de ce naiba ar trebui
sa fugi de ea. Au ajuns toti nemtii gay si nu stiu eu?

NFL Lateral Collateral

' Tactica unui joc de ciobani

http://www.miniclip.com/games/nfl-lateral-collateral/ro/

atranul antrenor Shatterhand era disperat. Unde erau vremurile cand era ditamai jucato-
Brul la Redneck Ass Kickers si cucerea campionat dupa campionat? Cand pleca singur sin-
gurel la atac si ajungea la final de teren cu un eseu in palmares si 15 dinti in buzunar?
Acum s-a intors roata si echipa lui a intrat in teren ca la nunta. Joacd dupa ureche, bea

cu nemiluita (ce e drept, e cald azi si cam toata lumea are minimum 2 sucuri sub nas) si ma-

nanca bataie cu polonicul. Da’ ce pretentii sd ai cand esti antrenor pentru Balerinii din Boston?
Singura pretentie pe care o poti avea e coordonarea ochi-mana. Pleci la atac, pa-

- sezi urgent cand vine vreo huiduma adversa inspre tine si te rogi sa-ti ramana destui co-

echipieri ca sa poti urla si tu,TJOUCHDOWN!". Incercati cu incredere, uneori ies niste faze

. de mai mare dragul. Si e bun si pentru coordonarea aia de care vorbeam mai devreme.

] Jack the Ripper

www.level.ro



E MUZICA VIETI TALE

Zi1 de zi. Ceas de ceas. Emotie cu emotie.
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SAMSUNG T469
GRAVITY 2

aca la prima vedere pare a fi un telefon cat se
Dpoate de obisnuit, Samsung T469 Gravity 2 este
o0 noua bijuterie tehnologica ce ne poate face rutina
zilnica ceva mai animata. In ciuda aparentelor, vesele’,
acest telefon ne ajuta la treburile foarte serioase.
Pentru a-l utiliza cat mai ugor si mai rapid, acest mo-
del de smartphone dispune de o tastatura de tip
QWERTY. Printre aplicatiile uzuale de tip office, intél-
nim si o serie de aplicatii multimedia, reprezentativ fi-
ind playerul pentru fisiere MPEG4 si MP3. Din pacate,
nu are si functii GPS.

e N fiee

SAMSUNG

C
Snac | S0
£1 tn = KL [ = 7iT]
i F B Tuv

¥ (& 0+

Specificatii

B Retele: GSM 850 / GSM 900/ GSM 1800 /
GSM 1900 / HSDPA 1700 / HSDPA 2100
Dimensiuni: 114x 52 x 15 mm

Greutate: 125 grame

Ecran: TFT — 256.000 culori, 240 x 320 pixeli
Accelerometru: Nu

Camera foto: 2 megapixeli (1600 x 1200 pi-
xeli) (autofocus)

Sunet: Polifonic, MP3/WMA/AAC/WAV
Transfer date: GPRS, HSCSD, EDGE
Mesagerie: SMS, EMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA

Port Infrarogu: NU

FM Radio Inclus: Nu

GPS: Nu

Tip acumulator: Standard Li-lon 1000 mAh
Stand-by: pana la 300 ore

Talk time: maximum 5 ore 30 min

LEVEL 092009

Asus
SDR 08D1S-U
DVD RW

Dacé renuntam la Blu-ray, aceasta

unitate optica externa a celor de la

Asus este exact ceea ce avem nevoie

pentru a instala aplicatii, a asculta muzi-

¢, a viziona filme sau a realiza copii de g

siguranta pe un laptop sau PC ce nu dis- fﬁﬁ

pune de o unitate optica deja instalata.

Pe langa aceste avantaje, unitatea Asus
SDR 08D1S-U DVD RW poate fi apreciata ‘
si pentru designul sdu foarte elegant si
atrdgator. Pentru a utiliza acest produs,
este suficient sa-I conectam la unul din
porturile USB ale propriului calculator si

cu asta basta. Nu mai e cazul sa folosim B

alimentari suplimentare sau alte artificii
electronice.

Ofertant: Partenerii Asus, Pret: 300 Lei

Sharp Aquos DX2

N ~
I n materie de HDTV, cei de la Sharp stau foarte bine. Intotdeauna au lansat pe piatd modele de televizoare care mai de

care mai deosebite. In cel mai scurt timp, va aparea pe piata un nou,set” de modele de televizoare LCD full HD ce dis-
pun de propria unitate Blu-ray. Asadar, integrarea unei astfel de unitéti optice, capabile si de a inscriptio-
na astfel de discuri, aduce nenumarate avantaje utilizatorilor. Noile modele de LCD

TV-uri vor dispune de o ratd a contrastului de 15.000 la 1, de
unde va rezulta si o calitate incredibila a ima-
ginii. Posibilitatea de a
programa si inregistra
programele preferate
direct pe suport Blu-ray
fara a mai avea nevoie
si de alte echipamente
ar putea revolutiona
aceastd industrie. In
ciuda costurilor inca
destul de ridicate, pe
un disc Blu-ray de tip
dual layer se pot stoca
pana la 30 de ore de
programe preferate,
evident la o calitate in-
credibild. In functie de
necesitatile noastre,
acest model va fi dispo-
nibil intr-o gamd varia-
td de dimensiuni.

www.level.ro




Specificatii

SONIMXP3%20
QUESI

Din categoria echipamentelor
,extreme” dedicate oamenilor
care iubesc aventura, avem un termi-
nal mobil ce poate fi de un real folos
atunci cand situatia devine periculoa-
sa. Acest telefon, realizat de catre cei

Retele: GSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900
Dimensiuni: 119 x 56 x 25 mm
Greutate: 170 grame

Ecran: TFT, 65.000 culori, 176 x 220 pixeli
Camerd foto: 2 MP, (1600 x 1200)

Sunet: MP3, WMA, Polifonic

Transfer date: GPRS, EDGE

Mesagerie: SMS, EMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

FM Radio inclus: DA

GPS: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon 1850 mAh
Stand-by: pana la 1500 ore

Talk time: maximum 18 ore

W e e

o g et

de la Sonim, este proiectat sa reziste chiar si la cele mai rele trata-
mente. Invelit intr-o husa specialg, rezistd la medii pline de praf sau
umiditate. Ba mai mult, poate fi scufundat pana la o adancime de 1
metru timp de 30 de minute. In ceea ce priveste socurile, acesta a
fost testat cu succes si si-a dovedit rezistenta chiar si in momentul in
care a fost,scapat”de la o inaltime de 2 metri direct pe beton.
Aplicatiile instalate de cdtre cei de la Sonim pe acest telefon sunt te-
matice si se dovedesc a fi foarte utile pentru persoanele care iubesc
sa-si petreaca timpul in aer liber.

ndiferent ce model de iPhone aveti in dotare si, daca iubiti la nebunie muzica si in special cea dance, acum aveti la dis-

pozitie un nou gadget capabil sa va ajute sa descoperiti mereu noi ritmuri i sd exersati arta muzicii mixate. Pupitrul

de mixaj este relativ simplu si dispune de functii de baza: slider cross-fade, efecte audio programabile etc. Pentru a va

da mari in fata prietenilor, puteti folosi fie doua modele de iPhone, fie un iPhone si un iPod. Din punctul de vedere al co-

necticii, aveti la dispozitie un conector pentru iesire audio si unul pentru microfon... in eventualitatea in care preferati sa

va exersati si vocea. E bine de retinut cd in timpul prestatiei voastre ambele ,i"phone sau,,i"pod sunt mereu la curent si

astfel acumulatoarele lor sunt automat reincarcate.

LHIFP

ONLINE

Inscrie-ti
fotografiile
de vacanta pe
fotoworld.chip.ro

si poti castiga

Muffin
Top 5500

Revista

Foto-Video
Digital

http://fotoworld.chip.ro

*rmaginile premiilon sunt prezentate ol chractes informatly,
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Oﬁcial incd nu este lansata pe piata, insd in cel
mai scurt timp se asteaptd ca aceasta gdselni-
td tehnologica sa poata fi folosita de mai multi
producdtori. Practic, in spatele acestui concept se
afla o idee cat se poate de simpla. Este vorba de o
tastatura desteaptd, capabild sa detecteze exact
presiunea pe care un utilizator o exercitd pe fieca-
re tastd. Acest lucru isi aratd utilitatea in momentul
in care vrei sa exprimi mai usor o anumitd stare sau
atunci cand folosesti PC-ul la jocuri. De exemplu, atunci
cand scrii frenetic pe messenger unui prieten sau... unei prietene
si vrei sd scoti in evidentd anumite cuvinte, emotii etc., apesi pur si simplu
ceva mai tare. Automat acele cuvinte vor fi scrise cu caractere mai mari sau mai
ingrosate.

In momentul in care folosesti tastatura la jocuri si ai nevoie sé realizezi manevre mai sofisticate, poate fi aplicat exact acelasi principiu. Daci vrei sa accelerezi mai puternic o ma-
sina intr-un simulator, pur si simplu apesi mai tare, iar daca preferi genul shooter-elor si vrei sa te infiltrezi fard a fi detectat intr-o tabard inamica, apesi finut si personajul tau se con-

formeaza. Deocamdata vorbim de un experiment ce face furori. Mai avem putin de asteptat pana cand acest nou concept va deveni... standard.

Specificatii

Retele: GSM 850 / GSM 1800 / GSM 1900

Dimensiuni: 105 x 53 x 16 mm

Greutate: 120 grame

Ecran: TFT - touchscreen, 256.000 culori, 240 x 400 pixeli

Camera foto: 5 MP, (2592 x 1944), autofocus, LED flash PH I LI PS mm x‘8‘30

Sunet: Polifonic, MP3,AAC+WMA, MPEG4

Transfer date: GPRS, EDGE, Wi-Fi

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail

Bluetooth: DA eea ce ma deranjeaza cel mai mult la telefoanele de ultima generatie este ca nu au o autonomie
Port infrarosu: NU foarte mare. La o utilizare mai intensa, majoritatea telefoanelor de tip smartphone incep sa dea
FM Radio inclus: DA semne de oboseald dupa aproximativ doua zile de la ultima reincarcare. Nu
GPS: DA este chiar sfarsitul lumii, insa cu atata tehnologie ce existd in jurul nostru
Tip acumulator: Standard Li-lon 1530 mAh mi-e tare greu sa cred ca nu se poate face nimic in aceasta directie.
Stand-by: - Si totusi... cei de la Philips si-au pus onoarea la bataie si au

Talk time: maximum 70 ore 2 lansat un astfel de smartphone capabil sa-si controleze

resursele astfel ca si intr-o utilizare
mai accentuata, sa fie disponibil chiar

si dupa aproximativ o sdptdmand sau
chiar mai mult. Capacitatea acumula-
torului nu este insa foarte mare, fata de
un device din aceeasi clasd, insa gdselnita
vine din componente. Un procesor capabil sa
ofere o putere de calcul variabild in functie de necesi-
tati pare a fi una din cauze: una e sa folosesti telefonul
pentru prezentari si aplicatii grafice si alta e sa-I tii pe post de
MP3 player.

Philips Xenium X830 este o adevarata bijuterie. Abia trece de bari-
era celor 100 de grame si ofera utilizatorilor o adevarata platforma de lucru.
De la senzorul accelerometru, pana la aplicatii capabile sa recunoasca chiar si
scrisul de mana. Cu functiile sale, puteti fi mereu conectat si in permanenta la curent
cu evenimentele. Din pdcate, inca nu este disponibila varianta 3G, insa promisiunile pro-
ducatorilor sunt ferme si la acest capitol.
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pen tru.
qunasc& tori!

LG FOLDING
PHONE

Ancé din stadiul de prototip, acest gadget face ravagii. Este un telefon mobil ce poate fi folosit si pe post de césti au-

Idlo Atunci cand este ,impachetat’, are dimensiuni echivalente cu ale unui pachet de carti, iar atunci cand e la vede-
re, se transformd intr-o pereche de casti deosebit de atractive si cu un design futuristic. Data oficiald a lansarii sau un

pret estimativ incd nu a fost facute publice. Tot ce ne rdméne este sa visam frumos la acea zi.

Jog Flatout:
Sony Reader Digital Book e o

calatorie pentru o perioada mai lunga de timp poate da mari batéi de cap unor persoane nu foarte rabdatoare.
OCum astfel de oameni sunt greu de satisfacut, cea mai eficienta metoda este lectura. O povestioard, un roman si
simti ca altfel trece timpul. Ce te faci cand bagajele iti sunt pline cu diverse lucruri si nu mai ai loc sa indesi si coltisorul
tdu de biblioteca? Mai nimic. Pui mana pe o carte digitald, ca cea proaspat lansata de Sony. Memoria interna totalizeaza

doar 256 de MB de memorie si poate fi extinsa e

fara probleme cu ajutorul unor carduri de me-

Joc Trackmania)
United Fore)

morie. Pe ecranul acestui device se pot citi mate-

riale stocate in diverse formate. Avantajul unui

astfel de gadget se vede de la o posta. Este usor,
nu ocupd mult spatiu si nu se deterioreaza la fie- Ll o A -

care rasfoire. Sony Reader Digital Book este s e et B e A i
o ) — gt ;
gandit special pentru acest lucru. S ot -
- — o — -

s R R R e
Lt S -
[
W ik S e B W
By B e e B, B o

Intensitatea luminoasa a,hartiei
digitale”este mult mai redusa, iar in-
tensitatea griului din fundal poate fi i

B ) Y Y- e

reglatd astfel incat o lectura de

lungd duratd sd nu oboseasca

ochii cititorului. Pentru o mane-

vrabilitate sporita, producdtorii au

addugat si functia de touchscreen

ecranului inclus, ceea ce face ca ras-

foirea paginilor sau cautarea unui ca-

pitol anume sd poata fi facuta mult

mai usor. .f
B BogdanS$ rj'



H A R DWA R E Comparativ

RELAXARE LA UMBRA...
SURROUND -ULUI -

. - i !
CU mare parere de rau si durere in suflet, vremea concediilor si a vacantelor se apropieﬂe final. Cum mai toata lumea incepe sa leneveasca prin propriile case, e cazul s facem
ceva. Uite asa, cu telecomanda in manag, agteptam sa se lanseze titlurile de filme la care toata vara ne-au stat gandurile. Pentru o experienta cat mai realista, trebuie sa tinem

cont de un minim minimorum. In primul rand, imaginea. De bine, de rau, unele modele de televizoare LCD sau cu plasmé au ajuns la preturi destul de rezonabile. Cat mai curand,

speram sa facem o lista cu modele pe care merita sa le avem in casd. Pana una, alta, trebuie sa incepem de undeva, si cel mai bine este sa incepem cu sistemul home cinema, care

de regula are in compozitie un player, un amplificator, un sistem de sateliti si, evident, un subwoofer puternic. Ca sa nu ne intindem mai mult decét ne tine plapuma, am decis sa

ne zguduim timpanele cu sisteme audio 5.1 mai smechere, ce au un pret de achizitie in jurul valorii de 1000 de lei. So... it’s movie time.

JVCITH-G30

U n sistem audio exceptional si foarte puternic.
Datorita portului USB inclus, se pot

i

reda si viziona filme in format DivX si Xvid. | SPECIFICATIl:
Putere totala (RMS): 1000 Wati

lesire video: HDM|, S-Video,
Composite, Scart

Calitatea deosebita a imaginii se datoreaza
conexiunii HDMI ce permite o conversie in
format 720p sau 1080p.

LEVEL 092009

] Bogdan$S

in aceeasi categorie a sistemelor au-
dio ce duduie cu sute de wati face
parte si acest model SC-PT850E de la

Panasonic. DivX-ul nu-i este necunoscut, SPECIFICATIE:
Putere totala (RMS): 1000 Wati

lesire video: HDMI, S-Video,
Composite, Scart

iar cand vine vorba de decodarea sunetului
in orice tip de surround Dolby sau DTS, pur
si simplu ramai cu gura cascata.

www.level.ro




ici de coreenii de la LG nu avem de ce sa ne plangem. Ei ne propun acest sistem
N audio, deosebit de elegant, capabil s redea fara probleme orice tip de disc DVD
de tip + sau -. Avantajul major il reprezintd tehnologia VSM (virtual sound matrix) ce
permite configurarea spatialitatii sunetului in functie de amplasarea boxelor si de di-

GIHTZ624I/Z

SPECIFICATIE
PSPECIFKKI llli oS _ Putere totala (RMS): 700 Wati
utere totala (RMS): 850 Wati lesire video: HDMI, S-Video,

lesire video: HDMI, Composite, Scart .
Composite, Scart

4
3

mensiunea camerei.

g . N . 2
n cazul in care doriti sa addugati si alte surse de sunet, cu home ci-

nema-ul de fata puteti face acest lucru fara probleme. Numarul de
conectori audio/video este impresionant, avantajul putand fi utilizat

la maximum. - | \
— P

HIEX250 35 ! 5

® :-ell

De§i pare la prima vedere un sistem home cinema destul de cumintel, acest lucru

Oconecticé foarte buna si o sumedenie de functii de decodare intra in dotarea
standard a acestui home cinema Samsung. Elegantul sau design face ca imple-

mentarea lui in orice living sa se faca foarte simplu si in orice conditii.

nu e intocmai adevarat. Sistemul de amplificare este bine pus la punct, fapt ce se

traduce intr-un consum redus de energie atat in modul stand-by, cat si atunci cand

SPECIFICATII: este utilizat.
Putere totala (RMS): 600 Wati SPECIFICATIE
lesire video: HDMI, S-Video, Putere totala (RMS): 600 Wati
Composite lesire video: S-Video, Composite, Scart
aca v-ati plictisit de filme sau nu ati apucat sa cumparati cel mai nou album al tiu, si pentru mine este o surprizd, insa
formatiei favorite, puteti incerca oricand sa receptionati un post de radio. Cu 4 §da, cei de la Daewoo incd activeaza pe
Philips HTS3115, aveti si posibilitatea de a receptiona posturi de radio ce emit in ban- 4 piata electronicelor si, dacd ar fi sa ne
da AM si FM. luam dupa acest produs, activeaza destul
St 1 de bine. Gratie sistemului de boxe ce dis-

P oge Putere totala (RMS): 500 Wati o .
I I ps . pun de stativul incorporat, ne permit o po-
lesire video: Scart " X . .

zitionare mai apropiatd de canapeaua din

E{m@ﬂﬂg fata ecranului. Fiind mai aproape, vom fi

incantati de un sunet mai viu, si mai plin

de... viata.

| | i
'

HE 4180X

SPECIFICATIE:
Putere totala (RMS): 520 Wati
lesire video: S-Video, Composite, Scart.
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Transcend
Storelet 18

Un nou standard...
militar

olutiile de stocare externe sunt incredibil de utile. Tn
5cele mai multe cazuri folosim astfel de dispozitive
pentru a transporta cantitati foarte mari de date dintr-un
locin altul sau pentru a elimina din calea pericolelor in-
formatii personale, vitale, ce ar crea adevarate probleme
daca intr-un moment de neatentie am ramane fard ele.
Intotdeauna paza buna trece primejdia rea, iar dacé véa
aflati intr-o situatie asemanatoare, atunci aveti urgent ne-
voie de un astfel de produs. Transcend StoreJet 18M -
TS120GSJ18M are la baza un mini hard disk de 1,8 toli si
dispune de o capacitate de stocare de 120 de GB. Pentru
ca vorbim de informatii pretioase, atunci cei de la
Transcend au,invelit”acest HDD intr-o carapace complet
cauciucatad si foarte rezistentd la socuri, vibratii si lovituri
puternice. Dacd ar fi sa ne ludm dupa certificatul de ga-
rantie al acestui produs, se spune ca a fost gandit si creat
respectand standardele de testare la cadere si lovituri ale

ASUS 24711

Mai mare, mai tare

sa-zisul monitor-televizor pe care
Ao gramada de lume I-a pandit de
la recenta lansare a facut bine si a ajuns
si in manutele noastre. Prima impresie e
buna. Este un monitor destul de subtirel,
foarte usor si, de ce nu, cu un design
foarte atragator. Diagonala ecranului
este de 23,6 toli, iar rezolutia nativa este
de 1920 x 1080. Partea de conectica
este destul de bogata, fiind formatd din
doua porturi HDMI, doua porturi Scart,
un conector component, unul compozit
si, bineinteles, un port SP-Dif pentru ie-
sirea audio optica digitala. Interfata cu
PC-ul se face doar prin intermediul unui conector ana-
logic D-Sub. Nu stiu de ce nu a fost inclus i un DVI,
insd dacd e musai, se gdsesc in comert adaptoare DVI
pentru HDMI. Tindnd cont cd este un panou full HD, cali-
tatea imaginii este in general buna. Fiindca vorbim de un
monitor-TV, in mod sigur avem nevoie si de un sistem au-
dio. Cel incorporat este la vedere, fiind amplasat imediat
sub ecran. Puterea audio totala este de 7 wati, iar daca in-
sistati sa aveti un alt sistem audio sau preferati sa va bu-
curati personal de un anumit sunet, puteti apela fara pro-
bleme la conectorul audio pentru casti. Din pacate, am

Ofertant: Partenerii Asus, Pret: 1299 Lei

09[2009
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armatei
S.U.A. Aceste
teste sunt foarte dure,

iar faptul ca acest produs areusit sd,supra-

vietuiasca” se datoreazad in special unei tehnologii ce sus-
tine in suspensie HDD-ul din interior. Suprafata externa
este acoperitd cu un material foarte rezistent ce are la
baza un compozit din silicon care confera o aderenta mai
buna pe orice suprafatd pe care este agezat. Pe una din
fetele acestui,pachet de carti” se gaseste un buton de au-
to-back-up ce realizeaza automat si foarte rapid sincroni-
zarea dintre informatiile de pe acest HDD portabil si date-
le de pe PC sau laptop.

Valorile ratelor de transfer sunt foarte mari, uneori atin-
gandu-se chiar si limita maxima de transfer a portului USB.

rtant: Maguay Impex, P!

constatat lipsa functiei Picture in Picture. Acest lucru e
destul de enervant dacé folositi produsul pe post de mo-
nitor si ati fi dorit s& urmariti intr-o fereastra mai mica un
post TV. Tot la capitolul minusuri trecem si lipsa unui card
reader ce ar facilita vizualizarea mult mai facila a unor fo-
tografii. Imi place insa foarte mult telecomanda. As putea
spune ca este printre putinele modele ce dispun de o te-
lecomanda ergonomicg, care faciliteaza accesul la aproa-
pe toate butoanele dintr-o simpla miscare de deget.

Verbatim
Rapier
V1 Laser
Gaming
Mouse

CU parere de rau, am remarcat ca in perioada asta mai
dificila am avut parte de lansari foarte saracacioase
in materie de mouse-uri de competitie. Unii producatori
ies la interval cu modele nu foarte noi, insa destul de efi-
ciente. Verbatim Rapier V1 este un astfel de mouse ce
poate fi utilizat fara probleme in doud moduri: standard si
gaming. Trecerea intre cele doua moduri se face prin sim-
pla apdsare a unui buton. Tot la capitolul butoane menti-
onez cd, din noud butoane din dotare, sapte sunt complet
programabile. Avantajul major al acestuia este functia de
memorare a setdrilor utilizatorului in memoria internd.
Astfel cd, odata,reglat’, poate fi conectat la orice PC si se-
tdrile personale vor ramane neschimbate. Tot la capitolul
avantaje adaug si insertia de teflon in piciorusele mouse-
ului. Aceasta interventie are rolul de a asigura 0 manevra-
bilitate mai buna printr-o alunecare mai usoara pe supra-
fata mouse-pad-urilor. Jucatorii avansati au mereu cate o
nemultumire, astfel c4, la fel ca si in cazul altor modele,
producatorii au inclus si un set de greutati detasabile ce
permit o echilibrare personalizatd, in functie de simturile
fiecaruia.

www.level.ro



Sony Handycam HDR-

CX105E

Imagine HD in
ambalaj
compact

Calitate laun

pret rezonabil.
Aici ar putea fiinca-
drat acest model de
camera video. Este de
mici dimensiuni, se prinde
bine in palma si este foarte simplu de

manevrat si de utilizat. Datoritd ecranului LCD inclus de
tip touchscreen, numarul de butoane ramase la vedere
este incredibil de mic. Ba mai mult, chiar si in acest for-
mat, respectivele butoane sunt pozitionate tot in jurul
ecranului LCD de 2,7 toli si sunt astfel construite incat sa
nu atraga foarte mult atentia.

In cateva cuvinte, imi place foarte mult aceastd ca-
merg, este foarte ugoard, ofera imagini foarte reusite chiar
si in conditii de iluminare mai slaba si cantdreste putin
peste 300 de grame. Faptul cd inregistrarea imaginilor nu
se mai face pe mediile clasice nu poate decét sa ma faca
si mai fericit. De exemplu, ne putem limita la cei 8 GB de
memorie interng, suficienti cat sa ne ofere de lucru pen-
tru aproximativ 3 ore de inregistrare video in format
HDTV (AVCHD) la o ratd de 16Mb/s, insa exista posibilita-
tea ca aceasta memorie sa poate fi extinsd cu ajutorul car-
durilor de memorie de tip Memory Stick Pro Duo.

Fiind un model de camera video adaptata situati-

ei actuale, ea nu include prea multe accesorii si nici nu
exceleaza la capitolul conectica. Totusi un lucru intere-
sant vine din partea obiectivului Carl Zeiss ce pune la
dispozitia utilizatorului un zoom optic de maximum
10x. E posibil sa gasiti pe piata acest model de camera
intr-o varietate de nuante, totul in functie de preferinte-
le personale ale fiecaruia.

O functie de care nu foarte multe camere se bucurd
este cea de inregistrare,,in reluare’; adica acel efect ce ne
permite sa vizualizdm un anumit cadru la o viteza mult mai
redusa (slow motion). Din pacate, aceasta functie poate fi
utilizatd pentru o secventa de doar 3 secunde la inregistra-
re, in timp ce la redare aceeasi secventd video ajunge la 12
secunde. Calitatea inregistrarii in acest mod este rezonabila
si arata foarte bine in comparatie cu rezultatele altor mo-

dele de camere din clasa compacta.

Ofertant: Partenerii Sony, Pret: 2399 Lei

Samsung ML-1640

Rapid si avantajos

in cand in cand se lanseazd pe
Dpia;é si modele de impri-
mante simple, clasice, ce stiu sa
facd un singur lucru si il fac bine si...
rapid. Asa as descrie pe scurt acest
nou model de imprimantd laser de
la Samsung. Cu o ratd de tiparire de
16 pagini format A4 pe minut, ofera
un raport foarte bun de pret per pa-
gina. Ea poate fi utilizatd oriunde: la
scoald, la birou sau acasa. Este foarte si-
lentioasa atat in modul stand-by, cat si atunci
cand se afld in productie. Calitatea tipariturilor este buna
si datorita rezolutiei native de 1200 x 600 dpi. Ceea ce
apreciez foarte mult la acest Samsung ML-1640 este tim-
pul foarte scurt de care are nevoie pentru a tipari prima
pagina in momentul in care aceasta a fost trimisa de pe

Ofertant: DECK Computers International, Pret: 249 Lei

calculator. Alte dotdri mai deosebite nu prea are, iar aici
fac referire in special la functia de duplex ce permite tipari-

rea automata pe fatd-verso a unei coli de hartie.

FOTO-VID

Esti pasionat de
fotografie?

Va oferim cateva sfaturi, va invatam
cum sa fotografiati corect
panorame, cum sa le editati
si va prezentam solutii
la cele mai frecvente probleme.

= = =~ —
E' FATREEVIE W armcd ore HE
Cele mai clare -
dintre cele clare ﬁﬂ

Totul despre
panorame

www.chip.ro/shop
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ASUS O!Play
HDP-R1 HD
Media Player

Legenda HD-ului continua

‘enind in intémpinarea nevoilor noastre de a ne bucura
Vpe deplin de materiale audio-video de mare definitie
chiar la noi acasa, intr-un mod cat mai simplu si eficient,
compania Asus a lansat acest dispozitiv capabil sa ne trans-
forme televizoarele LCD in adevarate centre de divertisment.
Noul ASUS O'Play HDP-R1 HD Media Player este gandit sé ne
ofere tot ce e mai bun in materie de High Definition.
Dispozitivul in sine este practic o interfata intre diverse solutii
de stocare a datelor si televizoarele si sistemele noastre au-
dio. Practic, la acest player media center se poate conecta ori-
ce stick de memorie sau HDD extern fie prin portul USB in-
clus, fie prin porturi eSata. Daca esti genul de persoand care
nu agreeaza complicatiile, atunci poti folosi resursele propriei
retele pentru a face streaming direct de pe calculatoarele din
locuintd. Avantajul major al acestui device este faptul ca este
capabil sa recunoasca o multitudine de formate video.

Ofertant: Partenerii Asus, Pret: 499 Lei

Incepand de la clasicul format MPEG1 si conti-
nuand cu MPEG 2, MPEG4, H.264, VC-1 si, de ce nu,

RM sau RMVB. Practic pot fi redate orice fisiere video atata
timp cat au extensiile .mp4, .mov, xvid, .avi,, .dvix., .asf, .
wmv, .mkv, .rm, rmvb, flv, .ts, .m2ts, .dat,.mpg si .vob. Daca
nevoia o cere, se pot atribui si fisiere cu subtitrari, insa ele tre-
buie sa respecte intocmai formatul standard al extensiilor
SRT, SUB, SMI sau SSA. I ceea ce priveste partea de audio
sau fotografiile, nu am decat un simplu,no comment”. Orice
format audio, codat la orice bitrate, poate fi ascultat fara pro-
bleme in cele mai bune conditi.

Tmi place foarte mult acest dispozitiv si datorita in-
terfetei. Este foarte simpla, intuitiva, dar si atractiva in
acelasi timp. Apreciez si straduinta producdtorilor de a
crea un echipament care sa raspunda foarte prompt la
comentzile date de utilizator din telecomandad. O adevara-

ta placere.

Genius SW-HF 5.1 6000

Wood

Basu’ si cu toba mare

enius a castigat o sumedenie de fani in momentul
Gin care a lansat prima serie audio 5.1 SW din lemn.
Multi au fost atrasi de pretul sistemului si de
puterea audio de care dis-
punea. A fost un adeva-
rat boom si acest lucru
nu a ramas fara ecou.
Intre timp au mai fost
lansate cateva variante,
care de fapt au fost mici
face lifting-uri ale varian-
tei initiale. Acum avem la inde-
mand un nou model, ce are un
design asemadnator, insa aduce
si mici imbunatatiri la capitolul
audio. Puterea

92 LEVEL
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Ofertant: Partenerii Genius, Pret: 499 Lei

audio a fost si ea nitel crescutd, astfel cd acum dispune de

un subwoofer de 100 de wati si 5 sateliti a cate

20 de wati fiecare. Noul design include si
un mic display pe care sunt afisate in-
formatii cu privire la parametrii siste-
mului audio (volum, bass, inalte etc.).
La capitolul intrari audio, Genius SW-
HF 5.1 6000 sta destul de bine. Pe
langa cei 6 conectori RCA ce repre-
zinta intrarea audio 5.1, se mai ga-
sesc inca 2 conectori RCA pentru in-
trare stereo, unde poate fi conectat
un DVD player sau orice alt device
audio.

NorthCross
eScape E301

Nu te ratacesti niciodata

e pare ca exista si altii care scaneazd, calculeaza si
5cartograﬁazé suprafata pamantului. Nu este un lucru
rau, ba dimpotrivd. Cum orice alternativa are avantajele si
dezavantajele ei, nu strica sa aruncam o privire asupra
ofertei. Pentru inceput, admir acest model de GPS deoa-
rece dimensiunile sale sunt ceva mai mici si pare mai
atractiv. i inteleg pe cei care vor sa studieze hartile in de-
taliu, dar pentru un simplu ghid de drum, cei 4,3 toli pe
care fi are ecranul acestui GSP sunt arhi-

suficienti. Ca specificatii hardware, intél-

nim din nou microprocesorul

Centraly Atlas Il ce ru-
leaza la frec-

venta de 372 MHz, la
care se adauga 64 de MB me-
morie ROM pusi la dispozitie

grafica i alti 64 de MB de
memorie RAM necesari rularii in bune conditii a diverselor

pentru interfata

aplicatii. Apropo de aplicatii: sistemul de operare este
Windows CE 5.0, iar ca program responsabil de partea de
navigarea ne iese in cale Mireo Cardinale versiunea 2.6.
Impreuna cu acest GPS sunt livrate si harti ce contin rute
europene, iar spre fericirea noastra dam si de potecile au-
tohtone, foarte aglomerate si pline de eroi. Toate acestea
sunt stocate pe un card SD de 2 GB ce este livrat gratuit la
achizitionarea produsului. Despre radarele fixe... la aceas-

td versiune inca nu primim niciun fel de veste.

Ofertant: [TDirect, Pret: 486 Lei
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Aten Altusen BiDirection
Virtual VNC Console

KE8220

E bine sa fii... acasa

xista o sumedenie de aplicatii si solutii ce permit
Econtrolul unui PC de la distanta, fiecare cu avantajele
si dezavantajele sale. In cazul celor de la Aten, situatia e
putin mai simpla deoarece in portofoliul acestei companii
existd o paletd foarte larga de echipamente dedicate
acestui segment. Practic, cu acest echipament se pot face
mai multe lucruri. El este o mixtura intre un KVM si o solu-
tie de remote desktop. Despre KVM-uri am mai discutat.
Cu ele se pot controla mai multe sisteme cu ajutorul unui
singur monitor, al unei singure tastaturi si al unui singur
mouse. Pe de alta parte, solutiile de remote desk-
top sunt cele ce per-

mit controlul
unui PC de la distantg, fie prin inter-

Ofertant: Maguay Impex, Pret: 1599 Lei

mediul unei retele proprii, fie prin intermediul interne-
tului. Altusen Bi Direction Virtual VNC Console KE8220 a
devenit astfel o mixturd intre aceste lucruri. Poti contro-
la in acelasi timp mai multe PC-uri, de la distanta.
Sistemul este astfel conceput incat utilizarea acestui
echipament sa fie independenta de orice calculator, ba
mai mult se poate interactiona foarte simplu cu cei care
se afla in fata respectivelor calculatoare. Tot ce aveti de
facut este sa conectati un monitor, un mouse si o tasta-
tura la cele 2 porturi USB. Apoi, in functie de disponibili-
tatea locatiei in care va aflati, puteti sa conectati acest
device fie la o retea cu fir, fie la una wireless. Pentru ca
un PC sa poata fi controlat de la distanta, aces-
ta trebuie sa ruleze o anumita aplicatie de-
dicata acestui scop. Din pacate, in acest
moment doar sistemele ce ruleaza
pe platforma Microsoft pot fi lua-
te in seama.

Utilitatea acestui dispozitiv
nu se opreste aici. De exemplu, se
pot face anumite prezentari de la dis-
tanta. E suficient sa conectati un proiector, iar in functie de
latimea de banda de care dispuneti, se pot transmite ima-
gini la o rezolutie maxima de 1280 x 1024. Floare la ureche.

Verbatim Rapier USB
Gaming Headset

ompania Verbatim are o istorie foarte bo-
CQaté si de succes in domeniul medii-
lor de stocare, indiferent de forma, tipul si
capacitatea acestora. Se pare ca noi orizon-
turi se deschid si aici, de aceea nu trebuie sa
fiti uimiti cand gasiti si alte produse lansate sub
acest brand. Calitatea acestor casti audio dedicate
gamerilor este una superioara. Ele sunt constru-
ite din materiale de calitate si sunt acoperi-
te cu un strat subtire din material sinte-
tic. Spre deosebire de alte modele de
casti, acestea stau foarte confortabil
pe cap si dupa cateva ore de utilizare
abia daca le mai sesizezi prezenta.
Pentru a intregi experienta
audio din jocuri, castile
Verbatim Rapier includ si un
sistem ce genereaza un soi de vibratii ce pot fi reglate in
functie de doleantele ascultatorului. Nici partea de comu-
nicare nu este ignorata. Castile au fost dotate cu un mi-

Ofertant: Partenerii Verbatim, Preg: 155 Lei

Stil'si confort

cro-
fon, ce va
permite sa fiti au-
ziti mult mai bine de
catre ceilalti coechipieri
atunci cand suntetiin-

S con-
fruntare pe echipe.
Aceasta pereche de casti poate fi utili-
zatd doar impreuna cu un PC, din cauza portului USB

prin intermediul céruia se face conectarea.
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Titlu: Jucatorii de pe Titan

Autor: Philip K. Dick

hilip K. Dick

s-a nascut

pe 16 de-
cembrie 1928 in

Chicago. Dupa ce

philip k.

dic

jucaiorl de pe ltan

parintii au divortat
cand el avea numai
cinci ani, a intrat in
custodia mamei (pe
numele de familie
Kindred, de la care
Dick a imprumutat
initiala K) si cei doi
s-au stabilitin

Berkeley, unde Dick
aurmat liceul si a inceput Universitatea, pe care insa a
abandonat-o. La inceputul anilor 1950, a inceput sa scrie
texte science-fiction, iar in 1952 si-a publicat prima poves-
tire in revista Planet Stories. Cu ajutorul lui Anthony
Boucher, editor si mentor, a inceput sa publice povestiri in-
tr-un ritm sustinut. Intre 1955 si 1970, a scris in medie doud
romane pe an si a publicat peste o suta de povestiri in re-
viste ca Galaxy, Amazing, Fantasy and Science Fiction si
Worlds of If.

Mare parte a fictiunilor sale se desfasoara in California, iar
Dick a folosit idei din cabalism, budism, gnosticism si tao-
ism, dar a utilizat in acelasi timp elementele science-fiction
clasice de tipul robotilor, navelor spatiale, extraterestrilor si
fenomenelor de tip extrasenzorial. in decursul vietii, Dick a
fost privit cu respect de fanii SF si de colegii de breasla, desi
n-a ajuns niciodata sa egaleze vanzrile celor mai populari
scriitori science-fiction americani ai epocii: Isaac Asimov,
Robert Heinlein si Frank Herbert. A fost recompensat cu
Premiul Hugo in 1963 pentru romanul Omul din castelul
inalt (Editura Nemira, 2006), Premiul John W. Campbell
Memorial in 1975 pentru Flow My Tears, The Policeman
Said, Premiul British SF in 1979 pentru Substanta M

(Editura Nemira, 2007) si Premiul Kurd LaBwitz (Germania)
in 1985 pentru VALIS.

In memoria sa, in 1983 a fost infiintat premiul care-i
poarta numele, ce recompenseaza cea mai valoroasa
carte SF publicata pentru prima data in SUA ca original
in paperback (initiatorul premiului, Thomas M. Disch, a
dorit sa- onoreze pe Dick care si-a publicat in aceasta
forma majoritatea romanelor). Premiul este sponsorizat
de Philadelphia Science Fiction Society si se acorda
anual in luna martie la conventia Norwescon.
Nefericitul Pete Garden tocmai a pierdut posesiunea
Berkeley din California. Si-a pierdut de asemenea sotia,
dar va primi in curand una noud, de indatéd ce vada la
zar un trei. Totul face parte din regulile jocului numit
Cacealmaua, o obsesie devoranta a ultimilor locuitori ai
Pamantului. Dar regulile se vor schimba in curénd, dra-
matic. La urmétorul joc, Pete Garden fi va infrunta pe ti-
tanii insisi, iar miza va fi mult mai insemnata...

,Dick a fost [...] unul dintre marii viziondri ai fictiunii
nord-americane din secolul XX. Romanele si povestirile
sale continud sd fie extrem de actuale.”

STEVE ERICKSON, L.A. Weekly

,Philip K. Dick inspird veneratie.”
The Washington Post

CASTIGATORII LUNII IULIE

Cei cinci castigdtori ai concursului NEMIRA,
editia iulie, ce a avut ca premii cinci romane Pistolarul
de Stephen King, sunt:
Voiculescu Monica din Potcoava, Popa Cornel din

Cotesti, lonescu Cristian-Sorin din Bucuresti,
Balan Adrian din Cluj-Napoca si
Brojbeanu Catalin din Targoviste.

Info: Castigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de
e-mail sofia_grigore@3dmc.ro sau la numerele de telefon
0268.415.158, 0268.418.728

Castiga unul dintre cele cinci romane Jucatorii
de pe Titan de Ph. K. Dick raspunzand la intrebarea:

Ce premiu a primit Philip K. Dick pentru romanul Omul din castelul inalt?

IEE ACE 3

DAWN : DINOSAURS

e ceva vreme, ajung din ce in ce mai rar la tea-

tru, la un concert, la cing, oriunde. Am uitat par-

ca sa ma mai distrez, am uitat de mine, mi-am
autoimpus un ritm sufocant si mereu am impresia ca nu
mai e timp de nimic. Singurele iesiri din ultima perioada
au ramas filmele de miercuri si tenisul de sambata. Am re-
nuntat pana si la a mai alege filmul cdnd imi vine randul,
pentru cd cele care-mi plac mie sunt de obicei greu de di-
gerat, iar in grupul de prieteni multi nu au stomac pentru
asa ceva. Ma trezesc mai mereu in preajma unor comedii
romantice, a unor comedii dramatice sau a unor comedii
de actiune, comedii sa fie, sa ne radem si singurele mo-
mente in care mai pun piciorul in prag apar doar in preaj-
ma animatiilor, acceptate pentru cd si ele se incadreaza
de obicei pe tipicul comedie. Sunt cateva studiouri care
au pus mana pe dousd, trei retete si nu mai contenescin a

phiH.D k.
dic

lucatatll de pe litan

H
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:" 4 Premiul Hugo » ]
[TT] > Premiul Nobel ;
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w Cod numeric personal | | 1
o= T} Decupati talonul §i trimitegi-I pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 :
- st IN[ BBl Ise] [l ]| Brasov. Data limits a concursului: 1 octombrie 2009. Desemnarea castigatorului se face prin
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http://home.exetel.com.au/bmgoau/
space/008 1561b2.html

Tti place sa casti gura
la cer? Simti ca nu prea iti
gasesti locul aici pe pa-
mant si crezi cd undeva in
spatiul cosmic ai putea sd
te desfasori in largul tau?

Cand nu te vede nimeni, te
fmbraci in Jean Luc Picard
si exersezi teleportarea din

pat la birou si viceversa? Te
uiti spre bolta cereasca si incerci sa iti dai seama ce stea ti s-ar potrivi ca loc de resedin-
ta? Te uiti insa ca vitelul la poarta noua si nu intelegi nimic din ceea ce vezi?

latd cd acum poti sa le vezi un pic mai de aproape. Un fel de Google Earth pentru
stele. O fotografie gigant ce cuprinde o mica parte din ce se vede cu ochiul liber poate
fiaccesata prin link-ul de mai sus iti va arata un pic mai de aproape minunatele corpuri

ceresti, dintre care multe dintre ele sunt poate deja stinse de ceva vreme. Cum spunea
Eminescu? La steaua care-a rasdrit, E o cale-atat de lungd, Ca mii de ani i-a trebuit,
Luminii ca s-ajunga.

http://www.highiqsociety.org/iq tests/

Toata familia te bate la @ ansi i nmcirs L
. (e |

cap cu prostiile tale? Nimeni nu
dd doi lei pe ceea ce zici pentru Bt bkt e
< < s HIODHIOBEOCIETY
ca sunt de acord cd sunt tampe-
nii? La scoala profesorii te com-

pdtimesc pentru ca nu se va ale-

ge nimic de capul tdu? Vrei sd le

demonstrezi tuturor ca de fapt
esti un geniu, pe care nu-l inte- — . L

lege nimeni, dar odata s-odatd vor ajunge ei la mana ta? Iti e groaza de anii care vor
mé surprinde. E o placere sa descopar noul film Pixar, DreamWorks sau Blue Sky, de trece pana vei ajunge sa le demonstrezi tuturor ca totusi ai ceva grdunte in cap? Vrei
Ghibli nici nu mai vorbesc. Animatiile nu mai sunt simple povesti, au ajuns sd se de- sa le dai peste nas acum si aici si nu stii cum?

ruleze pe mai multe planuri, au mesaje si se adreseze deopotriva atat adultilor, cat si E simplu. Silabiseste cu voce tare adresa link-ului din titlu, scrie-o repede intr-un

copiilor. browser pana nu o uiti si voila! Teste de inteligentd atestate si recunoscute de o lume
Cum, Aparitia dinozaurilor” este deja a treia parte din saga Ice Age si nici nu am mai ' intreagad. Poti sa le faci de o suta de ori pana le inveti pe de rost, iar apoi ii provoci la
apucat sa pun piciorul in prag ca deja aveam rezervadri, mi-am pdstrat rezervele mele duel pe cei care toata viata te-au luat peste picior. Ai sanse sa le dai peste nas dacd nu
in ce priveste filmul. Si bine am facut, pentru ca spre surprinderea mea am constat te pierzi cu firea, ca de obicei, in fata stresului.

ca si a treia-i norocoasa si m-am bucurat parca mai tare. Prietenii nostri preistorici

descoperd un pasaj subteran care duce spre lumea dinozaurilor, loc in care trdiesc

cea mai frumoasa aventurd de pana acum. Mesajele sunt acolo, momentele de acti- http:llwww.maiIorderhusbands.net/order/
une la fel, copiii se sperie, adultii rad de ei, totul arata impecabil, impresionant chiar, :

in 3D. Un film la care toatd familia este invitata si una dintre putinele comedii care ¢ 3 ) H Daca ai ajuns deja la o varsta la care ni-
s put O e kot juns dej
meritd anul dsta banii vostri. uE e meni nu se mai uitd la tine, nici mdcar pentru
o

u ncv a-ti comenta vergeturile de pe tine, e de rdu. Te
duci la sald de doud ori pe sdptamana pentru un
fund perfect, faci plaja cat mai des pentru un ten
perfect, folosesti crema cea mai crema pentru

a-ti pastra tenul cel mai fin, te culci la noud ju-

matate seara pentru a prinde cat mai mult din

somnul de frumusete si totusi nimeni nu-ti mai face cu ochiul pe strada. E de rau.
Nimeni nu te mai vrea si visul tau de a pune mana pe un prost care sa-ti faca repede
un copil pentru a-ti reseta ceasul biologic se duce de rapa. E de rdu.

Ai imbatranit. Esti baba. Nu mai ai nicio sansa reald la o viata normala. Asa ca e
momentul sa faci comanda de un sot pe net. Asa ii vei inchide si gura mamei, si gura
bunicii, si gura prietenelor, si gura ta, si gura lui. Cu alte cuvinte, inchizi gura tuturor.

Trage repede cu ochiul pe site-ul de mai sus pentru a vedea ce bijuterii de masculi d-

abia asteapta sa ii iei acasa si sa te faca o femeie respectabila.
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Arta abstracta.
Imagine trimisa de Vlad Carabin

Owned. Imagine trimisa de Catalin George

E cineva aici?
Imagine trimisa de lulian Costin

lata ca porcul a zburat.
Made in Matrix. Imagine trimisa de Ryu Imagine trimisa de Dragos Negoias

Stiam eu ca-mi lipseste ceva. Imagine trimisa de lon Gigi Part of the game. Imagine trimisa de Emanuel Fratila

Castigatorul din acest numar este Catalin George.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro.
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CUMPARA ACUM si ONLINE

www.chip.ro/abo

Mai poti comanda urmatoarele produse de pe CHIP SHOP
www.chip.ro/shop

Joc
1. Flatout - Ultimate Carnage 7~ ) = d Umbrela
sau . i Chip
2. TrackMania - United Forever
+ Ochelari 3D

Completati online la adresa http://www.chip.ro/abo talonul de abonament sau trimiteti aceasta pagina completatd cu abonamentele alese si cu datele dumneavoastrd, impreuna
cu dovada pldtii (copie chitantd, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail la adresa de e-mail abonamente@3dmc.ro, pe fax la numarul 0268-418728 sau prin postd la adresa:
Badescu loana, OP2 CP4, 500530 Brasov. Pentru orice alte detalii suplimentare va rugam sé ne contactati prin e-mail la abonamente@3dmc.ro sau la telefoanele 0268-418728,
0368-415003, 0723-570511, 0744-754983 interior 30, sau la fax 0268-418728.

Numar . TOTAL H H .
REVISTA PERIOADA Dorf:fc ca ationalmen'tul abonamente F;reau::te:t (nr abonamente x pret Mai putet,l comanda:
5 ISP @ IES comandate =~ @Poname unitar abonament) (] - .
CHIP Special - Linux 11,98 lei
CHIP CD 6 LUNI 40.00 lei
- [ CHIP Special - Tips&Tricks 9,98 lei
CHIP CD 12 LUNI 72.00 lei ] c | ) |
HIP Special - Wi Vist: 9,98 lei
CHIP DVD 6 LUNI 60.00 lei L pecsTHIEOHE e °
CHIP DVD 12 LUNI 112,50 lei I:l CHIP Special - Navigare GPS 9,98 lei
LEVEL DVD 6 LUNI 69.00 lei 0 CHIP Special -WLAN E
LEVEL DVD 12 LUNI 119.00 lei CHIP Special - Word 2007 9,98 lei
PC PRACTIC 6 LUNI 39.00 lei D CHIP Special - Securitate 9,98 lei
PC PRACTIC 12 LUNI 75.00 lei D CHIP Special - Website 9,98 lei
FOTO-VIDEO 6 APARITII 45.00 lei
FOTO-VIDEO 10 APARITII 79.00 lei
TOTAL GENERAL DE PLATA

pagina de internet: http://www.chip.ro/abo
Comandarea acestor reviste nu este conditionata
de achizitionarea unui abonament.

Pentru operativitate va rugam
sa completati online talonul de
abonament la adresa

www.chip.ro/abo
sau sa trimiteti talonul alaturat
prin fax la 0268-418728 sau prin
e-mail la abonamente@3dmc.ro

Identitatea operatorului de date: 3 D Media Communications SRL, General Manager Dan Badescu. Completand acest formular sunt de acord ca informatiile mentionate mai sus sa fie prelucrate si sa fie introduse
n baza de date a 3 D Media Communications SRL, s fie utilizate pentru actiuni de marketing direct si corespondenta comerciala. In conformitate cu prevederile art. 12-18 din Legea 677 din 2001 dispuneti de ur-
matoarele drepturi: de informare, de acces, de interventie, de opozitie, de a nu fi supus unei decizii individuale, de a va adresa justitiei. Pentru exercitarea acestor drepturi va rugam sa ne contactati, in scris, la
adlreTa 3D Media Communicalltions SRL, OP2, CP4, 500530 Brasov, sau prin fax la numarul 0268-418728. 3 D Media Communications a fost inscrisa in registrul de evidenta a prelucrarii de date cu caracter perso-
nal al ANS-PDCP sub numarul 4702.
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Un liliac suparat
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Asaltat din toate b
directiile
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Din tainele
contraspionajului

Stai sa-ti ia pulsul
Games

for Windows

‘ O poveste cu nazisti

si monstril
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