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Ajutor! Virusul magic ataca dosarele de Craciun ale Mosului!

Printr-o magie stranie, Mos Craciun a pierdut adresele tuturor copiilor buni din intreaga
lume. -
De aceea ati fost ales asistent al Mosului Craciun si veti fi trimis n castelul SantaZia, |
unde multe misiuni va asteapta. Asigurati-va ca toate vor puse inapoi la locul lor, astfel |
incat toti copiii lumii sa primeasca si anul acesta cadourile de Craciun. Daca aceasta ‘
misiune este incununata de succes sau nu... ei bine, asta depinde doar de voi! Veti 1
intra intr-o lume complet noua a graficii 3D, a realitatii virtuale si a jocurilor pe
calculator pentru toate varstele. in fiecare zi a lunii decembrie o noua misiune, deci un
alt joc, va trebui dusa la indeplinire. Programul contine, de asemenea, muzica, o carte
de bucate si alte activitati de Craciun. Pe scurt, distractie multa pentru intreaga familie,
de la cel mai mic pana la cel mai mare.

Jos in pwnlta imi pastrez dosareie tuturor copiilor buni din lume. Cu trecerea tlmpulw acestea au devenit din ce in ce mai
voluminoase, asa ca am decis sa inregistrez toti copiii In computerul meu si sa economisesc timp. Dar, din nefericire, introducerea
uturor n baza de date ar dura foarte, foarte mult. Si atunci mi-a venit o idee stralucita. Mi-am adus aminte de cartea mea cu
'ormule magice. Uneori o folosesc sa ma ajute sa rezolv toate lucrurile in preajma Craciunului. Este o carte plina de curiozitati. E
suficient s& ma gandesc la ceva si totul decurge de la sine. Este intr-adevar o carte foarte buna, dar nu o folosesc foarte des
decarece obosesc foarte tare citind toate acele formule magice. Dar acum cartea magica este foarte convenabila. Cu ajutorul ei pot
avea toate fisierele introduse mstantaneu in calculatorul meu stupid, evitand astfel multe ore de munca.

Sunt multe formule magice ciudate
si intrigante in carte. Am gasit una
| buna si am rostit-o cu voce tare cat |
de bine am putut: "SoR]R §RD~".

A mers! Toate sertarele dulapului s-
au deschis. Dupa aceasta nimic nu
s-a intamplat. Ceva lipsea in £
formula magica. Asa ca m-am

: ' grabit sa citesc cu voce tare restul
formulel magice. A mers din nou! Paginile dosarelor au inceput sa zboarel S-a format un mic vartej deasupra mea si a F
calculatorului. Oricum, ca sa le introduc Tn calculator trebuie sa merg mai departe cu formula magica. Dar zborul paginilor dosarelor
a facut ca paginile cartii sa se intoarca. Cand am citit urmatoarea formula, aceasta a aratat foarte diferitd. Oricum, am recitat-o - dar
mai bine nu faceam asta niciodata. Dintr-o data, toate dosarele s-au transformat in obiecte stranii care zburau in cerc deasupra
borcanului meu de pe masa si intrau pe rand in acesta. lar acum toate obiectele ciudate care contineau numele copiilor buni din
lume zaceau acolo. Din nefericire, acest fapt ma impiedica sa duc cadourile Tn seara de Craciun. De asemenea, aceasta magie a
aruncat o vraja pe 24 obiecte din castelul meu.
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§i mai stiu eu ce - fel de cmd&;e ;

: _ne lasa balta mosule.’
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F TTCI Jr(‘r-jr-»
dina :rr. e r’ r
Crr. m'rr

n primul mnd as vrea sa incep cu douii ve.stl, una buni St
una nu tocmai bund. Vestea bunii este la randul ei compusi din

mai multe vesti, toate bune! Pentru inceput...aveti pe CD un
-~ joc full oferit de cei de la Ubﬂoﬂf Apo:,
. mai noud versiune a DLH-ului si, sa nu uu‘am de ﬁlptul cit se

tot pe D, gasifi si cea :

pot face abonamente pentru LEVEL, asa cd nu §tiu ce mai

Z a;tepra{l Mai trebuie spus ci Dune 2000 a apamt pe mﬁum,

i aparut si pe la noi prin rea'acﬂe §i, pe cat de mari au fost

' articolele din LEVEL asupra ;oculm, pe atdt de mare ne-a fost
~ dezamagirea cand am vazut Jocul in sine despre care nu mai

ramane de spus decdt un singur lucru: clond de Command&

: .Conquer cu skin de Dune 2 (asta a fost vestea proasta) Acum
- 5d trecem mai departe. Am observat in ultimele luni cd ceva nu
- mai merge bine prin lumea Jocurilor. Avem parte de jocuri noi,
“cu zecile, dar... unde sunt joeurde de ca!;tare? fn u[txmul nmp

nu a mai aparut un joc care si ne tind cu orele in fa;‘a moni-
torului. Jocurile au intrat intr-un tipar monoton i nimic nu
mai pare interesant. Orice joc HOU 1 rprmde (nu intot-

_ deauna plicur!) prin grafica sa i prin ideile celor ce au con-

ceput jocul. Desi acestia din urmda par si f' fe §i el intr-un lﬂlpa&';i =
scornind tot felul de momtru cu_coame peste tot, cu 20 de ochi :
Sa n_u mai spun a‘e povegt:... .

-~ din nivele, dupd care e pkctls:m pur §i sunplu de }ac Nu par'

Sa-mi eprc de ce, dar jocurile din ummul timp nu mai sunt
ceea ce erau odinioard. De ce nu mai apare un joc care sa fie

: revalutmnar? E . hai sa speram ol pe vu_tor se va sck:mba

gura si faca bam in aceasté pef' ) dd-_-cand m:yomatea dmtre
nox fncepem sa batem apropo’urz_ genui sa vezi ce joc m:;'to a

Cmc;un. Nici nu trebu;e sd vd mai afﬁmte_s cé!e petrecute :
acum do: am de sﬁrbaton, .f; anume, expl 0zi de_RTS—un
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Noi, proaspete si calde! Exact asa cum le doriti 8

First Look

Carmageddon 2...........ccoeuvervnnnn. o 16

Mare atentie cand traversati strada. O noua generatie de
soferi sadici sunt pe cale si apari pe sosele.

DiaBle2....0... 5. . e 20

Cavaleri si magi sunt ocupati din nou cu trimiterea spre sfere
inalte a unor creaturi bizare. Iar o0 mina de ajutor nu le-ar
strica.

Tomb Raider 3 .....ccoovevvveereeenenns L 23

Daci e Tomb Raider, atunci e Lara Croft. Iar Lara Croft
inseamnd noi catirituri, trinte, curse, etc. Si mai presus de
toate tone de saliva dupa formele ei desavirsite.

Civilization: Call to Power .................... 26

Riaspunde chemirii puterii in noul joc al seriei Civilization
lansat de data aceasta de Activision. Si vedem daci si firi
Sid Meyer jocul va avea succes.

Praview

Dungeon Keeper 2 ........cccocoveereereerrereeees 30

The Reaper is back! Tineti-va bine cA Dungeonul Keeper a
ajuns la o a doua parte. Acum este mai mare si mai riu!
Creaturi noi eroi noi... Un Dungeon Keeper cu totul si cu
totul nou!

BAllOUE 2 ..o Tl

Continuarea unui RPG de mare succes. Grafici mai buna,
actiune mai palpitantd sunt numai céteva din noutitile aduse
de Fallout 2- A Post Nuclear Role Playing Game.

Heavy Gear 2 .........coooeururururnen. TrA )

Lupte intre roboti gigantici. Ne-a plicut inainte, o s3 ne placi
si acum.

SIn i S e USRI

Un shoot’em up foarte agteptat. Dar va reusi el sd se remarce
intr-o lume cuprinsi de febra Quake? Aflati singuri in
articolul dedicat acestui joc.

Pentru a treia oari, Electronic Arts ne provoaci la o cursi
nebuneasca prin oras. Cele mai puternice magini, cele mai
misto masini, ce mai visul oricaruia dintre noi.

Get Medieval ......... IR RN

Hai sa ne intoarcem impreuni in epoca eroilor si cavernelor
pline de mongstrii. Un Gauntlet cu grafica 3D si o multime de
remarci amuzante.

Revigw

GunMetal ................ N o i 46

Simulatoare de zbor, simulatoare de tancuri, simulatoare
navale. Dar ati incercat vreodatia un simulator de hovertank?
Daci nu, atunci e timpul.

Spearhead ....... e S . 48

inca un simulator de tancuri. De data aceasta de la I-Magic.
Luati-va cascheta, dati la manete si killeriti cit mai multi
vrajmasi.

British Open Championship Golf ......... 50

E golf, pur si simplu. Fixezi mingea, inalfi crosa, lovesti
puternic §i... astepti reactia publicului.

s - S e B

Nu puteau lipsi simulatoarele de zbor. Iati cel mai tinar
membru al acestei numeroase familii.

Ultimate Soccer Manager ...................... 24

Un gen de jocuri despre care nu s-a prea scris desi este
extrem de apreciat. Condu-ti echipa spre culmile victoriei in
cele mai tari campionate din Europa.

Final Bantasy 7 ...ttt D1

Un candidat serios pentru cel mai bun joc al anului. Un RPG
ce a avut un succes enorm pe Playstation, si pare si repete
isprava si pe PC-uri.

RAIND OWIBH s eeo s o oot . ©0

Operatiuni militare strict secrete cu tine personaj central.
Un first-person shoot’em up intr-o grafica excelenti si cu
mari sanse de a ne minca timpul liber.

LEVEL - Octombrie 1998




XoWinig- ool o o o gl o B3

Un joc ce nu mai are nevoie de nici o prezentare.

Montezuma’s Return .........cee..... o - |

Lara Croft in variantd masculini. Un joc de la care se
astepta mult si care a oferit destul de putin.

Review Special

Virgin Interactive ............ BT

...In colimator la LEVEL. O firma ce ne-a adus destule
bucurii.

SABTEIACE ...t s ... 569

Simulatoarele de zbor au fost apreciate dintotdeauna. Dovada
si acest joc lansat cu mult timp in urma de Virgin.

Resident EVil oo i e covine 70

Nerecomandat cardiacilor! Un joc ce trebuie lansat numai
dupii miezul noptii.

Cyberia2 .....camic.. g R o

Ahh! Un quest! Si incii unul bun, ce are si elemente de
shoot’em up.

LI LEVE ¢

Beneath a Steel SKY .......ccooceevveecreceerens 12

Un quest futurist ce aduce aminte, prin design si
vestimentatia personajelor, de al Ill-lea Reich.

LOSEEAGNRAZ «.sruiailtovs -ttt unssasmscsionine L LF

Un paradis al graficii si sunetului. O adevirati operi de arti
inchisa intr-un quest foarte atractiv.

TOONSIUCK o B st i v 1D

O aventuri in lumea desenului animat. Ce poate fi mai
distractiv si mai amuzant decit aceasta.

Z .o e T8

Cei mai simpatici roboti din lume se distreazi de minune
privindu-te cum cuceresti o planetd dupa alta.

Fun Stuff

Ha ha ha! Hi hi hi! Ho ho ho! Ha ha ! Hu hu L.eerevereee 18

Cheat Codes il ..ol .. canntas 580

Vi exasperazi vreun nivel? Vi paste falimentu’? Nu-i nimic,
Level vii ajuti sa treceti peste aceste necazuri.

Rubrica din care aflati de ce aveti nevoie pentru a intra

cu adeviirat in lumea jocurilor. 84
Filme
The Mask Of ZOITO .......ceeeeeesssssresesreses SO

Antonio Banderas §i Catherine Zeta-Jones - o combinatie ex-
plozivi, intr-un film ce reinvie mitul lui Zorro, eroul legen-
dar ce luptd pentru libertatea nipdstuitilor.

De la Zone Records, informatii despre cele mai noi aparitii
de pe piata muzicald din Rominia 87

Multimedia

Povestile, un lucru neluat in seami doar de ccei care
nu mai stiu si se joace. Un articol despre basme care
va va atrage cu sigurantid atentia. .......eininn 88

Tools

A apirut DirectX6. Daci meritd sau nu si-l instalati pe
calculatorul dvs. veti decide dupi ce veti citi acest

articol 92
Chat room

Let’s have some nice bla-bla ........ 94

Chat! Ei bine, a venit momentul comunicarii!
Avem scrisori, tone de scrisori §i mai avem §i
raspunsuri! Just chat with LEVEL!

 SNI¥dn) Mt T\
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g Full games:

Action Soccer

latd cé de la UbiSoft avem parte de un joe full de fotbal.
Chiar daca este mai vechi acesta este destul de cool! Enjoy it!

CUPRINS CD

Playable demos:

Caesar 3

Construieste-ti propria Romé! Un building strategy in stilul
Sim City dar amplificat cu un simulator imperial — adica lupte,
cuceriri de noi provineii...

Echelon

Vrei sd joei inca un RTS?

Hardwar

Un foarte bun simulator SF combinat cu comert. Vei fi in
stare s4 evadezi din colonia de pe Titan, satelitul lui Jupiter? in
acest demo doar un singur orag este accesibil si ai si limita de
timp, altfel l-ai juca zile intregi.

Hopkins FBI.

Un clasic pomt—and—chck joc de aventura bazit pe benzile
desenate arnencam Astfel de jocuri au devenit flori rare in zilele
noastre, aga ¢a bucurati-va de el cit puteti. g

e

Isragli Air Force _ :
Un'pdu proiect al renumitilor creatori de simulatoare, Jaﬁé §
are din teren perfect, luptc, Ia ;oan ndltime si realism m.

in lupta 1mpoh'| : rilor lumii-a treia, ea’ﬁdu.m 0 trupa .
de elitd de mercenari. /RTS eu grafica gen Fallout,
elemente de RPG si o }ucabllltate remarcabila.

Lode Runner2

Continuarea
omulet, rezolvai
Acum poti jue

de puzzle, unde condtrolai un
unai aur si fugeai de inamici.

necesar.

: -RPG futunst ce foloseste

Operational Art of War, |

Strategie turn-based ce acoperd majoritatea marilor batilii
dintre 1939-1955. Demo-ul contine doar o singura luptéd din
Coreea 1950-51.

Outrage

Un simulator futurist in gen Wipeout 2097 foarte reusite.

People’s General

Strategie turn-based ce simuleaza un conflict in viitorul
apropiat, cand China si alianta ruso-americana(!) s-au luat la
trantd. Cel mai nou membru al familiei General. Grabeste-te ai
doar céteva turn-uri s termini acest demo.

Railroad Tycoon 2

Vrei sa intri in lumea Tycoon? Construiesti céi ferate, vinzi
bunuri, vizitezi pietele de capital toate pe parcursul a aproape
200 de ani (1804-2000). $i toate acestea intr-o graficd supreba.
latd acum 2 scenarii pe care le poti juca, chiar si un editor (cu
toate ca nu poti salva).

Rainbox Six

Un joc de actiune 3D foarte realist §i cu multa strategie. qué‘_-
trupd de elitd declari razboi impotriva terorismului international.
Daci ti-a placut Spec Ops o sé-ti placd §i Rainbow Six,

Return Fire 2 &

i
O continuare a unui joc de succes. Un j_chde actiune ce se
agteaptd intr-o grafica 3D, in care controlezi un tanc, un jeep si
un cllcopter
..lar aceasta este o versiune pcntm nomc0$u posesori de 3Dfx.

Tiger Woods 99 |

Pentru toti fanii golfului, 1ata a:ca
si insusi Tiger Woods. 3

1 noua realizare, cu 3Dfx

Urban Assault

Qs:amm’ foua clona tetris, de data aceasta in graﬁc e

~lacuri si cratere. lardsi trebuie sa le invarti pentru a le potrivi cat

mai bine.

Hotshots:

An‘éch ronox
Un

.ndl Fantasy VII produs de ION Storm. in alte cuvinte un
- [, adica grafica




Drakan

Fantasy action-adventure with interesting story, dragon fights
in the air, on the land Tomb Raider style action, plus NOC
interaction. And all this in fantastic graphics.

Gruntz

Action-strategy cu o multime de puzzle-uri si un imens
potential umoristic. S-ar pute sa fie foarte distractiv si amuzant in
acelasi timp.

Hidden & Dangerous

Un 3D action produs de cehi, ce are potentialul de a detrona
Spec Ops sau Rainbow Six. Graficad buni, actiune captivanta,
misiuni atractive si cel mai important jucabilitate.

NBA ’99

Versiunea de anul acesta al celei mai bun si mai de succes
serii de baschet pentru PC. Acesta aduce un nou Al Imbunatatit,
graficd mai buna, mai multa emotie pe chipurile jucatorilor si
bineinteles noi migeari si dunk-uri.

oDT

Action 3D cu posibilitatea de a laege dintre multiple
personaje, nivele uriase, o multime de inamici, arme si magii, 0
poveste interesanta. ..

Shadow Company

Prlmele SC eenshot -uri al unui nou

Slave Zero

Mai multd actiune mecanizata, venitd d¢
Interstate’76 si Mechwarrior 2, cu noul'eng‘
garanteazi un orag deatliat, oameni §i masi
loe lupte intre roboti gigantici.

cstasy, ce
ormale, in care are

Ultlmate Rally

Vcrsmnea Ral]y a Ultlm,ahe Race ce !’qu’d patru trasee diferite
g
(Alpine, Aty s1 Greece), 16 magini, diferite
conditii meteo, si buport network pentru 16 concurenti.

Shareware:

AVP

Un bun program antivirus capabil sd d'etec;tl_e
vnu:-. W1n9‘3 C‘IH

restored de i

LIS LEVE

Schedule Insight

Program de management usor de folosit.

SchizoSigz!

SchizoSigz! Produce in timpul selectat noi fisiere pentru
mesaje e-mail. Fisierele contin head-uri si cote generate de
SchizoSigz!

Sound-Proof

Sound-Proof este Excel 97 upgradat, ce foloseste vocea
pentru a citi elementele sectoarelor selectate.

Space Screen Saver

Space Screen Saver 50+ este o colectie de 52 instantanee
spatiale de la National Space Science Data Center (NSSDC),
prezentate in screen saver cu efecte interesante.

Spiderette
Dupa sute de jocuri Solitaire e timpul sa incercati ceva nou —
Spiderette.

Sticky 2.0

Sticky pentru Windows 95 e un program ce-ti permite sa pui
scurte mesaje pe desktop.

§trateg ram

Strategram e un board game pentru doud persoane.

Streteh_ Brea-k

Daci luerezi prea mult cu calculatorul sau daca joci prea
mult, atunci ai’ {u,voxu de Stretch Break. fti aminteste ca trebuie
sd iei o pauza, si faci ceva gimnastica si iti aratd $i cum.

A

Atlantis

‘Commandos

‘Gabriel Knight 2

Mortal Kombat 4

Of Light & Darkness

Worms

Pe acest CD vei gési cea o versiune mai noud a DirectX
decit cea de pe hard-ul tiu. Vi recomandiam si-l instalati
pentru a evita problemele ce ar putea apirea la rularea celor
mai noi demo-uri.

R




EA si Star Trek-ul

Cei de la Electronic Arts s-ar
putea sa scoata in curdnd primul
lor titlu Star Trek, asta dupd ce au
cumpdrat drepturile de autor de la
Virgin, Nu se stie precis daca jocul
va fi facut de cei de la Westwood
sau de cei de la Virgin, se stie doar
cil va iesi pe piatd sub tutela EA.
Westwood a refuzat sa faca orice
fel de comentariu, dar se stie ca ei
au cea mai mare experienta in tran-
sformarea filmelor SF in joace (Dune,
Blade Runner), Un purtitor de cu-
vant de la Paramount a confirmat
cd Virgin are drepturile de autor de
un an, ceea ce nu ar trebui sa ne
surprindd pentru ci ambele firme
fac parte din gigantica corporatie
Viacom. EA nu este, totusi, singura
casd de jocuri cu licentd pentru un
joc Star Trek, o astfel de licenta
mai are §i Interplay pentru Star
Trek: The Original Series si Micro-
Prose cu Star Trek: The Next
Generation.

Un nou 15t person
shooter

Cei de la Interplay au anuntat
cé lucreaza la un nou joc de genul
shoot’em’up numit Kingpin. Ceea
ce este mai special la acest joc este
coloana sonora a acestuia. Muzica
va fi ficutd de formatia Cypress
Hill care va introduce in joc niste
track-uri de pe noul lor album pre-
cum si de pe albumele mai vechi.
Daca ati auzit de aceastd formatie
probabil stiti ca au devenit faimosi
prin pozitia lor pro marijuana. Cei
de la Interplay considera muzica
formatiei ca ideald pentru jocul lor
plin de violenta intr-o lume a cri-
mei organizate. Xatrix Entertain-
ment va face jocul pentru cei de la
Interplay. Acestd firma a lucrat si
la Redneck Rampage. Engine-ul va
fi identic cu cel al Quake-ului.

Quake 2 add-on din
nou?

Se pare ci a mai aparut un set
de misiuni pentru Quake 2. Quake
IT Mission Pack: Ground Zero a
ajuns la versiunea gold si va apére
pe piatd cét de curdnd, adica pina
pe data de 12 septembrie cum
sperd Activison.

Castigatorul lui F1
Racing Simulation
este...

Dumitricd Ovidiu Ionut, Str.

Oltet, Nr.25 Bl 310A Sc. A Ap.7,
Brasov. Pe aceastid cale mulfumim
firmei UbiSoft Romania (Tel.: 01/
4111045; Fax: 01/4111080) pentru
jocul full F1 Racing Simulation.

Tombola Armageddon
in plina desfasurare...

Daci vd amintiti in numirul trecut
am pus la cale §i o tombold Arma-
geddon unde erau puse la bitaie 20 de
invitatii la premieri, 6 afise Armage-
ddon, o carte cu scenariul original al
filmului si un rucsac. Astfel, rucsacul a
fost céstigat de citre Marinescu Iulian
din Galati, cartea de ciitre Matic Tonut-
Marius din Tulcea, iar cistigitorii
celor sase afise sunt: Vitan Adrian din
Bucuresti, Misat Adrian din Bucuresti,
Dascilu Ovidiu din Baciau, Decu Viorel
din Bucuresti, Vlad losif Nicolae din
Hunedoara si Trofin Alexandru din
Iasi. Din picate la aceastd ord nu stim
incé care sunt cei care vor beneficia de
invitatiilela premiera din anumite
motive obiective.

UbiSoft please
forgive us!

latd ¢d am mai facut o boacana!
Nu mai departe de numdrul trecut
prezentam unul din cele mai cool
jocuri care vor fi probabil lansate
oficial in Roménia: SCARS.
Distributorul mentionat la sfarsitul
articolului era Vivid Image. Eroare!
Distribuitorul oficial al acestui joc nu
este altcineva decat UbiSoft Roménia
(Tel.: 01/4111045; Fax: 01/4111080).
Nu ne intrebati cum de-am putut face
o asemenea gafa! E ca-n X-Files...
inexplicabil!

Mii de scuze!

In numirul de septembrie al
revistei LEVEL am prezentat in

cadrul rubricii Review Special o serie
de produse de la Lucas Arts. Toate
jocurile din aceastid rubrica ne-au
fost puse la dispozitic de firma
MultiNet din Baia Mare. Problema e

Castigatorii
concursului
»Imaginatie”

Daca ati observat, pe coperta din ulti-
mele trei numere ale revistei, o fila de ca-
lendar cu luna octombrie ascundea un obiect
misterios.Ei bine, acesta este numarul de
octombrie al revistei LEVEL si este timpul
sa dezlegam misterul: priviti coperta!

Din pécate nu putem si va premiem pe
toti cei care ati dezlegat misterul. Noi
redactorii LEVEL am votat scrisoarea care
se apropia cel mai mult de adevir si am
premiat-o cu jocul full ,,British Open
Championship GOLF”.

|r:u-.u ppretition « Live Annoticets « lf'r:n'_ s Growds
Castigatoarea se numeste lordachita
Elena-Andreea din lagi. Aceasta este
solutia datd de Elena:

Pentru cei care ati raspuns corect dar
nu ati avut norocul de a céstiga acest joc,
am organizat o tombola pentru 3
abonamente pe | an la revista LEVEL.
Acestia sunt norocosii castigitori:

Szabo Robert din Timisoara

Palade Bogdan din Buhusi, Bacdu

Ridulescu Mihnea din Cluj Napoca

ca din cauza unei grave neatentii, acest
lucru nu a fost precizat in cadrul
restrelor de la sfarsitul fiecirui
um-ncolo sa stiti
uite

22201; fax: 062/
rem scuze si
si sperim cd nu se va mai intdmpla.

LEVEL - Septembrie 1998




!
:
V- &
_ 2
| g
_ 3
_ o e S |
! w = _
© = 3 2
“ = b =2 P i
[ =]
I = S 2 _
_ o = S 8 g L “ 2o
@ o L 7 : n
_ O = . ¥ S I oo i eml 2
— 4 : . e — aser
1 8 = (] e . | =L 253 (ab) aemﬁ,nm
_ = a 2 e | naea - ﬁﬂ%,ebo o
| 7 g S . E0%% = mepcmb.aetm
_ e = a5 2 = s I CWW..&. n! .ﬂ.wahﬁasp%u&-
— B = V2 = E © « tlt,aa, bt s e
— d m m... m! -m ulrt .M m = m rnu. rU-.enVIMC ewams..nlu.-ms..bnnupva
o @ £ < S| u .mm,.m S5 905 (¢b) dn(elébafaw
_ m e c 3 2 3 | neoo P’ uaeoo...D.s.mt.mde
= z m.p P ) > ﬂmgnwm .T..T...arl
I [ e .M% o = z 5 3 ! S.amm A .magmm%%%mwu..
0 bE 2 B | 22 5883 me}asnmmd.@%
| — o 2 um - £ wn.m | = tb1ms.maﬁ.reac
I @ 3 © = 3 : 8 B GEED T © o5 emneadﬁ,c
© £ 3 = : = _ SEG+ Se2R8 c83=30
_ 5% U B ) | 5 9% Tememrqmm
| -l = mm - g = VL] l m:m.mrF D.UMMew
| P = £ s i &= D= g
I - I = | cmcﬂ
L g _ L5
- _H— — t BA“.W
_ .@.b.d.@
_ a .m.m.m&
5503
o | S
i nla.|
R e . /98 | z wMaE:m
) N g =
- o] Setns
NN N/Nw,,/h/,/ B0 33 ©
,,__.n._,. «0 e
N Q FoE =
\ ,//,,/ﬁ., © -2 s 8 c
N A WAL N / =
> SEBS NN ee....ma
G ,v,.. SRR n - pE Z =
& ©S 2325
N © O o
: /a,/ ueL . >
AN RN \ R .0 @
LM \ N 8353
) /.M. N\ %/MMA/, aemmb
N W o = N9 =
NN aben.m
S®20%
T
V..@ m“S
m.v.anZ%
s 2s
@

7,
\

,,, /W%/ ///////, N -\
.



talon de comandq LEVEL

E DA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste:

Revista Buc. Pret unitar|Pret total
LEVEL Nr. 1 7.000
LEVEL Nr. 2 7.000
LEVEL Nr. 3 10.000
LEVEL Nr. 4 10.000
LEVEL Nr. 5 10.000
LEVEL Nr. 6 10.000
LEVEL Nr, 7 10.000
LEVEL Nr. 8 18.000
LEVEL Nr. 9 18.000
LEVEL Nr. 10 18.000
LEVEL Nr. 11 18.000
LEVEL Nr. 12 22.000
TOTAL.:
Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos:
Nume, Prenume:
Str. Nr. Bl. Sc.
Loc. Cod Judet
Telefon: E-mail:
Am plAGE ..o leiTndatade ..o prin ) mandatul postal nr. .........

[ ordinul de plata nr.

Semmatiraite .l At s

- TOP TEN

Si astfel am ajuns si la o suta de pagini... Prin intermediul vostru, al cititorilor nostri fideli. Acum trebuie
sa facem fata unui numar tot mai mare de taloane de top si de scrisori. Poate ca multi s-au intrebat
cum realizam noi acest top ten. Regula este simpla: titlul care se regaseste cel mai frecvent in taloane
iese pe locul intai si tot asa. Luna aceasta a trebuit sa prelucram nici mai mult nici mai putin de 674
de taloane de top ten... Groaznica munca! So what, says LEVEL... Be happy and enjoy the winners of

the month!

TOP TEN

Scrieti mai jos primele zece jocuri preferate de
voi §i trimiteti apoi acest talon pe adresa
redactiei noastre.

e ol e M A o e

ATENTIE!

Inainte de a efectua plata, va
rugam sa telefonati la redactie
pentru a va asigura ca mai
exista in stoc revistele
solicitate.
(068/153108, 068/150886)

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa:
D-na loana Badescu,

OP 13, CP 4, 2200 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul ,Vogel Publishing”
37075la Societe Generale Brasov

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR Fl
LUATE IN CONSIDERARE!

| Nu expediem reviste ramburs!

lu tor | Tendinta




Slave Zero — Accolade

Ce este Slave Zero? Un joc cu roboti
giganti, de la Accolade, carc se desfagoard
intr-un singur oras, guvernat bineinteles
de un ,bad guy” ce-si exercitd puterea cu
ajutorul unor roboti uriagi numiti Sentinels.
insd acesti Sentinels sunt niste puisori ama-
riti pe langi enormii Slave (60 de picioare
indltime). Acesti titani sunt jumatate masi-
narie i jumdtate organici, §i pentru a
functiona au nevoie de un tip de energic
numitd Dark Matter. Misiunea ta in joc
incepe cand furi prototipul unui astfel de
robot (Slave Zero), iar apoi cutreieri ora-
sul luptindu-te cu Sentinels i reglandu-fi
conturile cu gefii cei mari. ,Slave Zero
este un joc de actiune, nu un simulator”
sustine producitorul
Matt Power. Misiunile
jocului au loc in diferite
parti ale oragului: zona
industriald, canalizarea,
baza militara, fabrica
unde se construiesc ro-
botii, primdria (unde te
vei confrunta cu boss-ul
final), etc. Interactiunca
ta cu lumea inconjura-
toare nu se limiteaza
doar la spulberarea cé-
torva roboti; poti dobori
avioane, poti ridica ma-
sini sau oameni, ai con-
tacte cu populatia si for-
tele conventionale.
Pentru a putea realiza

Wizardry VIl — Sirtech

Incepind cu Wizardry: Proving
Grounnds of the mad Overlord (1981) si
incheind cu Wizardry VII: Crusaders of
the Dark Savant (1992), seria Wizardry a
fost intotdeauna in topurile RPG. lata ci
Sirtech va lansa in curdnd Wizardry VIIi.
Va urma el traditia $i va deveni un joc de
top? Fanii mai vechi ai seriei vor observa
cu bucurie ¢, desi Sirtech a schimbat con-
siderabil sistemul folosit in Crusaders of
the Dark Savant, nu a schimbat elemen-
tele care au facut din acesta jocul anului
1992. Are in continuare vechile rase si
profesii, si poti sa-ti alegi personajele si

toate aceste lucruri, Accolade foloseste un
engine nou, numit Ecstasy, ce permite
folosirea mai eficientd a hardului. Dupd
propriile declaratii, era imperativa crearea
unui engine care s suporte spatii largi,
animatii de calitate i obiecte destructi-
bile. Chiar daca jocul pune accent pe di-
mensiunile Slave-ului, nu trebuie sd va
speriati, ati scdpat de imensii si greoii
roboti de pand acum. Slave este un robot
agil, el va alerga, va siri, se va cifira si se
va rostogoli. Este un robot ce se va misca
repede §i va reactiona rapid. Pentru a nu-ti
ripi placerea actiunii, imbunatétirile robo-
tului tiu se vor limita la ceva power-ups si
armuri mai puternice. Nu a fost uitat nici
armamentul, partea cea mai tare a unui
astfel de joc.

din vechile jocuri. Mai mult chiar, jocul
are mai multe inceputuri ce determina lo-
cul de unde incepi, ce aventura incepi, si
cine iti va fi amic sau vrajmas. Bineinteles
ca fiecare aspect al jocului a fost renovat
complet, incepénd cu grafica 3D. Poti pri-
vi in ce directie doresti, iar lumea incon-
juritoare este interactiva. Din pacate, Wi-
zardry VIIT este facut pentru calculatoa-
rele ce posedi acceleratoare 3D. $i pot sa
vil spun ci realizdrile sunt exceptionale:
raze de lumina ce patrund prin crapaturi,
magii cu efecte spectaculoase, vitralii.
Monstrii si personajele sunt poligonale, nu
bitmap-uri, poti si le vezi corpurile in trei
dimensiuni. Multi jucatori de RPG s-au
plans de regulie complicate si hazardate al
batiliilor. Wizardry VIII rezolva aceasta
problemi fard a fura din farmecul jocului.
Gradul de dificultate este balansat, facind
viata mai ugoard la inceputul jocului, si
mult mai grea pe timp ce te apropii de
sfarsit, si gata cu croazierele de placere
din finalurile de joc. De vreme ce jocul
este anuntat de-abia pentru martie 99,
multe se mai pot schimba pana atunci.
insdi un lucru este sigur. The Dark Savant
s-a intors, iar aceasta este o veste foarte
buna pentru fanii seriei Wizardry.

D LEVE ¢

FLASH

Macintosh

Un studiu asupra lansarii
noului computer de la Apple
Computers, iMac, aratd cé de felul
cum va fi primit pe piatd PC-ul va
depinde in mare parte Viitorul
acestei companii.

Deutsche Telekom

Microsoft si compania de
telecomunicatii Deutsche Telekom,
lucreaza la un sistem de integrare a
Internet-ului cu televiziunea.

Atentie la serviciile
gratuite de e-mail

Companiile online care
urméresc si devina portaluri in
Internet, precum GeoCities sau
Juno ofera de multe ori (ca un mod
de atragere a clientior) servicii
gratuite de e-mail. In spatele
gratuitdtii se ascunde totusi un
anumit cost. Serviciile devin
disponibile doar dupa completarea
unei fise cu datele personale, in
care sunt incluse véarsta, venitul,
nivelul de educatie etc. Aceste date

stabileascd grupuri-tintd cat mai
corecte. GeoCities a fost acu
minciuna fata de clientii si céror
le-a promis cd nu va dezvilui
datele lor personale. Ca urmare,
compania a fost de acord s plaseze
o nota de avertizare pe site-ul sau
prin care sa le spuna celor care

eaza site-ul, in ce mod vor fi
divulgate informatiile lor
personale.

Tower pe net

Lantul american de comer-
cializare a muzicii, Tower Records,
a dezvaluit planurile sale de a
realiza un serviciu asemandtor pe
Internet pentru Marea Britanie.
Serviciul va permite clientilor sa
cumpere muzicd, carti si casete
video via Internet.

Un lucru bun mai ales pentru
acei cdrora le place sa stea sd
butoneze cite ceva la calculator si
apoi s@ primeascd prin postd ceea
ce au comandat.




FLASH
Starcraft Rolls On

Se pare ca nu toatd lumea joaca
Deer Hunter.

Peste 300.000 de gameri s-au
delectat cu batiliile din Starcraft,
facind astfel Starcraft-ul unul
dintre cele mai vandute jocuri a
anului 19¢

Strategia real-time creati de cei
de la Blizzard Entertainment si
distribuitd de Cendant Software,a
adus un profit de 15,7 milioane de
dolari in luna iulie. S-au vandut
369,665 de copii a jocului de la
inceputul lui ianuarie pana la
sfarsitul lunii iulie. In contrast, pe
locul doi se afla Deer Hunter cu
313,828 copii vandute in aceeasi
perioada a anului.

Eidos face bani

Eidos a raportat o crestere a
senitului $i o micsorare a
pierderilor pentru al 2-lea semestru
al acestui an, Datoritd acestei
evolutii s-ar putea ca Eidos

cumpere firma Crystal

niste actiuni la Psy

cd mai multe titluri ce au fost
anuntate, au fost amanate pentru o
vreme,

Stiri de la
Westwood

Westwood Studios a anuntat de
curdnd ca mult agteptatul Dune
2000 a aparut pe rafturi. Jocul a
aparut si pe la noi prin redactie si
trebui si vd spunem cd, din
nefericire, nu se ridicd la nivelul
Starcraftului. Dune 2000 este o
clona de C&C cu skin de Dune2.
Oricum filmuletele sunt de cea mai
bund calitate si fanii seriei Dune
vor pune mana pe joc, oricum ar fi el,

Unreal la TV?

Majoritatea jocurilor pentru
PC nu au parte de o campanie
de publicitate la TV, dar GT
Interactive are incredere in joc si
va lansa o noud serie de reclame,
de data aceasta in urmitorul sezon
de vacante. Vor apirea spoturi
publicitare de 15 si 30 de secunde
la MTV, Comedy Central si Sci-Fi
Channel. Unreal a inregistrat
oricum un succes enorm vénzand
péna in iulie 120.000 de copii.

Delta Force — Novalogic

Nu vi speriati, nu este un nou film cu
Chuck Norris. Delta Force este un joc de
actiune bazat pe operatiunile fortelor spe-
ciale ale armatei americane, fie ele Green
Berets sau Rangers. Un joc la persoana a
treia in care conduci o trupa intr-o multi-
me de misiuni de-a lungul si de-a latul
planetei. Iti alegi armele dintr-un arsenal
foarte bogat de arme REALE, impreuni cu
alte elemente indispensabile reusitei unei
misiuni: grenade, mine, binocluri, etc.
Nimic extraordinar ati fi tentati si ziceti.
Dar... Novalogic s-a decis si aduci in
acest gen de jocuri ceva ce
agteptam de mult: REALIS-
MUL. Armele sunt acum
mortale, nu numai pentru
inamici, ci §i pentru tine,
céci in Delta Force nu exis-
ta health points sau Medi-
Kit-uri. Un foc bine fintit si
devii history. Delta Force
merge pe principiul artei
razboiului modern potrivit
cdruia armele sunt letale.
Daca esti vazut, esti mort.
Acest lucru nu trebuie si te
sperie totusi, inamicii isi
vor vedea linistiti de tre-
burile lor atata timp cét nu

The Game of Life —
Hasbro Interactive

Vi mai aduceti aminte de anii frumosi
cand nici nu stiam ce sunt calculatorele
si ne pierdeam timpul cu jocuri ceva
mai palpabile, Piticot, Bunul Gospodar
sau Monopoly. Hasbro Interactive a
incercat sa reinvie acea perioadi si
aduce pe PC-uri The Game of Life.
Jocul acceptd pand la sase jucitori pe
acceasi tastaturd sau prin Internet,
Alege-ti personajul dintr-o gramadi de
figuri de diferite etnii, alege-ti o

te-au reperat. Dar un sunet, un foc de arma,
orice i poate alerta. Si incd un lucru: sunt
dotati cu walkie-talkie, ceea ce poate in-
semna intriri daca apuca sa dea alarma,
La capitolul realism putem include si res-
trictiile migcarilor datorate mediului: la
deal sau la vale mergi mai incet, si alergi
mult mai repede fard armi in mani. Peste
200 de animatii sunt folosite pentru reali-
zarea miscdrilor personajelor, incluzand o
multime de feluri de a muri, In functie de
locul unde a fost lovit. Nici nu-i de mirare
cd si-au permis atit de mult cei de la Nova-
logic, de vreme ce au lucrat sub indruma-
rea unui fost ofiter Delta Force.

culoare si ai pornit ntr-un voiaj prin
viatd care, in joc, se intinde intre 1950
si 2000. Plansa, 3D si ea ci e la moda,
este plind cu imagini ciudate si
animatii. invérte ruleta virtuald in
fiecare tur si vei avea céte o animatie
first-person in timp ce inaintezi prin
peisajul ciudat realizat de Hasbro
Interactive. Odata cu timpul, si anii
bineinteles, muzica, masinile,
coafurile, totul se schimba. It alegi
cdrarea vietii, o carierd sau colegiu, te
casatoresti (partenerul tau va fi unul
dintre ceilalti jucatori), i nu vé faceti

iluzii, partenerii de
acelagi sex nu au voie si
formeze familii. Fiecare
lacas de pe plansa in
care aterizezi are
animatia proprie. Deci
invata cu sarg in colegiu,
intemeiaza-ti o familie,
adopti niste gemeni,
plateste-ti taxele, castiga
concursurile de tinere
talente, si viziteaza
milioane de kilometrii
patrati atunci cind The
Game of Life va apirea
in octombrie.

LEVEL - Septembrie 1998




CrossPad

Si nu uitim scrisul de mina

Introducerea in calculator a unor schite
sau note de ména poate fi o sarcind destul
de grea fard uneltele adecvate. Acum,
firma Cross oferd doué solutii: iPen Pro si
CrossPad.

iPen Pro este un creion electronic ce
se utilizeaza cu o tabletd grafica. Aceasta
se conecteazi prin intermediul unui port
in infrarosu la calculator, iar soft-ul sau
permite introducerea notelor de méana
direct in documente Microsoft Word 97,
spreadsheet-uri, e-mail-uri sau faxuri. De
asemenea, poate fi utilizat si ca mouse.
Suprafata speciald a tabletei simuleazi
activarea butonului sting al mouse-ului la
apasarea creionului pe suprafata acesteia.

Al doilea produs, CrossPad este o
tabletd format A4 pe care puteti pune o
hartie si scrie pe ea, iar pe masura ce
scrieti, notele sunt stocate si pe suprafata
sensibild la atingere a dispozitivului. Cénd
dati pagina, nu uitati sa schimbati si
»pagina digitala” prin apasarea unui buton
de pe marginea tabletei. CrossPad poate
stoca peste 50 de pagini de note, schite

Compaq

ProLiant 1850R

Compaq Computer Corporation
a anuntat in cursul acestei luni,
lansarea unui nou server rack
numit Compaq ProLiant 1850R.
Acesta permite gazduirea a pana la
14 servere intr-o carcasi standard,
Compaq ProLiant 1850R ofera
providerilor de Internet (ISP) si
altor clienti la nivel de intreprin-
dere puterea a pana la 28 de pro-
cesoare Pentium 1T la 400Mhz
pentru a realiza solutii multi-server
puternice. Arhitectura dual
procesor, bus-ul la 100 MHz, me-
moria ECC SDRAM DIMM la 100
MHz, controlerul dual channel
Wide-Ultra SCSI-3, 7 drive bay-uri
si accesibilitatea citre
componentele interne fac din acest
server o solutie ideald pentru
aplicatii file/print, Windows NT,
mail sau baze de date.

Totodata, ProLiant 1850R este
platforma ideala pentru aplicatii
Internet atat datoritd designului sau
cat i faptului ¢d include ProLiant
Web Server, ProLiant Firewall
Server si ProLiant E-Commerce
Server.

sau diagrame. Acestea pot fi transferate pe
un PC pentru o prelucrare ulterioard.
Informatii suplimentare puteti gasi la
http://www.cross-pcg.com.
iPen este o interfatd ,,cu fatd umana”
intre utilizator si calculator.

Acer
Extensa 368

Extensa 368 este un nou membru al
familiei de notebook-uri Acer Extensa
365. Acest portabil compact este destinat
incepatorilor in ,,mobile computing”. Cu o
greutate de numai 2,9 kg acesta ofera
performante bune §i confort optim.
Utilizatorul poate alege intre ecrane
DSTN sau TFT de 12,1" cu o rezolutie de
800x600 si 65536 culori.

Notebook-ul este echipat cu un
procesor Pentium MMX la 233 MHz, 32
MB EDO RAM, harddisk de 3,2 GB si
CD-ROM integrat de 20X.

Prin conectarea unui mouse, a unei
tastaturi si a unui monitor extern, acesta
poate fi folosit si ca desktop computer.

Tehnologia Heuristic Power
Managament permite o perioadd de
functionare de pana la 3 ore cu o baterie
NiMH obignuita.

FLASH

Parola inteligenta

D LEVE ¢
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Producatorul canadian de sisteme

de securitate, Net Nanny, va incepe
sa testeze tehnologia ,biopassword”
pe site-ul siu, cu planuri de inclu-
dere a acesteia in filtrele sale con-
tra confinutului obscen si in soft-
ware-ul de birou si sa o licentieze
pentru industria producitoare de
automobile si pentru cea de secu-
ritate. Compania a cumpérat drep-
turile asupra tehnologiei de la
Stanford Institute, institut care a
dezvol- tat-o initial. Bioparola nu
inregistreazd numai parola pro-
priu-zisé, ci si felul in care o intro-
duceti, blocand accesul intrugilor
care au furat parola.

Microsoft NT 5.0

Microsoft a lansat versiunea

beta 2 a sistemului de operare NT
5.0. Compania nu a anunfat o data
precisa pentru lansarea versiunii
finale dar analistii sunt de pérere
cé produsul va apirea pe piatd la
sfarsitul verii viitoare.

E-mail sigur

Compania Qualcom a lansat o

noud versiune a popularului siu soft-
ware de e-mail, Eudora. Noua ver-
siune elimind un bug care permitea
mesajelor si contind programe ascunse,

Unealta gratuita

Provider-ul de servicii si soft-

ware Acceler8 Technology a debu-
tat prin oferirea unui program de
scanare destinat celor interesati de
problema anului 2000. Ignition
2000 identificd numdrul si tipul

relor dintr-o aplicatie, precum

si liniile de cod susceptibile de a
fi afectate. Folosit ca o unealtd de
sine stitdtoare, programul oferd si
indicatii legate de bug-ul anului
2000 si determind severitatea.

Atentie la free e-mail!

Companiile online care doresc

sa devind ,,portaluri” pe Internet,
precum Juno si GeoCities, pot ofe-
ri e-mail gratuit, dar la un cost ascuns.
Serviciile gratuite sunt oferite doar
dupad completarea unei liste cu
datele personale. Acestea pot
deveni o mind de aur mai tarziu,
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JIVELOD

Viermi! Mai multi
viermil’

Team 17, casa de jocuri ce a
devenit faimoasa datoritd seriei
Worms, a anuntat gapte noi jocuri
care-si vor face prima aparitie in
public la ECTS (Electronics
Consumer Trade Show) la
Londra. Printre titluri se numdra
Nightlong, un adventure cu un
cyberpunk ce trebuie si apard in
octombrie, ar mai fi Watchmaker,
un alt adventure tot de la Team
17. Pentru mijlocul lui 1998 ni se
pregéteste un simulator 3D prin
spatiu, numit Phoenix. La
categoria actiune intrd S.G.P., un
Joc de curse mai aparte. Si
era de asteptat, nici viermii nu au
fost neglijati urménd un nou titlu
in serie: Worms Armageddon,
anuntat pentru vacanta.

E-mail sigur

Compania Qualcom a lansat o
noud versiune a popularului sau
software de e-mail, Eudora. Noua
versiune elimind un bug care
permitea mesajelor sd contind
programe ascunse.

Internet 2

Universitatea Indiana va
gazdui refeaua Abilene care va
conecta mai mult de 130 de
universitati la viteze superioare
celor actuale, Reteaua a fost
prezentatd de vicepresedintele
american Al Gore in aprilie. Cu
ajutorul a 50 de milioane dolari
din investitii private si a altor
50% din partea universitatilor,
Abilene a fost dezvoltata de
Corporatia Universitard pentru
Dezvoltarea Internetului Avansat
(UCAID). Acest proiect are un
contract de 5 ani in care se
prevede folosirea de fibrd optica
Qwest si tehnologii furnizate de
Cisco Systems, Nortel, IBM si
Bay Networks. Latimea de banda
promite sd fie de 100 de ori mai
mare decdt a Internet-ului actual
si va suporta aplicatii avansate
precum cercetare virtuald real-
time, biblioteci digitale vaste si
altele. Abilene va incepe s fie
testatd in septembrie si va
functiona efectiv incepand din
ianuarie.

Caesar lll - Sierra
Studios

Al treilea joc al seriei, Caesar I1I pare
mal mult o evolutie decit o revolutie.
Marea parte a jocului este Caesar 11, dar
infrumusetat si adus la standardele fina-
lului de deceniu. Oricum, sunt si citeva
noutdti semnificative. Sd poti construi
Roma intr-o zi... iatd o provocare ce me-
ritd luatd in seama. Sau mécar un oras ro-
man decent. Daca uncori primesti un oras
gata construit, altadati tot ce ai este un
teren sterp, un sac de galbeni si ordinele
imparatului. Depinde de tine acum si pui
bazele unui oras, tinind cont de elemen-
te ca: accesul la apd, teren arabil si de
restul imperiului, pastrind in acelasi
timp spatiu si pentru industrie i dez-
voltarea ulterioara. Cum e si normal, in-
cepi prin a construi niste ferme si gra-

Shadow Company
— |-Magic

Produs pentru I-Magic de citre
Sinister Games, Shadow Company
este un real-time strategy cu o grafica
3D superba. E anul 2014, si, datoritd
confruntarilor etnice din Africa,
dictatorul din Month Club angajeaza pe
oricine doreste sa lupte pentru cauza
lui. Tu lucrezi pentru o agentie de
mercenari, care este mai mult decat
bucuroasa sa-i trimitd acestuia citeva
commando-uri. Aga ca te trezesti la
comanda unei trupe de soc in drum spre
Africa pentru a duce la capat o misiune
foarte banoasd. Dupa doud zile de lupte
sdngeroase, ambele parti au pierderi

nare, dupd care rezervi nigte teren pentru
locuinte (nu tu le construiesti ci locuitorii
Romei). Cu cit vin mai multi oameni in
orasul tau, trebuie sa le oferi locuri de
muncé, precum si alte facilitati. Vei
obtine noi ramuri ale industriei (olarit,
producerea cleiului, ete.), noi structuri
administrative (a se citi academii, barici
ctc.), de sanatate, de distractie si edu-
cationale (bai publice, teatre, biblioteci)
si multe altele. Trebuie sa te dezvolti in-
teligent, protejdndu-ti mereu orasul de
invazii $i nu uita sa iei in calcul si inevi-
tabilele catastrofe naturale. Ca si pana
acum, Caesar 11 este un effort solo. Asa
cd nu astepta ajutor de nicdieri, nici chiar
de la prietenii tdi (multiplayer-ul lipseste
cu desdvdrgire), ia-ti dinarii $i papirusu-
rile §i construieste un oras pe care si Cae-
sar sa-1 doreasca.

grele i echipa ta e obligata sa se
retragd. Conducerea companiei se
hotaraste si se spele pe miini de
aceastd afacere. Oficial, toti mortii au
fost recuperati, iar supravietuitorii
s-au intors la casele lor. Dar, cum se
face ca tu §i oamenii tai sunteti in
continuare pe campul de lupta?
Compania te-a tradat si nu s-a obosit
s5a recupereze nici macar vii, daramite
mortii. O simpla transmisie prin
satelit ,.trupa ta a fost dezactivata” si
ai rimas de unul singur Intr-un mediu
ostil. De acum incolo numai de tine
depinde supravietuirea ta §i a vitejilor
tdi camarazi. Tu hotarésti destinul
fiecaruia.
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VIA ApolVIA Apollo
Pro
Un motherboard compatibil Intel BX

Firma EPoX a lansat prima sa
placd de baza compatibila Intel BX,
bazata pe chipset-ul VIA Apollo Pro,
numita P2-100A. Aceasta suportd atét
frecventa de 66 MHz cét §i cea de 100 “H 28
MHz. Setarea se face prin switch-uri :
DIP,

Placa este in format Micro ATX si
are 3 socluri DIMM de 168 de pini
ceea ce permite instalarea unei
memorii RAM de pand la 384 MB, un
soclu AGP 2x, 2 ISA si 2 PCL

Informatii suplimentare se pot
obtine de la firma Elsaco, telefon 031-
514278 sau de la adresele http://
ww.elsaco.com sau http://epox.com

Soyo

Sunet §i graficd pe motherboard

Firma Soyo a lansat o noud placa
de baza in format micro ATX ce :
integreaza sistemul grafic si de sunet.
Aceasta reprezintd o solufie cu pret
redus pentru desktop-uri. Z

Bazat pe chipset-ul SiS 5598 PCI,

noua placa SY-5STM are dimensiuni
reduse: 24,4 x 19 cm. Are 512 KB cache
on-board si ofera 2 sloturi DIMM de
168 de pini, ceea ce permite instalarea
a maxim 256 MB RAM. Soclul Socket
7 dotat cu regulator de tensiune switch
‘mode si sistemul Smart detect permit -
utilizarea placii cu o varietate de
procesoare incluzénd Pentium MMX
pana la 233 MHz, IDT WinChip C6 ,
IBM/Cyrix 6x86, MX si MII, ca§i
AMD K5 si K6 pana la 300 MHz.

Pe placa este integrat un

Feel-lt

Mouse-ul care raspunde

Feel-It este exact ceea ce sugereaza
numele, un mouse care transforma
miscirile de pe ecran in reactii tactile de
raspuns. Daci trageti un
icon cu mouse-ul Feel-It,
veti simti cd icon-ul are ..,
greutate. Redimensionati o
fereastra si veti simfi ci
aceasta este elasticd.

Texturi, lichide, diverse

suprafete, vibratii - acest
dispozitiv poate aduce un realism
deosebit interactiunii cu aplicatiile
dumneavoastra.

Mouse-ul utilizeaza tehnologia force
feed-back intr-un mod nou, iar algoritmi
mai avansati permit acestuia sd simuleze

accelerator grafic pe 64 de biti cu
- engine grafic BITBLT imbunatatit si

RAMDAC la 170 MHz, pe 24 de biti,
true-color. _ : 2
Sistemul UMA (Unified Memory

~ Architecture) partajeazi pand la 4 MB
dm ‘memoria sistem in incremente de
0,5 MB, permitindu-i astfel s& suporte

toate modurile grafice comune de mare

rezolutie, pana la 1280+x1024.

De asemenea, pe placa existd un
sistem audio full PnP, compatibil

- SoundBlaster Pro. Are integrat un
“procesor de efecte 3D si poate lucra cu
sunet pe 8/16 biti mono/stereo de la 4
KHz pana la 48 KHz in full duplex,

pentru playback si inregistrare un mod
concurent. ' _
Placa dispune de 2 sloturi PCI, 2

ISA si 2 USB, este compatibild cu

specificatiile PC97, ACPI §i ECC.

nu numai suprafete dure, ci i lichide sau
vibratii.

Totusi, se pune intrebarea daci
programatorii isi vor irosi pretiosul timp
scriind programe care sd simuleze senzatia
de prosop moale pentru cei care nu lu-

creazd cu Feel-It.Informatii supli-
mentare puteti gasi la http://
Wwww.immerse.com.

Speed Busters-
Ubi Soft

Din nou viteza nebuneascd in
primul joe produs de UbiSoft pe
teritorul continentului nord-
american, mai precis in Canada,
la Montreal. Bazat pe engine-ul
folosit in F1 Racing Simulation,
Speed Busters va oferi jucétorilor
nu mai putin de 6 trasee (plus
unul secret) si opt masini cu sase
culori §i 10 modele de texturi
pentru fiecare. Dacd ar fi sd ludm
in considerare faptul ca fiecare
traseu poate fi jucat ziua, la apus,
noaptea si pe ploaie sau ninsoare,
in mirror mode, reverse si reverse
mirror mode ajungem, dupa
nesfargite calcule, la aproximativ
96 de modalitati de a alerga pe
fiecare rutd, Interesant este si
modul in care a fost realizat intro-
ul, care a fost filmat cu
echipament asemanator celui
folosit pentru turnarea Titanicului
(super 35mm). Cat despre locul
unde au fost facute filmérile,
acesta a fost nici un altul decat
Drumbheller, Alberta. OK, si ce-i
cu asta? Ei bine, aici a fost turnat
faimosul Jurassic Park. Echipa
care a lucrat la Speed Busters a
fost formata din 50 de persoane,

angajati ai biroului Ubi Soft din

Montreal, dintre care sapte game
designers, 18 graficieni si 19
programatori. Acesta este doar
unul dintre motivele pentru care
se asteaptd ca Speed Busters sa
aibd un succes impresionant. Vom
vedea...

Universitatea Indiana va giz-
dui reteaua Abilene care va co-
necta mai mult de 130 de univer-
sitdti la viteze superioare celor
actuale. Reteaua a fost prezentata
de vicepresedintele american Al

. Gore in aprilie. Cu ajutorul a 50

de milioane dolari din investitii
private si a altor 50% din partea
universitatilor, Abilene a fost
dezvoltata de Corporatia Univer-
sitard pentru Dezvoltarea Interne-
tului Avansat (UCAID). Acest
proiect are un contract de 5 ani in
care se prevede folosirea de fibra
optica Qwest si tehnologii furni-
zate de Cisco Systems, Nortel,
IBM si Bay Networks.




,murder on the streets”.

Ceca ce probabil a impus Carmageddon in viata noastri de
zi cu zi (ma refer la viata gamerilor), a fost zicala din
manualul jocului Carmageddon, si anume ,,So
many pedestrians... so little time”. Aceasta zica-
1 a devenit celebra printre fanii inrditi ai genului.
Care gen? Genul Carmageddon! Spun asta pentru

Ty
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cd, intr-adevar, Carmageddon a deschis orizonturile unui nou tip
de jocuri... neegalat pand acum de nici un joc din nici un punct
de vedere. Carmageddon a speriat pisicile din aleile cele mai
intunecate, a bagat in sperieti pietonii din intreaga lume, a atras
atentia unor guverne ce lupti impotriva violentei din jocuri (Ger-
mania), a facut mii §i sute de mii de gameri fericiti! Carmaged-
don nu mai este doar un joc foarte bun, este un nou gen in lumea

Cel mai devastator si mai ucigator simulator auto
revine. Pregatiti-va pentru ce-i mai rau, caci va fi

jocurilor, este probabil
produsul care face toti

din orice alt colt al
lumii! Retineti,
Carma-geddon

inseamna. ..

lume a gamerilor. S-au
jocului in intreaga lume...si aceasta este

s-au inregistrat pe piata neagra!

Level: Cum va rezista Carmageddon 11 in fata
concurentei, daci va avea concurentd? Sa zicem:
Motorhead, Ultim@te Race Pro, ete.? '

Neil: Cati pictoni morfi si cate membre de oameni vor
zbura pe metru patrat in celelalte jocuri? Cu siguranta nu la
fel de multe ca in jocul nostru!

Level: Numiti ceva, care ar fi mai bolnay si mai
inspiiméntator decat Carmageddon 1I?

Rusk: Aqua si aiba trei single-uri Number One
consecuti

Level: V-ati bitut vreodata?

Mat: M3 bat chiar acum, nu vezi?

Level: Numiti ceva cu adevirat distractiv pentru voi
dar non-violent.

Paul: Drag

Husk: Niste figari, stim noi de care, inir-o zi fierbinte
de vara.

Level: Daca ati putea si-1 bateti pe Darth Vader
péni la moarte cu un obiect; ce ati alege?

Neil: Doui reviste LEVEL,

Ash: Sa nu intrdm in detalii...

Dave: O ranga.

Alan: Propriul lui picior;

Patrick: Un Dodge W200 din77.

Richard: Jupiter.
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banii pe care ar putea sa-i
dea un gamer romén, sau

Superlativ!

Carmageddon
a rivasit intreaga

vandut peste 600 de mii de copii ale

suma oficiald, nici nu vreau sa ma gandesc ce vénzari




KILL KILL KILL!

Pentru cei care nu sunteti familiari cu Carmageddon, va
recomand site-ul www.sci.co.uk. Sau puteti citi articolul la care
vi uitati curiosi chiar acum.

Carma-ul original a fost, probabil, primul joc care a inc
astfel de trasaturi: sd calci oameni pentru
puncte, s calci oi, vaci, porci $i ce-0 mai fi
pe acolo, pentru puncte, sa te ciocnesti cap
in cap cu oponentii... sau sa le faceti pe
toate in acelagi timp. Jocul a fost considerat
incorect din punct de vedere politic de cei
din Camera Lorzilor, care nu au
viata lor un joc pe calculator. in
vizionarii lui au decis, i ci

conformitate cu normele morale”, etc. etc. stiti voi povestea.
Cam asa a inceput istoria jocului Carmageddon. Acum prega-
i-va pentru Carmageddon [I: Carpocalypse Now. Daca v-a
placut la nebunie primul Carma, atunci probabil cé o sd va
internati cand o sa vedeti
Carma II. It’s better. It’s
bigger. It's wilder. It’s
the BEST. De data asta
nu se rezuma la a conduce
ca un maniac, de data
: asta este vorba despre
tiia migcéri reci si calculate,
\7?}*.?;}‘;9’,9}74\".;‘::}9}9}?} jl totul este premeditat i
[ fécut cu cea mai mare uréd
si placere. De data
aceasta, Max Damage nu
este un maniac depresiv —
este un nebun de legat!
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Carmageddon II tinde catre culmi nemai atinse ale
distrugerii.

Dacd va inchipuiti ca pietonii aveau un rol destul de mic
in Carmageddon, ei bine o si aveti un soc cu Carma II. Cu
accasta continuare, fiecare picton este construit din nici mai
mult, nici mai putin de 70 de poligoane! Acesti pietoni arata
ca niste oameni in toatd regula, tridimensionali, Si mai trebuie
spus ci Stainless s-a decis sa-si binecuvanteze creatiile cu un
Al mai dezvoltat. Ce inseamni asta? Inseamna ca pietonii pot
merge, pot da inapoi speriati, pot alerga sau pot si o ia de-a
binelea la goana de fricd, cu mainile in aer ca niste dementi.
Céteodatd se ageazi in genunchi gi cer mila. Cat de naivi pot
sd fie...

Mai mult? Pai iata inca un pas inainte in tehnologia
intoarcerii stomacului cu susul Tn jos: parti detasabile ale
corpului! Daca vreti, puteti sd mutilati pur si simplu un pieton:
mergeti cu -grija i retezati-i un picior sau trimiteti-i ambele
brate peste capota masinii faceti-i cunostintd cu metalul rece al
unui stélp de iluminat cu destuld putere pentru a-1 decapita.

O gramada de oameni adunati cu ribdare pe trotuar poate
insemna o invalméseald de membre, capete si organe, mai
ceva ca bilele de la loterie.

Dar nu v grébiti, se poate si mai bine: victimele nu mor
intotdeauna imediat. Yep, din c¢and in cénd nefericitii pictoni
se vor ridica de pe jos — fard vreo mana sau picior — si vor
incerca sa se tare pe unde pot, lasénd dare de sange in urma
lor. Este al naibii de amuzant!

Aproape orice poate fi distrus in Carma II. Pentru
incepdtori exista sticld. Este peste tot! Reclame imense,
cladiri, peste tot! Daca ati vazut filmul The Blues Brothers si
urmérirea cu masini prin super magazine, atunci puteti sa va
imaginati cam cum o s fie.

Nu uitati de masini! Acestea pot fi distruse in totalitate!
Bucatd cu bucatd, foarte realistic! Va veti trezi ¢a va lipseste
cdte o roatd. sau cd vi atdrni bara de protectie (ceea ce se
poate dovedi foarte folositor pentru a mai agéta niste pietoni in
plus de pe margine). Bucati intregi din masind se vor
desprinde in timpul confiuntirilor cu ceilalti oponenti sau cu
zidurile de caramida! Cioeniti-vd de un astfel de zid si o si v
treziti cd vi s-a indoit magina in asa fel i rotile nu mai ating
pamantul. O sé fifi uimiti de cate se pot intampla! Oh, yes!

)
\ \

Ce se va intampla daca cenzorii, in infinita lor infelepciune,
vor interzice masacrele din’ Carma II? Cei de la Stainless
Software spun ceva de un plan B!

Versiunea din care admirati pozele din articol este cea
necenzuratd, plind de sange si masacre. La data la care seriu
acest articol nu se luase incd nici o decizie in ceea ce priveste
forma sub care va fi lansat jocul in UK. Este clar ¢i cei de la
SCI (Publisher-ul) nu au nici un interes si se confrunte cu
BBFC (British Board of Film Censors), dar in acelasi timp le-ar
face o mare plicere sa vadi cutiile cu fata lui Max Damage pe
rafturile magazinelor. Si acelasi lucrul il vrem si noi. Oricum,
sunt sperante cé cei de la BBFC nu vor interveni cu o operatie
.estetica” asupra jocului, céci, la urma urmelor, se pare ci pot
sd guste si ei umorul macabru din astfel de jocuri si filme. Cel
mai bun exemplu vine din partea filmului Starship Troopers
in care, dacd l-ati vazut, sunt sigur cd ati observat muntii de
cadavre si baltile de sange. Aceastd productie a reusit sa se
strecoare foarte bine i a aparut pe marile ecrane pentru cei
trecuti de 15 ani! Spre deosebire de acest gen de filme, Carma
I fsi propune sa amuze, nu sa stdrneascd partea intunccati
din noi. In orice caz, Mat Sullivan explicd planul B: ,,Pentru
tarile in care cenzorii vor interzice jocul in versiunea originala,
s-a ficut o versiune cu extraterestrii, zombies si singe verde.
Creaturile se vor comporta la fel doar ¢a vor arita diferit.”

Hmmm... interesant, dar nu se va compara cu versiunea
originald. Sa tinem pumnii Carmageddon-ului si s sperim
pentru mai bine... (sau mai rau? J)

Cateva animale s-ar putea sa sfarseascd prin a vedea
partea de jos a maginii tale!

Chiar acum se lucreaza la un traseu cu totul si cu totul
special care va confine, printre altele, o gradind zoologica
(111). Afi ghicit! Mergem la gradina zoologici. .. imaginati-va:
elefanti, girafe, pinguini... vor muri cu totii!!! Daca cei de la
Stainless se mai chinuie putin, poate o sd vedem si niste foci
pe sub cauciucuri! Probabil ¢i nu va prinde prea bine la
public, dar...
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Criterion: Brender. Un joc nu tocmai interesant.

bR - S I : :
LS LTS Gl 1997: Carmageddon vede lumina magazinelor.

— |

S epes o 2 e Ve e i fel de add-onSplat Pack. Carmageddon céstigd o graimadd de

ettt et e e premii si este declarat jocul anului. Stainless devine astfel casa

de jocuri a anului.
De la legendarul Crystal Quest pana la nu tocmai gloriosul
Broom, sa vedem istoria firmei. 1998: Se incepe lucrul pentru Carmageddon II in liniste,
pentru a face o surprizd gamerilor, Noi inovatii se vor aduce
1987: Patrick Buckland pune pe roate clasicul joe Crysta acestui gen de joc. Asa cum Quake a fost revolutionar pentru
Quest pentru Macintosh. Ajutat, desigur, de artistul Neil | e ot'em’up, asa va fi Carma Il pentru jocurile de
Barnden.

1995: Se formeazd Stainless Software. Primul joc este un : e istoria firmei, pe atat de mare a fost
demo numit Broom, ce folosea tehnologia celor de la succesul jocului Carmageddon.

al 4 (=

Primul joc a fost incre-
dibil de inovativ si si-a
atins scopul cu usurinta, a
fost total. A avut niste ma-
sini excelente, efecte la fel
de reusite, din nefericire
oamenii erau bitmap-uri, la
fel ca si maginile parcate pe
margine, acestea nu putcau
fi distruse, dar puteau fi to-
tusi rasturnate in toate felu-
rile. Jocul te acapara pentru
ore si ore-n sir. Engine-ul
care a fost folosit la inceput
a avut mici probleme cu
3Dfx-ul, dar acum se va
folosi un nou engine, recon-
struit din cap pana in picioa-
re §i care va avea suport 3D
de la bun inceput.

trece pe la trecerea de pie-
toni pe verde la fel ca si
masinile (Drone) care nu fac
parte din concurs, §i care vor
respecta regulile de circu-
latie. Sa speram ¢ jocul nu
va 1 prea pretentios in ceea
ce priveste cerintele hard-
ware. Producatorii ne promit
ca se va misca bine, avand
un engine nou si un frame
rate ridicat. Suportul multi-
player va ramane acelasi, Si
acum o surpriza excelenta:
Carma Il permite inlocuirea
infatisarii personajelor si
pietonilor, adica puteti sd

Return to a Life
Where You Don’t Get Internal
Organs In Your Hair?

Cam asta era intrebarea jocului daca incercai si iesi din
el. Probabil... de fapt, cu sigurantd, in Carma Il vom intélni
noi cuvinte de ,.duh™ ca sa spun aga. Vom mai intilni si
masini noi, pictonii vor circula pe strazi ca in realitate, vor

editati foarte usor
modul in care vor
arata oamenii... si

presupun ca in acest Producitor: Stainle

fel multi profesori, Software

vecini, prieteni, sefi Distribuitor: SCI

sau ce mai vreli voi Hardware: Pentium 166,
vor muri in lumea 32 Mb RAM
Carmageddon 11, Placi 3D: Da

Pani atunci, sa Multiplayer: Da
asteptam un LEVEL Platformi: Win 95

review, ce ziceti?
(Carma rules!)

Data de lansare: Sfi
anului 1998

59:9(0
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Mult égtepta_ta continuare a faimosului RPG Diablo isi dezvaluie
secretele. Pregatiti-va pentru o noud lupta impotriva Raului suprem.

-
Unul dintre cele mai populare jocuri de gen RPG a fost Diablo
al celor de la Blizzard. Acest joc a fost lansat la eeputul anu-
lui trecut i imediat a urcat pe cele mai inalte topuri, mii si mi
de gameri ludnd cu asalt magazinele. 4 cun Blizzard da lovitura
din nou cu Diablo 11, mult asteptata continuare care e progra-
matd sa apard pe rafturi inainte de Créciun. Diablo 11 nu prea
poate.fi considerat revolutionar, dar putem susfine fard indoiala
cd Blizzard a luat un joc bun si l-a facut si mai bun, addugdnd o
serie de noi caracteristici si decoruri. Tot ceea ce a ramas mai
in urmd a fost innoit dupd cum sustine Bill Roper. Jocul are un
nou engine ce a fost construit din cap pdand in picioare pentru a

incorpora noile imbundtatirvi pe care echipa a vut sé le introduca -

in Diablo II.

What’s New?

Una dintre cele mai importate schimbéri este reprezentatd de
miesorarea elementelor interfetei, cum ar fi toolbar-ul din Diablo-u]
original. Rezultatul este cd jucdtorul va putea sa vadéia mai multe
pe ecran, ceea ce conferd jocului un nou feeling. De asemenea,
noul Diablo va aveq si un sistem de iluminare coloratd (permi-
fdnd niste efecte mult mai impresionante ale magitlor) precium §i
sistemul de renderizare gouraud pentru ca supi aféfele obiec tefor
sd fie mai clare.

Dincolo de toate aceste imbundtativi rchf:it?e,'...e.c"hqm de desfgn
a lucrat i la o serie de personaje noi. Oraselul static din Diablo

= [n care nu se intdmpla nimic ~ a fost inlocuit cu un medm mult
mat activ. ., De-a lungul jocului, pt’avex ul va wdaa ma: multe
detalii 5i mai mudtd miscare in zonele pasnice’ Spame Raper :
o Vor fi mai multi NPC'’s (non playing characters) ce se vor

plimba prin sate $i avem de gand sa adaugam mai .Jm.'!m anima-

fie de fundal”, Jucdatorii vor fi fewmpeman de noile setiri din
sate care vor parea mult mai reale i vii. nteractivnea cu NPC’s
va pdrea mult mai autenticd §i povestea din. Joe mult mai clard $i
detaliati decdt cea originala. Cateva dintre persoanjele din Diablo
isi vor face aparifia si in Diablo 11, ctsm_a:r i barranul Deckard
Cain si probabil pustiul W1 care f' Cea msf de tot }‘ekd dﬂ arme
i p_entm 2l e,run mdzmte. j '

Der_-r despre cee '_ '
sacn}" cal wa;a H 1

acum are niste p!amm - ‘rrnd a’m Tristam,
Diablo pleacd pentm a-si mari inf ir-0 zond mai largd,
Diablo va fi ajutat si de Ba'a! St Mephma a!ﬂ dol monstrii ai
Raului pmmw‘dmi '

. oblecte magice pe care jummmf le poate gasi si folosi. ,, Unele

patru ori mai mare de(,at ;0{‘1:! or:gmal pmm:{ami’ mc{.‘ ‘mult sl
timp de jucat. . Jocul va fi alcawit din patru acte separate”,
spune Roper. ., Primul act este la fel de mare ca tot Jocul Dlubj@‘
omgmaf Pﬂmu! anr se. pr,rrece in m:m;‘.v unde im demon femmz

Odatd cu cresierea incredibild a jocului, Diablo Il va
inregistra o importantd cresteve al numdrului de arme, viaji §i

obiecte vor constitui un set”’ eprcfc ‘Roper. ., De exemplu, s-ar
putea sd gasesti Sword of the Holy Avenger intr-0 aniune zond §i
dupd aceed sa dai peste Shield of the Holy Avenger intr-o altd zond.
Toate aceste echipamente Se vor vedea foarte clar $i pe ecran,
adicd se va observa cand personajul isi va schimba infatisarea _
de fiecare datd cand va face rost de o altd armurd sau arma. ,, In
originalul Diablo, am avut trei clase de armuri care erai repre-
zentate grafic pe personaj: usoard, medie si grea”, spune Roper.
. Diablo II va folosi un sistem nou care va permite schim-
barea personajului de ﬁemre datd cdnd acesta va lu i
armurd sau o armd noud ", Acest sistem va face din Diablo
un joc mult mai interesant in multiplayer, pentru ca fle-
care jucdtor va ardta complet diferit de celalalt, Moartea
monstrilor va fi si g mu’r mai variald, acestia yoy exploda,
se vor rupe in bucdtele, vor arde, vor cddea aruncdnd o
gramada de sdange p_es‘re tot etc. etc. Niste monstril din
Diablo vor reveni si el fn Diablo [[ pr:‘m.-*e care schelefi

pentru a cons
prezentdm totugi. Nt
umanoid imens cu un
Mai trebuie amintit ca jucatorii
care sa li se alature in aventurd,

or intaln ;1 'bérsbnajé
Sergia
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Acestea sunt cdteva dintre personajele pe care le vefi intalni pe
plaiurile din Diablo IT si cite un mic citat din intelepciunea lor.

Akara, Rogue Priestess

Conducatorul spiritual al gruparii Sisters of the Sightless
Eye, Akara, se ocupd de problemele magice si mistice.
+Ochiul vede prin ceata timpului o mare victorie in viitor.”

Charsi, Rogue Blacksmith

Charsi se ocupa de imbunatatirea armelor. Jucéitorul leva
folosi mai bine in lupta impotriva Raului si terorii.
- ,Aga cum un erou are nevoie de arc si de sigeatd, sau
* desenatorul de creion si hartie, asa are si Charsi nevoie de un
~ ciocan si o nicovala.” :

I:;G"heed, Caravan Trader

Un om care prefuieste banii mai mult decat orice, Gheed
pastreazi multe obiecte importante de vanzare in caruta sa.
_.Un mic diamant, un obiect de valoare este tot ce ifi cer in
imbul armelor de care ai nevoie.”

hya, Rogue Captain

mandantul militar al grupérii Sisters of the Sightless Eye.

nge mamic saul

. ‘Nu te lnloarce pand nu ai varsat dt.stui sé
gﬁma nu te-ai inecat in pr oprlu-ﬁ sﬁﬁge‘l’” G

Deoarece caravana sa nu a putut si avanseze ctre est, afacerile
i Warrivs bazate pe transportul de cilitori prin desert au incetat.
~Dati-mi voie sd v reamintesc ca se poate ajunge in Est

mai prin Citadela.”

La fel ca membrii grupului Sisters of the Sightless Eye, acesti
mercenari sunt luptdtori antrenati. cu niste abilitati precise ca o
sageata. _

~,Disciplina noastra permite mintii sa giseascd inima falsa a
unui om, asa cum sdgetile noastre gasesc inima adevérata a
omului.”

i o S e -

SRS



FIRST LOOK | |

&
\I_

S

\ | FIRST LOOK

Amazon

Aceasta puternica femeie
face parte din niste grupuri
nomande ce cutreierd pe campiile
din apropierea Marii Sudului. C3la-
toriile acestea i-au condus adesea in
diferite conflicte cu alte populatii, aga-
dar Amazon este antrenata pentru ata-
curi si pentru aparare. Acest stil de viata
a facut-o destul de puternica, indepen-
denta si capabila sa treaca prin orice fel
de greutati. Este foarte buna in ceea ce
priveste trasul cu arcul, dar in acelasi
timp se pricepe laaruncatul sulitei i
a altor obiecte asemanétoare pre-
cum gilaluptacorp lacorp. Afost
deseori angajata ca mercenar
si da dovada de loialitate
atata timp cat sunt si
interesele ei in

Necromancer

Din zonele mlastinoase ale
sudului apare un personaj miste-
rios intr-o pelerind. Necromancer-
ul, dupa cum o explica si numele,
este un fel de vrajitor ale carui magii
se ocupain general cu invierea mortilor
si controlarea anumitor creaturi in in-
terese personale. Desi telul lui se inden-
tificd adeseori cu cel al Luminii, anu-
mite persoane nu cred ca acesta este
cu adevérat de partea Binelui. Inde-
lungate ore de studiu in mausole-
uriintunecate au facut ca pielealui
sa fie pald, iar figura sa schele-
tica. Multi I-au respins, dar
nimeni nu s-a indoit de
puterea lui de Ne-
cromancer.

/5 Paladin
SorcereSS J . , Cavalerii din Westmarch ce s-au alaturat ar-

matelor regelui Leoric sunt cinstiti si urmeaza
indeaproape invataturile lui Zakarum, Religia Lumi-
nii. Un luptator gata de actiune, pentru care credinta
este un scut, si care lupta pentru ceea ce crede
caeste corect. Inplus, credintasaii da puterea
de a-i binecuvanta pe prietenii lui gi de a-i
blestema pe inamici.

Una dintre femeile ce s-au ris-
culat si s-au luptat cu secretele
magiei folosite de barbati, a ajuns
sa domine Clanurile din Est. Vriji-
toarea este un expert in creatiile mis-
tice ex nihilo. Desi are anumite lipsuri
in lupta corp la corp, magia de care
dispune este foarte puternica atat in
atac cat si in apdrare. Singuratica si
izolata, Vrdjitoarea actioneaza pe baza
unor motive si etici de neinteles pen-
tru multi, care par cateodata capri-
cioase si chiar ofensive. In reali-
tate, eaintelege foarte bine lupta
dintre Ordine i Haos, dar si
roluleiin aceasta batalie.

Barbarian (I.EVEI. DATA :
A

Barbarul este un membru al tribu- - R
rilor mai putin evoluate ale civilizatiei Producitor: Stainless
si refuza influenta celor pe care ii con- Software
sidera neputinciosi si slabi. Bataliile Distribuitor: SCI
neincetate ale triburilor si continua lupta i ¥
pentru supravietuire intr-un mediu sal- Hardware: Pentium 166,
batic si ostil se reflecta in puterea Barbaru- 32 Mb RAM
lui. Desi are lipsuri in ceea ce priveste Placi 3D: Da
lucrurile sofisticate, Barbarul are un simt : v
dezvoltat al observirii mediului incon- Multiplayer: Da
jurator. Barbarul crede in chemarea Platforma: Win 95
spiritelor animalice pentru a-i oferi i A
puteri i abilitdti supranaturale, Data flc lansare: Sirsitul
dar acestea nu vin decat sa anului 1998
completeze excelentele LS J
tactici de lupta. ~ 4
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AT LEVE

Tomb Paider 1l

F
Aventurile Larei continua, de data aceasta insa, sub o alta forma. TR3 aduce
o multime de elemente noi, fiind de pe acum un titlu despre care s-au scris

multe. Cu alte cuvinte, la orizont se intrevede o sechela ,,adevarata”.

in industria jocurilor, lucrurile se judeca cam in
felul urmator: ,,Daca firma X vinde un milion de copii
ale titlului Y, atunci hai sa facem un Y mai mare si sa
vindem mai mult de atat”. Si astfel incepe razboiul
nesfarsit al clonelor. Istoria s-a repetat cind Doom si
Quake au spart piata. La fel s-a intAmplat cand Myst a
avut cel mai mare succes la vanziri. Si la fel s-a intdm-
plat cand producatorii jocurilor Command&Congquer si
Warcraft Il au inregistrat venituri care pur si simplu au
iesit prin acoperisul companiei respective. Si asa ajungi
la intrebarea: care este urmatorul titlu pe lista clonelor?
Raspuns probabil: Tomb Raider!

Go Lara!

Pentru multi gameri, Tomb Raider si Lara Croft au
insemnat pentru genul actiune/aventura third-person
ceea ce a insemnat first-person-ul Doom pentru istoria
jocurilor. Dupé ce Eidos a vandut milioane de exem-
plare din Tomb Raider si Tomb Raider II pentru PC si
Playstation, compania a descoperit cu uimire ca gamerii sunt Spre deosebire de versiunile precedente, acum sunt prezente in
5 e : e 5 E; Tomb Raider lll o multime de noi elemente. Detaliile grafice au fost
insetati de action/adventure-uri in care pofi explora, cauta, mult imbunitatite, iar jocul promite foarte mult la prima vedere.
rezolva puzzle-uri $i ocazional, Tmpusca céte ceva.

Aceastd descoperire a castigat interesul si altor
companii. De exemplu, Red Orb intentioneaza si
scoatd pe piatd un remake al odaté
renumitului titlu Prince of Persia. La fel,
Raven gi Activision refac Heretic-ul, in
dezvoltare avand acum Heretic 11, un
third-person fantastic. Chiar si
Psygnosis intentioneaza sa lanseze un
action-adventure in care gamerul are
minunata si inedita ocazie de a calari
un dragon care scuipd (bleah) foc la
intervale regulate. Acestea sunt doar
cateva din titlurile care urmeaza
pasii Larei si care, printre
altele, sunt destul de
promitatoare. N-as
vrea sa numesc
aceste jocuri
clone pentru
ca fiecare
aduce

ceva

nou

si

inedit. Si, bineinteles, aceste produse sunt
pline de imaginatie §i chiar promit foarte
mult!

She’s Back!

Cand a fost lansat Tomb Raider pentru
prima datd, acum vreo doi ani, gamerii au fost
pur si simplu captivati, nu atat de eroina Lara
Croft, cét de noua tehnologie folositd si de juca-
bilitate. Astfel, Core a dezvoltat o tehnologie 3D,
care pdnd-n acel moment era folositd numai pentru
titluri shoot’em’up, si a dezvoltat-o pentru a crea un
spatiu tridimensional complet diferit. Tomb Raider era in
mod funda-
mental

' Q un joc de

actiune — Lara
dispunea de arme
puternice pe care nu se temeasi le foloseascd. fn schimb,
jocul era in asa fel construit incat in cadrul confruntarilor
armate nu punea la incercare reflexele gamerilor. Toata
actiunea era concentratd pe aventurd, explorare, descoperire si
puzzle-uri. Dacdi mai apdrea cite un inamic ce trebuia impuscat,
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un nivel, sa ofere §i ceva bonus-uri. Dar supriza cea mare a venit
in momentul in care producdtorii au grait cd s-ar putea ca
salvarile jocului sa fie facute numai la terminarea unei misiuni.
Cele din timpul misiunii se vor putea realiza doar daca sunt
gasite niste cristale, bineinteles ascunse si greu de gisit. Don’t
worry, be happy - cd doar exista cheat-uri.

Lara imita maimutele

O alta caracteristica noud este aceea prin care Lara va i
capabild sd execute o serie de migcari a la maimutele din jungla.
Mai precis, vor exista locatii in care se vor afla mai multe bare
paralele. Astfel, Lara se va agdta cu amandoud mainile de prima
bard, apoi va lua o mina de pe aceasta, va face o pendulare
scurtd, se va agita de urmatoarea bard gi dupa aceea va face
acelagi lucru in continuare. Aceasta idee a fost initial coneputi

pentru ce-a de-a doua versiune a jocului (Tomb Raider I1),

insa echipa de programatori n-a mai avut timp si astfel s-a
renuntat la un lucru destul de interesant zic eu.
Stati, cd ideile nu s-au terminat aici: Lara
incearcd sa-l imite i pe Speedy
Gonzales. ., sau o fi Ben Johnson?
Oricum, vorba romanului: ,,Fuga-i
rusinoasd, da-1 sanatoasa a
naibii!”. Asa incat, in situatii
disperate, Lara va dispune de
ceva energie extra, care-i va
permite un sprint sandtos care o
va ajuta sa iasa din... incurca-
turd. De asemenea, Lara va
3 fi acum capabila sa deschi-
Z da usile la fel cum o face
fiecare dintre noi, acestea
fiind acum de dimensiuni
oarecum obisnuite. Si
daca, de exemplu, pe o
masd se va afla un obiect,
Lara nu va mai fi nevoita

Detaliile grafice sunt absolut devastatoare. in imaginea alaturati
puteti vedea cit de bine a fost realizata apa si dinamica acesteia.
Poate concura chiar si cu detaliile din Unreal. Absolut nimic nu
lipseste din acest perisaj. In apa s-ar putea sa gasiti chiar si nigte
pestisoridraguti care umbla de colo-colo.

o0 faceai adesea fara prea mari probleme.
inci de la prima vedere, Tomb Raider 111
este total diferit de celelalte doua versiuni
anterioare. Noua grafica aduce lumea Larei
mult mai aproape de realitate: umbrele si
efectele de lumina sunt acum mult mai
bine realizate, fiind mai clare si mai
reale (in special atunci cénd
folosesti torte), iar apei i-a
fost addugat un efect
translucid, lucru care
schimba mult atmosfera
jocului. De asemenea, a
fost modificatd un pic si
partea in care Lara se uita
in jurul ei, de data aceasta
migcarile realizandu-se mult
mai natural. in plus,
producatorii s-au gandit sa

mai dezvolie un pic si engine- - sa sard intdi pe aceasta
ul grafic, astfel inct sd mai Z pentru ca mai apoi sa-l
. 3 + o = = 3 T
apara si ceva efecte si lumini (7 culeagi, ci pur i simplu va

colorate. Ah! Si bomba fratilor:
Lara are acum urechi!

Oricum, existd o seric de
modificdri majore in lumea lui
Tomb Raider: jocul va fi mai
putin linear ca pana acum. Lara va
dispune de o locatie centrala de
unde poate alege misiunea pe
care vrea s-0 duca la bun
sfargit. Acum gamerul este cel
care stabileste ordinea in care
vieda sd parcurgd misiunile.
Astfel, acesta poate incepe o
misiune, pe la jumatatea
acesteia poate salva, dupa
care se poate intoarce in
meniul principal si de aici
poate incepe o noua aventura.
Chiar mai mult, producatorii
au promis realizarea unui
sistem prin care sd se faca o
salvare automata, care poate
fi mai apoi utilizata ori de
cate ori se doreste. Apoi,
producitorii s-au gindit ca
in functie de cum termini

intinde ména si va lua de acolo ce i se
cuvine. In sfarsit, intrarile pasajelor
secrete vor fi dispuse acum si undeva in
apropierea solului, astfel incit eroina
noastra se va intinde pe burti si apoi
asa, tards-grapis, va ajunge in locatiile
ascunse.

,Ochii gamerilor
asigura succesul
jocurilor!”

Ce vedeti mai sus este un citat
preluat din materia mea cenusie.
Cu alte cuvinte, tocmai am varsat
expresia asta, $i cred ca am
dreptate cand spun cé, daca un joc
e bun din punct de vedere grafic, ¢
imposibil sd nu aibd ceva succes la
public. Punct si de la capat: vizual,
jocul pare mult mai curat decat
Tomb Raider I1 — mai ales ca TRIII
va putea rula si in modul hi-res.
Majoritatea noilor efecte —
precum cele dinamice de
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lumina, reflexiile apei $i miscarea acesteia - conferd jocului o
noud doza de realism. In plus, in Tomb Raider 111 existi un nou
efect prin care apa capiti o nuantd rosiaticd in cazul in care Lara
distruge ceva inamici subacvatici. Pind aici toate bune, asa ci ne-am
intrebat: ,,Ba frate, da’ Lara de ce vehicule si arme noi va dis-
pune?”. Pai, cum s va spun, armele vor fi si ele un pic modifi-
cate, da’ in nici un caz nu vor lipsi Uzi-urile si shotgun-urile (bag
sama ca o sa avem de-a face si cu ceva AG-uri mai sofisticate).
Cét despre vehicule — no limits! Vor fi birci, scutere de zipada
g1 de apa, poate niscaiva tancuri i ceva Mig-uri (ultimile dous

sunt fabulatii de-ale mele, pe care nu m-am
abtinut sa nu le scriu — chiar mi-as
dori sa existe asa ceva), ce 54 mai
vorbim de magini §i motociclete. Spus
mai pe roméneste: tacamul va fi com-
plet, desertul lipsind insa din motive
necunoscute bucatarilor sefi (glumeam).
Si in timp ce ma preocupam foarte
intens de rezolvarea misterului ce plu-
teste in jurul vehiculelor ce vor fi folo-
site de Lara in TR3, am dat peste ceva si
mai ciudat: Eidos va readuce in sceni
renumitii §i anticii dinozauri. Nu era
de-ajuns cd trebuia sa faci fata unor
taranoi cu pusti cat China, acum mai
trebuie sa te descurci si cu niste bes-
til insetate de singe care mai au in
plus si niste dinti de otel. T-Rex nu
este nici pe departe o specie dispi-
ruta (cel putin pentru Eidos).
Oricum, pe langa dinozauri vor mai
exista si ceva animalute dragilase
care seamana foarte bine cu niste
pesti Piranha. Asa ca deschideti
ochii §i nu ezitati sa folositi in
loc de undita un pachetoi de
dinamita sau ceva ase-
manator. Pe langa nu-
meroase alte chestii
minuscule, tin sa va
mai spun ¢d vor mai
exista si vreo 15 nive-
le care vor fi impar-
tite in trei aventuri
distincte, care vor
putea fi jucate aleator.
De data aceasta, Lara

va vizita Londra (mécar asa sa vedem si noi orasu’ asta, ca viza
n-avem de unde lua — poate doar de la mafie), Pacificul de Sud,
India i chiar Area 51 (renumita Zond 51 unde-si fac veacul
extraterestrii, organizatiile secrete americane, dosarele X si acum
si Lara). Nivelele vor fi mult mai putin lineare ca in versiunile
precedente, iar obiectivele misiunilor vor i de asemenea mult
mai variate, De exemplu, in Londra, Lara va face adevarate
demonstratii de acrobatie pe acoperisurile caselor pana va ajunge
intr-o cladire de unde va trebui si extragi un artefact. Astfel, in
loc ca eroina noastra si inceapa sa tragd in orice baiat riu care se
afld in aceasta cladire, ea va incepe sa-si etaleze cunostiintele in
materie de sisteme de alarma (poate mai invitaim si noi cite ceva
si ddm o spargere adevératd la Barca Mondiald — sau o fi Banca
Mondiala?).

Cu putin inainte de finish...

Mi-am amintit ¢ mai am ceva sd va spun! Lara va dispune si
de o serie de miscari speciale care uneori vor fi cheia rezolvirii
unor puzzle-uri. In rest, prea multe nu se schimba! Cum vor fi
manevrate armele? Simplu... ugor de tot chiar — ca si-n Tomb
Raider II. Deci, in ceea ce priveste acest aspect, Tomb Raider 11
este din nou peste tot. Eidos nu s-a atins de auto-armare si auto-
tracking. Totusi, trebuie sa amintesc ¢i de data asta armele vor
scoate fum, tuburile gloantelor trase vor fi aruncate care incotro.
iar ca bonus va exista si un efect care va imita flacarile scuipate
de arme in timp ce trageti. Puzzle-urile vor fi cam la fel cu cele
pe care le-ati putut vedea in versiunile precedente. Si cum nimic
nu are farmee fard ceva filmulete — Lara va face un adevirat
spectacol in genul Indiana Jones sau James Bond. Asa ci faci o
misiune — vezi un filmulet dragut... si tot aga pind termini jocul
si este lansat i Tomb Raider-ul pe marile ecrane. Da’ n-am spus
mai nimic despre capcane! Ei bine, dstea sunt numeroase si, in
plus, deosebite prin caracterul lor devastator si trist pentru fani.
Asa cd nu vor lipsi funiile care-ti vor agéta picioarele lisandu-te
cu capul in jos si fira nici un
fel de replica. Vor exista si
inamici noi, care-s mai dragut
realizati (poate chiar iti vor
zambi din cand in cand).
Oricum, Tomb Raider IIf va fi
cu siguranta unul din cele mai
reusite titluri ale anului 1999,
fiind deja de pe-acum un titlu
mult asteptat.

Producitor: Core Design
Distribuitor: Eidos

Interactive
Data de lansare: Sfarsitul
anului 1999

Wr, President
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. Odata ce disputele legale au devenit istorie, cei de la Activision s-au
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Producator: Activision
Distribuitor: Activision
-~ Hardware: Pentium 166,
16 Mb RAM

Placa 3D: Optional
Multiplayer: Da
Platforma: Win 95

Data de lansare: Sfirsitul
anului 1998
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i Dungeon

cu sufletul la gura. Continuarea
_celebrului Dungeon Keeper.

Versiunea originald a acestui joc, care a
cistigat o graimada de premii pentru origina-
litate §i realizare, a fost lansata in luna iulie a
anului 1997. Dupi care a urmat un add-on
numit Deeper Dungeons, la sfarsitul anului 1997,
Acum, Bullfrog, casa de jocuri care s-a ocupat de
jocul original, si-a gasit de lucru la continuarea mult
asteptatd a jocului,
Nick Goldsworthy a afirmat in ceea ce priveste
jocul: ,,Vrem si punem o poveste mai bund in acest joc,

: se referd la existenta a 20+ de diamante ascunse in
W pesterile cu care sunteti deja familiari, iar ficcare
dintre aceste diamante constituie o parte dintr-un
inel special. Tu, Dungeon Keeper-ul, va trebui si
completezi toate cele 20 de nivele pentru a aduna cele
20 de nestemate. De indatid ce te afli in posesia inelului
special, o ugd se'va desuhldc catre lumea de afara,
permitindu-ti si pardsesti ﬂdamurllc Va trebui sa te
folosesti de impi pentru a aduce la un loc, in nnma
dungeon-ului, cele 20 de. -
diamante, Tnainte si . jump o
the next LEVEL?. Acest lu-
cru poate si vi se pard foarte
usor, dar de fapt este ¢eva mai
complicat. . Exista misiuni speciale,
stealth, in care va trebui sa-ti
ascunzi unele creaturi in umbra, iar
pe altele sa le pui sa fure anumite
obiecte, precum si misiuni in care
va trebui 88 interceptezi un anume
convoi pentru a pune méana pe
diamant. De
data ace'lstd
ne-am con-
centrat mai =
mult pe cre-
aturi, pe abi-
¢ litatile lor, : r
rezistenta lor la d:feme Lﬂ,(,tb 51 asa mai .
' depam” | % :

Schimbari radicale?

Una dintre schimbirile funddlmntal din j joc este cea
legati de lupta din Dungeon Keeper. in j’()cul 011gmal era
foarte simplu si chiar primitiv, luai o grimadid de. creaturi,
puneai pe toate la un loc si ele se ]uptau Dungeon Keeper I1
va pune ceva mai mu]t accent pe strzitcgm, de exemp dac
lasi CFE'IIUI'ﬂL mtl -un pati‘at ele se vor dcpldsa in patrat

Ei, asta da joc ce merita s fie a-gféptatf"

poveste expusa chiar de la inceput. Istoria principala

awepne

Wn original puteai si tot antrenezi creaturile pentru ca
c bcl dcvmd mai putermce At,um cu t{)d.t(: ci amrcnan'lt.nlul va

cta i,ul iar. cea carc va ramane in plcmare va Cdstlga o

gia d&_expe: Iem;a, )

cu un soldat din Commandos §i
poate fi foarte folositor in
Jjocurile multiplayer, si un

Dark Angel care poate
transforma cadavrele in
scheleti gata de lupta. Si altii,
desigur.”

Pe linga aceste personaje noi mai
existd si o graimada de noi capcane,
care mai de care mai originald. Exista
o-capcand asemandtoare cu o tureld,
care poate detecta creaturile adverse
si le poate ataca. Alta are infitisarca
unui gargoyle §i sperie anumite
creaturi ¢are vor intra in goani in alte
‘capcane. Alte curse ar mai fi cea cu |
tepi ascunsi $i una mai speciala cu il |
ajutorul careia puteti conecta mai

T
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‘vor detldﬂl;d, $i cc}cialte legate la ea. Aaadar, pot iesl 0 g_ramada de
combinatii originale. Numarul si diversitatea capcanelor va depin-
de de cat de multi energie esti dispus sa consumi pe workshop. In
trecut, tot ce te-ar fi costat arfi fost aur, dar-acum cei de la Bull-
frog au introdus §i mana care va fi folosita in majoritatea vraji-
toriilor si capcanelor. Marimea camerelor; precum si experienta
totald a fiintelor tale (si desigur, numarul Iof)\'_gcncrcazé aceastd
mana.

Statiuni si facmtatl pentru
creaturi... | |

Nick Goldsworty contmud cu cxpllcatule ,Jocul va avea de
asemenea noi vriji'pentru creaturi $i usi noi pc Iang'l capcaneie
deja mentionate. Vor mai em{sta de asemenea si o serie 'de
camere noi dintre care amintese doar dou; un cazino gi
prapastia de care am mai votbit, pripastic in care se

antreneazil personajele. Folosirea magiilor unei fiinte

depinde de nivelul ei de experientd. De exemplu, un

vampir poate crea S scheleti daca se afla la cel mai inalt

nivel de experienta. Majoritatea incdperilor din Dungeon
Keeper au fost pastrate din simplul motiv pentru cd au
functionat excelent, iar singura modificare va fi adusa infatisarii
lor, vor ariita mai bine. Am vrut si facem ceva mai multe camere,
ceea ce's-a sidntdmplat, dar am pus accentul mai mult pe creaturi
Am pus accent i pe comportamentul lor astfel incat, dacd se simi
putin Hllpdrdte sau plictisite, le poti invescli cu o vizita la cazino.
Se poatevei pierde ceva aur, dar macar le-ai lldu,dt sunmhcatw
moralul.” .

pentru ca Juwturul sd se oblsnmasw cu ea. S-au creat acebte
~ nivele pentru a-1 ajuta pe jucdtor, nu s-a-vrut ca jucatorul si dea

© o mari. Cu ¢at apar mai multe, cu atét ele
“se vor micsora pentru a face loc

I efect vizual special...
- pereti vor lasa si cadd mai multe umbre (aseminatoare cu cele de
‘la:meciurile Tn nocturna unde se pot vedea pana la 4 umbre),

: .matw 16 £ jucaton Tn retea. .Iocunl(, de lc;Ld se.pot configura in

Ccea ce §-a mai |mbunata;|t este nt‘e):_l"atﬁ edre de data ace'isi'i {

~ aceeasi cu echipa care s-a ocupat de DK 1. Bineinteles ca

din prima peste 20 de iconograme
diferite si sa nu stie ce face fiecare.
Iconogramele isi vor schimba
marimea de la un nivel la altul,
depinzand de cate butoane trebuie
listate. Tn primul nivel sunt numai
cateva, asadar butoanele vor fi mai

celorlalte. Probabil ¢i se va face si un
favourite bar, similar cu cel din
Win95, iar acolo o si pla-
sati butoanele care va in-
tereseazi cel mai mult.
Creaturile vor continua sa _
apard printr-un portal care va folosi un
; ce scamana cu ondularea apei, Torfele de pe

| real-time. Nick afirma: |, Daca pui o creatura sd
drepml unei torte, lumina va palpaa din cauza
ca la o luménare.

n de conectare la Internet vor putea sa joace

toate felurile, existand péani la 50 de optiuni. Bullfrog a creat si un

~editor de hérti, dar nu se stie inca daca va fi inclus in joc, Pentru

cei care nu au n;lbddrc, va exista posibilitateade a lua diferite harti
depe Intcmet eh;ar dela szle uI Bullfrug Se vor putea download—a

' ‘I:Slap Your Chlck';

Peutru ca noi suntem asa, mai sadici din fire... si nu ma refer

numal,ia ‘mine, mé refer mai la toti gamer-ii, ne-am interesat daci
“vadfi i posibil sd plem]m-m continuare pull de gdina. Raspunsul
_estc DA, Sice e mai 8, este ¢d puii'nu vor mai fi

3 lm‘utdt] la nu

/\dlcﬁ dam consinuew 0 chn.c,dtorlc

-ul Levcl cu uumé_rul lla’

i simplu, ceea ce va
dar amuzant artificiu de
i de la protectia
ammalelor vor fi lmpotrWd dar..

Echipa care se ocupa in pru:ent de DK [I nu este




Sa vedem ce mai zice Nick
Goldsworthy despre jocurile de pe
piata si despre evolutia jocurilor

Level: Vedeti niste schimbiri radicale in industria
jocurilor?

Nick: Acum exista o adevarata industrie globala a
jocurilor, Daca firmele mici nu se contopesc cu marile
companii, cel putin trebuie sau sunt obligate de impreju-
réri sd facd aliante cu firmele mai puternice. Sid Meyer a
parasit Microprose pentru a forma o altd companie, dar
mai apoi a format o alianta cu Electronic Arts care, daci
incd nu ati aflat, a cumparat Westwood. Majoritatea firmelor
realizeaza beneficiile unei astfel de aliante concretizate prin
faptul ca jocurile sunt distribuite in mai multe zone din lume
si au o publicitate sporitd. Iar firmele mai mici pot sa-si
vada in cele din urma jocurile pe rafturi. Este o meserie
scumpd §i in acest moment au loc diferite polarizari.

Level: in ceea ce priveste distributia de jocuri de la
Bullfrog, va indreptati atentia spre anumite zone?

Nick: Oarecum. In Japonia versiunea jocurilor pentru
PlayStation se va vinde mai bine si. de aceea, va trebui si
le oferim ceea ce vor... poate o si facem si un samurai
pentru ei. In Europa, Germania reprezinti cea mai mare
piatd de desfacere, dar, din nefericire, ei sunt destul de
asprii n ceea ce priveste etica unui joc, asa cd prea mult
sange §i organe interne nu vor fi permise. Aceste aspecte
vor frebui indepartate. Stim asta din proprie experienta.

Level: Cum incearci Bullfrog si impresioneze
clientii cu jocurile sale noi?

Nick: Cu produse cét mai originale. Bullfrog este o
companie de jocuri alcatuita dintr-o graimada de gameri
experimentati si pasionati. Se joaca tot timpul. Drept
dovadai, jocurile lansate au fost de succes. Am avut o serie
de jocuri originale si, daca le combindm cu ultima
tehnologie, o sé fie bine pentru toatd lumea.

Cateva cuvinte despre Dungon
Keeper II?

Nick Goldsworty, producitor: ,,Cea mai mare imbu-
natagire a jocului va fi partea legata de luptele din joc.”

John Miles, director artistic: ,,Are creaturi cu un Al
imbunatdtit considerabil.”

Alex Peters, director de productie: ,,Nu este destul
de séngeros.”

Shintaro Kanaoya, design director: , Este cel mai
tare joc al acestui an.”

Shelagh Lewins, designer de nivele: ., Jucabilitatea si
grafica sunt superbe.”

David Wilson, PR.: , Este cu mult mai bun decét
predecesorul lui,”

cea pentru PC, deci echipa nu

va trebui d =0 fre
memorie pentru PlayStation.
Singurele diferente care vor apare,
a (GUI — Gra-
phical User Int ¢) si la modul
de jo ingle player

LEVEL DATA

N

Producator: Bullfrog
Distribuitor: Electronic Arts
Hardware: Pentium 100,

16 MB RAM

Placa 3D: Da

Multiplayer: Da

Platform:: Win 95, PlayStation
Data lansarii: Sfarsitul anului
1998

/
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O continuare mult
asteptata de fanii
Fallout-ului. Un RPG
excelent, o poveste
foarte reusita. O gra-
mada de superlative.
Le merita sau nu?

Acum un an, doi, dupa o seceta de
RPG-uri, Interplay a lansat in iarna lui
1997 jocul Fallout. Acesta s-a dovedit a fi
foarte original, captivant si foarte bine
realizat. Multi gameri au fost fascinati de
acest joc si foarte multi au fost bucurosi
sd vada cd RPG-urile se indreapta spre o
renastere a genului. Fallout a fost pentru
RPG-uri asa cum a fost Dune 2 pentru
RTS-uri. Datoritd succesului inregistrat de
Fallout, Interplay a anuntat o continuare
pentru anul 1998, Continuarea trebuia sa
includa aceleasi trasaturi ca Fallout, dar va
incerca sa repare toate bug-urile din jocul
original, Se pare ca Fallout 2 vine si
completeze acum jocul original. Promite sa
fie mai stilizat $i mai lung decat originalul,
dar va avea un singur defect: nu va
mai fi la fel de original. Interplay

sustine insd cd va fi la fel de bun si
captivant.

The Look and Feel

Se pare ca lumea nu s-a
schimbat prea mult in 80 de ani
(un mod frumos si politicos de a
spune ca Fallout 2 arata identic cu
predecesorul lui). In replica, cei de
la Interplay au lansat o zicala:
»dacd nu este stricat, nu-l repara”.
Engine-ul folosit in Fallout va fi
folosit si de urmasul sau. Vor
exista desigur §i o graimada de
obiecte noi cu un design mai misto,
Dar, in mare, jocul va fi acelasi.
Interplay s-a orientat citre reali-
zarea unei povesti bine pusi la

punct, cu o intrigd reusita
si cu diferite quest-uri de-a
lungul jocului. Fallout 2 va
rezolva o gramada de bug-
uri ale predecesorului, cum
ar fi de exemplu Al-ul. in
versiunea precedenta, daca
te aflai intre un prieten
de-al tau si un inamic, in
lupti, se intdmpla foarte
des ca prietenul sa rateze
tinta $i sd traga in tine in
locul inamicului. Toate
acestea se vor schimba in
Fallout 2. Inamicii vor fi
mal inteligenti, si se vor
retrage daca incep s-o0 ia pe
cocoagd. Cei care te insotesc
pot aborda anume stil de
strategie pe care vrei si-|
incerci. Unele personaje vor prefera sa se arunce in lupta ca niste
nebuni, (cei mai fortosi de reguld) iar cei mai putin puternici vor
prefera sa lupte de la distanta gi sa se retraga atunci cand incepe
sd miroasa a coliva... Lupta insa nu va deveni cu mult mai
complexa. Fallout 2 va avea in continuare optiunea de a tinti in
anumite parti ale corpului, dar nu va oferi posibili-tatea de a te
ldsa jos sau de a folosi doua arme deodata.

Din fericire, vor exista o gramada de arme noi si o gramada
de tinte pe care sa le incercati. Veti avea o grimada de bite s tot
felul de cutite si Dumnezeu stie ce alte arme pentru lupta corp la
corp, dupa care vin ,,unelte” mai micute: pistoale sau mitraliere
(care vor fi mai greu de gisit la inceput). Dacé vreti sa folositi si
un aruncator de flacari si de rachete va trebui s fiti expert in
ceea ce priveste armele mari. Ramaneti fard munitie? Va puteti
folosi de pumni. Tar dacé acest mod de lupta nu era prea folositor
in Fallout in Fallout 2 va fi foarte util. Reputatia va fi in functie
de orage §i agezari §i nu per total. Daca vi bateti intr-un bar, va
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O privire asupra a ceea ce este
mai interesant

Care sunt intrebarile ridicate de gameri in legaturd cu
noul Fallout? Care sunt raspunsurile? Take a look...

Cind va apiirea Fallout 2?7

Fallout 2 a fost anuntat pentru mijlocul lunii Octombrie.

Cind va apirea o versiune demo a jocului?

Crearea unui demo ar intarzia aparitia jocului full. A pune
la punct un demo pentru un astfel de RPG ne-ar intérzia cu
cateva luni bune... asa ca nu va exista un demo.

Unde se va desfiasura actiunea jocului Fallout 2?

In teritoriile aflate in nordul Californiei. In orasele New
Reno, Redding si ruinele oragului San Francisco. Unele locatii
nu vor fi vizibile pe hartd decat atunci cand veti afla despre ele
de la alte personaje. Dacé eroul vostru nu afla despre niste
oameni de stiintd ce se ascund in niste muntii, $i nu primeste
niste indicafii despre acel loc, nu va reusi si-1 gaseasca niciodata.

Pot si folosesc in Fallout 2 personajul pe care l-am
creat in Falloutl?

Fallout 2 are loc la 80 de ani in viitor, asadar personajul
vostru probabil ca ar fi mort. $i s-ar crea un dezechilibru daca
ati incepe jocul cu un personaj foarte experimentat. Pe scurt: nu.

Am auzit cd existid posibilitatea de a-ti omori prietenii.
Este adevirat?

Da, existd si o lume a intunericului. Din moment ce poti
sd alegi de partea cui joci (rdu sau bun) existd o grimada de
lueruri rele pe care poti sa le faci in joc.

Va exista cu adeviirat o masina in Fallout 2?

Da, si vei putea sa cdlatoresti peste tot cu ea. Nu vei da
peste alte masini cu care sa te lupti sau s faci concursuri, dar
te va ajuta la deplasarea prin tinuturi. Vei merge mai repede
si vei pierde mai putin timp. Vei reusi sa eviti intilnirile
neplacute. Cu masina vei putea s cari si prietenii si alte
obiecte pe care poti sa le pui in portbagaj. De-a lungul jocului
vei reusi sa faci diferite up-grade-uri la masina.

Ce personaje noi isi vor face aparitia in joc?

Fallout 2 va avea mai mulfi mutanti, roboti, soparle
uriase, plante carnivore etc. Daca vrei, te poti inhdita cu
diferite personaje, de la un Super Mutant la un om de stiinta
mai slab cu duhul,

Al-ul va fi imbunatatit?

Al-ul va fi reconstruit din cap pénd in picioare. Toate
personajele vor fi mai inteligente, atét prietenii cat si
inamicii,

Daca atac un gardian va afla imediat toati lumea de
pe harta?

Nu. Al-ul va fi imbunatitit considerabil. Garzile vor auzi
strigatul de ajutor al altei garzi depinzind de locul in care se
afla pe hartd sau dacd sunt intr-o cladire sau nu,

Ce control voi avea asupra celor din grupul meu?

Le vei putea da indicatii strategice, le vei putea spune
cand sa se vindece singuri, san vei reusi sa-i inveti niste
smecherii.

Voi putea si ofer prietenilor o armurd mai buni?

Da. Pentru a evita confuziile, ei vor arata la fel dar vor fi
mai rezistenti.

Arme noi? Abilititi noi?

In ceea ce priveste abilitatile, nu va putem oferi nici un fel
de detaliu inca. Armele noi ar fi: M72 Gauss Rifle, M3A1
,»Grease Gun” SMG, Louisville Slugger (bat), H&K CAWS,
si Solar Scorcher pentru incepdtori. Cam atat deocamdata...

Vor fi mai multe aventuri si misiuni?

In Fallout 2 vor fi o gramada de lucruri pe care tre’ s le
faci. Nu toate questurile sunt valabile pentru toate persona-
jele. Unele sunt in functie de sex sau de abilitatile de care
dispuneti. Unele apar in functie de actiunile pe care le faceti
intr-o anume parte a hartii.

Cit de mare va fi Fallout 2?

Initial era vorba de o marire cu 50 la suta, dar va fi mult
mai mare.

Va fi o limitd de timp asa ca in Fallout 2?

Nu!ll

Cam atat despre Fallout 2 deocamdatd. Ramane de vazut
ce va iesi in cele din urma.
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O povestioara pentru noi, gamerii

Sa vedem deci care este povestea din Fallout 2.

Se spune ca tu ai fi Alesul. Un urmasg direct al celor
din imensele safe-uri subterane (Underground Vaults). in
primul rand, sa va spun cam ce s-a intamplat in Falloutl.
Cénd lumea s-a apropiat de un rizboi nuclear, americanii
au construit niste safe-uri imense subterane care
adaposteau o gramada de oameni. Personajul tau a intrat
in vault-ul cu numarul 13 (nici nu ma mir). Dupa un timp
indelungat, se pare ca un chip special ce avea legaturd cu
purificarea apei s-a stricat. Pentru prima oard dupa mult
timp, usa vault-ului se deschide. Misiunea ta este de a
gdsi un nou water chip in 150 de zile. Aventurile incep:
explordri, personaje, misiuni, monstrii, zombies, moarte
etc. ete. ete. Dupa ce gasesti chipul, esti alungat din vault
din diferite motive.

Acum, povestea are loc dupa 80 de ani de la Falloutl.
inteleptii satului te-au ales sa porti costumul specific
vault-ului si, in timp, sa ajungi la conducerea poporului
tau, Mai intai trebuie sa arati cit de loial esti oamenilor
tai. Tribul are nevoie de ajutor. Daca esti cu adevarat
Alesul, atunci numai tu esti capabil de a mosteni conducerea
unui vault. Printre paginile ingdlbenite ale ,,manualului”
de supravietuire este mentionat §i un set de construire a
Edenului (Garden of Eden Creation Kit sau GECK).

Tribul tau a supravietuit 10 ani pe timp de seceta, dar
acum rezervele de apa se apropie de sférsit. Trebuie sa
gasesti Vault 13 si sa intri in stipdnirea tehnologiei de
acolo pentru ca oamenii sa supravietuiascd. Daca nu
reusesti, oamenii vor pieri cu siguranta.

Va trebui sa calatoresti prin pustiu intr-un quest sfant,
gasirea Valut-ului 13. Acelasi vault care l-a alungat pe
unul dintre stramosii tai. Cei de acolo iti sunt datori tie si
tribului tau. A venit momentul platii datoriilor. Cétiva
dintre intelepti se indoiesc de puterea ta de a deveni
conducitorul unui vault. Se indoiesc ¢a tu esti Cel Ales.
Pentru a dovedi cine esti §i pentru a fi ales, trebuie sa
treci de Pestera Incercarilor.

Trecerea de aceasta pestera ar fi dificila pentru unii,
dar nu s1 pentru Cel Ales. Vei intalni o grimada de
monstrii, capcane etc. Vei invata sd observi capcanele si
sa te feresti de sulite otravitoare. Monstrii iti vor incalzi
muschii pentru aventura ce te asteaptd. Pestera incercirilor
este de fapt o pregatire pentru aventura ta.

Dupa ce ai reusit sa treci cu bine de incercare, vei fi
recunoscut ca Cel Ales. Oamenii tai sunt simpli ciobani si
agricultori. $i nu te pot ajuta prea mult in quest-ul tau. Ti
se da faimosul costum albastru cu numarul 13 si aparatul
Pip-Boy, pe care l-au folosit predecesorii tii in calatoriile
lor. Cu toate acestea si cu sulita ta esti aproape gata de
drum. Primesti de la batrani un bidon cu numarul 13
inchinat zeitatii Vault-Tek care, in credinta tribului, te va
ajuta sa gasesti apa.

Primul lucru pe care trebui sa-1 faci este sa iei legatura
cu un negustor dintr-un orag apropiat, care trecuse cu ceva
timp in urma prin satul tau.

Dupé aceea, trebuie si te indrepti catre vault 13 si sa
ceri GECK-ul, numai $i numai atunci tribul tau avand
asiguratd existenta.

Te echipezi si traversezi pe un pod de fringhii
pripastia care apard satul. iti iei rimas bun de la ai tai si
te indepartezi. Cand ajungi la capatul podului, incep sa
apard o gramada de intrebdri care te nelinistesc.

Vei gasi vault-ul? Cand vei ajunge acolo, ti se va da
GECK-ul? Exista alte vault-uri care sa te ajute? Cine sau
ce a construit vault-urile? Mai traiesc cei din vault? Te
intrebi daca vei reusi in aventura ta sau dacd tu esti Cel
Ales cu adevirat. ..

scade reputatia pentru orasul respectiv, dar puteti fi primit foarte
frumos intr-un oras rau famat.

Fallout 2 este de doud ori mai mare decat Fallout. Va trebui
si explorati o grimada de locatii, ceea ce inseamna o gramada de
mers pe jos... asta daca nu vreti sa folositi o magina.

ey i

Speed for Needs

Veti vedea ca magina poate fi foarte folositoare. Veti avea un
portbagaj unde sa v puneti lucrurile si veti putea face o serie de
up-grade-uri. Masina va va duce peste tot, dar nu veti descoperi
cu ea chiar orice loc secret de pe hartd. Ca sa descoperiti aceste
locuri trebuie sa vorbiti cu anumite persoane care va vor indica
drumul. O alta problema ce tinea oareccum de engine-ul din
Fallout, era cea a salvatului din joc. Aceste save-uri ajungeau
pana la proportii imense — pe la sfargitul jocului un salvat ocupa
aproape 10 mega! Fallout 2 rezolvd aceastd problema, precum §i
cea a incdrcdrii unor locatii din timpul jocului. Performantele se
vor imbunatati, iar detaliile de pe ecran se vor inmulti ca iepurit. -

Jocul original il obliga pe jucator sa termine misiunile intr-o

anumita gerioadﬁ de timp, ceea ce nu se va intdmpla insi in
Fallout 2.

Spre deosebire de
predecesorul lui, un joc
seri{)s CL Un wnor 11egru,
Fallout 2 va fi ceva mai
comic (do I like that?).

Ramaéne de vazut ce
parte a gamerilor vor fi

Producator: Interplay
Distribuitor: Interplay
Hardware: Pentium 90,

atrasi de aceasta continuare 16 NlB RAM

si vom vedea cat de bun P.laca. 3D

este in comparatie cu Multiplayer: Nu
Fallout. Platforma: Win 95

Sergir Data lansirii: octombrie 98
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Sl Suntmarl... Sunt foarte marl... Sunt erkormlluﬁl sun&gata sa faca
-« PC-urile din toata lumea‘sa se cutremure..“ Da’ nu ei §unt de vina, A
« saracii. De vina e Activision. « ° i " “

- -~
Un nou SDRG (Simultates De Robot Gigantic) e aproape =
gata, Zic 3 aproape pentru ¢ abia in iarnd®aceasta ¥ fi lansat.
Dupa toate semnéle, va fi hsequel de toatd frumusetea. Sequel
la ce "J,sl Heavy Gear Intaiul (duh!!!), un alt SDRG care insa nu a
Iqﬁ; primit prea zgomotos, pentrusi la vremea #eeea lumea se
afla in€d sub socul cauzat de curentul (electric) Mech Wasrior.

w De data aceastd Activision face pregitiri intense pentru a i#bi
concurenta de toti peretii®si pﬁmu a oferi o experienta cu tente
relaxante si pozitiviste, nc&lr@wb{mum unei viziuni opti
asupra lumii inseare triim (sicl); Sitt
scurt; !.!ill]]L‘TlH trebuie sa cond ¢4 0 §
anihildrii inamicului de pe o lume orient
antifrumos si antipace. \?’ o

e vad tot ﬁ,lul de 'ﬁioulan comise dc unii
Ambientif conteaza. In Heavy Gear I, luptel

- sund cam asa:,Nu cu mult timp in urma, s-a ajuns la un armistitiu

o o ® # 2
sl moard intrsun peisaj-exotic si'dupd aia si se laude pe lunfea
ailalta ca ,Uite ce misto am mugit'eu!™in orice caz, nu pelsajul
fe Omi}dl’*\l s-ar putea ca Unii sd facd infarct de emotie),

inamieu’. Activision promite ci de data asta: playerul chia
mai are nici o scipare, pentru ca A.L ~uI se descurca. foar te
cu l‘I'Ir.ll'ié\lL, tactici ‘\l hlfﬁt@gll care mai (.16 care mai ll'Ilp -
nante. Se spune chiar ci va folosi miscdri in echipd pentru asti”
punc tablg.pe bat. e

-

e dexadormd gamerul i

A yenit nmpul & va spun cum stim cu ,,A fos&addta ®l din
: ea'.m@@”éé?ﬂ} Cei care au jucat Heavy Gear Far trebui sdamai

stie car@%va (altfel au jucat dcg,uﬁha] in noul joe de ld.Actwisjon,
intriga este suparaté rau, solid construit¥ atractativo-incitanta si

intre Confederatia Nordica a Oraselor-Stat i Teritoriil€ Aliate &
Sudice. Cele doud copduceri s-auadunat la nivel inalt si, dugm
s-au dat joc de pe tavan, s-au apucat si se sfatuiascd. Tr uiau .
luale masuri pentru apararea planetei ler, mult iubita prep.ma §i
adorata Terra Nova. Primulpass-a constituit in f :
trupesde elitd, compusa din cei mai bunipilot
ferent de provenienta. Biietii gi fe
¢ina vor fi daian cu armament
mai grei. Si acum, misiune
trugd zmeti de pe plane
care se fhentine legit
me solare, Lafe Gl
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o o - - & . # ¥ decat daca (hilizatorulare o placd 3D rigu-
o ™ ros inf‘;%tﬁ pe motherboard. Intrebarea este
e Y, © de ce a'fles Activision o asenfénca optiune?

& Raspuns: pentru a obtine maximul de efecte
cu minimul de incetinire. In plus, dacé ar fi

n folosit renderizare soMvare, ar fi insemnat
k- - " . . Tncé@as'@‘luni de munca pentru baietii de la
 sectia ,,Productie” §i nimeni nu prea pare, o
dispus sd astepte sase luni. _ _
-» = - Cand stai si te gand®ti maj bine, o idee -

incepe sd-ti ¥oada materia cenusie... Ce s-a
«  mal putut face pentru imbunatatirea primului
- HeavysGegr 2 Tot SDRG, cu aceiasi Mech-i
cat Intercontinentalu’, aceleasi lasare ¢i mi- .~ o

- % gailuri gi aeelasi teren nivelat frumos, de pat’ﬁ a -
: trecut cineva cu tavalugul si*a aplatizat munti, dea- -
luri, 'ﬁﬁdurﬁf le%a facut una cu textura de pe jos. Acum
insd lucrurile vor sta altfel. S-a®€rminat cu infinitele

pii i d&aluri domoale, stafice si dormitoare. ¢ w
amintesc,®roducdtorii si-au propus sa nu-i mai lase pe w
neri s¥ se plictiseasca si au creat hirti pe care gasesti tot ce-i
oreste inima: ¥ulcani, mlastini, orase, teritorii arctice si inevita-
bilul desért, Nu lipseseenici efectele acvatigg, iar pe unele planete
vremea este foarte capricioasd, manifestdndu-se tot fettl de feno-

_ mene meteorologice, pe cafid alte planete sunt complet lipsite de "
. 02, CO2, H20 si alte asemenea substante nec®are vietii (asa cé:
Atentie! Nu scoateti capul din cArlinga!). Detaliile grafice promit
% afi prezente in cantitati coplesitoare. Va exista si-o biblioteca

impresionantd de modele 3D: nave maritime, clédiri@_ fapt orase
inteegi), vehicule cét incape. Dintre cladiri, cele mai importante
- stint statiile de realimentare cu armament si combustibil si repaif
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iri de balet, cu’|
std degeaba si
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Producitor: Target Games
buitor: Activisio

Placi 3D: Da
Multiplayer: Da
Platforma: Win 95,
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a Ritual Entertainment, care pacatuiesc
impreuna cu Activision?

Demo-ul unuia dintre cele mai dorite jocuri ale anului a fost
aruncat in mijlocul véltorii. Ca orice gamer inrdit, am stat si eu
. cu sufletul pe Internet §i-am cutat cu disperare un semn, ceva
~ care si-mi confirm L

next generati

Nu stiu exact daca COloneﬁj
ner” in adevaratul sens al

elita numita
ste climinarea
i de treabd, supa-

and in premolari cu

- HARDCORPS Police Force, al ¢

_ 5 activititilor ilegale din strazi, Ok, tip
| | rat pe cei rai, fapt pentru care e

ese de artilerie grea: Povestea .
da, cici Blade se rafuieste de : 11 pg : s

nebunitor de frumoasa d.p.d.v nnebunitor

> tienitd. De ce? Simplu: biochimista cu e numele ei

is Sinclaire) nu s-a lasat pina cind nu sa determi-

} Tasa umana si evolueze brusc si dintr-o d tand-o” cu

1 drog foarte puternic pe care 1-a botezat Uk n-uri (adica

1 pacate), drogul asta s-a cam imprastiat aflat sub su-

egherea lui nenca Blade si care, din in se cheami

T’ oar

emele te
] 3D uti-

toti peretii
ca. Aproape
are fie distru-




asta se desfagoara pe mai multe nivele. Spune
SiN aduce uncori cu \/ut‘m‘:ﬁ(‘c&g@2 Yup, cam asa st
ales in chiar primul si cel dintdi nivel, in care Bl'tde bme ampla_
sat in spatele unei turele |mpre:>10ndmu se distreaza ochind ina-
‘micii dinte=un elicopter supra-extra. Daci aveti curiozitatea de a
trage in pancarda cu Elexis’ Vanity, veti observa cum legea gra-
vitatiei se aplica asupra acesteia si imensa placa pica cu o groazi
de bang §i poc prin tavanul de sticla al unei cladiri. Cind incepe
nivelul urmat placa S aﬂﬁ in clédue pe post de rampa care

deda 'thual dLL.lElld mierosi ci |0qu va ‘E plin de astfel de : 1
mene conbmnd in mﬁrum de cauze $1, ciu:tc toate influenta

i mulm Doar doig
osem le cele apte, ne esarc tmm- dsta. Se vor face cu sigu
: 1ﬁ;irea j()Lului pe Intc;pla;é

4 si eforturi sustinute pentru fmbuni-
deathmalch ((,cm, fn dulm este rea-

. weapon- : ¢
Machineguﬁ, Rocket Launcher 'Q' uta e nap,_l_._lsuro peste &,apul u,[nr]dlp 3 Inamici.

hidosi nevoi
sante, excele
mila care po

mutatii ¢it se poate de intere-
iologie, sectia ,,Disectii”. Daci
LllprfhdL pé gamerii mai slabi de inger va fi
tba va ’Ql‘llhlld 1 sigurantd orice porniri cresti-
creaturile d arei Elexis Sinclaire.

numum@’% clemen r tehnice cuprinse de SiN-ul

afica pe 16 biti, renderizare hardware si software, ilumi-

loralil atét'pxgacceludtur graﬁci;cz;k i fﬁ;& asa ceva, l'c‘{luri

e grade s(lpnrl pentru ma]ol.ltdtbd |)|d—
re clsmcntclc necesare _]llCEiiIl SiN- l.llLll acestea

mport'mt 0 ldbtd.turﬂ
cu Ctrlzul 1a locul hui.
Concluzia este ¢

' Concluzi ”_‘? Ce cencluﬂo ’ Producitor: Ritual
Aveti demo-ul pe sidi, avetl Entertainment
calenlatorul in fata §i LEVEL Distribuitor: Activision

ldsati poves- Hardware: Pentium 133,
ocul care 32 MB RAM
infile gameri- Placa 3D: Da

8 care Multiplayer: Da

Platforma: Win 95
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Problema celor de la Electronic Arts, dupa succesul obtinut cu cel de-al doilea
Need for Speed, a fost aceea ca gamerii erau foarte mcantatl dar simteau ca
lipseste ceva. Dar ce? Poate intrebarea va primi un raspuns odata cu aparltla

lui NFSIII...

Polifistii... Da, probabil este vorba de politisti, tipii
in albastru care incercau sia mentina viteza bolizilor din
primul NES fin limitele decentei. Biietii dstia au lipsit
tuturor gamerilor care s-au bucurat de grafica si feelingul
lui Need for Speed I1. Acum insd, situatia se albastreste
din nou, cu toate ca EA a folosit numai detergenti de
calitate. Deci, asadar si prin urmare, legea si reia
drepturile, in plind putere §i cu o organizare de tip
»ceas elvetian™. Dupd cum puteti afla si din mai mult
deciit elocventul titlu Need for Speed: Hot Pursuit, ne
asteapta atdt experienta unicd a curselor de mare viteza,
in care pedala de acceleratic a masinilor sport este
apdsati pana trece prin podea, cét si nebunia unei curse
fie contra cronometru, fic contra politiei americane.
Acum, tipii care poartd chipiu mai poarta si staii radio,
material pentru blocat autostrizi si trimis jucdtorul in
parapet si cuie pentru penetrat pneuri GoodYear... Toate
acestea lipseau in versiunea precedentd. Atunci nu erau,
acum sunt. Asa ca...

Let’s hit the road, guyz!

Hit the road, hit the road, da’ cu ce? Avem acum la
dispozitiune nu mai putin de opt masinute noi-noute, cuprinzand
98 Corvette C5 (cred ci una dintre cele mai ieftine vehicule,
doar 38 000 de United States Dollars), Jaguar XJR-15 si
Mercedes CLK-GTR. Un evartet compus din masini produse de
Lamborghini §i Ferrari (Lamborghini Diablo SV, Lamborghini
Countach 25th, Ferrari 355 F1 si Ferrari 550 Maranello) si
prototipul Italdesign BMW Nazca C2 completeazi seria.
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lata ce inteleg cei de la EA prin combinatia ideala dintre
masinile de serie din NFSI §i prototipurile exotice din NFSII.
Bine, bine, avem din nou dispozitivele necesare depisirii
vitezei legale. Problema care apare la sumbrul orizont consti
in asfalt, linii trasate cu vopsea, parapet, brazi, elani i trafic pe
sosea. Unde se realizeaza toate aceste elemente vitale? Raspuns:
pe cele opt trasee tot atat de nou-noute (plus unul de bonus, ca
8 nu zicd gameru’ ca EA este 0 companie zgérciti). Desert,
mediu rural §i urban, munte si mare, toate devin accesibile
pentru o plimbarica in bolid. Chiar si traseele cu circuit inchis
sunt lipsite de plictis, au un detaliu grafic superb,
nivele de dificultate progresive si. din (ne)fericire,
nu contin ace de par gen NFSII. Oricum, toate rutele au
fost dotate cu scurtaturi (numai bune pentru lasatul de
carutd al copoilor si oponentilor) si trambuline perfecte
pentru salturi destinate evitirii blocajelor politienesti.
Ei, si acum, surpriza: juma’ din numirul traseelor si
al maginilor sunt available de la bun inceput, dar restul
trebuie cucerit prin castigarea de campionate atit pe
nivelul de incepator cat si cel pentru avansati. Mai vreti
vesti bune? Atunci cititi §i vd cruciti: Electronic Arts
a avut deosebita amabilitate de a permite jucatorului
sé salveze in timpul jocului, astfel incét s nu mai fie
obligat la supliciul de a sta pe scaun (tavan, parchet,
masa din sufragerie, aragaz etc.) ore (zile) in sir, cét
ii trebuie pentru a termina un campionat.

Radarul, iubirea mea

In afard de modul Pursuit, Need for Speed 111 ofera
patru alte moduri de condus masina pe strdzi, pentru
testarea abilitatii jucitorului de a sta in spatele volanului
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si a invarti de el: curse singure (single races, hehe...),

in care te dai de ceasu’ mortii pentru a depasi sapte
opozanti extrem de agresivi, apoi Tournament, Knockout
si Practice. Pentru cei carora le place sa mearga pe
contrasens, exista optiunea de a rula pe toate traseele
oglindite in ele insele. Poate fi setata starea vremii

(cu sau fara Geanina Corondan...), ca si alternanta zi/
noapte. Se poate alege modul de joc arcade sau simulant,
acesta din urma fiind bine burdusit cu setari de masini
(si totul despre rigiditatea suspensiei si echilibrul
franelor). Si, in final, cursele cu ecranul taiat in doua
(pentru cei care sunt dornici sa-si mai umileasca putin
prietenii, vecinii, fratii etc.) sunt posibile in toate
modurile amintite mai sus in afara de Practice.

Need for Speed Il este mai mult decat un simplu
update la versiunea anterioard, jocul-mama (sau tata...)
NFSII. Motivul: un engine complet nou care creeazi o
senzatie placutd cand conduci pe timp de noapte sau pe
vreme rea, oferind si efecte de iluminare real-time.
Luminile rosii si albastre emise de girofarurile
politienesti se reflecta pe asfalt si pe caroserie, pe
cand farurile gamerului ilumineaza peisajul si mediul

inconjurator in general. Pe langa toate acestea, mai exista §i - Pentru a primi prima pereche de masini (care trebuie
efecte de genu’: fum transparent, lumini de frana functionale, céstigate), avansati la a cincea runda a campionatului. Conditia
faza lunga si scurtd, suprafete umede reflectorizante si urme este sa fiti pe locul trei sau mai sus.

de frand cu latimi variabile. O priveliste aparte este imaginea - Pentru a castiga cele patru trasee ascunse, avansati la a

patra runda a campionatului pe locul trei sau mai sus.
Fiecare runda da gamerului un nou traseu,

- Pentru a castiga Jaguarul, castigati campionatul
in modul Beginner (incepatori).

- Pentru a céstiga Mercedes, castigati campionatul
in modul Expert.

- Pentru a castiga al noualea traseu, terminati pe
locul intdi Knockout-ul in modul Beginner.

Despre modurile de joc, daca ar fi sa ne luam dupa
specal... spceta... spectaculozitate, cel mai tare este
Knockout Mode, in care cu siguranta gamerul NU vrea
sa termine cursa pe primul loc. Aici e vorba de Nevoia
de Supravietuire (Need for Survival). in timpul celor
doar doua ture, oponentii cu un Al de speriat se reped
sa se razbune, oferind jucitorului senzatii cum nu a mai
avut de catva timp. Desigur, mai exista si Pursuit Mode,
in care gamerul trebuie si-si conducd bolidul tot timpul
la o vitezi mai mare de 40 MPH cand este urmarit de
copoi. De ce? Pentru ca, daca esti prins de trei ori la
asemenea viteze jalnice, vel vedea care este perspectiva
asupra lumii din spatele gratiilor. Oricum, ideea este ca
gamerul sa depiseasca inteligenta politieneasca (care,
apropos, nu este deloc de neglijat, daca ar fi sa credem
cd Al-ul invata manevrele jucatorului i le foloseste

luminii solare patrunzand prin ferestrele unui pod acoperit. pentru a-l pacali). Tipii in albastru au deci un comportament

Trebuie sé arate foarte cool... inteligent, demn de un Homo Sapiens. $i ce faci ca sa scapi
Efectele sunt asadar OK, dar apare o mica problema: de alti Homo Sapiensi? O iei pe ardturd, accesezi scurtaturi, ii

frame-rate-ul tinde s-o cam ia in jos: 25fps in single-player impingi in pereti, in répe, in alti HS care condue linistiti vehicule

si un ingrozitor 10 fps in two-player. Asta daca nu aveti
calculatoare tari, tari de tot... Printre perspectivele oferite

se afla gi aceea din spatele volanului, ceea ce inseamna fericire
pentru amatorii de realism.

Ce trebuie facut pentru binele
gamerului

- Folositi iarba pe cét posibil pentru a taia colturile strazilor.
Folositi fara grija materia prima pusa la indemana de mama
naturd. Aderenta este aceeasi chiar daca player-ul joaca in
modul simulation.

- Ferrari 550 este una dintre cele mai tari masini din joc
pana la castigarea Jaguarului sau a Mercedesului. Manevra-
bilitatea si franele sunt super, alaturi de o acceleratie si o
viteza demne de invidiat (din pacate, nu poate fi selectatd in
modul Pursuit, pentru ca Ferrari a cerut lui EA sa nu includa
in asemenea activitati ilegale masinile pe care le produce)
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de tot felu’. Orice, numai sa scapi de eil

Din nou, despre
scandal, zgomote
$i ritmuri

Muzica este cool, trebuia sa
fie cool. Dupi Need for Speed |
si I1, Electronic Arts nu avea alta
solutie decét introducerea unor
track-uri numai bune sa-1 faca pe
gamer s le fredoneze chiar si
dupid ce a terminat de mult cu
simulatorul auto. Da, NFSIIT este
ceea ce jucatorul astepta de mult,
chiar si d.p.d.v. al sunetului.
Motoarele tore turbat tragind tare
de tine, doar, doar vei céstiga
cursa. Rotile scrisnesc pe asfaltul

ud cénd gamerul se chinuie si evite contactul mai mult decit
violent dintre un bolid-proiectil (a se citi ,masind sport de cateva
zeci sau sute de mii de dolari™), care zboard cu 200MPH, 51 un
parapet neobrdzat. Normal ci girofarul politienesc piuie de-ti ia

auzul, acompaniat de luminile rosii si albastre care umplu

ceranul, bucurdndu-fi globii oculari. Ce-i drept, lipsesc tipetele
pictonilor din Carmageddon, urlete care dideau savoare jocului,
dar NFSIII este cu totul alt gen: tot vitezd nebuneasci, dar fard

sdnge si persoane cu interiorul devenit exterior,
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Ce a mai placut gamerilor in primele versiuni? Acci-
dentele? Sigur... Cine nu-si aminteste triplele salturi mor-
tale efectuate prin sfidarea gravitatiei si a semnelor de circu-
latie? Sau izbitura frontald cu unul dintre vehiculele care
participau linistite la trafic? Sau poate nu era vorba de acci-
dente, ci de ... decor. Da, erau frumoase baloancle de pe
trasee (se pare ca foarte multe simulatoare au boala baloa-
nelor: NFSI, Motorhead, Powerboat Racing etc.), padurile
umbroase (unde procesorul era solicitat de trei ori mai mult

§i viteza jocului scidea vertiginos), castelele, orasele §i parcurile
de distractie. Toate acestea cu siguranta vor face deliciul noului

Joc de la EA, care va fi acompaniat si de obignuita enciclopedie.

La ce e bund asta, dom’le? Pentru a produce H20 prin inter-
mediul gurii gamerilor pasionati de maginute. Acolo ei vor putea
gdsi (daca vor avea amabilitatea de a cauta) detalii tehnicoase,
date despre design-ul vehiculelor (cu poze si filme care te lasi
de-a dreptul pur si simplu...), cu imagini din interioare
somptuoase, cu scaune de piele si adevirate combine muzicale,
Ce mai, meritd s achizitionezi jocul doar de dragul mai
sus amintitei enciclopedii, sa stai si sa inveti pe de rost
preturi (eu unul stiu ci prototipul McLaren F1 din NFSII
costa 872000 USD), scheme despre acceleratie, viteza
maximd, aerodinamicd g.a.l.d.a. (si alte lucruri din
acestea).

Si cu asta, basta. Nu uitati totusi sfatul domnului Vo-
chind: nu consumati bauturi alcoolice inainte de a vi urca
la volan. Ati putea
provoca accidente. Si
nu depésiti viteza
regulamentara in-

scrisa pe indicatoa- Producitor: Electronic
rele de pe marginea Arts
suprafetei carosabile, JEEITEITTITETEE DIEUTH Y
deoarece puteti su- Arts

feri alte accidente. Hardware: Pentium 166,
Totodata... Hei, doar RPN 1N TN
e NEED FOR SPEED! Placa 3D: Da

So, forget it! Just Multiplayer: Da
EURGERINNSIENN  platforma: Win 95, PSX
Heite
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ce ﬁcea c] cu acel aparat'? Printre multe altele,-__ : _lstl‘a' de minu-
ne cu un joc cool, de care s-ar putea sa va mai aduceti aminte i
voi: Gauntlet. In Gauntlet, patru jucatori puteau Juca in acelagi
timp, in acecasi iume iin aceed;u echipa. Desl nu era o realizare

deosebiti din punct de vedere tehnic, era ceva nebunesc si foarte
distractiv, ce a reusit sa ne cucereasca. Get Medieval, de la Monelith,
este Gauntlet pe PC. Daci nu ati Jucal Gauntlet, acum v

‘da seama cum ardta acesta, Ca gi in vechiul jos

- dintre patru personaje: arcas, barbar. luptatoars

care vel patrunde in catacombe. Jocul este vizut undcva din
perspective ceresti, si foloseste patru taste pentru deplasare si
orientare, una pentru magii i inca una penlru atac. Cu aceeasi tasti,
cea de atac, poti lovi atat la distanfa ct si de aproape. Podeaua
este plind cu fot felul de comori, grimezi de monede, obiecte ma-
gice, lazi, ete. si eu multe monster-creators. Acestea sunt niste
obiecte ce scuipé la nesfarsit monstruleti, asta pana cind te hota-
rasti sd le distrugi. Alte comori pe care le potigisi pe drum sunt

potion”, precum au seuturi, Ca in majomate'

-j':":“m{e de acest gen, intdlnest Ia tot pasul usi care, bineinfeles. e

au nevoic de anumite chei pentru a fi deschise, chei care sunt i
pazite de o armata de bestii. Si ca tacamul sa fie complety adata

e deschizi o usd, un ocean de monstrii se reped spre tine. in Ge
 Medieval sunt legiuni intregi de monstrii, asa ca fii foarte atent pe

unde umbli. Altfel te poti trezi atacat din toate directiile, lucru ce
iti ofera putine sanse de supravietuire. Si nu trebuie uitat nici
slayer-ul. in Gauntlet erau patru jucdtori cu patru Joystu,k- :
¢ Medieval sunt patei ri dintre care doi pe las
tura si doi' cu joystick. Singur pe care (et Medmvaf il
in plus, este posibilitatea de a fi jucat prin Internet, :
Povestea _jOCl]hll este relativ simpla. Un rege avar a zarit odata
un falnic dragon, si si-a dat seama rmedlat ¢e ar insemna s aiba
o0 armatd antrenatd si docild de astfel de creaturi. Zis si facut,
si-a adunat cei mai bravi dintre soldati si i-a trimis sa capmreze
micar unul dintre aceste falnice animale. Mare a fost bucuria
luptatorilor cand, in pestera dr agonu i, au gasit un mic pui in
consecintd au trecut imediat la fre; d au sub_cstinut'putuma

mwutel m’eaturl §i pand la urma trebuit sa o u :Idcl pentri a- =51
salva pielea. Taman cand soldati

au si-gi revind din socul

kﬂ_crit Unul smgur reuglt
povcstcasca pataria. I’artea rea

& nd rau oamenilor. Cineva trebuie
5'1 mchete aceastd dlsputd adafa

A

itd in lumea :
et Mcdrevaf nu




layera o o go

celalalt ké.-'d'i'e'apta', pur i simplu nu se poate, Ji
obligati sa se afle tofi in acelasi ecran,

- Si tOtl.I§l se joaca...

are insi ceva cc Gauntle
azlii, intro-ul contine ca

nu are: personalitate.
va dialoguri foarte

Personajele sur

val raméne doar o co tru PC a batrénulul Gauntle Desl
- dcnt 3D, Get Medieval nu are o astfel de graficd, Mage Sl
de cxemplu, nu a fost unul din jocumie mele favorite, dar avea
totu$ acel feeling 3D, Cu nivelele sale oblice si pasajele pe sub
| care treceai, iti ofereau imaginea unui Gauntlet cu 20
de ani mai tandr. Ger Medieval, din pacate, nu reuseste acest lucru.
Grafica este dragutd, dar nu nemaipomenitd. Multe alte aspecte
ale Jocului pot fi iritante la un moment dat. De exemplu, foarte.
- ici se apropie de tine in | unghi de 45 de grade, iar
ai taste doar pentru directi le standard. In consecinta, de multe
ori trebuic sa tii apasate deuﬁ taste pentru a intimpina cum se
cuvine adversarul. Mese peste care po;n trage dar nu poti trece
sau hnp ce vin sa-ti fure agoniseala,
~ti vor scoate la randul lor mulfi
~ peri albi. O bild neagra mai pri-
megste si datoritd neproportionali-
tétii dintre personaje. Va pot spune
z";"Avenger luptatoarea, este cea
ai puternica. Un singur va =
& poate ucide din trei-patru atacuri
[Imagineazi-fi ce sanse ai atunci
cand esti atacat din toate partile
varde intregi de monstrii.
Slgur, la mvelclc mai grele health
potion-uri* gasesti din belsug, dar
asta duce la o incarcare inutila a
memoriei. $i, in final, ultimul
neajuns pe care il mai am de sem-
nalat este faptul ca in multiplayer
‘ecranul nu este impartit la numarul

amuzante in care acestea s¢ ,,insulta” reciproc. Fiecare personaj
are propria lui voce, pe care o foloseste din plin pentru orice

S actiune. Imagineaza-ti
surpriza unui monstru care
aude in spate un BOO, iar
cind se intoarce primeste o
sdgeata drept intre ochi.
Get Medieval are un mod |
random pentru crearea
catacombelor, dar va
sfatuiesc sd il evitati. Nu
pentru ca hartile pe eare vi
le ofera jocul sunt extraor-
dinare, dar sunt oricum mult
mali bune decét cele random,
Usi ce blocheaza accesul
catre zone importante, bes-
tii practic indestructibile ce
apar chiar din primul nivel,
1ata cateva exemple al mo-
dului defectuos prin care
sunt create Latacombc]c in
modul random. Adevaratul motiv pentru care Gauntlet a avut
atdta succes, este faptul ca a fost ceva cu totul nou, iar sansa de bRt
a lupta cot la cot cu prietenii tdi era ceva unic. In Get Medieval,
cénd strigi cu disperare . Ajutor! Ajutor! Ma calcé dstia in picioare!”
si dintr-o data o rafald nimicitoarc a amicului tiu ifi creeaza o
portita de ¢ €, ai o senzatie pe care nu cred cd vreun joc te
mai face sa nfi. Din pcate, :
acest lucru nu poate fi atins in -
varianta pentru lntcmct. Fard
prictenii mei adunati infr-t

*

de jucatori. Cand joci in doi, si b
unul vrea sa o ia la stinga, iar %{&

Producator: Monolith

colt in jurul calc_lﬂatonﬂm.- in At :
retea §i intr-o liniste desavr- Distribuitor: Monolith
qit}i jocul nu a fost decat un Hardware: Pentium 100,

simplu cxcrcmu de ,buto d 16 MB RAM
i  de Placa 3D: Nu
Multiplayer: D
Platformi: Win 95
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Atentre nebunia se dezlantuie pe strazi! Nu e Quarantlne si mcl
Carmageddon... Luptae crunta multi se depun pe asfalt pentru N
vecie. Doar nu crezi ca o sa supravuetunegtﬁ Daca da, atuncnﬁa

vedem cum treci de provocarea celor de la Mad Genius.

Nu cumva ati condus un vehicul de asalt utban in ultima vre=
me? Presupun ca nu... Dacd am dreptate, inseamna c¢i multi din-
tre voi simt nevoia unei-miei distractii, asa ¢a ar cam fi cazul sa
incercati Gun Metal. E timpul sa conduceli pana la victorie sau
pand la distrugerea totald a integrititii fizice personale. in ce
mod poate mica voastra dorinta deveni realitate? Simplu! Tot ce
trebuie sa facetfi este sa intrati in piclea unui pilot de RPV (Remo-
tely Piloted Vehicle), pilot care se numird printre vajnicti mem-
brii ai Nataka Imperial Armored Cavalry-(Cavaleria Blindatd Impe-
riala). Numai ci aiei nu € vorba de cai in armurd, ¢i de hovertan-
curi (care leviteaza intr-o fericire la ctiva centimetri de sol). Ra-
pide si extrem de manevrabile, tinculetele cu pricina sunt conduse

prin telecomanda. Misiunea ta? Sa distrugi robotei rii si neascul-
tatori si sd te descurci prin labitintul de coridoare. Nice? Totusi, -
daca te gandesti bine, situatiunea nu=i'roz chiar de loc, pentru ci

playerul poate intra la... stramtoare in unele locuri, daci si-a
cumpiérat un asiu prea '-.()lld E drept, te apard de inamie, dar 1 in
pasajele inguste ¢ un adevarat cogmar, pentru ¢a pur si simplu nu
poti sd faci 180 de grade. No problem! Toate RPV-urile sunt do-
tate cu un mic buton rosu si simpatic care te ajuta, in cazuri cxtrcme
sa faci autopoc. Dar acum sd 1dsdm asta si sa vedem daga. .

E cumva hit-ul anului, cel mai tare joc?

Nu prea... Nimie nou pe monitoare; ba chiar ai un anumit
sentiment de déja yu cind.te apuci sa-I joci. Pentru cei care nu

sunt 'foarté"pasioriati"‘de acest gen de jocuri, se poate ca Gun
Meml sa nu ofex:e apmapc Nimic nou sau interesant. Dar, pentru

_cellaltl e doar coqtmuarea nebunici de. gen Descent (doar cd

acum nu mai exista decit stanga-dreapta, fara dat peste cap §i

- alte mrobam d’ astea} Coridoare in nivele ametitoare astcapta

nerabdatoare gameri dormc: s5a aiba din: nau senzam ferecoman-
date claustrofobilor, '
Avem o clond de Quake'? intr—un fcl N Snn cesi msﬁmmdat-
la jocu® asta? E penteu DOS! Da, gameri buni, ¢ pentru. platfonna-
aia din- ple[atocen, thoarta de cfiva ani
buni. Ce minte stralucitoare? Ce strofocari
ale’creierului au dus la o idee?. Un joc
pentr DOS a aparut cand tot restul -
CIltLI‘fdl]‘JlTlf:nt software- lui ¢ facut pentru
Windows 95, Si e probleme ar putea
aparea la un asemenea joc? GRAFICA! Nu
zic ¢ nu prezintd o mie de rcmlupl, de la
320x200 la 800x600 (intre 256 §i 64k de
culori) si cd nu suporta Glide. Dar, ldsand
insinudrile la o parte, trebuie sa ‘subliniez

face aparitia pe ¢cran, Gun Metal seamana
~izbitor cu Desceut I, un joc care a aparut. cu
mai bine de patru ani fn urma. Agadar
atentie, Mad Gcnms Gamerii nu iarta.,
Cat despre. versiunea acce!eralﬁ trcbme sa
- admit ca elementele grafice arati ceva mai
bme (apreape 3D). Cu toate acestea,
cockpu ul este compus din sprltc»},m
chlar daci urci rezolutia in pod, tot urd
> nplus ma_lontatea Jocur;]or

¢, atunci cand renderlzama software isi




software, In cazu’ fui GM, jocul'se incarcd mult timp iﬁﬁ
ambele moduri, aga ¢d si aici ceva scartdie riu destot,
Efectele focului si ale apei sunt singurele care mai pot
convinge gameru’ nemultumit ca se perinda inte<un mediy

cat de cat 3D §i nw are in fata vreo clona fadii.de Duke 3D. «

X S o A
Placa de sunet mairidica
moralul - NN

Sc.prea poate ca partea de sunet sa fie aspectul cel _
mai atractiv al jocului in discutie. Gamerul trebuie sd aiba
grija sa nu se ude cand trece pe langa o apd curgatoare si-
asta nu pentru ca aratd nu stiu cum, ci pentru-cd sundca - |
lumea. Ce mai, gildgie realista. Se poate chiar spune ci
avem parte de sunet 3D, pentru ¢a playerul poate §a-5i dea
seama din ce parte il va lovi inamicul cu: maciuca in cap.
Toate peste toate, sunetu’ e bunicel. Gameplay-ul insd
este cam (foarte) jah#te. Nimic nou, chiar si‘pentru cefcare nuau =«

- prea cilcat pe teritoriul 1st person-utilor. Al-ul este acceptabil.
Gamerul va fi cu siguranfa impuscat miseleste pe la spate, jar © =
mamicul se va feri intr-o fericire de proiectilele care atenteaza la~
viata-i. Uneori baietii o-iau la fugd, daca simt ca nu mai fac fata =

~ mult timp ispitei de a%e impréstia pe podefe. = Al

Nivelele sunt destul de mari pentru a te obliga saiegilao -
plimbare ca sd te lamuresti pe unde 3 .
vine iesirea din labirint.-Existd i
efecte interesante de miediu precum
canale cu/fird lavd sau in care gra-
vitatia iti joaca feste, Insd pand sa- Q

. . ajungi la ele trebuie sa impusti-fne
-+ nestire tot ce miged §i sa colectezi (tot
- in nestire) munitie, scuturi si apme.
- Ce mai, Descent curat, daracum po-
vestea este plictisitoare si‘intriga pro-
- voacd lehamite. Nu prea ne inunda
- fericirea la asemeneca vesti, nu-i asa?
- ceva lucruri b

egru, Problema princi-
or dori §a joace Gun

cred ca foart
olegii, atentie-s nu-i pierdeti.
obabil o $a intre la idei cu

a concepiia voasird asu-
rilorpentru PC.... Ori-

Serial), toate sunt bine
e in- meniul | Joaci-te
; in cazul ¢d apar ama-

ri de gleeava cu RPV-uri.

iple slot-urile pentru Salvari cat
V in nou atrag atentia ¢a cel
are da cu tastatura

8
b
i
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Producitor: Mad Genius
Distribuitor: Mad Genius
Hardware: Pentium 90,
16 MB RAM

Placi 3D: Da
Multiplayer: Da
Platformi: DOS
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jocurilor pentru PC. Insi una este privitul si alta jucatul efectiv.
Daca puneti manutele pe Spearhead, fiti pregatiti sa vedeti efecte
ce lasa gameru’ cu gura intr-un Ooo nesigur: ploaie cu tot dichi-
sul (triznete si nori plimbéreti), explozii (care nu prea sunt atra-
gator realizate), urme pe nisipul cald al degertului tunisian,
precum si o gramada de etc. Jocul este foarte de treaba si tole-
reaza Direct3D, ceea ce inseamna ca existenta unui accelerator
3D va face grafica si pard comestibild, conferindu-i efecte de in-
duleire a unghiurilor, cu glazurd de corectare a perspectivei §i o

suculentd iluminare real-time. Stati, nu sariti inca! Din pacate, nu

prea gisesc motive s zic ,,Pofta buna”. Vedeti, viata unui tanchist
este destul de plictisitoare. Cand trage intr-un inamic, saracu’ de
el nu prea vede altceva decit fum si o bila de foc undeva pe un

deal. Atat! Fard efecte gen Hollywood. S$i acum, lovitura de gratie

(pentru ahtiatii de grafica burdusifd cu efecte): exact asa arata si
Spearhead. Fira straluciri false, gateli, betele si alte podoabe. Si
totusi, se poate privi la tanculet din toate unghiurile posibile: din
spate (tank chase view), din alte doud punete — din perspectiva
ochitorului i a comandantului (primul trage cu enormitatea de
tun din fata, celalalt cu mitraliera anti-acriand) — si alte doua
viewport-uri customizabile. Efectele speciale din joc sunt minime
si se rezumd la fum, foc, flacari, fiica fostului fierar francez Fani-
ca (he- He),mf’um i player-ului i urme pe nisip (astea-mi plac
mie. L4 mai mu11~ ) chl ¢ foarte criticabil, aducind aminte cu
brig® d(ﬁ}fﬂnurllc&lm Juke3D, pentru ca e foarte bidimensional.
Cq ep 5 A ransparentd si de la distanta arata chiar

it i ezl pe inamic de la o distanta de cativa
®loci pe Spectrum, E oribil! in plus, daca
chiar distrugeti tancul inamic de atat de aproape, veti fi loviti fix
in moalele turelei de o groaza de OZNLDEICG-uri (Obiecte
Zburatoare Neidentificate Lansate De Explozie in Capu’ Game-
rului), precum si de alte srapnele din astea.

Decorul socialo-politico-mioritico-
virtual

Sper cd va mai amintiti de faptul ca actiunea din Spearhead
are loc in Tunisia. Fortele rebele se dau de ceasul mortil sa

CED LEVE ¢

ajungd pe malul Mediteranei §i asta nu ¢a sa facéd o baie si sa se
bucure de soare, ci ca sa ocupe sarmana tarisoara §i si inceapa
si-i exploateze populatia deja ultraexploatatd §i si-i rapeasci
resursele naturale (care constau in enorme rezerve de nisip, folo-
sit pentru fabricarea sticlei). La ce te poti agtepta sd vezi intr-o
asemenea tara? La un teren plat, monoton, lipsit de vegetatie, cu
o ariditate de simti ca-ti frigi mainile pe taste. Majoritatea tim-
pului il veti petrece in desert, gonind in monstrul metalic si in-
deplinind misiuni dupa ordine venite de undeva de foarte sus,
Luptele nu vor permite activitati pasnice de genul culcatului pe o !
ureche i al taiatului frunzei la céini. Situatia e disperatd. Prese-
dintele Statelor Unite ale Americii (nenea dla care zambeste tot
timpul si rezolva orice situatie problematica cu vorba buni) a
declarat ca toate mijloacele diplomatice au fost epuizate si e vre-
mea si se urce soldatu’” american in vapor sau avion §i si se
amestece din nou in probleme internationale. Desigur, gamerul
este cel care face ca soarta razbelului sa nu fie aceeagi cu cea a
conflictului din Vietnam.
Din Spearhead._rﬁzuita ca atat Tunisia cét i armata america-

¢ ilagioase, adicd prin boxele situate in fata
e stie ce galagie. Nu tu ordine urlate de
pe radio aproape de loc. Sunetele din
ird pe noi toti sunt inregistrate cu precizie,
imerul. Totusi, sunt anumite seértaituri care
ot timpul: senilele lasind urme pe nisip
ele astea...), turcla facdnd stanga-dreapta,
caunul de 1200 de cai putere, ¢i precum un ca-
' emit totusi sunete faine si dau feeling jo-
exemplu, nici o diferentd perceptibild de
in care playerul goneste pe nisip si cele in

18c nu prea ai timp de dsa ceva. Daci nu
hitele masinariei, te poti trezi ca stai la

masa I si, n loc sa-1 trimiti tu proiectile cu
cele m edluti el cu mai mult de 21 de salve de
tun. $i, d eni \{o‘rba de inamic, trebuie stiut ca sta foarte
bine la g din plm Hmd-un BMP urn SAM—

uri §i a
brams- uri Bradley-mi, F IS'L}/-uri si

. A-10 . Thundebolt”-uri, Kiowa-trf"§i=
AH-64 Longbow -uri dintre inaripate. Campul de lupta e plin de
soldati, vehicule, elicoptere, avioane, pe lingid depozite de
combustibil si cladiri. Totusi, nu va asteptati la cine stie ce
inghesuiala. E desert, nu centrul Bucurestiului.

La nivelul Al-ului, situatia tot gri este, desi parca inamicul gi-a
mai revenit din lenea care-1 cuprinsese in Tank Platoon 2. Mai ia
si el initiativa si mai nou este si foarte agresiv, adicd nu prea il
mai lasd pe gamer sa tragd primul.

Cam atat. Spearhead este, indiferent de problemele pe care le
are, unul dintre cele mai ,.solide” tank-sim-uri de la aceasta ora
(e patru jumate aici in redactie. Poate pana la cinci apare unul
mai tare...). Pana atunci insa, pregatiti-va. Vremurile sunt
aproape... Urmdtorul
simulator de tanc urmeaza
sa apara candva in secolul
asta, Daci nu, trebuie si
asteptam pana mileniul
urmator! Pana atunci, nu
uitati cd pana la opt
gameri pot sa joace
Spearhead in retea sau pe
plasa internationald, iar
doi pot sa se dea chiar cap-
in-cap prin modem.

LEVEL DATA

Producitor;: MAK, Zombie
Distribuitor: Interactive
Magic

Hardware: Pentium 166, 32
MB RAM

Placa 3D: Da
Mutliplayer: Da
Platforma: Win95
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“ul cu celéldlt BOCG s-a decls s f ie unic, si in mare
Pﬁgﬁﬂ.;ln primul rind, ne atrage atenfla imaginea jocului,
© p&f’tea cea mai 1mp0rtantd a unui 51mula10r de golf

THE lnm -

LT

fumtle de acutjgtegea lowmrl_

deauna mste expenen;e soI fai'u, jar
{BOCG a schimbat asta. Mulnmea
‘priveste: cemsufleul la ourd si redctio-

yc;ua)da*fﬁg&&@*l?ﬁmim Sigur, nu sunt

varte animati, &‘ar,,scm ‘acele sum.tu, de .,ohh '$1 -,ahh“ in

~ satelit, precﬂm s alte nghiuri pot fii accesate fn orice -
rhomem in ceea ce priveste controlul, precizia loviturilor

£ dn,stul de _pna, chiar daca mfnmw;ulc ppwroarc la

L0 pn site de-atisamblu, gen




gaura din orice pozitie, iar elanul necesar loviturii este
obtinut cu ajutorul clasicului deja ,,power bar”. Dar cel
mai impresionant element al jocului este shot designer-

ul. In majoritatea simulatoarelor de golf ai posibilitatea

de a lan.hlmb:a. €rosa sau ung,hlul de lo\'ue, chzar dc a

_ BOCG e oterﬁ 0 multit m@ﬂf
loviturd, turneu, antrename A
hole, etc. Ins

i Sab?i sau x_,ft*-u,x
i singurul Care® <57 -
‘la randu 1 ei fiind foarte
. impuscaturd”
amatii marte Zgomotoase. cénd ‘era sa
a 90 de yarzi. e ot

e &% sBritish (J'pé' Cﬁdaqu@up Goif este-o vizinne gmcﬁ a};umu
g sfmulatoamlo @%}\gﬁ, picateteste tras nos de mici
o fa bug-uti. l.jpgw 51 poate cea | mgb«mare ‘etdere a jocului este
s 11mltﬁ1{’a‘yebhi desi Looking Glass Technologies lubreazala_;

iy

ﬁGg—ﬂ‘ gmbguég. Ilaca si pmblcma de Ltqnterla;h ml@mlul va
_ fezolvata, atunci BOCG nuva avea'rival

m'uTta vigme: de geurh incolo., Chiar $i-a58
un Jop\gomghgt‘gm}%:cyf‘gmm%%
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Producitor: Looking
Glass Technologies
Distribuitor: Interactive
Magic

Hardware: Pentium 166,
16 MB RAM

Placi 3D: Nu
Mutliplayer: Nu
Platforma: Win95




E :F/ N-18€ Carrier
g Strike Fighter

Aud.cumva o voce intreband ,larasi un flight-sim?”. Da! inca unul.
Dar acum putem simti cum ne fuge paméntul de sub picioare, pentru
ca am fost mutati pe portavion, prin bunavointa celor de la I-Magic. Si
vedem daci e cazul si le multumim sau nu...

.M\e‘

r :z-

De la F22 Raptor incoace am asteptat plin de sperante sa
apard un simulator de zbor atat de realist incit si mi se intoarca
stomacul pe dos la un looping. Dar péna acum aproape nimic,
desi piata a fost atacatd furibund de titluri care mai de care mai
pompoase. Viteza cu care apireau (i incd mai apar) aceste
flight-sim-uri m-a adus la congluziaca, dacd o mai {in mult timp
asa, o si ne trezim casraportul dintre numarul de simulatoare
apdrute gisnuiarul zilelor este 171, adica un flight sim pe zi. B
drept; exagerez, dar nu cu mult. in fine, cind mi-a picat in maini =
subiectul articolului de fatd, am fost de-a dreptul emotionat pani
in vérful terminatiilor nervoase. Am-apuecat un joystick si l-am
infipt atat de convingitor in placa de sunet ¢i s-a cutremurat re-
dactia. Ideea jocului era bestialad (in opinia mea de flight-simmer
inrdit): un simulator in care aterizezi/decolezi doar pe/de pe port-
avion. Nici titlul nu s-a ldsat mai prejos si m-a impresionat cu o
combinatie de litere si eifre de am crezut ¢d o si riman fard pupile
gustative cand am ncercat-s-o pronunt. in plus, am luat doze
serioase de poze de pc, lntcmet am convins ca am descoperit...

doilea rind grafica si in al treilea rand. .. grafica. Misiunile au WA
loc cu incepere de pe'port'wmn ceea ce este foarte cool, dar g,
i . realizarea este ZERO. Foarte urat arati apa din jurul portavio-
_ Nuprea. Adica mai.deloc. Dar $-0 ludm pe indelete... Ori ~ nului! De fapt nu foarte urdt, ¢i nemaipomenit de urét (cu sau
_]OC are parti bunessi parti rele (complicat pdna aici?) D'u,d pri- fara fx-uri 3D). E de o culoare monoton crescitor-descrescitoare
mele suntma multe1 jocul e de la OK in sus. Daca nu. _,In ﬁnc, - (adici are i asa-zise valuri). in realitate, valurile cu pricina nu
.treeﬁ‘ﬁcf in revista paﬂlle bune, am ajuns la concluzia cinuse o seamand deloe cu ceea ce vor ele sé fie, ¢i mai mult cu un bug
A nrea 1ngheeu1e Printre putinele clemente de atractivitate se nu- br‘}t ¢, doar ci sunt perfect £ Avmnul in qme aratd destul
mard §i interfata meniului prineipal, care e gen first person. Te ¢ daca stai sd ; i.
plimbi-de colo colo, ba-pe la simulatof, ba pe portavion. Asta
~eontribuie la fegling. Bine ar fi daci 18 acelasi feeling ar conas
tribui gi celelalte parti ,,neimportante™ grafici, sunet ‘0
ete.

b

mult decat pmelistea decolarii (care oncu ;: dezastruoasé) Cat
clespre mlslumle noptatlce awslm oicra dm lm un sentlrnenl de

Dezamdgirile vin cu duiumul. In primul

portavio dcvm V12|b1le de Ia de‘OXImﬂllV 0.1 kﬂo etrl (daca nu
mai putin)-Probabil trebuie si aprinzi faturile si s bagl fazs
~ mare..+" Pe radar/nu e's@ultél .54 te orientezi, pentru ¢a ai sans
sd‘himeresti 1 fy ‘poate ca unfi sd se descurce si asa,
'dat in general rh ﬁ%’p}aqe $d vad pe unde merg, Pe langa asta, .
un fel de lum'iﬁl*ds avertlsment Sa zieem ¢ .
masuri necesars steall nului, da*};f At o ,
' sfa dacd la aterlzare playerul isi apucﬁ wmgﬁerglﬁn al d’ga f

eze. Si incd un lueru: mteleg i

sta suryoleazi: terltorml mamlc,




l-au ficut cdnd s-au gandit sa permita redefinirea tastelor, pentru
cd cele originale sunt numai bune pentru innodarea vesnicd a
degetelor. De exemplu, pornirea motoarelor se face apasind
CTRL+R (pentru motorul drept) si CTRLAL (pentru cel stramb..
stdng). Toate bune si frumoase. Si cand te gandesti ¢ in EF2000
erau indeajuns! Comparativ, EF2000 sta ceva mai bine, pentru
playerul care nu este si un dactilograf desavirsit, care apasa
tastele fira sa se uite deloc la ele si, in acelasi timp, si tind

| avionul in friu cu joystick-ul. Sigur, nu sunt multi capabili de o

asemenea performanti.

Cénd privim in directia evenimentelor din joc si scrutam

t cu atentie orizontul modului incare se joacd if/A-18E

! Carrier Strike Fighter... nu vedem nimic. Sunt

[ totugi unele gaselnite interesante, cum ar fi

*’ catapulta de pe portavign, care P
glmereaza playerul spre o dume e

* albastra, mai bund. WMgméniI s
_ sunt in numar de patru si, "

de pamal}&(g& 1
gtoare) in rest,
»cu deja banalele scenam, teatre |

ﬁ)ﬁ];tc dibClltabild Dar dcsprc asta am dlscutat
Gmf’ oA :

i nu prea superba a Interactive Magic-ului in domeniul simula-
Exista, dupa toarelor de zbor. Poate i1 aminteste cineva de iF-22, care nu

Sincer § fiu, ma gandesc ca. mc n-ar ﬂ cxnstat lar oamenii numai ¢a nu a placut nimanui, dar parcd lumea gamerilor l-a uitat
care s-au chinuit si p;og:amezé %upmml pentru multiplayer sa fi ~ +  inainte sd apara. in epoca actuald, dominata de titluri rasunatoare
ajutat cumva la grafica si sunet. Pe scurt si in linii mari, iF/A4- precum F22 ADF, Jane’s F15; Fl6 h;:hlm,g Falcon si Jet Fighter;

I8E Carrier Strike thhrerrﬁuprw meritd atentie nici in single Full Burn (ultimul este de preferat dacé doriti s& decolati de pe
player, ce si mai vorbesc de multiplayer. ~_ portavioane. Nu ¢ super, dar ¢ mult mai bun decét iF/A-18E
$i acum, 53 insumam: graficd - nu prea, sunete - nici atat, ' ] Fzghter) Asgadar, e nevoie de mult mai mult decét

gameplay - aproape zero, multiplayer - inutil. Cu alte cuvinte, ceva de genul imulatorului in dlscu}le pentru a impresiona cét
dezastru in toatd puterea cuvintului. Este cu mult mai prost decat de putin comunitatea gamerilor, care parcj,r hotiratd sa anihileze
simulatoarele-de calitate medie. In plus, aminteste de reputatia orice titlu care schioapata. $i, ginditi-va, problema iF/A-18E-ului
nu e ¢i schioapiti, ci ci nu are deloc picioare.
Cam atat... Pacat de idee, de munca depusa, de
entunm de pregitiri, de banii bagati in publicitate. Cine
ta vﬁf&f’ _§I‘i sd decolam de pe

de zbor in fata
ochilor. Producitor: IMagic Labs
. Z723 Distribuitor: Interactive
Magic
Hardware: Pentium 166,
32 MB R
Placa 3D: Da
Mutliplayer: Da
Platforma: Win95
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1 ULTIMATE

4 SOCCER
MANAGER

Te-ai intrebat vreodata de ce este atat de ridicata rata
infarcturilor in randul antrenonlor‘? Acum ai ocazia sa afli
raspunsul pe pielea ta.

in vremurile indepartate, cdnd incd mai butonam la un
Spectrum, existau doua jocuri care mi-au atras atentia. Unul
era Gary Lineker, in care schimbai jucitori slabi cu jucitori
buni si tineri, iar celalalt se numea Footballer of the Year, in
care erai un jucator ce trebuia si asculte fard si cricneasca
de indicatiile antrenorului si care schimba echipele ca pe
camasi. Aceste jocuri au constituit primii pasi in domeniul
simulatoarelor de management al fotbalului. Dar era Spec-
trumului a apus de mult, locul siu fiind luat de mult mai per-
formantele PC-uri. Si odati cu ele au apérut o noui generatie
de simulatoare de management, unul mai complex decat celalalt.
A fost Bundesliga Manager, Premier Manager, iar apoi mult
mai titratul Championship Manager, fiecare dintre ele fiind - R o 5 S 2
continuate cu varianta a doua sau cu cea 98. Undeva printre  § ) > Leicester City
toate acestea Sierra a strecurat umil si jocul siu Ultimate ' = 3 e
Soccer Manager. In urma succesului obtinut, au venit ime-
diat cu Ultimate Soccer Manager 2, iar acum Ultimate
Soccer Manager '98. Ultimate Soccer Manager 2 nu a fost
un joc riu, dar avea atitea bug-uri incat am renuntat repede
la el. Am asteptat cu neribdare aceastd noua variantd. Ultimate
Soccer Manager gi-a luat linistit locul pe hard-ul meu, chiar
lingd Premier Manager 98 care imi ménca timpul pna acum. Va

L..

Febra fotbalului

reusi oare Ultimate Soccer Manager '98 si doboare suprematia Incetul cu incetul ecourile Campionatului Mondial Tncep sa
detinuta de Premier Manager 98? Pii, hai s vedem! se stingd, dar fotbalul continua sd ne ménance timpul. Au inceput
= SR campionatele, cupele europene si, nu peste

N 2 mult timp, chiar preliminariile Campiona-

tului European. Adi Ilie, Zidane, Ronaldo
sunt gata si intre din nou in focul luptei.
Cum ar fi oare si poti conduce de pe banca
o echipa cu astfel de vedete? Acesta a fost
imboldul care m-a facut sd joc Premier
Manager 98, si tot el m-a ficut sa instalez
cei 60 Mb ai Ultimate Soccer Manager
'98. Jocul seamana atit de mult cu un
upgrade Ultimate Soccer Manager 2 incat
si producatorii amintesc acest lucru la
sfargitul manualului in sectiunea ,,What’s
New?”. Si cum scopul acestui review este
tocmai prezentarea elementelor noi, e
timpul sd mé apuc de treabd. Prima schim-
bare majora pe care gamerul o va observa
este includerea a 6 ligi — Anglia, Franta,
Germania, Spania, Italia si Scotia. Cool,
nu-i asa? Ai visat yreodata si antrenezi
Manchester United sau Juventus, Exeter
City sau Montrose? Acum ai aceasti

sansd. Un alt lueru deosebit este faptul ca
poti privi meciurile, intr-o grafici izome-
tricd de buna calitate. Gata! S-a terminat
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cu zilele cind ne holbam la un munte de cifre incercind si ne
dam seama cat de bine se comporta jucatorii nostri, acum ii poti
vedea efectiv la lucru. In esentd, aceasta duce la o abordare mult
mai realistd a muncii pe care o depui, dar din pacate i compu-
terul are limitele sale, astfel incdt meciurile nu arata deloc ca
cele jucate in realitate. Fata de predecesorul sau, USM2, acum
doar o treime a terenului este vizibila, ceea ce inseamna ca jucé-
torii si mingea sunt implicit mai mari. S-a rezolvat i unul dintre
cele mai mari bug-uri, i anume mingea nu mai dispare acum
imediat ce a depdsit vreuna dintre tuse. Pe de alta parte alte
probleme au rdmas incd nerezolvate. Nici in USM98 nu poti
schimba tactica in timpul jocului, trebuind pentru aceasta sa
astepti o intrerupere a meciului. La sfarsitul fiecarei reprize, in
dreptul jucatorilor va apdrea un procentaj ce va indica performan-
tele lor in meciul respectiv, ajutindu-te sa iel deciziile cele mai
bune. Viteza jocului poate fi reglatd, si exista si un buton de
»~pause” in cazul in care, cum se si intdmpla de obicei in aseme-
nea ocazii, mamica are nevoie de tine tocmai atunci. Ca si in
USM2, in teren jucatorii pot fi identificati ori dupd numadr, ori
dupa nume, dar nu ai cum sa faci s apara acest lucru doar la
Jjucdtorul care are posesia mingii ceea ce ar fi fost cu mult mai
bine (asa cum este in Premier Manager). Ce-ar mai i de spus in
legatura cu meciurile? Ah! Comentariile din USM98 nu sunt
deloc slabe, desi uneori sunt spuse cu intirziere sau sund un

pic stupide. Ca atunci cand strigd ,.he MUST score!™, iar jucato-

rul se afla undeva in dreptul cornerului, sau ,.great tackle™ atunci
cand jucdtorul pur si simplu a pasat gresit. O alta slabiciune a
comentariului este in momentul schimbarilor: daca efectuezi
doud in acelagi timp nu va fi anuntata decat prima. La lucrurile
bune trebuie amintit faptul ca acel domn comentator cunoaste
numele jucdtorilor, si ii strigd pe nume in timpul meciului. in ceea
ce priveste grafica, USM98 arata destul de bine, dacé accepti li-
mitele sale. Jucitorii au loti aceleasi miscari, §i aratd un pic ciudat
atunci cand alearga in diagonala. Inca un lucru pe care vreau

sd-1 amintesc este faptul cd am vazut goluri inscrise din

aproape orice pozitie §i aproape orice tip de executie,

inclusiv foarfeci, loburi sau volee, dar nu am vazut inca un gol in-
seris cu capul. Jucatorul zburda pe aripi doar pentru a suta dintr-un
unghi practic egal cu zero in loc si centreze in careu. Alte bug-uri
mai gasim in regulamentul de joc. Am vazut pase la portar ce nu
au fost sanctionate sau lovituri libere directe... din careu. Bine
macar cd la offside-uri se comporta mai bine decat in trecut.

Nou sau vechi?

Modul de prezentare al meciurior este locul unde se intilnesc
cele mai mari schimbari. In rest, USMY8 este foarte asemanator
cu USM2. inceputul unui nou joc iti permite si alegi gradul de
dificultate al jocului, ceea ce se va observa doar in cash-ul cu care
incepi, §i poti alege intre coaching mode si manager mode. Poti
controla absolut tot ceea ce tine de finantele echipei lale, de la
numarul de standuri cu burgeri pana la pretul fiecarui burger,

tricou sau bilet in parte, poti decide céte locuri in picioare sau pe
scaune sd aiba stadionul, si chiar cite locuri pentru oficialitati.
Mai poti obtine imprumuturi si contracte de sponsorizare. Fata de
USM2 munca de manager e un pic mai usoard, lucrezi cu o sin-
gurd banca, valoarea jucitorilor nu mai fluctueaza asa de rapid,
iar inflatia nu mai este nici ea mare. Pe scurt, dacd iti place
managementul, acesta este jocul pe care il agteptai.

Antrenarea echipei este la randul ei extrem de detaliata. La
antrenamente poti face un program pentru fiecare zi a fiecarei
saptamani, poti angaja specialisti pentru antrenamente indivi-
duale, si poti chiar sa platesti vacantele binemeritate ale
sportivilor tai. Mici imbunatatiri ale interfetei te ajuta si te
descurci mai ugor prin multitudinea de screen-uri ale
antrenamentelor. Editorul de tactica, atat de apreciat in USM2,
este intalnit s aici, dar mult imbunatatit. Pentru cei care nu au
jucat USM2, acest editor v permite sa creati tactici ce vor fi
folosite in anumite situatii ale jocului. De exemplu, pentru o
lovitura libera din apropierea carului, un pic lateral dreapta,
jucatorii tai se vor antrena pe anumite scheme creeate de tine §i
apoi le vor executa in meci. Sa vezi cum te vei simti cand vor
inscrie dintr-o astfel de pozitie. In timpul jocului poti selecta
tactici de echipa dar poti da si indicatii individuale, precum sa
ceri unui jucator sd joace mai mult pe dreapta sau sa marcheze
mai strans un adversar. Poti alege un jucator care si execute
cornerele sau loviturile libere din meci, poti alege chiar $i un
capitan de echipd, si un jucator care si execute... penalty-urile,
Si poti incuraja putin jucatorii cu mici bonusuri in caz de victorie.
Intorcandu-ne putin la partea de management, directorul clubului
iti va fixa anumite obiective inainte de campionat si de fiecare
meci. S-ar putea ca ei sd-ti ceara sa termini campionatul in prima
jumatate a clasamentului sau vei fi concediat, ori inainte de meci
poti primi un fax ce-ti va cere sa scoti un egal chiar daci este aproape
imposibil. Pentru a-ti da o idee despre ceea ce ai realizat jocul ifi
oferd o multime de informatii despre starea de spirit a fanilor,

Improve Buildngs
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situatia financiard, cum se simt jucdtorii, etc. Aici am insi o
critica aspra, desi ti-ai atins obiectivele te poti trezi concediat
doar pentru ¢ o scurta perioada de timp lucrurile nu au fost prea
roze. Aga ca va sfa-tuiesc sa dezactivati Autosave-ul si s salvati
regulat in cel putin cinci sloturi, asta daca doriti sa conduceti
aceeasi echipd pentru toatd viata. USMY98 pastreaza toate elementele
amuzante din USM2, precum posibilitatea de a mitui echipele sau ma-
nagerii lor, si sanctiunile ce decurg daca astfel de fapte sunt desco-
perite. Ziarul cu cele mai tari stiri reapare aldturi de un caietel in
care sa-fi notezi stirile care te intereseazi. Comunicarea cu direc-
torul si cu celelalte echipe este realizatd printr-un sistem de tele-
foane i e-mail-uri bine puse la punct. USM98 iti da senzatia ca
TU conduci cu adeviarat o echipa de fotbal, si faptul ca poti fi
intervievat din cand in cénd de ziare este ceva cool de tot.

review 1137 9%

Transferurile... un deliciu

Multe din cele ce v-am spus par lucruri vechi pentru cei ce au
jucat USM2. Dar iatd cd USM98 vine si cu noutdti, dintre care
cel mai delicios este sistemul de transferuri. Prima modificare
care va va sari n ochi este lipsa sutelor de screen-uri care erau nece-
sare pentru realizarea unui transfer in jocurile anterioare. Acum
totul se rezolva in ,transfer menu”. Menu-ul de search este foarte
detaliat permitandu-ti sa-ti cauti jucatorul de vis, dupd mai
multe categorii. Insa cel mai impresionant e
modul in care se realizeaza efectiv
transferurile. Acestea du-
reaza siaptamani intregi.
Mai intéi iei legatura cu
clubul, apoi cu jucétorul
sau agentul lui, si fiecare
are nevoie de timp pentru a
studia oferta i a-ti da un ras-
puns. Rispunsurile constituie
la rdndul lor un motiv de dis-
tractie: incearcd sa-1 cumperi pe
Ryan Giggs pentru o echipa de
liga a treia §i raspunsul poate fi
chiar o insultd. Contractele juca-
torilor merg pana la cel mai mic
detaliu, incluzind o multime de bo-
nusuri si clauze. De exemplu poti
cere sa platesti jucdtorului doar o
parte din suma de transfer, iar restul
dupa ce a efectuat un numar de me-
ciuri cu echipa, asta in cazul in care
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stai mai prost cu finantele. Rezervele tale vor juca si ele, iar
performantele lor sunt si ele trecute, astfel incét poti alege
intotdeauna cel mai bun 11. $i nu lipseste nici echipa de juniori
de unde vei culege vedetele de maine, Fiecare jucitor are niste
previziuni, adicd ti se aratd cam in ce directic merge cariera lui,
astfel incat iti poti forma ugor o idee despre
ceea ce poate el face.
Rezultatele meciurilor sunt
destul de realiste, desi se mai
intdmpla ca avind o echipa
de superstaruri sd pierzi in
fata unor echipe mult mai
slab cotate, In multiplayer,
8 manageri si pot testa
calitatile, intr-un joc gen
turn-based, fiecare dintre
ei avand posibilitatea de
a-si suspenda activi-
tatea si a lasa calcu-
latorul sd se ocupe de
echipa lui pana cand

doreste sa se rein-
w toarcé la joc.

Deci, este

i USMO98 suficient
é i de puternic pentru
s a rezista in topuri?

La ora actuald nu pot da un

pronostic precis, cert este ¢d eu inca il

mai joc, §i am reusit sd recrutez si vreo doi amici
pentru un multiplayer. fmi pare rdu pentru micile erori
stupide care inca mai apar in joc. La urma urmelor, cand
esti condus cu 1-0 si in min.89 atacantul tau este faultat
in careu, este o imagine demna de o drama, dar faptul ca
in loc de un penalty
obtii doar o lovitura

Age Pos  Contract

Daniel Naishit

Andy Leaning 4 i

T i | S
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[Andy Avery i oL 6 | 3Zmnths

Kevin Blackuell Plymouth Arg 3 3 40 Mnths
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[PhitKite | Bristol Hou i 1 27 Mnths
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LEVEL DATA

Producitor: Si
Distribuitor: Sierra
Hardware: Pentium 166,
16 MB RAM

Placa 3D: Nu

libera directa din
careu te poate
trimite in bratele
agoniei. Dar cu
toate aceste mici
probleme USM98
este un joc reusit
care are multe de
oferit, in sfarsit
Sierra a scos ceva
cu adevarat valoros.

Mutliplayer: Da
Platforma: Win95
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Cel mai tare RPG de pe console reuseste

sa faca primii pasi si pe PC-uri

[ata un reusit transfer consold/computer, unde cel mai popu-
lar producitor de jocuri dedicate consolelor adapteaza marele siu
hit si pentru calculatoare. Acest lucru s-a mai incercat de multe
ori pana acum, in frunte cu Resident Evil care a adus la randul
siu un munte de verzi firmei producitoare. Jocul celor de la
Squaresoft, Final Fantasy VII, apare pe PC-uri cu toate elemen-
tele de pe console intacte: un fundal low-resolution,
interfata ce nu necesita mouse, posibilitatea de a
salva doar in puncte determinate §i acele per-

sonaje simpatice cu ochi mari §i coafuri
ciudate. Vine, de asemenea, cu toate
calitatile sale: o intrigd bine

definita, graficd 3D superba
si un design deosebit.
Cea mai mare
parte a laudelor
versiunii pen-
tru Playsta-
tion s-au da-
torat povestii
Jocului, care
este intr-adevar impresionanti, filtrata
prin sufletul si sentimentele
adolescentilor, o adeviratd melodra-
ma. Fiecare cuvint, fiecare fraza
inseamna enorm pentru fiecare per-
sonaj, de vreme ce le descriu neli-
nigtea interioard. Bine macar ca
sunt doar
text si
Cloud Stuife mr
taluri
ale unor
actori
slabi care ar fi coborat jocul la nivelul lui Resident Evil. Oricum,
in contextul povestirii, al decorului si al intrigii, dialogurile
simple, purtate de aceste personaje amuzante, fac minuni,

O poveste frumoasa si
complexa

Spre deosebire de majoritatea jocurilor
RPG, povestea din Final Fantasy VII nu
este a unui singur personaj ce lupta
pentru salvarea omenirii ci, ca si in
Betrayal at Krondor, sunt o multime de
personaje centrale (pe care nu trebuie
sd le controlezi tu neapirat), plus un
numdr impresionant de camarazi de
arme ce te vor ajuta. Ca s1 in cazul
seriei Ultima, calitoriile se fac pe
doud planuri — prin orag sau pe
harta. Daca designerii jocului
Ultima Ascension au renuntat la
clasica echipi de personaje a RPG-
urilor deoarece nu au reusit sa le
reprezinte cum trebuie in 3D, Final

Fantasy VII a rezolvat aceastd problemi prin reprezentarea gru-
pului printr-un singur personaj. Arata un pic ciudat — personaje-
le practic intrd unul in celdlalt — dar... functioneaza.

Personajul principal este Cloud, un mercenar care este un
tandr confuz si cu o coafura

cam ,,tepoasi”. El este
angajat de un grup inti-
tulat Avalanche, o trupa
de gherila ce intentio-
neaza sa distrugd imen-
sa corporatie Shinra Inc.
Povestea incepe in ora-
sul Midgar, dupa care se
dezvolta rapid si cuprin-
de intreaga planeta cu
o multime de alte mici
povestioare. Pand la sfarsitul
jocului vei intalni o multime de
personaje, fiecare cu propria lui
poveste care il integreaza perfect
in atmosfera jocului. Cele mai
importante momente ale jocului
sunt prezentate in nigte filmulete
3D destul de frumoase, dar, din
picate, in varianta PC prezenta-
rea acestor efecte vizuale este sla-
ba, rapind mult din frumusetea lor.
Muzica se repetd din pacate prea des,
iar uneori, cind ar trebui si fie ceva
mai subtild, urld de-ti sparge
timpanele. Si, ca reteta
sa fie completd, este
MIDI in loc sa fie
digitala, si datoritd
varietitii imense de implemente MIDI pe care le are
fiecare sound card in parte, e de preferat sa insta-
lati driver-ul XG-MIDI inclus pe CD-ul jocului (el
va transforma fisierele MIDI in sample-uri digi-
tale facand jocul sa sune exact asa cum cei de la
Squaresoft au vrut). Ca orice joc ce se bazeaza
pe o poveste, actiunea se .taraste” din greu,
devenind din ce in ce mai palpitantd odatid cu
apropierea sfarsitului. Jocul nu este foarte
greu $i este structurat ca o poveste
liniard, cu mici secvente ce pot
gﬂt"t‘t{,’ 7 fi sarite. Cu toate acestea,
g odatd terminat, dorinta de a-l

?‘ﬁfgffg{x juca din nou si a vedea ce mai
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Personajele principale

Cloud Strife

La 21 de ani, Cloud duce o viatd de mercenar. Ca fost
membru al trupelor speciale ale Shinra, cunoscute sub numele
de SOLDIER, cunostiinfele sale 1n arta militard sunt foarte
cdutate pe piatd. El se aldtura grupului rebel Avalanche pen-
tru primul lor atac asupra unuia dintre uriasele reactoare Mako
ale companiei Shinra, Povestea din Final Fanatsy VII se in-
vérte in jurul lui Cloud, i in cea mai mare parte prezenta lui
in grup este obligatorie, deoarece joaca un rol important in
toate actiunile. De-a lungul jocului, Cloud se dovedeste a fi o
achizitie importantd, forta uriagei sale sibii fiind de neegalat.

Barret Wallace

Barret, in vérstd de 35 de ani, este liderul trupei rebele
intitulatd Avalanche, El conduce echipa ce va distruge
reactoarele Mako si va salva planeta. Desi este dedicat trup si
suflet grupului sau, deseori regretd faptul ca trebuie sd-si lase
fetita, Marlene, in grija altora. Motivele ce l-au determinat s
lupte sunt neclare, dar se pare ci Shinra are cumva legitura
cu moartea sotiei Iui. Desi nu pare, Barret este cel mai
complet luptitor. Spre deosebite de ceilalti, el este echipat cu
armament long-range, ceea ce este de multe ori un avantaj, E
bine ca Barret sa fie tinut un pic mai in spate, de unde poate
trimite salve devastatoare fard si fie atins puternic.

Tifa Lockhart

Tifa si Cloud sunt prieteni buni din copilarie, dar s-au
despartit atunci cand Cloud a parasit locul natal, Nibelheim,
pentru a se angaja la SOLDIER. Cand parintii ei au murit,
Tifa a parasit la rAndul ei Nibelheim si sz Indreptat catre
Midgar. La scurt timp dupd ce si-a deschis barul, Tifa’s
Seyenth Heaven, se intdlneste cu Barret si se aldturd grupului
sdu de rebeli, Misiunea ei cea mai importanti este de a-|
convinge pe Cloud si riméana alaturi de Avalanche si dupi
incheierea primei misiuni. In timpul luptei, Tifa lasd pumnul
sé vorbeasca in locul ei. Degi loviturile ei sunt mai slabe
decit cele ale lui Cloud sau Barret, Tifa se evidentiaza prin
limit-break”. Daca pe ruletd prinzi YEAH, atunci loviturile
ei sunt devastatoare. Tifa e un luptitor de linia intai, dar nu
este indicat sa fie folositd in luptele impotriva boss-ilor,

Aeris Gainsborough

O frumoasa ténard de 22 de ani, Aeris este o raza de lu-
mind intr-un orag cuprins de intunerie. in timp ce vindea flori
in apropierea primei tinte a grupului Avalanche, o intélnire
intdmplitoare cu Cloud ii va schimba definitiv viata. Datoritd
trecutului i misterios, Shinra a urmdrit-o toatd viata. Acum
ca trebuie s lupte impotriva celor ce vor si o captureze si
care vor si distruga ceea ce ea iubeste mai mult pe lume,
Aeris este personajul din Final Fantasy VII cel mai apropiat
de un magician. Atacurile ei fizice sunt foarte slabe, dar cu-
nostinfele ei in méanuirea Materiei sunt de neegalat. Cel mai
indicat este sa o folosesti in linia a doua, echipatd pand-n
dinti cu Materii. Las-o si-si foloseasca fortele pentru expedia
puternice salve magice citre inamici, in timp ce colegii ei se
ocupd de atacurile corp la corp.

Red XllI

Desi aspectul si blana sa rogcatd lasd impresia ¢d ar fi un
animal sélbatic, inteligenta lui Red XIII este cu mult deasupra
celei umane. Nu se stie nimic despre originile lui Red XIII. El

este tinut captiv in laboratoarele Shinra si obligat sa parti-
cipe la experimentele lor ciudate. Red XIII este un luptator
redutabil atdt corp la corp cét si in confruntérile magice.
Dintii si ghearele sale ascutite sunt arme redutabile in lupta
de aproape, cu toate cd acest lucru ii limiteaza aria de ac-
tiune, obligandu-1 53 ia loc 1n linia intdi. Red XIII se descur-
cé foarte bine §i cu magiile atunci cind este echipat cu Ma-
teria. Foloseste-i din plin forta fizica si inteligenta, si nu vei
regreta.

Cid Highwind

Cid este un pilot si mecanic expert, al carui vis este ca
intr-o zi sa devind primul om in spatiu. Visul lui era s se
realizeze, dar a abandonat lansarea pentru a salva pe unul
din membrii echipei lui. Acum fsi petrece timpul reparind
racheta lui, cu speranta cé Shinra va reincepe progra-mul

-spatial oferindu-i o noua sansd de a-si atinge visul. Cu

lancea la indemana, Cid este intotdeauna pregitit de lupta.
Tehnica sa de lupta este destul de avansati si va fi folosi-
toare de-a lungul jocului. Atacurile sale LIMIT sunt deosebit
de eficiente impotriva hoardelor ce vor si stipaneasca plane-
ta, Atentie la caracteristicile medii ale lui Cid, lucru ce va fi
util sau nu, in functie de echipare.

Cait Sith

Chiar daci abilitatea lui Caith Sith de a prevedea
viitorul nu te va impresiona, calitatile sale combative nu
trebuie ratate. Te vei intilni pentru prima datd cu acest
ciudat personaj atunci cand ajungi‘la Golden Saucer. Caith
Sith se va aldtura imediat grupului din curiozitate, pentru a
vedea dacd premonitiile sale sunt adevdrate. Caith Sith nu
este cine stie ce luptator, dar amicul sdu poate lansa atacuri
fizice deosebit de puternice, Punctul forte al lui sunt atacu-
rile LIMIT. Desi imprevizibile, ele fac ravagii chiar si la
nivele inferioare. Trupul imens al lui Caith Sith poate primi
multe lovituri, asa cé tine-l in linia intéi, daca nu l-ai indesat
cu Materia.

Yuffie Kisaragi

Aceastd tinard ninja de numai 16 ani si-a pierdut cea
mai mare parte a timpului in ealitorii inutile, asta pana a
intélnit grupul lui Cloud. Desi la fnceput nu vroia, ea se va
aldtura grupului chiar dacd numai temporar. Inteligenta ei si
calititile de ninja imbinate cu egoismul pot face din ea un
aliat puternic sau o belea. Yuffie nu este cel mai puternic
membru al grupului t&u, dar Limit Break-urile ei sunt foarte
puternice. Deasemenea, dotarea ei ii permite sa atace
linigtitd de la distantd, Asa ca tine-o in linia a doua si
echipeaz-o si cu ceva Materia. Chiar daci acest lucru va
scadea din forfa atacurilor ei, macar va fi in siguranta.

Vincent Valentine

Daci ¢ s vorbim de o prezen{d misterioass, atunci Vincent
va aduce fiori si pe spinarea celui mai dur, Chiar daci arata
ca unul dintre baietii rai, un suflet bun se ascunde in spatele
acestei magti. Mizeria in care trdieste Vincent este un alt
exemplu elocvent al experimentelor dubioase executate de
Shinra. Oricum, Vincent ascunde mult mai multe dect aceasti
experientd nefericitd, Vincent este un luptator foarte puter-
nic, asemanator lui Barret. Si se descurcd foarte bine si cu
Materia atunci cand ataca din linia a doua. Atacurile sale sunt
puternice, dar imprevizibile. Odatd transformat, tu nu-l mai
poti controla pe Vincent. Asa ci este bine sa cunosti foarte
bine punctele slabe ale adversarului, altfel te poti trezi ca
mai mult ajuti oponentul decat sa-l lovesti.
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ascunde in el, nu te pariseste — jocul in general
si luptele in special fiind cauza acestui lucru.

~ O imbinare subtila

IFatd de alte jocuri PC, Final Fantasy VII este
o imbinare foarte reusitd a mai multor tipuri de
| jocuri. In marea lui majoritate este jucat in
ks p+ 1 genul Alone in the Dark: te plimbi, gasesti tot
| felul de obiecte si discuti cu NPC-uri (Non
i Playable Characters). In alte
. momente ale jocului te
| 4 ] 7@ trezesti crescand si
concurand pe Choco-
ﬁ ﬁd%ﬁ bo, intr-o mica plim-
bare cu snowboard-ul,
Jucdnd un mic pseu-
do-RTS sau incale-
cand o motocicleta.
Sistemul de lupta si de magii este Tnsd cel mai cool element al
jocului. Toate batdliile se dau intr-un mediu 3D. Munca ta
constituie n a da ordine adecvate grupului, dupd care ii
privesti cum le executd. Dupa fiecare ordin, trebuie sa
astepti un pic pana cind poti sa le dai un altul. In timp ce
grafica este un duplicat fidel al versiunii Playstation,
lupta in sine dezvialuie puterea unui PC ™ echipat
cu un card 3D. Cu o camera ce se invirte, se
apropie ciutind tot timpul sa prinda miezul
actiunii, lupta este un amalgam de efecte 3D,
niciodatd gratuite $i deosebit de impresio-
nante. Monstrii pe care ii infrunti sunt
foarte detaliati, personajele sunt poli-
gonale, renuntandu-se la texturile
obisnuite jocurilor PC, oferindu-le o
infatisare cu adevarat din alta lume,
mult peste orcii, piticii sau elfii cu care
eram obisnuiti. Singurul mod prin care ai
putea obfine asemenea creaturi este si mergi
intr-un Zoo si si imprastii pe-acolo acid
sulfuric. Sistemul de magii este la rindul
sau impresionant. Nici un personaj nu are
abilitatea de a folosi magii, dar armele si
armurile lor au sloturi pentru Materia, si
fiecare dintre aceste elemente aseminatoare
unor mici sfere adaugd efecte magice in
lupta. Unele dintre ele sunt defensive
atunci cind sunt puse pe armuri si ofensi-
ve pe arme, iar altele pot realiza diferite
creaturi animate ce vor lupta de partea
ta. Unele arme ofera posibilitatea uni-
rii a doud materii, lucru ce permite ; %
combinarea proprietitilor acestora (cel mai des Intilnit caz este
All Materia, care permite unei magii, ofensive sau defensive, si
actioneze asupra intregului grup-propriu sau inamic). Acest
sistem poate pdrea un pic complicat la inceput, dar odati ce ti-ai
dat secama cum functioneazi, luptele vor deveni o placere. Crea-
turi imense, feroce si cu puteri imense pe care tu le stapanesti, si
pe care le arunci in focul luptei. Cea mai impresionanti dintre
acestea, si poate $i cea mai devastatoare, mi s-a
péarut Knights of the =

Cid

Round. Un alt lucru ce va atrage multi gameri sunt acele

special moves numite LIMITS, §i pe care personajele le executi
atunci cénd ,,s-au enervat”. La sfargitul luptei culegi roadele
victoriei ce constau in puncte de experientd, bani (gils) si diverse
obiecte. Cu banii, cumperi arme si armuri mai eficiente, dar si
diverse obiecte, potion-uri, grenade, etc. Punctele de experienti
iti vor face personajele mai rezistente, mai abile, mai eficiente.

Orice padure cu uscaturile ei

Deci avem un joc superb in care totul functioneaza si totul se
imbind perfect. Atunci ce nu este bun la Final Fantasy VII? Ei
bine, el nu poate fi jucat de multd lume. Nu am vizut inci un

joc care si refuze cu atita incipatinare sd porneasci pe cea
mai mare parte a calculatoarelor din redactie. Jocul se bloca
intotdeauna la menu-ul de start. Upgrade-urile la drivere n-au

dat nici un rezultat. $i nici reinstalarea jocului. Se pare

ci problemele se datoreaza CODEC-ului, driver-ul ce

+, permite rularea scenelor full-motion pe PC-uri.

Acestea poartd mai multe nume: Cinepak, Indeo,
Smacker, etc., dar Final Fantasy VII nu accepta
anumite versiuni de Indeo CODEC. Care anu-

me, le puteti afla din Multimedia Control

Panel in menu-ul Advanced Settings.

Si asta nu este tot. Pe cutia jocului
A se afld o stampila frumoasa care ne

spune ca jocul accepta orice card
\R bazat pe chip-uri 3D! Jocul nu
suportd nici o versiune de chip-
uri existente acum pe piata; va -

LEVEL DATA

Produciitor: Squaresoft
Distribuitor: Eidos
Entertainment
Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM

Higboarind

accepta, insi, generatiile viitoa-
re de chip-uri, generatii care
incd nici nu au fost lansate
pe piatd. V& recomandam sa
cumparati jocul doar de la
un magazin cu refund. Ori-
cum, dacd ati reusit sa-l
porniti, va merge perfect,
fard bug-urile atit de pre-
zente In majoritatea jocurilor
PC. Mai mult aventure decat
RPG, Final Fanatsy VII ne
oferd o experientd unica si
fascinantd, nemaiintalnita la
alte jocuri.

Plac:
Multipl: Nu
Platforma: Win 95

Clawde




sange g.l oamenii urla unu_ Ia cellaltl? Personal a§ Iua-o Ia fug
compl:ca céand ai functia d

doar boieri si demnitari, luau de la bogati si dadeau la
sraci si sfargeau purtind gulere cam stramte. in zilele
noastre, situatia s-a cam complicat. Nu mai tine povestea
cu sdraci $i bogati... Mai nou, teroristii terorizeaza (de la
verbul ,.a teroriza, terorizare™) pentru ceva milioane de
dolari si un elicopter. Uneori insa problemele sunt mult
mai grave. De exemplu, intr-una din misiunile din Rainbow
6, baietii si fetele din subordinea gamerului trebuie sa se
infiltreze pe o platforma petrolicra care a fost capturatd de
un grup de ecologisti cam exlremisti care amenintd ca se
aruncd in aer (desigur, cu tot cu platforma) dacé cerintele
lor nu primesc un raspuns pozitiv. In acest caz, gamerul se
pune pe gandit si ajunge la concluzia ¢a nu ar fi indicat sa
batd la usa si sa ceara permisiunea de a elimina orice te-
rorist pe o razd de | km. Cu alte cuvinte, cheia unei ase-
menea misiuni este pas-pis-cala sau, in termeni stiintifici,
invizibilitatea stealth-oasa. C'e se face in asemenea situa-
tii? Una la mana, membrii echipei de infiltrat in una buca-
ta platforma petroliera terorizata trebuie imbricati ca pen-
tru inmormantare (desi lista de articole textile camuflagi-
zante cuprinde imbracaminte pentru cele mai variate me-

De cand n-am mai vazut un joc in care un glonte te convinge dii: urban degert, verde paduralnic, negru ete.). A doua la mana,
sa te cazezi la doi metri sub pdméant! Uneori chiar si eu ma satur durii din subordine trebuie convingi si renunte la topoare, drujbe
de prapaditele rachete din jocuri precum Quake, pe care le poti si alte accesorii zgommoa% -anxiczante §i s hc dotati cu arme cu
manea in liniste i dacé ai destuli energie pentru a lua un _d.mortl?or ' -

medikit, te refaci complet si apoi lupté in continuare ca si cum
nimic nu s-ar fi intdmplat, . : _ ' LE]

Tata-ne deci, dlayp;,amr,n si prictini, a;un$1 la al dmleajuc de _'.”VSDe Ia iplan 'Ia .actlune sau S!TaStatura
acest gen, primul fiind Spec Ops. Ideea noului joc este aceeadea p
rezolva o situatie in care sunt implicati ostatici in urmatoarele
conditii: eliberarea a cit mai multi nenorociti captivi (a se citi
.eliberarea tuturor,..”) cu cat mai putine pierderi de partea
echipei Rainbow 6 si cu cftcmaz;ca unui genocid cit mai

_impresionant de partea teroristd, Va puteti da cu usuringa
seamia ¢d dsa ceva nu se poate realiza decdt prin eforturi
cerebrale susfinute INAINTE de misiune, concretizate in

briefing-uri solide si foarte detaliate si in plamncarl extra-
ordmar de mmupoase De fapt in data co a .mnec jo-

va trebui sa rﬁm&né in limifeh, unui"conc'ret cat se poate de
restrictiv. Tradueere: trebuie alesi membrii ec’mpel armele,
echipamentul i, foarte interesant, ciile pe care echipa se va
infiltra in cladirea terorizatd. Pentru cei phc’ﬂsm de ase-
menea detalii calculatorul poate folosi un plan gata facut,
dar asa dispare fun-ul din joc.

»Comando cu pusca neagra, vin’ ma
tuca de ti-s draga”. Ahem, sorry...

Pe vremuri, haiducii erau adeviratii teroristi, subiect
pentru balade si doine. Ce-i drept, erau baiefi buni si ripeau
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pe undeva prin misiune si lucrurile si ia o intorsaturd
proastd. Oare ce se poate face in asemenea situatii?
Normal, gamerul se transforma din coordonator in erou si
se duce plin de voiosie sa-gi etaleze calitatile de luptator
calit pe campul de batalie). O altd ocazie perfectd pentru
eroisme este aceea in cate o echipa se relaxeaza intre
ciocan $i nicovald crezind ca e pe vreo plaja din Hawaii.
Solutia: hop in epiderma sefului de escadron si, privind
prin ai lui fermecitori globi oculari, vei rezolva situatia
problematica a la Quake (dar cu un grad de realitate mult
mai mare).

Dintre armele din dotarea micii echipe de goc ar cam
fi cazul si amintesc semidutomatele Hessler&Koch, pre-
cum §i inevitabilele pistoale Beretta si H&K. Cam atét...
Gamerul salivand dupa tot felul de arme trebuie sa spuna
»2ood-bye” visurilor si s se Inl.ll_glllnf;d.sca_;,_u,mal nimic.
Ce-i drept, mai exista si ceva Colt-uri, dar se pare ci pro-
ducitorii nici n-au auzit de marei precum Skorpion sau
Browning. lata totusi si o mica listd in care sunt concre-
tizate denumirile armelor din joc: Colt M16A2, trei varia-
tiuni pe tema MP5 (cu sau fard amortizor si, desigur, una
cu teava scurtata), o M16 modificata si redenumitdi CAR-
15 si Benelli M1. Nu hpseqte Buuttd 9mm cu/fird amortizor si nu o duce mai bine, devenind ,,12-guage”. Dar acestea sunt cu
H&K de calibrele 40 si 45. 51 totusi, desi stufosenia listei poate sigurantd probleme minore in comparatic cu bug-urile de gen
parea impresionanta, un gamer mr;lai remared imediat iipsa unc;. . - thpmg (pcrsonajele isi strec_nara mﬁlmlc puntrc dtomu com-
pusti cu lunete, care ar fi ajutat enonn in “uneie misiuni. | 15¢).

in fcma craman , ori de intrare este muh mai mic decat cel

de Les1re in Rambow.d 'sﬁngc?c invadeaza camasa inamicului, dar
nu si peretele dm apropiere. Eh, ce sd-i faci, poate Red Storm

' Entertainment a vrut si reduci nivelul violentei din joc la

~ minim. In orice caz, pentru cei mai slabi de inimioard a fost

lntre{ius in meniul prineipal un Gore settmg, cu ajutoru] caruia

'Rambr;w ( poate devem povestc pentru | aclormlt copiii..

'In- curs d'e*de"tali'ere'..-.

. dis;gaié dm vncabul.uu] producatonior de game—un) Tn general,
 grafica este acceptabila, chiar bund, dar ii lipseste aproape cu

- deqévarslre concurenta in domeniu (nu a aparut nici un alt titla
in aiara de Spec Ops). Al-ul este si el destul de dezvoltat,

: i "’d'pmb]cme de genu{ L.sunt. so}dat din trupa de a,omcmdo

in afara de arme, existd si a}‘te
pentru dezlantuirea nebuniei si
lumea teroristd. Dintre ele, cele

orbeasca pe inamie pentru o secunda
~ destul pentru a-i servi o portie de glo
asemenea, nu este exclusi echiparea ¢
mentare gi cu device-uri coborate parcé
film SF. Unul dintre ele este detectorul de bdtal dt, lnrm
care poate detecta o entitate Dbiologica apartinand speciei
umane chiar si prin ziduri

gen de gre@c]: este dc mtcles ia un goc care. a fo:;t tradus
din... pdpuﬂé m mgleza de cxemplu, Aceste gresaii '

englez.a Pcnllu cxcmpllflcare ar fi mtereqmat de ammt';t“
 cazul lui ., Australian” care, de obicei, este scri -
 Lan®, In Rainbow 6 a de\*enll ,.Austrazhan” N




riméand prietent), free-fo all si tcamplay. Uil oste
cel mai interesant, pentru ca una dintre echipe trebuic
fie sa reziste pand la ultimul om, fie s apere baza

atacata de cealaltd, fie sd elibereze ostaticul sau sa
iasd dintr-un labirint in timp ce echipa adversa face
tot posibilul sd o opreasca.

deschis catre zona protejatd. Problema ar fi cd dragugui de
coechipier are obiceiul si se (ind scai dupa tine, asa ¢i te
poti trezi cu el pe urmele tale si cu un glonte pe urmele
lui, aparind riscul de a avea un coleg cam mort (de ce
marc'?) Acelagi iubit coechipier are darul de a se aseza
exact fn usa cand gamerul incearcd cu disperare sa iasa
din camerd. Ganditi-va ce se intdmpléd cand ai trei
coechipieri cu tine si te afli la capatul unui coridor ingust,
fard usa, fara geam, Rainbow 6 la volan... Placuta situatie!

n ceea ce priveste plimbatul prin mediul 3D, exista
trei modalitati de deplasare: stealth move (miscare pe
varful degetelor), pas de plimbare si alergatura. Totusi,
desi existd posibilitatea de a executa intoarcere 360 de
grade si strafe, controalele sunt foarte anapoda in
comparatie cu cele din Quake, spre e‘xemp[u, Din fericire
sunt configurabile. ..

Engine-ul folosit este asemanator cu acela din Jedi
Knight, deci nu aratd rau, dar nici superb. Suports plin de
noblete Direct3D, dar nici renderizarea software nu a fost
lasata la o parte. Nivelele sunt de obieci foarte mari si
detaliate. De exemplu, o camerd contine PC-uri i jocuri
arcade (cu fise, monede, pitule, stili voi...). Alaturi se dtlz‘i
0 bucatdrie in care se aflau una bucata Lupto;-cu valuri
marunte (microwave-uri), filtru de cafea si frigi
Detalierea merge pand acolo incat gamerul
monient dat ca ii cunoaste pe fiecare dintr (
trasaturile faciale (dacd isi purmzte qa puudﬁ vremea ct
 asemenea mmu,url) -

gamer-ilor asteaptd
eazﬁ un gen not,

Producitor: Red Storm
Entertainment
Distribuitor: Red Storm
Entertainment
Hardware: Pentium 166,
32 MB RAM

Placia 3D: Da




Primul joc al seriei Star Wars, care a marcat in
istoria jocurilor pentru PC inceputul sim-urilor
spatiale. La vremea lui (1994), cu grafica si sunetul
pe care le afigsa, a fost o adevarata revolutie.

Lucas Arts si prima lor capodopera, care a extaziat o generatie reflexoase §i, nu in ultimul rand, indoctrinarea poetica: ,,Alianta
de gameri chiar inainte de ,,Indiana Jones and the Fate of Atlantis”. .. Rebeld va castiga chiar daca tu in luptd vei intra §i viata-ti vei da!”

Din nou Imperiul §i Alianta Rebela se dau cap in cap, flotd in Z
flota §i X-Wing in Tie-Fighter. Generalii ambelor pirti se ineran- Tres - -
ceneazi, isi incrunta sprancencle stufoase si trimit la moarte siguri De la Cadet Ia amlral 1000 de T e -uri
o mulfime de cadeti. Uneori, Darth Vader mai stringe pe cite unul pe I'a bOJ

de gat, aga, sd-i reimprospiteze sentimentul de devotiune fatd de

i ; Tk o ! ¢ in timpul campaniei, misiunile te plimba p
Imperiu $i Fortd. Dar ce cauta jucatorul in toata afacerea asta?

au oblcctwc care mai de care mai varlate.- i' | pri

Tovarasi rebeli, la posturile
‘mneavoastra!

lata i datele problemei: gamer-ul are imensa onoare de a fi
cadet in randul fortelor armate rebele. Fara experienta §i prieteni,
el se afld la bordul impresionantei nave Independence (nava ami-
ral a rebelilor), aldturi de tot felu’ de ereaturi dubioase, cam bidi--
mensionale, cu voci robotico-bionico-artificiale. Totusl pentru
acele vremuri indepartate, graﬁca si sunetele din X-Wing
ce se putea mai bun, mai nou si mai 1mpresto
jULUIL Gamer-ul acelor timpuri cra mu

Producator: Lucas Arts
Entertainment

Distribuit Multinet SRL
Tel: 062-222201

Hardware: 386, 4 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Nu

Platformi: DOS



Acum cativa ani bunl pe platé aparea
deosebit: Montezumas Revenge Ac
an in care nu s-a mal auzﬂﬂ" mic

. Asa dupé cum am spus mai sus, Montezuma S
* Return se bazeaza pe jocul platformd 2D, Monte-
zuma’s Revenge. Astfel, batranul 51 prafuitul Mo
revine in fortd, stralucind mai al

3D care se ridica la stan
Story-ul este unul din cele mé
§i ZAu cd meritd sa vi-| poves-
tese. Oricum, Tnainte de i)
a incepe s vi spun o '

: p0vestloaré :

demnd de

toatd

gamerllor. as,ttg:W .in(;T
mult ca oricdnd, as dor
ile voastre acum, cand




ramase au abandonat tara si au plecat pe alte tardimuri. De
atunci nu s-a mai auzit nimic despre acest rege §i despre
regatul altadata infloritor. De-a lungul anilor, s-au auzit
multe despre comoara regelui Montezuma. Neacordand niei
o atentie blestemului despre care vorbea legenda, o serie de
aventurieri s-au lansat intr-o cursd nebund pentru gisirea
renumitului tezaur. Cu o singurd exceptie, toti cei care au
ciutat comoara au pierit in acele locuri. in 1932, un aristo-
crat pe nume Horace Armstrong Green a strins la un loc o
echipa de 12 mercenari si a pornit pe urmele celei mai fai-
moase legende. Horace a fost singurul din cei 13 care s-a
reintors, insd acesta era mult schimbat. Cei care l-au cunos-
cut, au relatat ulterior ca acesta gi-a petrecut ultimele zile
aiurind despre zombii, extraterestrii §i despre un labirint
intesat de capcane care a adus moartea celor 12 compatrioti
ai sai. Afectat de nebunie, Horace nu a mai supravietuit
decit trei saptamani de la intoarcerea sa. Autopsia facuté
asupra aristocratului altidatd renumit si bogat, a dezviluit
ca moartea sa a fost cauzata de o infectie a creierului,
datoratd unor paraziti foarte rari.

Anul 1998, Aventurierul Max Montezuma (singurul
descendent direct al legendarului rege aztec) se reintoarce
tardmul stapanit odatd de strimosii $di, pentru a-si revendica
urile asupra comoarei. Nimeni nu stie exact de unde vine §i
se duce, dar un lucru este sigur - dacd existd undeva pericol,
Max va fi acolo. Unii spun despre el ¢i este un ciutitor de
'i'\- spun cd este un vénitor de temut, altii il numesc merce-
i  un spion international. Chiar daca uneori
-si vede de treabd, necazurile se tin scai de
0 musca agitatd de botul unui cal pe timpul

1 de ficut decdt sa incerce sd se descurce
“par fari I(..E;Ilt..

cjocul pare destul de
fx. Doar dupa cateva
I in mijlocul acuuml

fericit pe Max. Oncum, il ma.l-J
mai joc o vreme printre putinele

L4

adevaratd distractie sa-i privesti pe omuletii aceia cu capul mare
si ciudat, care zambesc tot timpul §i care adesea prevestese niste
nopti de nesomn. S$i dacd grafica nu este pe deplin satisfacitoare,
atunci cu sigurantd ¢d sunetul va fi cel care meritd pe deplin
efortul de a-ti indeplini multele, foarte multele nivele. Oricum,
ideal ar fi sa fiti dotati cu placid de sunet AWE64.

Asemidnarea dintre Turok: Dinosaur Hunter si Montezuma’s
Return este foarte mare. Totusi, Montezuma are ceva in plus fata
de primul. Contine o doza destul de mare de elemente inedite
care fac jocul deosebit de atractiv. Fiind un st person action/
adventure, este imposbil sd nu il compari si cu Quake sau Quake2.
Bineinteles cd in mare parte titlul de la Utopia nu se compari cu
acesta, fnsd uneori cred cd mai trebuie s iei o pauza de la un
titlu rasunator pe care il joci in marea parte a timpului. Ce oferd
Montezuma’s Return? De toate... de la arme pana la labirinturi
complexe si de la inamici haiosi pand la bestii care-ti fac uneori |
nervii praf... Ei, asta e! Oricum, iatd ca Utopia Tehnologies |
revine pe scena jocurilor cu un titlu deosebit care meritd practic
toata lauda. Chiar daca uneori apar bug-uri grafice suparitoare si
personajele sunt un pic cam col;uroasa., Mm'nta,zuma s Rctum
meritd jucat cel putin pen

 Quake sau

Produciitor: Utopia w '
Tehnologies
Distribuitor: Utopia
Tehnologies

Hardware: Pentium 133,
16 MB RAM
Placa 3D: Da
Mutliplayer: Nu
Platforma: Win95
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THIERTID LEVE

O fecioara care ne-a cucerit inimile

ment si Sega, att la productiile proprii ¢it si la jocurile produse
de alti parteneri VL.

Martin Alper a fondat Virgin Interactive (VI) ca Mastertro-
nics 1td. in Marea Britanie in anul 1983 si a inceput si distribuie
soft in Europa. Consolidandu-si pozitia in Europa, Alper si-a
permis sd inaugureze in 1986 cartierul general al Virgin Interac-
tive din America de Nord. Cu ajutorul unor parteneriate strate-
gice, el a reusit si repete succesul obtinut in Europa. In 1987,
Mastertronics devine oficial parte integranta a Virgin Group of
Companies. Sub indrumarea lui Alper, VI a revolutionat industria

WI193dS M3IIA3Y "Im“

Virgin Interactive (VI), o sectie a Spelling Entertainment
Group Inc., este unul din liderii mondiali in producerea si distri-
buirea de jocuri pentru PC-uri si console. Avand cartierul general
in Irvine, California, un altul in Londra, Marea Britanie, gi deti-
nand Westwood Studios in Las Vegas — compania are drept scop
distribuirea celor mai performante §i mai originale jocuri pentru
toate platformele in intreaga lume. Virgin Interactive si-a intdrit
pozitia pe piata mondiala si prin deschiderea unor noi filiale in
Paris, Hamburg, Frankfurt, Madrid, Singapore i Sidney, avind
ca angajati peste 500 dintre cei mai talentati profesionisti.

Westwood Studios, a fost cel mai important departament
al Virgin Interactive, fiind producitorul
celor mai bine vindute jocuri pentru com-
putere si console. Fondatid in 1985,
Westwood Studios a lansat céteva titluri
foarte populare printre care: Dune I, Bla-
derunner, seria Lands of Lore, trilogia The
Kyrandia Adventure, $i universul Comand
&Conguer, care s-a vandut in peste 5 mili-
oane de exemplare in intreaga lume de la
lansarea lui in 1995.

in completarca Westwood Studios,
cartierele generale din Irvine i Londra
adapostesc alte compartimente de pro-
ductie ce cuprind: sectii de design, studio-
uri de filmare dotate cu ultima tehnologie
si studiouri de inregistrari. Departamentul
Virgin Interactive de la Irvine este respon-
sabil pentru aparitia unor jocuri ca The
Jubgle Book, Toonstruck sau SubSpace.
Virgin Interactive are de asemenea o echi-
pa care lucreazi cu ,,0 a treia parte” de
producatori, pentru a putea utiliza cele mai
inovative §i mai bune elemente in jocurile
sale. La ora actuald, cele mai importante
parteneriate ale Virgin Interactive sunt cele
cu Nintendo, Sony Computer Entertain-
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In 1992, Alper a reusit sa
a dovedit a fi

i cel mai mare producator de verzi-
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timpul celor mai mari conflagratii mondiale au fost dezvoltate §| aruncate in
lupta numeroase aparate de zbor. Cele mai renumite dintre acestea au
._cunoscut sio transpunerre d;gﬂala

@ intre in istorie? Cdnd spui pmmﬂ 1
__nu e gandcstl prmh‘c altelegi‘las fe]mlma pcmm pnmd data a dpara-

verse o?Pn'anum dewcltarea unor tehnologii de luptd mai avansate.
_ Vietnamul ne aminteste ¢4 batrana America este mai mult decit ca-
pabild in a face greseli. Daca amintim cuiva de rizboiul din Coreea,
0 sé constatam cu -,upnndmc cd majoritatea nu cunosc ce s-a peft
cut acolo, cine cu cine s-a luptat, sau ce naiba s-a intamplat de-a
né\ alit amemann pcaatu coreeni. Cu d(.e\ted n mlute am tmul, ln

'eoptm

?”/&qr care se laucﬁ ﬁﬁ'

Iiot american ncbun Si asa ajungi la ultlmul aparat dln cscadnld
§E§3 Jung
ercig tic alCI mcepe show-ul adevarat.

I'mai de temut al lui F-86 Sabre,

g de. usur de manevrat. n plus, Mig-15 dispune si
: ln aer ' i de ceva anne greiex $l supﬁraxe
La fel can nmjomatea smluiatoa.mlor dc zbor, gamcmi poate
opta intre diferite moduri de joc. Pentru a te obisnui un pic cu di- o
versele modele poti intra pentru céteva clipe in modul training. Daca Unde au d|sparUt ma tOtI i
te sim{i un pic stipan pe aparate, te poti aventura mai departe in . - Cool! Joci si te bucuri de grafiua superbd, de sunete §i de ani-
Instant Missions — unde ti se da rapid o misiune pe care o poti i . matii. Totusi, la un moment dat, incepi sa-ti pui serios intrebarea ce

modela oarecum dupa cum fe taie capul. $i daci dupé cateva ore fe
simti ca un pilot adevirat, poti avansa la modul campamc unda, '&I
toate sansele de a da de naiba. : et
Prima ta optiune este legatd de partea cui vrei 53 30(:1 Dacé 1i
alegi pe americani, vei avea de furca cu un FS1 Mustang pe par-

se mtmnp} n Juru ldu ind]fmm de t,ﬁle ori ai Juca 0 mlsmne, lu-

Producitor: Eagle
Sur ¢ Interactive
- sunt compensate 2 Ofertant: Multinet SRL
~ mente guafice. ’iere bucuria Tel: 062-222201

~mea, Sabn, Ace s-a bucurat clc Fax: 062-220729

¢ \ Hardware: Pentium 133,

32 MB RAM
Placi 3D: Nu
Multiplayer: Da
Platforma: Win 95
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(Producs‘ltor: Capcom B
Distribuitor: Virgin Interactive
Ofertant: Multinet

Tel: 062-222201

Hardware: Pentium 90,

16 MB RAM

Placi 3D: Da

Multiplayer: Nu

Platforma: PlayStation, Win 95

ste o planta.;rﬁuiant imensa de care nu po
trece. Va frebui pur si c.{mplu sd mergi in gradina.
faci rostqmwd poison” (otravi pentru buruie
Este chiar simplu da’ca te gﬁndestx

bine ficut cu detalii abundente, To
isoard la persoana a 3-a prin inter

NOTA

st egnsiderate revolutionare pentru PlayStatiol
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Ce poate fi mai frumos decat un quest? Si ce poate fi mai frumos daca

quest-ul respectiv detine atat o grafica super cat si o serie de scene de

shoot’em’up?

Da, cam asta ar fi Cyberia 2 in cateva cuvinte. Un titlu care
la vremea lui, prin *96-'97 a fost unul din cele mai bine vandute
si cele mai bine cotate jocuri. Undeva in viitorul indepartat un
nebun incearcd sa pund stapanire pe lume. Si ca in toate povestile
de acest gen exista un erou care intentioneaza sa opreascd atro-
citatile unui anumit doctor care detine nu stiu ce arme chimice si
biologice foarte periculoase. Zek, personajul principal al acestei
actiuni, face tot posibilul s ajunga in inima inamicilor si se stra-
duieste sa afle toate secretele organizatiei FWA. Astfel, printre
numeroase secvente de shoot’em’up, in care tot ce trebuie sa faci
este sd distrugi tot ce mised g1 se apropic prea mult de tine, tre-
buie si solutionezi si o serie de puzzle-uri. Acestea din urma sunt
extrem de interesante, chiar dacd numarul acestora nu este prea
mare. Din cap in coada CyberiaZ este extrem de bine realizat din
punct de vedere estetic. Animatiile si toate secventele de film nu
au egal nici macar in zilele noastre. Sigur ¢d nu poli compara un
joc din anul 96 cu unul de ultiméa ora ca Black Dahhia, X-Files
sau Eraser. Totusi in Cyberia? existd ceva mai mult dinamism si
mai multd adrnealind decat poti gasi in questurile clasice. Si ce te
poate incanta in mod deosebit este si firul actiunii care se deru-
leaza ca un film fard nici un fel de intrerupere.

Asadar punctul forte al acestui tithu este actiunea. Nici nu
incepe bine actiunea ca te trezesti printr-un labirint prin care
alergi ca disperatul si impusti orice inamic ce-apare dupé
cotiturd. Si o {ii asa vreo cinei minute dupé care ajungi intr-un
garaj unde te-agteapta o
femeie (destul de , hot™ —
ca 84 zic asa) cu un ve-
hicol asemanator unui
Hummer (numai ca asta
e dotat cu un soi de laser).
Si asa incepe cursa pe
autostrdzile suspendate
ale viitorului. Si cum go-
nesti aga, trebe’ sa tragi
in tot ce zboara si in tot
ce are roti. Mai ai uneori
un pic de timp sa-i strigi
tipei ci te sufoci ~ da-n
rest e musai sa tragi cu
laseru’ incontinuu. Ei, si
daca termini cu masina

de razbel te sui intr-un avion demn de toate invidia si incepi apoi
sa tragi in nigte proiectile ciudate care numai ¢a n-au rolul sa te
intdmpine cu bucurie. Odata ajuns in baza inamicilor treci de o
serie de paznici gi ajungi la un moment dat intr-un loc unde tre-
buie 53 accesezi VR-ul. Probabil ¢a cea mai interesantd parte a
jocului o reprezinta calatoria §i acumularea de date din VR
— un fel de computer al viitorului. Aceste secvente in care calato-
resti prin creierul electronic al FWA sunt extrem de bine realizate.
Cvberia 2 este cu siguranta unul dintre jocurile mele
favorite. Este destul de greu sa gasesti
in zilele noastre un quest care sa
contind atdta dinamism $i actiune. Si
mai ales sa fie atdt de bine realizat
ncdt efectiv ai impresia cé joci rolul
principal intr-un film. $i chestia e ca
odatd ce a1 ajuns la sfarsitul filmului
iti pare atat de rau incat mai vrei sa
revezi odata scenele acelea
apocaliptice §i pline de suspans.
Cyberia 2 se poate juca pe trei
nivele de dificultate — de la usor la
difcil — unde pe cel mai greu nivel ai
nevoie de ceva mai multd indemanare.
In plus, in joc exista o varietate extrem
de mare de arme si vehicule. Chiar
daca nu esti tu cel care le piloteaza cel

LEVEL DATA

la un moment dat in VR ti
se aratd prin intermediul
unor scurte seevente de film
toate armele de care dispune
FWA si pe care le intdlnesti
in joc ulterior. Este absolut
impresionant arsenalul de
care dispune doctorul dla
nebun. Ei, cam asta ar fi, Va
invit sé luati loc si sa faceti
o escald prin lumea lui Zak:
Cyberia 2.

Producitor: Xa
Entertainment
Ofertant: MultiNet SRL
Tel: 062-222201
Hardware: Pentium 133,

16 MB RAM
Placa :

Multip

Platformia: Win 95
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a Steel Sky

Numele: Foster (original: Overmann).
Prenumele: Robert. Misiunea: Sa elucideze
misterul propriului trecut. Cum? Luand-o de la
capit. incet... Cu perseverenti... C3 doar jocul
asta e quest, si inca unul produs de Revolution |
Software si distribuit de Virgin Interactive!

Amintiti-va de vremurile alea bune cind 386-le era mai mult
decit suficient si Indiana Jones and the Fate of Atlantis era unul
din cele mai populare jocuri. Nu mult dupa aceea piata a fost in-
vadatd de clone, dar asta nu a supdrat pe nimeni, pentru c¢i varie-
tatea subiectelor abordate era atdt de mare ncat asemindrile
apareau doar la capitolele grafica si sunet. Din aceasti serie a
»clonelor” face parte si acest Beneath a Steel Sky. Prima impresic
a fost aceea a descoperirii unei fosile foarte vechi si fira valoare.
O sild profundd m-a cuprins cand m-am gandit ce specimen aveam
in faté, in timp ce oferta contemporani de quest-uri cuprinde
»~minuni” gen Black Dahlia §i X-Files. Si totusi, l-am instalat de
pe sidiul care cuprinde un spatiu enorm de... 79 mega si am fost
surprins sd constat cd imi place. Intro-ul format din imagini sta-
tice de tipul benzilor desenate, acompaniat de voci inregistrate ca
la carte e un adevirat ,,atmosphere creator”, care m-a facut si
i a pe maus si sa incep sa butonez cu pasiune. Story-ul in
incitant, asa ca te face sa treci dintr-un ecran in altul in

gezomot si fum. Din accident a sc@pat doar un bdiat, care a
luat in primire de un tip ciudat, cu barbi si cu o frizurd
itlflatd, seful unei comunitdti care locuia in afara megalopolisu-
nion City. Pe masura ce crestea, biiatul cu pricina (Robert
pe numele lui cel adevirat si real) descoperea ci are ta-
nnascute in domenii diverse si a inceput si-si foloseasci
ile pentru a ajuta comunitatea in sanul cireia a fost primit
a cildurd. Apoi a venit si ziua fatald. Un elicopter a oprit
abard si l-a luat pe Robert (care s-a predat ca si-l salveze
| comunitatii, acum un bétrén cu barba albd si impuni-
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toare). Imediat dupa decolare, o explozie atomica a spul-
berat trecutul lui Foster, Intreaga comunitate (care trdia
intr-o zona numita ,,The Gap”, foarte poluati si cu tem-
peraturi care atingeau 100 grade celsius) a fost rasa de pe
fata pamantului. Elicopterul si-a continuat zborul inspre
Union City (un imens oras suspendat pe o infernald retea
de conducte i schele i acoperit cu un clopotel de sticla
care il separd de mediul nociv dm exterior), dar, in loc sd
aterizeze pasnic, s-a prabusit, in Robert Foster se
intreba dacd va mai supravietui uf§ oilggaeeident
aviatic. Si, logic, a supravietuit (altfd )
Tipul care I-a luat din mijlocul comui
de Reich S. Commander (cu asa o deitilire, cu siguranta
nenea dsta e cam agresiv), locuia in Belle Vue Gardens,
Eyrie 2291 (avea si bani...), era in virsti de 36 de ani, si
prezenta LINC status-ul 5 si Special Operative No, U088
/ H2. Clar? Tot el este si seful serviciilor de securitate din
Union City, al caror cel mai important rol este impiedica-
: jtatilor spionatice intreprinse de membrii corporatiei

inamicul nr. 1 al Union City-ului). Din accident scapi de
e si tipul dsta i imediat pune toate garzile sa-1 urma-
reasca pe Foster. Dupa toatd agitatia asta incepe in sfarsit, jocul...

irta numele

Insolutia

Jocul in sine aduce foarte mult a Indiana Jones a.t.F.0.A., dar
foloseste o tehnologie noua pentru acea vreme, numitd Virtual
Theatre. Acest sistem a creat o lume populatd de personaje ,,reale”,
permitdnd aparitia unor caracteristici unice in aventurile grafice.
Important pentru fluxul jocului este ca Foster sa continue dialo-
gul cu personajele intalnite pe spinosul siu traseu pand la epui-
zarea tuturor replicilor. De obicei click-area cu butonul sting pe
un obiect este echivalentului privitului, iar cu butonul drept se
actioneazd asupra obiectului cu pricina. Toate aceste ..facilitati”
sunt oferite de o firmd de care nu prea am auzit pand acum (de
fapt, nu am auzit de loc) si anume Revolution Software, Firma
aceasta si-a facut aparitia in lumea dura a produciatorilor de en-
tertainment software in anul de gratie 1991, intr-un apartament
situat deasupra unui magazin de fructe din Kingston upon Hull.
Impresionata de sistemul ,,Virtual Theatre”, firma Mirrorsoft -
condusi de Robert Maxwell - a semnat un contract pentru primul
produs: ,.Lure of the Temptress™. Dar ceva nu a mers cum trebuie
si Revolution si-a luat zborul inspre Virgin, cireia i-a i vandut
drepturile pentru sus-numitul ,,.Lure of the Temptress”. Succesul
primului lor proiect (de care nu cred ¢ au auzit multi pe melea-
gurile noastre) a convins membrii echipei Revolution sa {si
mareascd ambitiile. Ei s-au asociat Dave Gibbons, creator de
benzi desenate §i s-au pus pe lucru la un nou proiect, destinat si
initieze o noud generatie de quest-uri. Astfel au apdrut primele
schite pentru Beneath a Steel Sky. Doi ani mai tarziu s-au pre-
zentat in fata publicului, plini de méndrie si de ei insisi. Si aveau
si de ce, doar ofereau o variantd noud a sistemului Virtual Thea-
tre pe post de motor al unui joc de sase ori mai mare decit ,,Lure
of the Temptress”,

de functionare: ,,S
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Planurile de viitor ale firmei erau §i ele impresionante. Vroiau
sd foloseascd o tehnologie grafica extrem de avansatd pentru pro-
ducerea unor imagini afisate prin intermediul unor tehnici cine-
matice ultra-extra-super, producatoare de uimiri si aah-uri.

Si nu se agitau ei degeaba, pentru ¢d nu peste mult timp au
reusit s impresioneze nici mai mult nici mai putin decét insusi
Departamentul Britanic la Comertului si Industriei, care a decis
sa-si aducd aportul la sustinutele eforturi depuse de Revolution
Software. Printre rezultatele scontate se numira $i crearea unui ;
ALl aprig si destept, care urma sé fie incorporat in jocuri care erau ’
destinate sa schimbe intr-un fel sau altul aspectul ofertei de enter-
tainment software. Totusi, se pare ¢ nu prea le-a iesit pasghte

Si acum, revenim la programu
nostru obisnuit...

Ar mai fi de amintit cateva detalii cu privire la orgat
din Union City. Megalopolisul e condus de un consiliu pejk
fiecare cetitean il considerd binefacatorul tuturor. Acest
Uniunii a reusit sa incoproreze un alt megalopolis, numil
City, devenind astfel al doilea oras-stat ca marim
Inamicul Union City-ului este, cum am mai zjgfei
care aplicd in continuare strategii economice§inis
ani in urmid de Grupul Union, strategii cmmdumlc in neco:
danta cu principiile neo deomocratice care au fost acceptat
tratatele de pace de dupa Marele Rizboi Euro-American. A
strategii economice implicd ajutorarea celor lipsiti de orice #ij
loace de subsistentd, cum ar fi locuitorii Gap-ului. _

Orasul in sine este controlat de LINC, un sistem compufeti
care ,,a avut grija” de mai bine de douazeci de ani de toate 3
blemele din Union City. in tot acest timp a fost dus neince
rizboi economic care nu cunoaste decat reguli foarte dure.

impanzesc orasul) si de puternica fortd de securitate, aproapal
reusit sd céstige conflictul.
Acum, cénd toate lucrurile par a merge perfect, LINC a il

brusc in alertd si a ordonat
( LEVEL DATA
g =,

capturarea lui Robert
Overmann (Foster) in stare

t Producator: Revolution

Software

Distribuitor: Virgin
Ofertant: Multinet SRL
Hardware: 386, 2MB RAM
Placi 3D: Nu
Multiplayer: Nu
Platforma: DOS

alive.” De ce? Care este
misterul din spatele acestei
povesti complicate? Vei
reusi sa elucidezi toate
misterele, sa-fi savlezi
pielea si sd ajufi corporatia
Hobart sa invingd? Sa
razbuni moartea celor ucisi
fard mila si sa aduci lumina
in Union City? Poate ca da,
poate cé nu...

NOTA
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Primul joc produs de francezii de la Cryo pentru Virgin
Interactive, aduce la viata lumea de mult apusa a dinozaurilor

Povestea din Lost Eden ne trimite in perioada cand oamenii
§i dinozaurii traiau impreund. Cu muuuuuulti ani in urma, acestia
trdiau in pace §i armonie §i reusiserd sa construiasca fmpreund
fortarete uriase pentru a se apdra de atacurile ferocilor T-Rex. A
fost o perioada de pace si prosperitate, cAnd Tyranosaurilor le era
fricd sd atace puternica aliantd dintre oameni si dinozauri. Insa,
de-a lungul anilor, lucrurile s-au mai schimbat si increderea dintre
cele doud rase s-a subrezit. Dintre fortdretele de altd datd, una
singurd mai exista si aceasta este cunoscutd sub numele de The
Citadel of Mo. Bétranul rege Gregor stie cd Moorkus Rex, liderul
Tyranosaurilor, va ataca in curdnd si acest ultim punct de
rezistentd. Regele considera insa ca fiul sdu Adam nu este inca
pregatit pentru apdrarea citadelei. Ziua in care incepi jocul, este
ziua ,desteptarii” lui Adam, §i poate ziua in care o noud istorie
va fi scrisa. Joeul ifi oferd rolul tAnarului print Adam, care in
primul rdnd trebuie sa redescopere secretul construirii maretelor
fortirete de altd datd si sd obtina din nou increderea dinozaurilor.
El va fi insotit de Dina, o mai veche prieteni dinozaur, care are
capacitatea de a infelege orice limbaj, lucru foarte folositor, mai
ales cénd tratezi cu dinozaurii. Vei intdlni si alte personaje care
it vor oferi ajutorul §i se vor aldtura grupului. Un lucru foarte
indicat este sa vorbesti cu ele, acestea putind si-ti ofere
nenumarate indicii si sfaturi utile.

O poveste captivanta

De multe generatii, locuitorii Eden-ului sunt vanati si haituiti
de T-Rex-ii lui Moorkus Rex. Cu ajutorul hoardelor sale insetate
de sange, Moorkus Rex duce o campanie de exterminare a oamenilor
§i dinozaurilor. Scopul siu este dominatia totald asupra Eden-ului.
Tar scopul TAU este si-I impiedici. Odata cu wdesteptarea”, viziu-
nea ta asupra celor ce se intampla in Eden s-a schimbat enorm.
Regel Gregor este deja batran, iar spiritul sdu de rizboinic s-a
stins. Viziunea sa asupra viitorului Eden-ului este sumbra, si nimic
nu-l poate opri pe Moorkus Rex. Tu iti respecti tatil, dar...nu i
impartagesti viziunile. De ¢ind mama si sora ta au fost ucise de
fiorosii T-Rex pe campul de lupta de la Mashaar, Gregor ti-a
interzis sa parasesti siguranta citadelei Mo, Esti ultimul
mogtenitor al tronului si nu ¢ nevoie si infrunti pericolele lumii
de afard. Dar tu esti curajos si ambitios, si vrei sa admiri

peisajele minunate din Eden cu proprii tai ochi. Nu impértasesti
pesimismul lui Gregor si esti hotarit si opresti valul de distru-
gere al T-Rex-ilor. Ai o ambitie eroica si indrdzneatd: s reunesti
oamenii si dinozaurii intr-o aliantd impofriva lui Moorkus Rex.
Daca vei reusi sa construiesti citadele ca cea din Mo in restul
vailor, oamenii §i dinozaurii se vor putea apira de atacurile T-
Rex-ilor. $i cu o retea de astfel de citadele, viitorul nu mai este
atdt de negru. Convinsi astfel de bunele tale intentii, toli locuitorii
Eden-ului {i se vor alatura, si in fata unei astfel de desfasurari de
forte, T-Rex-ii nu vor avea nici o sansd. Dar existd o mare gaura
in acest plan. Secretul construirii citadelelor s-a pierdut! Crezi
insd sincer ca secretul Arhitectului, stramosul tdu, Priam, poate fi
redescoperit. Astfel ca misiunea ta are doud obiective: recuperarea
secretului citadelelor si apoi construirea acestora in viile Eden-ului.

O realizare tehnica de exceptie

Grafica din Lost Eden este superbd, iar Cryo a reusit sa ofere
o puternicd unda de realism cu texturi fantastice pentru decoruri
g1 dinozauri. Animatiile sunt atit de reale incat te simti ca un
spectator privind scene din era preistoricd. Dialogurile pot fi
subtitrate 1n cinci limbi, engleza, franceza, italiani, spaniold si
germand, insd vocile vor fi auzite doar in englezd. Actiunile tale
gi examinezi. Icon-ul este un cub ce se transforma in sageti
pentru a-fi indica directiile in care poti merge, un ochi pentru a
examina lucrurile din jur sau o ména pentru a lua sau folosi
diverse obiecte. Pentru fiecare citadeld trebuie sa aduni fortele
Brontozaurilor si Triceratopsilor pentru constructii si cea a Velocirap-
torilor pentru aparare. Pe ldnga acestia vei mai racola Apatosauri
si Pterodactili care te vor ajuta sd cilatoresti intre vai. Fiecare
specie are propriile ei nevoi pe care tu trebuie si le afli, dar odata
ce ai aflat ce le place, totul devine monoton. Orice obiect de care
ai nevoie il gasesti pe drum sau il obtii in schimbul altuia.

Nu de mult am primit o scrisoare care ne atrigea atentia
asupra lipsei quest-urilor din topul Level, desi unele dintre ele
sunt adevirate opere de artd in grafica si sunet. Lost Eden este un
exemplu elocvent al acestui fapt.

Claude

LEVEL DATA

Producitor: Cryo
Distribuitor: Virgin Interactive
Ofertant: Multinet SRL

Tel: 062-222201

Hardware: Pentium 133,

16 MB RA

Placa 3D: Nu
Multiplayer: Nu
Platforma: DOS, Win 95
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Haldetl s& vedem cé mai este sicu acestjoc al celot
Este de doi lei sau dei“' rilioane?

regele Ci:'_tépiei, s-a decis si transforme toata lumea in
Cutopia, inclusiv Malevolands si Zanydu, ceea ce este
gresit... si astfel se va distruge echilibrul dintre bine si
rau, Surpriza! Adevaratul rege Hugh nu ar fi ficut asa
ceva. Se pare cd iepurasul princiﬁ?ﬂ::din show-ul
Fluffy Fluffy este cel care a faeut acest lucru
(nefiind un iepuras chiar asa de dragut). El l-a
1aptt pe adeviratul Hugh si vrea acum sa cuce- '

Ok, la treabd. .. este ora 22:51 pe data de 19
august. Avem o pagina de Level pentru a
vedea ce e de capul Toonstruck-ului. in
primul rand, va trebui sd puneti ménutele
alea doud pe joc si s rupeti ambalajul, apoi
sa introduceti ,,sidi-ul” in unitate si away
you go... Cei ce au jucat acest joc isi vor
aminti tot timpul de el pentru simplul motiv

P efarious 51 sa-l
opreasca pe falsul rege Hugh Dupa o gramada de pa-
tanii, Drew fura Malevolatorul lui Nefarious si se
duce sa distruga Cutifier-ul. Dupd o noud secventd
animatd, Drew se trezeste la realitate si ce o s& se
mai intdmple o si vedeti chiar voi dacd puneti méan

pe joeul full.

Me lung de o calitate
v a nici un fel de

. povestea.Prin intermediul filmulyi
pusqnajul principal Drew Blanc si F

la'o firma care se ocupd de desen
] festwa[ numit ,.Flu

in Toonstruck!

a detalii tehnice. Unu: graficd super excelenta,
reusite, personaje bine desenate, mediul incon-
rte bine integrat in poveste. Doi: Muzica este
cunoaste melodii din desene animate. Mai tre-
cste o muzicd interactiva: dacd esti in Cutopia o

[ vesela iar in Malevolands muzica un pic sinistrd.
gt punctul forte al jocului, ele apartindnd multor
1. [n primul rand, Drew este cunoscutul Cristopher
l'og”ia Back to the Future”, voeea lui Flux apar{ine

noi pentru show, niste iepurasi noi, si asta
prima ord. Dupd cum $i numele o sugere
(oarecum ,.a desena™) Blanc (oarecum ,
de idee pentru show. Pe la ora patru se

b

CHi amr'l md dald cu d’pelechc de ochc]all de soare, foarte
c@mic, B‘Lm dc proB}’éﬁWme este condus de Flux |

tea regChul t rege i i cum functioneaza masinal
mﬁm Malevohtor-ul ( rau si ,,volator™ — care

va dati voi

LIﬂIEI.IMAﬂT\

 incepe’

Producitor: Virgin
Interactive
Shstrui I‘I’Icl‘sll'ld, ¢ nevoie de 12 obu.cte pe care | Distribuitor: Virgin
trel Imulun oarecum difetite; Cu —unde trigEs Interactive

Ofertant: Multinet SRL
Tel: 062-222201
Hardware: 486, 8 MB RAM
Placa 3D: Nu
Multiplayer: Nu
Platforma: DOS, Win 95

— <
NOTA 8]

lah blah, Zanydu ~ un loc’d ‘%te mai form
a intr-un asa zis “eghilitfu (caa 1vi®Flux), si
s el dc»mapstm.’mbon ciudhs
A¥ta acces doarta lultwuﬁ Cutopia, d
L eeCa anydtz si in cele.din urmé vei ajunge rin Malevolan
N BpiPle gasifi to; celu 11 obiégte, primul fiind oferit di
nF o oficiu. Vel asista lao pua secve Ln;a'a imta, § ea de cea-ma
o bund calitate. -‘R‘ﬁ conslEni utlf'cr-m 11 re laz tot ceea
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Robotel cat cuprmde, har;l
bldlmen5|onale, tancuri, tunuri,
filme pline de umor — cam
acestea ar fi cuvintele care
caracterizeazi acest reusit joc
al anului ’96. Z: un mit care nu
va fi dat u:taru prea curand'

[n#general, Z a to»t LEll‘a(..iCl"IZﬂt dl eptaun titlu in care
intalnesti ceva mai multd actiune decat in Command & Conquer.
Asadar, lafel ca-n C&C, existi roboti, vehicule pe care'trebuie
82 le produci si sa ai grija de ele, insa in Z nu trebuie sa-tisfaci
nici un fel de probleme in ceea ce priveste fabricile. Harta
fiecdrei misiuni este impartitd in mai multe sectoare, in aproape
fiecare dintre acestea fiind dispuse mai multe uzine care pot
produce roboti sau vehicule. Si ctim este firesc, ‘cel care
captireaza mai multe zone, produce mai repede s1 mai mult.
Astfel, scopul gamerului este sa lupte i sdsapere sectoarele aflate
in stapénirea lui, fard si-si.mai faca nici un fel de probleme in
geea ce priveste resursele sau construirea de fabrici, Pentru a
intra in posesia unei zone, nu trebuic si faci altceva decat sa
trimifi o upitate cu sarcina de a captiira steagul amplasat undeva
in sectorul respectiv. Petfru a céstiga o misiune, trebuie sa
distrugi toate umitatile inamice si, de asemenea, s faci praf fortul
acestora. : 5

Moarte fu'l:gerétoare

Actiunea jocului se bazeazd mai ales'pe rapiditate si pe cat de

eficientd este strategia pe care-o abordezi la inceputul fiecarei
misiuni. Pot spune cé in Z conteaza foarte mult ce faci in primele
3 minute ale fiecarui scenariu. Daca nu te misti repede si ti-o ia
dusmanu’ inainte, nu-ti mai rimane altceva de facut decat sé iei
misiunca de la capat. Adesea, pela nivelele avansate, misiunil
vor trebui reluate chiar i de 10 ori pand sa ajungi sa abordezi §
strategie corectd, Pe parcurs ce avansezi, beneficiezi de trupe

4

9_.

| mult mai putemnice §i mai rapide. Totusi, mamu,ui este intotdeauna

cu un pas inaintea ta, avand o tehnica de lupta mult mai avanqata
decét a ta, Lucru eare uneori este enervant :

Majoritatea gamerilor carc au avul de-a face cu Z, au spus ci
Al-ul inamieflor este extrem de avansat si lucreaza real-time. Ei
bine, pot spune ¢i spre deosebire de unele RTS-uri lansate de
curdnd, Z sta foarte bine la capitolul Al Daca ajungi la un moment

t sa defii mai multe sectoare decat inamicul atunci totul se
rezuma la plﬁcern de a distruge inamicul pand la ultimul.

Z este, In ciuda elementelor care lipsese, un joc.unic si
original, cu mult dinamism si destul de bine realizat. Existd
sunete siefecte grafice remltc in plm existind si 0 mare varie-
tate de unitati. Oricum, pentru cei care nu-si permit mai mult de
un 486 eu 8 MB RAM, Z este jocul ideal. Ofera tot ce poate oferi
un joc pe un astfel dc sistem.

Bangul sonic si vizual

Da.. gamcrul se poat€ bucura in Z de efecte ¢ grafice cu ade-
varat démne de invidiat. spre exemplu, felul in care explodeazi

tancurile §i diversele unitati este absolut spectaculos. Astfel, sa

presupunem eé un tanc a fost loyit din plin de o ghiulea de%a ta.

. Explozia acestuia poate fi in ega'lﬁ mdsura impresionanta si fatala.

De ce? Pai, uneori vezi cu uimire cum turela sau alta componenta
a tancului devastat zboard in aer la o inaltime impresionant,
pentru ca mai apoi $i cada din 111tdmp11re pe vreo unitate de-a ta.

Si rezultatul este usor de
LEVEL DATA

prevazut: moartea rapida a
unitatii care a avut ghinionul
84 se trezeascd cu o tureld Producator: Westwood
de cateva tone in cap. Si Distribuitor: Virgin
cum stdm cu sunetele, nici & Interactive

nu cred ca mai are rost si v Ofertant: Multinet SRL
povestesc — efectele sonore Tel: 062-222201

sunt absolut foarte reusite si Fax: 062-220729
cu adevarat haioase. Asa ¢&
fratilor, go and take a Zl

Hardware: 486, § MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Da
Platformi: DOS

W, Prescdent
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Ce mama naibii?!
Unde sunt? O nava
spatiala pentru prizo-
nieri? Am 12% din
viata? Jocul incepe
cu mine pe moarte?
Ce sunt eu, ba? Pri-
zonier?

Unde naiba e toati §
lumea? Locul asta
pica pe mine! Cineva
sa-mi dea un telefon |
sda vorbesc cu agentul
meu, pai ce nevoia? O
sd-l omor pe hotul dla!

Eu? Tarandu-ma prin |
nigte tevi de aerisire |
nenorocite, ca un so-
bolan de casa?
lisuse!! Ei, arata bine
ceata asta, nu? Hei!
Ce-mi pasa mie?!

Now what? lar nu e
nimenipeaici? Hello?!
Unde sunteti, sobo-
lanide doilei?! Treceti
aici, nimicurilor!
Hmmm... nimic. Mai
bine ma uit prin jur
dupa o...

Eee! Asamaimerge! A
venit timpul sa ma in-
carc cu toate armele
posibile si sa zbor
nisgte creieri! O sa va
omor pe toti! Hehehe.
Dracia naibiil

Hehehe. Uiti-te la
ratatul asta! Cineva a
scos cuiul de la o gre-
nada si i-a varit-o pe
gat! S-aimprastiat pes-
te tot! Nimicule! Hei,
ce naiba este cu zgo-
motul asta? Oh oh...

Cemaisiasta?
0O infirmerie?
Hei, macar pot
sa ma mai vin-
dec sieu putin.
Acuma, daca
m-as lua dupa
urletele alea
disperate poa-
te gasesc o ar-
ma...

78

Ce naiba? Se aud tot felul de zgo-
mote ciudate si urlete disperate! Ce
se petrece dupa usa aia? Un tip urla
ca nebunu’ acolo!

OK, a mai trecut o luna si trebuie si
mai rddem de cateva jocuri. De data
aceasta am ales 1st person-urile

Deci, pentru cei care inca nu stiu despre ce este vorba prin
astea doud pagini, am si vA mai spun o datd. Aici o sa gasiti nod
in papura la mai multe jocuri, iar cénd spun nod in papurd ma
refer la bug-uri. Dacd ati mai vazut §i voi bug-uri in alte jocuri. ..
stiti adresa, aga cé asteptim scrisorile voastre (mentionati pe plic
,fun stuff”). Asadar, si trecem la ce avem de criticat de data asta.

Hai sa plutim prin aer

Bun... pentru ¢d multa lume adorid shoot’em’up-urile, am zis
sa vedem noi i ce este de capul acestor jocuri. Asa ca am trecut
in revistd jocuri precum Quake, Quake II, Unreal si mai toate
celelate noi si tari. Hai s luim un caz in particular. Eu si Presi-
dent am ajuns sa ne ciuruim prin Quake 11, la un nivel nu prea
mare cu toate armele posibile... mi rog titi voi. Deodati ma
trezesc undeva pe un bloc gi-1 vad cu coada ochiului sau mai bine
zis in coltul ecranului pe inamic in persoana lu’ Prez. Si, fiind el
mai marele sef pe aici, pun deoparte micuta si modesta mitralieri
si iau Thunder Bolt-ul, ¢i doar nu degeaba este ¢l sef. Tmi aplec
privirea in jos §i dau si trag, dar ce si vezi, mi-am luat zborul!
Stati aga, ci tre’ sa va explic putin. Te duci la marginea unui bloc
(sau a unei cutii, a unui butoi) i te uiti in jos (la maxim) dupa
care te invirti putin si observi cd de fapt stai in aer! Asa si daci
revenim la jocurile 1st person mai vechi in care puteati si vi
admirati mutrigoara, ati observat cu siguranta ca atunci cand
aveati o intdlnire de nivelul 4 cu o racheti, ochii vi se migcau in
locul urechilor, din gurd vi curgea singe, etc. ete. Da, asta este
destul de migto! Dar sa vedem ce se Intdmpla cind gasim o trusa
medicala... TaaDaa!!! Fata se face de-odati la loc. Operatie
esteticd instantanee? Dal Hai sd vd spun o poveste frumoasi...

Total Sci-Fi

intr-o zi plina de soare, pe cind mingea de plasma a
BFG3000-ului meu mingéia cu ale sale raze ultra-violente
suprafafa rece a paméantului, pe la orele 8, undeva in lume se

Dumnezeule mare, un mécel in toati regu-
la, ca o petrecere si eu n-am fost invitat? Ei,
asta ma scoate din sarite! Tu! Stai asa nu
fugi! Ala arata ca un monstru!
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trezeste un cititor LEVEL. Ceasul suna enervant! Cititorul nostru,
un gamer inrdit, pune mana pe desteptitor gi-1 catapulteazi prin
geam, fix in chelia unui trecitor nevinovat. Ziua incepe. Gamer-ul
nostru, i hai si zicem ca locuia singur — mai ales de cind a ince-
put s joace Quake — se duce supdrat in bucatiirie, trinteste pe o
bucata de paine o felie de salam cu niste gem pe post de ketchup,
ia 0 mugcaturd bund, se mird de ce are un gust ciudat §i se in-
dreapti spre calculator. Quake-ul incepe... si tot incepe si rulea-
7d pand seara tirziu cind pe la al ante-ras-post-penultimul nivel
di coltul si-i sare o dricovenie in fatd. in clipa aia, gamer-ul
nostru, trecut prin atitea incercari ale vietii, face un stop si in
marea lui disperare sare pe geam exact ca ceasul. Din nefericire,
pe trotuar nu se mai afla nici o chelie salvatoare ¢i doar pavajul
ud si rece. Acum probabil ¢i v imaginali cam cum aratd gamer-ul
nostru suparat... de-a dreptul suparat. Cu o ureche in loc de nas
si un ochi in loc de gura si tot aga se scoald din balta de sange si
se Indreaptd in graba spre o trusa de prim ajutor — de unde a
aparut aceasta cutie de prim ajutor Dumnezeu stie, dar sa mer-
gem cu presupusul. Deci, unde eram? A, da gamer-ul vede cutia
de prim ajutor i plin de fericire sare cap spre ea. Este de la sine
inteles ce minuni pot face aceste truse, pentru ¢a gamer-ul nostru
€ ca nou-nouf. Si probabil ¢ méine o va lua de la inceput.

Nea-Muritorul

Ei asta-i, se pare ¢ mi s-a pus pata pe jocurile 1st person ¢
mi-am adus aminte de incd ceva. Hai sa recapituldm cam ce se
intdmpla prin astfel de jocuri. Voi sunteti eroul i, oricét ar trage
mii §i mii de monstrii in voi, tot nu reusesc sa vd omoare. Nu este
cinstit! Este pur si simplu revoltitor! Bietul monstru a fost ficut
numai aga ca sa moara? Pai dacd dia de la Holywood vor s faca
si un film pe tema Titanicului vazut din perspectiva aisberg-ului,
ar trebui sd facem un joc din perspectiva monstrilor care mor
(pun pariu cd ar fi cel mai scurt joc din toate timpurile). Dar de
ce se intampla toate acestea? Pentru cd eroul nostru este un ne-
muritor. El tot incaseaza gloante, da nu moare. Fi... asta este, dar
ce este si mai revoltitor este faptul ¢ Nemuritorul dla adevirat
de la teveu este o pungd ambulanti de gloante. Pii ce se intimpla
domne’ in filmul ala... apare un nemuritor, vin unii, trag cite un
glonte in ¢l n ficcare episod si el nu moare? Pai ar trebui sa aiba
la gloante in el de sa-1 atragi cu un magnet, nu? E... la asta nu s-
a mai gindit nimeni, nu? $i uite aga am gasit si o legituri stransi
intre 1st person-uri i Nemuritorul. $i dacd nu am dreptate... mai
vedem noi ce facem.

Ce Dumnezeu?! Tu
cine mai esti? O sa
te... la de-aici niste
gloante! Ticalosu'l La
naiba de fraier! Al
naibii, bal

Credcaosaexplorez

putin coridoru’ asta
putin. Pare parasit...
la stai! Am vizut un
tip aruncat prin aer?
Ce nevoiase petrece
peaici? Cinel-azvar-
lit pe ala?

Ce dracovenie mai
este si asta?l? You
wanna piece o' me?
Fa-te-n'coa’l Esti
smecher, huh? la de
aici! Ei, acum ce mai
zici?

Asa mai merge! Deja
am dat de altd arma?
Arata ca un Uzi. Pre-
supun ca ratatuluif
asta mort n-o sa-i mai
trebuiasca arma. Ma
intreb ce I-o fi palit...

Ce NAIBA?! Unde
mama lu’ stiti voi cine
sunt?! Am picat pe o
planeta? Cine naib...
Ce? Unde? This is
fogging unreall

5%94‘0

Oof... Oh, corect,

inca un tunel neno-

rocit! Jeez! Credcao

sd md iau dupa dara
Heil O arma! in sfarsit! Acuma o sa ma iau : la te uitd! O manetad in perete! astade sange de aicil
dupaéticlosul dla! O si vada el ce-i fac! Area Spargeti geamul? Lasé ca omor Parca sunt intr-un
C? Area C pe naiba! Dudah! Dudah! eu sticla aial Lasd-ma sd omor film!

un om, ce naiba! O maneta, auzi!

Hei, s-a des-
chis o iesire|
in podeal
Acuma o saj|
ies din nava
asta neno-
rocital Da ce|
naiba e aco-|
lo jos?
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CHEATS

Archimedean Dynasty

In timpul jocului tine apasat CONTROL
dupd care tastezi:

0 - pentru a incheia misiunea

1 — pentru invincibilitate

2 — unlimited torpedoes

3 — unlimited cannon ammo

Blood Omen: Legacy of
Kain

Oricand pe parcursul jocului executa
urmitoarele combinatii:

Sus, dreapta, atac, action, sus, jos, dreapta,
stanga — full health

Dreapta, dreapta, atac, action, sus, jos,
dreapta, stinga — full magic

Colonization
Tine apasat ALT si tasteaza W [ N. Vei
activa un Cheat Menu.

Commandos: Behind
Enemy Lines

lata codurile pentru primele 20 de nivele:

Mission 2: 4JJXB

Mission 3: ZDDIT

Mission 4: RFF1J

Mission 5: K4TCG

Mission 6: MIR4M

Mission 7: TQV.IJV

Mission 8: K99XC

Mission 9: AAAX1
Mission 10: JSGPW
Mission 11: CMODD

. Mission 12: JGHD3
Mission 13: PUUWW

Mission 14: WT348

Mission 15: 139P0

Mission 16: L9IPV

Mission 17: SLIMV

Mission 18: YJOJG

Mission 19: YFCWJ

Mission 20: GDKWT

Die bye the Sword

In timpul jocului tine apasat F1 si tastcaza:
Mukor — God Mode

Dedly — Super Weapon

Golrog — Giant

Btiny — Dwarf

Entrepeneur

Functioneazd numai in single player mode,
Apesi TAB, scrii unul din codurile de mai
jos si confirmi cu ENTER.
Zeropercentinterest — iti dd 10.000.000 $
Canyouspareadime — iti di 100.000.000 $
Iseelondoniseefrance — cerceteaza toate
regiunile

Feelthatmojorising — 10 unititi din
fiecare tip de resurse

Idkfa — 99 unititi din fiecare tip de resurse
Hitmeagain — iti da un action card
Upmasleeve — iti di toate action card-urile
Impressme — termind proicctul aflat in
cercetare

F22-Raptor

Apesi T pentru linia de mesaje si scrie:
It’s not my fault — misiune completa
Never tell me the odds — inamicii nu te
mai nimeresc

We can rebuild him — repard striciciunile
There can be only one — invulnerabilitate
I’ll be back — reincarcid magazia

Gene Wars

Tasteazd SALMONAXE pentru a activa
tastele de cheat care sunt:
W — victorie
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C — acces la toti hibrizii

L — summon monoliths

T — cladiri transparente

B — constructii i upgrade-uri instantanee
S — tehnologie

Shift Z — toata harta

F5 — duranium bulbi

F6 — arunci bombe cu cursorul

F7 — impusca o creaturd

F10 — money-money-money

G-Police
Codurile de nivel
1-SXYLAAAA
2 - KIOXAAAA
3 - UIXZAAAA
4 - MKFHRFAA
5 - WHLTMIAA
6 - YITSRFAA

7 - UWCQAAAA
8 - MYKXQFAA
9 - YIOQMIAA
10 - CIWGRFAA
11 - IKFNIVDA
12 - GVFSAAAA
13 - MGIZAAAA
14 - EIQGRFAA
15 - QSTZMIAA
16 - EEIQRFAA
17 - CHYRAAAA
18 - UGZKAAAA
19 - KFPGRFAA
20 - YCQGNIAA
21 - ICZINIAA
22 - WHCIAAAA
23 - KTUWQFAA
24 - YQVWMIAA
25 - IQEZMIAA
26 - EGXTVCAA
27 - SRPIMIAA
28 - CRAUVCAA
29 - ODHDWCAA
30 - CPZRMIAA
31 - YOVYMIAA
32 - YAXTRFAA
33 - CRZOVCAA
34 - QUAPRFAA
35 - OPLRMIAA

Heavy Gear

In timpul jocului fine apisat CTRL-ALT-
SHIFT si tasteaza:

Bedouinprince — invulnerabilitate

Checkmatein — misiune céstigata
Hesbackandhesgotagun — munitie
nelimitata

Deeplikespudding — free-eye mode
(navighezi cu CTRL+Directie)

Heros of Might and
Magic 2

Tasteaza urmatoarele dar cu Num Lock
deactivat:

911 — castigi scenariul

1313 — pierzi scenariul

8675309 — harta completd

32167 — 5 Dragoni pentru eroul activat

Little Big Adventure

Apasd ESC pentru a activa menu-ul dupi
care tastezi:

Life — full life

Magic — full magic

Full — full life, magic si clovers

Gold — 50 coins

Magic Carpet 2

Apasi | §i apoi tasteazd WINDY urmat de
ENTER. Acum poti folosi urmitoarele
taste:

ALT+F1 - toate magiile

ALT+F2 — mai multd mana

ALT+F3 — distruge toti jucatorii
ALT+F4 — distruge toate castelele
ALTHF5 — distruge toate baloanele
ALT+F6 — vindeca

ALT+F7 — omoari toate creaturile

ALT+F8 — mai multe puncte de experienta

ALT+F9 — folosesti magie pe gratis ON/
OFF

ALT+F10 — invulnerabilitate ON/OFF
SHIFT D — completeazd obiectivul
SHIFT C — completeaza
nivelul

s

glaster of Orion

in timpul jocului tine

apdsat ALT si apoi tasteaza:
Einstein — toate tehnologiile
Moola — 1000 BC

Menlo — alt cheat pentru
research

Iseeall — toate planetele si toti
Jjucatorii
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MDK

Aceste coduri pot fi activate doar o singura
datd pe nivel.

HEALME — Complete healing
INEEDABIGGUN — Gatt powerup
TORNADOAWAY — Twister powerup
HOLOKURTISFUN - Dummy powerup

ZHD YA

Nightmare Creatures

Scrie aceste coduri in main menu. Daca ai
auzit un sunte atunci totul e OK. Codul
Everywhere trebuie scris primul pentru a
le putea folosi si pe celelalte.
Everywhere — selectezi nivelul dorit,
activeaza celelalte coduri

Boulon — unlimited ammo

Chico — reduce

Gu - cut body

Bronko — play monster

David — deactiveaza combo mode

Blur - play Blur

Alain Guyet — toate cheat-urile

Moby — selectezi track-ul CD
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Pandemonium 2

Serie aceste coduri in loc de parola:
Immortal - 31 de vieti

Neverdie — invulnerabilitate

CHEATS

Hormones — full health
Getacces — level select
Makmyday — arme

Gonahurl - rolling camera view
Skatbord — viteza

Genetics — mutant mode
Justkidn — regenereaza monstrii

Level codes:

Ice Prison — EMIAGCAI
Zorrscha’s Lab — OMACCBAI
Hot Pants — FAIAGCBI

Stan’s The Man — FEKAGCCA
Oyster Desoyster — LGBFIICE
Puzzle Wood — LMBBIIEE

Temple Of Nori — IEBBIIGF
Egg! Egg! — KNBBIIAI

Huevos Libertad! — LGBJIICI
Pipe Hous — LOBJIIE]

Hate Tank — IGBJIIGJ
Fantabulous — FFCAGCCC

Mr. Schneobelen — FHCAGCCK
Collide O Scope — FJIKEGCDC
The Zoul Train — FLKEGCDK
Lick The Toad — ADIKBIIB

The Bitter End — ADMIBIID
Rub The Buddha — MAECCBEJ

Seven Kingdoms'

Pentru a activa cheat-urile tatseaza
M@@@###H#, si acum poti folosi tastele de
mai jos:

C — 1000 de credite

\ — 1000 de unitati de mancare

T — toate tehnologiile

M - toata harta

;3 — miregte nnumérul de locuitori din
oragul selectat. Atentie! Nationalitatca
acestora va fi luatd la intdmplare.

B — termind construirea cladirii selectate
Z, — fast build mode ON/OFF

U - regele este nemuritor

Shadow Warior

Apasa T dipa care tasteazi:

Swehan — God Mode

Swgimme — toate armele si obiectele

Swgreed — toate cheat-urile

Swghost — mergi prin ziduri
Swmap — toatd harta
Swirek## - treci la nivelul
#i (swtrek04 pentru
nivelul 4)

Starcraft

Apasid ENTER, iar apoi
scrie unul din codurile de
mai jos:

Operation CWAL — mareste viteza de
constructie a cladirilor si unitatilor

Show me the money — 10.000 minerale si
10.000 gaz

NoGlues — calculatorul nu mai foloseste
magii

The Gathering — mana nelimitata

Game over man — pierzi scenariul curent
Power overwhelming — God Mode

Staying alive — nu vei mai putea
termina misiunea curenta
There is now cow level —
completeazi misiunea curentd
Whats mine is mine —
minerale

Breathe deep — gaze
Something for nothing —
toate upgrade-urile
Black sheep wall — toata
harta

Medieval man - toate
upgrade-urile pentru
trupe

Modify the phase
variance — poti
construi orice,
indiferent de cerinte
‘War aint what it
used to be —
dezactiveaza fog of
war

Food for thought
— poti construi
céte unitati vrei
Ophelia — scrii
ophelia, apesi
ENTER si apoi
scrie numele
misiunii in
care vrel sa
ajungi
Misiunile:
Terran # - pentru pamanteni (1-10)
Zerg # - pentru zergi (1-10)
Protoss # - pentru protosi (1-10)

Terminal Velocity
TRIGODS — invulnerabilitate
TRISHLD — reface scutul

3DREALM - incarci toate armele
TRINEXT — Jump to the next LEVEL
TRIBURN — mareste viteza afterburner-
ului

MANIACS — 1000 Afterburner ammo
TRSCOPE - Oscilliscope

TRFRAME — FPS ticker

TRIFIRO - invulnerabilitate temporari
TRIFIR1 - PAC ammo

TRIFIR2 — ION ammo

TRIFIR3 — RTL ammo

TRIFIR4 — MAM ammo

TRIFIRS — AD ammo
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TRIFIR6 —
SWT ammo
TRIFIR7 — DAM ammo
TRIFIRS — 200 Afterburner
ammo
TRIFIRY — invizibilitate
temporara

Wages of War

Pentru a putea folosi
cheat-urile trebuie sa ai
Caps Lock-ul activat si
apesi Enter. Daca un
cod cuprinde spatiu
trebuie neapérat sa-
1 treci. Pentru a
activa cheat-urile
scrii BLOOD
MONEY. Acesta
iti va permite totodatd sd vezi migcarile
inamicilor. Tastand incd odata BLOOD
MONEY dezactivezi modul cheat.
Codurile care au fost introduse deja rdmén
active, dar nu vei mai putea introduce alte
coduri.
Adjectives — god mode pentru mercenari.
] Acestia primesc toate arme'e, munitiile,
echipamentul si obiectele speciale.
Toate calitatile mercenarilor vor fi i ele
' duse la maxim.
Bill — toate armele, echipamentul si
| obiectele speciale sunt date mercenarului
| selectat
‘ Verb — céte un incarcitor pentru fiecare
arma este datd mercenarului selectat
Liberty — toate armele si calitatile la
‘ maxim pentru mercenarul selectat
 Elbow room — 999 action points pentru
mercenarul selectat

Deadman — ucide toti inamicii

Stats — calititi maxime pentru mercenarul
selectat

Noun — séndtate maxima pentru

«" mercenarul sclectat

Smoke — mercenarul selectat primeste 25
smoke grenades

911 — mercenarul selectat primeste 10 first
aid kits

Hour — adauga o ora la timpul de joc
Mmin — adaugad 5 minute la timpul de joc

Wipeout XL

Tatsteaza in main menu:

XTEAM - Piranha team

XCLASS — Phantom class
XTRACK - toate traseele

Pune pauza in timpul jocului si scrie:
PSYMEGA — arme infinite
PSYPROTECT - energie infinitd
PSYTICKER — timp infinit
PSYRAPID — Machine gun

Worms 2
Level codes:
1.ONCEUPONA

2. TIMETHEREWERE
3.SOMESMALLWORMS
4. WHOGOTVERYVERY
5.ANNOYEDAND
6.DECIDEDTO
7T.GOTOARMSIN
8.0RDERTOWIPE
9.0UTTHEIR
10.VICIOUSENEMY
11.COUNTERPARTS
12.THEYDEVELOPED
13.SOMEREALLY
14.COOLWEAPONSSUCH
15.ASBANANABOMBS

16, ANDMAGICBULLETS
17.THEYTRAINED
18.ALLNIGHTSAND
19.EVERYDAYSOTHEY
20.WOULDBECOME
21.PROFICIENT

10 LEVE ¢

22.INTHEIRWORMLY
23.WAYSSOMETIMES

24. THEYWOULDSHOOT
25.GRANNIESJUST
26.FORFUNANDLAUGH
27.ABOUTITINTHE
28.EVENINGTIME
29.WEAPOLOGISEON
30.BEHALFOFALLTHE
31.TERRITORIESTHAT
32.WEWENTTOTHE
33.TROUBLEOFTRANSLATING
34.WORMS2INTOBUTWE
35.DIDNTHAVETIMETO
36. TRANSLATETHESE
37.PASSWORDSNOTTHAT
38.THEYNEEDTOBEDONE
39.WESUPPOSETHAT
40.YOUAREREALLY
41.EXPECTINGTO
42.SEEAWONDERFUL
43.CHEATMODEWHEN

44 FINISHTHEMISSIONS
45.ANDYOUARERIGHT




"ML HARDWARE

HARDWARE

Accesoriile
Fun Acces sunt
renumite in toata
lumea pentru ca-
litatea si diver-
sitatea lor. latd ca acum aceste componente sunt prezente si in
Romiinia, fiind oferite de firma UbiSoft Roménia.

Cénd iti arunci privirea prima datd pe monstrul asta de joy-
stick, ai impresia cd nu stii de unde sa-l apuci si ce si faci cu el.
Dar regula este simpla: il conectezi mai intéi la placa de sunet si
dacd ai o ,urlitoare™ hotiratd, cu atdt mai bine. Dupa aia mergi
in Windows, calibrezi joystick-ul, pui mana apoi pe pachetul de
Jocuri si te géndesti ce sa pui: POD, F1 Racing Simulation,
Grand Prix 2... sau poate un simulator de zbor. Depinde de ce ai
chef. Oricum, odati ce te-ai hotarét asupra a ceea ce vrei sa joci,
incepe distractia! Dar mai intai trebuie s alegi unde-ti este mai
comod sd pui ,.covrigul™ pe masi sau intre picioare. Da, intre
picioare, pe scaun... Aga-i ficut joystick-ul, si-1 poti pune intre
picioare ca si te simti un adevirat pilot. $i pentru a mari
confortul sunt posibile §i o serie de reglaje care permit gamerului
sd miste volanul atat in fata si-n spate, cit si in sus si in jos. il
asezi cum crezi tu ¢ ¢ mai bine §i apoi... incepi s te uiti la
numeroasele butoane! A, dar mai intéi trebuie sd punem pe jos
pedalele dstea doud... una-i frina i ailaltd e acceleratia. Asa, si
acum s vedem... Cele doud butoane de sub volan pot fi folosite
pe post de schimbitor de viteze — stédnga pentru a folosi o treapta
inferioard si dreapta pentru a ,baga” intr-o treapti superioard
(sau invers — cum vreti voi). Apoi mai existd un gamepad — care
poate fi folosit eventual pentru a schimba unghiul de vedere (de
exemplu in F22-Raptor unde prin simpla apisare a acestor

B4

butoane camera se migca liber §i real-time in directia indicatd) —
incad vreo sapte butoane §i incd alte trei taste. Cele sapte butoane
pot avea functii precum: foc, schimbarea armelor, target, etc.
Celelalte trei taste se folosesc pentru diferite alte functii. Dupa
cum spun producétorii, Race Leader 3D a fost conceput exact ca
un volan de Formula 1, cu toate functiile acestuia etc. In plus,
produsul dispune de un mecanism de centrare automati, iar
volanul este capabil si se rotescd pe o raza mai mare de 180 de
grade. Ei, cam asta ar i de spus despre acest... uragan in
domeniul joystick-urilor... E unul dintre cele mai traznite si
reugite produse pe care le-am prins In mand pana acum. Sub
Windows 95 produsul a fost recunoscut si configurat imediat,
Despre ergonomie nu avem ce comenta: nota 10. La stabilitate
depinde de ce scaun si de ce picioare ai (haha!)... Da’ parci tot
duce lipsa de ceva! Poate de o dischetd de instalare?
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Microsoft a atins aproape toate pietele,
inclusiv cea de accesorii de calculator.
Sidewinder 3D Pro este predecesorul unuia
din cele mai renumite joystick-uri Force
Feedback — Sidewinder 3D Force Feedback.

Asa cum ne putem astepta de la un produs
de acest gen de la Microsoft, suportul este
aboslut imens, ocupdnd destul de mult spatiu de
depozitare. Totusi, acest lucru nu este un
impediment pentru ergonomia destul de ridicata.
Sub Windows 95 aparatul a fost recunoscut usor, iar
calibrarea si configurarea a fost la fel de simpla ca
buni ziua. Pentru a usura anexarea lui Sidewinder o
3D Pro, din pachetul de livrare mai face parte si s 7-¥
o discheta de instalare $i un prospect tradus in v
nenumarate limbi (numa limba romana lipseste
d-aci). Fiind conceput in special pentru -
simulatoare de zbor, Sidewinder-ul dispune de
nu mai putin de trei butoane de foc, de un
gamepad (care este un pic cam mic), care in
combinatie cu un alt buton, amplasat chiar
sub acesta, poate avea rolul de schimbare a
unghiului de vedere. Pe langa acestea,
mai existd incd patru butoane care pot
fi folosite pentru alte functii si un
throttle care poate fi folosit pentru
reglarea turatiei motoarelor (in
cazul simulatoarelor de avion).

Cel mai interesant fapt il
reprezinta posibilitatea de miscarea

ol)... Ma rog ca un adevarat produs de la ATech. Prima

intrebare pe care ti-o pui cand vezi aceasta scula imensa, este

cum se utilizeaza. In principiu, instalarea se face destul de
simplu cu ajutorul dischetei care face parte din pachetul de
livrare, Dupa ce mouse-ul a fost anexat cu succes, gamerul
poate alege din numeroasele opfiuni pe care le oferd Scroll
Track 4D. Astfel, mouse-ul poate fi bun la toate:
tebnoredactare editare de texte sau chiar si pentru Jocuri.
Trackball-ul imens, combinat cu designul ergonomic,
permite mlsca_re:_a, cursom_lm ex_tr_e_m df_: usor §i, in
acelasi timp, cu precizie. Pe langa tastele care
realizeaza actiuni cum ar fi elic dreapta si clic
stanga, mal existd alte doua butoane care pot
fi configurate pentru a face scroll sus si jos
(scroll up/scroll down). In plus, in cazul
programelor de tehnoredactare sau de
prelucrare a imaginilor, acestea pot fi
configurate pentru a mari sau miscora (zoom
infzoom out). Odatd ce Scroll Track 4D a fost
amplasat intr-un loc usor accesibil, toate actiunile
necesare pot fi realizate migcand doar dcgele]e, nu
si mana. Eventual, il puteti lipi chiar si cu superglue
de masd — ca sa stiti o treabd, nu asa oricum! Asadar,
gamerl §1 gamerite, putefi folosi acest ‘mouse in diverse
scopuri, chiar i pentru masaj, in cel mai simplu mod cu
putintd. Conditia e si ai degete — restul vine de la sine!

I LEVE

die... u bastard!

a manetei atit pe axele x,y cat si rotirea acesteia pe o raza destul

de mare. Aceastd din urma facilitate poate fi folositd pentru
modificarea view-ului. Oricum, conditia este ca si jocul sa

suporte asemenea actiuni. De exemplu, in cazul lui F22 Raptor -
aceastd Tacilitate permite schimbarea unghiului de vedere in real

time. Astfel, in asteptarea dusmanului, gamerul mai poate

,Crush the enemy with all this

un mesaj pentru cei care vor

|n

Deadly Accuracy!
bine chestia asta cu

Producitor:
Microsoft

Infoconsult
01/3234813

sunet

Produciitor: ATech
Distribuitor: Best
Computers
Tel.: 092/556500;
092/566510
Fax: 01/6795742

arunca cate o privire spre camaradul de arme (wingman) sau,
de ce nu, asupra minunitiilor din spatele
sdu — daca e vreuna! Acestea fiind zise,
inchei cu vorbele aflate pe pachet:
controls!” Si tot Microsoft mai are
cumpara Sindewinder-ul 3D
Pro: ,,Digital Precision —
Suni

acuratete mortald — faci
infarct de atita acuratete!

Distribuitor: IMA
Tel.: 01/3236725;
Hardware: Placa de

Platformi: Win95, MAC

CTTTTD TAATY

Dal Mare, hotarat, greu (daca-ti cade pe picior ai incurcat-
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OF

Between the woman who rules his heart, and the enemy who wants hls

soul, lies the battle for the destiny of a nation

The Mask of Zorro este o palma datd celor ce sustin ¢ filmele
clasice nu trebuie refacute. Intoarcerea misticului spadasin sta la
baza unei productii grandioase in stil clasic. Chiar daci unor scene
le lipseste acel ceva ce l-ar fi urcat in topuri, este filmul cel mai
apropiat de genul lansat de Errol Flynn pe care I-a scos Hollywood-ul
in ultimul timp. Aventuri, drame, intrigi politice, personaje foarte
motivate si bine definite, o poveste de dragoste, o multime de gaguri,
senzatii tari, iatd ce puteti vedea in aceastd productie.

Este anul 1821, si revolta din Santa Ana fmpotriva regimului
colonialist din Mexic s-a intins spre nord pana in Alta California.
Ajutat la un moment dat de doi frati gemeni, Zorro salveaza trei
tarani ce urmau si fie executati de guvernatorul spaniol, don Rafael
Montero (Stuart Wilson). Pana la urmi, Zorro se dovedeste a fi
don Diego de la Vega (Anthony Hopkins). Odata ce batilia impotriva
Spaniei a fost castigatd, don Diego si-a atdrnat masca in cui si s-a
dedicat in totalitate superbei sale sotii, Esperanza, si micutei lor,
Elena. Dar, Montero, hotarét sa nu plece fird si se rizbune, invadeaz
hacienda lui don Diego, o ucide pe Esperanza, o rapeste pe Elena
si il aruncd pe don Diego in inchisoare uitandu-1 acolo. Douazeci
de ani mai
tarziu,
Montero
se intoarce
cu dorinta
de a cum-
péra Cali-
fornia de
la Santa
Ana cu
aurul ce
l-a obti-
nut ilicit

i din minele
din Mexic. Bdtran incaruntit si plin du., ganduri de razbunare, don
Diego e pe punctul de a-1 asasina pe Montero, cand o observi pe
Elena (Catherine Zeta-Jones), acum o tindri superbd, care a crescut
cu credinfa ca Montero e tatil ei. Prezenta Elenei schimba planurile
lui don Diego, care, In ultimé instantd, recruteazd un renegat,
Alejandro Murrieta (Antonio Banderas), care se intdmpla si fie
unul dintre cei doi frati ce-1 ajutase cu ani in urmd, si il invati tot
ceea ce gtie. Dupd ce a invitat cam tot ceea ce se putea, Alejandro
isi face debutul ca reincarnarea lui Zorro, si imediat se strecoari
it cercul fui Montero in piclea unui tindr aristocral caruia ii surdde
1dcea formdrii unei Republici California (aga cum dorea Montero).
Intre Alejandro 5i frumoasa Elena izbucnese tot felul de scéntei.

Cu ambitii atdt de mari, producdtorilor le-a fost usor sa creeze
o multime de situatii dramatice care includ dueluri intre vechi
inamici ca don Diego si Montero, sau Alejandro si blondul ofiter
american (Matt Letscher). Schelele de la mina de aur ofera
atleticilor spadasini o multime de rampe, lazi, funii si platforme

pe care si
isi dispute
duelurile
SANEEroase.
Obtinerea
imaginii
perfecte
pentru film
a fost cru-
ciald, mai
ales ¢i pu-
tea fi ori
un film de
moda veche, ori sa alunece pe panta violentelor gratuite ale peli-
culelor din zilele noastre, Inccpand cu scenaristii: John Eskow,
Ted Elliott gi Terry Rossio si termindnd cu regizorul Martin Campbell
(acelasi care ne-a oferit Goldeneye), s-au concentrat asupra imple-
tirii povestii cu dramatism si sensibilitate, care s treaca dincolo
de umor si sinceritate. Actiunea reuseste si smulga citeva zambete
pe ici pe colo, mai ales prin Zorro, lucru ce va atrage simpatia
publicului. Prin acelasi mod, caracterul personajelor negative
este accentuat, dar nu dus la extrem. Chipes, increzitor, agil si
deosebit de atent cu iubita lui, Banderas este un Zorro desavirsit.
Ca si in trecut, Hopkins conduce show-ul foarte atent la tot ceea
ce face protejatul sau, chiar daci este destul de vulnerabil in ceea
ce o priveste pe fiica lui, careia trebuie si-i spuna cumva adevératele
origini. Zeta-Jones este de o frumusete ripitoare, nu-i de mirare
ca e punctul de atractie al filmului, §i intrd in pielea personajului
cu o gratie deosebitda. Wilson il interpreteaza pe Montero cu toatd
seriozitatea necesara acestui rol. Efectele care dau savoare filmului
sunt realizate de Cecilia Montiel (production design), Graciela
Mazon (costume) si Phil Meheux (imagine). Sunetele orchestrei
condusd de Miklos Rozsa, si compuse de James Horner, accentueazi
drama personajelor. Ce-ar mai fi de spus? Aventurd, suspans,
dragoste, invidie, urd §i o distributie de zile mari sunt ingredientele
ce fac din The Mask of Zorro un blockbuster. Daca mai pui la
bitaie coloana sonori superba, decoruri gi imagini ce-ti taie
rasuflarea, toate sub bagheta magistrala a lui Martin Campbell,
poti spune
linistit ca
este un
film bun,
un film ce
va place
publicului
si care si-a
meritat
bugetul.
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H 73
Parlament — ,Vine vara
5 , i T 13
latd cum se prezintd ¢i insisi:
»Aflati ¢d noi suntem o trupd noud si ne numim PARLAMENT”. N-avem nici o legéturd oficiald sau macar demonstrati cu celilalt
parlament, care s-a format acum opt ani cand a lovit democratia-n Roménia.
Despre albumul de debut, “Vine vara™ ei declara:

»Caseta noastra este ceea ce in termeni batuti in cuie s-ar numi ,,maxi-single”, Adica nu e un album intreg, clasic,de 8,9,10, etc. piese.
Ea are doar cinci: ,,Vine vara”, ,Fard tine”, ,,Pasari”, ,E bine, e frumos™si ,,Lelitza”. Ultima este o prelucrare a parlamentului dupa
..Hai lelito-n deal la vie”, numai buni pentru toamna ce va urma dupa aceastd vari toridi (semn ¢i ne gandim din raspunteri la
ziua de miine).

Albumul contine si un negativ al piesei ,,Vine vara”, astfel incat oricine poate interpreta piesa cu
puteri proprii.
Distribuitor: Zone Records

- ,,1 know where it‘s at”

P.J. Harvey — ,Is This Desire?”

Casa de discuri Island pregiteste relansarea lui P.J. Harvey,
care a absentat o vreme de pe piata discografici. Noua ei
productie se va numi ,.Is This Desire?” si va apirea pe 28
septembric. De la ultima ei lansare, P.J. Harvey a fost de doui
ori nominalizata la Grammy Awards i a fost aleasd ,,Artistul
anului” de citre cititorii Rolling Stone gi Spin Magazine. Pani
una alta, desi ocupata pani peste cap, Harvey a considerat ¢i nu
I-ar strica o poveste de dragoste. ,, Cred ci romantismul gi
inspiratia merg manda in mdnd. Cred cu toatd puterea mea in
dragoste, dar mai cred cd pentru a te
indragosti, trebuie sa te cunosti
Jfoarte bine pe tine insufi. Abia tunci
dragostea e aulenticd, fie ca e vorba
de un prieten sau de un iubit. Dacd nu
te cunogti indeajuns de bine, un
sentiment complex ca acesta nu se
poate instala in inima ta. Trebuie si
ai increderea sa iubesti!”

Distribuitor: Zone Records
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i Rayman ne invata ...

Ramanem tot in domeniul produselor multimedia ce se adreseaza
copiilor. De data aceasta insa, lucrurile devin putin mai serioase.
Ma rog, cat de serioase pot deveni ele intr-o aventura cu Rayman ?!

Engleza si matematica. in ziua de azi, cele doua materii se
constituie in foarte importante trambuline de lansare intr-o
carierd profesionala strilucitd pe care parintii copilului o vor
povesti cu mandrie vecinilor, prietenilor i mai ales dusmanilor.
Ceea ce este din cale-afara de adevirat, cici dacd nu gavaresti
engleza mécar la nivelul celei pe care Bunicuta si Milicd au
infundat-o in urechile americanilor gi ale altor organe si orga-
nisme internationale, rimai cu rubrica goald in curriculum vitae
si asta dé prost la o angajare.

lar cat despre matematicd, jocurile educative de care va
vorbesc sunt suficiente pentru matematica necesard unui excep-
tional marketing manager sau ceva in genul dsta, ma rog, director
sé fic, cd de restul se ocupi angajatii. Si avind in vedere ci
pentru a fi un contabil de geniu este suficientd matematica cle-
mentard, dar §i din aceasta partile mai ugoare (Nu aritmetica de
genul ,,Un ogar alearga dupa o vulpe. La inceputul alergirii
distanta dintre ogar §i vulpe este de cinci pasi. Si se afle in citi
pagi o va prinde ogarul pe vulpe, daca la patru pasi ai vulpii,
ogarul aleargd cinci.”. Vedeti ca revista Level are i valente
educative? Pun pariu ca o proportie de x% din voi nu pot rezolva
problema asta fard folosirea ecuatiilor. Supralicitez dacid continuu
spundnd ¢d y% nu o rezolva nici micar cu ecuatii? Dragii mei,
puneti mina pe carte, cd dupd cum merg lucrurile, in doi-trei ani
la bacalaureat se vor da probleme ca aceea de mai sus. Si daci

graficul nivelului de pregatire persistd in aspiratia sa pentru o
sedere prelungitd in Groapa Marianelor, la bac o si se dea jocuri
multimedia educative in care Stefan cel Mare ne va intreba in
ritm de reggae daci este adevirat cd este Sfant, au ba. lar cele
doud rispunsuri posibile vor fi ,Da” i ,,Cum sa nu!™)... Prost
obicei am de mi tot intrerup cu divagatii. Zau, nu este normal sa
transformam o respectabila rubrica multimedia intr-un bélei in
care cel care scrie aceste randuri se di in stimbi facind comu-
nicate importante pentru tard... Nu inchideti revista, peste 10
randuri veti gasi o parere personald importantd pentru tard! ...
Nu inchideti revista, peste 10 randuri veti gisi o parere personald
importantd pentru tard! ... Ce va spuncam?

Pachetele Ubi Kids

Rayman este foarte simpaticul personaj al unor delicioase
jocuri de tip platforma. Tar datoritd popularitatii lui in randul
copiilor, iatd ¢a Ubi Soft l-a introdus ca super-erou in pachetele
de jocuri educative. In cazul de fatd, este vorba de trei pachete
din seria Ubi Kids, in care Rayman ofera copiilor de vérste
incepand cu gase ani ocazia de a face primii pasi in cunoasterca
limbii engleze §i a aritmeticii elementare.

Fiecare din cele trei pachete are o virsta minimi crescitoare
pentru copii carora li se adreseazi. Primul este pentru copii peste
sase ani, al doilea pentru copii peste sapte ani iar al treilea
pentru cei mai mari de opt ani. Bineinteles ci si exercitiile cirora
trebuie sa le facd fatd copiii prin intermediul lui Rayman vor fi
tot mai dificile, de la un nivel de virsta la altul.
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Drama

Conflictul care sta la baza nevoii imperioase a lui Rayman de

a atinge obiectivele finale ale jocului este eterna méncitorie
dintre bine si rau. In lumea minunatd a lui Rayman totul era OK.
Chiar prea bine, pentru ca binele didea pe dinafara si ajungea in

zonele inferioare ale Existentei, unde siciia personajele negative
ale naratiunii. Astfel ca intr-o zi, unul dintre acestea a zis ca asa
nu se mai poate §i a pornit si distruga butoiul cu miere al
satisfactiei generale din lumea lui
Rayman (dupd cum descriu lucru-
rile, lumea lui Rayman pare a fi
precum cea a esefditilor lui Sta-
nislav Lem — sau una din tarile
dezvoltate de peste o granita sau
doud). Deci, rdul Mr. Dark reuseste
sa fure Cartea Cunoasterii din coli-
ba vrajitorului cel bun, Acesta,
impreunda cu simpatica zana Betilla,
hotardste ca este momentul si-1
cheme in ajutor pe super-eroul
Rayman. Rayman va trebui si
parcurgd diversele nivele ale
jocului, pentru a recupera la fiecare
cate o bucata din pergamentul ce
contine harta drumului spre silasul necurat al lui Mr. Dark.

Nivelele

Fiecare din nivele inseamna o intélnire cu cate un tip de
problema pe care copilul trebuie sd o rezolve, prin manevrarea
lui Rayman, bineinteles. In primul nivel, Rayman va trebui sa se
ghideze dupa spusele vrdjitorului cel bun, care ii va indica
drumul corect prin litera cu care incepe cuvantul din dreptul
variantei de drum de ales. In nivelul urmator, vrajitorul spune
diverse numere, iar Rayman va trebui si le aleagd corect din mai
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multe variante. Mai departe, copilul va exersa alegerea unui cuvant
pronuntat de vrijitor dintre mai multe cuvinte ce apar pe ecran.

Foarte interesant mi s-a parut nivelul in care Rayman trebuie
sd recunoasca cifrele unitatilor, zecilor sau sutelor dintr-un
numar. Apoi, Rayman va transpira pe tarlalele inmultirii si
impartirii (gédndindu-se probabil ce bilanturi contabile dragute va
face el cand va fi mare). Ce sd va mai spun, pentru desavirsirea
copilului intr-o atare optiune profesionali, existd si un nivel in
care Rayman trebuie si compare numerele, agezandu-le in ordine
crescitoare sau descreascitoare.

 viazwiLinw g b 1Y
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Iatd insd ca Rayman se va confrunta si cu subtilitati ale limbii
engleze. El va trebui sa silabiseasca cuvinte, sd aseze litere in
ordine alfabetica si sd descopere cirei familii de cuvinte fi
apartine un anumit cuvint. Iar reusita in fiecare din aceste
misiuni, va fi rasplititd prin trecerea la nivelul urmitor,

$i uite-aga, Rayman va ajunge pana la urma la nivelul final,
unde il va infrunta pe Mr. Dark printr-o succesiune de exercitii
ce vor pune la incercare abilititile cipatate de copil pe parcursul
intregului joc. Victoria lui Rayman i va permite acestuia sa
recupereze Cartea Cunoasteril i sd reinstaureze domnia fericirii
si frumusetii in lumea sa (hm...). Daci va spun ca prefer sa zbor
pe un Tie Fighter, decét pe un X-Wing, veti intelege atitudinea
mea fatd de finalurile apoteotice in care binele si frumosul sunt
OK, iar raul, saracul, n-are nici o nuantd. Dar si nu uitim,
vorbim despre jocuri pentru copii de 6-8 ani, deci inscamna ci
totul este exact asa cum trebuie.

Edutainment 100%

inca o data voi avea cuvinte de
apreciere pentru pachetele Ubi Kids.
Totul in aceste programe, de la
atractivitatea interfetei grafice sd a
sunetului, pana la curgerea capti-
vanta si fireascd a probelor peste
care Rayman trebuie sa fie trecut,
duce la concluzia ca asa trebuie si
arate un soft destinat a face copilul
si descopere notiuni si sa le folo-
seascd prin joacd. Pachetele ,Maths
and English with Rayman” justifica
total atit partea de educatie cat si
cea de distractie subintelese atunci cand spunem Edutainment.

WHaniws Ghinea

Producator: Ubi Soft
Ofertant: Ubi Soft Romania
Telefon: 01-4111045; 01-4111093
Fax: 01-4111080
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Pana acum, revista noastra v-a obignuit cu articole care se adreseaza in
special celor ce pot fi numiti cititori. Prin natura subiectului sau — povestile,
articolul de fata schimba cumva acest obicei desuet, deoarece se adreseaza

in special voua, micilor analfabeti.

Paradoxul este fantdna de adevar a celor nauciti de prea
multa gandire. Fapt pentru care, $i pentru ca am vrut i si vi
atrag atenfia, mi-am permis a ma adresa copiilor prin intermediul
cititorilor nostri parinti, folosind introducerea contradictorie de
mai sus. Ei, stiutorii de carte ajunsi la vArsta maturitétii, sunt cei
care, in serile geroase de iarnd, stau la teava caloriferului sau la
rezisten{a electricd a radiatorului §i citesc povesti copiilor.

Numai ca ritmul tot mai accelerat al vietii va impune si va
sustrageti unora din indatoririle de périnti, pentru a va dedica

Kiyeko si Noaptea furata

De unde si pind unde Noaptea, cu majuscula? Pentru ca pur
i simplu, intr-un sat din jungla amazoniand, toti locuitorii au
fost surpringi sd constate ¢a ziua nu se mai sfarseste. Si se
lungeste mereu, fara nici un pic de mild pentru bietii oameni.
Deci, nu au disparut aga, o noapte, doud, ci ditamai Noaptea in
toatd splendoarea sepulcrala a conceptului.

Asemandtor cu ceea ce poetul romén spunea intr-una din

celei mai importante dintre acestea, munca de zi cu zi. intr-un creatiile sale strabatute de tragedia secetei, versificatorul anonim
astfel de moment intervine utilitatea capacitatilor multimedia ale
unui calculator. Dar sa facem intdi un recurs sentimental la
istoria indepartata ...

Cu mult timp in urma, pe vremea cand in Scénteia se tipirea
cu litere de-o schioapa numele conducétorului iubit, iar televiziu-
nea reugea si nu spund in doud ore ceea ce nu vrea si ne arate
nici astdzi — adica fata fara de pixeli a adevarului, in timpurile in
care coada ursului exista, era prea lunga si alcatuita din oameni,
iar ursul cra cu soia, ei bine, in acele vremuri de emulatiune inte-
lectuald, doud erau suporturile pe care se puteau afla povestile.

intai, discurile de vinil produse de Electrecord. Nu am decét
cuvinte de lauda pentru acestea. Cu totii ne amintim probabil de
aceste discuri, i de marii actori care gi-au facut auzite vocile pe
vinil interpretand rolurile celor mai iubite personaje de poveste.

Al doilea suport era cel al filmului de celuloid, dar nu cel
cinematografic. Este vorba de filmele fotografice color
(diafilmele — diapozitive ingiruite pe aceeasi rold de film), in care
pe parcursul a doudzeci de cadre desenate era cuprinsd céte o
poveste. imi amintesc cu fior de lacomia cu care priveam fin
magazin cutiutele de plastic in care se aflau aceste filmulete, si
bucuria care-mi dadea ghes sa-ncep sd ma agit prin casa, atunci
cind tata instala ,proiectoru’ “. Vremuri ... S3 le lasdm in
cuibarul memoriei si sd ne intoarcem la zilele noastre.

Legind sunet de imagine, si vitdvercea, Ubi Soft apare pe
piata multimedia si cu doud fermecatoare povesti. Este vorba de
LKiyeko si Noaptea furatd” si ,,Payuta i Zeul Gheturilor™.
Acestea fac parte din seria educativa pentru copii lansatd de Ubi
Soft sub numele de Ubi Kids. Ambele pachete se adreseaza
copiilor, incepand cu varsta de patru ani. Sa le parcurgem pe
rand, incepind cu:

al tribului amazonian ar putea spune: ,.$i-am tresdrit tacut si alb
cind tata/mi-a suierat cu bucurie: -Avem banane!”. Pentru ca, se
pare, datoritd disparitiei racorii noptii, marii $i micii barbati ai
tribului sunt ingrijorati de uscarea bananclor. Cel putin aga spune
vraciul Takuna, dand glas spaimelor tribului, intr-un téte-a-téte
cu seful comunitatii, puternicul razboinic Mahimbo. Asa, intre
noi, trebuie sa va comunic parerea mea ca seful tribului are un
nume atit de puternic ¢i numai prezentindu-se si pronuntindu-1,
isi poate baga dusmanii in boale (,,-Buna ziua, sunt domnul

Vraciul nu se simte suficient de puternic pentru a face fata
unei asemenea nenorociri, in spatele careia crede cd se aflio
mare magie maleficd. Motiv pentru toatd lumea de a fi speriatd,
cu exceptia serpilor. Acestia sunt foarte multumiti, ba mai mult,
au Tnceput s capete grai §i sa vorbeascd.

Singurul care nu isi pierde cumpatul si porneste curajos sa-gi
ajute tribul este micul Kiyeko, fiul sefului de trib. Va voi
deconspira de pe acum finalul povestii, in care cel mic dar
curajos §i iscusit, va reusi si readucd noaptea in alternanta ei
naturald cu ziua. Aceasta de-a lungul unei aventuri pline de
farmee, in care culoarea, animatia, sunetele ambiantei padurii
amazoniene, vocile povestitorului si personajelor, muzica
originala, se intrec in a ne transpune in atmosfera timpului §i
locului de poveste.

Pe langa CD-ul pe care se afla povestea propriu-zisd, in
pachetul ,Kiyeko si Noaptea furatd” se mai afla si o brosuri ,a
exploratorului de jungla intreprinzator™ in care copiii vor gasi
diverse jocuri interesante, cu labirinturi, ghicitori si desene de
colorat. Pot spune cé am fost chiar §i eu atras sa iau un creion
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colorat si si ma apuc de desenat cu spor la un cameleon, un
papagal sau un jaguar. Un alt punct forte al realizarii acestei
povesti pe CD mi s-a parut numirul mare de limbi care pot fi
selectate pentru coloana de dialoguri (toate dialogurile sunt
vorbite). Se poate alege dintre limbile engleza, franceza,
spaniold, germana, italiana. Un mare avantaj pentru aceia dintre
parin{i care vor sd-gi ajute copiii in deprinderea unei limbi
straine.

Payuta si Zeul Gheturilor

[ati ca din pidurea amazoniand, Ubi Soft ne duce pana
departe, in Nordul Inghetat. Acolo, intr-un mic satuc de
eschimosi, viata pare sd-gi urmeze cursul firesc, in linistea
intinselor gheturi. Cénd, deodata, din senin se iscd puternicul
Kiagnyk, Zeul Gheturilor. Acesta, fard si {ind scama de sateni,
se repede la una din fetele tribului eschimos i o rdpeste. Nu fard
a declama cu riutate in fata satenilor mobilul unei atare
nelegiuiri: stomacul, mai precis papica. Desi in basmele noastre
cea ripita este foarte frumoasa, acesta fiind i motivul actului
necugetat al zmeului sau altei jivine mitologice, in basmul
eschimos chestiunea se pune mult mai pragmatic — Opiak, cea
ripitd, este mai mult bucatdreasa decét frumoasa. De fapt, in
lumina descoperirilor arheologice datand din paleolitic, unele
statuete indicd preferinta omului (hai si nu-i spunem primitiv)
dintr-o bucatd pentru persoanele feminine care pot fi folosite ca
material didactic in clasele inferioare, in cadrul primei lectii
despre sferd. Si, cum eu nu am vazut pdnd acum o doamni
bucitireasi care s sfideze caprioarele prin dimensiunile reduse
ale anumitor circumferinte, inclin sa cred cd de fapt Kiagnyk se
cam ascundea dupa deget atunci cind explica cetatenilor
eschimosi cit este el de interesat de talentele culinare ale Iui
Opiak.
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intreg satul este revoltat, deoarece Zeul Gheturilor nu era la
prima sa riutate sivarsitd asupra bietilor siteni. Dar nimeni nu
cuteza sd infrunte pe preaputernicul zeu, pentru cé acesta cra
mult prea indeménatic in a aduce nenorocirile viscolului,
furtunilor de gheatd si gerurilor asupra satelor eschimosilor,

Singur Payuta, fratele mai mic al fetei répite, se va Tncumeta
si stribatd cAmpii pustiite de furtuni si pesteri de gheatad pentru a
ajunge la Kiagnyk si a o smulge pe Opiak din captivitate. In acest
timp, Opiak sabota prin toate mijloacele productia, manevrind cu
tendentioasd neindeménare farfuriile si cratitele din bucatéria
Zeului Gheturilor.

Vazandu-1 ajuns la silasul sau, Kiagnyk ii spune bravului
biiat ci fi va elibera sora, cu conditia ca Payuta sa-i aduca steaua
de gheatd din varful Muntelui Norilor. Desi misiunea pare
imposibila (chiar si filmul cu pricina cred cé ar trebui de fapt si
se numeasci ,,Misiune cca. imposibild”), Muntele Norilor
aflandu-se in largul Oceanului Inghetat, Payuta hotardste sd nu se
opreascd, pand nu va aduce acea stea de gheata zeului nemilos.

Din nou va voi spune cd totul se termind cu bine, ba mai
mult, prin puterea magici a stelei de gheatd Kiagnyk va fi
infrant, iar o cildurd primaviraticd va aduce dezghetul si
verdeata in tinuturile zapezilor vesnice.

Ceea ce mi-a plicut in mod deosebit la ,,Payuta si Zeul
Gheturilor” au fost surprizele si umorul acestora. Spre exemplu,
in fiecare din scene i se da posibilitatea s dai un clic pe diverse
personaje, obiecte sau zone din ecran. Urmarea este intotdeauna
haioasa, mi s-a intdmplat sd vad duhuri ale ghetii dansind pe una
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din melodiile din ,,Zorba grecul”, meduze dansind can-can,
eschimosi interpretidnd un rap cu mesaj de revoltd mistico-sociald
la adresa lui Kiagnyk, un marsuin cintind blues, un cdine furiind
méncare, un urs zicand din turturi de gheatd care sunau a clopote
tubulare sau un alt ciine pur si simplu urlénd cu pasiune la Luna.
lar pe 1anga toate acestea, pe parcursul povestii veli putea juca
foarte multe jocuri interesante, unele de atentie §i concentrare,
altele de indeménare.

Mi Intreb (pentru a cata oard), dacd harul de a crea produse
multimedia reusite este un dar al francezilor. Pentru ca, pe mine
unul, aceste doud pachete cu povesti produse de Ubi Soft ma
aduc tot mai mult spre aceastd concluzie. De la desen si culoare,
la voeci, muzici si sunet, totul concurd la definirea produsului
multimedia, asa cum trebuie acesta si fie atunci cind vrea sa
cucereascd cel mai pretentios public — copiii.

Manina Ghinea

Producitor: Ubi Soft
Ofertant: Ubi Soft Romania
Telefon: 01-4111045; 01-4111093
Fax: 01-4111080




DirectX 6 a fost de curand lansat de cétre cei de la Microsoft.
Am pus si noi ména pe el si am vrut si vedem ce este de capul lui.

Acesta a devenit unul dintre cele mai faimoase pro-
grame, pe cdt de laudat pe atit de blestemat de cei ce-1
folosese. DirectX este un set de API-uri (Application
Programmer Interface), care au menirea de a standardiza
crearea de jocuri pentru Windows 95/98/NT. Versiunea a
6-a a promis o crestere a ratei de frame-uri pe secunda si
deci, a performantei unui joe, cu aproximativ 30% fata de
versiunea anterioard. Dar mai trebuie addugat ceva: aceasta
imbunatitire se va observa numai la jocurile care stiu si
foloseasca la maxim ceea ce ofera DirectX 6 in materie de
noi functii.

intrebarea ramane: cum vor reactiona jocurile obisnuite
sub DirectX 6, si daca acesta va reusi cu adevirat sa imbu-
natateascd jocurile cu cele 30 de procente promise.

Vom vedea in acest articol cum stau lucrurile si ce ne
pregiteste viitorul in materie de DirectX.

Test System #1:

Pentium I 300mhz, 64mb RAM, ATI 3D Xpression+, Dianmond Monster 3D-2

Voodoo2 (8MB).

Forsaken (DX 5.2):
640x480: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 125.19fps
800x600: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 92.76fps
Forsaken (DX 6.0):
640x480: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 131 40fps
800x600: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 94.45fs

Final Reality (DX 5.2):
3D Reality Marks: 3.99
Final Reality (DX 6.0):
3D Reality Marks: 3.99

X Demo (DX 52):

640x480: Overull average framerate: 99.338fps
800x600: Overall average framermte: 86,584fps
X Demo (DX 60): .

640x480: Overull averuge framerate: 116.814fps
800z600: Overall average framerate: 99.131fps

Turok (DX 5.2):
640x480: Ovemall average FPS: 114.1fps
Turok (DX 6.0):
640x480: Ovemll average FPS: 116.5fps

Ce este DirectX?

DirectX este alcatuit din doud componente: un strat de
fundatie si un strat media. Stratul de fundatie este la randul
lui facut din API-uri care controleazi functiile de bazi cum
ar fi grafica 2D si 3D, suportul pentru sunet, joystick-uri,

joypad-uri si ce mai aveti voi pe linga calculator. Aceste

componente sunt cunoscute sub numele de DirectDraw,
Direct3D, Directlnput si DirectSound. Scopul DirectX-ului
este si creeze un set de API-uri comune pe care si se con-
centreze casele de soft §i de jocuri pentru a asigura compa-
tibilitatea cu toate componentele hardware suportate de
Windows. Aceste drivere software fac legitura dintre hard-
ware §i joc sunt cunoscute sub numele de HAL, adicd Hard-
ware Abstraction Layer. DirectX permite de asemenea un
proces numit hardware emulation, adicd permite cuiva care
nu are un card 3D sa benefi-
cieze de o graficd 3D (dar la o
viteza cu mult redusd), API-ul
minte intr-un fel jocul si-l
forteaza sa ofere grafici 3D.
Microsoft exagereaza putin
sustinind ca DirectX permite
utilizatorului s beneficieze de
cea mai bund performantd pe
care o poate oferi sistemul lui”,
dar nu trebuie sa uitim cé
Jocurile, mai nou, ruleazi
NUMAL cu DirectX, asa ca nu
prea se poate testa daca accasti
afirmatie este sau nu adevirata,
Sa trecem la stratul media
care se ocupa de functiunile mai
avansate §i anume de animatii,
interactivitate si continutul
multimedia ce se poate accesa
online, acestea sunt cunoscute
sub numele de DirectShow,
DirectAnimation, Direct3D
Retained Mode §i DirectPlay.
Acest set de optiuni permite
atit celor ce fac jocuri si site-
uri de Internet sa profite de
optiunile din stratul media,
simultan putind lucra mai
multe efecte ca o singura apli-
catie. Producitorul poate de
asemenca si integreze diferite
substraturi din stratul media
intr-un tot pentru a obtine in
final o aplicatie (alcétuita din
mai multe elemente) care si
ruleze eficient. De exemplu un
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joc este un tot care combina mai
multe elemente, sunet, grafici,
interactivitate; grafica la randul
ei este alcdtuitd din mai multe
elemente 2D si 3D, si tot asa.
Mai pe scurt DirectX i lasé
pe producitori se se concentreze
mai mult pe aspectul jocului, pe
originalitate si creativitate decat
pe creared de cod compatibil cu
toate plicile grafice si de sunet,
jar pe cei ce fac produse hard-
ware sd se concentreze mai mult
pe ce ar putea si ofere produsul
lor din punct de vedere al cali-
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Test System #2:
Pentium I1 400mhz, 64mb RAM, Diamond Stealth 2000, Two Creative Labs
Voodoo 2 (12mb runming SLI)

Forsaken (DX 5.2):
640x480: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 212.66fps
800x600: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 185 00fps
Forsaken (DX 6.0):
640x480: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 226 39(ps
800x600: NUKE DEMO: AVERAGE FPS:189.1 7fps
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Final Reality (DX 5.2):
3D Reality Marks: 4.89
Final Reality (DX 6.0):
3D Reality Marks: 4.97

tafii i vitezei decat pe compa-
tibilitate. .
X Demo (DX 52):

Toate bune,
frumoase si
complicate dar
ce este nou in
DirectX 67

DirectX 6 pare sd vind cu
niste functii noi care nu existau
in versiunea anterioard. Cea mai
importantd imbunatatire la
DirectX 6 este Direct3D 6, care
include o gramada de functii i
caracteristici noi: texturi multi-
ple, rasterizatoare noi, facilitati de ordonare a elementelor
de geometrie, primitive DDI, un manager al memoriei
pentru texturi, format Vertex flexibil, buffer-¢ Vertex,
functii Bump Mapping, compresia texturilor, suprafete
texturate cu opacitate controlata, canal Alpha in paletele
texturilor, W-Buffering si stergerca Z-buffer-ului. Pentru a
intelege mai bine ce face fiecare in parte, v-ay recomanda
site-urile microsoft.com gi 3dfx.com.

Pentru a vedea mai clar care este diferenta dintre
DirectX 5.2 si 6, am apelat la nigte teste bazatc pe rata de
frame-uri pe secundd. Testele s-au efectuat cu jocurile
Forsaken si Turok, cu aplicatia Final Reality si cu testul
X-demo pe doua sisteme: un P2-300 cu un accelerator 3D
Voodoo 2 de tip Diamond Monster 3D 11 8MB, 64 MB
RAM si o placd graficd ATI 3D Xpression si un P2-400 cu
doua plici Creative Labs 3D Blaster Voodoo2 de cate
12MB mergind in modul SLI, cu 64 MB RAM si un card
Diamond Stealth 2000.

X Demo (DX 6.0):

Turok (DX 5.2):
640x480: Overall averuge FPS: 119.1fps
Turck (DX 6.0):
640x480: Overall average FPS: 118.7fps

Deci...

in primul rind sa vedem ce a iesit la P2-300. in afard de
X demo care a inregisirat o oarecare imbunitatire, nici un
alt joc nu s-a descurcat mai bine, Forsaken a inregistrat o
crestere de doar 2-6 fps, Final Reality nici nu s-a dumirit
despre ce este vorba, Turok a chistigat numai 2-4 fps-uri. X
demo a fost singurul care a inregistrat o cregtere
semnificativa, de aproape 14-16 fps. Pand acum sc¢ parce ca
DirectX nu oferd prea multe avantaje.

Cand DirectX 6 a fost testat pe un sistem monstru P2-
400 cu 64MB RAM si dual Voodoo2 atunci au aparut
diferente semnificative. Fps-urile erau si asa destul de
ridicate incal nu a aparut nici o diferentd pe care ochiul
uman ar putea si o inregistreze. X demo, pe P2-400 a aratat
o imbunatatire de 20fps, dar Forsaken a inregistrat o

640x480: Overall average framerate: 121.004fps
500x600: Overall average framerate: 113.872fps

640x480: Overall average framerate: 148.176fps
5002600 Overall average framerate: 138.606fps

scidere. De ce? incd nu am aflat.

in concluzie DirectX 6 nu aduce imbunitatiri la jocurile
optimizate pentru DirectX 5.2, iar daca o face sunt
nesemnificative. Asadar un upgrade nu cste necesar.
Trebuie totusi sa tinem cont ¢d fncad nu au aparut jocuri
optimizate pentru DirectX 6, care a aparut doar de céteva
zile, deci nu se poate verifica dacd cele 30 de procente
promise sunt numai grozdveli. DirectX 6 ar putea urma
calea versiunilor precedente, adica sé fie adoptate de
producétorii de jocuri la multe luni dupd lansare (chiar
unele lansate de curdnd au fost optimizate pentru DirectX
3.0) sau ar putea sd devind platforma universala de jocuri.

Ar mai rimane o singurad intrebare de pus: cum va sti
gamer-ul dacd DirectX 6 lucreaza aga cum trebuie cu
jocurile optimizate pentru DirectX 67 Raspunsul este ca nu
va putea sd-si dea seama §i va trebui si creadd Microsoft-ul
pe cuvant. in astfel de situatii ma intreb daca socialismul
este cu adevirat atat de rdu cum ar sustine guvernul
american; o lume in care nu ar mai exista Bill Gates imi
trezeste, sa fiu sincer, curiozitatea.

Oricum acesta nu este un review despre sistemul
capitalist care a fost de curdnd “angajat” de minunata
noastra civilizatie, ci doar o privire asupra noului DirectX 6
care fati de DirectX 5.2 este cam ce este Win98 pentru
Win95s, adicd un program ceva mai stabil, care aduce o
micutd imbunatatire a vitezei de lucru, un program la care
noi, clientii mai putin paranoici, vom apela cu siguranta.

Fste DirectX 6 o revolutie? Nu prea. Este ca un omulet
ce se revoltd intr-o lume monstruoasd, plind de programe
defectuoase si cu sisteme a céror boot-are incepe sa dureze
tot mai mult. Probabil ci intr-o zi va avea loc o adevirata
revolutie impotriva acestui sistem. Pana atunci nsd...

Sergio
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Vm" CHAT ROOM

Stefan — Regin, jud. Mures

2’ mai sunt celelalte reviste de
i) din Romania. in primul rind

pe suflet: ) ‘
1l; 2. Carcasa la CD; 3. Un

pionat de jocuri LEVEL pe

,,Vai, da’ nasp
PC (in afara de vo
yreau si vi zic ce am
vreau: 1. Jocuri Fu
poster mare; 4. Unﬂca_m !
care desigur si-l céstig eu.

CHAT ROOM | 1

3 ai vointd... se spune
n viatd, da’ vezi tu...
trebui s34 mai agteptl

Stefane, Stefane! Este bmi:
¢é cei cu vointd o sd rcuseasical-
Level-ul nu este viata aga uat \a zi i el
and si castigl mpionat de ) .
yAnd sa castigl un ca . : i s
pﬂe va face gi aga ceva Vel fi primul .msa.rfsl;. ”1,1cbatgif:
gori abi -ti plac jocurile ¢ ]
: an probabil. Nu-t ocurile cu batal
S ii mici, iar in c¢
i i nu sunt pentru cOp
Foarte bine... ca nu _ o
priveste pilele cu taloanele... vedem noi c¢ s;ce[; e
face... te punem numat pe i :
ceea ce priveste pmverbjul t:au:
calculator ca sa s¢ joccP ... incadn
cool tine-o §i tu tot aga.

e tine in caciula.. ©
JRomanu’ isi 13 T4
u am auzit de el. Estl

Marius ,,Death” Gavrilescu - lasi

»3alut! E ungpe noaptea iar eu mi aflu fntr-o sali de jocuri
marfi §i tocmai ma delectam cu un Starcraft in rata...” (infinite
lectii de strategie Starcraft) ,,... aveti o revisti misto’ da-i lipseste
un acel ceva...” (infinite lectii de strategie Starcraft) ,,ii lipseste un
posteras cu un screen shot inteligent...” (infinite lectii de strategie
Starcraft)... ,,vedeti ce faceti cu posterasul si puneti si voi un joc
full pe CD-ul ila. PS. Veti mai auzi de la mine...” etc. etc.

Draga ,,Moarte”, cum te-ai auto-intitulat,

Sa sti cd Starcraft a ajuns si pe la noi §i de jucat l-am jucat si
rasjucat si noi aga ci ai scris o serisoare de cinci pagini ca si ne spui
doud lucruri, in rest... rubbish. La lucrurile alea doud iti vom rispunde
foarte pe scurt. Posterasul cu un screenshot inteligent va trebui si mai
agtepte, trimite-ne tu un screen shot inteligent sau o pozi de-a ta si
vedem noi ce si cum (poate un poster special pentru tine cu cuvéntul
~ceva’ ca sd nu mai spui cd nu avem ,,un acel ceva™). Jocuri full vrea
tot poporul aga ci na-va un fotbal morbid! In ceea ce priveste faza de la
Mail cu Mortal Kombat... asta este, s-a rdspuns la scrisori inainte ca
noi sd stim ci vom scrie un articolag despre joc... da lasi c-a iesit o
poantd bund. Mortal Kombat a fost la Preview ca aga a vrut tastele

Sebastian Mircea ,,cel tanar” Suciu
— Bucuresti

M3 indoiesc ci aceasti scrisoare va fi cititd dar imi face
plicere s scriu revistei mele preferate. As dori si enumir
citeva greseli pentru inceput: 1. Atentie la capsele revistei
care se cam desfac; 2. Greseli de tipar; 3. Reclame in
mijlocul revistei?; 4. Unde sunt tipirite necesititile
hardware ale jocurilor de pe CD?; 5. Plicul CD-ului se
deschide prea greu, folositi plastic. Sugestii: 1. Atasati
taloanele de concurs; 2. Puneti cheaturi pe CDj; 3. Puneti
pe CD si niste date din afara lumii calculatoarelor:
programe tv, mersul trenurilor; enciclopedii si dictionare.
Acum la lucrurile bune: 1. La multi ani pentru anul impli-
nit si multi multi Tnainte; 2. Felicitiri pentru numirul de
pagini; 3. Multumiri cu intirziere pentru Battlecruiser
3000 AD; 4. imi place mult ,,Fun Stuff’. Mult noroc in
continuare.

Salutare Sebastiane,

Uite ca ti-am citit scrisorea si iti vom raspunde la intre-
bérile tale. Revista este facutd in straindtate asadar treaba cu
capsele s-ar putea sa mai dureze ceva. Greselile de tipar
speram sa dispard dar se mai Intdmpla... asta este. Reclamele
sunt foarte importante pentru revista, sunt sursa noastra
principald de venit, cu cat sunt in mai mijlocul revistei cu att
costd mai mult ceea ce inseamnd fonduri pentru noi si astfel
poate apare LEVEL pe piafi. Necesititile hardware pentru
jocurile de pe CD sunt scrise chiar in interfata CD-ului pentru
fiecare joc, privesti si cégtigi! Plicul CD-ului nu a pus pro-
bleme altora, ai putea si-1 deschizi cu un cutter ca pe un plic
normal, ne-ar costa cam mult sd punem un plic de plastic,
acelasgi riaspuns in ceea ce priveste atasarea taloanelor, daca
vrei sd castigi va trebui si decupezi taloanele, sorry. Da, cred
cd am pus pe CD si un program de cheaturi. fn ceea ce priveste
programele respective... sa fim seriogi cam cum ar arita un
mersul trenurilor in versiune demo? Sau un dictionar?
Multumim pentru felicitari $i urdri ne bucurdm ci ti-a placut
Battlecruiser3000 AD si ,,Fun Stuff”. Mai scrie-ne! i

gnoastre. In incheiere. .. sper si cu sd mai auzim de la tine. Era cét pe
‘ce sd fii la scrisoarea lunii!

.
Emil - Bistrita Nasiud
Salut meseriagilor!

de o luni, scot revista ¢
simplu stupefiat, LEV

l?upﬁ 0 perioadi lungi de asteptare
lin punga de protectie si rimén pur si
pht EL este de nerecunoscut, numirul de
pagu.u $-a dublat si sunt asaltat chiar din prima pagini de o
mult'umc de informatii care mai de care mai interesante si
cap'twante. Acum datoriti miracolului ce s-a produs cu :
rev,sta LEVEL ati reusit si treceti pe primul loc in ierarhia
re\-'lstf.:lor. Acum dupi atita laudi, cred ca totusi trebuie sa
S¢ mal munceasci atiit la revisti cit §i in mod special Ia (ED
A{Z]“pl;ltea sa realizati o interfatii mai interesanti $i mai .
artigitoare; pe urmi la capitolul SOUND stafi destul de
prost, de ce nu puneti un fundal sonor? Ar fi bine daca ati
introduce pe CD si niste programe de cheat-uri si explica‘ﬁi
pfnl‘ru a'numite Jocuri. Si ci tot veni vorba de jocuri fnceracti
sa punfiu §i un joc full. S-ar maj putea lucra p;ltin la copertﬁ‘
in afari de calculatorul din stinga si de tipa din dreapta jos :
totu{ este o aglomerare de culori si litere, care doar Ia o =
ges_clfrare mai atenti i5i poate reda adeviiratul siu continut
Imi pa.rc bine ci ati introdus rubrica de Review SpcciaI. carx;
m:a atins la capitolul nostalgic. Mult succes in continuare, si
fiti pe locul I si See you at the next LEVEL! :

Salut!

Iti multumim pentru uriri §i felicitari! Acum si vedem ce
facem cu problemele ridicate de tine. Interfata o vom maj
imbunatatii dar sa sti ci sunt destul de :
place foarte mult i nterfata dar cu coloa
rezolva cat de curdnd, deci asta nu prea ¢ o problema. Luna asta
§-a rezolvat si cu cheat-urile de pe CD. Nu mai este n‘ici 0 e
plﬂ'OE)lF‘.lTlé la nici zun joc. Ny reusiti sa treceti de vreun nivel
varggl_ CD_-ul LEVEL in unitate §i veti gasi acolo toate CI1C'1[:liI'iI
PQSibt]e §i imposibile. S-a rezolvat $i cu jocul full daca nu(mé :
ingel. Sp pare ca si luna fiitoare veti avea un Jjoc full a;a cd

Stay with us! Cu Coperta... se rezolvd. Mai scrie-ne! See ya"“

face

multi gameri cirora le
na sonora cred ¢i se va
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SCRISOAREA LUNII!

CIIETID LEVE ¢

Stefan ,,Max the Fire Raven”— Targoviste

,,Contrar obiceiului de-a incepe cu vesti bune io incep cu o critici” (scrisoarea in sine este o criticd asa ci...). ,,Mister
Riileanu, spuneati in LEVEL 11 ¢i ce misto este wres-tilng-ul, ce bestial, bla bla, ce culmea este si te uiti vineri seara la
TNTSsi vezi niste des-crierati cum fsi incarci unul altuia notele medicale de plati.” (urmeazi descrieri foarte critice ale show-
ului de la TV). ,,De ce ati ficut un al doilea preview la Dune 2000, de la Westwood, cind toati lumea cunoste povestea?”
(urmeazi explicatii si motive ce trebuie si sustind intrebarea). ,,Daci tot zisei despre Westwood si vi zic si ce cred eu despre
Red Alert: IT SUCKS MY SOCKS!” ( urmeazi motive care mai de care mai lipsite de sens). ,,Let’s sd continuim cu critica:
articolele din Level 11 nu sunt satisficiitoare, se rezumi la umpluturi si nu se dau destule detalii tehnice. Altd kestie: Sim
City 3000 nu este 3D, este izometric!” (explicatii, bla bla)... ,,am avut CD-ul cu Quake 2, am zis ¢ nu merita sia-mi umplu
hard-ul cu 200 de mega doar ca si vid Quake 1 cu graficd mai buni.” (explicatii, comparatii, etc.)... ,,Care este faza cu
strategiile Real Time? in primele douil misiuni te antrenezi si din celelalte misiuni scoti pe banda rulanti unititi. Dupi n
minute de astep-tare sau respingere de atacuri pornim noi la atac.” (din nou explicatii, exemple). ,,Verdictul pentru jocul
Industry Giant: pute.” (urmeazi motive, bug-uri grafice, explicatii, etc.).

»Dupi toate criticile,” ...(cu toate ci la inceput era mentionatd numai una) ,hai sd va zic ca nu faceti treabi nasoala. Cu
asta vii ajunge, ci ce e prea multi laudi strici.” Pentru final mai am niste intrebdri. Ce mai este cu Computer Games? De s-a
ales de hobBIT? Pe cind o rubrici despre joace vechi?

Domnule ,Max Corbul care a luat Foc” pe dumeata te-a supdrat cineva riu de tot, nu stim cine si nici nu cred cé intercaleaza pe
cineva. Datorita scrisorii tale (dimensiuni, stil $i continut) ai ajuns sa ai scrisoarea lunii! Felicitari... dar acum este randul nostru. in
primul rind nu te intreaba nimeni daca-ti place sau nu wrestling-ul §i nici emisiunea de la TV, pe care la urma urmelor nu te obligd
nimeni sa o urmaresti. E o chestie interesantd ce spui tu! Si anume ci toti luptitorii joacd teatru i ca diversele camere video filmeaza
dintr-un unghi care-i favorizeaza pe wrestleri. Scuza-ma dar mi-e foarte greu si-mi imaginez toti wrestleri adunati la o repetiie
generald de actorie, Si intrebarea mea e unde e regizorul domne’? Daca nu-ti place emisiunea nu inseamnd ca altora nu le place.
Wrestling-ul a devenit o industrie si sunt destui cirora le plac astfel de lupte fie ele si trucate...hmmm... poate chiar asta este poanta.
In concluzie: nu ai dreptate si-i judeci pe cei ce savurcaza astfel de show-uri i sa-i numesti ,,copii creduli”, pentru ei important este
sil se simta bine, ceea ce si fac, si asta conteza cel mai mult. Sa trecem mai departe... Dune 2000... daci ai fi fost atent ai fi observat
ca nu avem doua preview-uri la acest joc ci un First Look si un preview. Cand am scris articolul am considerat cd ar fi interesat ca
toatd lumea sa stic cam care este povestea jocului pe de-a-ntregul, §i nu vid care este problema. Daca tu ai citit seria Dune de Frank
Herbert care reprezintd ,,cea mai reusitd buca’® de literaturd” (si aici ifi dau dreptate), nu inseamna ca majoritatea cititorilor nostrii au
facut-o, iar din film nu prea intelegi mare lucru daca nu ai citit cartea. Daci tu ai savurat povestea Dune lasd-i si pe altii sd o faca!
Mai departe: in ceea ce priveste Red Alert cred cd ti-ai pus in spinare o gramadd de gameri care te bombéne. Din nou trebuie sa-{i
amintesc c¢i gusturile tale nu sunt cele oficiale si general acceptate de lege. Al-ul chiar a fost imbunatitit gi dacd nu ma ingel Al-ul
reprezinta vreo 45% dintr-un joc de strategie. Red Alert a fost de succes in intreaga lume $i nu poate o singurd persoand sa ma
convingd pe mine si pe alti mii $i mii de gameri ¢d nu avem dreptate. L-am jucat ne-a placut dm diferite motive, ne-am simtit bine,
capitol inchis. In ceea ce pnvcstc articolele vrem si stii ¢d ni s-a reprosat ca suntem prea ,,acizi” §i seriosi asa cd ne-am decis sd ne
mai destindem si noi putin si seriem o revisti de divertisment PC, de fapt jocurile pe calculator sunt de divertisment, in concluzie noi
nu vrem ca cititorul LEVEL si-si puni o cravati si apoi si ne citeascd. Nu! Din partea mea sa stea §i in cap daci se simte bine. Next:
Sim City 3000 este 3D!!! [zometric inseamna acelagi (izo - acelasi) unghi de vedere. Grafica izometrica foloseste pentru desenarea
diverselor cladiri unghiuri de 30 de grade. in Sim City poti vedea clidirile din toate punctele cardinale, ceea ce-1 face 3D! Asadar, o
fabrica va putea fi privita atat din fatd cat §i din spate. In afard de asta... priveste imaginea aliturati. La cel mai mare nivel de zoom
(SimCity 3000 avand 5 nivele de zoom), gamerul poate vedea ceea ce se intdmpld pe strazi §i pentru aceasta a fost folosit un engine
3D. Izometric este Starcraft! Ai gresit! Next: Dacd ai ceva impotriva Quake 2-ului n-ai decat, el nu este mult mai bun decit Quake 1
dar nici mai slab. Daca-{i place Doom 1 si 2 foarte bine, dar daca ar fi sd raméanem la ele nu ar mai fi progres in lumea asta. Next:
RTS-urile sunt cum sunt, nu te
obligd nimeni sa dai bani pe
ele. Daca ti-a placut Dark Reign
este bine pentru cd se numara
printre cele mai bune jocuri la
Al si la configurabilitatea com-
portarii unitatilor. Dar a pierdut
teren datorita graficii $i story-
ului. Industry Giant nu este
perfect si nici mai bun decat
Transport Tycoon Deluxe dar
trebuie si esecuri n istoria joacelor
pentru ca altfel nu avem de unde
invata. Raspunsurile la intrebarile
tale sunt: De Computer Games
nu stim nimic, doar ci telefonul
de la redactia lor este ,temporar
deconectat” cum spun cei de la
telefoane, hobBIT-ul a dat coltul,
joacele vechi sunt numite vechi
pentru ca... sunt vechi si la ce
bun sa batem pasul pe loc... e,
hai poate poate unul din cénd in
cand, 1ar artwork-ul tau din
Truespace nu vad ce legatura
are cu ceea ce vorbim noi aici.
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S EVEL CILETTD

Mirciov Eduard — Deta (Timis)

Salut

Multam mult pentru aprecierile aduse revistei
noastre! Macar asa si intrdm §i noi in Europa. Cat
despre problema ta cu CD-ul, trimite-l incoace si {i-
vom schimba, Promitem, pe onoarea noastrd de
cercetasi. In curdnd vom avea mai multe informatii

O SUTA DE PAGINI! LEVEL are o suti de pagini! Bestial!
Ultra cool! in privinta abonamentului la LEVEL, adevirul este
i eu prefer si-mi cumpir revista singuri, pentru cii dacii nu
fac rost de ea in prima zi in care apare MOR! Probabil ci
revista ar ajunge mai tirziu... Poate odati se va rezolva si etk e allo el o L s L.
problema corespondentei cu Bucurestiul. Oricum nu cred ci ar dcsl?re distribuitorii de jocuri full din tara, asa ca fii
trebui si vd mutati sediul la Bucuresti pentru ¢i: 1. Brasovul pe fa17__5!
este un oras superb, aveti noroc si triiti acolo. 2. Bucurestiul Ciao
este atiit de deprimant incat iti taie uneori cheful si de jocuri si
ar fi grav daci vi s-ar intdmpla si voud aga ceva. Am si eu o
intrebare legatii de jocul X-Files... este mai bun decit Black
Dahlia? Si este adevarat ¢i un fan al serialului ar putea fi g =
dezamagit in oarecare misuri de joc? Asa si trecem mai DAS - Slbﬂ.l
departe. Ciind va apiirea un material despre Tex Murphy
Overseer (Under a Killing Moon)? Si o intrebare mai ciudat. Salut
Care a fost primul joc pe PC care l-ati jucat? Keep cool!

b g Andra — Bucuresti
s
&
S
3

Ai absoluta dreptate! Revista a iesit bine, dar
este loc de gi mai bine. Si cum revista este pentru
voi, agteptam orice sugestie. Nu se stie niciodata de
unde sare iepurele, nu-i asa? Mai scrie-ne.

Bye-bye!

Servus Andra!

Multumim pentru felicitare! Am lipit-o chiar de hard-diskul lu’
Prez.! Ne bucurdm ca ti-au placu cele o sutd de pagini si filemele de
pe CD. Ai drepatate veti avea cite un film doui pe fiecare CD
LEVEL! Hmmm... despre Bragov ai absoluti dreptate este ntr-
adevar cele mai tare orag din Romania... cel putin din cite am vizut
cul Acum cu jocul Doasarele X riméne de vazut. S-ar putea inrt-
adevér ca Black Dahlia sa merite mai mult §i asta daca tinem cont de
preturi, X-Files fiind cam piperat (actori, regizori, scenaristi, 7 cd- N
uri). Nu stiu ce sa-ti spun. Este o alegere subicctivi §i va trebui sd o f%lm,a .01 Poti i dormi linigtit de acum.
faci singura! Cu Tex Murphy... ne vom interesa putin si vedem noi Sa‘_%’ fie mu’na‘._ 0;, la urechile care trebuia.
ce iese! Acum stai sa Intreb pe fiecare ce joc a jucat la inceputul Sugestiile tale o 1‘”“.“}“ da curs de indatd ce n¢
inceputurilor pe PC (nu HC, sau Spectrum). Pii eu (Sergio) am pus Absoiuf toate. $i le wivinta demo-urilor © prea
mana la inceput pe Prehistorik 2, ce-am mai jucat la la... Claudiu a va sta m‘jputcre, ]T] B iklle calculatoare, sorry dar
jucat Civilisation. Mike a butonat la ................ si avansate” pentru __d.m’m astre. Un sfat bun, adu-
FIO. e, Dar tu? asta ¢ oferta din Ll[(ile no‘ma n.()astré

Asteptam in continuare scrisorile tale! Pa! ti §i [;“ calculatorul in €poc

ye

Dinu Marius — Moreni

Stefan Petrea —
Focsani

Vlad za Maniac —
Bucuresti

Sorin K. — Bucuresti

Salve

Hei! Ce mai face domnu’
strateg? Ti-ai deiversificat gusturile

jar asta nu poate fi decit un lueru

’hun. Si zici c rubrica de filme nu
este potrivitd acestei reviste.
Hmm... vom trdi si vom vedea.
Oricum ne-a parut bine cd ne-ai
scris. Keep up the good work.

PS: Ai mila de bietii politisti.

Sy Au si el copii de crescut.

Interesante propuneri prin scrisorica &
ta... Sa punem steagul nostru pe CD, in =
browser? Pentru ce? Ca si nu uitd cam 5 ; - .
pe unde suntem? Nu prea cred... Ce-ar - § ;
mai fi... frumusetile naturii pe CD? ti Badea leerlu - BraSOV
propun sd te uili putin la coperta

Salut! Pai vezi tu nici noi nu suntem
cei mai perfecti. Cerintele din Leve Data
sunt de obicei cele recomandate sau
minime. Cu cheat-urile s-a rezolvat luna
asta aveti pe CD tot ce vi trebuie.
Rubrica de Console este citita de destui
oameni ca si o mentinem in revista. lar
ca Review-urile si dispara nici nu se
pune problema. M& bucur c¢d fi-a plicut
faza cu Coniex Gau! Salut!

cred ci faceti o treaba foarte buna.
Atéita timp cit revista se publicii in
Rominia si voi sunteti roméni atunci
puneti browser-ului de pe CD steagul
nostru national. Si si faceti o rubrici
in care si prezentati frumusetile
naturii in imagine pe CD.

Sunt in lumea voastrii de un an si

LEVEL-ului si sa citesti putin:
International GAME Magazine! In ceca
ce priveste frumusesile naturii te ajut
putin: Recomand tuturor cititorilor cel
putin o excursie pe an prin tara si
striindtate pentru a admira frumusetile
naturii! Aaad... Cu plicere! Mai scric-

Salutare

Mii de multumiri! Ne pare bine c
perfectd dreptate, un gamer adevarat n
era nevoie de ele nu ar fi existat. As
ul e fned in proicet vom vedea cum
repercursiuni asupra pretului
the next LEVEL.

@ micutul nostru e pe gustul tiu. Aj
U are nevoie de cheat-uri
4 ¢4 vom continua si le publicam.

 conti Poster-
M vom reust sd-1 introducem fara
revistei. Mult noroc in continuarea $i... Jump to

. Dar daci nu
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Virgil - Alba lulia

Salutare domnilor!

Tocmai ma intore de la facultate, m-am inscris al 31-lea si vad in vitrind nou numar al revistei LEVEL... De atita timp cu
engleza in cap n-am prea avut parte de astfel de distractii. Deschid portofeluls si dau sa scot banii pentru noul LEVEL.
Interesant. Cu CD. Eee, altd viatd acum. Si directia spre casi unde mi asteaptd Bleak House de Dickens. 53 va spun despre
mine: am 21 de ani proaspit somer §i cu un examen de admitere in fata.Pasiunea mea este engleza si calculatoarele, din
nefericire, incii, nu am unul. Acum sa trecem la joace. Cred ci ar trebui si-i trimiteti domnului Babiuc cite un numar din
revista voastri sa vada si el ce nigte elicoptere misto, de parcii nu a apuzit de Apache Longbow. Oricum o investitie acolo la
Ghimbav ar prinde bine Brasovului §i indirect LEVEL-ului. Asa... mai departe... este extraordinar sa fii martor la o
CRESTERE - in calitate in cazul vostru - si si vezi cii se mai intimpli si lucruri bune in domeniul publicistic autohton. Am
gisit mai de mult pe un CD LEVEL un joc care mi-a plicut foarte mult i i-am si spus prietenului meu ¢ daci doar la 80 de
ani imi voi cumpéra calculator primul joe pe care voi pune ména va fi SANITARIUM. Am mai jucat Dunel si Little Big
Adventure.

Eu cred ci prin existenta voastra clarificati multe dintre bug-urile societiitii omenesti intr-o tranzitie care ignori
problema IT-ului, multimedia si comunicatiile in general. Important este ci voi dati o lectie. Cind citesti un ziar de 1500 de
lei plin de publicitate si care mai re si tupeul si-ti vire sub nas o casetd prin care te anuntd: “...datoritd pretului ridicat al
héirtiei suntem nevoiti si ridicim pretul”etc. ete. Atunci pot sa scot Level-ul si sa zic: Vedeti? De la 18.000 la 22.000 ce
inseamna asta? 50 de pagini super-color in plus, you idiots!

in rest totul e bine prin Alba lulia si sper ¢ii nu v-am plictisit cu scrisoaerea mea si “LMA” adicd “La multi ani!” sau “La
multiple aventuri!™ See ya!

Salut Virgil!

Asta da scrisoare... daca ar fi venit mai devreme poate crai la scrisorica lunii! Ce sa-ti spunem! Noi iti tinem pumnii la examene
si da-ne de veste ce-ai facut i-ti mai uram succes la concursul LEVEL poat castigi §i tu un Pentium II. Cu elicopterele ai perfecté
dreptate ca si cu ziarele de altfel! Asa este cum zici tu §i eu personal nu pot sa te contrazic. Fu sper sd iei examenele $i s mai auzim
de la tine! Acum sa trecem la joace! Sanitarium a avut acelagi efect asupra noastra! Am scris §i un Review md mir ¢d nu l-ai gasit! A
fost in numarul 10/98 la pagina 42, Cu jocul LBA te-am ajutat deja! Cum? Ai pe acest CD DLH-ul care are o explicatie la joc... vezi
fu cum reusesti sd o accesezi! Ne stiu ce ar mai fi de spus... decit mult succes! Salut si asteptdm scrisorile tale! in ceea ce priveste
colaborarea... suna-ne!

i
©
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Maier The Highlander - Bucuresti

Tr?lan. ) HI! Vi scriu pentru prima oarid. Ma numesc Vlad aka The Highlander. Revista voastra
Ramnicul este super bestiali! E excelent ¢i aveti 100 de pagini, imi place la nebunie. De fapt mi-a
Valcea placut ci de la bun inceput calitatea hartiei si pozelor a fost foarte buni. Eu citeam pana

acum Game Over-ul cu multa plicere dar voi i-ati batut si pe ei, ce ar mai fi de spus este

Hi! Am luat la
cunostinta

propunerile tale da’

las-0 mai moale cu
prostioarele cu
bancnotele de
100.000 de lei si
pozele profilor.
Mersi pentru
sugestiile pentru
rubrica Fun Stuff!

ci ar trebuie sd mai adaugati putin “spice” la articolele voastre. Ati putea si puneti pe CD
si DLH-ul pentru tot poporul. Hei ci v-am plictisit destul. Oricum, daci nu aveti nimic im-
potriva, va scriu si luna vitoare. Nu de alta dar sunteti simpatici. Chiar foarte. Ciau!

Salut Nemuritorule!

Am luat la cunostintd ale tale propuneri si sunt convins ca se va rezolva problema cu limbajul
folosit! Fcu DLH-ul poti s stai linistit ca este acum si pe CD-ul nostru si asa o sd poti termina
si Curse of the Monkey Island. Vezi ce faci cu placa aia 3D mai bine pune mana pe un Voodoo,
ceva... mai astepti sd strdngi bani putin si te-ai rezolvat. Am refinut $i fazele de Fun Stuff! Mai
scriene cd nu ne deranjeaza de loc... dimpotrivd! Bye!

LEVEL RECOMANDA...

.. ¢ind vi puneti pe butonat la vreun joc nu
stati prea aproape de monitor, stati cit de
departe vi permit caburile de la tastatura si
mouse. Evitati sa jucati cAnd sunteti obositi sau
aveti nevoie de somn, Fiti siguri cd inciperea in
care sunteti este bine iluminati. in timp ce
jucati luati o pauzi de 10, 15 minute din ori in
ord! Happy gaming!

Pentm ane pune mtrebarl ne gasql
-znlmc la sediul redactiei intre orele
9.00 si 17.00. Sunati la urméitoarele
numere de telefon si ceretl cuunuldin
redactorii revistei LEVEL: 068/

- 150.886; 068/153108. : :
: Sugestule si propunerile dumnea— :
Z :-voastra sunt bmevemte' -

TELEPHONE
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Disc Factory Ltd.,

_Compact_
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Tel.: +36-22-329-132
Fax: +36-22-329-133
E-mail: vicd@mail.datanet.hu

H-8001 Hungary
Gome and visit our
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S0s. Panduri 31, bl. P2, ap. 25
Bucuresti
Tel/Fax: 411.10.45
E-mail: sserbban@ubisoft.ro
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un nou CHIP!

u Tine S\ Q\&\\\?\\Q‘\\\ e\

La acelas pret de 1500 e revista CHIP omputer Magazin it oferd acum mai multl
Mai multe pagini, mai multe nformatii, mai multe teste, 0 noud prezentare grafic, o noud structura a reviste,
(D-uldin evista te va wimi cu nova interfatd s cu marea varitate de softuri, imagii,secvente video i audio

148 pagini: mai multe pagini ca niciodata pentru a va informa mai bine ca niciodata.
Layout: in ideea de a imbina utilul cu placutul revista apare cu grafica deosebitd, incepand chiar cu coperta.
Top 10: un clasament al tehnicii de calcul din Romania, separat pe produse (sisteme, monitoare, imprimante, etc) |
Structur noud: o noud structurare a rubricilor pentru a va usura “navigarea” prin revista. |
MP3 -uri pe (D: 0 mare varietate de secvente muzicale sub forma de fisiere MP3 incluse pe (D.
0 noud interfata: “new look™ al (D-ului, mai elegant, mai fail. 1

Revista o gasiti la chioscurile Rodipet si la distribuitorii de presa din toaté tara.
Pentru abonamente sau informatii suplimentare_contactati Vogel Publishing.
Adresa noastra: Bd. Victoriei nr. 12 Brasov 2200. tel/fax: 068/150886, 153108

ghidul dumneavoastra in lumea IT
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