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7/(0) de abonamente pe 3 luni

3 D Media Communications prelungeste campania promotionala ,Extinde-ti cunostintele” pand la data de 31 august 2009. Pentru a participa |a promotie trebuie sa va inregistrati online pe site-ul
www.chip.ro/promo, unde va puteti valida codurile unice de promotie inscriptionate pe CD/DVD-urile revistelor cumparate. In cadrul campaniei, pe baza punctelor acumulate, puteti comanda atat
reviste din portofoliul editurii cat si urmdtoarele produse: umbreld, cand, rucsac sau incarcator si lanterna VARTA. In momentul in care introduceti online un cod de promotie veti primi un mesaj prin
care sunteti informati de faptul ca ati castigat sau nu unul dintre premiile oferite de editura noastra, pe parcursul intregii campanil, Aceste produse sunt disponibile in stoc limitat. Produsele si premiile
oferite de 3 D Media (rucsacuri, umbrele, cani, incarcatoare si lanterne) sunt evaluate la o valoare totala de 8.605 lei. Pe parcursul intregii campanii, LG Electronics Romania va oferi 6 televizoare LG
(model: TV Venus 32LH7020 si LG LU4000), 12 telefoane LG (model: LG KC780 Reina, LG KS360, KC910 si KP500 ) si 6 microsisteme LG FB163. In fiecare luna vom desemna prin tragere la sorti cate
patru castigatori ai premiilor LG. Fiecare revista si fiecare produs valoreaza un numar de puncte. Punctele nu se pot schimba in bani. Pentru a putea participa la campania noastrd trebuie sa fiti de acord

cu tofi termenii specificati in Regulamentul campaniei Extinde-{i cunostintele”.
Mai multe detalii referitoare la campania promotionala gasiti pe site-ul wwwe.chip.ro/promo/regulament sau le puteti solicita prin e-mail la adresa marketing@3dmc.ro sau telefon 0268-415.158 sau 0268-418.728.

* imaginile premiilor sunt cu caracter informatiy
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este membru fondator al Biroului Roman de
Audit al Tirajelor (BRAT). Aceasta editie a revistei
a fost publicata in 23.000 de exemplare.

Publicatie ce beneficiazd de rezultate de audientd
211 conform Studiului National de Audientd. Conform

cifrelor SNA (perioada de masurare ianuarie 2007 -
ianuarie 2008),

SNA
are 79.000 cititori/editie.
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Criza si jo

ai devreme sau mai tarziu, trebuia sd ana-

lizdm putin situatia industriei de jocuri in

contextul crizei mondiale, iar daca a fost
sau nu mana unor bdieti destepti, ne intereseaza prea
putin in cazul de fata. Ne intereseaza insd in ce mod va
afecta criza distribuitorii, producatorii de jocuri si, bi-
neinteles jucdtorii. Adica pe noi si pe voi. Ceea ce stim
deja este ca o mare parte dintre companiile mari din
domeniu au tdiat si spanzurat prin bugetele diverselor
compartimente de frica pierderilor, iar in unele cazuri
s-a ldsat cu concedieri masive si chiar cu inchiderea
definitiva a unor studiouri. De fapt, din prima clipa in
care s-a auzit cuvantul ,crizd’, s-au scapat in pantaloni.
Oare vor mai cumpara ceva jucatorii?
Surprinzator, raspunsul a fost da. De exemplu, in
Statele Unite recesiunea abia daca se simte in indus-
tria jocurilor video, vanzarile din luna trecutd indicand
o crestere de 13 procente. Per total, acestea s-au ridi-
cat la valoarea de 1,3 miliarde dolari, cu o suta de mili-
oane de dolari mai mult decat in aceeasi perioada a
an trecut. Si de ce nu? Oamenii incd mai au nevoie
de j@EUri care sa-i distreze. Doar pentru ca Billy nu fsi

EDITORIAILE

curile

mai permite un weekend la munte in fiecare luna, nu

inseamna c& se va opri din cumparat jocuri. In primul
rand, iese mult mai ieftin si evita plictiseala care s-ar
instala in lipsa altor activitati, acum mai scumpe.
Poate ca i-au tdiat si din salariu...
In cazul nostru, sunt sigur cd situatia va fi una similara.
Nu m-ar mira deloc, avand in vedere ca suntem si o
natie mai bleagd din fire. In plus, o mare parte dintre
jocurile de pe piata nu mai sunt scumpe, iar daca ar fi,
Gigel Bucuresteanul se va gandi de doud ori inainte sa
sparga o mie de lei la munte. Ca doar e criz, nu-i aga?
Mai adauga o nevastd, poate o prietend, si suma sare.
Drept urmare, jocurile vor fi la mare cautare, in condi-
tiile in care mijloacele cu care iti poti umple lejer tim-
pul liber, alungand plictiseala si tembelizorul, sunt la
indemana. Cardul la fel, iar netul ieftin. Nu mai ramane
decat sd alegi jocul. Dar sa nu uitdm niciodata cd ce e
prea mult strica. Prea multe chipsuri, fante si bezele
ingurgitate de-a lungul raidurilor pot sa va imbona-
veasca. Si sa va ingragse, iar eu nu prea va vad facand
jogging. So don't be a cow-pig.
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Saints Row 2

Chiar daca Saints Row s-a lansat ca o sim-
pla clona GTA, numeroasele diferente de
conceput si abordarea specifica a lumii
sandbox a facut sa-i creasca propriile pi-
cioare, iar pe umerii lui, Volition au con-
struit ce-a de-a doua parte din serie.

Anul este 1981. Meteorologul Alex-
ander Nesterov, aflat intr-o statiune
stiintifica de pe Cercul Polar de Nord,
este trimis de catre autoritatile sovi-
etice pentru a investiga ultimele ore
ale unui vechi spargator de gheata
nuclear, numit North Wind, prins in
calota polara. Oare ce-a gasit acolo?

Cryostasis

MIRROR’S
EDGE PC

Imaginati-va o strada pe care trec grabite fiinte umane, cu
mintea adancita in probleme si griji... claxoane, injuraturi,
sonerii, panouri publicitare, cladiri corporate, Coffee2Go,
fast food-uri, educatoarea tarand un card de plozi pe care
se speteste sa-i educe in moduri,acceptabile social..

Prietenii RPG-istilor, €8i de la
Spellbound, s-au géndit ca dupa
semi-dezamagirea numita
Gothic 3 si dupa dezastrul
Forsaken Gods, niscaiva speranta
mai poate exista si std bine in
mainile lor. Sa-i credem?

ARCANIA:
A GOTHIC TALE

&

Assault on Dark Athena va veni ca
un 2 in 1 sifi va oferi jucdtorului po-
sibilitatea de a rejuca Escape From
Butcher’s Bay sau de a sari direct in
noua campanie care preia povestea
exact de unde a lasat-o primul joc.

RIDDICK:
Assault on
Dark Athena

www.level.ro




Acum aproape un an, Bur-
nout Paradise si-a facut apa-
ritia pe console, Criterion
demonstrand cé nu ai nevo-
ie de tot felul de brizbrizuri
ca sa faci un joc grozav de
curse. Pentru ca succesul a
fost destul de mare, iar ga-
merii cu PC au vociferat in-
delung, anul 2009 a adus o
portare si ceva in plus.
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Demo

Burnout Paradise: The Ultimate Box /
Defense Grid: The Awakening / Grand
Ages: Rome / Kivi's Underworld /
Puzzle Quest: Galactrix / Volvir

MODs

Back to the Future: Hill Valley (GTA:
Vice City) / Back to the Future: Hill
Valley SFX patch (GTA: Vice City) / Call
of Duty: World at War Mod Tools 1.1/
The Haunted 1.01 (Unreal Tournament
3) /The Haunted 1.01-1.02 patch
(Unreal Tournament 3)

Media
Filme

ARMA 2 /Batman: Arkham Asylum /
Battlefield 1943 / Blood Bowl /
CellFactor: Psychokinetic Wars /
Deadly Creatures / FEAAR.2 FEAR./
Grand Theft Auto IV: The Lost and
Damned / Halo Wars / HAWX / Indiana
Jones and the The Staff of Kings /
Killzone 2 / Mini Ninjas / Resident Evil
5/ Red Alert 3: Uprising / The
Chronicles of Riddick: Assault on Dark
Athena / Tekken 6 / The Sims 3 / Tomb
Raider Underworld: Beneath the
Ashes / UFC 2009 / Wanted: Weapons
of Fate

Imagini

Arcania: A GothicTale / Red Dead
Redemption / Red Faction: Guerilla /
The Chronicles of Riddick: Assault on
Dark Athena / The Godfather 2 / UFC
2009

Wallpaper

Afro Samurai/ G.l. Joe / Neverwinter
Nights 2: Storm of Zehir / Space
Invaders Get Even
Screensaver

FEAR.

Drivere

ATI Catalyst 9.1 Cu Control Center /
NVIDIA ForceWare 181.22

Patch

Burnout Paradise v1.0.0.1/ Crysis
Warhead Patch 1/ Grand Theft Auto IV
v1.0.2.0 / Mirror's Edge v1.01
Antivirus

AVG Free Edition 8.0 Build 23321424 /
Trojan Killer 1.4.0.2

Freeware

7-Zip 4.65/ Ad-Aware Anniversary
Edition 8.0.0 / BurnAware Free 2.2.9
Beta / K-Lite Codec Pack Full 4.5.9 Beta
/ NVIDIA BIOS Editor (NiBiTor) 4.8
Shareware

Winamp 5 Full 5.55 Build 2353 Beta
EXTRA

Alien Arena 2008 v7.21 (versiune

completa) / LEVEL DVD Finder
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THE HAUNTED

Unreal Tournament 3 isi primeste portia de zombie odatd cu

aparitia mod-ului The Haunted. Foarte ,instructiv” in singlepla-
yer si demential in multiplayer. Mai multe detalii la pagina 76.

BURNOUT PARADISE: THE ULTIMATE BOX

Seria Burnout debuteaza in sfarsit si pe PC, odata cu lansarea
titlului Burnout Paradise: The Ultimate Box, care aduce curse
nebune, bolizi cu,spume” si tot ceea ce astepti de la un joc de
curse in care viteza este tot ce conteaza.

A\

il

BACKTO THE FUTURE: HILL VALLEY

Trilogia cinematografica care a marcat o generatie, debuteaza
DEFENSE GRID: THE AWAKENING sub forma de mod pentru jocul Grand Theft Auto: Vice City.
Hoardele de inamici iti invadeaza teritoriul. Depinde de tine lata un DeLorean cu care ne-am dorit dintotdeauna sa zburam,

sa-i opresti, construind turnuri fortificate, amplasate strategic trdind cele mai importante momente din filme. Mai multe detalii

in jurul... bazelor lor. la pagina 76.

ALIEN ARENA 2008

Un FPS rapid ce te intampind cu o atmo-
sfera SF retro bine-venita. Jocul se lauda
cu elemente de gameplay prezente in
titluri precum Quake Il si Unreal
Tournament, pentru a ne oferi partide
explozive de deathmatch. Are si niscaiva

idei originale.

NOTA: Interfata DVD-ului LEVEL este conceput sa ruleze optim pe o placa graficé ce suporta minim o rezolutie de 800x600 si o adancime a cu-
lorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulatd atat sub Windows
95/98/Me, cat si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la func-
tionarea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi, re-
dactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventua-
lele daune produse.

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky Lab -
Rusia) si BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebéri legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corectd a interfetei DVD-ului vé recomanddm setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti
si folosirea optiunii Small Fonts!

www.level.ro




TomClanev's

SPLINTER

and te gandesti la jocurile pe calculator, imediat

iti résar in minte imagini din maximum trei sau

patru jocuri. Chiar dacd sunt multe cele care ti-au
placut, putine sunt cele care pur si simplu ies la suprafata
fara niciun fel de stimul extern. Da, vezi o placa de snow-
board, te gandesti la SSX, vezi un pistol cu capse si te gan-
desti la Call of Juarez si asa mai departe. Dar jocurile care
iti rasar pur si simplu in minte cand cineva doar mentio-
neaza cuvantul jocuri pe calculator sunt putine si aceleasi
peste ani si ani. Din fericire, avem ocazia luna aceasta sa
va oferim unul dintre ele. O capodopera a genului,
Splinter Cell va intra acum in casele voastre, cum nici nu
va asteptati. In stilul Sam Fisher. POW! va trosneste cu leu-
ca in moalele capului si trece in bucatdrie, unde isi face un
sendvis si o pune de o ciocolata calda. Si asta doar dupa
ce sfasii cu degetele bucata aia nenorocita de plastic ce
fereste revista si DVD-ul ce vine odatd cu ea de degetele
butucanoase si totusi atat de agile ale celor care mane-
vreaza revista pana sa ajunga la tine. Si ei tot un fel de
Sam Fisher, doar cd in alt domeniu. Nici nu stii cati d-alde
Sam Fisher te inconjoara.

=

De altfel, nici cei din joc nu stiu cd Sam se afla tot
timpul la doar cativa centimetri de jugulara lor si afla mult
prea tarziu pentru a mai putea face ceva. Un agent mai
agil ca o pisica, mai puternic ca Schwarzenegger si mai
ascuns ca mult iubitul Garret din seria Thief. Complet
opus lui Chuck Norris, Sam Fisher nu a tras in viata lui fara
amortizor pe arma, dar sunt convins ca numarul celor pe
care i-a redus la tacere sunt cu mult mai multi decat cei
de pe lista lui Rambo. Dar lui Sam nu fi face placere sa uci-
da. Chiar deloc. Dar asta este meseria lui. Putea la fel de
bine sa fie macelar si sa taie porci, dar soarta a facut ca el
sa fie nevoit sa se ascunda prin umbre, sé se fofileze prin
cotloane si sa ia gatul oricui i sta in cale, lui si progresului.

Un joc pentru cei inteligenti, Splinter Cell nu este
apanajul celor slabi de minte. Adresat celor mai ninja din-
tre noi, Splinter Cell poate fi abordat doar de cei carora le
functioneaza rotitele la capacitate maxima si care fsi pot
tine sub control bataile inimii in situatiile cele mai nasoa-
le. Sam Fisher, agentul de top al celor de la NSA, divizia
Black Ops, trebuie sa faca pe dracu’in patru sa il opreasca
pe presedintele Georgiei, Kombayn Nikoladze, care pune

JOCFULL

. ™

la cale numai porcdrii, printre care epurare etnicd in zona
si detonarea unei bombe nucleare pe teritoriul Statelor
Unite. lar dupa cum stim, americanii nu agreeazd deloc
asemenea activitati subversive si raspund in cel mai vio-
lent mod cu putintd. Astfel, printre altele, Sam este nevoit
sa il asasineze pe presedintele Georgiei pentru a pune ca-
pat crizei.

Cum va face asta, veti vedea cu propriii ochi, deoa-
rece acum este momentul sd intrati in pielea lui Sam
Fisher si sa deveniti cea mai letala arma a NSA-ului.

032009 LEVEL




NEWS

DEAD RISING 2 ANUNTAT

Capcom anuntd cd, impreund cu echipa canadiand de producatori de la Blue Castle
Games, va lansa Dead Rising 2. Jocul va fi un sequel la Dead Rising, action-ul ce a fost
lansat exclusiv pentru Xbox 360 in 2006.

Actiunea din Dead Rising se desfasura in Willamette, un oras infectat de un virus ce
transforma oamenii in mancatori de creiere. Adica zombie, daca nu v-ati prins.
Personajul principal este prins intr-un mall si se vede obligat sa lupte singur impotriva
armatelor de infometati, armele sale fiind tocmai produsele de pe rafturile si din vitri-
nele mall-ului. Manechinele, umbrelele, bilele de bowling, drujbele si masinile de tuns
iarba sunt doar cateva exemple.

Dead Rising 2 va continua povestea primului joc, numai cad de data aceasta se pare
ca eroul nostru va lupta impotriva infectatilor in Las Vegas. Actiunea se petrece la o dis-
tantd de cativa ani de la incidentul Willamette, dupa ce, in ciuda tuturor eforturilor de a
fi stopat, virusul a continuat sa se plimbe nestingherit, infectand intreg teritoriul

Statelor Unite.

STARDOCK SE EXTINDE

In plina crizg, in timp ce alte studi-
ouri isi arunca oamenii pe dru-
muri, Stardock (Galactic
Civilizations, Demigod,
Sins of a Solar Empire) a
hotarat ca a sosit timpul
sa se extinda putintel.
Astfel, compania cu
sediul in Michigan
isi va deschide
un nou stu-
dio care va
crea 53 de
locuri de
munca noi, crescand astfel numarul angajatilor la aproximativ 100. Reamintim 4, in pre-
zent, Stardock se pregatesc de lansarea lui Demigod si lucreaza de zor la strategia
Elemental: War of Magic (programat pentru februarie 2010), precum si la un RPG al carui
titlu nu se cunoaste inca. Ce bine e s fii mic cand criza iti bate la usa.

LEVEL 032009
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PROTECT REVENGE

OF THE

FALLEN

OESTROY

TRANSFORMERS:

Activision a anuntat cd are de gand sd lanseze un nou joc cu masinute ce se
transforma in robotei. Se va numi Transformers: Revenge of the Fallen si este inspirat
din filmul cu acelasi nume, ce-si va face aparitia pe marile ecrane in iunie. O data de
lansare a jocului nu este cunoscuta la acest moment, dar ceva imi spune ca va fi ace-
easi cu cea a filmului.

In Transformers: Revenge of the Fallen, misiunile se vor desfésura in locatii diferi-
te de pe glob, Cairo si Shanghai fiind doua dintre acestea. Jucatorii vor putea alege
ce modelul de Transformers doreste muschiul lor, din cele doua tabere, Autobots si
Decepticons. Vor putea schimba instant intre modul masina si cel robot in orice mo-
ment vor dori.

Jocul va filansat pe PC, PS3, Xbox 360, PS2, PSP, Wii si DS. Beenox se va ocupa de
varianta pentru PC, Luxoflux de cea pentru PS3 si Xbox 360. Echipa de la Vicarious
Visions va fi cea care va realiza versiunea pentru Wii si DS, iar Savage Entertainment
isi va concentra atentia asupra celei de PSP.

TESTOASELE NINJA SE INTORC

Ubisoft anunta ca va lansa un nou joc de actiune din seria Teenage Mutant Ninja
Turtles. Acesta va fi primul joc ce nu va fi legat de filmul, serialul de televiziune sau benzi-
le desenate cu acelasi nume. Jocul este dezvoltat de Game Arts, studiourile ce au dezvol-
tat Super Smash Bros. Brawl pentru Wii. Planificat sa apara la sfarsitul lui 2009, noul joc
video va fi un element cheie al ,Shell-ebration” - o serie de evenimente care serbeaza cea
de-a 25-a aniversare a testoaselor ninja. Pe langd acest nou joc video,,,Shell-ebration” va
aduce noi produse si noi experiente pentru fanii TMNT din intreaga lume.

Gary Richardson, CEO al Mirage Studios:,Suntem incantati sa serbam cea de-a 25-a
aniversare a primei benzi desenate TMNT si pot spune ca avem planificate mai multe
evenimente incitante pentru,Shell-ebration“-ul din acest an. Jocul video care va fi publi-
cat de Ubisoft in 2009 este o parte importanta a sarbatorii dedicate testoaselor ninja si
faniilor acestora”

Tony Key, senior VP of sales al Ubisoft:,Nu exista un tribut mai frumos adus testoase-
lor decat crearea unui joc nou-nout care sd ajute la lansarea plind de succes a urmatorilor
25 de ani. Suntem incantati de reluarea parteneriatului cu Mirage ca parte a sarbatorii
mondiale a testoaselor.

Go, ninja, go, ninja, go!!!




UN NOU AVP ANUNTAT, ALIENS: COLONIAL
MARINES AMANAT

C E iNEEitssA

CENEGA VINE PESTE NOI

Software Distribution, companie romaneasca cunoscuta pentru editarea si distribui-
rea de software educational, a anuntat semnarea unui contract de cooperare cu grupul
Cenega, parte a companiei 1C, in urma caruia Software Distribution a primit drepturile
de a distribui titlurile Cenega in Romania. Pentru inceput, Cenega va intra pe piata roma-
neasca cu jocuri create de Bethesda Software, Warner Bros., Koch Media si Square Enix,
urmand ca in timp oferta de produse sa creasca.

+Aceasta intelegere ne stabilizeazd pozitia pe piata internationala in industria jocuri-
lor pe calculator. Compania noastra detine in portofoliu cele mai cunoscute branduri de

gen si sunt convins cd, odata cu aceastd asociere, Software Distribution va deveni in cel
mai scurt timp un jucdtor important pe piata romaneascd’, afirma Tomasz Nieszporski, Sega a anuntat cd se lucreaza de zor la un nou Aliens vs. Predator, ce va ateriza pe
vicepresedinte al Cenega International. Termenii intelegerii semnate de cele doua com- rafturile magazinelor candva la inceputul lui 2010. Jocul este dezvoltat de Rebellion, cre-
panii ce activeaza in domeniul distributiei de jocuri pe calculator si console se referd la atorii originalului, purtatorul de cuvant de la Sega West afirmand ca noul AvP reprezinta
cedarea catre Software Distribution a drepturilor de a distribui exclusiv pe piata roma- reinventarea unuia din cele mai apreciate jocuri din toate timpurile. Printre altele, Sega a
neascd jocurile partenerilor Cenega Group. indréznit chiar sé-i asigure pe fanii francizei ca jocul se va ridica la inaltimea asteptarilor
lor. Dar ajunge cu vestile bune, sd trecem la cele putin mai triste, deoarece Aliens:

Colonial Marines nu va fi lansat anul acesta. Programat initial pentru primul trimestru al
anului 2009, Colonial Marines a fost,,impins”in 2010.

UN NOU

Se pare cd Disney Interactive planuieste sa lanseze un nou joc Tron. Si pentru ca e
la moda, lansarea jocului se va face concomitent cu cea a filmului, care se va intitula EM PIRE: TOTAL WAR + STEAM = DRM + LOVE
Tr2n si-i va avea in rolurile principale pe Jeff Bridges, Garret Hedlund si Olivia Wilde.
Alte detalii despre joc nu au fost dezvaluite, iar oficialii Disney au refuzat sa comente-
ze. Deci vom mai avea de asteptat pana vom afla ceva oficial.

Pentru aceia din voi care nu sunt in cunostinta de cauza, primul film Tron a fost
lansat in 1982 si punea in scend aventurile hacker-ului Kevin Flynn, interpretat de
Jeff Bridges, care s-a vazut prins in interiorul unui computer si nu putea scapa decat
cu ajutorul unui program de securitate. Apoi pe baza acestui film au aparut pe piata
cateva jocuri arcade, pentru ca, mai tarzil adica in 2003, sa fie lansat jocul Tron 2.0,
ce a fost un sequel al filmului original.

Creative Assembly si Sega au anuntat cd jocul de strategie Empire: Total War va putea
fi gasit in magazine incepand cu data de 4 martie. Acum vine vestea interesantd. Steam-
ul va fi folosit pe post de DRM. Deci, indiferent daca ati cumparat jocul din magazin sau |-
ati comandat on-line, veti avea nevoie de o activare prin Steam pentru a-| putea rula. Si
dacd asta nu va fi un impediment, atunci va trebui sa cunoasteti si ce pretentii va avea jo-
cul de la calculatorul vostru. lata cerintele de sistem:

0OS: Windows XP 32(service pack 2), Windows Vista 32 OS
Procesor: 2.4 GHz

RAM: 1GB RAM (XP) 2GB RAM (Vista)

VIDEO: 256MB DirectX 9.0c (minimum shader 2.0 ).
HDD: 15 GB-,IIiberi
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Anul trecut, E3-ul a fost un adevarat dezastru, multi dintre sefii marilor companii pre-
zente la eveniment declarandu-se complet dezamagiti de modul in care s-au desfasurat
lucrurile la momentul respectiv. Va reamintim ca la summit-ul de anul trecut au fost pre-
zenti doar 5.000 de oameni, dupa ce cu doi ani in urma nu mai putin de 60.000 au calcat
pragul E3-ului. Dar cum sentimentul de mai bine predomina incd in mintea organizatori-
lor si poate nu numai, se asteapta lucruri mari de la summit-ul din vara. Michael
Gallagher, CEO al Entertainment Software Association care se ocupa de organizarea eve-
nimentului, apreciaza ca anul acesta vor fi prezenti in jur de 40.000 de vizitatori si poate
chiar mai multi. Sa le urdm bafta si spor la organizarea evenimentului si cine stie, poate
va fi si LEVEL-ul prezent p-acolo. E3 Media and Business Summit se va desfasura la Los
Angeles Convention Centre, in perioada 2-4 iunie 2009. Multe nume mari ale industriei
de gaming si-au anuntat deja prezenta la eveniment si, dacd sunteti curiosi sa aflati care
sunt acestea, aruncati o privire peste lista de mai jos.

-Activision Blizzard, Inc. -Microsoft Corporation

-Atari, Inc. -Midway Games Inc.

-Atlus U.S.A., Inc. -MTV Games

-Bethesda Softworks LLC -Namco Bandai Games America Inc.
-Capcom Entertainment, Inc. -Nintendo of America, Inc.

-Disney Interactive Studios, Inc. -Rebellion

-Eidos Interactive
-Electronic Arts, Inc.
-Epic Games;, Inc.
-505 Games
-IndieCade

-KOEI Corporation

-Sega of America, Inc.

-Serious Games

-Sony Computer Entertainment America Inc.
-Sony Online Entertainment LLC

-Square Enix, Inc.

-Take-Two Interactive Software, Inc.
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-Konami Digital Entertainment, Inc. -THQInc.

-LucasArts Entertainment Company LLC -Ubisoft Entertainment

-Majesco Entertainment Company -Warner Bros. Interactive Entertainment Inc.
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UN NOU MK PE TEAVA

Midway moare, dar nu se preda. Desi nu o duce prea bine din punct de vedere fi-
nanciar si se apropie incet, incet de faliment, Midway nu are de gand sa lase Mortal
Kombat sa moard. Asa cd s-au apucat deja de treaba si au promis ca ne vor dezvalui
detalii,intr-un viitor cat mai apropiat”.

Ed Boon, Mortal Kombat co-founder si creative director, Midway: ,Lucrdm din
greu la un nou joc Mortal Kombat si suntem nerdbdcitori s v ddm mai multe de-
talii intr-un viitor cat mai apropiat!

Cat despre MK vs DC Universe, acesta s-a vandut, de la lansare (16 noiembrie) si
péand in prezent, in aproape 1,8 milioane de exemplare pentru Xbox 360 si PS3, iar
producatorii par destul de multumiti.

Ed Boon:,Mortal Kombat vs DC Universe este rezultatul a nenumdrate ore de
muncd intensd, la care au contribuit multi oameni, iar faptul cG vanzarile au depdsit
cota de 1 milion ne multumeste si ne demonstreazd cG n-am muncit in zadar”.
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THREE 4 SPEED

Am fost mintiti! EA s-a gandit bine si a decis sa nu divorteze de preaforjata serie NFS.

Dupa ce a dezamagit si cu Need for Speed Undercover si aproape ca a inchis studiourile
Black Box, Electronic Arts isi ia inima-n dinti si ne anunta ca va lansa anul acesta trei noi
titluri din seria Need for Speed. Sa le luam pe rand.

Primul se va numi Need for Speed Shift. Un alt cuvant imi vine acum in minte, dar ma
abtin, cel putin pentru moment. Asadar, primul din cele trei va fi cunoscut cu numele de
Shift si va fi lansat in toamna pentru PC, PS3, PSP si Xbox 360. Va fi realizat de Slightly
Mad Studios, care are la activ GT si GTR 2, impreuna Michael Mann, producdtor EA Black
Box si Patrick Soderlund de la EA Games Europe. Jocul va fi un simulator atat din punct
de vedere al comportamentului masinii, cat si in ceea ce priveste omul de la volan. O ca-
mera din interiorul masinii ne va oferi posibilitatea de a vedea modul in care va reactiona
soferul in functie de fortele ce vor actiona asupra sa in timpul cursei.

Al doilea joc este intitulat Need for Speed Nitro, va fi dezvoltat pentru Nintendo DS si
Wii de studiourile EA Montreal si va fi lansat tot in toamna. Dupa cum declara seful de
marketing al EA Keith Munro, jocul nu va fi o clona de Mario Kart, ci va fi un arcade ce va
pune accent pe aspectul vizual. Nitro va fi destinat atat impatimitilor de arcade, cat si ce-
lor casual si va fi complet diferit de celelalte titluri ale seriei NFS.

Cel de-al treilea titlu este Need for Speed World Online si va fi produs de EA
Singapore impreuna cu Black Box si va fi lansat in vara in Asia si in iarna in America de
Nord. NFSWO va fi un,Play 4 free” ce le va oferi jucatorilor posibilitatea de a-si alege o
masina pe care mai apoi o vor putea modela dupd bunul plac si cu care vor participa la
curse impotriva gamerilor din lume.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

SEVORLANSA
Resident Evil 5 PS3, X360 Capcom
Empire Total War PC Sega of Europe
The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena PC, PS3, X60 Atari
World in Conflict: Soviet Assault PC Ubisoft
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SQUARE ENIX A PUS OCHII PEEIDOS

Probabil ati auzit de intentia japonezilor de la Square Enix de a penetra piata vestica
la fel cum acest tentacul pene... in fine. Pdna la urma, s-a dovedit ca oamenii chiar au in-
tentii serioase, pentru ca tocmai s-au oferit sd cumpere Eidos. Nu intram in detalii, cert e
ca japonezii au facut o a doua ofertd, in valoare de 83 de milioane de lire sterline (aproxi-
mativ 93 de milioane de euro), ceea ce inseamna cam 0,32 lire sterline pe actiune (cu
258% mai mult decat oferta facuta de aceeasi Square Enix in ianuarie si cu 91% mai mult
decat valoarea medie a actiunilor inregistrata in ultimele 3 luni). Consiliul director al
companiei Eidos va recomanda oferta actionarilor si nu cred ca va mai dura mult pana
cand vom avea o Lara Croft cu sani mai mici si ochi mai mari. Si oblici. ..

SLQUARE ENIX.

www.level.ro



GOODIES 4 LEFT 4 DEAD

Se pare cd oamenii de la Valve le-au pregatit cateva surprize iubitorilor de nemorti.

o~

Vom incepe lista cu SDK-ul ce va fi oferit gratuit celor care detin o copie legald Left 4
Dead candva in cursul acestui an. Urmeaza indeaproape L4D Survival Pack, un update de

continut (DLC) care va introduce un nou mod de joc, Survival, si doua campanii pentru
modul versus (Death Toll si Dead Air vor fi disponibile acum si in Versus). Detinatorii ver-

GODFATHER 2, THE SIMS 3 $1 DRAGON AGE -

PC, cat si pentru Xbox. Surprizele nu se termina aici. Daca n-ati apucat inca sd va cumpa- AMANATE

siunii pentru Xbox360 pot rasufla usurati, Survival Pack va fi distribuit gratuit atat pentru

rati jocul, poate ar trebui sa asteptati pentru Left 4 Dead Critic’s Choice, editie ce va conti- Dupa ce a anuntat de curand ca lansarea jocului Godfather 2 va fi amanata pentru
ne jocul original precum si DLC-ul. Sé fie primite. primul sfert al noului an fiscal, EA s-a hotdrét sa ne ofere o data exactd de lansare. Initial
jocul era programat sa apara pe data de 24 februarie, dar acum a fost reprogramat pen-
tru data de 7 aprilie pentru America si 10 aprilie pentru Europa. Primavara se numara
mafiotii. Trecem mai departe la The Sims 3. Ei bine, simpaticul simulator de spionat/con-

trolat viata vecinului prin gaura cheii va vedea lumina zilei putin mai tarziu decat era
programat. Astfel, data de lansare a fost mutata de la sfarsitul lui februarie la inceputul
lunii iunie. Mai exact, 2 iunie. Ultimul, dar nu cel de pe urmg, este Dragon Age: Origins,
mult-amanatul-si-cat-pe-ce-uitatul RPG dezvoltat de Bioware. Povestea lui este putin
mai interesantd. Versiunea pentru PC ar fi trebuit sé-si faca aparitia prin luna aprilie, ur-
mand ca versiunea pentru console sa-si scoatd nasul la lumina ceva maiincolo.,Nu e
bine!’, au spus capii EA-ului si au hotdrat ca versiunea pentru PC sa fie lansata concomi-
tent cu versiunea pentru console, adica in trimestrul al treilea al anului fiscal 2010 (care

incepe in aprilie 2009). Nu ne rdmane decat sa asteptam...

S-a dat startul unei noi sesiuni de ,, Extinde-ti cunostintele”

Datorita succesului deosebit inregistrat de campania organizata de editura noastra, 3 D Media Communications,
aceasta se va prelungi pana la 31 august 20009.
Ce aduce nou aceasta campanie?

Aveti ocazia de a castiga PREMII SUBSTANTIALE atat la introducerea online
a codului revistei, cat si prin tragere la sorti, la sfarsitul fiecdrei luni.
SURPRIZELE se tin lant si vor fi dezvaluite la momentul potrivit.

Participa aceleasi reviste in campanie?

Campania ,Extinde-ti cunostintele” se adreseaza numai cititorilor
nostri. Revistele binecunoscute participante sunt: CHIP, LEVEL, CHIP
Special, FOTO - VIDEO Digital si PC-Practic. Valoarea fiecarei reviste
exprimata in puncte rdmane aceeasi si in aceasta noud se siune.

Cum se va participa la campanie?
FOARTE IMPORTANT:

Asa cum v-am obisnuit, participarea la campanie se va o 2 - =7 )
face pe baza codului unic inscriptionat pe CD/DVD-ul Cese mtampla cu codurile dE]a introduse?

revistei cumpdrate, care este inregistrata online pe site-ul

e : Codurile revistelor introduse in contul dumneavoastrd si nefolosite pentru comandarea altor
www.chip.ro, |a sectiunea promo.

reviste vor expira in termen de sapte luni de |a data aparitiei pe piatd a revistelor respective.
De exemplu, dacd la data de 1 martie 2009 aveti inregistrate in contul dum neavoastra coduri
ale revistelor aparute pe piata in luna iulie 2008, aceste coduri vor expira si nu vor mai putea
fi folosite in cadrul campaniei noastre. De exemplu, codul revistei CHIP editia octombrie 2008
va expira in 30 aprilie 2009.

Sistem boxe LG

LCD TV 32LG6000 -l - il

KOMAROMI ARPAD din Petrosani Ml — TODEA CRISTIAN MANUEL din Codlea
Cod: E4AD-5C9CATBI-TDAT-39FB v \cxop cosMIN din Sibiu Cod: 2438-9BEA-0AB4-A33C-DFE3

Cod: 468E-4EB8-2EFB-6118-0E96

Pentru mai multe detalii va rugam sa consultati Regulamentul campanie promotionale ,Extinde-ti cunostintele!” sau sa contactati Departamentul de Marketing, reprezentat de Sofia Grigore,
prin marketing@3dmc.ro sau la telefon 0268 415 158, 0368 415 003 sau 0368 415 004. Va dorim multa bafta in continuare!
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CITADELS

Sau Pacalici Medieval
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Board Game - Citadels

una aceasta, vd prezint un joc mai usurel dupa

atatea boardgame-uri cu manuale mai lungi ca

Shogunu’ L-am asemanat cu,,Pacalici” pentru ca
are o cutie atat de micd incat nu ma pot abtine de la
glume gen,Te ajut sa cari Citadelsu’?” de cate ori ne adu-
nam sa-l jucdm. Cutia nu contine nimic in afara de niste
carti si niste banuti de plastic. Ok, mai are si un simbol
care desemneaza primul jucdtor (regele).

Continut

Dupa cum am spus, jocul este format in mare par-
te din carti dintre care cele mai multe reprezintd cladiri
care au un nume, un cost in bani si o culoare care de-
semneaza tipul acesteia: Rosu pentru militard, Verde
pentru comerciald, Albastru pentru religioasa, Galben
pentru nobila si Mov pentru cladirile speciale.

Restul cartilor sunt opt personaje care reprezintd
figuri de la curtea regelui si care se lupta pentru putere.
In functie de numarul de jucitori, fiecare dintre ei va pri-
mi cate unul (intre 4 si 8 jucdtori) sau doua (2 sau 3 ju-
catori) dintre aceste personaje in fiecare tura. Patru din-
tre personaje au o culoare asociata cu cele ale cladirilor
si flecare are cate o abilitate speciala.

Tura de joc

Dupa ce fiecare jucator a primit cate doua monede
si patru cdrti cladiri, se alege primul jucdtor. Acesta va
pune jos un numar de personaje aleator in functie de

03[2009

numadrul jucatorilor si apoi din cele ramase isi va alege
unul (avand grija ca nimeni sd nu vada ce a ales), apoi i
va da pe ceilalti mai departe. Dupa ce fiecare jucator si-a
ales un personaj, tura incepe.

Jucatorii isi declara personajele in functie de ordi-
nea acestora (fiecare are tiparit un numardela 11a 8),
iar apoi pot sé faca o actiune (sa ia doi bani din banca
sau sa traga primele doud carti cladiri din deck, sa tina
una si sa puna una pe fundul pachetului), sa construias-
cd o singura cladire, platindu-i costul si sa foloseasca
abilitatea speciala a personajului, Dupa ce toate perso-
najele din joc au fost declarate, jucatorul care are coroa-
na amesteca din nou si procesul se repeta.

Personajele

Fiecare personaj are cate un avantaj si trebuie ales cu
grija astfel incat sa se maximizeze eficienta acestuia in fie-
care turd. Asasinul, spre exemplu, cand este declarat, alege
un alt personaj pe care sa-l omoare. Daca acesta este in joc,
jucatorul care |-a ales pierde tura respectivd. Hotul poate, la
fel, sa anunte un nume de personaj (in afard de Asasin care
este inaintea lui si de victima acestuia) de la care sa fure,
primind in tura acestuia toti banii pe care i are. Magicianul
poate schimba cartile din mana cu primele carti din pachet
sau cu cele ale altui jucdtor.

Cand un jucator declara Regele, acesta primeste
coroana (ceea ce inseamnad ca el isi va alege primul per-
sonajul tura urmdtoare) si poate primi cand vrea el cate

un ban pentru fiecare district nobil (galben) pe care il
are construit. Episcopului nu fi pot fi distruse cladirile si,
la fel, poate primi cate un ban pentru fiecare district reli-
gios (albastru) pe care il are. Negustorul, dupa ce face o
actiune, mai primeste un ban si poate primi cate unul in
plus pentru fiecare cladire comerciala (verde) construita.
Arhitectul trage doua carti cand face o actiune, le pas-
treaza pe ambele si poate construi trei cladiri pe turd. In
final, Warlordul poate plati cu unu mai putin decat cos-
tul unei cladiri inamice pentru a o distruge si primeste
cate un ban pentru fiecare cladire militara (rosie).

Cum se castiga?

Foarte simplu: Cand un jucator construieste opt
cladiri, jocul se incheie dupa tura in curs. La sfarsit, juca-
torul cu cele mai multe puncte (costul unei cladiri e si
valoarea ei in puncte) castiga. Primul care a ajuns la 8
cladiri primeste un bonus, iar toti jucdtorii care au toate
culorile pe masa mai primesc inca un bonus.

Jocul e simplu, usor de carat, usor de jucat, implica
strategie, skill de bluf, perspicacitate, iar daca va plictisiti
de setul initial de personaje si cladiri, jocul mai ofera se-
turi bonus (incluse in cutie, nu trebuie cumparate sepa-
rat), dar din lipsa de spatiu trebuie sa va las sa le desco-
periti singuri. Citadels, in concluzie, e un joc pe care il
recomand chiar tuturor.

| ] Paul Policarp

www.level.ro




+

™

BURNOUT Y »

©2009 Electronic Arts Inc. EA, logo-ul EA logo si Burnout sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate
ale Electronic Arts Inc. in U.S.A si/sau in alte tri. Toate drepturile rezervate. Logo-ul Criterion Software si Renderware
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(sau Va speriati degeaba)

tdteam zilele astea cu echipa mea editoriala (dI.

Alcool si dl. Bomboane) si ne gandeam oare ce

mai face Janet Jackson (vorba unor mari artisti
moldoveni), moment in care mi-am dat seama ca avem o
recesiune de infruntat. Acum, care e faza, recesiunea ar
trebui sa ne excluda pe noi, gamerii, pentru simplul mo-
tiv ca nu prea ne incadram, corect? Corect? Partial corect.
Desi noi suntem ocupati sa bagam chipsuri in noi si leve-
le in eroi, criza economica si-a bagat coada si aici. Cum?
Pe ocolite. Industria jocurilor, care e practic divizata in
doud mari componente — creatorii de jocuri si cyberspor-
turile — a luat cativa pumni in mufa: companiile creatoare
de jocuri au stat si s-au gandit dacd numarul lor de anga-
jati nu e cumva prea mare, in timp ce industria cyber-
sporturilor (sau e-sporturile, gaming-ul competitiv cum
vreti sa-i spuneti) a patit-o un pic mai altfel, desi efectul e
cam acelasi: din moment ce industria asta este cam tine-
rica, implicit este fragild, si, deci, dependenta de spon-
sori. Care sponsori tocmai au avut belele din cauza rece-
siunii. Totul se leagd, nu?

Dar unde sponsorizare nu e,
nimicnue

AMD, spre exemplu, a anuntat la finele anului tre-
cut ca retrage sprijinul pe care il acordase unor nume
grele din cybersport precum SK Gaming, x6tence si mor-
tar Team work, asta pe langa faptul ca peste 1.000 de an-
gajati au fost condusi catre iesire, iar restul au fost premi-
ati cu taieri de salarii. Sponsorizarea, dupa cum
spuneam, este practic principala sursa de finantare in
cybersport, ceea ce inseamna ca daca sponsorizarea dis-
pare, e de rdu.

Tn domeniul imediat urmétor in ceea ce priveste ga-
ming-ul la scara larga, si anume evenimentele offline, s-au
resimtit de asemenea efectele crizei economice globale.
Mari evenimente precum World Cyber Games (WCG),
Electronic Sports World Cup (ESWC) sau Electronic Sports

League (ESL) au primit pe rand raspunsuri nu tocmai bune
din partea sponsorilor: Samsung a tdiat din bugetul pentru
WCG 2009, iar anul acesta nu va vedea o editie a European
Cyber Games, asa cum fusese planuit sa se intample (si anu-
me la cel mai mare targ IT CeBIT, care va avea loc in Hanovra,
Germania, intre 3 si 8 martie). De asemenea, Nvidia a anun-
tat ca nu va mai sponsoriza ESWC (asta dupa ce in decem-
brie au mentionat ca au disponibilizat 6,5% din numarul to-
tal de angajati).

Cat despre ESL, unul dintre principalii stalpi ai ga-
ming-ului competitiv, iarasi vesti proaste (de fapt, ESL
inca nu a acordat premiile in bani pentru evenimente
precum European Nations Championship and the
Extreme Masters Global Challenges, iar finalele pentru
Electronic Pro Series au fost amanate pe durata nedeter-
minatd din cauza unor ,situatii neprevazute” - adica nu'’s
bani): Intel, unul dintre principalii sponsori, a anuntat nu
demult 6.000 disponibilizari. Asta se cam traduce prin-
tr-o inevitabila micsorare sau chiar retragere a sponsori-
zarilor din partea gigantului IT american. Va cam dati
seama ce ar insemna asta, iar eu o consider doar o pro-
blema de timp pana chiar se intampla.

Dar G7 ce face, doarme?

Cele mai puternice sapte organizatii multi-gaming
(Fnatic, MeetYourMakers, MadelnBrazil, Mousesports, SK
Gaming, WisdomNerveVictory si EvilGeniuses) reprezinta

s

Jthe great 7 of e-sports”inca din 2006, deci acestea ar fi
putut sa faca ceva pentru a minimiza impactul recesiuni,
nu? Teoretic — da, practic — nu. G7 ar fi trebuit sa functio-
neze ca un mecanism de reglare a pietei cybersporturilor
(cam asa cum se bagd Mugur Isarescu atunci cand leul o
ia razna - nu zic neaparat ca ii iese sau ca face bine, dar
decét nimic...), iar acest lucru ar fi insemnat s& monitori-
zeze mai indeaproape chestiuni precum contractele ju-
catorilor, cuantumul premiilor in bani de la evenimentele
principale sau orice alti factori meniti sa afecteze in mod

MEETYOURMAVERS

direct fundatia gaming-ului competitiv. Dar nu au fa-
cut-o. Acum nu mé intelegeti gresit: G7 nu este vreun fel
de dictator care sa supuna plebea din gaming, dar cu-
vantul lor atarna greu, ceea ce spune multe: o reactie din
partea lor ar fi fost buna atunci cand, spre exemplu, anu-
mite evenimente majore ofereau premii prea mici com-
parativ cu nivelul costurilor sau atunci cdnd anumite or-
ganizatii creeaza echipe de ,mercenari” datorita faptului
cd au bani mai multi decat competitia. Repet: nu dictatu-
ra, dar sa fi pus si ei umarul ca sa se asigure ca gaming-ul
competitiv merge intr-o directie buna. Ca o mica paran-
tezd, trei dintre organizatiile ce constituie G7
(MeetYourMakers, Mousesports si EvilGeniuses) au ca
partener una din companiile cu probleme mai sus menti-
onate, si anume Intel. Dacd Intel primeste o lovitura pu-
ternica in viitorul apropiat, efectele se vor propaga rapid
si cu consecinte majore pentru cybersporturi. Evident,
sper sa nu se intample, dar nu as fi deloc surprins sa vad
siasa ceva.

Revenind la G7, haideti sd vd dau un exemplu con-
cret, exemplu care este deja una dintre cele mai impor-
tante stiri din sfera gaming-ului competitiv in 2009: de
curand, una dintre cele mai mari organizatii multi-ga-
ming, danezii de la MeetYourMakers, au anuntat cd toc-
mai si-au desfiintat echipele de StarCraft si WarCraft Ill.
Rezultate proaste, ati putea zice. Fals, ba chiar din contra:
desi mai au si echipe de Counter-Strike (si Counter-Strike
feminin — no comment) si DotA, echipele pe care le-au
desfiintat erau de fapt trademark-ul lor si dominau scena
internationala in ceea ce priveste RTS-ul competitiv. Pai
si atunci de ce sd concediezi chiar pe cei care iti aduc
banu’pe masa? Raspunsul este simplu, dar trist: manage-
ment defectuos. Danezii de la MYM au ridicat stacheta
salariilor foarte sus, motiv pentru care multe organizatii
asemanatoare, dar cu un buget redus, au suferit, din mo-
ment ce si jucatorii lor au vrut automat salarii mai mari.
Ei bine, asta le-a pecetluit soarta, de fapt: desi au reusit
sa ingroape competitia, au ajuns la momentul in care

MYM]Grubby” Sct

g7 teams

Ce? Transferuri ilegale? Manipularea pletel" Bai,
mie mi-e cam somn... vorbim de asta mai incolo

Unii care, intr-adevar, s-au dus sa-si vada
Creatorul

Ajuta-ma ca sa nu ma gandesc cum fac sa platesc chiria
saptamana viitoare
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contractele jucdtorilor lor erau usturator de mari. S-au
trezit abia in ceasul al doisprezecelea si si-au dat sea-
ma ce prostie au facut, dar nu au mai putut indrepta
situatia, motiv pentru care s-au vazut nevoiti sd isi ia
ramas bun de la echipele care i-au consacrat. Ironia
are un fel ciudat de a lucra. Cum se traduce asta pen-
tru ceilalti? Pai sa vedem: pe langa faptul cd multe or-
ganizatii rivale nu au reusit sd tind pasul cu ei si-au in-
chis usile, jucatorii proaspat-someri au fost obignuiti
cu un alt nivel de salarizare - iar, sinceri sa fim, cine
vrea sa se intoarcd de la Ferrarri la Dacie?

Singura intrebare care imi apare in cap acum

este,Unde dracu’era G7 in vremea asta?”. Unii ar spu-

ne ca din moment ce MYM este unul din membi,
operatiunea asta a fost musamalizata. Eu zic ca statu-
tul de membru ar fi trebuit sé ii stimuleze si mai mult,
sa se gandeasca de doua ori inainte de a face asa ceva,
si poate nu s-ar fi ajuns aici.

Ce ne facem cu gaming-ul de
acum incolo?

Daca 2009 a inceput asa, ne putem doar imagi-

na pesimismul care predominad in industria cyberspor-
turilor. Problemele astea au ramificatii mai profunde
decat ne-am imagina: pe termen scurt, cel putin, mai
putini sponsori inseamna mai putini bani pentru pre-
mii, care inseamnd stimuli mai slabi pentru jucdtorii
semi si profesionisti, care inseamna un interes redus in
a deveni jucator profesionist in primul rdnd. Toata lu-
mea pierde. In ceea ce priveste evenimentele din sfera
gaming-ului (turnee, in principal, dar si alte manifes-

tatii precum seminarii, workshop-uri, targuri s.a.m.d.),

ne vedem confruntati cu un cerc vicios: cu un numar N B Ir--"-"““_“‘.-. ae
_— . N . NO
mai mic de sponsori, vom avea un numar mai mic de b TRESPASS

evenimente si, deci, mai putine sanse pentru sponsori 4
de a-si etala marca si produsele. ; ' -

Sa clarificam ceva: nu sunt de parere ca industria ' ' A
asta va muri, ci pur si simplu am listat evenimente re-
cente care cu siguranta au pus pe ganduri investitorii
din acest domeniu. Acum, ei au practic doud potentia-
le scenarii in fata: ori sa isi construiasca acum un im-

periu cu costuri reduse, dar pe un teren nesigur, ori sa

mai tina banii in cont/portofel/ciorap si sa se implice
atunci cand piata fsi revine. In opinia mea, organizatii-

le cu bani de cheltuiald ar opta pentru prima variantd,
n timp ce a doua optiune le-ar surade celor cu mai
putini bani, dar mai multe viziuni si mai mult timp la
dispozitie. Stiti ceva, in chineza, cuvantul ,criza”in-
seamna si,,oportunitate’, chestie pe care investitorii
din domeniul gaming-ului profesionist ar trebui s-o
aiba in vedere. De fapt, piata gaming-ului a inregistrat
profituri imense in ultimii ani si, pe deasupra, este
bine stiut cd o companie de succes poate investi pe
timp de recesiune, urmand sa scoatd profit imediat ce
piata isi revine. Avand in vedere faptul ca aceastd in-
dustrie este incd la inceput, nu pot decat sa compar

aceastd ultima etapa cu o cdzaturd de pe bicicleta
cand egsti copil: te vaiti nitel, te ridici, te stergi de praf
si continui. Nu e asta sfarsitul, stati voi linistiti.
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ABOTEUR - PC,

, X360

hiar daca ne-am dezumflat cand am aflat ca nu este
Cvorba de un remake modern al celebrului si anticu-
lui joc cu ninjaldul preocupat de sabotajul industrial,
premisa unui stealth WWII ca la carte si conceptul grafic
atrdgdtor au mai luminat orizonturile in asteptarea aces-

JOCURI DIN 2009

-  entru amnezie cronica, lene sau uitucie trecatoare, va luam intr-un mic tur de recapitulare a celor mai fierbinti titluri care stau sa
se coaca, nu mai tarziu de finele lui 2009. Din motive tehnice, nu putem include aici chiar tot, asadar fiti iertatori si nu ne luati se-
diul la asediu cu furci coase si topoare in alte scopuri decat pentru a va alatura LEVELutiei. Ne-am inteles?

MAFIA 1l - PC, PS3, X360

ersonal, ne-a pldcut de o mie de ori mai mult decat
Porice titlu GTA, fiindca producatorii sdi au un fler ex-
traordinar de povestitori. Chiar daca n-a oferit libertate
totala si diversitate extrema, primul Mafia a insemnat o
incursiune delicioasa in lumea interlopa a Americii ani-

tui titlu. Oricine a fost indragostit de Thief, seria lor 20-30, personaje de neuitat, o intrigd bine pusa in

Commandos, Hidden and Dangerous sau Splinter Cell scena si o atmosfera de-a dreptul magica. Avem tot
are motive sa astepte cu sufletul la gura un titlu ce are dreptul sa speram acelasi lucru pentru al doilea titlu,
toate sansele sa fie unul dintre cele mai bune din 2009, care nu mai are mult pana la aparitie si a reusit sd ne in-

fiindca pare sa fi incdput pe maini pricepute. cinga calcaiele cu imaginile si trailer-ele de pana acum.

You gotta stick to the family, Tony!

Ré@mane de vazut!

ARCRAFT Il - WINGS OF LIBERTY - PC

Dupé ce primul Starcraft inca se joaca in draci, atat

sa-i scoatd pe obsedati dintr-ale lor. Nu credeti?

casual, cat si in competitii si ligi nationale si inter-
nationale, Blizzard ameninta cu o actualizare de zile
mari, care sd inlocuiasca treptat vechiul titlu, cu venera-
bila varsta de 11 anisori. Grafica este excelenta, lucru de
asteptat, iar talentul viscolienilor nu poate fi pus la indo-
iala. Starcraft 2 vine in trei parti, dintre care prima este
programata sa apard chiar anul acesta. Smecheria este
sd nimereasca la fix echilibrarea perfectd a factiunilor, fi-
indca pana nu vor reusi asta, fie si cu mai multe update-
uri, jucdtorii inraiti ai primului titlu se vor multumi pro-
babil cu acela. Dacd pana acum nu i-a deranjat

vechimea, va fi nevoie de ceva cu adevarat monumental

DEMIGOD - PC

Cum vi se pare un joc de strategie imperecheat cu
modelul unui joc de cafteald si inmuiat in nectarul

zeilor? Batdlii de proportii epice, ,uriasi titanic de colo-
sali” cu puteri pe masura, actiune furioasa, o componen-
td strategica tentanta si un multiplayer care promite sa
fie profund si sa ofere longevitate jocului pe hard disku-
rile noastre. Alegeti dintre opt zei (patru buni, patru rdi),
un general sau un asasin si conduceti-va armata cdtre o
victorie glorioasa in arend - spun producatorii. Bun sau
rau, il vom transa in curand, fiindca este programat sa
apara prin martie.
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DIABLO Il - PC, MAC

Dupé ce l-am asteptat mult si bine cu sufletul la
gura, se pare ca mai avem de asteptat, cel putin

mii de scarnavii si combinatii care sé ne satisfaca setea
de luptatori impotriva intunericului. Ah, da, si probabil

pand dupa lansarea lui Starcraft II. Nu-i nimic, intre timp ~ obignuitul multiplayer superb. Mai avem loc in party

pentru un barbar. Wanna join?

am aflat ca diavolul poate plange, asa ca avem destula
vreme sa ne cizeldm arborele de skill-uri psihologice
pentru a-l face din vorbe atunci cdnd ne vom reintalni
cu dansul. Blizzard n-au obiceiul sa dezaméageasca si fac
jocuri de calitate, marele lor pacat este ca nu vor sd se
abata nici in ruptul capului de la formulele de aur sau
cele cu succes comercial, asa ca ne putem astepta la un
festin pe cinste, insa nu si la un joc inovator in adevara-
tul sens al cuvantului. O grafica mai frumoasa, cu mici
influente WoW-ish, motor de fizica pentru sporirea imer-
siunii si interactiunii cu mediul, noi clase (de fapt, mai
degraba incrucisari dubioase intre clasele existente
pana in prezent) precum Witch Doctor, care ne-a fasci-
nat si va alina absenta necromancer-ului ce se va intoar-

ce in primul expansion pack si, nu in ultimul rand, mii si

LL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 - PC, PS3, X360

- Primul Modern Warfare a insemnat o renastere a seri-
¥ | ei, cu toate cd, cel putin la inceput, am regretat mul-
. tiplayer-ul frenetic din CoD 2. Cu timpul, s-a afirmat ca

unul dintre cele mai jucate titluri din redactie, fiindca

Infinity Ward au stiut bine ce faceau si ne-au binecuvan-
tat cu unul dintre cele mai interesante si mai accesibile
shooter-e facute vreodata.

Sistemul de avansare in nivel din multiplayer si abilitati-
le speciale ce pot fi deblocate prin acesta dau o savoare
si 0 longevitate deosebite jocului, care, dincolo de un
gameplay aproape perfect, se poate lauda si cu un map
design genial pentru multiplayer. Dovada ca nici pana
acum nu ne-am plictisit sa-I butonam. Modern Warfare
2 va incerca s imbunatdteasca substantial formula, iar
dupa ce am vdzut ce le poate pielea bdietilor de la IW
sau ce se intampld daca-si baga nasul altcineva, suntem
convinsi ca nu ne vor dezamadgi.

BIOSHOCK 2 - SEA OF DREAMS - PC, PS3, X360

Dupé ce am suferit un adevarat soc biologic in fata operei de arta care s-a dovedit a fi prima parte, un tribut pe

cinste adus lui System Shock si care ne-a ardtat cd nu este nevoie de o complexitate debordanta a gameplay-
ului daca ai atmosfera, un decor interesant si un game design inteligent, urmeaza sa mai primim o portie, sub forma
unui prequel care ne va pune in postura de a trdi pe pieile noastre decaderea utopicului oras subacvatic Rapture.
Daca nu v-a placut primul titlu din serie si nu stati ca pe ace sa-l incercati si pe cel de-al doilea, sunteti nebuni.
Cdutati-va la cap!

SPECIAL

BRUTAL LEGEND - PS3, X360

ack. Jack Black, ruuuooock la 1.000.000 W, anarhie si
Jméceluri de proportii epice. Motoare nervoase, tinute
suparate, nivel de testosteron care I-ar face si pe Lemmy
fericit intr-un pachet grafic usor caricatural. Daca isi fac
bine treaba si game designerii, daca jocul va avea cu
adevdrat haz si lipici, daca avem dreptate in presupune-
rea cd vocile si coloana sonora pur si simplu nu au cum
sa dezamageasca, ne vom alege cu un titlu casual deo-
sebit de savuros. Long live rock'n’roll, dar numai pe PS3
si Xbox360!

DEUS EX 3 - PC, PS3, X360

idos Montreal ne gatesc, sperdm, un ospdt pe cinste,
Esub forma adevaratei continuari”a genialului Deus
Ex. Dupd Invisible War, care, in mod ironic, a devenit ca
si invizibil in istoria jocurilor, ar fi cazul ca partea a treia
sa ne dea pe spate la fel cum a reusit sa o faca primul ti-
tlu, un cyberpunk genial care amesteca shooter-ul cu
RPG-ul intr-un mod total neasteptat si in orice caz mult
mai reusit decat Mass Effect sau Fallout 3.
Nu l-am putut uita, asa ca privim inainte cu nerabdare,
chiar dacd nimeni si nimic nu garanteaza cd va ateriza in
2009. Din partea noastra, sa vina si in 2012, numai sa
merite asteptarea!l
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ALAN WAKE - PC, X360

N
I n caz ca nu stiati, este produs de Remedy

Entertainment, responsabili pentru Max Payne 1 &2 si
se vrea un thriller horror psihologic. Adicd, un fel de
»partile psihologice si ciudate din Max Payne” se intal-
nesc cu Resident Evil si Silent Hill. Cum RE s-a dus pe apa
action-ului de sambata, iar Silent Hill a ramas intepenit
intr-un ciclu etern de reincarnari similare, ne punem
sperantele in Alan sa mai schimbe ceva prin peisaj. Este
un scriitor de horror cu probleme grave psihologice si
sexuale (se duce chiar la psihoterapeut), are o prietena
care-i este si muzd pentru scrierile sdngeroase, care dis-
pare brusc... hmm, primele filmulete si prezentari sunt
promitatoare. Wake up, Alan!

GOD OF WAR Il - PS3

n action ca la tata-Zeus acasd ce vine in urma a

doua titluri foarte apreciate si jucate. Kratos, eroul
nostru, cunoaste numeroase miscadri, arata exact cum ar
trebui sa arate orice semizeu cu acte-n regula si amenin-
td sa ne impresioneze si cu cea de-a treia sa venire, chiar
daca numai pe PlayStation 3. Printre noutatile promise
amintim niveluri dinamice, situate de fapt pe cocoasa
unor titani, care se vor modifica in functie de actiunile
acestora, posibilitatea de a cdldri inamici precum ciclopi
si harpii si de a-i directiona pentru a mai aerisi puhoiul
inamic - prin lovituri bine aplicate - pe ultimul lor scurt
drum. Desigur, vor exista noi arme si miscari neortodo-
xe, precum si posibilitatea de a le schimba chiar in tim-
pul unui atac. Abia asteptam sa vedem ce iese!

03[2009

THE CHRONICLES OF RIDDICK:
ASSAULT ON DARK ATHENA - PC, PS3, X360

Cei de la Starbreeze n-au stat cu mainile in san (cel putin, nu in sanii lor), asa ca ne asteaptd un al doilea Riddick,

mai aratos si mai complex decét primelul, care ne-a fermecat prin imbinarea excelenta a unui shooter pentru cei

care mai si gandesc cu un adventure fantastic si cu elemente de role playing. Cheliosul nostru spatial, intruchipat de

Vin Diesel, se intoarce pe 7 aprilie, cu doua campanii single si un proaspat mod multiplayer.

An caz ca nu-l (@)ménd pana-n 2010, the Gordon

I Freeman person va ridica ranga pentru a cincea oard
in mod oficial. Daca ne ludm dupa calitatea foarte buna
a primelor doud addon-uri HL2, genialul Portal si incre-
dibilul Left 4 Dead, putem spune cu siguranta ca Valve
stiu bine ce fac si ne vor oferi 0 noua aventura de zile
mari. Speram ca asteptarea sa nu dureze prea mult, spre
deosebire de parcurgerea continutului.

BATMAN: ARKHAM ASYLUM - PC, PS3, X360

N u va faceti griji, datele de pana acum aratd canu e
vreun rip-off comercial precum The Incredible
Hulk, ci, din contra, un titlu foarte interesant care va
avea ceva in comun poate cu Shadowman, Bioshock si
Max Payne. Joker i intinde lui Batman o capcana, prelu-
and controlul asupra azilului in care bietul erou tocmai il
escortase. Asa ca Bruce Wayne si aliatii sai vor trebui sa

se confrunte cu toti criminalii si psihopatii pe care i-au
cazat in sinistrul ospiciu de-a lungul anilor. Exciting,
huh? Partea vizuald pare inspiratd dintr-o serie de ani-
matie, una dintre multele ecranizari si benzi desenate
dedicate omului-liliac, ce-i drept, insa una dintre cele
mai reusite. Join the party!
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DRAGON AGE: ORIGINS - PC, PS3, X360

ei de la Bioware s-au gandit sa nu ne abureasca din
Cnou cu un D&D,,cum nu s-a mai vazut’, din ala de
care am tot vazut incepand cu Bladur’s Gate, Icewind
Dale, Neverwinter Nights si Knights of the Old Republic
si terminand cu Jade Empire si Mass Effect. Discul lor
creativ este cam zgariat, insd, cu fiecare noua lansare,

sunetele emise au durate, amplitudini si frecvente dife-
rite. Serios vorbind, orice ar spune Bioware, nu asteptam
mare lucru de la noul lor titlu in calea inovatiei. Cu sigu-
rantd nu va fi un D&D, dar va fi un RPG pe care il jucam
inca din 1996 dar va aparea si in 2009. Mai baleiati-o,
stimabililor.

STREET FIGHTERIV - PC, PS3, X360

na dintre cele mai butonate serii de jocuri din isto-
U rie, care ne-a papat in copildrie, alaturi de Mortal
Kombat, nenumérate fise, apoi alocatii, cand mergeam
sa-1 joc,in sald”. Se intoarce, dar nu numai HD, ci si cu
miscari si eroi noi, aldturi de toate elementele si perso-
najele pe care le-am indrdgit sau cotonogit, dupa caz.
Ce-am vézut pand acum din el aratd fantastic, asa ca ne
curatam controller-ul de tavéleald, puse la naftalind spe-
cial pentru o astfel de ocazie. Cand se scriu aceste ran-
duri, mai sunt doar cateva zile pana la data lansarii ofici-
ale. Din punctul vostru de vedere, a si aparut!

KING’S BOUNTY:
ARMORED PRINCESS - PC

upad ce ne-au delectat cu un TBS ca-n vremurile

bune si cu o atmosferd dementiala de basm rusesc,
cei de la Katauri uneltesc la un expansion (ce va necesita
si originalul pentru a putea fi jucat) care pune reflectorul
pe o singura eroina aflata in cautarea mentorului ei, Bill
Gilbert. Avand aldturi un,dragon de buzunar”si caldrind
un murg cu sanse mari de transformare intr-un pegas
(nu bicicleta, ci calul inaripat), duduia va putea atinge
nivelul 50 si invata noi skill-uri si vraji, luptandu-se si cu
noi bosi. Stim deja ca va fi bun si ca ne va placea. Daca
vor alege sd si adauge voci pentru dialoguri si o prezen-
tare mai atrdgdtoare pentru quest-uri, ii vom pupa pe

basca si le vom multumi.

GHOSTBUSTERS
- PC, PS3, X360

" F
N
i

A:cam 25 de anisori de la excelentul film creat de Dan
OPERATION FLASHPOINT 2: DRAGON RISING - PC ykroyd si Harold Ramis, in care acestia i-au jucat alaturi

upa ce am jucat primul Flashpoint, pur si simplu nu
Dam mai putut vedea cu ochi buni nici macar un sin-
gur shooter tactic. De la realismul dur si bine implemen-
tat in gameplay pana la complexitatea componentei
strategice si a sistemului de conducere a vehiculelor si
atmosfera unica, acesta ne-a schimbat definitiv gusturi-
le in acest domeniu. Armed Assault, desi nu a fost un joc
prost, n-a reusit sa ajunga nici pand la genunchii lui
Operation Flashpoint, iar prezentdrile pe care le-am va-
zut pana acum despre continuarea sa nu mi-au dat prea
multa incredere in Dragon Rising. Si totusi... noi cam-

panii, 50 de vehicule, interfata detaliata a armamentului
— si el, configurabil, un sistem interesant de distrugere a
mediului si a cladirilor, acestea sunt doar cateva lucruri
pe care le asteptdm de la simulatorul de rdzboi ce std sa
apara. Multiplayer-ul in 32 inseamna de fapt 288 de
combatanti, cu tot cu cei opt membri ai echipei ce pot fi
recrutati si condusi de catre fiecare jucator. Nu va lipsi
nici un mod cooperative in opt jucatori, alaturi de posi-
bilitatea de a trece printr-o campanie in patru. Toate
acestea in varianta de PG, cu cifrele injumatatite in cazul
versiunilor de Xbox360 si PS3.

de Bill Murray si Ernie Hudson pe vanatorii de fantome. Noul
joc, programat sé apara pe la jumatatea lunii iunie a lui 2009,
va fi de fapt Ghostbusters 3, continuand actiunea dupa eveni-
mentele din cel de-al doilea film. Evident, activitatea paranor-
mala creste, ocazie buna pentru testarea noului echipament
anti-fantome. Se vor intoarce personaje si stafii din filmele ori-
ginale, alaturi de nadscociri noi, pe durata unor intamplari al ca-
ror scenariu este semnat chiar de catre Aykroyd. Vocile au fost
inregistrate in cea mai mare parte de actorii initiali, iar dacd
Terminal Reality se vor achita decent de sarcina destul de grea,
sd vedeti atunci amintiri din copildrie!
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PREVIEW

The Chronicles of Riddick

THE CHRONICLES OF

HRl

i

ASSAULT ON DARK ATHENA

[ Astarbreeze Studios

Remake si nu prea, sti

reau sa fie clar de pe acum ca, desi Pitch

Black nu e deloc recunoscut ca fiind un

film ,cool”, mie mi-a placut de dinainte
sa fie cool. A fost primul film in care am constien-
tizat prezenta lui Vin Diesel. Actor pe care cocala-
rii 1l vor recunoaste ca fiind ,dla din The Fast and

further comm
"

—

adr
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the Furious”, obsedatii de razboi il vor recunoaste
ca pe ,Soldatul numarul 13 care moare in Saving
Private Ryan si care nu e Tom Hanks", iar scepticii
si nemultumitii nu il vor recunoaste ca fiind omul
care a jucat cel putin bine in Find Me Guilty.

Pentru cei nascuti mai incoace, Pitch Black

WYYH.X:IF primavara 2009

(o] 'HN1| & atari.com/riddick

ticume...

este primul film in care a aparut personajul

Riddick, detinutul cu inima de aur si ochi de ar-

gint si cam niciun dram de background in rest.

Filmul nu a fost nici pe departe genial, dar cumva

a reusit sa consacre personajul principal care a

mai aparut in mult mai cunoscutul Chronicles of
Riddick si in jocul cu acelasi titlu si subti-
tlul Escape from Butcher’s Bay: un fel de
Prison Break in care Michael Scofield e
mare si prost.

Never let go!
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Cronicile Ridichiei

Eram la gradinita cand mi-am facut debutul
actoricesc in Ridhichea Uriasa jucand rolul caine-
lui, dar pana se face shooter cu elemente de RPG
dupa aventurile lui si ma cheamd vreun developer
pentru voice acting si character posing, sd ne in-
toarcem la Riddick.

Primul joc a aparut acum 5 ani (2004. Stiu
matematica!) si a fost un mare succes pentru cei
de la Starbreeze Studios, care pana atunci facuse-
ra doar jocuri neremarcabile precum Knights of
the Temple si (ugh!) Enclave. Facut initial pentru
XBox in vremurile de pubertate ale consolei, jocul
a fost foarte bine realizat si combina elemente de
FPS si Stealth intr-un setting interesant.

Escape From Butcher’s Bay era un prequel la Pitch
Black care ne punea in pielea acestui Papillon in-
tergalactic: Richard B. Riddick (nu i se pare nima-
nui ciudat ca daca se foloseste prescurtarea pen-
tru Richard sunt doi,dick” in numele lui?) si relata
incercadrile lui repetate de a evada dintr-o inchi-
soare de triplu maxima securitate. O, da. Riddick 1
— Scofield 0.

XBox 360 are un feature foarte important, si
anume ,backwards compatibility”, ceea ce in-
seamnad, mai pe intelesul tuturor, ca jocurile pen-
tru primul XBox merg fara nicio problema pe 360.
In cazul lui Chronicles of Riddick, ca orice produs
Microsoft, aceasta compatibilitate inversa nu a
functionat, deci posesorii de 360 care voiau sa se
joace de-a Riddick puteau sa-si puna pofta in cui.
Atunci baietii de la Starbreeze ce au spus? ,Bad, hai
facem un remake, ce pusca mea?” si au inceput sa
lucreze la o versiune redenumitd: Assault on Dark
Athena ca poate nu se prinde nimeni. Asta era in
septembrie 2008. De atunci, lucrurile s-au schim-
bat un pic...

—

Cronicile Ridicolului

A, nu am nimic cu jocul, doar ca mi-am pus
in cap sa fac toate titlurile de sectiune din articol
jocuri de cuvinte pe tema asta. Campania origina-
Ia din primul Chronicles va rédmane in mare parte
neschimbata. Vor fi aceleasi locatii, aceleasi per-
sonaje, acelasi gameplay si aceeasi poveste.

Ce se va schimba va fi partea tehnica, versiunea
refacuta profitand de toate avantajele XBox 360
pe planul Al-ului, grafic, auditiv si olfactiv (miroa-
se a pin, serios). Assault on Dark Athena va veni
caun 2 in 1 sifi va oferi jucatorului posibilitatea
de a rejuca Escape From Butcher’s Bay sau de a
sari direct in noua campanie care preia povestea
exact de unde a lasat-o primul joc.

Din moment ce a doua campanie va avea intre 10-
11 ore, producdtorii nu o numesc expansion, ci
sequel, aceasta fiind de aceeasi lungime ca si pre-

PREV

in put? Adica... Lacul are margini abrupte? Face
granita cu putul? Se scurge printr-un vortex intr-
un put? Cine scrie expresiile astea populare?).
Dark Athena e o nava sub comanda unui capitan,
evident, nebun (la care ne vom referi de acum in-
colo ca si Cdpitanul Evident) si populata cu cyb-
orgi drone, prizonieri si altii. Ah, prizonier nebun
ce esti... cum vei scapa de data asta? Aflati in ur-
madtorul episod din ,Nazbatiile lui Riddick".

Tot aici sunteti? Bine, fie. Producatorii spun
cé 0 mare parte a jocului (cam jumatate) ne vom
baza pe stealth si pe arme de lupta corp la corp.
Ne vom tari prin guri de aerisire, vom fura manca-
re de la orfani ca sa supravietuim, ne vom vinde
trupurile pentru bani, totul pentru a rédméne ne-
descoperiti. Intunericul ne va fi cel mai bun prie-
ten doar cd, in loc sa ne duca acasa cand ne imba-
tam, ne va ascunde de cyborgii care au lumini pe

IEW

decesoarea sa.

.
e
T

cap care le identifica starea de alerta, arme care

ny

E timpul pentru spoiler-e! Escape From le fuzioneaza cu bratele, dar cumva nu pot sa

~dlEARl

Butcher’s Bay se incheie cu evadarea lui Riddick vada in intuneric pe o nava plind de intuneric.

T Ll Ll

i WVii?” ,Vin...Diesel!”
n
R+

din inchisoare. Acum ca v-am stricat de tot acest
final neasteptat, o sa va spun si ca Starbreeze va
lungi/modifica finalul, facdndu-I pe Riddick sa
evadeze pe o navd de mercenari numita Dark
Athena, deci titlul Escape Onto Dark Athena ar fi
fost mai adecvat avand in vedere ca nimeni nu
asalteaza nimic. Odata aflat acolo, Riddick consta-
ta cd a cazut din lac in put (cum naiba cazi din lac

Bravo, Capitane Evident.

Riddick, pe de alta parte, vede pe intuneric ca e
un fel de vrdjitor (sau poate e de la ochii aia bio-
nici or something) ceea ce ne ofera un avantaj
asupra inamicilor. In plus, inteligenta lui Riddick e
un pic mai mare decat cea a dronelor.
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The Chronicles of Riddick

Cronicile Ridicarii

Dupd cum spuneam, prima parte a jocului se
va axa foarte mult pe stealth si pe melee fighting.
Vom fi usor dezavantajati pentru ca inamicii vor fi
mult mai bine inarmati decat noi si, avand in ve-

dere faptul cd au armele fuzionate in brat, nu vom

putea sa le luam si sa le folosim noi, decat daca
am putea lua cu noi intregul cadavru.

.. ceea ce si putem! Riddick poate sd ascun-
da cadavrele odata ce a anihilat un oponent sau
sd il ia pe sus intr-un tangou macabru si sa-I ta-
rasca dupa el folosindu-I ca pe un scut uman si
avand acces la bratul-mitraliera in acelasi timp.
Ganditi-va la fazele din Bloodrayne cdnd focoasa
vampiritd se hranea cu hemoglobind, doar fard
miscdri de natura cvasi-sexuala si picioare incola-
cite in jurul adver-
sarului... scuze, mi-
am pierdut firul
gandurilor. In fine,
vom putea folosi
inamicii ca pe o
platforma mobila
de arme, dar
aceasta ne va limi-
ta foarte mult mo-
bilitatea, deci nu
putem sa omoram
o drona, sd-i zicem
,Skippy” si pe urma sd o caram cu noi peste tot,
mai ales in noptile reci de iarna.

Momentul ,Payback” va veni cand, la jumata-
tea jocului, Riddick ajunge in camera de control a
dronelor si va putea lansa si controla fostii ina-
mici, folosindu-i ca arme impotriva propriilor se-
meni in ceea ce nu poate fi vazuta ca fiind altceva
decat o metafora pentru ororile razboiului si lup-
tei irationale a omului impotriva omului.

Dupa aceea, Riddick asculta niste Eye of the
Tiger si dezlantuie proverbiala furie cand da de
arme de foc, jocul transformandu-se intr-un go-
od-old-fashioned shoot’em up ce nu are nevoie
de mai multe descrieri.

03[2009
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Concluziile lui
Riddick

In primul rand, producatorii
spun cd au imbunatatit Al-ul atat
in versiunea veche, cat si in cam-
pania cea noua si ca ne putem as-
tepta la ceva mai mult decat doar
un shooter pentru cd au si perso-
naje in joc or something... In plus,
versiunea Dark Athena va avea si
multiplayer!

Initial, jocul trebuia sd fie distribuit de con-
glomeratul corporatist facut din bani Activision
Blizzard, dar acestia au renuntat la idee.

A 3

Starbreeze Studios, insa, nu au abandonat proiec-
tul, iar anul trecut acesta a fost luat de catre Atari
sub aripa-i ocrotitoare. Assault On Dark Athena e
programat sa apard primdvara aceasta odatd cu
florile, mugurii si pasarelele pe XBox 360 si mai
tarziu si pe PC si PlayStation 3. Pot sa spun cd jo-
cul arata chiar mai promitator decat predecesorul
sau. Chiar si predecesorul sau refacut arata mai
promitdtor decat predecesorul sau.

Realizez prea tarziu in articol ca am rezistat
doua pagini fara sa fac nici o gluma cu Vin Diesel.
Probabil a fost o decizie matura din partea mea -
Vin Diesel poate imparti la zero!!!

Si e chel!

Paul Policarp
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Arthas the Lich King a pus in miscare forte sinistre pentru a distruge
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Lica KING TE ASTEAPTA...

Al izbandit impotriva raului démonic din Outland. Acum insa e LurTi PANA LA NIVELUL 80
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teroarea intunecatului Lich King...
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Red Faction: Guerrilla
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u trecut sapte ani de cand ultimul joc Red

Faction a poposit pe monitoarele noastre. De

atundi, tehnologia a progresat, puterea de

calcul a sporit, iar Volition Software a decis ca
a venit vremea ca Red Faction 3 sa vadd lumina zilei si s-a
promis ca va fi cel putin la fel de impresionant ca predece-
sorii sdi.

Cand este mentionat numele Red Faction, auto-
mat vin in minte doua lucruri: teren destructibil prin
care se pot face gauri cu lansatoare de rachete si plane-
ta Marte. Red Faction: Guerilla le are pe ambele, insa
doar pe jumatate. Nu se mai poate face gauri in pamant,
lansatorul de rachete inca mai existd, iar Marte cel rosu
nu mai este atat de rosu.

24 03 2009
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Manual de istorie, editia de
buzunar

In cei 50 de ani care au trecut de la sfarsitul jocului
precedent, s-au intdmplat multe lucruri. Gruparea Red
Faction a fost dezafectata dupa victoria triumfala impo-
triva regimului oprimant, planeta Marte a intrat intr-un
proces de terraformare ce a transformat desertul rosu
intr-un tinut mai maroniu pe care se putea trdi fara cos-
tum de protectie si salvatorii zilei, Earth Defence Force,
au devenit noul mare rau oprimant.

Pe parcursul jocului, vom intra in rolul unui anume
Alec Mason, un individ simplu care trece noua frontiera
a umanitatii cdutand libertate. Nu o gdseste, dar dd pes-
te o viata de miner in care este tratat ca un sclav, la fel ca
toti ceilalti locuitori ai planetei. Alec nu este genul de in-
divid care sd organizeze o revoltd impotriva EDF si sd o
conduca spre victorie, dar, chiar daca ii lipseste aceasta
initiativa, inamicii sai reusesc sa il puna in acest rol. In
urma unei serii de evenimente nefericite, Alec devine un
insurgent pe care EDF il crede liderul gruparii Red
Faction si nu este economisitad nicio resursa in incercarea
de a-i pune capat vietii. Chiar daca Alec nu este un lider
innascut, nu ezita sa ridice ciocanul impotriva fortei
oprimante si nici nu este singur in incercarea sa.

Red Faction Guerilla va prezenta cu adevdrat o lup-
td de gherila, un razboi in care un grup de oameni ne-
spdlati care s-au sdturat de traiul lor mizer ridica armele

initial inexistente impotriva unei forte armate capabile
sa bombardeze planeta din orbita. Nu va fiinsa o lupta
usoara pentru EDF, nu atat timp cét pe suprafata plane-
tei se afld aceasta grupare rebeld, iar influenta sa creste
pana ce va ingloba intreaga populatie a planetei Marte.
Povestea jocului este structuratd intr-un mod simi-
lar cu jocurile open world, cum ar fi Grand Theft Auto,
sau mai precis Saint’s Row, din moment ce a fost produs
tot de catre Volition. Veti incepe in una din cele sase
zone ale lumii, o regiune de o marime considerabila pe
care o puteti strabate in lung si in lat fara restrictii artifi-
ciale. Singurele limite vor fi, la inceput, desele avanpos-
turi EDF pline cu soldati dornici s va trimita pe lumea
cealaltd. Presdrate pe harta veti gdsi o sumedenie de
obiective, o mare parte dintre ele vor fi misiuni secunda-
re ce presupun distrugerea unui obiectiv EDF, escortarea
cuiva, distrugerea unui convoi i in general eliminarea
fortelor inamice sub orice forma apar.
Odata completate, acestea vor deschide drumul catre
misiuni noi, fie secundare, fie unele ce vor conduce po-
vestea mai departe.

M-a facut tata soldat

Gameplay-ul la scara planetard al jocului tine de
influenta: cu cat factiunea lui Alec are mai multd, cu atat
devine mai puternica. In contrast, EDF vor trimite pe
Marte soldati din ce in ce mai multi echipati cu arme din
ce in ce mai puternice pe masura ce influenta lor in zona
va scadea. Cu cat Alec si colegii sdi reusesc sd elibereze
mai mult din planeta Marte, vor incepe sa se intdmple
lucruri interesante, cum ar fi o rdscoald a cetatenilor de
rand care se vor aldtura rebeliunii. Asta desigur dacd nu
cumva pe parcursul jocului veti incerca sa folositi un civil
pe post de tinta, in acest caz respectul pentru Alec va
scddea considerabil si, data viitoare cand acesta va trece
pe langa o asezare, localnicii nu il vor mai primi cu mai-
nile deschise, ci cu arme in plin foc. Pe ldnga Red Faction
si EDF mai exista o a treia grupare pe Marte, una compu-
sd din localnicii adevarati ai planetei, care initial vor fi
ostili fata de jucator si de inamicii acestuia, dar din cate
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au dat de inteles pana acum cei de la Volition, vor exista
metode prin care acestia pot fi convingi sa se alature
luptei impotriva armatei invadatoare de pe Pdmant.
Pentru a putea castiga influenta necesara si aliatii
vitali, va trebui sa va asigurati ca EDF va primi lovitura
dupa lovitura pana se vor supara, isi vor lua jucariile si se
vor intoarce acasa plangand. Red Faction Guerilla va
face din aceasta munca, ce la prima vedere ar putea pa-
rea repetitiva, un adevdrat deliciu, in mare parte datori-
td tehnologiei din spatele jocului. Nu veti mai avea parte
de teren destructibil, puteti trage cate rachete vreti in
sol, acesta nu se va mai gduri ca in jocurile precedente,
dar avand in vedere ca lupta nu se mai duce intr-o mina
adanc sub scoarta planetei, nici nu trebuie sd mai jucati

rolul de miner zelos. Puteti
nsé demola clddiri si orice lu-
cru ce pare a fi construit de
| om. Fiecare perete poate fi ga-
urit, fiecare zid poate fi
ddramat.
Un tavan nu este decat o aeri-
sire ce asteapta sa fie desco-
peritd, iar o podea este o cale
Dodge this! de acces neexplorata. Toate
elementele de decor de la o
usd, la un perete, la o cladire si
pana la poduri pot fi demolate multumita unei simu-
|ari fizice foarte bine realizate. Jocul nu foloseste
DMM, dar reuseste sa ofere o experienta de distrugere
mult mai realistd decét a fost in stare The Force
Unleashed cu tehnologia sa mult Idudata.

Cladirile jocului sunt gandite in asa fel incat sa fie
nainte de toate structuri capabile s ramana in picioare
atunci cand sunt luate in calcul greutatea, materialul din
care sunt construite si pozitia fata de sol. Ca urmare,
pentru a ddrama o cladire nu este de ajuns sa lansati o
rachetd in mijloc si sa vedeti cum totul pica, de aseme-

nea, nu

puteti de-
mola o
cladire cu
un cutit,
un pistol
sau cu
pumnii
goi. Veti
avea nevo-
ie de lucruri
precum uti-
lajul minier
standard, un

baros, explo-
zibil de fora-

Un Marte primitor

Mineriad
multiplaye
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re si nelipsitele butoaie cu explozibil. Cu acest arsenal
veti incepe razboiul de gherila, dar pe parcurs veti capa-
ta lucruri noi, cum ar fi mitraliere, lansatoare de rachete,

arme ceva mai sofisticate ce trag cu raze si multe alte lu-
cruri de acest gen. De asemenea, sunt i cateva vehicule
n joc, nimic special, cate un buggy inarmat cu rachete,
un APC si un robot minier capabil sa striveasca pereti cu
mainile sale mecanice.

Simpla idee de a putea fi capabil sa demolezi o cla-
dire in care se afla un cuib de inamici prin parcarea unui
buldozer pe acoperisul ei face Red Faction Guerilla sa
pard mult mai distractiv decat majoritatea celorlalte jo-
curi din ultima vreme. Si sd nu uitam de componenta de
multiplayer ce nu face nicio concesiune la capitolul de
elemente de decor destructibile si adaugad diversitate cu
ajutorul unor rucsacuri ce oferd abilitati speciale, cum ar
fi puterea de a zbura, de a cauza cutremure sau de a de-
veni ceva similar cu Juggernaut.

Mai avem de asteptat cateva luni pana ce Red
Faction Guerilla va fi lansat, dar cel putin stim cd vom
avea parte de o vara cu demolari.

Discordless
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Se falfaie, dar numai pe PC

n editia trecutd, Koniec si-a fracturat incheieturile

cu PS3-ul ca sd va poata lamuri despre ce este vor-

ba, iar acum a cdzut in sarcina mea sa revin cu im-
presii despre varianta PC, imbunatatita cu Ageia PhysX.
Cum aproape toate detaliile picante au fost deja acope-
rite, voi incerca sa-mi combin opinia cu informatii rele-
vante legate de implementarea elementelor de fizica,
impactul lor vizual si, nu in ultimul rand, asupra cerinte-
lor de sistem.

Oras aseptic, oameni gri...

Imaginati-va o stradd pe care trec grabite fiinte
umane, cu mintea adancitd in probleme si griji... claxoa-
ne, injurdturi, sonerii, panouri publicitare, cladiri corpora-
te, Coffee2Go, , fast food-uri, educatoarea tarand un card
de plozi pe care se speteste sa-i educe in moduri,accep-

Enter Celofan - Mirajul ,Ajieie
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tabile social”. Imaginati-va cd, fiind preo-
cupati de lucruri imediate, devin prea
orbi pentru a vedea insignifianta activi-
tatii lor si paradoxul motivelor care stau
la baza acesteia, prea teleghidati, ba-
trani, deprimati sau alienati pentru a se putea ridica dea-
supra junglei urbane si a cdpdta o perspectiva de ansam-
blu. O mana de vizionari de mana a doua i-au inrobit,
oferindu-le sau refuzandu-le ceea ce produc masinariile
pe care le-au imbratisat cu ceva timp in urma. N-ar putea
sa-si imagineze viata fara televiziune, telefonie mobila,
internet, masini - toate supravegheate si controlate inde-
aproape de consilii, corporatii, din loje sau mdcar scaune
de regizor, vacante All Inclusive de relaxare (dar nu si de
meditare asupra propriei conditii). Societatea le ofera tot
ce cred ca au nevoie, iar ei renunta in schimb la ceea ce
au nevoie intr-adevar pentru a fi oameni. Nu toti, insa
destui incat ceilalti sa devind o cantitate neglija-
bila, tolerata. Este chiar imaginea marelui oras
contemporan, unde, in joc, in mod simbolic nu-
mai alergatorii precum Faith poarta colorata fla-
cdra a libertatii, luptandu-se cu marea cenusie
care a-nghitit viata si inotand (sau mai degraba
gonind) impotriva curentului care duce oamenii
de rapa. De fapt, Faith este un curier, menit sa li-
vreze mesaje si pachete intr-un mod ferit de
ochiul electronic ce supravegheaza turma, lu-
crand aparent intr-un scop nobil. V-am introdus
in atmosferd, sper, iar detaliile povestii vi le va
Lt

" spune chiar Faith, daca alegeti sa o ajutati. Cert

ﬁt’, in timp ce firul epic in sine esueaza in a
crea ceva deosebit, jocul in sine are o expresivita-
te simbolicd mare, manifestata prin conceptul

grafic foarte reusit, aldturi de locurile in care se desfasoa-
ra actiunea. Sa poposim asadar pe taramul gameplay-
ului foarte adrelinoman.

Cu talpa la umar

Asa cum nu este probabil greu de intuit, cei de la
DICE ne oferd un joc in care trebuie sa fugi cat te tin pi-
cioarele, sa te cateri ca 0 maimuta si sa faci salturi de ghe-
pard, incercand sa ajungi din punctul A in punctul C...
fara sa treci prin B (asa cum explica David Belle, fondato-
rul parkour-ului). Nu este un sport, ci arta de a te misca,
o stare de spirit si - pentru multi - o revolta. Ideile pe
care se bazeaza ii apartin lui Georges Hébert. Acesta le-a
expus in lucrarea Léducation Physique Virile Et Morale
Par La Méthode Naturelle, sub puternica impresie pe
care i-a [asat-o atletismul extraordinar al indigenilor in
timpul periplurilor sale prin Africa. Dar v-am plictisit
destul cu istoria.

Dupd cum spuneam, in timpul jocului, invariabil,
misiunile presupun pur si simplu sd ajungi undeva. lar
pentru asta, va trebui sa treceti peste obstacole, fie ca
vorbim de escaladarea unei sectiuni de cladire, fie ca niste
oameni ai Legii Pastrarii Tristetii Dimprejur, trupe speciale
sau gorile angajate de tot felul de companii, deranjati cu to-
tii de activitatile criminal de nonconformiste ale gagicii, s-au
gandit s-o trimita la racoare (dupa gratii sau la morga).
Pentru asta, aveti la dispozitie tot felul de miscari, de la sim-
ple sarituri la escaladarea zidurilor, mersul pe ele sau plon-
joane spectaculoase de evitare a vreunei
tevi chititd,sa va dea de cap’) catdrat pe
tevi, prize complexe, portiuni de tiroliana
sau in care trebuie sa va mentineti echili-
brul si multe altele. Un parcurs reusit in-
seamna de multe ori o succesiune de ge-
nul: imi iau avant, merg o bucata pe un
perete, dupd care, impingandu-| cu picioa-
rele, ma rasucesc brusc si fac un salt pe o
alta cladire, unde abia reusesc sa md agat
de o teava, pe care urc si alerg mai departe.
Trec pe sub sau peste alte obstacole, ii dau
un sut primului copoi iesit in cale, ametin-
du-l, pe al doilea il dezarmez si-i trag una
cu propria arma de-| las lat (activand mo-
dul slow motion, care se reincarcd pe ma-
sura ce fugi), iar pe al treilea il impusc cu

arma proaspat confiscatd, pe care o abandonez pentru a ma
avanta pe o tiroliana catre o alta cladire. Toate miscarile de-
curg surprinzator de firesc, credibil si fluent, iar controlul
este bine gandit, chiar daca iti ia ceva timp pand teacomo-
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Fractura mai realista cu PhysX,
' acum si in genunchii tai :)

dezi cu stilul si iti dai seama ce miscdri poti face si unde.
Uitati de gamepad; tastatura si mouse-ul simplifica mult
problema. Sentimentul de a-| juca este cu totul deosebit,
potentat enorm de abordarea 1st person, care inteteste trdi-
rile si da o senzatie mult mai buna de viteza si adrenalina.
Atunci cand reusesti sa te descurci elegant si cu fluenta in si-
tuatii limitd, presat de gloantele care-ti suiera pe langa
urechi, pare ca zbori. Partea de cafteala si tras cu arma este
una secundara si mai putin eficientd in mod voit (nu poti re-
incarca nicio arma si trebuie sa renunti la ea pentru a face
majoritatea miscdrilor im-
puse de traseu), insd pum-
nii, ciuruiala si dezarmdrile
ocazionale sunt foarte bi-
nevenite. Desigur, e foarte
iritant cand reugesti sd te
lasi impuscat sau daca se
intampld sd estimezi gresit
0 manevra si sd te prabu-
sesti direct in mormant,
dar checkpoint-urile care
inregistreaza progresul
sunt arhisuficient de frec-
vente pentru a preveni cri-
zele de nervi. Pentrua nu
te ratdci, din locin loc,
anumite elemente sunt
marcate cu un rosu intens
pe nivelul de dificultate
usor, lucru care la inceput
mi s-a parut o tdmpenie,
dar care s-a dovedit justifi-
cat, daca ma gandesc ca
de multe ori m-am blocat temporat, nestiind pe unde s-o
mai apuc sau cum sd ajung la elementul cu pricina. Cei mai
hardcore din fire pot sta linistiti fiindca modul Hard, deblo-
cat odata cu prima terminare a povestii, elimina, printre al-
tele, aceste repere. Chiar si asa, la apasarea tastei Alt, Faith
va fi orientatd automat cu privirea catre locul in care trebuie
sa ajunga. Povestea se poate termina, in medie, in cam 5-6

vadarea din ventilator

adru obligatoriu cu violenta,

de)cadere si adrenalina

ore (mai mult sau mai putin, asta depinde de voi), iar ce ra-
mane de facut dupa aceea este incercarea modurilor Speed
Run si Time Trial, in care trebuie sd parcurgi cat mai repede
capitolele din joc si respectiv trasee suplimentare, cu posibi-
litatea de a incdrca pe internet recordurile. Suplimentar, pot
fi descarcate si, stafiile” celorlalti jucatori pentru a incerca sa
invatati ceva meserie de la dansii, apoi sa le dati in cap cu
stiinta, obtinand un rezultat mai bun. Pacat ca nu exista cur-
se multiplayer corespunzdtoare, chiar urmariri, Capture the
Flag sau prinsea, fiindca ar fi fost un aspect foarte interesant.

In rest, conceptul vizual
Celofan se intoarce 1:

" e frumos, grafica detali-
La mare ananghie

atd si bogata in efecte
speciale, iar jocul rulea-
za bine chiar si pe con-
figuratii la care multe
alte jocuri recente
stramba urat din nas.
La activarea
PhysX, veti observa tot
felul de mizerii, ziare ce
plutescin vant, gea-
muri care se sparg mai
frumos (iar cioburile nu
dispar miraculos ca-n
varianta fara fizica),
panze si celofane care
se falfaie cu stil, ce pot
fi ciuruite sau sfagiate
si alte astfel de lucruri.
Acestea nu modifica
experienta de joc, civa
tin de urat prin peisajul
altfel cam golas, enervant de aseptic si ingrijit. Dar va costa
ceva performanta. Cu o placa nVidia ce suporta PhysX, de-
gradarea numarului de cadre pe secunda este tolerabild, in
schimb, dacd activati optiunea in lipsa ei (lucru posibil), pro-
cesorul va avea ceva de furca, iar frame rate-ul va scadea
simtitor. Cea mai bunad varianta ramane o placa dedicata
Ageia PhysX; care aduce chiar o crestere a fluiditatii, dar cos-

ta prea mult (cam 300 de coco) pentru ce ofera deocamda-
td, cel putin in Mirror's Edge. Motto: daca nu-ncerci fizica,
nici n-o sa-i duci lipsa!

Mare pacat ca producdtorii nu au cantarit mai bine
jocul lor, fiindca gameplay-ul putea fi mult mai variat, iar
introducerea unor moduri multiplayer interesante (dupa
bunul exemplu general dat de Valve), perfect realizabile,
probabil ca |-ar fi propulsat din liga inovatiilor interesan-
te si placute in cea a jocurilor de referinta, obligatoriu de
cumparat si butonat. Oricum, nu e rau deloc!

] Caleb

Tmi veti spune ca parkour-ul nu e un sport, nici macar extrem, spre deo-
sebire de snowboarding. Important e ca Mirror’s Edge inseamna adrena-
lind, sa te avanti prin aer, inseamna,,coolness” si miscari ce - in viata rea-
1a - au propriile nume, exact ca trucurile din sportul cu placa, fie ea pe
roti sau nu. lar Shaun White Snowboarding are viteza, adrenalina si tone
de miscéri cool, fiind un titlu foarte reusit. Incercati-1!

*LEVEL FEBRUARIE 2008

BUNE:

» designul grafic

» alegerea vederii first person
» muzica foarte potrivita

» miscari cool

» control bun cu mouse-ul

RELE:

» povestea incepe interesant si se
termina banal

» dincolo de inovatie, gameplay
saracacios si repetitiv

» nu are multiplayer

CONCLUZIE:  pfiops Edge a fost o idee geniala cu o implementare

excelenta ca grafica si concept, insa, din pacate, actiu-
nea devine, de la un punct incolo, monotona prin re-
petitie. Daca |-ar mai fi condimentat cu alte dimensi-
uni de gameplay si interactiune plus multiplayer ca

la carte, nu doar ,bataie pe recorduri’,

unicul minus ar fi ramas povestea.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

i
Gen Action / Puzzle Producator Dice Distribuitor EA Ofertant GameShop.ro
ON-LINE www.mirrorsedge.com

CERINTE MINIME:
Procesor PIV3.0GHz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D 256 MB cu Shader 3.0
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BURNOUTY »

cum aproape 15 ani, cdnd lumea incd se minu-

na la interfata unui Windows 95, norocul a fa-

cut ca eu sa pun mana pe unul dintre cele mai
tari joculete cu masini : Destruction Derby. Ore, zile, sap-
tdmani si luni am pierdut cu joculetul, stricand masini in
toate modurile posibile. Ghinionul a facut ca acesta s fie
cam singurul din categoria sa (bine, fara nelipsitul
Interstate). Anii au trecut, Windows-ul nu I-a mai recu-
noscut si multi au ramas cu buza umflatd. Mult mai téar-
ziu, prin 2006, se parea totusi ca
cineva mi-a ascultat rugaciunile,
rezultatul fiind un joc in care sin-
gura ocupatie era sa strici masini:
Crashday. Distractia nu a durat
prea mult. Totusi, la cat de fru-
mos era acest Crashday, vizual
vorbind, era unul dintre cele mai
problematice jocuri cand venea
vorba de gameplay (fiind si moti-
vul pentru care a capitulat rapid).
Am sperat ca intr-o zi cineva va
lansa un joc demn de distractia
pe care numai DD o putea oferi si
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Arde-o la viteza!
se pare ca n-am sperat degeaba, anul acesta Criterion

aducandu-mi unul dintre cele mai distractive jocuri din
ultimii ani: Burnout Paradise.

La pomul laudat

Acum aproape un an, acest Burnout si-a facut apa-
ritia pe console, Criterion demonstrand ca nu ai nevoie

Hai, salizeaza

3 ffmdm Panadise

MILES ORIVEN : 0.3 mi

de tot felul de brizbrizuri ca sa faci un joc grozav de cur-
se. Practic, era total diferit de seria NFS, cam singura se-
stilul GTA, unde jucatorul era liber sa se plimbe cat si pe
unde voia, masini puternice, curse de tot felul si in pri-
mul rand adrenalina si distrugere. Pentru cd succesul a
fost destul de mare, iar gamerii cu PC au vociferat inde-
lung, anul 2009 a adus o portare.. si inca ce portare.

Vei incepe de la ultimul nivel, cel de rookie, obiec-

Turnir modern

tivul tau fiind sé-i bati pe toti. Bine/ati putea spune ca
asta are si NFS-ul, dar aici lucrurile stau putin mai diferit,
iar elementul cel mai important e Iibé(tatea. Singurele
lucruri bdtute in cuie sunt prezente la startul jocului. Ti
se dd o masina, destul de slabutd, un carnet de sofer vai
de mama lui si de aici jocul decurge dupd cum te taie
capul. Dacd ati jucat ultimul Test Drive in multiplayer si
stiti cu ce se mananca, atunci situatia din Burnout vd va
fi destul de clara. Ai masina, opresti la semafor, iar daca
iti place respectiva cursa, ambalezi motorul, faci un bur-
nout micut si esti pregatit pentru start. Cinci moduri ne
sunt puse la dispozitie, unele clasice, altele noi, acestea
fiind Race, Road Rage, Marked Man, Stunt si Burning
Route. Daca Race e un mod arhicunoscut din celelalte
jocuri cu masini, celelalte sunt oarecum noi sau cel putin
mult mai distractive decat in alte productii.

De departe, cel mai spectaculos mod este Road
Rage, cursa in care obiectivul nu e sa ajungi primul un-
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Eu si niste prapaditi

[ U
Nu ma grabesc, blurul e de vina

deva, ci sd distrugi cat mai multe masini. Aici ai la dis-
pozitie mai multe manevre, unele mai spectaculoase
decat celelalte. Tti poti impinge adversarii in zid, ii poti
ciocni din lateral, fi poti arunca in traficul de pe sensul
opus si multe alte nebunii, fiecare aducand victoria
mai aproape. Dacd ar exista un element negativ aici,
acela ar fi faptul ca nu prea conteaza ce fel de masini
folosesti. Vedeti voi, in loc s& mearga pe un singur tip
de masina, pe care o poti upgrada si personaliza in
toate felurile, Burnout oferd mai multe clase, fiecare
pentru un anumit

tip de cursa. r

Cele rezistente isi au locul in Road
Rage si Marked man, cele rapide pot fi folo-
site la Race sau Burning Route, iar cele de
stunt cred ca stiti unde se incadreaza.
Revenind, nu prea conteaza ce masina folo-
sesti de obicei in curse. Am putut termina atat
un Road Rage, cét si un Race si Marked Man folo-
sind 0 masina de viteza al carei coeficient de rezisten-
ta era printre cele mai mici. Cd tot vorbeam de Marked
Man, acesta ar fi pe locul doi in topul preferintelor
mele, incluzand atat distrugere, cat si vitezd. Modul
este unul destul de simplu. Ai masina ta si un punct
de finis la care trebuie sd ajungi fara sa fii distrus de
catre oponenti. Pare simplu, dar cand te tachineaza
3-4 magsini, lucrurile se complicd.

Paradis pentru toti

Va intrebati acum unde este
marea libertate de care vorbeam
daca nu poti sa-ti creezi propria
masina si nici s avansezi pe un
anumit traseu pe scarad ierarhica
din joc. Ei bine, Burnout are ceva
ce NFS-ul doar a incercat sa arate
si anume un oras fara limite. Poti
pierde lejer minute intregi admi-
rand peisajul sau te poti arunca in cursa dupd cursa.
Orasul Paradise este deschis oricui oricand, jucatorul fi-
ind liber sa circule dintr-o parte in alta pentru a-si alege
cursele. Este foarte usor sa ratezi cate un viraj in timpul
unei curse, in primul rand datorita vitezei foarte mari, dar
asta face si distractia acestui joc. Nu numai ca iti poti dis-
truge oponentii in timpul cursei, dar poti sa alegi un alt
traseu, diferit fata de al lor, pentru a castiga cursa.

Mai mult, pentru ca cei de la Criterion sunt consti-
enti cd jucdtorul va dori sd ia 0 pauzd de la curse, orasul

S

este plin de mini-achieve-

ment-uri. Panouri care trebuie dis-
truse, rampe secrete pentru sarituri i scur-
taturi ce asteapta sa fie descoperite, numai
bune pentru o pauza scurta. lar daca tot suntem la
acest capitol, dupad cateva curse, jocul iti oferd posibili-
tatea adaugarii unei noi masini in garaj. Nu esti pus sa

REVIEL

alegi masini totusi, ci sa le capturezi. Maginile noi se vor
plimba pe strada, iar obiectivul jucatorului e sd le distru-
ga pentru a pune mana pe ele. Odata stricate, aceste ma-
sini ajung la Junk Yard, locul unde poti schimba intre bo-
lizii tai. Celdlalt mod prin care poti pune mana pe masini
noi este Burning Route, o cursa contra-cronometru care,
odatd castigatd, iti va oferi o varianta superioara a masi-
nii cu care ai facut cursa.

Pentru cd Burnout este totusi un joc in care se pune
accentul pe distrugerea totala, trebuia sé avem parte si de
cateva locuri in care sa ne dregem masina. Nu avem la
dispozitie decat doud locuri, un repair shop si o benzind-
rie, insd acestea sunt arhisuficiente. Repair shopul iti re-
pard masina, un lucru ce tine mai mult de esteticd, iar
benzindria iti umple bara de boost. Un lucru foarte bun cu
aceste locatii este faptul ca ele nu dispar in timpul curse-
lor, chiar este indicat sa le folosesti pentru a-ti crea un
avantaj. Pe langa cursele cu masini, pentru care trebuie
sa lupti pentru a primi un carnet bun, jocul ofera si mo-
tociclete. Acest mod este similar cu cel de masini, doar cd
este mult.. mult mai rapid iar jocul nu are stagii, ci doar

un procent care iti spune in cat timp vei termina jocul.
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Use your illusion, Miti

-

Partea de control, sau mai bine zis portarea contro-
lului pe PC, este realizata bine, jocul reactionand destul
de bine chiar daca se foloseste doar o tastaturd. Burnout
se situeaza undeva intre un arcade bun si un simulator
acceptabil, masinile avand o masa care influenteazd mo-
dulin care se desfagoara sesiunile de condus.

Nici multiplayer-ul nu a fost uitat, jocul oferind dis-
tractie pe masura. Unul dintre cele mai bune lucruri pe
care le-am vazut in ultima vreme este modul in care se
face trecerea de la single player la multiplayer, si anume
n mod instant. Nu trebuie sa salvezi, sa te duci in meniul
principal si sa alegi,multiplayer” asa cum ai face in alte
jocuri. Poti sdri direct in multiplayer in timp ce te plimbi
prin oras si la fel de bine poti reveni de la multiplayer cu
o singura tasta, un mod ce dé foarte multa cursivitate ga-
meplay-ului.

You win!

Motorul grafic din spatele jocului este unul destul
de potent si bine folosit. Totul, de la modelarea cladirilor
si pana la texturarea zonelor de suburbie este facut cu

—

Enzo ar fi gelos

BEST OFFLINE TiIME

talent. Mai adaugam la asta si diferite efecte atmosferice,
cum ar fi ceata, un ciclu zi-noapte si avem in fata unul
dintre cele mai frumoase jocuri din ultima vreme. Intr-un
joc cu atat de multa distrugere este imposibil s crezi ca
ai putea lua o pauzd pentru un Vivaldi, insa, credeti-ma,
se intdmpla des, iar rezultatul este uimitor. Sunetul este
si el facut cu cap (si urechi), motoarele fiind potrivite pe
fiecare masing, iar muzica destul de antrenanta incat sa
te faca sa dai cu oponentii de toti peretii. Singurul lucru
pe care |-as scoate din joc, cel putin temporar, este vocea
DJ-ului care devine stresanta la un moment dat, dupa
prea multe ore de joc.

Discordless

FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE

Departe de decorul urban, Flatout: Ultimate Carnage ofera aceeasi dis-
tractie, dar in modul sdu personal. Masini care asteapta sa fie stricate, po-
tedi ce asteapta sa fie batatorite, multe mini-jocuri si distractie la maxim.

*LEVEL SEPTEMBRIE 2008

BUNE:

» magini si parapeti
» libertate de migcare
» multiplayer facil

» motociclete

RELE:
» meniu de consola
» optiuni limitate in multiplayer

Burnout este in sine o lectie pentru toti producatorii. 0
lectie despre cum ar trebui sé fie facut si cum ar trebui
sa fie portat un joc. Este un joc fard cusur in care dis-
tractia este pe primul loc, indiferent ca te joci in single
sau multiplayer. Daca nu ati pus mana pe el, eu zic sa
va grabiti pentru ca pierdeti unul dintre cele mai bune
jocuri din ultima vreme. Daca |-ati terminat...
asteptati alaturi de mine pachetul Cops and

Robbers programat spre finalul acestui an.

CONCLUZIE:

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Racing Producator Criterion Games Distribuitor Electronic Arts Ofertant
GameShop.ro ON-LINE www.bumout.ea.com

CERINTE MINIME:
Procesor PIV 2.8 GHz Memorie 1GB RAM Accelerare 3D 128MB (Shader Model 3.0)
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Le-a venit randul si sfintilor...

upd ce luna trecuta am disecat in plan

transversal GTA IV, fara mila, m-am trezit

in brate cu versiunile pentru PCsi PS3 a
celui mai mare concurent al acestuia, Saints Row 2.
Asadar, dupa butonarea lui asidua pe ambele plat-
forme, revin cu impresii, observatii, concluzii, incer-
cand sa va spun despre ce e vorba intr-ansul si daca
una sau ambele versiuni merita achizitionate. Chiar
dacad Saints Row s-a lansat ca o simpld clona GTA,
numeroasele diferente de conceput si abordarea
specifica a lumii sandbox a facut sé-i creasca propri-
ile picioare, iar pe umerii lui, Volition au construit
ce-a de-a doua parte din serie.

De la bun inceput, trebuie sa marturisesc ca nu

sunt un entuziast al unor astfel de serii, dar, cu toate
acestea, GTA IV m-a suprins pe alocuri prin umorul

03[2009

de buna calitate, implementarea foarte bine gandi-
ta ale multiplayer-ului, povestea reusita si frumos
prezentata, personajele puternice si bine sustinute
de voci, iar personajul principal a fost unul de care
m-am putut lega si care mi-a placut neasteptat de
mult, spre deosebire de cele din Vice City si San
Andreas. Recunosc, ma dau cu slavii.

Cine dracu’ sunt sfintii astia?
La sfarsitul primului joc (Spoiler Alert), perso-
najul principal, liderul unei gasti supdrate, care do-
mina oraselul Stillwater, a reusit sa experimenteze o
explozie pe propria piele, bine parlita, ajungand de
pe barcuta instabila molecular direct in spitalul pe-
nitenciarului local... coma in care a zdcut ani de-a

randul, suficient cat sa se-aleaga praful de gasca de
raufacatori pe care o conducea, iar lumea interlopa
a orasului sa se schimbe la fata.

Inceputul de joc il gaseste pe protagonist tre-
zindu-se din coma in spitalul penitenciarului care i-a
fost casa (mai bine zis dormitor) mai bine de cinci
ani. Cand doctorul ii da jos bandajele, apare direct
ecranul de personalizare a fizicului si trasaturilor.
Acolo, veti avea de unde alege. De la cele mai mici
detalii fizice pana la felul in care se vorbeste, se mis-
ca si setul de taunt-uri, aveti de unde alege. Cei de
la Volition s-au intrecut pe ei insisi la acest capitol,
asa ca puteti fi aproape oricine va taie capul: vecinul
de la trei, sec(ur)toristul din copilarie, macelarul ve-
sel de la colt, Chuck Norris (va dati seama ce risc imi
asum spunand ca mai poate fi cineva ca dansul) sau
Antichristul. Singura problemd este c4, la inceputul
jocului, pana gasiti un chirurg priceput, ar trebui sa
aveti o versiune hidoasd, deformata, a fizicului se-
lectat, ceea ce nu se intampla. Bummer!

Chiar in patul de langa tine, cu putin timp ina-
inte de secventa cu bandajul, observi un homeboy
injunghiat, Carlos, care, dupa ce pleaca medicii din

~ salon, se angajeaza intr-o convorbire cu tine. Afli cu

stupoare cat timp a trecut si cd, atunci cand a prins
vorba ca te-ai trezit din coma, s-a lasat injunghiat
pentru a te ajuta sd evadezi. Urmeazad un soi de tu-
torial care te bagd direct in paine, in secvente succe-
sive de cafteala, impuscaturi si condus masini cu po-
litia pe urme, foarte reusita raportat la banalele
tutoriale pe care le intalnim in multe jocuri. Pe par-
curs, afli ca s-a ales praful de Saints Row, membrii
grupului fiind care mai de care in drum spre scaunul
electric sau in necazuri chiar mai mari. Dupd evada-
re, protagonistul se desparte de noul sau vechi prie-
ten, hotdrat sa reuneascd vechea sa gasca de nele-
giuiti si sa ia cu forta inapoi ce considera ca ar fi fost
al lor de drept: strazile orasului Stillwater. Si asta faci
timp de nenumadrate misiuni, bucata cu bucata. Tti
salvezi vechii parteneri de crima, iti faci prieteni noi,
reunesti gasca si incepi un rdzboi de strada cat se
poate de dur pentru recapatarea puterii si influentei
pierdute, inlaturand inamicii, unul cate unul, dupa
bunul plac si, spre final, luptand impotriva unei cor-
poratii vadit deranjate de revenirea Saints Row, pe
nume Ultor, care, fara voie, iti va da acces la cele mai
avansate arme de distrugere in masa. O, da!

Things to do in Stillwater
when you're back from the
dead

Trebuie spus de la bun inceput ca harta de joc
e cam la fel de mare ca in GTA IV, cu diferente negli-
jabile. Totusi, in Saints Row, ai acces la toate zonele
din Stillwater de la bun inceput, asa ca poti face ab-
solut tot ce-ti pofteste inima, chestie caracteristica
pentru serie si un atu fata de GTA in fata jucatorilor
de duminica. Acestora nu le plac complicatiile, limi-
tarile si dificultatea excesiva, iar cei de la Volition isi
propun sa ridice granitele de care s-ar fi putut plan-
ge in timp ce butonau titlul celor de la Rockstar.
Asadar, ai la dispozitie un orag maricel cu o multime
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de vehicule de condus si furat, arme de folosit, cla-

diri si zone de explorat si misiuni optionale de facut.
Dupad o vreme de alergat de dragul de a vedea ce
nebunii se pot face, dar si cu folos, urmarind firul
povestii, am ajuns la concluzia ca Saints Row 2
geme de continut, dar mai ales de diversitate, con-
vingere care mi-a fost intarita
dupa multe ore de joc, p
n care n-am prea sim-
tit ca fac acelasi lu-
cru de zece ori, in
schimb mi s-a parut
ca n-am descoperit
nici 20% din posi-
bilitati. Intr-adevar,

pe langd faptulca

povestea pur si
simplu nu vrea sa se

i
UNDE ABSURDUL DEVINE SCARBA

Desi, in principiu, nu sunt de acord cu violenta excesiva in
jocuri, trebuie sd recunosc ca butonez multe jocuri violente.
Pentru mine, ,excesiv”si punctul din care mi se face sil tine
de natura violentei din joc, scopul prezentei ei si - poate cel
mai mult - de capacitatea mea de abstractizare a lucrurilor
care se intdmpld pe ecran. Exista multe tipuri de violentd. Un
lucru cert este ca nu prea poti compara,unu la unu”GTA cu
un joc de strategie, de caft sau cu un shooter WW. in mod
surprinzator, nici macar cu Saints Row 2. Asta fiindca insasi
premisa si totodatd reteta de succes a seriei SR este

oferirea de libertate totald si instigarea la violenta

de dragul violentei (sintagma tampita, recunosc, fi-

indcd personal nu pot gdsi nici mdcar un caz in care
violenta este utila). Sigur, acesta a fost punctul de

plecare si pentru seria GTA. Originalul, foarte violent

la vremea lui, fiind bidimensional, devenea mai de-

graba,,cartoonish”, un fel de Happy Tree Friends. In

timp, s-au cautat justificari puternice pentru violenta

mai termine, poti sa faci
zeci de misiuni si provocari
secundare, unele mai amu-
zante, altele putin scarboa-
se, dar toate sarite de pe fix
si fara nici macar un strop
de decenta. Mi-am dat
imediat seama ca acesta e
punctul forte al jocului si
ca, sub aspectul cantitatii

si varietatii, depaseste cu
mult ceea ce ofera GTA IV. Pur si simplu nu mai stii
de unde sa alegi din puhoaiele de activitati, iar pa-
ginile articolului nu mi-ar ajunge sa le

Disco lies

mentionez si sa le descriu pe fiecare in
parte. Nu va pot spune pe de-a-ntregul
lista completa de diferente fata de pri-
mul Saints Row, mai ales cd nici nu l-am
putut juca, la vremea lui, insa cred ca va
veti face o idee destul de clard in ceea ce
urmeaza.

Misiunele in legaturd cu povestea
inlcud cam trei bucati gasti majore rivale
ce trebuie puse cu botul pe labe:
Brotherhood, niste traficanti de arme
duri, Sons of Samedi, baronii locali ai
drogurilor, care distribuie o noua gasel-
nita la moda, numita Loa Dust si o cirea-
da de asiatici ce-si zic Ronini (samurai
fara stapan), care domina industria pla-
cerilor costisitoare. La acestea se adau-
ga o sectiune optionala, in care pu-
teti descoperi de fapt de ce au
mers lucrurile prost la finalul
S . primului joc si segmentul
L final, in care, desigur,
,sfintii” vor reusi sa

Lucrurile nu se prea repeta, iar intriga te pune in si-
tuatii care mai de care mai trasnite, singurul punct
forte dealtfel al unui fir epic presarat cu stereotipuri
si,hai sa fim extremi”. Umorul este in general de
mana a doua, desi, recunosc, mai rar, unele replici,
imagini si situatii m-au facut sa pufnesc in ras.
Partea cu adevarat distractiva si care diferenti-
aza Saints Row 2 de GTA |V sunt misiunile secundare
si diversele activitati ce pot fi intreprinse prin
Stillwater, unele preluate din primul titlu. Printre
ele, am remarcat cu scarba Fight Club, o serie de ba-
taiilegale in care, dupa ce-ti pui la pamant adversa-
rul, trebuie sa-i rupi gatul, Crowd Control, unde tre-

Surfin’ USA... Jamaican style!

puna mana pe oras, eliminand si
ultima bruma de rezistenta din
partea corporatiei Ultor.

afisatd, lucru perfect vizibil in GTA IV, devenit oarecum cu-
minte. Ei bine, SR umple exact acest loc, propunand haos si
distrugere in masa,,just for fun”sau pentru a capata respect
,in da hood". Mie unuia nu-mi prea surade, fiindca se duce
exact spre oribilul Postal, care m-a scarbit irevocabil, dar
presupun ¢4, din pacate, doritori se gasesc. Personal, consi-
der ca violenta din Saints Row 2 = gunoi inutil. Pe Call of
Duty IV il vad ca pe un fel de sport individual si de echipa,
lucru valabil si pentru Left 4 Dead (numai ca abstractizez vi-
olenta), de care era sd devin dependent. Dar sa mutilez
bétranele cu o cutie postala? Ma lesi?!!

buie sa protejezi tot felul de celebritati de fanii mai

mult sau mai putin agresivi, aruncandu-i pe acestia
catre cele mai sinistre decese posibile. Mai exista
Septic Avenger, in care folosesti un camion de vi-
danja pentru a improsca toate mizeriile dintr-ansul
pe proprietati scumpe, scazandu-le valoarea, fara a
cruta nici trecatorii nevinovati si in special proprie-
tarii. Trail Blazing presupune conducerea unui ATV
prin oras prin diverse checkpoint-uri; smecheria
este cd magsinile si pietonii care intrd in contact cu
jucatorul explodeaza si iau foc instantaneu, aducan-
du-i acestuia timp suplimentar pentru completarea
cursei infernale. O chestie la fel de groteasca dar cu-
potential amuzant este parodierea emisiunii TV
COPS prin modul FUZZ, care pune jucdtorul in pie-
lea unui ofiter de politie urmat de o echipa TV; el
trebuie sd se confrunte cu tot felul de activitati
criminale si sa-i maceldreasca pe raufacatori cu
un maxim de creativitate si in moduri care mai
de care mai scandaloase. De exemplu, pedeapsa
pentru parcarea intr-un loc interzis poate fi o
moarte in chinuri. Pe langa acestea, mai exista
ceea ce producatorii numesc diversiuni, ce in-
clud salturi cu parasuta (apare optiunea de a o

| deschide atunci cand sari de pe o cladire inalta
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REVIEW} SaintsRoW2! 2
VERSUS GTA IV...?
Fiindcd este o clond de GTA, comparatiile cu acesta
din urma sunt inevitabile. Pe scurt, SR2 are: BF T ——
- grafica ceva mai slabd, tehnic si artistic, atat pe - e : ; - e 7
console cét si pe PC : : ~ L
- engine de fizicd inferior (Havok, fata de Euphoria), e —
dar ale carui rateuri sunt extraordinar de caraghioase si — =
contribuie mult la distractie RY 1o ofers din-belsua
- coloand sonora la fel de buna, voci mai slabe
- poveste mai subtire si prezentata mai prost, insa =
intampldrile sunt delicios de psihopate Uprising, de fapt un joc video in interiorul jocului alaturi de posibilita- \;j ,&‘«i:&-—&
- mai mult continut, dar ceva mai putin cizelat Saints Row 2, in care trebuie sa luptati impotriva tea de a apuca obiec- ot =

- 0 harta cam la fel de mare (de fapt, este acelasi unor valuri de nemorti, ajutati de catre putinii su- te de pe strada precum

oras Stillwater din primul SR dar cu facelift) pravietuitori, in ceea ce pare a fi vechiul oras din pri-  semne de circulatie, scaune etc. si a bate mar lumea

- control mai slab al vehiculelor, dar nu cu mult mul titlu al seriei. Zombie Apocalypse curat! Nu lip- cu ele sau a le arunca dupa fricosii care fug de tine

- schimburi de focuri mai putin complexe si sesc nici cursele nebune, contra timp sau impotriva ar trebui sé-i satisfaca pe toti. Exista si un mod Fine

realiste, dar foarte satisfacatoare unor adversari controlati de Al, folosind diverse ve- Aim, identic cu cel din Resident Evil 4.

- multiplayer cel putin la fel de bun, plus un mod co- hicule, de la un ATV la motociclete, camioane, bdrci

operativ de zile mari si elicoptare. Aceste activitati diverse au ca premiu Vehicularea prin oras...

CONCLUZIE: Cele doud jocuri sunt complementa- puncte de respect, medalii de bronz, argint sau aur,

re. Daca-ti place ideea de sandbox si preferi experienta ci- in functie de calitatea prestatiei si diverse obiecte, Se poate face pe doua roti, patru, cu barca sau

nematografica, realistd, alegi GTA IV; daca vrei anarhie to- precum piste noi audio, imbracaminte si accesorii. prin aer, cu elicoptere (inclusiv unul de atac, aferent

tald, SR2 e sinonimul ei. Lista de activitati nu este nici pe departe epuizats, unui minigame de asalt) jetski-uri, biplane, avioane

asa ca puteti sa va imaginati durata necesara expe-  cu reactie si tot ce va poate trece prin cap. Exista
rimentdrii corespunzdtoare a tuturor posbilitatilor atat de multa diversitate incat chiar si dupa o buca-
oferite de joc. ta buna de jucat, descoperi in continuare o multime
de noutati interesante. Vrei sa te dai cu superbike-

Unora le place... Custom ul, luandu-i in lama unei katane pe toti cei care-ti

Acesta este un alt punct in care titlul celor de la
Volition exceleaza: poti sa porti orice haina, de orice
culoare, in orice fel vrei, cu logo-uri personalizate, in
orice combinatie, cu o multime de accesorii. Puteti
merge chiar la un chirurg plastic, pentru a va modi-
sau dintr-un fica flecare membru al corpului dupa bunul plac. E o
intreaga nebunie, realizata foarte bine dealtfel.

sau agatatt

L jucatul de poker sau bl
Mai mult, exista provocari speciale in care t
- Y4 -

iti arati bijutierii t mT'}mu tor oa
-

loase, casc:

Vehiculele pot fi si ele modificate in numeroase mo-

O nevasta inselata
isi face dreptate

=7

anumit iri.terval de timp (lm‘i)?

lac ce ascunde goliciune) si

“—:

re aproape instantaneu si poate intra si iesi din hora
dupad bunul plac. lar acesta e un mare plus pentru ori-
ce joc. Apoi, puteti face oricate nebunii impreuna si
separat, dar atentie: cand unul capata un anumit
Wanted Level, acesta se aplica si celuilalt. Este foarte
distractiv si puteti face impreuna ENORM de multe lu-
cruri, printre care sa va pacaliti compania de asigurari,
punand la cale unaccident”. Nebunie curata! n rest,
avem clasicele Deathmatch si Team Deathmatch
(Gangsta Braw! si TGB), alaturi de un mod special
Strong Arm, in care doua echipe vor incerca sa ajunga
fiecare prima la suma de 100.000 de coco, pe care-i
pot castiga completand mai rapid si mai eficient di-
versele etape ale confruntarii. Fireste, echipele pot in-
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Prima chestie care mi-a atras atentia a fost mo-
dul cooperativ, in care poti invita un prieten (de exem-
plu din lista Steam) sa ti se alature pentru a face misi-
uni impreuna. Partea interesanta este cd, dacd
accepta, el intrd in,,lumea ta de joc” si mai ales ca apa-

teractiona, punandu-si piedici reciproc in atingerea
obiectivelor. Modurile de joc nu sunt la fel de multe ca
in GTA IV, dar sunt atat de bine realizate incat nu se
simte ca ar lipsi ceva. In mod evident, multiplayer-ul
este un punct forte al lui SR2.
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trec prin raza, in stil Kill Bill? Se poate. E de-a dreptul
ametitor de divers. Pe langa asta, ca si in GTA, poti
chema taxi-uri sa te duca la destinatie, cu toate ca
aici nu exista metrou de suprafata sau alta chestie
asemanatoare. Unele vehicule pot fi controlate ex-
clusiv de NPC-uri, dintre care cel mai trist exemplu
este skate-ul, pe care mi-ar fi placut mult sa-l incerc,
mai ales cd San Andreas ne-a ardtat cd se poate si ca
e distractiv, odata cu introducerea BMX-urilor. Asta
e, nu poti sa le ai chiar pe toate. Sa nu uit: toate ve-
hiculele au Cruise Control, implementat special pen-
tru a face drive-by-urile mai usoare. Si functioneaza
de minune!

Detalii tehnice

Casiin GTA IV, exista acum un telefon mobil,
prin care poti apela personaje importante din joc si
poti fi la randul tau apelat. Implementarea nu este
chiar atat de reusita ca in jocul celor de la Rockstar,
dar isi face treaba cu brio. La fel si cu sistemul GPS
ce permite fixarea de waypoint-uri pe harta. Muzica
este diversa, iar personajul principal se apuca une-
ori sa ingane melodia de la radio intr-un mod foarte
caraghios. Se poate, desigur, sa incluzi fisiere MP3
stocate pe hard disk, insd, din pacate, emisiunile de
paldvrageala lipsesc
cu desavarsire. Exista
cateva emisiuni TV,
nu la fel de distracti-
ve si reusite precum
cele din GTA, iar voci-

le personajelor, desi
potrivite si inregistra- i
te de actori profesio- %

nisti, parca nu impre- . -
sioneaza la fel de -ﬁncergcg:!\ Eéerf;sp_t,
mult ca cele din pund la telefon.
Liberty City. Grafica

este absolut decenta, desi are bug-uri frecvente,
insa de multe ori distractive, insa nu se apropie prea
mult de gradul de atmosfera pe care I-am remarcat
in titlul celor de la Rockstar. Sistemul de fizica, mai
putin solicitant pentru PC, fiind bazat pe Havok,
functioneaza relativ bine (ok, nu veti vedea lesurile
scurgandu-se pe capote precum in GTA, care folo-
seste superiorul Euphoria), iar bug-urile ocazionale
se dovedesc a fi de tot rasul, crescand buna dispozi-

e

Mi-am zis sa mai degajez traficul—

. .‘ o rul aspect sub care

T

tie in loc sa enerveze. Totusi,
partea ciudata este ca, in timp
ce pe PS3 am mai experimentat
caderi de frame rate-uri, mai
mari decat in GTA, pe PC lucruri-
le stau absolut ingrozitor. Frame
rate-ul este complet instabil, iar
Saints Row 2 haleste resursele
de zici ca nici nu le-ai avut, chiar
Ma scuzati, am

esitadresa

ne bantuie un sistem de control tampit, lucruri sufi-

cient de frustrante care sa te faca sa nu vrei sa-l joci
pe PC. Oricum, publicul sau tinta este mult mai pro-
babil sa prefere consolele ;).

La urma, concluzionez ca Saints Row 2 este un
joc bine realizat - pe consola (dar de prost gust),
care ofera tone de continut si distractie pentru cei

daca grafic vorbind si ca engine de fizica nu nu exis-

mai toleranti cu specificul sau decat mine.
ta nicio justificare pentru asta. Si-or fi zis ca daca cei

Caleb

de la Rockstar si-au permis sa ceara un sistem foarte u
puternic pentru jocul lor, n-ar trebui sa se lase nici ei
mai prejos. Partea si mai proasta, care dovedeste ca
portarea a fost facuta in bataie de joc, este sistemul
de control absolut infect
al vehiculelor cu tastatu-
ra si cu mouse-ul. E mai
rdu decat cel mai prost
arcade posibil. Daca infi-
geti un controller de
Xbox 360, lucrurile se
imbunatatesc radical cu

vehiculele, in schimb de- :
GRAND THEFT AUTO IV

Un joc cu siguranta mai reusit ca,,production value’, cu atmosfera, ceva
mai realist, care cel putin cauta justificari pentru violenta. Personajul
principal are dese procese de constiinta si ezitari in a face rau, cu toate
cd, aparent, bad karma in forteaza de multe ori. Daca nu gasiti in violen-
ta inutila un deliciu i cautati o poveste mai interesanta si mai profunda,
mai bine jucata si spusa imbinata cu sandbox-ul, asta e recomandarea.

vine evervanta lipsa au-
toaim-ului, fiindca singu-

mouse-ul straluceste, ca
de obicei, este schimbul de focuri, mult mai dificil
cu stick-ul multidirectional. In plus;nu poti naviga

prin meniuri folosind controller-ul, ci trebuie sa te e 2008

VS

» tone de continut i diversitate

» misiuni secundare amuzante

) B 4 R1LE > 1i personalizezi protagonistul

au avut aia in cap cand au facut portarea?), in timp pan i,gp,,meame AL

» mod multiplayer cooperativ foarte
usor de initiat

> piese bune in repertoriu (de gustibus)
si diversa

RELE:

» optimizare abominabila pe PG; cerinte- '8
le minime sunt departe de adevar

» bug-uri grafice frecvente

» control foarte slab cu tastatura si mou-
se-ul fata de gamepad |

» Alslab

» poveste trasa de par (de gustibus) si
plina de stereotipuri

chinui cu tastatura, in conditiile in care comutarea

intre sectiuni se face cu tastele Ctrl si Shift (ce naiba

ce sagetile directionale sunt active doar in submeni-
uri si pentru modificarea setarilor. Genial-de prost.
Asadar, pe PC, pe langa cerintele total nejusﬁﬁcat, ‘, L.

ol 7T CONCLUZIE: Pe PCeste pur si simplu un dezastru, nu atét din prici-
=" = - na bug-urilor, ¢i mai ales prin instabilitatea frame ra-
: te-ului si a cerintelor de sistem ingrozitor de mari fatd
de ce ofera. Altfel, pe consold, devine o alternativa
foarte interesanta la GTA pentru cei care vor pur si
simplu sa-si faca de cap in cele mai absurde moduri
posibile intr-un oras.

Este paradisul haosului, ca sa zic asa. 7 2 )
J
GRAFICA =
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GAMEPLAY S
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IMPRESIE
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TramzSimtilator2009:WorldBuilderEdition
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O poveste pe sine

TREN, trenuri, s.n. Convoi de vagoane de cale fera-
ta legate intre ele si puse in miscare de o locomotiva
(DEX Online)

Definitia e una modernd. Tot DEX-ul mai are o defi-
nitie in care inlocuieste locomotiva cu tractiunea anima-
1a. Sincer, sunt intr-un impas destul de mare. Am tot scris
articole despre simulatoare de trenuri, dupa ce si Claude
a scris la randul lui acelasi lucru pe vremuri. Oare ce mai
poti scrie, ce mai poti adduga?! Poate cd jocurile difera la
un moment dat, insa trenurile clar sunt aceleasi. Plecand
de la Microsoft Train Simulator, trecand prin seria Trainz
si ajungand pana la Rail Simulator, se observa ca singurul
lucru care face diferenta imediat este interfata. Se stie ca
e cu totul altceva sa creezi conditiile de deplasare ale
unui avion fatd de cele ale unei locomotive cu vagoanele
asociate. La trenuri e mai simplu. Fizica este de alt tip,
conditiile de lucru sunt altele. Fiind simplu, e greu sa o
dai in bara. Tot ce trebuie sd cunosti este putina mecani-
cd clasicd, si anume cam cat se studiazd in clasa a noua.
Ca urmare, toate jocurile astea cu trenuri seamana izbitor
si fac acelasi lucru, cu mici si nesemnificative diferente de
engine grafic. Si atunci, oare de ce ne mai chinuim sa
scriem despre fiecare joc in parte?

LEVEL 032009
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Trenurile in LEVEL

0 sd incerc sd descopdr de ce imi e
foarte greu sa refuz orice sansa de a mai
scrie un simulator de trenuri. Scriam in ar-
ticolul de Rail Simulator cam asa:

,Ce-ar fidaca, intr-o zi oarecare, fara
specific meteorologic, cineva te-ar lua si te-
ar ameninta cu moartea daca nu duci un tren
la 0 anumitd destinatie?! As zice ca ar fio zi
destul de proasta pentru tine. Dar nu pentru
mine. Asta pentru ca as rade in nasul teroristului, i-as arata
degetul in timp ce as conduce cu genunchiul. Pentru g,
spre deosebire de cei mai multi dintre voi, eu am jucat Rail
Simulator. Facut sa te tind in viata!”

De unde reiese clar faptul ca ma gandesc la lucruri
despre care unii oameni ar considera ca sunt cel putin du-
bioase. Totusi, terorismul feroviar poate fi considerat o mo-
tivatie pentru a juca un simulator de trenuri. Mai departe:

,Degeaba va radeti in barba cu subinteles. Sa fii
mecanic de locomotiva e ceva mai complicat decdt a fi
sofer de autoturism. Cam de vreo 20 de ori asa. Trebuie
sa stii multe, ca de exemplu mecanica fluidelor, fizica
materialelor si, nu in ultimul rand, sd te pricepi la elec-

trotehnicd. In curand, odata cu aparitia locomotivelor

- U
Sine printre Alpi

“@@20080

"

atomice, va trebui sa cunosti si fizica atomica!
Cu alte cuvinte, s-ar putea sa va treziti intr-o dimi-
neatd extrem de dezamagiti de faptul ca nu va permiteti
masina visurilor si, chiar daca o faceti rost pana la urma, nu
aveti unde sa va manifestati cu ea. Si atunci veti lua Micul
Manual al Amatorului de Fizica Atomica si o sa puneti ba-
zele antrenamentului pentru a conduce locomotiva viito-
rului, la viteze incredibile, care sa va satisfaca nevoia de li-
berate. Evident, exersand pe un simulator de trenuri pe PC.
As dori sa mentionez ca, desi asa pare, totusi nu sunt de
acord cu ce am scris mai sus (din motive personale).
,Spuneam cd jocul este de o acuratete destul de
ciudatd in ceea ce priveste nivelul de simulare. Nu sunt
foarte convins ca merge pana la cel din Microsoft Train
Simulator. Nu sunt sigur ca merge nici macar pana la cel




—
BEF

Bl S84 winginer militar englez, a pa-

din Trainz. Dar asa da impresia. Controlul, feeback-ul si
interfata sunt atat de la indemana... iar trenurile si pei-
sajele sunt realizate exceptional. Fizica pare bine imple-
mentatd, de la inertie pana la controlul damage-ului si
al fortelor mecanice care intervin in deplasarea trenului.
Declivitatea terenului are direct influenta asupra com-
portamentului locomotivei, inertia diferd ca valoare in
functie de masa garniturii de tren. Pana si sinele reactio-
neaza sonor in functie de greutate, unghi in curbd etc””

Citind textul acesta, m-am apucat sa md scarpin in
cap. Stiti de ce? Pentru cd sunt unele cazuri in care scriu
cate ceva care ajunge sa md convinga chiar si pe mine
de cat de profesionist sunt. Se poate observa mai sus ni-
velul de expertiza de care dau dovada, totul invatat, the
hard way” cu trenulete de jucarie. s curios daca tata stie
ce mecanic de locomotivd a avut in casa. Pe de alta par-
te insd, cu acest text se inchide un ciclu vechi de prin
2001, de la Microsoft Train Simulator. Citind ce e mai sus,
aproape orice review devine oarecum redundant deoa-
rece clasificarea a fost facuta. Sau?!

Istoria feroviara in LEVEL

Tn cazul in care ati crezut altfel, eu folosesc destul
de mult Wikipedia in studiile personale pe diferite su-
biecte, care de obicei au ca rezultat diferite articole. Un
exemplu concludent ar fi cel de mai jos:

,Totul a inceput in urmd cu vreo... 458 de aniin

__Germania, unde sinele erau de lemn si erau folosite de

mici vagonete trase de animale de povara, pentru ca
transportul se dovedea a fi mult mai usor decat pe dru-
muri. in 1776, sinele de lemn au fost inlocuite cu cele de
fier, iar vagonetele au fost inlocuite cu tram=
vaie, trase tot de animale de pova-
ra, saracele, dar care s-au extins
in intreaga Europa. In 1679,
Thomas Savery, un oarecare

tentat primul motor cu aburi,
care dupa vreo sutd de ani a
evoluat in ceva mai avan-

sat... locomotiva cu aburi”
Nu, nu stiam asta nici
din liceu, nici din scoala ge-
nerald. Wikipedia este priete-
nul de suflet al redactorului.
Revenind la ideea de mai sus,
faptul ca-ti extinzi nivelul de
cunoastere poate reprezenta
un motiv suficient de puter-
nic incat sd scrii nu numai re-
view-uri despre trenuri, ci si
pentru orice alt tip de joc.
Apropo de lucrul acesta, ma
gandeam la un moment dat
care este de fapt diferenta
dintre cineva care incearca sa
scrie articole bune si cineva
care reuseste. Si e destul de
simplu — cei din urma isi cu-
nosc limitele (citind propozi-
tia asta detasat, mi-am dat seama de nivelul de ,bullshit” utilizat in toata lumea pentru ca e sigur si eficient.
pe care il contine). Singura lui problema este ca inca nu s-au facut cai ferate
Sa nu uit, intotdeauna mi-a placut sa adaug o notd transatlantice de exemplu, adicé nu poate merge pe
personala in articolele despre trenuri, deoarece, sa tejoci  apa. Are o disponibilitate pentru suprafete solide” - Hai

cu trenuletele la peste 30 de ani nu intra noroc tovarase Evident...

totusi in limitele normalului, lucru care
mad amuza... sau nu.

,Cert e ca, dupd atatia
ani, transportul feroviar
este extrem de




REVIEW;
inapoi la trainz-uri

Z-ul acela din coada ma face permanent sa ma
gandesc la cuvinte gen ,warez, moviez, gamez” etc.
Probabil din cauza ca vremurile se schimbd, si Trainz
acesta devine si el ceva depasit ca si cuvintele de mai
sus. Momentan am incheiat cu citatele deoarece, zic eu,
am atins acele puncte pe care le doream atinse. Sau pro-
babil cd nu, din moment ce inca nu m-am oprit din scris.
In plus, sunt niste lucruri intere-
sante de spus si despre Trainz
2009. Ca de exemplu faptul ca,
indiferent céte liniute si bobite
enumerative au pus producatorii,
totusi diferente notabile fata de
Trainz 2004 si 2006 nu sunt. Sa
ludm ca exemplu,dublarea di-
mensiunii texturilor”. Eu, daca as
fi un producator independent
cum e Auran, as fi mai grijuliu cu
astfel de declaratii. Asta pentru
cd, din 2003 pana acum, in restul
jocurilor rezolutia si dimensiunea
texturilor au evoluat un pic altfel,
lucru care a dus la aspecte grafice cam de 20-30 de ori
mai reusite. Mergand mai departe, engine-ul fizic e ace-
lasi, feeling-ul e acelasi, iar cele doua sunete din joc sunt
asa cum ni le amintim, adicd repetitive si enervante. Si
atunci, de ce oare au obrazul sa ceara bani pe exact ace-
lasi produs?!

Pentru ca, desi pare acelasi, totusi a primit altceva,
si anume o gramadad de continut. Pasionatii de trenuri
au investit o gramada de timp personal pentru a crea o
multime de trasee, vagoane, locomotive etc. Auran s-a
folosit de asta pentru a crea o interfatd extrem de la in-
demana pentru a avea acces la acest continut, in-game,
dar pe baza de inregistrare. Asadar, cei care sunt chiar
interesati au posibilitatea de pune méana pe cea mai ex-
tensiva colectie vizuala si functionala de istorie si viitor
feroviar din lume, un fel de Wikipedie 3D a trenurilor.
Absolut tot continutul este gratuit. Pe langa asta, jocul
mai are acum un utilitar special cu care continutul jocu-
lui poate fi alterat, modificat si gestionat, astfel incat ori-
ce MODer sd aiba acces instant la crearea propriei sale
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Description:

iiraihz;SimlilatoY,2009:Worid/BUilderEditioh

lumi virtuale cat de rapid
se poate.

Inrest... Trainz ra-
mane Trainz, adicd un joc
care si-a depasit de mult
conditia de joc. Ramane
un simulator in adevdratul
sens al cuvantului, care a
mai primit o multime de

mici tweak-uri cu versiunea 2009. lar vechimea si faptul
ca e depasit vizual ii dau oarecum mai multa personali-
tate decat ne-am astepta, pentru cd apartine unui timp
in care jocurile erau facute de pasionati si nu de compa-
nii multinationale obsedate (pentru cd asa e normal
pentru ei) de profit.

Ca sa inchei asa cum am inceput:

,Jocul creste. Intre timp, accesati periodic pagina
de web a producatorilor pentru cd veti vedea cat de ac-
tivi sunt . Vd recomand cu cdldura sa dati bani pe acest
joculet pentru ca nu veti regreta. Aproape ca-l putem in-
troduce in categoria indie-games. Dacd aveti in voi un
pic de ulei de motor pe langa sange, nu va ignorati im-
pulsul. E un joc pana la urmd. Nimeni nu va pune brisca
in coaste... deocamdata.”

u Locke

Sessions

Demo Modula City 2004 [1] *)
Electric Commuter [1]
Glasg

w to Falkirk [1]
Harlem Line [4]

Hawes Junction [11] &

Branch Freight Active
Branch Freight Passive
CollierCommute Active
CollierCommute Passive
Garsdale Conr on Active
Garsdale Connection Passive
Mainline
Pickup Goods Active
Pickup Goods Passive
Wharton Coal Active
Wharton Coal Passive
Highland Valley [1]

Highland Valley Industries [1]

Sortiment bogat de trasee

“ Main Menu Saved Sessions
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Iberia Interior 4 [3]

Acum vin si eu si va recomand o alternativa la aceasta alternativ;

bine, in cazul acesta va recomand cea mai viabila alternativa posibila. in
loc sa va agezati fundurile pe scaunele calatorilor din vagoane, ce-ar fi
dacd |-ati corupe pe nagu’ urce in cabina locomotivei? Sa simtiti mi-
rosul de ulei sau de oxid si sa simtiti pe pielea voastra cum e sd stai zeci
de ore sa te chiordsti la niste ceasuri, sa impingi si sa rotesti de niste ma-
nete si sa injuri toti cretinii care trag semnalul de alarma ca sa opreasca
trenul in fata casei lor. 0 sa va schimbe nigte perspective.”

BUNE:

» simularea

» continutul imens

» uneltele de dezvoltare
» comunitatea

RELE:
» engine graficinvechit
» sunet jalnic

Gen Simulator Producator Auran Distribuitor Auran ON-LINE www.ts2009.com

CERINTE MINIME:
Procesor P42,2 GHz Memorie 1GB RAM Accelerare 3D 64 MBVRAM

www.level.ro
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REVIEW

Cryostasis

\KYOSTASIS

red cd voi ajunge sd ma specializez in recenzii

ale jocurilor produse in spatiul ex-sovietic. Nu

pot spune ca acest lucru md deranjeaza, existd
o afinitate clard intre mine si jocuri precum S.TA.LKER,
Codename: Outbreak, You are Empty, Pathologic, King's
Bounty, Hard to Be a God, Rage of Mages, ca sa dau pu-
tine exemple de produse ale unui vast continent de cre-
atie numit ,fosta Rusie”. Cu atat mai mult m-am simtit
atras de subiectul prezentului articol, afland cd este vor-
ba de un titlu dezvoltat de cei de la Action Forms, care
mi-au atras atentia in 1997 cu o clona de Quake agreabi-
13, numita Chasm - The Rift, urmatad intre 1998 si 2000 de
seria Carnivores (un Turok discutabil, dar jucabil in speci-
al pentru spatiile largi, neobisnuite la acea vreme). Al
treilea in seria productiilor Action Forms a fost
Vivisector: Beast Within, in 2005, care m-a lasat undeva,
la limita inferioara a indiferentei, ceea ce s-a intamplat si
cu publicul din lumea intreaga, din cate mi-am putut da
seama din opinii i review-uri.

De altfel, si firma Action Forms probabil ca a sesi-
zat acelasi lucru, motiv pentru care pare a-si fi propus un
obiectiv foarte ambitios: sa realizeze un shooter sur-
vival horror, motorizat de o tehnologie grafica
si fizica de ultima ora, ce ne introduce in-
tr-o poveste tulburatoare, parcursa
cu ajutorul unor concepte de
gameplay originale.

LOAAINK

Baiatul cu chibriturile.

Buletinul meteorologului

Anul este 1981. Meteorologul Alexander Nesterov,
aflat intr-o statiune stiintifica de pe Cercul Polar de Nord,
este trimis de catre autoritdtile sovietice pentru a investi-
ga ultimele ore ale unui vechi spargator de gheata nucle-
ar, numit North Wind, prins in calota polara. Motivele
pentru care aceasta nava, aflata cu ani in urma in servi-
ciul militar al Uniunii Sovietice, a ajuns in derivd, inchisa
in capcana de gheatd a Oceanului Arctic, nu sunt cunos-
cute. La fel, nu se stie ce s-a ales de echipajul acesteia -
desi este aproape sigur cd toti au inghetat unul dupa al-
tul in frigul polar, acelasi frig cu care se va lupta eroul
nostru, in drumul sau prin maruntaiele imensului North
Wind, pe care il va parcurge incercand sd descopere mis-
terele sortii acestuia si a marinarilor sai.

Inincercarile la care va fi supus, Alexander Nesterov
va fi ajutat de o capacitate paranormala pe care o pose-
dd, a cdrei origine nu ne este explicatd, dar, ce ne trebuie
atatea explicatii?!... se poate si fara ele... Este vorba des-
pre ,ecoul mental’, care i ofera meteorologului posibili-
tatea de a trai ultimele amintiri ale celor decedati, ceea

ce fi permite sa se intoarcd in timp chiar in
momentele de dinaintea mortii acestora,
si, in persoana lor, sa modifice prin actiu-
nile sale trecutul in asa fel incat sa
schimbe viitorul.

La frigider
In cea mai mare parte a timpului,
actiunea jocului se desfasoara in spatii
inchise, stramte, inghesuite. Asta mi se
pare firesc, dacd ma gandesc ca pe un
vas militar destinat misiunilor in
Oceanului Arctic tot spatiul trebuie sa
fie dramaluit cu grija si folosit la ma-
xim. Sunt, totusi, si scene in
care te afli in exteriorul na-
vei, dar fara ca asta sa iti
deschida perspective largi -
viscolul iti ingradeste foarte
mult din cdmpul vizual, dar si
din timpul pe care il poti pe-
trece afara. Frigul te obligd sa
te misti foarte repede pe pun-
te, nu iti da timp de stat si ad-
mirat inexistenta priveliste,
pentru ca trebuie sd ajungi in
interiorul vasului, in speranta
cd vei gdsi un loc mai cald,
pentru a ramane in viata.
Asta este una din gaselni-

tele de gameplay care m-au incantat la Cryostasis - ne-
cesitatea imperativa de a te incalzi, de a-ti mentine tot
timpul temperatura corpului cat mai ridicata.
Producatorii au gasit o modalitate foarte inspirata de a
te obliga sa cauti caldura: ceea ce in toate jocurile avem
ca indicator al sdndtatii (asa zis-ul ,health bar”), in
Cryostasis are rolul de a indica temperatura corpului. De
fapt, arata chiar doua temperaturi, una a mediului ambi-

L el

The forest
anclent. and
interwaven that th of

the sun'E ravs id do to »
thick follage and reach the waters of the swame.

was  dark and swamey,
the boughs of the t

ant si cealalta a propriului corp. Evident, daca stai mai
multa vreme la o temperaturd exterioard scazutd, si
temperatura ta incepe sd scada.

Evident, daca ramai in ger, vei muri, pentru ca tempera-
tura corpului tau va scadea sub nivelul la care iti mai
poti mentine functiile vitale. Astfel, esti obligat sa te
misti in permanenta, incercand sa gdsesti locuri mai cal-
de. lar daca nu le gasesti, incerci sa le faci mai calde, pu-
nand in functiune diversele dispozitive electromecanice
ale navei, nu doar sistemele de incalzire ale acesteia.
Spre exemplu, un bec este suficient ca sa te incalzesti
multumitor, dar foarte bune sunt si mecanismele cu fre-
care ale diverselor masinarii pe care le poti pune in func-
tiune. Poti porni si radiatoare, dar poti avea norocul sa
dai si peste mici focuri care mocnesc.

| ee—
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Partea interesantd, desi
greu de inteles la o prima,,lec-

xn

turd” a jocului, este aceea ca
atacurile reusite ale oponenti-
lor iti reduc temperatura cor-
pului, eventual pana la nivelul
la care mori. Sa zicem cd este
vorba despre o incercare de a
integra acest sistem de game-
play bazat pe temperaturd cu
necesitatea de a avea un indi-
cator al sanatatii precum in
alte jocuri, care sa dea o ma-
sura a efectului luptelor asu-
pra persoanei tale.

Tn opinia mea, faptul ca

atacurile iti scad temperatura corpului reprezinta o solutie
naivd, derutanta in prima, a doua si a chiar a“n"- a faza a jo-
cului. Este primul din o serie de lucruri care te bulverseaza
la Cryostasis, producand treptat un sentiment de frustrare.
Din fericire, exista o explicatie... pe care o voi dezvélui mai
incolo, cand va voi ardta cum este posibil sa,, topesti” frus-

trarea de care vd vorbeam.

Mental... tal... al...

Un alt element original al jocului este acea putere
psihica aparte a meteorologului nostru de serviciu —,eco-
ul mental”. Aceasta ii permite lui Alexander Nesterov sa re-
traiasca ultimele minute din viata victimelor pe care le in-
talneste zdcand imprdstiate prin tot vasul. Dar, prin retrdire
nu inteleg numai capacitatea de a vedea prin ochii celor
morti, i si posibilitatea de intoarcere in timp si de actiune
efectiva, din pielea celui pe atunci inca viu. Nesterov poate
corecta trecutul, facand lucrurile pe care cei care au murit
nu le-au dus pana la capat.

Astfel, meteorologul poate salva
vietile celor pe care ii,populeaza’, dar
poate corecta si actiunile lor ca an-
samblu, pentru cé fiecare din faptele
celor pe care fi substituie au contribu-
it, insumate catastrofic, la dezastrul
navei North Wind. Deci, intorcandu-se
in timp la fiecare din erorile care, prin
acumulare, au dus la mormantul in-
ghetat din prezent, eroul ar putea, se

pare, salva intreaga nava
si echipajul acesteia.
Totusi, rolul acestor
intoarceri in timp nu este
numai acela de a,mantui”
pe cei morti si vasul North
Wind. Mai existd si o alta
necesitate, materiald de-a
dreptul: aceea de a trece
mai departe peste obsta-
cole. Nu de putine ori, te
gasesti blocat in anumite
locatii, fara posibilitatea

—

"“‘H-:;“q‘ fizica de a depasi aceasta
situatie. Apoi, dacd nu se
poate cu fizicul, apelam la metafizic si ne in-
toarcem in timp, unde rectificam o suita de
actiuni ale echipajului si facem in asa fel incat,
in viitor, sa nu mai fim blocati, ori sa depasim
de-a dreptul, prin puterea evocarii, obstacole-
le care ne atineau calea.

Pe parcursul jocului am considerat ca pro-
ducétorii au facut uz de posibilitatile oferite de
»ecoul mental”intr-un mod oarecum derizoriu .

Ai de facut mai mult chestiuni de gospodarire a

situatiilor de urgentd, minore la o prima impre-

sie. Sau, uneori, nu faci decat sa asisti la conversatii intre per-
soanele aflate la conducerea navei, cu intrigi si neintelegeri -
care tot minore apar la o primd vedere.

Parca tot timpul ai senzatia ca se puteau nascoci lu-
cruri mai semnificative pe care sa le faci cu prilejul acestor
ntoarceri in timp, treburi mai importante, mai spectacu-
loase - genul de chestiuni cu care ne-au obisnuit jocurile
produse in Occident. Dar, si aici vine partea reusitd a aces-
tor incursiuni in trecut prin,.ecou mental’, acestea se adu-

REVIEW

nd metodic, bucdtica nesemnificativa cu bucaticd nesem-
nificativa, pentru a crea efectul maxim la sfarsit. Da, cea
mai mare surprizd survine chiar la final, sub aspectul unei
frumuseti de paradox temporal, ce deschide bucla aparent
inchisa a intoarcerilor in timp si ofera ceea ce lipsea in apa-
rentd acestei jonglerii a,ecoului mental” practicata de
Nesterov: elementul de spectaculos, care te impresionea-
zd, dar mai ales te pune pe ganduri.

Sa ramai cu viata-n tine

Dar, de ce este Cryostasis un joc de tip survival
horror? Daca este sa ma gandesc la prima componentd,
cea de supravietuire, aceasta intrebare pune oarecare
probleme de justificare. lar asta nu doar pentru ca orice
joc de gen shooter este, fundamentalmente, un joc de
supravietuire. Ci pentru ca, intr-un survival veritabil, a
trai mai departe in nivel este ceva cu adevarat dificil, nu
doar pentru cd inamicii tdi te vor mort, ci pentru ca
aproape toate celelalte elemente ale jocului se opun su-
pravietuirii tale. Intr-un survival, raul si ramul sunt prie-
teni cu cei ce vor sa mi te-omoare, iard tie iti sunt dus-
mani. De moarte, ca sa ma repet.

In Cryostasis, este drept, mediul inghetat este
cumplit de ostil, atat vizual, cat si ca efect asupra,sana-
tatii” tale. Termic, ai fi cam in frigiderul Dracului - adica

acea instalatie care asigura valabilitatea principiilor ter-

3 ; N 7

Lol fer ourselves
it we il be in

modinamicii in Univers, facand ca intr-un loc sa fie ex-
trem de rece, pentru ca in lad sa fie insuportabil de cald.
Atata doar ca e foarte greu sé-ti ingheti personajul in
Cryostasis, designul de nivel facand ca sursele de caldu-
ra sa fie suficient de multe pentru a nu te stresa aproape
deloc cu grija lor. lar incursiunile in exterior sunt astfel
proiectate incat sa te alarmeze doar in mod fals in pri-
vinta supravietuirii in frig, complicand usurel situatia nu-
mai cu dezorientarea excelent indusa prin orbirea de cé-
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Gryostasis,

tre viscol a personajului propriu.

Bun, deci, desi ideea cu temperatura pe post de
sanatate este o gaselnitd reusita a jocului, aceasta nu
apare si ca un element veritabil de survival.

Hm, pai, ce ar mai ramane? Mari inaltimi de la care exis-
ta pericolul sa cazi? Nu. Debilitarea progresivd a perso-
najului ca urmare a unei imbolnaviri/accidentdri? Nu.
Radiatie? Nu o prea simti, nu te afecteaza, desi... spoiler
stop. Parteneri de trafic care trag de volan spre tine de
cum te observa? Nope. Plante, animale periculoase?
Nici atat.

Va spun eu ce ar mai
rémane ca sa avem o justifi-
care pentru titlul de,,survi-
val”dat lui Cryostasis: arme
putine si munitie,;idmai pu-
tina - da’putind spre deloc.
Cam asta ar fi metoda clasi-
ca de a transforma orice joc
intr-un survival (chiar si
unul in care Kevin trebuie
sa-ifaca,de-a mama si de-a
tata”lu’Barbie... the horror).

Apoi, in Cryostasis nu
doar cd arme sunt destule,
si surprinzator de devreme
in joc le obtii pe cele mai
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importante, dar una este chiar in plus. Pe bune, cred ca
foarte, foarte putine sunt titlurile in care sa nu fi folosit
deloc una din arme.

Acesta este unul dintre ele, iar arma este o puscd cu lu-
neta, al carei folos in spatiile inguste din interiorul navei
North Wind este ca si inexistent. In exterior, viscolul face
ca la mai mult de 10 metri sa nu poti ochi cu luneta.
Deci, la ce mi-e bund arma aia in Cryostasis? Hilar...

» Nu doar ca armele sunt mai mult cu una, dar si mu-
nitie este destuld in joc. Daca nu tragi aiurea dupa fulgii
de nea si te straduiesti, cat de cat, sa-ti concentrezi tirul

pe tinte, ar cam trebui sa te descurci
relaxat cu munitia disponibila.
Chiar prea relaxat, zic eu, pentru a
putea sustine cu justificari compo-
nenta de survival a Cryostasis. E
drept, in special dintre momentele
de folosire a,ecoului mental” de ca-
tre Nesterov, sunt cateva ce presu-
pun supravietuirea la fractiune de
secunda prin executarea rapidd a
unor actiuni salvatoare.

eu zic cd aceste situatii, desi in-

De frica :

Dar oroarea, oroarea de unde-mivine in
Cryostasis? La o primd vedere, cam din trei surse: mediul
si designul de nivel, oponentii si sunetul. Cel mai simplu
este de explicat despre oponenti - sunt al dracu’ de urati,
de diformi si de hibridati cu tot felul de dispozitive elec-
tromecanice. Ba chiar, unii dintre ei au o particularitate
faciald, ca sa zic asa, care te cam tulburd, mai ales ca nu
ii poti intelege logica. Foarte bine ca este asa, oroarea
nu are nimic de a face cu logica si cu explicatiile ce stau
cu greu in picioare in fata necunoscutului terifiant.
Totusi, senzatia cu care ramai este ca existd o ciudata
asemanare intre acesti monstri si cei din You Are Empty,
joc produs tot de niste ucraineni din Kiev, prin 2006. De
altfel, aceasta nu este singura paralela care se poate tra-
saintre Cryostasis si YAE. Oricum, inamicii, desi o sursé
de oroare, nu ies semnificativ din tiparul general al
monstrilor din jocurile de gen, asa ca nu impresioneaza
decat daca vrei sa te lasi impresionat.

Uite-asa trebuie sa ne asteptdm de la celelalte sur-
se ale ororii ca sa ne “inmoaie” suficient incat sa intram
in jocul celor de la Action Forms. lar daca este sd vorbesc
despre mediu si designul de nivel, trebuie sa incep cu o
mica observatie. Majoritatea titlurilor horror se bazeaza
foarte mult pe arhitectura si pe varietatea acesteia pen-
tru a te sensibiliza. Deseori, intr-un singur horror avem
parte de o adevarata lectie asupra stilurilor arhitectura-
le, fiind trecuti din antichitate in gotic si apoi in baroc,
uneori si in viitorul fantastic. Un bun exemplu in aceasta
directie sunt cele doua jocuri ale lui Clive Barker,
Undying si Jericho - cred ca e limpede cat de mare este
influenta literaturii de gen asupra jocului horror. De al-
tfel, exotismul proiectiilor fantastice ale ororii nu a ince-
put nici macar cu straniile orage ale celor vechi si din
adancuri, din mythos-ul lovecraftian exploatat magistral
in titlul Call of Cthulhu Dark Corners of the Earth; lucru-
rile sunt vechi chiar din literatura antica.

Dat fiind un asemenea background de varietate vi-
zuala a unui horror, jucatorul “care cunoaste” ar putea fi
derutat si chiar enervat de liniaritatea designului de nivel
si de sdrdacia extrema a elementelor de mediu si de arhi-
tecturd din Cryostasis. Insa, ceea ce am fi tentati sa arun-
cam in obrazul producatorului ca fiind vorbe grele des-



~
-

Marea depresie

In primul rand, s& nu ui-
tdm unde suntem - pe un vas
militar prins in calota polara.
Acum, serios, la ce varietate sa
te astepti intreunastfel de loc?
Pai, exact la cea pe care ne=o
ofera jocul: cabine dupa cabine
cu pereti metalici, coridoare
dupa coridoare cu scari si pereti
metalici, ici - colo, sali mai mari,
cu pereti metalici, in care se afla
tot felul de agregate de metal.
lar pe metalul extrem de rece al

peretilor, ce sd se afle, tapete
baroce? Nu, frate, este gheata,
ce altceva asteptai? Ca la un
moment dat, povestea sa sufere
0 asemenea intorsaturd incat sa
fii teleportat in catedrala Sacré
Coeur, apoi intr-un bar cu profil
pirateresc din Antile, iar la sfar-
sit sa ajungi sa strabati o pira-
mida aztecd pentru a gasi
Sfantul Graal pierdut acolo de
Serious Sam fiindca nu a stiut
sa-I hackereasca pe da Vinci?

Cryostasis m-a facut sa in-
teleg ca intr-un joc poate exista [
si 0 alta sursa a ororii, perfectd ~ F
antitezd a opulentei arhitectura-
le a titlurilor clasice de gen. Este vorba despre deprima-
rea indusd de sordid, de repetitiv, de lipsa stimulentelor
vizuale. Aceleasi texturi sdrace, gheata omniprezenta,
metalul, masinariile - o lipsa de culoare si forma care ti se
imprimd pe creier, obosindu-te, impingandu-te catre ne-
linistea intunecata si depresie. lar putinele momente in
care iesi pe punte nu ajuta cu nimic, caci acolo esti izbit
de un alb orbitor si de senzatia cd vantul inghetat nu
face decat sa-ti stearga si ultimele rémasite de umanitate
si discernamant din creier.

Eu unul, care am prins in armata aproape doud
luni de garda in timpul iernii, uneori cu posturi dublate,
de sase ore de stat afarg, la marginea campiei, intr-un
frig care cobora noaptea pana la - 25° C, pot spune ca

jocul surprinde perfect starea
de dezumanizare indusd de
frig si viscol. Am retrait cu in-
tensitate momentele in care
avem creierul blank, paseam
pe gheata, la randul meu in-
ghetat pana la oase, si nu imi
ramasese suficientd minte
cat sa mai gandesc ceva. Sau
sa mai fiu cineva.

Din fericire, producatorii
jocului stiu ca este nevoie de
contraste pentru a induce stdri
puternice. Astfel, dacd por-
nesti un sistem de incélzire in-
tr-o camerd/incintd, tempera-

tura creste iar gheata incepe sa se topeasca si sa curga de

pe pereti. Daca s-a aprins si lumina, mediul se schimba:
simti vizual ca este cald, iar culorile care apar de sub cenu-
siul inghetat iti dau o senzatie de siguranta, de familiar,
imprastiind imediat starea de teama si deprimare.

Sa nu credeti, insd, cd gheata topitd lasd la vedere
cine stie ce stucaturi rococo pe pereti. Nici vorba, vezi
tot un perete de metal, niste tevi, masinarii, chestii teh-
nice. Dar, simplul fapt ca acestea sunt vopsite pe alocuri
cu albastru, rosu, alb, galben, ca apare foarte rar o aco-
perire din lemn, c& devin vizibile diverse inscriptii si afi-
se, toate acestea, perfect nesemnificative vizual in mod
normal, au un impact foarte mare asupra psihicului tau.
Din foarte putin se realizeaza un contrast formidabil cu

REAIEY

desertul de metal si gheata in care tocmai te aflai - exact
asa cum, dupa o foame de cateva zile, o firimitura de
paine uscata pare mai bund decat orice prdjitura.

De asemenea, si unele din intoarcerile in trecut
mai adlc putind culoare in joc, dar mai ales momentul
in care Nesterov initiaza “ecoul mental’, manifestat prin-
tr-o adevarata jerba de culori si forme, interesant con-
trapuse monotoniei obositoare a jocului.

Mi se pare admirabil felul in care producétorii au
reusit sa inducd o suma de stdri psihice opuse in jucator,
folosind un minim de mijloace vizuale. Da, nu avem par-
te de varietate si exotism in Cryostasis, decat extrem de
zgarcit picurate in finalul jocului, dar avem parte de o
experienta realista, pe care trebuie sd o intelegem pen-
tru a o putea trdi pe deplin.

Candidatul

lar la aceasta experientd contribuie hotarator sune-
tul din joc. Sunt excelent realizate zgomotele ambienta-
le, gheata pe care calci, gheata care trosneste pe obiecte,
viscolul, dar si izbiturile indepdrtate ale metalului pe me-
tal, pasii, respiratia. Alaturi de toate acestea este foarte
putind muzicd, ici i colo se pot auzi romante vechi, in
rest, efecte de atmosfera sonora create din note prelungi
de sintetizator, insa putine si acestea. Desi ar fi putut se-
mana cu Bioshock sub aspectul coloanei sonore,
Cryostasis are meritul de a fi folosit cu zgarcenie si argu-
mentul sonor al ororii, cu o intuitie laudabila a minimului
necesar pentru a obtine maximul de efect psihic.

As lduda Cryostasis si pentru foarte, foarte buna

implementare a efectelor acustice de mediu, cum ar fi

reverberatia, precum si pentru suportul oferit placilor de
sunet de la Creative si tehnologiei acestora EAX
Advanced HD destinata modelarii comportamentului
sonor al mediilor si incintelor acustice. Fara discutie, din
orice unghi ai aborda subiectul sunetului din acest joc,
ai un candidat cu mari sanse de a castiga trofeul pentru
cel Wun tithuin domeniu din anul 2009...

N

‘ om
. Al, ai, ail...

As fi spus ca oponentii sunt la randul lor genera-
tori de oroare, dar am stabilit mai devreme ca nu avem
de a face cu ceva deosebit sub acest aspect, ei intrd in
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categoria monstrilor uzuali, fara a surprinde excesiv prin
graficd sau comportament. Ba chiar, as spune ca inteli-
genta lor este foarte scazutd spre inexistenta, ei par mai
degraba a se supune unui scenariu, fard a avea autono-
mie. lar dacd aceasta autonomie exista, ei bine, este gre-
sit interpretatd de inamici, care au uneori prostul obicei
de a se bloca in obstacole sau de a alege cdi de deplasa-
re gresite, care nu duc spre tine. lar cea mai frecventa
eroare a inamicului este aceea ca trage cu harnicie asu-
pra ta chiar daca intre voi este un obstacol care impiedi-
ca gloantele lui sd ajunga la tine.

Alt motiv pentru care oponentii nu sunt tocmai in-
spdimantatori este acela cd ei nu vin in numar mare asu-
pra ta. Daca ar fi fost mai destepti si mai bine conceputi,
faptul ca esti atacat de cele mai multe ori numai de
unul, maxim doi inamici odata, ar fi fost de bine — pen-
tru ca urasc intr-un joc argumentul numeric. Asa cum se
prezintd acum lucrurile in Cryostasis, insa, nu ai mare
nevoie de oponenti ca sd te apuce oroarea, pentru cd in-
amicul numarul unu al tau esti chiar tu.

Dreptul stangului

lar asta pentru cd in acest joc este FOARTE bine
modelatd fiinta ta fizicd, felul in care te misti ca un om
imbracat in blanuri pana peste ochi, cu manusi mari si

f--a.--_-m S
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groase, cu incaltari grele. Adauga la asta inconfortul
mortal al frigului si obtii o imagine de neindemanare si
vulnerabilitate a propriei persoane pe care Cryostasis 0
redd impecabil. Imagineaza-ti un astfel de om incoltit de
o bestie rapida si insetata de sange care te asalteaza intr-
un spatiu de cativa metri patrati.

Tu ai in mainile gros inmanusate o puscd Mosin Nagant
care se incarca incet si care trebuie armata dupa fiecare
foc (nici cu pistolul mitraliera nu e mai ugor, puterea mica
de penetrare, dispersia imensa a tragerii cu PPSH-ul si
timpul mare necesar schimbarii incarcatorului fiind bine
simulate). In plus, vederea iti este deseori incetosatd de
aburul inghetat care ti se lasa pe ochi.

E greu, e complicat, iti ia timp orice manevra cu arma. lar
loviturile inamicului nu fac decat sa te miste, sa-i distru-
ga pozitia de tragere, sd te ameteascad, sa te destabilize-
ze. Sub acest aspect, chiar daca nu ajunge la nivelul aces-
tuia, Cryostasis imi aminteste de genialul Undying.

—

Si uite asa se lasa cu
oroare atunci cand simti ca te
misti inceeeet ca ochiul mor-
tului incarcand arma, cand
simti ca te rotesti insuficient
de rapid, cand vezi cd nu reu-
sesti sa nimeresti un inamic ce
se napusteste asupra-ti de la

by cativa pasi, pentru ca nu ai

! crosshair pe ecran (realism,

\\i frate!) si trebuie sa pui arma la

-

ochi ca sd cresti probabilitatea

de a lovi o tintd aflatd in permanenta si haotica miscare
intr-un spatiu cumplit de restrans. Senzatia aceasta de
neputinta si incetineald, specifica unui cosmar de buna
calitate, este una din marile reusite ale jocului si o sursa
de oroare ca putine altele in istoria genului. Call of
Cthulhu Dark Corners of the Earth excela la acest capitol
— trebuie neapdrat sa-| incercati! - si aproape ca este
egalat acum de Cryostasis.

Ice aka Newton

Dupa cum poate ca stiti deja, firma Ageia a creat
PhysX, un set de algoritmi de calcul ai fenomenelor fizice
ce apar in jocuri, ce permite cresterea complexitatii si rea-
lismului acestora. Aceeasi firma a dezvoltat si o placa spe-
ciala ce punea la dispozitie procesorul necesar acestor cal-
cule. Se pare ca Ageia a avut o idee bund, pentru cd a fost
imediat cumparatd de Nvidia. Care, bazindu-se pe arhitec-
— tura propriilor procesoare grafice, simila-

ra cu cea a placii de la Ageia, a portat
PhysX pe propriile acceleratoare grafice,
anume cele de la GeForce 8xxx in sus.
Astfel, pe langa randarea in timp real a
elementelor vizuale, acceleratoarele
noastre grafice pot face acum si calculele
de fizica ce corespund scenelor dinamice
din jocuri.

Producétorii Cryostasis s-au lau-
dat cd jocul lor va contine cea mai buna
implementare a motorului PhysX de
pana acum. Au si facut public un tech-
demo inainte de lansarea jocului, pen-
tru a demonstra cum va arata, dar mai
ales se va comporta fizic Cryostasis in

DirectX 10. Doua lucruri mi-au atras atentia la acel
demo: fluidele si textilele. La un joc in care este atat de
important sa cresti temperatura intr-o locatie plina de
gheatd, e clar ca aceasta ar trebui sa se si topeasca. In
demo, apa si particulele de apd aratau si se miscau asa
cum nu am mai vazut niciodatd pana acum. Ce se in-
tampld in joc?

Pai, in versiunea jucata de mine, adica v1.0 in lim-
ba rusa, gheata se topeste doar ca o textura ce alunecd
de pe pereti, deformandu-se, schimbandu-si transpa-
renta si culoarea. Nu stiu cat PhysX este in asta, dar, cu
sigurantd nu seamdna cu minunatiile din techdemo.
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Apa obtinutd in jocul propriu-zis prin topire nu picura,
nu curge si nu se acumuleaza, ea este doar un efect de
texturi. In schimb, apa care apare in Cryostasis in anumi-
te locuri, ca fiind deja lichida si in cantitate mare, arata si
se comporta mai bine decat orice apa pe care am va-
zut-o vreodatad intr-un joc - este de un realism fizic si vi-
zual izbitor. Este clar ca implementarea completa, intr-
un joc intreg, a apei, nu a fost posibila in aceasta
versiune a Cryostasis, poate ca Action Forms mai au de
lucrat la asta si vor aduce imbunatatiri in viitor.

Pe de alta parte, este usor dezamdgitor sa ti se cre-
eze impresia ca implementarea PhysX va fi formidabila,
fara precedent, si sa descoperi cd apa nu prea, ca textile-
le nici atat nu rup gura targului si cd modul cel mai sigur
de a simti ca e ceva fizica in joc este sa dai cu piciorul in
cateva cutii sau scaune, ori sa tragi in ele cu pusca, situa-
tie in care, da, aceste corpuri se vor misca foarte credibil.
Dar, problema este ca implementarea PhysX in acest joc
nu este un element al gameplay-ului, ci doar o fita de
decor. Ori, decorul poate fi simulat ca manifestare fizica
suficient de bine si pe alte cai, nu trebuie neaparat un
set de algoritmi speciali si 0 accelerare hardware pentru
asta. Daca vrei, insd, ca un astfel de dispozitiv fizico-ma-
tematic sa se simta la jucat si sa fsi aibd rostul, trebuie sa
il introduci in gameplay.

Uitati, spre exemplu, cat de frumos este folosit en-
gine-ul fizic Havok in Half Life 2 si in Portal - sunt locuri
in care faci uz cel putin de gravitatie, de acceleratie, de
flotabilitate, de frictiune.

Adica, frumusete de fizica e o parte din joc, din actiune,
nu doar din vizual. Sau, dacé este doar pentru ochi,
eventual ca fundal de realism dinamic al motorului gra-
fic, faci pe alocuri cate o mica smecherie, precum scena
din Fallout 3 care foloseste o capcana si principiul domi-
noului pentru a crea un spectacol demential de fizica in-
tr-unul din magazinele alimentare abandonate din pus-
tie - trebuie sa vedeti asta...

Astfel, ma declar nemultumit nu doar de faptul ca
implementarea PhysX din Cryostasis este incompleta,
departe de reclama ce i se facea initial, dar si de faptul ca
putinul, dar bunul folos al acestui motor fizic, nu este pus
serios la munca in acest joc, ca 0 componenta activa de
gameplay. Bine, macar, ca grafica este reusita - chiar daca
numdrul de poligoane este vizibil prea mic pe alocuri.

grafica isi face cu brio datoria, inclusiv in ceea ce priveste

personajele, miscarile si mimica acestora, dar mai ales in
redarea, deseori cu arta, a ghetii, viscolului, frigu-
lui. Scenele de exterior sunt foarte bine realizate,
sugestia esuarii in spatiul arctic fiind covarsi-
toare. Luminile, umbrele, transparentele,

aburul, contribuie cu succes la intregirea at-
mosferei din Cryostasis, iar cateva surprize
vizuale, parcimonios introduse numai in fina-

lul jocului, aduc exoticul ce pérea initial sa fie

cu totul absent.

Nu ar strica, insd, o optimizare a consumului

de procesor al graficii din Cryostasis, nejustifi-
cat de crescut in unele scene. Se pare cd exista
un patch pe drum care va aduce imbunatatiri in
aceasta directie.

intrebarea

Nu-i asa cd articolul dsta parcd e cam lung
pentru un joc care nu da coperta, si nu nu-
mai? Pai, parcd 2-3 pagini ar cam fide
ajuns pentru el, imi spuneam
euin timp

ce il jucam. lar asta cu atat mai mult cu cat am avut cateva
momente de derutd si frustrare, generate atét de faptul
cd m-am blocat de vreo trei ori in joc, cat si de nedumeri-
rea in fata anumitor evenimente si personaje a caror ex-
plicatie imi parea de negdsit. M-am gandit chiar, cu oare-
care spaima, ca jocul asta o fi un fel de Pathologic, adica,
un joc bun, dar oarecum criptic si dificil de priceput si

parcurs.
Din fericire, nu mai am obiceiul sa ma joc in stilul
Iron Man, cu cat mai putine save-uri si fara sa caut hint-
uri si ajutoare din alta parte - ca recenzor de jocuri pre-
sat deseori de timp asta ar fi absurd. Astfel incat, in mo-
mentele de blocaj am apelat la forumul Cryostasis pus la
dispozitie de catre distribuitorul 1 C Company. Acolo, in
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sectiunea de walkthrough, m-am putut dumiri de fieca-
re data. Mai mult decat atat, am putut si sa descopar
faptul ca jocul dsta nu e doar ceea ce pare la prima ve-
dere, si ca meritd sa-i dedici atentia, mintea si capacita-
tea ta de perceptie.

Cryostasis incepe cu un fel de poveste, minunat
depanata in rusg, a unui trib alungat de pe teritoriile
sale si impins intr-o padure deasa, ostila, mortala. Acolo
oamenii incep sa se imbolnaveasca, sa dispere, sa piara.
Gandul intoarcerii, cu pretul caderii in mainile dusmanu-
lui si al sclaviei, devine tot mai raspandit in trib. Atunci,
unul dintre ei, Danko, le vorbeste si ii convinge sa conti-
nue drumul lor cétre un liman de dincolo de padure. In
fruntea lor, Danko ajunge sa fie pana la urma urat de se-
menii sdi, care nu mai pot suporta dificultatile drumului
pe care acesta il deschidea in fata lor, plin de curaj si
perseverenta. Si astfel, pentru a implini un lucru mare,
se ajunge sa fie nevoie de un sacrificiu pe masura.

Ceea ce se intampla, in aceasta istorie a tribului alun-
gat ce fisi cauta izbavirea, este presarat pe parcursul intre-
gului joc, sub forma unor foi pe care sunt scrise episoade
scurte ale drumului prin padurea ucigatoare, ilustrate ar-
tistic cu desene in carbune, imprastiate ici si colo prin nive-
lurile Cryostasis-ului, intr-o anumita potrivire cu acesta.

Dar, fara a sti ceva despre aceastd povestire, si doar
prin parcurgerea, uneori blocata de puzzle-uri si neinte-
legeri, a jocului, Cryostasis te enerveazd usor si te cam
indeamna sa-| fuseresti si sa-l desconsideri. lar asta cu
atat mai mult cu cat, spre final, incepi sa nu mai intelegi
nimic din ce se intampld, chestie impovaratoare si prin
suprapunerea unei metafore, pe care o banuiesti intere-
santa, dar cdreia nu-i poti da de cap din cauza derutei.

Dumirirea

lar aici intervine recursul la resursa online, la foru-
mul jocului. Un utilizator a cerut lamuriri despre semnifi-
catia celor ce se intampld la final. Réspunsul unuia din
membrii echipei de productie a fost foarte rapid, dar a
putut fi citit de mine numai selectand, pentru a-I face vi-
zibil, textul scris cu caractere albe, antispoiler. Problema
este ca nu e vorba tocmai de un spoiler, ci de ceva care
ar fi putut lamuri de la bun inceput jucatorul, introdu-
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candu| in specialin con c

.

idurea cea deasa

a
an
mine - m-am dus pe net si am dat

cautari dupa scriitorul rus si opera
acestuia. Pentru asta exista Google
si site-uri gen Wikipedia. Apoi, am
dat o fuga la Biblioteca Municipala
si am imprumutat un volum de
opere al lui Gorki, ce continea po-
vestirea cu pricina. M-am intors
acasa si am citit-o pe nerasuflate.
Am descoperit o creatie viguroasa,
un spirit puternic si vizionar, si am inteles, lecturind si
alte scrieri ale rusului, ca a fost un fel de Panait Istrati,
sau un Zaharia Stancu. Mi-a picat fata, omul mi-a cazut
cu trong, caci sunt de gasit multa iubire, adevar si exal-
tare in cuvintele lui.

In continuare, pus serios de tot pe ganduri, l-am
chemat la mine pe prietenul meu Victor, cel care m-a mai
ajutat cu traduceri si la alte jocuri rusesti/ucrainene, ca
sa-mi desluseasca citatele de inceput si sfarsit ale joculu
precum si cateva replici pe care subtitrarea in engleza nu
le cuprinsese. Ceea ce mi-au auzit urechile m-a incanta
si m-a ajutat sd repozitionez jocul, sé-i patrund mesaj
sa fi acord atentia pe care o merita cu adevarat.

|
“Povestea mea este nelinisti-
toare...”

“..Nu este nici dulceaga, nici armonioasa, cum
de obicei istoriile scornite, ea are un preaplin de nol
sensuri si nedumerire, de sminteli si profetii, precu
ta tuturor oamenilor care nu vor sd se mai minta pe
sine”- Herman Hesse.

Cam ce credeti ca am simtit eu atunci cand Victe
mi-a tradus acest citat cu care se deschide jocul? Ce pi
team eu simti, dupa ce ma chinui de atata vreme cu jo

curile tot mai cretine, bureti de bani care ni se arunca pe

calculatoare in ultimii ani? Ce am putut eu simti atunci
cand am sesizat ca oamenii astia care au facut Gryo

ch 3 |
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Y ansmis un mesaj adanc trait, pentru care au fa-
cut un joc intreg ca o alegorie a conditiei umane, por-

e g

nind de la cuvintele lui Maxim Gorki, scriitor mult iubit
de ei, acum si de mine?...

Va spun ce am simtit. Am simtit ca mi se incalzeste
sufletul si mi se deschide inima. Am simtit ca revin la
viatd. Si atunci am priceput frumusetea jocului, felul in
care, in aparenta sordid, inchegat din multe scene si sec-
vente tern tive, Cryostasis asambleaza
to ind in final.
E er, dar ele

careia fi

A .
ava de la cap se dezgheata
Inmo
ratie ale jocului, m-am prins ca lucrurile au un fond si un
context de simtire cat se poate de profund ancorate in

ntul in care am cunoscut sursele de inspi-
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). Asa am inceput
jocul in serios, sé il

privesc cu atentie, si atunci
am sesizat amanuntele
semnificative, punand apoi
cap la cap cele din care
este facut aproape tot arti-
colul de fata.

lar intre filigranurile
tesute discret in Cryostasis,
ca florile de gheata, se dis-
tinge portretul capitanului vasului, desenat din tuse puti-
ne, dar graitoare. Capitanul este foarte bine infatisat in
doua registre. Cel dintai este desfasurat pe parcursul in-
tregului joc, pana spre final. Acolo capitanul se manifesta
aproape ca un personaj cehovian, melancolic, contempla-
tiv, pasiv in mare masura - un batran la capatul puterilor si
al increderii in sine. Un om pe cale s fie rapus de viscolul
care bate dinspre semenii sai. Un om pe cale sa devina

una cu mormantul de gheatad al navei.

i o o S
YOU ARE EMPTY

Ar fi nedrept pentru Cryostasis sa indici YAE ca alternativa a lui din per-
spectiva gameplay-ului sau graficii. In schimb, este ceva aseméanator in
calitatea elementelor acestora din afara actului de a juca. La randul sau,
YAE are o metafora si un mesaj, pe care le dezvéluie numai in final, i tot
prin intoarcerea in timp. La fel, mijloacele artistice, in special cutscene-
urile, ale YAE, sunt de inalt nivel si putere de expresie. Provenind din ace-
lasi spatiu slav, cele doua jocuri se pot substitui reciproc ca alternative de
feeling si arta.
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BUNE:
» atmosfera

» cateva elemente de gameplay

» expresivitatea, puterea alegori-
ei, amesajului

» valoarea artistica

RELE:

» what PhysX?

» Al-ul slab

» bug-uri minore din locin loc

» consumul de resurse
neoptimizat

Cryostasis este un joc care are ceva de oferit celui dis-
pus la efortul de a cauta, de a citi, de a intelege, de a
simti. Cryostasis este mai mult decat un survival hor-
ror, si mai mult decat o suma simpla a partilor lui. La
Cryostasis trebuie sa-i adaugi pe Maxim Gorki si pe

.| tineinsuti ca sa obtii adevaratul rezultat
al unei adunari cum putine mai
sunt posibile in ziua de azi.

CONCLUZIE:

GRAFICA 09
SUNET

GAMEPLAY
MULTIPLAYER -
STORYLINE 09
IMPRESIE 09

l [ ros ]
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Gen Survival Horror Producator Action Form Distribuitor 1C Company
ON-LINE www.cryostasis-game.com

CERINTE MINIME:
Procesor Intel Core 2 Duo Memorie 2 GB RAM Accelerare 3D GeForce 8800

Spre final, insa, ceva se va schimba radical, intoc-

mai precum spuneam cd fuge frigul si se topeste gheata
atunci cand pornesti intr-o camera o instalatie de incal-
zire - culorile, caldura, puterea latentd a navei, viata, te
patrund, iti alunga spaimele si iti oferd sigurantd. In fina-
lul paradoxal al jocului, am simtit aceleasi trairi, exact
aceeasi bucurie si eliberare, privindu-I pe capitan si as-
cultindu-i vocea. Sunt impresionat de cat de bine le-a
iesit producatorilor acest efect, acest portret si ultima
scend din Cryostasis.

Fara indoiala, insa, ca personajele jocului, remarca-
bil de evocator realizate din putine gesturi si vorbe, nu ar
fi fost ceea ce sunt fard excelentele voci ale celor care le
interpreteaza. Dupa mine, faptul ca am jucat versiunea
ruseasca a fost un privilegiu, si consider ca asa este cel
mai bine, cu o titrare in engleza a traducerii. De altfel, mi-
nunate au fost si vocile povestitoarei care evoca soarta
tribului exilat, dar si cea care iti spune din Ecclesiastul
Vechiului Testament, in timp ce tu te indrepti catre un
sfarsit, fard a sti care este acesta. In clipa in care am auzit
in rusa ,Adu-ti aminte de Ziditorul tdu, in zilele tineretii
tale” mi s-au cam taiat picioarele... Multa inima si simtire
a pus ucraineanul in jocul dsta!

Gorki a spus

Cryostasis mi-a amintit un lucru de care uitasem.
Anume céd in Level-ul de ianuarie 2000 imi aparea un
editorial cu titlul “Y2K - Batteries not included’, in care

ca un joc poate fi o instalatie in-
‘l. nenul fiind imprumutat din sculptura.
Spunez osibilitatea de a deveni un astfel
plar de opera de arta ce presupune participarea

gumentam fap

ae exel

iy

jucdtorului, aportul sau de sensibilitate, inteligenta,
imaginatia, cultura, nelinistea de cautator si chiar de
creator a omului care se joaca.

Luat ca atare, fara contextul si legaturile relevate
de cautarile pe care le-am pornit de la un hint de pe un
forum, Cryostasis nu si-ar fi dezvaluit adevarata sa va-
loare. Dar, eu cred céd jocurile nu sunt doar un mijloc de
a ne imbuiba cu fast food-uri gata digerate pentru o
minte ce nu mai stie sa proceseze inteligent si creativ
ceea ce se scurge catre ea din toate canalele. Pe mine
Cryostasis m-a pus sa simt, sa gandesc, sa caut. Si m-a
ldsat mai bogat cu o iubire - Maxim Gorki.

In creatia caruia am gasit stranii apropieri, ce numai
intamplatoare nu pot fi, cu materia jocului. Cu siguranta
producatorii au citit si ei povestirea “Cum nu au inghetat
un baietel si o fetitd. Poveste de Craciun’, care incepe asa:

“O traditie veche cere ca in povestirile de Craciun
un anumit numar de copii saraci sa moara, in fiecare an,
inghetati [...] lata de ce imi place mai mult sa vorbesc
despre un baietel si o fetita care n-au inghetat."

lar cuvintele amare, in doi peri dureroase, cu care
se termind povestirea despre cei doi copii cersetori, sunt:

“Si asta-i tot. Acum pot sa-i las linistit sa-si termine
seara de Craciun. Nu vor ingheta, credeti-ma! sunt la
adapost. De ce i-as face sa inghete?... De altfel gasesc ca
e cu totul lipsit de noimad sa omori prin inghet niste copii
care au toate posibilittile sa piara intr-un fel mai sigur si
mai natural.”

Cryostasis, mai ales prin cateva elemente simboli-
ce dinspre final, isi trage si mai mult seva din cuvintele
lui Gorki, intr-un fel surprinzator contrapus inghetului
evocat in povestirea de Craciun. In finalul nuvelei
“Konovalov’, unde putem afla sursa ideii de a substitui
sanatatea cu temperatura corpului, ba chiar si a metafo-
rei ce se va dezlantui spre sfarsitul jocului, Gorki scrie:

“M-am uitat indelungad vreme cum se stingeau ta-
ciunii focului: mare si invapaiat la inceput, jarul se impu-
tina, se acoperea de spuza si se mistuia dedesubt.
Curand, din focul nostru n-a mai ramas nimic, decat un
strop de caldura. Priveam si gandeam: “Asa-i si cu noi,
toti... Cel putin daca am arde mai viu!”

Cryostasis, dupa ce m-a aruncat intr-un nesfarsit
ocean de gheatd, m-a lasat privind inainte, mult departe
de monitorul aprins din fata ochilor mei, soptindu-mi
viscolit in ureche, simplu:

“Cel putin dacd am arde mai viu!".

[ ] Marius Ghinea
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ici n-au scuipat bine bethesdistii Fallivion pe

PC, ca deja ne imbie sd le-ndesam niscai verzi-

sori prin diversele crapdturi, promitand in
schimb sa mai arunce un chilot ceva peste tort, intocmai
ca o stripteuza la bard. Foarte potrivit. De data asta, ,n-a
fost sa fie” DLC-ul Horse Armor (chestie penibild, care
mi-a mirosit peste masura a faza <l am rich> pentru iP-
hone) si nici Sipetul Cleopatrei, ci 0,,simulare tactica”a
unei celebre batalii din lore-ul Fallout - care s-a desfasu-
rat inainte de indragita noastra catastrofa nucleara, cea
de recastigare a plaiurilor zgribulite ale Anchorage-ului
canadian in defavoarea navalitorilor, chinezi si mai ales
mari comunisti. Intolerabil, monger! Toatd chestiunea a
fost integrata smechereste, astfel incat toti jucatorii, in-
diferent in ce stadiu se afla cu felul principal, Fallout 3,
sa poatd avea acces relativ rapid la noile aventuri.
Adicdtelea, ne loveste-n lampile radioului un bocet un-
duitor al Outcastilor, originand la sud-sud-est de
Megaton, unde, dupa un pocher scurt cu niscai super-
mutanti, Za Chosen Vault Dweller Supreme One este in-
vitat sa-si infigd P..M.P.-Boy-3000-ul intr-un terminal de
simulare tactica dintr-o baza militara abandonata si sa
parcurgd aplicatia de simulare a operatiunii Anchorage
pentru a putea deschide o nenorocitd de usa cdtre, be-
hold ye g'd folke, 100t! Asa se face cd a trebuit sa aban-
donez bundtate de Tesla Armor si sa imbrac un Neural
Suit abject pentru a ma introduce intr-un ousor si a in-

Am inceput concediul'cu o sedinta la solar...
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OperationjAnchorage

FALLOUT 3

OpekationAncheirage

Moartea-n vacanta

cepe simularea. In care, desigur, daca se intampla sa cra-
pi, apdi te duci de-adevdratelea... Mieitrics curat!

Dweller. Vault Dweller. Bau!

Odatd pornit exercitiul, m-am trezit intr-un adeva-
rat tunel cibernetic, iar lumina de la capatul dansului era
de fapt dintr-un film James Bond. Ala in care sabotezi
chestii intr-un decor de iarna ca sd le faci in ciuda comu-
nistilor. Adica peste 50% din ecranizdrile cu agentul bri-
tanic. Partenerul meu imi face un briefing scurt, ca sa stiu
si eu in ce misiune esentiald m-am imbarcat, ce nagpa e
situatia, cat de important este sa le-o tragem chinezilor
si cat de mortale-s pericolele care pandesc dupa fiecare
pisc inzdpezit. Il las sa vorbeascd in vant, pornind in trea-
ba mea, iar

|
Pentru zece dolari,
iti ghicesc
trecutul, maica!

dupd o cin-
zeaca de me-
tri ma uit
peste umdr
sa vad dacd a

L

terminat.
Surpriza: in- \
cepe sd esca-
ladeze liber
stancile din

apropiere, mormdind ceva cd ne vedem mai incolo. Nice!
Mi-am intrat in atmosfera si abia astept peripetiile, basca
ditamai lupta de la final. Hai sa ma joc de-a Metal Gear
Solid. lau in dinti cutitul si activez Stealth Boy-ul din do-
tare. Si da-i si taie! Mergand tiptil miluiesc unul, doi, zece
(care se intrec in plonjoane artistice in hdu sau - surpriza,
se dezintegreaza cu un efect specific Shift+Delete, adica
no loot, sucker!), pana expira jucdria ce ma face invizibil.
Noroc c-am gasit Sniper-ul. Si dozatoarele de sdndtate si
munitie presarate la tot pasul prin trecdtoare. Continui
cu o serie de headshot-uri care |-ar face pana si pe Tom
Berenger - Sniper 1,2 si 3 - gelos, dar sunt vadit deranjat
cd inamicii, pe unde-s dispusi in perechi, nici nu se prea
sinchisesc de plumbul pe care-l indes in partenerii lor. Pe
liber, mdi,,Old School’, dar ce VATS inchipuit? Si cum
n-am prea ratat.... Trec printr-o pestera si confisc o minu-
natie de pusca -
marea noutate,
Gauss Rifle-ul,
acum cea mai
. nervoasa uneal-
ta pentru lune-
tisti din tot jo-
cul. Dau si peste
un poster si
constat din re-
clama cd gdlbe-
. jitii comunigti
au ceva respect
pentru ea si - cel
mai important -
cd sunt pe trend
cu arsenalul. Ma
intalnesc si cu
Ghita de la inceput si continui sa trangez patrulele dintre
mine si obiectiv, nervos ca dobitocul imi strica toata at-
mosfera de stealth cu rafalele lui premature. Si nici nu ac-
ceptd vreun ordin. Fain asa! Comut pe modul Rambo V si
matur tot ce mi-a ramas in cale, dupa care bubui turnuri-
le din Navarrone si md trezesc teleportat intr-un cort cu
una bucata comandant si obligatoriul sau secretar negru.

Felul principal - plat ca farfu-

ria-n care sta!

Dupa ce punem lumea la cale si-mi explica oamenii
ce-avem de facut s-alungdm chinezii din tinut, primesc

w.level.ro




Pe urma, am facut muschi la catarat...

J. <4 ”ﬂmr

jetoane de achizitionare a echipamentului si a trupei de
SOC pe care am voie s-0 tardsc dupa mine in misiune. Am
de facut o bucata sabotaj, 0 bucatd omoaré-i pe toti de
nu-stiu unde, nu de alta, dar altfel nu pup asalt final. Asa
ca ma conformez. Constatand cu stupoare cd singurul Al
mai prost decat al inamicilor este cel al camarazilor, dau
Quickload si-i pun s astepte pana omor 90% din chinezii
care pazesc obiectivele, ca apoi sa trebuiascd sa alerg ina-
poi sa-i chem dupa mine (ar fi fost absurd sa-i chem prin
radio sau rachete de semnalizare intr-un decor atat de
primitiv, nu?).

Am dat si peste noile mega-tancuri, dar n-am inteles prea
bine ce voiau de la mine, fiindca le-am dat o pereche de
palme de-au intrat in pdmant de rusine. Terminam trea-
ba, bagam asaltul vietii, in care, dupa o cursa de extermi-
nare prin transee (and exterminate them | did) din nou,
trebuie sa mai sabotez un camp energetic, sa poata trece
si proastele de unitdti T51.

Eh, acum e-acum, vreau sa vad artificii, ca de-aia m-am
chinuit! O laie! Distrug amaratii de T51 un perete si ma
trezesc printre ei, in curtea rafindriei ce servea drept sediu
central pentru chinezi. Marele fas de la sfarsit seamana
mai degraba cu un duel de pistolari din vestul sélbatic de-
cat cu o batalie finala, intensa, epica.

Resemnat, il fac din vorbe pe generalul chinez: Pariez ca
nu poti sa-ti bagi sabia-n inima exact prin intestinul gros...
a castigat! Epilog: ies din simulare, deschidem usa, ur-
meazd o micd surpriza si o tona de loot apetisant, prin-

tre care un Gauss Rifle, un costu-
mas ce te face invizibil cand pui pe
vine si o sabile foarte cool, care se
asorteaza perfect cu el. Paradisul
personajelor de nivel mic.

Operatiunea, Praf
in ochi”

Daca lasam la o parte deco-
rul simpatic (superb pentru ce
poate engine-ul jocului), o gurd
de aer proaspat de la mohoraciu-
nea din campania principald, sec-
ventele scriptate, unele foarte re-
usite, noii inamici invizibili si
ineditul artificiilor care ne arata
ca ne afldm intr-un exercitiu vir-
tual, actiunea in sine este banala.
Treaba a-nceput bine - atata vre-
me cat am tinut-o pe stealth, dar

continuarea a fost absolut penibi-

13, iar finalul m-a dezamagit cel
putin pe cat m-a entuziasmat in-
ceputul. Am fost foarte deschis ca-
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REVIEW

I-am chemat pe Stealth Boy si Sniper Rifle, prietenii mei.inutili...

Eu zic s&-i impuscam!

=

Am vazut reclama chinezeasca la Gauss Rifle, care m-a
convins sa-mi cumpar si eu una: va zic, face toti banii!

03[2009
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tre continutul nou, chiar daca stiam din start ca vor fi doar
impuscaturi, fara role play. Abia agteptam sa vad tactici, o
batdlie crancend, Al imbunatatit, proiectat special pentru
asta, o provocare adevarata, dar singurele satisfactii au ra-
mas peisajul si bunatatile pe care le-am primit la sfarsit.
Ca sa va explic mai bine, mi-am dat seama ca vreau nea-
parat sd bag un screenshot cu niste omuleti de zapada,
foarte haiosi, situati undeva pe la mijlocul actiunii.

Cum nu m-am gandit sa fac save-uri normale, a trebuit
s-o iau de la inceput. Ce s-a intamplat in continuare se nu-
meste parkour. M-am avantat pur si simplu pe langa ina-
mici, oprindu-ma de vreo doud ori sa fac refill la sanatate.
Tn cursa mea de distrugere a tunurilor m-a deranjat doar
un chinezoi cu un aruncator de flacari, pe care a trebuit
sa-| barbieresc pe uscat. S-a cam supadrat ca I-am zgariat
nitel la beregatd, dar m-a lasat in pace sa distrug tunurile.
In partea a doua, la fel. Nici nu m-am oprit sa-mi iau cu
mine armele. Cu mai bine de zece inamici tragand dupa
mine si vreo doi caini flamanzi pe urme, m-am postat in
fata omuletilor de zdpada si am asteptat sa se opreasca
ecranul din tremurat de la gloantele pe care le incasam in
plin. Zambiti, va rog!

Dupa care am crapat,

fiindca pericolele ce

pandesc sunt intr-

adevadr mortale, dar

asta doar daca alergi

de nebun prin niveluri

si stai doud minute pe

loc sa pozezi peisajul.

Pentru voi m-am sa-

crificat, dragi cititori,

sd vd ardt cea mai

buna si amuzanta

parte din Operation

Anchorage. Altfel,

tind sa cred ca pu-

team sd continui, ter-

minand aproape toa-
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I... chinezi. Sgst! (de obicei sunt invizibili)

___Zé'l;l?iilt!i, va rog!
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ta misiunea fara sa trag macar un glont.

Se vede cd celor de |a Bethesda le-a placut Mirror’s
Edge, fiindca altfel nu se poate numi ce am facut - si asta
cu jocul setat pe Very Hard. Dar exista ceva care le place
si mai mult: banii vostri. Mai bine dadeau direct la des-
cdrcat un nou Horse Armor, de data asta pe nume
Stealth Suit, alaturi de Gauss Rifle si sabia smechera.
Macar era un jaf mai cinstit, nu unul mascat intr-o mare
abureala de continut descarcabil contra cost.

Sfatul meu: de zece dolari (care presimt ca sunt consi-
derati echivalenti cu 10 euroi) mai bine dati o raita pe Good
Old Games si va luati un joc cu adevarat bun. Sau vreun
Hitman mai vechi. Daca vreti un shooter ca la carte, mai pu-
neti ceva si luati Crysis Warhead sau primul S.TALKER..
Orice, numai nu fi aruncati pe mizeria asta de Operation
Anchorage. In concluzie, Marius, cred ca am gésit un con-
tender pentru trofeul Sankt Pauli. O cheama Bethesda si stie
toate pozitiile. We have a winner!

Caleb

Banii inapoi, Bethesda!

-
L
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Vreti decoruri inzapezite si un shooter cu adevarat ca la carte? lata-I.
Alaturi de S.T.A.L.K.E.R., orice Hitman si multe din titlurile de pe www.
gog.com reprezinta o investitie mult mai buna decat continutul descar-
cabil oferit de Bethesda pentru Fallout 3.

*LEVEL DECEMBRIE 2008

" RELE:
» dificultatea tinde spre zero
» Al sub nivelul marii
» conflictul final trebuia sa fie de
proportii epice, nu microscopice

BUNE:

» decor frumos desenat
» Gauss Rifle si inamicii invizibili
» obiectele care-ti raman la final

CONCLUZIE: Op Anchorage nu este altceva decat un Horse
Armor-ul troian, care mascheaza un set de obiecte pe
care le iei terminand o misiune la care unii de la
Bethesda au muncit si de care alti colegi de-ai lor si-
au batut joc. Inceputul entuziasmeaz3, dar conti-

U 4 nuarea si mai ales finalul distrug orice

o sperantd. Prost. Foarte Prost.

GRAFICA 08
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GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen RPG Producator Bethesda Game Studios Distribuitor Bethesda Softworks
Ofertant Games for Windows Live ON-LINE fallout.bethsoft.com

CERINTE MINIME:
Procesor PIV 2,4 GHz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D 256 MB




Hardware Extrem

Spune Salut Performantei extreme

Overclocking-ul se refera |la

performanta extrema, ceea ce ASUS

ROG Rampage Il Extreme ofera din

plin. Este dotata cu Extreme Engine -

un nou sistem avansat de manage-

ment de alimentare multiphase si

condensatori de polimeri multistrat

(ML Caps). Extréme Engine asigurd

stabilitatea in timpul Overclocking-

ului prin scaderea ESR (Equivalent

Series Resistance) si avand grija de

componentele critice precum ML Caps: Die Grundlage dieses
DI‘OCGSDI‘UL memoria sistemului $i aussergewdhnlichen Overclocking Boards
Northbridge. Acest lucru inseamna

cd vei fifcapabil sa duci noile procesoare Intel Core i7 aproape de limite,
atingand scoruri in benchmark-uri la care altii nici nu au visat!

ASUS ROG Rampage Il Extreme De ce s& alegi una cand le

8 COMBIATIE PUTERNICA D02 00
PENTRU DOMINARE CIBERNETICA ¥ 72 27

Prin integrarea Extreme Engine, Tweaklt si SLI/CrossFire cu
tehnologia on Demand, in seria Republic of Gamers si-a facut
aparitia -fara nici o indoiala - placa de baza perfecta pentru

tot i en t uz i a St i i . Einfaches Auswdéhlen der GPU mit
SLI/Crossfire on Demand

o S i SLI sau CrossFireX? Aceasta este
Viteza. Putere. Stabilitate. Tot ce Tsi inh dlhe. Ritrehsile e

poate dori un utilizator pasionat de ' e care trec prin mintea unui
overclocking de la o placa de baza cu gg?e[:. Acumw:lveEs:ﬂle me ci?'
: - 5 ampage reme poti
chipset Intel® X58 se regaseste in ASUS beneficia de ambele sisteme,
ROG Rampage Il Extreme. Un sistem atat SLI cat si de CrossFireX. Da, ai
avansat de management de alimentare citit corect! Placa de baz4 ofera
. . L. tehnologia SLI/CrossFire on
multiphase? Este! Schimbarea voltajului
hardware real-time? Este! Suport

O AT T =T A%

Demand suportand trei placi
video in SLI sau CrossFireX.
. . Oricare varianta alegi poti sa fii

I3 I
pentru. sanay s 3! CrossFlreX?. Estel sigur de un lucru: performanta
Republic of Gamers (ROG) stie cu : ~- RECE graficsi va fi la un nivel
sigurantd ca pentru a domina lumea Essmbese Ll R R : nemaivézut de tine pana acum.

N
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Overclocking-ul hardware este Tn mainile tale

Verdictul nostru

»puterea este in mainile tale”, dar ASUS ROG Rampage Il Extreme este
ROG a urcat aceastd expresie la un o combinatie perfecta de cele mai

Ai auzit de multe ori expresia

alt nivel. Placa de baza ofera doua
solutii de overclocking: Tweaklt si
Probelt. Tweaklt Tti permite

bune tehnologii si caracteristici
existente Tn prezent. Este la super-

realizarea setarilor de frecventa, 'at,“': din orice punct de "?‘i‘_e"e amn
voltaj in timp real prin interme- privi, este o placa gata sa infrunte
diul unui joystick amplasat pe eroic torturile si abuzurile unui
placa de baza. Aceste setdri se pot pasionat de overclocking extrem.
realiza chiar si in timp ce un benchmark ruleaza pe calculator. Probelt scoate din Din aceste motive o putem declara
calcul ghicitul, prin oferirea unor solutii precise de identificare a opt seturi de puncte fara nici o ezitare: “mama” tuturor
de detectie, masurabile prin intermediul unui multitester. plécilor de baza pentru entuziasti!

Tweaklt's back again now joined by a new ally — Probelt




#4 Frodo, cache ringu’, fir-ai tu sa
7 fii de piticot

olkien poate sa stea linistit in balansoarul lui din ceruri. Lumea il va tine
minte pentru totdeauna. El a fost cel care I-a facut om pe Ringo
Mortensen dla si I-a invatat pe Legolas sa traga cu arcul. Dupd cum vor-
beam astdzi mai devreme cu prietenul meu Alecs, el a pus miezul in kurtos si a ba-
gat intunericul in sarmale. Jos paldria in fata lui Tolkien. Mare om, mare caracter.
Acum nu stiu daca intr-un Celebrity Deathmatch, Tolkien ar bate-o pe J. K. Rowling,
mama lui Harry Potter. Desigur, Gandalf cred ca I-ar face muci in trei secunde pe oche-
laristul ala plin de cosuri, dar cred cd la capitolul incaséri, o ia domnul Tolkien mai rdu ca
turcii la Podul Inalt. Macar Rowling are cum sd cheltuie milioanele pe care le face de pe
urma cartilor sale. Forta banului provoaca marii producatori de jocuri s faca tot felul de
mecherii pe aceeasi tema, revanzand acelasi produs de zeci de ori sub alta poleiald. Succesul
or, dar m s al filmelor facute pe baza cartilor lui Tolkien, este o extraordinara vaca de
atorii de jocuri ce au avut viziunea si banul de a cumpara drepturile de folosire
as niversului LoTR. Si cine altii puteau fi decat EA! Nimic surprinzator aici.
Cred caEA are drepturi inclusiv asupra povestii vietii tale, oricit de searbada ar fi ea. EA are tot. Astfel

ca nici a batdtorit bine pamantul de pe mormantul ultimului, cdci iatd cd a mai iesit unul. Ca sd va

faceti o ide@@supra atentiei deosebite pe care EA o aratd acestui univers, vd voi oferi o traducere aproxima-
tiva de pe site-ul franciza pentru jocurile LoTR. Si anume: “nu uitati sa vizitati site-ul saptamanal, pentru vesti

despre cele mai noijocuri '?e Lord of the Rings de la EA!. Ce vreti mai mult?

Surprinzator, dar nu este plictisitor

1

Format din doua parti distincte, jocul este exact ceea la ce ne-am asteptat. Dar, cdci existd si un dar, este chiar
in film le purtati si voi. Nu spun bataliile din carte, deoarece jocul este presa-
e te introduc mai bine in atmosfera de acolo. Nici un fel de variatiune pe

Gura lui Sauron, una dintre
cele mai impresionante
unitati de elita ale hoardei

[EL 032009 www.level.ro



\Qnybody___seen my mommy? 3(

craterului din Mount Doom. Lumea se ducea naibii,
orcii cucereau lumea, iar eroii nostri mureau pe
rand incercand sa apere ce aveau mai scump.

Un joc adventure foarte bine realizat din
punct de vedere grafic, dar cu destule probleme le-
gate de gameplay, LotR: Conquest nu este cel mai
bun joc al lunii, dar nici cel mai prost. O bila rosie
datd jocului este cd nu esti acelasi om/orc pe intreg
parcursul jocului. Nu esti niciodatd legat de un sin-
gur personaj, poti aproape oricand sd schimbi tipul
de luptd, alegand un luptator potrivit situatiei. Ai
de ales intre patru tipuri de caftangii. Magi,
arcasi, luptatori cu sabia si asasini ce se
furiseaza de colo colo si le iau gatul
ametitilor ce casca gura de pe margine.
Din nefericire, singura alegere cu ade-
varat viabila este arcasul. Cand
spun viabil, ma refer la faptul
ca poti termina jocul cap
coada jucand doar cu
arcasul, si asta fara
nici un fel de
bétaie de cap.
Celelalte trei
profesii sunt
extraordinar de slabe. Oricum, aceste lucruri sunt
prea putin interesante, caci in momentele cu adeva-
rat importante, vei putea alege un erou cu care vei
intra in lupta. Astfel vei putea juca cu Gandalf,
Legolas, Aragorn, Faramir si Gimli, iar de partea cea-
lalta cu Saruman, Sauron, Mouth of Sauron, Balrog
sau un nazgul. Fiecare dintre aceste personaje are
puteri speciale si este o pldcere sa il urmdresti in
lupta. Fiecare dintre ei blastama de mama focului,
incurajeaza unitatile adiacente si dd omorul cu mult
mai multd convingere decat o unitate normala. Cu
toate acestea, chiar si unitatile erou sunt mult mai
usor de invins decat un singur arcas. Pacat de aceas-
ta debalansare a jocului, deoarece pentru cineva
care doar vrea sa termine jocul fara prea mare bata-
ie de cap, arcasul este singura alegere cu adevarat
potrivita.

Peisajele prin care producdtorii ne invita sa ne
aventuram sunt la fel de impresionante ca si in film.
Multe, multe multe spatii deschise, luminoase si pli-
ne de monstri fac deliciul oricui este pasionat de
batalii la scard largd. Entii, trollii si olifantii isi incur-
cd picioarele prin masele de orci si oameni, catapul-
tele si baliste, toti pot fi controlati de jucétor. Minele
din Moria sunt mult mai atractive cand te duci sd il
ingropi pe Gimli intr-un morman de oase de elfi.

Multiplayer in split screen!

Si la fel ca in anii de demult, jocul de fatd vine
cu un multiplayer bazat pe split screen. Da, doam-
nelor si domnilor, patru dintre voi vor putea sd se
joace pe split screen. Misto, nu?

] Koniec

REVIEW

BEOWULF
Un joc despre vikingi. Despre vikingi si mitologia neagra a nordului.
Despre cum ar trebui sd arate lumea dacé toata lumea ar fi curajoasa si
dreapta. Un jocin care inveti sa tii ritmul unui cintec de lupta si care iti
arata ce trebuie s faci ca sa omori un dragon.

*LEVEL IANUARIE 2008

BUNE: RELE:
» peisaje spectaculoase
» destule personaje si cai de
apucat
» grafica draguta

» trebuie sa suporti o campanie in-
treaga searbada pentru a ajunge
la cea cu adevarat interesanta

» din nefericire, doar arcasul merita
jucat pentru cei care nu vor sa se
dea cu capul de tastatura

CONCLUZIE: Trebuie sa te joci acest joc, doar pentru bucata in care
Sauron castiga lupta, iar hobbitii sunt facuti una cu
pamantul. Merita sa iti pierzi timpul cu campania insi-
pida de partea oamenilor pentru a putea controla un
nazgul, un balrog, pentru a putea intra in pielea celui
mai interesant personaj al filmului, Mouth
of Sauron, si pentru a-l omori pe
ametitul acela de Frodo.
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Gen Action\Adventure Producator Pandemic Studios Distribuitor EA
Ofertant www.GameShop.ro ON-LINE www.pandemicstudios.com/conquest
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Eve Online

O

Rasarit-a inca unul...

Lansat prin 2003, cand jocurile online erau
inca ceva trendy pentru cei cu net si bani, Eve
Online a reusit in scurt timp sa devina unul dintre
cele mai mari si mai bune MMO-uri.

Nu o spun eu ci zecile de premii stranse de-a lun-
gul timpului, unele pentru grafica altele pentru ga-
meplay sau sunet. Presupunand insa ca ati citit ma-
car un review al acestui joc hai sd trecem la
subiectul principal si anume Quantum Rise, ultimul
update ajuns in New Eden.

Ping?

Ca in orice MMO marea problemd nu este cur-
ba de invatare sau grafica ci lagul. Acesta devine si
mai evident atunci cand pe ecran, in joc, se desfa-
soara lupte mari sau pur si simplu te afli intr-un
sistem suprapopulat. Daca ati jucat vreodata un
mmo chinezesc (da, din dla cu item mall) ati obser-
vat ca fiecare server are un population meter care
de obicei este full. In Eve lucrurile deveneau ener-
vante atunci cand treceai printr-un sistem foarte
ocupat, Jita de exemplu, centrul comercial princi-
pal, si foarte frustrante cand erai intr-o batalie de
cel putin 100 de nave. Tn ultimul caz jocul devenea
impracticabil, aproape ca un Crysis fortat sa ruleze
pe un P3. Noul update, mai mult un Mos Crdciun, a
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adus marea schimbare venita sub numele de
Stackless 10 si Eve64. Fdra a intra prea mult in de-
talii Stackless 10 permite nodurilor sa comunice
mult mai bine cu clientul jucatorului si intre ele, fa-
cand transferul de date mult mai rapid iar Eve64
nu este altceva decat schimbarea de la 32 de biti la
64. Aceste doud elemente au adus un boost enorm
de performanta, CCP chiar incurajand jucatorii sa
adune cele mai mari flote pentru batalii imense.

Alchimie.. in spatiu

Printre elementele noi se numara si Alchimia.
Dupa nume sund mai mult a element ce-si gdseste
locul intr-un RPG fantasy insa aparentele inseala.
Noua ,profesie” este destinata in principal minerilor
si celor care fac manufacture, permitandu-le, prin
diverse metode, sa obtina minereu rar. Mai simplu,
decat sa iti asumi un risc pentru a mina intr-un sis-
tem periculos, poti sta fumos in baza facand alchi-
mie si sperand la rezultatul mult asteptat. Asta nu
inseamna totusi ca toti minerii vor sta in baza, nici
pe departe. Alchimia nu este floare la ureche, nece-
sitand destul de multe skilluri, timp si bani.

Legat tot de cele doud grupe amintite mai de-
vreme, a fost introdusa si o noua nava, numita
Orca, un mastodont al mineritului, spaima asteroi-
zilor. La fel ca orice alta chestie noua si aceasta ne-

N E

GQUANTUM RISE

cesita skilluri iar pretul de vreo 800 de milioane de
ISK s-ar putea sa va cam taie din elan. Oricum ar fi
macar stim cd minerii au o noud jucdrie, chiar daca
0 vor primi acum sau vor trebui sd mai astepte. Nici
celelalte nave industriale nu au fost uitate, fiecare
primind sau pierzand anumite bonusuri dar per to-
tal lucrurile au fost echilibrate.

Industrial zici?

Pentru ca mai mult de 80% din itemurile jocu-
lui sunt produse de cdtre jucdtori era imposibil ca
acestia sa nu primeasca ceva. Astfel statiile au pri-
mit noi module facandu-le astfel mai eficiente, la
un anumit pret, de obicei de ordinul miliardelor de
isk. Cei care construiesc battleships, freightere sau
nave industriale au motive de bucurie avand in ve-
dere ca noul Assembly Array poate fi ancorat in hi-
ghsec space si vine ,doar” cu 3 sloturi de productie.

Ca tot suntem la capitolul bani, fie ei virtuali,
meritd mentionat si faptul ca Marketul din joc a
beneficiat de schimbari subtile, cat sa-I faca mult
mai flexibil : filtre diverse, taburi personale si chiar
un panou cu evolutia preturilor.

NERF si nu prea
Nu toata lumea este totusi multumita de noul
addon. Foarte multi se plang cd navele care inainte

Asteroid monsters ahead!

www.level.ro
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Previziunile pe azi : ceata abundenta

Bai, de abia mi-am spalat s(pf:tia ce naiba..

37 &5

Are we there yet?

gradata, jucatorii noi, cat si cei vechi,
avand acum mai mult control asupra

Space sharks.. v

erau uber sunt acum doar conserve zburatoare. In
unele privinte au dreptate insd ce nu iau in vedere
astfel de oameni este faptul ca acum jocul este
mult mai balansat. Nu mai existd o uber nava cu
care poti bate tot, ca-ntrun joc pe God Mode.
Navele sunt acum mult mai flexibile si indeamna,
ba chiar forteaza, jucatorii sa-si puna mintea la
contributie mai mult. Nu mai e de ajuns sa iei un fit
gata facut pentru ca nu se mai potriveste skillurilor
tale si, mai important, rolului vechi. As putea spu-
ne chiar ca acest addon a adus factiunile mai
aproape, incercand sa creeze ceva omogen lasan-
du-le totusi personalitatea neatinsa. Ce vreau sd
spun prin asta este faptul ca acum trebuie sa fii
team player (mai mult). Caldari sunt slabi in solo-
pvp dar au nave ce pot scuipa rachete mai rapid si
mai bine decat oricine iar acest lucru le face dorite
intr-o echipa plecata la pvp. Tot, dar absolut tot ce
s-a schimbat a fost modificat cu cap iar unde s-a
scos s-a si bagat. Navele care au viteza mai mica au
primit un bonus la range, cele care au pierdut din
acuratete au primit putere de foc s.a.m.d.

A fost imbunatatita si grafica, noile porti stela-
re aratand acum superb, in special cele din spatiul
Minmatar. Si faza de creare a personajului a fost up-

viitorului personaj. Au fost introdusi
agenti noi, de toate nivelele, iar misiu-
nile existente au fost putin periate
pentru a le face mai bune. Interfata
este acum mult mai flexibila, pilotul
virtual putandu-si muta de colo colo
cam toate elementele iar partea audio
tocmai a primit o atingere divina prin
introducerea unor piese noi, 10 la nu-
mar, perfect integrate in atmosfera
jocului.
Nici cei care depun multd munca
in joc nu au fost uitati, acestia fiind
acum rasplatiti cu medalii si certificate. Medaliile
sunt oferite de fiecare corporatie, CEO-ul fiind cel
care decide ce si cum iar certificatele sunt obtinute
direct de jucatori, acestea bazandu-se in principal
pe nivelul skillurilor, fiecare certificat reflectand o
anumita parte din Eve cum ar fi shield tanking sau
turret control.

Jumping

Mi-as fi dorit sa mai am vreo 10 pagini in care

sa tot povestesc de Eve dar mai bine las o umbra
de mister, cat sa va facd sa vreti sa-| incercati.
Ceea ce a fost mare a mai crescut, cel mai bun a
primit ceva experienta iar cel mai frumos tocmai
si-a trecut in cont o sedinta de face-lift. Ce-ti poti
dori mai mult? Dacd nu ai incercat deja Eve nu mai
sta pe ganduri. Trialul de 21 de zile ar trebui sa fie
suficient iar, dacd nu luati in calcul gurile rele care
spun ca ar fi prea greu, dupa cateva clipe petrecute
in New Eden mai mult ca sigur veti refuza sa inchi-
deti jocul. Fly safe.. pand peste cateva saptamani
cand Apocrypha va rescrie istoria.

Discordless

Aici normal ar fi trebuit sa va recomand un joc mai bun sau macar la fel
de bun, de preferat din acelasi domeniu. Cum spuneam si in articol mo-
mentan Eve nu are concurenta dar va pot recomanda totusi ceva mai...
singleplayer. Nu md lasa inima sa va indrum doar spre un joc asa ca va in-
vit s puneti mana pe mai multe. Pentru inceput gustati putin Elite, bu-
nicul lui Eve, treceti si prin Privateer pentru ca meritd, un X-Wing micut,
popas prin Independence War si, pe final (dupa ce ati trecut si prin cele
pe care nu le-am mentionat aici), un mic Freelancer.

BUNE:

» graficaimbunatatita
» nave noi

» lag free

[ (<]

RELE:

» nerfuri pentru Caldari
» incd necrutator pentru
incepatori

Chiar daca, dupa lansarea lui Empyrean Age, jucatorii
nu credeau ca se mai poate schimba ceva drastic, (CP a
demonstrat contrariul. Noul addon aduce mai multe
elemente noi, si bune, decét ultimele doua updateuri la
un loc. Lupte la scara mare, lipsa lagului, nave noi si
balansari facute cu cap fiind doar cate-

va din elementele pentru care multi au

revenit in Eve (iar cei noi au ramas).

CONCLUZIE:
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,Tati, tati, vreau un
Ci\LUUU]'!!!!”

m cea mai profunda admiratie fata de parintii
care se intereseaza de indeletnicirile copiilor,
ba mai mult, care contribuie la activitatile re-
creative ale odraslelor. Si asta nu pentru ca as face vre-
un compromis de la starea naturald de mizantropie usor
amuzatd, ci pentru ca e mare lucru sa-ti faci un pic de
timp ca sd triezi magdriile consumeriste la care e expus
descendentul tau direct.
Bine, paragraful anterior suna prea a logica de cla-
sa a cincea de tip Michael Moore, dar cert e ca existd o
mand de concepte care se vand copiilor, in ochii mei,
mai degraba ca niste exploatdri de marketing decat
produse de calitate. Fireste cd, dupa ce-ti duci puslama-
ua de manutd sa vada Kung Fu Panda la cinema, o sa se
smiorcaie ca vrea si Happy Meal cu Po, fireste ca daca-i
iei fetitei luna de luna Cool Girl, 0 sa te trezesti la un mo-
ment dat ca vrea tricou, LP-uri
si concert cu Tokio Hotel. In
fond, ce-ai putea sa faci,
in afard de a ridica
din umeri si sd ac-

cepti cd ai un
copil educat
de media?
o ile
: 5
e
\ | B _
S [ 8

Grajdomanie acut o
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Cam in acest domeniu intra si My First Pony, un jo-
culet adresat varstelor intre cresa si grupa mare, in care
jucatoarea (pentru ca da, toate indiciile sugereaza ca e
un joc de fetite) trebuie sa intretina o relatie de tip
Tamagochi cu un ponei apatic.

De la tesalat la hranit, scopul declarat al jocului
este sa arate prepuberelor de pretutindeni ce activitate
placuta si fructuoasa este ingrijirea cailor. Nu ca n-ar fi,
pentru cei inclinati cu adevdrat spre zona asta, insa imi
vine greu sa cred, cu toate declaratiile psihologilor pedi-
atri de pretutindeni, ca frecarea unui cal pixelat cu o
mesa in forma de piaptan pe un LCD te poate invata va-
loarea vietii sau dragostea fata de animale. Cel putin in
cazul meu a dat gres.

A doua parte a jocului trateaza niste probe de ca-
larie lineare, plictisitoare si neinspirate. Si dacd vi se pare
cd sunt mult prea dur cu un joc in esentd adresat unei
medii demografice care inca umbla in picioare pe sub
pat, credeti-ma pe cuvant daca va zic ca acestia sunt nis-
te critici si clienti mult mai instabili si neloiali decat
mine. Nivelul de interactivitate este foarte limitat, gama
de actiuni si activitdti care pot fi intreprinse in joc n-ar
putea distra nici macar un mongoloid cu un fetis acut
pentru animalele in cauzd, iar micul ghid inclus in joc e
lipsit de valoare educativa pentru simplul motiv ca n-are
nici in clin, nici in maneca cu realitatea. Pand si ca struc-
tura jocul da gres, fiindca de la o etapa la alta (grajd, te-
ren de antrenament, concursuri de cdldrie) sunt prea pu-
tine indicii vizavi de ce-ar trebui sa faca un copil. Pe

langa asta, dupd o ora jo-
cul devine de-
# ranjant

T,

de repetitiv, chiar si
pentru cei mai avizi susti-
natori ai genului.

~Need for Speed

They shoot horses, don’t they?

Da, dragi copii, si caii se impusca. Si incd cum.

Pana in acest punct, mamicile impresionabile de
pretutindeni ma injura cu patos, probabil, fiindca le-am
nelinistit copiii. Sa nu ma intelegeti gresit, stimate cu-
coane, n-am nimic cu micile dumneavoastra raze de
soare, dar ceea ce oferd jocul de fatd poate fi obtinut la
o calitate mult superioard, pe gratis, dar usor mai inco-
mod. Nu se intampld adeseori sa recomand abandonul
calculatorului in favoarea unei activitati sub soare, dar
va incurajez puternic sa va luati mandriile de brat si sa
vizitati o herghelie apropiata.

Daca au intr-adevar o mare pasiune pentru caluti
si ponei, va pot garanta ca ar aprecia mult mai mult sa-i
vada pe viu decét sa fie supusi la o experientd semi-in-
teractiva atat de conventionala si falsa precum jocul My
First Pony.

Siinincheiere, tin sa adaug ca nu sunt un om pre-
tios. Ma distreaza lucruri deosebit de cretine, ma uit fara
nicio jena la desene animate si fac castele din nisip pe
plaja, insa n-am de gand niciodata sa incurajez ,fraieri-
rea” parintilor prin artificii jignitoare. Aa3, hasta la victo-
ria siempre?

u Zuluf

0 introducere mult mai adecvata in lumea jocurilor pe calculator, Lego
Indiana Jones e gandit si executat de niste oameni care au aruncat in
oald exact ingredientele care le plac celor mici si incurajeaza parintii sa-i
asiste in aventuri.

* LEVEL AUGUST 2008

RELE:

» 0 experientd de plastic

» Repetivitate obositoare

» Continut jignitor de limitat

BUNE:

» Lol
» Numai pentru,unele” fetite

CONCLUZIE:

Daca as avea o fetitd, ag feri-o cu incredere de ase-
menea produse. Da, chiar i dacé s-ar pune in ge-
nunchi si s-ar smiorcdi cu sughituri.
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Gen Low ride Producator Upside Studios Distribuitor Avanquest
ON-LINE gspsoftware.co.uk
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: ; ActionTrip. Intr-una dintre benzi-
le lor desenate sdaptamanale
Al (www.actiontrip.com/comics/at
\ } comic311.phtml) au desenat-o
.‘C :-

Lara Croft meets
Bloodrayne

4

e pare ca tiparul fetitei anime / 7 4 L / J y ) pe Lara Croft: Tomb Raider Pony Puff Princess

#

promovate de ani de zile de Motorcycle Tit Madness. Fara nici un fel de legatura

productiile japoneze a prins cu jocul de fata, acea banda desenata o descrie atat de

bine pe Ayumi, incat orice as putea sa va spun eu des-

ei. Destinate initial doar pietei pre ea ar fi complet lipsit de sens. Dar totusi trebuie,

nipone, benzile desenate, desenele animate, filnjele si

!

i

l mai mult decat se asteptau chiar
]

! deoarece multi dintre voi nu stiti despre ce vorbesc.
)

|

jocurile pe calculator bazate pe stilul anime au lu - Ayumi este o tAnara aventurierd care nu a avut bani de

mea intreagd cu asalt si ddrama incet dar sigur stan- o pereche de pantaloni intregi, asa ca la magazin a ce- F

. dardele de pana acum. Anime-ul este un stil atat rut sa i se taie partea din dreptul bucilor, pentru o ae-
-
W b L - . A X L& .
de agresiv, incat nu lasa pe nimeni indiferentsi rodinamica mai buna si o ventilatie corespunzatoare.
5 e 3 !

nimeni nu poate alege o pozitie intermediara. f/ Probabil pentru a scapa de platfus, merge peste tot
[

. Nu poti spune:,Ah, nu pot sa spun cd imi pla- incéltata cu o pereche de clapari facuti dintr-un mate- |

ce, dar nici ca imi displace..." Este imposibil. rial metalic extrem de greu. Cu toate acestea, nu au

{

Primul contact pe care il ai cu anime-ul iti ajutat-o deloc la dezvoltarea muschilor de pe picioare,

produce o impresie clard, desi nu si irevocabi- | deoarece acestea sunt atat de uscate incat daca nu ar

Ia. Poti porni cu un sentiment de angoasd, dar avea o pereche de sabii in mana, ai putea sa o confunzi

| |

sa te uiti pur si simplu pentru poveste, iar apoi cu un flamingo. Are fix aceeasi privire inteligenta.

- sddevii un sclav al genului, sau poti sa te uiti pen- . Trecand peste aceastd scurta descriere a fiziculuiim-

tru cd iti plac cum aratd, dar sa te scarbesti repede presionant al individei, hai sa ne aruncam directin

de calitatea execrabila oferitd de cel putin 90% din - povestea jocului. Stiu ca unii dintre voi acum se

productiile de orice tip ale genului. gandesc ca nu se poate ca o0 asemenea individa

+  Cdci da, din nefericire, anime-ul nu este caracterizat sa nu dispuna si de o pereche impresionanta de

! prin calitatea sa, ci pur si simplu prin modul in care amestec al celor mai , airbag-uri. La fel de surprins am fost si eu, dar
[

aratd. Substanta genului este atat de efemera, incat in de succes povesti sau pectoralii fetei sunt atat de subdimensionati in- -

momentele in care apare intr-adevdr ceva cu adevarat cat nici nu merita pomeniti. ,

personaje si de a-l lan-
de calitate, i se ridica o statuie mare de tot producdto-

¢ - : . T ’ |
sa pe piata avidd de eroi Oricum, dupa cum spuneam, Ayumi este |
rului intr-una din pietele din Tokyo. polivalenti. o aventurierd de tipul Larei Croft, cenuare
> T .o . . > o v ] 4 " ]
Dupa care, un milion de copii ordinare ies la suprafata, frica de nimic, iar profanarea mormintelor

Lara (Croft, nu Bu-
larca), Bloodrayne,

Forrest Gump, John

Wayne, Indiana

incercand sa se hraneascd din succesul produsu- este cam ce este un morcov pentru un vege-

1
lui originar. Ba chiar mai mult, unii mai tarian. Aude povesti legate de un artefact, *

curajosi au avut geniala idee de a crea un undeva pe o insula pustie, dar populata de
1 ]

n pas de macarena, o sa-ti
in doua vena! ! 3 b 1
Mai adauga zece dintre cei

mai indrdgiti eroi ai tai listei de
mai sus si tot sunt sigur ca te vei
uita la eroina noastra, intreban-
== du-te pe cine ai uitat. Cel mai
bine au surprins ideea a ceea ce
este Ayumi (asa o cheamd pe pri-
etena noastra) cei de pe




niste ruine ddtatoare de batai de inima. Surprinzator,

ruinele sunt populate de niste animale pe care nu le-ai
' vazut niciodata la Teleenciclopedia si de niste spirite
rele, care nu fac decat sa zboare de colo colo, incer-
cand sa iti desfaca sutienul si sa il vanda pe piata
neagra din Cuba. Daca nu ma insel, la un moment
dat am dat chiar peste niste paianjeni ce trageau cu
‘mitraliere si se teleportau cand md apropiam de ei sa
le ard una peste ceafa.

Dupa doua niveluri in care iti dai seama cd tot
ce trebuie sa faci este sa click-ui de nebun pe buto-
nul din stanga pentru a da cu sabiile, sau pe cel din
dreapta pentru a trage cu pistoalele lipite cu banda

- adeziva de lamele sabiilor, gasesti artefactul cu prici-
" na. Un leu ce merge in doua picioare si este albastru,
sare de dupa o treapta, te roagd sa nu pui cumva

mana pe artefact, dar iti bagi picioarele, ii arati dege-
tul mijlociu intr-un gest maret de sfidare si bagi
mana in borcanul cu muraturi.

Si ca sa vezi minune, leul avusese dreptate cand te-a

rugat cu lacrimi in ochi sa nu te atingi de glob. Brusc
incepi sa te simti rau, ai halucinatii despre o

substanta cleioasa si neagra ce te inghite si iti dai
seama ca esti un fel de Prince of Persia, care brusc
are doua personalitati. Adica esti posedat! Asta era,
pe printul persan il uitasem din titlul acestui capitol.
Speriat, incepi sa cauti o scapare. Initial, crezi ca sa
dai cu sabia in stanga si in dreata te va ajuta cumva,
dar treptat iti dai seama ca este o greseala. Mai ales
ca sufletele pe care le furi de la fiecare adversar ucis
de tine te fac din ce in ce mai puternic. Caci da, am

© uitat sa va spun ca le furi sufletele inamicilor, pe care
' o~

I ——

. ol
apoi Ié vei folosi ca ngpnedé de
schimb pentru diferite puteri, care
mai de care mai stralucitoare. Mai
mult ca sigur ca cel care iti vinde fi-
reballs, lighting bolts, cutremu-
re si tot felul de alte bazaco-
nii este nimeni altul decat
Belzebutch(i). Caci
cred ca el este
singurul care
are o norma de
suflete de reali-
_ zatsi care poate
sa iti ofere
tot felul
de puteri cu care sd iti
prajesti adversarii doar ;
uitandu-te cas la ei.

Desi tonul acestui |-
articol este vadit ironic, \
trebuie sd recunosc ca jo-
cul are farmecul lui. Este cre-
tin? Negresit! Nu are o poveste
inteligenta? Fara doar si poate! M-a
facut sa ma joc opt ore incontinuu? Da!

Desi la prima vedere jocul nu are nimic cu

care sd te tind in fata calculatorului, daca fi dai o
sansa, brusc nu il mai poti lasa din mana.

Esti manat din spate de o forta diavoleascd ce te face
sa mai culegi noua milioane de suflete pentru inca o
vraja ce da damage radial, sau pentru urmatorul nivel
al regenerarii pasive de sanatate. Am facut ce nuam
mai facut de multa vreme. Am jucat un joc prost mai
mult de opt ore fara pauza. Ba chiar am avut si specta-
tori, deoarece lumea se oprea sa se uite la fundul lui
Ayumi, sé arunce o remarca usturatoare legatd de gus-
turile mele la gagici, iar apoi sd ramana blocati in pi-
cioare pret de un sfert de ora in spatele meu, cascand
gura ca la teatru la miscdrile blondinei si la peisajele
din jur. Cele doua minute initiale in care se strofocau sa
scoatd o gluma inteligenta din ei erau de ajuns jocului
sa ii prinda in mreje.

Daca este sa va dau un sfat, acela este sa nu va
atingeti de el. Nu are poveste nici cat negru sub un-
ghie, iar aia pe care o are este atat de cretina incat fti
vine sd iti dai pumni in cap. Fetita arata ciudat de tot,
vocile, replicile si oftaturile pe care le scoate cand da

cu sabia sau cand o ia
g in barba sunt ultra
porno, dar luate per
total, acest mixt cre-
eaza mai mult decat
dependenta.
Asa cad ori stai depar-
te de el, ori cumpa-
ra-l si pregdteste-te
de cea mai lunga se-
siune de click-uit din
viata ta.

] Koniec

DEVIL MAY CRY 4
Desi diferenta dintre cele doud jocuri este incredibil de mare, ambele in-
tra in aceeasi categorie. Asa ca daca vrei ceva mai mult decat buci dezgo-
lite, pune ména pe Devil May Cry 4 i vei vedea unul dintre cele mai bune
jocuri ale genului. Poveste, efecte, magie. .. ce mai.... tot ce vrea
muschiuletul tau.

*LEVEL SEPTEMBRIE 2008

BUNE:
» interesant intr-un mod stupid
» aratos intr-un fel stupid
» stupid intr-un fel interesant

RELE:

» poveste idioata rau
» personaje idioate rau
» un jocidiot rau

Un joc despre care nu stii ce sa zici. Esti convins ca este
un joc prost, dar dupa ce spui asta, realizezi ca nu |-ai la-
sat din mand pentru un numar mare de ore. Stii ca po-
vestea e ca si inexistentd, dar |-ai jucat opt ore inconti-
nuu. $tii ca personajele sunt cretine rau de tot, dar cu
toate astea |-ai jucat opt ore incontinuu.

Va las pe voi sé trageti concluzia.
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n ultimul timp m-am ferit de JRPG-uri ca Scaraotchi

de butoiul cu apa sfintita. Prea mult timp petrecut

pe tren in compania unui DS incarcat pana la refuz
cu JRPG-uri,portabile” mi-a declansat o oaresce aversiu-
ne fata de ochii mari, fustitele plisate, pulpitele feciorel-
nice care se itesc obraznic deasupra unui ciordpel trei
sferturi, pletanele mov etc etc etc. Valkyria Chronicles
m-a prins in cel mai prost moment cu putinta. Din ferici-
re pentru el, Satana lucreaza. Satana de KiMO, bineinte-
les. Acest personaj deosebit de complex, foarte convins
(si nu-l condamn la cat I-am rugat in trecut sa meargad la
cersit de ,japonezisme” mici si mari pentru redactie) ca
imi face un serviciu imens, mi-a trantit pe birou o cutiu-
td de pe a carei coperta se holba la mine o tanti cu plea-
td albastruie si ochi rosii. Piei, drace! Cativa centimetri
mai jos, o domnisorica subtire cu o scufita rosie si un ta-
nar efeminat cu o bonetica albastra de insotitoare de
zbor calareau turela unui tanc. Pareau tare supdrati sara-

Tancul si prietenii sai

LEVEL 032009

Valkyrie Eleison

cutii. Ferm convins cd o asemenea supdrare nu e o supd-
rare ca toate supardrile si drept urmare trebuie studiata
mai in detaliu, am amanat putin injurdturile pregatite
pentru KiMO si am purces la drum. N-au fost putine mo-
mentele in care am simtit nevoia sa-i bag discul pe gat
tovarasului Dumitriu (care, la randul lui, simtea nevoia
sa ma inece in Word), dar intr-un tarziu m-am dat pe
brazda si am ajuns la eterna concluzie ca japonezii sunt
plini de surprize.

Tropa tropa prin Evropa

Dar sa o luam cu inceputul. Ne aflam in anul 1935,
intr-o Europa fictiva macinata de razboi. Doua mari pu-
teri, East European Imperial Alliance si Atlantic
Federation se razboiesc pentru suprematie fard ca vreu-
na sa dea semne ca ar fi aproape de infaptuirea planului

de dominatie globald. Terenul nostru de joacd este
Gallia, o tarisoara neutra si frumoasa ca Elvetia si bogata
in minereu de ragnit (o substanta minune si cea mai
pretioasa resursa din Europa) ca Romania din manualele
de geografie comuniste. Cand East European Imperial
Alliance a decis ca ragnitul este cheia victoriei finale,
pasnicii,gallieni” au aflat pe pielea lor ca neutralitatea
nu face doua parale atunci cand zaci pe un morman de
petro ... cioco ... pardon, ragnit.

Povestea noastra debuteaza cu Welkin Gunther
(adicd personajul principal), un baietan de doar 22 de
anisori cu apucaturi ciudate (i place scoala si deseneaza
pastrdvi) care tocmai s-a intors in orasul natal, Bruhl,
pentru a-si,muta”sora, Isara, la capitala in eventualitatea
unui atac al fortelor imperiale. Se vede de la o posta ca
nu avem de-a face tocmai cu eroul tipic. Welkin al nostru
iubeste scoala, isi cunoaste parintii si trecutul, amnezia
caracteristica eroului clasic |-a ocolit, ghicitoarele in pal-
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ma nu raman mute de uimire cand fi zaresc amprentele.
Welkin e un om pasnic al carui singur vis (destul de ciu-
dat dupa standardele clasice) este sa devina invatator. Va
inchipuiti deci cat de mare este drama acestui pacifist
usor efeminat cand visurile fi sunt spulberate brusc de
bocancii unei patrule imperiale ,deghizate”in comitet de
primire. Un an mai tarziu il gasim undeva in fruntea tru-
pelor, imbracat intr-o uniforma suspect de asemanatoare
cu a unei stewardese (cred cd asta e principalul motiv
pentru care omul nostru s-a dus la scoald in loc sa imbra-
tiseze cariera armelor), dar nu vreau va stric placerea.
Povestea demareaza putin cam greoi, cam ca focul in so-
bele de terra-cota, dar odata ce-a pornit va garantez ca o
veti devora ca niste lupi hamesiti in ciuda micilor clisee
tipice anime-ului clasic.

Heidi, tanchista muntilor

Valkyria Chronicles iti d& pe mana un grup de sol-
dati gallieni si misiunea nobila de a respinge invazia im-
periald. Tin sa va spun de la inceput ca nu aveti control
asupra dialogurilor sau asupra povestii. Cand simti ca-ti

FIRE EMBLEM: RADIANT DAWN

Desi, nu stiu de ce, vroiam sa va recomand Incubation, voi rdmane tot in
sfera JRPG-urilor §i vd sugerez sa va potoliti setea de tactica si foamea de
anime cu Fire Emblem: Radiant Dawn.

*LEVEL FEBRUARIE 2008

BUNE: RELE:

» grafica delicioasd » Al dubios (cateodata)
» prezentarea povestii

» motorul tactic

CONCLUZIE:
Citez:,Puneti mana pe Valkyria Chronicles, are mari
sanse sa va schimbe perspectiva asupra jocurilor japo-
neze. Daca sunteti fani ai japanejilor, am o banuiala
ca deja I-ati terminat de vreo doua ori si nu cred ca
mai e nevoie sa va spun sa-| terminati
a treia oard.” Am incheiat citatul.
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lacrimeaza ochii de la atatea filmulete non-interactive,
esti aruncat pe campul de lupta. Bataliile castigate im-
ping povestea inainte (aka,descuie” urmatorul cutscene)
si asa mai departe.

Intr-o singura fraza, Valkyria Chronicles e o combi-
natie foarte interesanta de strategie pe ture si shooter la
persoana a treia. Exista si niscaiva elemente de RPG, dar
sunt vizibile doar la nivel de management al squad-ului.
Exeprienta castigata in lupte e folosita pentru imbunata-
tirea atributelor trupetilor, ,loot-ul” vd aduce arme mai
bune si asa mai departe. Revenind la lupta, inainte de in-

ceperea ostilitatilor esti,aruncat” pe o harta tacticd, unde

este proprietatea SEGA si face jo-

cul s arate ca o pictura cu acuare-
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iti aranjezi trupele si studiezi situatia in liniste. Modul in
care se desfasoara luptele este inovativ, foarte simplu si
deosebit de elegant. Batalia se desfasoara in doua faze
Command Mode si Action Mode. in Command Mode
planificati miscarile pe harta tactica. La inceputul turei
primiti un numar de Command Points, puncte ce vor fi
folosite pentru a da ordine unitatilor. De exemplu, pentru
a controla un infanterist este necesar un CP, pe cand un

sn

tanc,.consuma” doua. In fine, ati priceput ideea. Dupa ce
ati selectat unitatea pe care doriti s-o controlati, intrafi
frumusel in Action Mode si porniti la vanatoare. Ei bine,
n acest moment jocul se transforma intr-un shooter 3rd
person puternic tacticizat. O unitate poate fi miscata li-
ber pana ii epuizam bara de Action Points si poate des-
chide focul o singura data. Soldatii inamici nu stau cu-
mintei si o incaseaza ca ratustele paraplegice pe un lac
inghetat. In momentul in care ai intrat in raza lor vizual,
deschid focul (valabil si pentru oamenii tai pe tura inami-
cului). Din fericire pentru cei care nu se descurca foarte
bine sub presiune, tragatorii se potolesc atunci cand intri
in,targeting mode”. Cand consideram-cd soldate-

lul s-a achitat de datorie, revenim in Command %V r

Mode si, dacd mai avem Command Points la
dispozitie, repetdm procesul. 5

Lupta in Valkyria Chronicles nu este 0 ex-
penenta perfectd. Sistemul de covd.( este putin
ect, cateodata Uﬁ‘tat@;tale deSchld focul aiu-

. . artlcolul fard sa
4
Vapovestesc c’a va despre mo-

torasul grafic. CANVAS il cheamd; -

Comrtand Mode le in miscare. Foarte artistic si de
| \‘ efect, n-am ce spune. Dupa cum
o =

spuneam si in introducere, chiar
dacd nu ma (mai) dau in vant
dupa anime-uri, stilul grafic din
Valkyria Chronicles a reusit sa ma
impresioneze profund. Pentru
consistenta (nene Sandule, ti-am
furat expresia!!), am aratat cateva
screen-uri unor amici despre care
stiu sigur ca se tin departe de,, ja-
ponezisme” si nu m-au injurat. Ba chiar au inceput sa ma
intrebe mai multe despre joc. Eu va dau acelasi sfat pe
care |-as da si lor dacd as sti cd au in plan sé-si cumpere un
PS3. Puneti mana pe Valkyria Chronicles, are mari sanse sa
va schimbe perspectiva asupra jocurilor japoneze.

Daca sunteti fani ai japanejilor, am o banuiala ca deja |-ati
terminat de vreo doua ori si nu cred ca mai e nevoie sa va
spun sa-| terminati a treia oara. Valkyria Chronicles nu tre-
buie sa lipseasca din colectia niciunui iubitor al genului,
iar ,neinitiatii” ar trebui sa-I incerce chiar daca-si simt mas-
culinitatea amenintata de o povestioara induiosatoare
despre razboi, fetite cu ochi mari si baietei mai frumosi si
feminini decat fetitele cu ochi mari.

u cioLAN




E&E\\_//U E\W Sinaaldoun s, Raw 2002

oatd lumea e de acord cd japonezii nu sunt intregi la rile marete in ring sunt tot ceea ce este real. In rest, luptele

cap. G4, incercand sé isi indbuse pornirile lor razboinice, dintre cei doi, patru sau mai multi combatanti tin mai mult de

scot la iveala tot felul de prostii de show-uri care sochea- o coreografie exersata zile intregi pe scena de pe Broadway si nu

zd lumea occidentald prin violenta si stupiditatea lor gratuita. au nimic de-a face cu adevaratele lupte. Baietii care intra in arena

Dar, nici americanii nu sunt mai prejos. Cu toate acestea, se pare nu sunt niste sfrijiti, dar cred ca la sala de sport nu exerseaza doar

ca ei sunt mult mai fricosi. Ei nu au curajul sa se raneasca, dar ar lupte si trag de fiare, ci jumatate de timp cred ca invata cum sa urle

si cum sa vorbeascd rdgusit.

doua sporturi ce se bazeaza pe violenta, dar in care si Bill Gates, Cu toate acestea, WWE (World Wrestling Entertainment) este

cat e el de fetitd, ar putea sa iasa invingator daca si-ar pune

vrea sa vada pumni si picioare cu nemiluita. Asa ca au inventat
! un sport care se bucura in Statele Unite de un succes peste mdsura.
3

mintea. Unul dintre jocurile despre care va vorbesc este fotba- Este o adevarata fabrica de facut bani. Si cum tot ce poate fi muls

{
g
7
3

lul american. Un fel de rugby, dar cu un echipament de tanc ﬁ trebuie exportat in cat mai multe industrii cu putintd, evident ca

&

pe tine si in care doar dacd ai nenoroc poti sa te lovesti in : By WWE are parte si de jocuri pe calculator. Numai cei de la THQ au

asa fel incét sa faci o vanataie. Recunosc, cei care participa scos pana acum douasprezece titluri. Adica un fel de FIFA al ce-
lor de la EA.

Un pic diferit fata de jocurile cu bataie cu care ne-am

la acest joc au o conditie fizica fenomenalg, caci nu este de
ici de colo sa alergi de la un capat la altul al terenului pret

de o0 ora pe meci. Stiu cum fac eu cand mai trebuie sa con- obisnuit pana acum, Smackdown vs. Raw ne aduce pe ecrane
curez la 100 de metri slalom pentru ultimul cos de la aceastd lupta dansata intre niste ursi cu fete de om si cu
Carrefour, cand cel de-al doilea competitor este o doamna temperament de fetita. La fel ca si in luptele pe care le pu-
bine, la 50 de ani si care poarta pantofi cui. tem vedea la televizor, tot ce trebuie sé faci in acest joc
Dacd nu am ajutoare, pierd detasat. Asa cd sa nu credeti ca este sa lovesti tare cu piciorul in podea in timp ce te pre-
i desconsider, dar toate acele protectii scad valoarea jocului faci ca i frigi una peste ochi adversarului. De ce? Pentru
cu mult. Adica puneti fata in fata un jucator de rugby si ca sunetul scos de lovitura ta de picior la contactul cu
unul de fotbal american, aruncati un ecler intre ei si vedeti pamantul sa i faca pe spectatori sa creada ca a fost
care castiga. Eu pun toti banii pe jucatorul de rugby. scos de fapt de pumnul tdu si de fata adversarului.
O mixtura ce contine 90% spectacol si falsitate si

10% contact fizic adevarat.

Daca nu ai destul gel de par, nu

castigi

In joc, nici tu si nici adversarii nu aveti parte de eter-
na bard de sdndtate, care sa arate care castiga si care
pierde sau cat mai ai pana il faci praf pe adversar.

Nu, aici a fost inlocuita cu o bard ce se umple in

Cel de-al doilea, despre care este vorba si in jocul timp ce legi loviturile una de alta sau faci combina-
de fata, este wrestling-ul. Un adevarat balet dansat tii fara ca ele sa fie intrerupte de adversar. Cu cat
de niste indivizi de peste 120 de kile fiecare, in bara se umple mai mult, cu atat mai puternice
care spectacolul de lumini, gelul de par si intra- sunt loviturile tale. Ba chiar, cand este 100%
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Hai la tata sa te tuce

plind, poti sa activezi loviturile specifice fiecarui jucator.
Trebuie sa stiti ca jocul nu este deloc usor. Adica poate fi
jucat cu doar doud taste, dacd nu te saturi de eternele
palme si picioare si de acelasi grab.

Dar dacd vrei sa te bucuri cu adevarat de spectaculozita-
tea cu care esti obisnuit de la televizor, apoi afla de la
mine cd in manual ai 16 (saisprezece) pagini cu combi-
natii de butoane. O provocare mai mare decat asta nu
mi-a fost dat sa intalnesc in nici unul dintre jocurile cu
bétaie de pana acum.

Lupta in sine nu este deloc dificila. Desi am jucat
pe nivelul mediu de dificultate, nici unul dintre adversari
nu a reusit sa dea cu mine de pdmant niciodata.

Totul tine de cine da primul pumn. La fel ca si la televi-
zor, adversarul lovit intrd intr-un fel de ameteala din
care nu poate sd iasa decat daca il lasi in pace pret de
cateva secunde. Dar cine vrea sd ii dea un moment de
respiro adversarului? Cu toate acestea, el o ia la fuga
daca i dai un branci, repezindu-se in corzi, iar apoi spre
tine, numai bine ca sa se alinieze pentru lovitura pe care
o0 pregdtesti de o saptamana. Din cand in cand, mai are
cate o zvacnire de orgoliu si mai iti repede cate un cot in

vintre sau iti mai
bagd degetele in
ochi (nu glumesc)
ca sa nu te simti
chiar Superman.

Si ca veni vor-
ba despre loviturile
lor mai,speciale’, nu
pot sa nu iti povestesc
despre smulgerea sfar-
cului, care te orbeste.
Sper ca ai ridicat un pic din
sprancene in acest moment,
mirat. Ei bine, unii dintre ad-
versari apeleaza la acest truc
murdar pentru a iesi dintr-o si-
tuatie cotoibild. Astfel, cind sunt
incoltiti, se reped la pieptul tau
dezgolit, te prind de sfarcuri si trag
de ele. lar tu, probabil speriat de
faptul ca nu vei mai putea alapta ni-
, ciodata sau stiu eu din ce motiv, brusc
) pui mainile la ochi si te invarti de acolo-
colo orb. Cel putin ciudat, nu? Si este plin de asemenea
comicarii care te fac s te indoiesti sincer de capacitatile
intelectuale ale cuiva care se uitd cu admiratie la acest
spectacol si la acesti clovni.

McMahon la putere

Sarind de la joc la ceea ce inseamnd WWE, va voi
spune acum un lucru interesant, pe care nu il cunos-
team inainte sa ma apuc de studiat acest fenomen strict
pentru jocul de fatd. Acest WWE, cu toate spectacolele,
filmele si tot ce tine de el, apartine unei familii. Eu cre-
deam ca WWE este la fel ca si NHL, NFL, UEFA sau alte
asemenea asociatii sportive, ceva care este tinut sub
control de o federatie, de multi oameni care se bat intre
ei pe interese si jucatori.

Dar iatd ca nu este asa. WWE este o afacere de familie, a
familiei McMahon. Mama, tata si doua fiice sunt cei care
se ocupa de intreaga tdrdsenie si culeg laurii investitiei
lor. Interesant, nu?

] Koniec

Senorita,
cha cha chaaa!

REVIEW

NACHO LIBRE

Cea mai buna alternativa pentru acest joc nu este un joc. Este un film. Nu
stiu cati dintre voi au vazut Nacho Libre, un film cu Jack Black, in care
este vorba despre un preot mexican care doreste sa ajunga luptator pro-
fesionist de wrestling. Cu mult mai interesant decat acest joc si decat
acest sport in general, Nacho Libre va garanteaza o ora jumatate de
distractie.

BUNE:

» graficainteresanta
» iti dd ocazia sa arati cu degetul

RELE:

» gelul este caracteristica predomi-
nanta ajocului

» eplin de barbati dezbracati si
nicio femeie

» este o pierdere de timp si de bani

niste clovni care ar putea sa te
faca praf cu un deget

CONCLUZIE:

Nu este ceva cu care merita s iti pierzi timpul. Mai
bine alergi de trei ori in jurul blocului, mai bine joci
Counter Strike, mai bine iti faci o baie, mai bine citesti
o carte, mai bine iti suni un prieten si il intrebi ce mai
face, mai bine tragi un somn, mai bine inveti sa
gatesti, mai bine mirosi o floare. Ati

inteles ce vreau sa spun.
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REVIEW,

DISASTI

DAY OF CRISIS., "

Disustars Dy of Ghsh

Bruce Willis, where art thou?

aca egiptenii I-ar fi avut pe Bruce Willis, aten-  Hard 5: The Hard Long Day of a Thousand Long Hard

tatul cu lacuste ar fi fost oprit inca din fasa, Deaths by Bullets, Fire, Pyroclastic Flow and Water si
Moise ar fi putrezit in inchisoarea Faraonului  s-ar fi vandut ca péinea calda. Din nefericire, tipul dur
alaturi de un periculos terorist hitit, iar evreii ar fi cladit  cu chelie de pensionar si inima de copil a fost putin
piramide si in ziua de azi. Daca dinozaurii I-ar fi avut cam ocupat, iar cei de la SEGA au trebuit sd angajeze
pe Bruce Willis, noi, oamenii, am fi zacut pe rafturile un inlocuitor. Pe Raymond Bryce.
unei alimentare preistorice, ambalati in staniol, astep-
tand cumintei sa fim cumparati de un tyranozaur in-
starit. Daca japonezii de la Sega WOW I-ar fi avut pe Salvamontistul marii
Bruce Willis, Disaster: Day of Crisis s-ar fi numit Die

Va previn. Dissaster: Day of Crisis este un muzeu

al cliseelor intalnite in absolut toate filmele de actiu-
ne de categorie A, B, C, W si Z+. Insusi plot-ul
este sutit din The Rock (foste trupe de elita
pdcdlite de guvern amenintd cu nuclea-
ra o natiune intreagd, n-au puterea sa
meargd pand la capdt, dar anumite
elemente... stiti restul).
Dar sd o luam cu inceputul.
Partea introductivd ne prezin-
td un Raymond Bryce in
costum portocaliu angajat
intr-o operatiune de sal-
vare pe un vulcan.
Gut. Proaspat salvatul
urca in elicopter, elicop-
terul urca si el in vazduh
si ambii urca la ceruri
»multumitad” unui bolo-
van in flacari aparut de
niciunde. Lucrurile se
precipitd, vulcanul
erupe, Ray ne poartd
printr-un tutorial de
unde aflam ca vom
pierde puncte viata
\  daca suntem in fla-
cari si ca nu putem
) respira corect cu
/ fum in plamani.
'"f Apare si un al doilea
; personaj, Steve.
So... Ray and Steven
sitting on a volcano, e clar ca unul dintre ei va cadea
n lava cat mai dramatic cu putinta. Steve a tras lozul
castigator, deci dupa o scena cu o profunda incarcatu-
ra emotionala (cum ar fi fost si scena cu Sam si Frodo
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daca Frodo ar fi avut bun
raul de roca topitd), Steve
Nu inainte de a-i lasa prie

Doctor Queen,
vraciul din epicentru

T

che si un set de instructi
Busola trebuie sd ajunga
Lindei, sora lui Steve si as
va fi rdpit un an mai tarzi
pe care misculatiile guve
bandd de santajisti cu un
Chinuit de vinovatie, Ray.
log, nici mie nu mi-a ven
mur, ceva furtuni de foc,



torva focoase nucleare, totul va capata sens, va promit.

Deci, chinuit de remuscari, Ray freacd menta un an de
zile - DA, AM ZIS SEISMOLOG, TURCILOR, ma lasati sa
termin ce-am de spus? DECI, muncit de ganduri ne-
gre...aww, f**k it! Ray e racolat” de FBI si trimis pe
urma teroristilor intr-un oras devastat de un cutremur,
chinuit de incendii si amenintat (cam pe la jumatatea
jocului) de un tsunami. lar daca sunteti baieti cuminti
si dati dovada de maiestrie si curaj, veti primi un final

—100372

ey —
-

extins, in care Presedintele va fi informat ca un meteo-
rit gigantic amenintd Terra.
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Disaster: Day of Crisis se vrea un joc inovator, dar
aproape esueaza intr-un un amalgam aiuritor si aiuris-
tic de genuri. Spun ,aproape” deoarece pe alocuri jocul
chiar reuseste sa devina suspect de surprinzator si ciu-
dat de distractiv. Dar sd le luam pe rand. La prima ve-
dere, Day of Crisis este un survival-action la persoana a
treia, punctat pe ici pe colo de Quick Time Events. Fie
ca esti urmdrit de un rdu de lavd sau ca incerci sd sal-
vezi un cetatean atarnat de o fereastrd, totul se rezuma
la actionarea catorva butoane intr-o anumitd ordine
sau la miscarea energicd a controller-ului.

Cu mici exceptii care intdresc regula. Cand se asterne
linistea, ,dezastrul” se metamorfozeaza intr-un adven-
ture foarte subtirel si continua pe linia asta pana in
momentul in care teroristii iti ies in cale. Ei bine, cand
amenintarea teroristd iti sare in carca, pui mana pe pis-
tol (sau pe oricare dintre cele 10 arme upgradabile), jo-
cul se transforma intr-un on-rail shooter (Virtua Cop,
House of the Dead etc. etc. etc.) si mataluta purcezi la
impuscat indivizi mascati pana cand scenariul (sau ba-
teria wiimote-ului) spune ,stop”.

Intre noi fie vorba, scenele de pac-pac mi-au plicut cel
mai mult. Si asta nu pentru cd as fi vreo bestie insetata
dupa dreptate imbibata cu sange de terorist, ci pentru
ca mi s-a parut cea mai cinstita si mai reusita parte a
jocului. Nu m-ar fi deranjat absolut deloc daca Day of
Crysis s-ar fi rezumat doar la partea de shooter.
Lucrurile nu se opresc insa aici. Din cand in cand, Ray
trece la volan, iar Day of Crysis devine o ruda mult mai
saraca a lui Mario Kart. Pe post de volan folosim wii-
mote-ul, bineinteles. Aici lucrurile sunt excesiv de sim-
ple si plictisitoare. Reflexele conteaza prea putin, mai
important este darul clarviziunii pe care majoritatea
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DISCOVERY CHANNEL

dintre noi nu-l avem. Am trecut destul de usor peste
majoritatea secventelor,,de condus”, dar asta nu in-
seamnd ca mi-au placut. Sunt doar un rau necesar care
te ajuta sa apreciezi si mai mult partea de shooting.

Desi inlaturarea amenintarii teroriste si returnarea
busolei par a fi singurele scopuri ale descurcaretului
Ray, pe parcurs vom apuca (sau nu, depinde de dispozi-
tia fiecaruia) sd salvam si cativa cetateni nevinovati.
Fiecare cetatean salvat din ghearele mortii iti da un nu-
mar de skill points. La fel, fiecare raufacator culcat la
pamant lasa in urma o suma frumusica de BP (bullet
points???). Intre misiuni, punctele de skill (sau stamina,
tot uit) pot fi folosite pentru imbunétatirea atributelor
fizice, iar cu ajutorul BP-urilor vd cumparati arme noi.
Sau upgrade-uri. Bun asa, chestia asta md ajutd sa ma
bucur mai mult de pac-pac, deci e bine-venita.

~Being on fire causes you to
lose health”

In cele din urma, Disaster: Day of Crisis devine
atat de simpatic in imbecilitatea lui, incat ajungi sa-|
indragesti. Ti-e rusine s-o recunosti, il vei ascunde sub
pat cand iti vin prietenii in vizita, dar fii sincer cu tine:

Lisa trebuie sa-si primeasca busola cu orice pret. Nu,
asta nu inseamna ca Day of Crisis meritd mai mult
(spatiu sau puncte), ci doar ca merita mai multe.

L] cioLAN
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INDIE

Cortex Command

Chemarea circumvolutiunii

a intorc mereu cu placere la rubrica de jo-

curi independente, fiindca mi s-a intamplat

foarte rar sa fiu dezamagit. Si asteptari am,
drept sa va spun, macar in sensul de a incerca o senzatie
noua sau poate fiindca vreau sa-mi amintesc de joacele
de scoala veche, care au facut legea in perioada in care
m-a luat patima PC-ului. Si de aceastd datd, ca si in nenu-
marate alte randuri, Ciolan mi-a vandut un pont excelent
despre o ciudatenie in
care esti un creier si con- '
trolezi pe rand mai multe
corpuri de la distanta in
stil action, dar care au si
autonomie, fiindca le
poti da tot felul de ordi-
ne si instrumente pentru
a le executa. Asa mi-am
dat seama pe propria-mi
piele ce treaba interesan-
td au pus la cale Data
Realms, taticii lui Cortex
Command. Povestea este
un cliseu de-a dreptul
delicios, iar filmuletul de
intro este genial si - chiar inainte sa intri in paine - iti da
cumva de inteles ca jocul e misto. De la primul clic din
meniu si pana am vazut in mare parte ce-i poate pielea,
m-au trecut toate alea: UFO Enemy Unknown, Worms
(primul), Abuse, Diggers si multe alte vechituri clasice
care mi-au mancat bucatele din viatd. Pe scurt, Omul,
dezvoltand capacitati telepatice neinchipuite, a renuntat
la scarbavnicul corp, preferand sa-si trimita doar creierii
in cdldtorii spatiale, de explorare si colonizare. La inceput,
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oamenii §i rasele extraterestre proaspdt cunoscute au
fost incantati si-au trait in pace, dar cum goana dupa re-
surse nu e aproape niciodata o intrecere sportiva si fair-
play, s-a ajuns bineinteles la arme. Asa se face ca jucato-
rul intra in posesia unui creier, pozitionat intr-un soclu
special si montat fie in vreo baza, fie pe un biet corp,
atunci cand
misiunea im-

Na ca am spart vaza! |

3

pune deplasarea din

~es confortul buncarului.

Tasta Q elibereaza

\L‘%
A S

lecta liber corpul pe care doresti sa-I controlezi. Mouse-

pointer-ul si poti se-

ul tinteste radiar in jurul corpului, iar WASD asigurd de-
plasarea. Terenul, complet destructibil si guvernat de
legile fizicii, contine resurse ce pot fi minate cu instru-
mentele speciale de sdpat (sau cu lopata, hehe), iar banii
se arunca pe corpuri controlabile - de la robotei la sol-
dati, scheletaraie, zombie si chiar crabi, arme si unelte
care te-ajuta sa-ti faci treaba de minerit si cucerit tinu-
turi. Lista de cumparaturi e foarte cuprinzatoare si toate

sunt livrate automat de rachetute si navetute mai
destepte si mai proaste, mai incdpatoare sau nu, care de
multe ori fac incarcatura praf la livrare, daca le lasi de ca-
pul lor (de indata ce intra in ecranul de joc, le poti con-
trola). Regula e simpla: ti-au distrus creierul, ai pierdut. Ai
distrus creierele inamice sau ai indeplinit obiectivele, ai
. Castigat. Fiecare optiune importanta
’ poate fi accesata usor, printr-un meniu
' radiar ce apare in jurul unitatii contro-
late in momentul respectiv (apelezi lis-
ta de cumpadraturi, reincarci arma, ridici
obiecte de pe jos si - cel mai important
- dai ordine Al-ului). Deocamdatd, pu-
% teti juca skirmish-ul (cu posibilitate de
jocin split screen pand in 4 sau versus
PC, in care lupta incepe dupd o repriza
2% de construire a bazei in care fiecare isi
| baricadeaza cat mai bine creierul) ) si
campania, deocamdata populata cu
doar doud misiuni complete si unain
constructie. Mai exista un editor de niveluri si mai ales
bug-uri, cele mai multe amuzante.
Fiind un joc eminamente ,feeling-os’, mi-e greu sa va ex-
plic ce-mi face de-mi place atat de mult, dar va indemn sa
incercati negresit demo-ul de pe DVD (din pacate, durata
de joc a fiecarui nivel e limitata), care va va lamuri mult
mai bine despre ce e vorba. Daca va treziti, ca si mine, ca
nu va mai puteti opri din joc dupd trei zile pline de creieri,
explozii, rachete si telepatie, multumiti-i lui Ciolan.

Caleb

Mai multe detalii aici: www.datarealms.com
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Un puzzle foarte paros

ei de la Blizzard sunt renumiti pentru jocuri foarte

bune, universal apreciate, al caror farmec dainuie

peste ani. Chiar daca personal nu m-au atras mai
deloc cele mai recente titluri ale viscolienilor, ca Diablo 2
sau World of Warcraft, nu pot spune in niciun caz ca sunt
proaste. Ba sunt chiar excelent realizate si mi-e realmente
ciuda ca n-a fost loc in ele si pentru acel ceva care ma face
sa indragesc un joc. Asta cu atat mai mult cu cdt numarul
de titluri scuipate in rafturi creste de la an la an, pe masura
ce industria vietii devine mai profitabild, in schimb nu prea
mai ai ce alege din ele, in sensul ca numarul de jocuri bune
cam stagneaza, salvat nu in mica masura de producatorii
independenti. lar indie-urile ma duc invariabil spre retro
gaming, unde, candva prin indepartatul 1992, a fost lansat
un puzzle mic si dragut: The Lost Vikings. Distribuit de
Interplay si produs de Silicon & Synapse, nimeni altii decat
actualii Blizzard!

Pretexte Old-
School
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Hmm, ce-o
face butonul
asta verde?

si halbele de bere biometrice, trei dintre cei mai vajnici raz-
boinici ai nordicilor s-au decis sd ia atitudine. Dar pand sa-
si aranjeze ei mustdtile si sa-si sufle manecile, Big Brother
i-a bagat direct in acceleratorul de particule si i-a trimis in
cdutarea timpului pierdut si mai ales a celui pe care nu sti-
au ca-l au. Radio Erevan: de fapt n-a fost UE, ci Imperiul
Crutonian, in frunte cu Tomator, care i-a rapit pe Erik the
Swift, Baleog the Fierce si Olaf the Stout - niste cetateni
fara pic de simt civic - din viata lor obisnuita de talharie si
violuri pentru a-i transforma in exponate ale unei gradini
zoologice intergalactice. Totusi, parcd vorbeam despre vi-
kingi, nu? Logic, au evadat si au folosit unul dintre ciudate-
le dispozitive extraterestre, trezindu-se caldtori in timp si
cautand cu disperare sa se reintoarca pe meleagurile nata-
le, nu de alta, dar li se uscasera gatlejurile. O intriga minu-
nat de cretind (really) si o premisa excelenta pentru a-i
pune la treaba pe cei trei intr-un joc de milioane, care a ra-
mas si azi la fel de fermecator

% 4= cuma fostlavremea lui.
L
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pe cei trei vikingi, fiecare cu puterile sale. Erik alear-

Simplu si
frumos

Aveti de navigat prin cla-
terea de a-i controla pe rand

gd rapid, e singurul care poate sdri, dar sa nu credeti
ca nu-si foloseste si capul... mai ales la spart ziduri si
pe cei care-i stau in cale in goana-i ndprasnica.
Baleog este un adevarat luptdtor. Taie cu spada-n
stanga si-n dreapta (eu tot n-am inteles de ce nu
i-au dat un topor) si trage cu arcul, nu doar in fauna
locala, ci si in butoanele aflate la distanta. Olaf este
un grasan simpatic. El are un scut si-| poate folosi in
trei feluri: pentru a-i apara pe ceilalti de proiectile si
inamici, ca suport pe care poate sdri Erik pentru a
putea ajunge in locuri altfel inaccesibile si ca... delta-
plan, care-i asigurd o aterizare lina si-l ajuta sd par-

curga in plan orizontal-descendent distante mari peste
obstacole si hauri. Treaba voastra este sa-i folositi cu inte-
lepciune, combinand smechereste puterile fiecaruia pen-
tru a putea trece, evident... to the next LEVEL. Aveti grija
de ei, au doar trei puncte de viatd, pe care si le pot reface
infruptdndu-se din pulpane, halci, fructe si legume. Pe
drum pot fi culese si alte obiecte utilizabile si power-up-uri
temporare, dar folositi-le cu zgarcenie, fiindca uneori trea-
ba se-mpute cand va asteptati mai putin. Va vor placea ni-
velurile, inamicii si mi-e greu sa cred cd existd oameni care
n-ar putea fi fermecati de haiosii protagonisti.

Nimic nu se pierde, totul
sequelserva

Dupa ce terminati cu primul joc, aveti la dispozitie si
Lost Vikings 2: Norse by Norsewest, un sequel reusit, zic
eu, in care Vikings devin Techno Vikings (vezi bratul meca-
nic al lui Baleog) si capdta noi puteri speciale si prieteni ca-
re-i ajuta sa rdzbata in lungul drum spre casa. Am pretuit
fiecare minutel in compania lor si m-am bucurat sa con-
stat cd vikingii nostri nu sunt nici pe departe pierduti, ci au
castigat irevocabil batdlia cu timpul. Leve vikingar!

S t%‘\.a.:lhj.

Whoopsie-doozie!
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. Intram, I_Erik‘!"'bupé tine, Olaf! .
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Creeaza-ti propriul erou unic, ales g ; ' Joctl nu necesita un super calculator
dintre cele 8 rase si 9 clase diferite. 7 : 4 pentru a fi jucat**, Instaleaza-l si esti
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute la un clic distanta de reteaua Blizzard
de combinatii diferite de tunsoare, - (2 P dedicata lui World of Warcraft. Ai
ton al pielii si costum. E intrebari? Serviciul nostru pentru
J clienti iti sta la dispozitie n limbile
engleza, franceza si germana, prin

e-mail sau telefon.

Fie ca esti novice sau veteran, o lume plina de aventuri si
fapte eroice te asteapta. Chiar daca ai doar cateva
minute la dispozitie sa te joci, sistemul de quest-uride la
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te astepte
0 noua aventura.
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Un fleac, ne-am ciuruit!

e

pana la urma - e inca in plin avant muncitoresc si poti
vedea insulite care sunt incd ,under construction’, adica
doar cu cateva NPC-uri si o bucata de decor in spate.
Comunitatea online pare inca destul de vioaie si de acti-
va si noile petece de pamant se disputa ca in Vestul sal-
batic. Pare o lume idilica pentru fanii Sea Dogs de odini-
oara, totusi lucrurile nu stau foarte ok cu jocul acesta,
din mai multe motive.

Pe unde ia barca apa...

Deoarece nu a trecut inca de versiune 1.0, nu o sa
ma leg prea tare de erorile de programare. Jocul mai cra-
pa, mai ales la iesire, dar per ansamblu este jucabil si nu
se intampla prea des chestii foarte frustrante, daca ai mi-
nimul de resurse cerut de joc. Cerintele nu sunt foarte
mari, i.e. Intel Pentium Il 500 MHz, 2.5 GB Hard Drive
Space, NVIDIA GeForce 2 MX400. Am auzit si de bug-uri
apocaliptice gen ghilde rase de pe fata pamantului sau
jucatori cu personajele sterse subit, dar totusi jocul vine
n continuare in mod regulat cu peticeli care mai repara
din ele. Aspectul tehnic - la nivelul de testare - e una pes-
te alta ok si nu aici e marea problema a jocului. Unde su-
fera cel mai tare, zic eu, e partea de design. Lucrurile mai
mergeau cum mai mergeau, dar la un moment dat, din

intentii bune evident, s-a in-
trodus o reforma majora care
a nenorocit tot sistemul de joc.

Doom Treasure
Patch

Cu un nume profetic
parca pentru evolutia jocului,
designerii au introdus, in ma-
reata lor viziune, o schimbare
radicald, cu pretentia ca prin

asta vor echilibra balanta in

Banii, viata
sau mustata!

favoarea jucatorilor incepatori. In ce consta deci
acest experiment social?

Cele n tipuri de corabii din joc culmineaza
cu un mutant care se numeste The Dragon
Gunship si este un model de corabie asiatica.
Aratd ca un tanc pe apa si are un cap de dragon
care scuipa flacari. Are un soi de cuirasa acoperi-
td cu ghimpi metalici, care acoperd si puntea si
vaslasi care pot impinge corabia impotriva van-

ONLINE

tului. E cea mai puternicd dintre toate cordbiile i inainte
erai obligat sa ajungi la un nivel foarte avansat ca sa o
poti conduce. In plus, nu puteai sd o obtii decat dintr-un
santier naval din Asia dupa indelungi stradanii. Cu alte
cuvinte, desi cam trasd de pdr, chestia avea o oarecare
logica. Acum, e de ajuns sa-ti creezi un nou personaj si ti
se da mega-corabia din START, impreuna cu tot felul de
accesorii care iti maresc si mai mult abilitatile. Nu am ac-
ces la baza de date a adminilor, dar dupad discutiile de pe
forumuri, se pare cd masura asta a imputinat substanti-
al numdrul de jucatori, cel putin numarul de jucatori ve-
terani, care se vad acum subclasati de niste incepadtori.
Clenciul e urmdtorul: la primul upgrade al cordbiei, ti se
ia dragonul si ti inlocuieste ca prin minune cu barcuta
jegoasa pe care de fapt o si meritai. Toata miscarea asta
1) | echivaleaza cu faptul ca
intri in joc ca si cum ai
avea un nivel mult mai
mare, iar prin asta se pre-
supune ca vei fi mult mai
fericit (si-ti vei cumpara
probabil intr-o veselie ite-
muri pe bani). Nu stiu ce
au avut de gand manage-
rii, dar e cea mai cretina
solutie de care am auzit
pand acum. Dragonii cu
tepi se potrivesc ca nu-
ca-n perete in porturile
Mediteranei, iar nou-veni-
tii simt ca jocul nu mai
prezinta nicio provocare.

Dragon Gunship - n-avea ce
cauta la inceput de joc

Asta ca sa nu mai socotim piratii batrani care dau in dia-
bet de ciuda, alergati pe oceane de dragonii bionici ai
noii generatii.

0 alta problema sunt banii, si nu ma refer la aurul
blestemat al lui Capt'n Jack, ci la hartiile pentru alimen-
tara. Desi sloganurile initiale declarau fatis ca e vorba de
un joc gratuit, practic nu poti sd evoluezi dacd la un mo-
ment dat nu cotizezi si tu la item mart, ca un cetatean
responsabil. Nu contest faptul ca merita un ban pentru
efortul lor, dar putin mai multa transparenta nu ar strica.

Pe scurt, nu e un joc rau si are partea lui frumoasa
si aventuroasa. Problema e ca nu vei sti niciodata ce
submarin extraterestru se poate plimba prin apele
Caraibelor si nici cat va costa urmatorul upgrade. Enjoy...

] Mandrake Root

03[2009

LEVEL 75



: Grand Theft Auto Vlce Crty

_ul nu este nou, dar merrta prezentat
pentru cei care nu au auzit de el pana :

acum. De ce’ Fentru ca arela baza seriade
: ﬁlme Back to the Future si con';rne falmosul DeLorean

condus atat pe strazr, cat si prln aer), cu aJu-'

i _torul carura putem calatori prin trmp daca am atrns vrte-

THE i-IAU?\'i'IJ

Unreal Tournament 3

nul dintre cele"mai mari avan"caje pe carele
'au jOCUI‘J,lE dePCin fa;a celor de console il
reprezinta posrbrlrtatea deale adauga con-

* tinutnou si modifica drn punct de vedere al game-

play-ului, |nsa ‘pentrua face toate astea, ai nevoie de

“uneltele potrivite, ce pot fi oferite dqar_de prod_ucato;.-
“rul jocului in cauza. In cazul seriei Unreal Tournament,

istetimile de la Epic Games au vazut din start potenti-

alul unor astfel de unelte, punandu-le modder-ilor la.

disporzitie tot ceea ce au avut nevoie pentru a-sipune - g

rmagrna;ra §Hnsp|ratra la bataie, oferind orlcarur amator
carese credeiin stare posrbrlrtatea de a crea noi harp,

‘moduri de jog, dar mai ales conversu totale Si cum ‘Belit

nor ne rntereseaza COI’]VEFSII'G cu adevarat orrgrna1e

este lesne: de rnteles @ nu puteam rgnora The Haunted

un mod pentru Unreal Tournament 3 care se remarca
prrn mgenrozrtate Perspectrva drn care este controlat
eroul este srmrlara celei drn Gears of War sau Resrdent

_Evrl4 oarecum terrﬁanta Jucatorul mtrﬁnd in prelea
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N za de 8m|le pe ora. Mar mult decat
s _'_atat avem Ia drspozrpe chlar§| pIaca
deskate antrgravrtatronala precum si

trenul zburator drn partea a trera a
.:’ trrlogler U, 20

S

Tn stadrul in care se aﬂamod ul
~acum, nu exista un scop
" anumede urmat; doar i
 bera miscare. In primé fazs,
i jucatoru1 trebure sa obtrna
- presere care fac drn prrmul
5 dintre cele“trer trpurr de
% DeLorean, specrﬁce ﬁlme—

lor, sa functroneze ] atare Odata cea efectuat '
un salt citre anuI 2010 sau mai mare, DeLorean- :
' ul'drn partea a doua sicele dous din ultrm par-

teatnlogrer devrn drsponibrle DeLorean -ulll

.putand chrarsa zboare La un moment dat |§| T

asa- zrsqurThe Haunted, un personaj al carur srngur scop.

in viata este sa supravretu|a5ca valului. de morti-vii ce-i -

face aparrtra fantastrcul JuIes Verne Trenul Tmpulur, ale :
proprreta;r sunt sumlare darin acela§| timp unrce Nu de

ici de colosa zbon cuun drtamartrenul§|sa ca ore§tr cu- I
elpnntrmp' e e e T e _'
X Daca v-au p!acutﬁlemele mstalap mod-ur E pe DVD

srm;r mtensrtatea Ia maxrmum este de recomandat un

; numarde jucatorr sensrbrl mar mare Arata foarte brne

este aruncat in intdmpinare. In acest sens, jucétorul are la

dispozitie diverse arme presérate prin nivel, fiecarecu
~ proprietatile ei mai mult sau mai putiun speciale farcu -

catva supravre;ur mai mult, cu atat mai mare va fi scoruI
ob;rnut de el la final. in cea de-a doua situatie, care da ori-
grnalrtate pertrdelor mtervrn cerlaltr jucaton, ce contro-

leaza hoardele de mor;r-vn intr-un mod inedit. Strategra '

: Joaca un rol |mportant in acest caz, deoarece se pot de-

: plasa Irben peharta nevazu';rdeThe Haunfed si ;.

pot m,aterralrza diverse tipuri de inamici prin ni- -
vel, in locatii alese chiar de ei. Dar ca sa echili- "
breze balanta, joculnule permite sd materiali-
zeze un numar excesrv de mare de inamici.

: 'Acegtra auo anumrta valoare ce cregte pe baza

= unor eyemmente diferite ce au loci in trmpul :

B partrder Frecare mortacrune are, prin urmare,

un anumlt pr’e';, ceeace-l determrna pe Jucator"

i 'surprrnde peThe Haunted si cand

de§| se aﬂa intr- un stadru mcrprent de dezvoltare  §i ofe- :
ra pentru rnceput o srngura harta Jucabu il De remarcat
~ cdsuporta, momentan un numar maxim de 8 ;ucatorr
(16 ar fi mai indicat), in condrfrle |ncare cloar unul srn-
gur poate juca din oprncrle lui The Haunted Restul n-au
* decét sa spawn-eze mortacrum ambula casa-| tero-
nzeze Este remarcabrrca 3 jog, iar mul';rmea de schrmbarr :
§| adr;u anuntate pentru eI il fac extrem de. atragator

Dacaai JOCU| UnreaITournament ) nu ezrta ia- Ide pe

_DVD—uI LEVE_L si instaleazd-l. Nu ,ver-regreta_. :

grndeasca bmecu ce trpde inamic il va oy

- Mod-ul poate fi Jucatatat in srngle catsi -

in LAN (pe internet, deqcamdata, nu prea),
insa pe cat de distractiv este in doi, pentru a-i

T
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In fiecare
dimineata, de
luni pana vineri,
de la 6:30.

Citatul este fictiv, face parte dintr-o campanie de divertisment si trebuie tratat ca atare,
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daptarea celui mai recent joc din noua trilogie

Prince of Persia, dedicata PC-ului si consolelor

next-gen, nu avea cum sd nu ajunga si pe te-
lefoanele mobile. Vestea buna este ca printul e in forma
— se catard pe pereti, sare de la o barnd la alta cu nonsa-
lanta, imparte dreptatea cu sabia si multe altele. Pe
scurt, face exact ceea ce este el obisnuit sa faca de ani
buni incoace. Vestea mai putin bund este cd gameplay-
ul are de suferit din pricina schemei de control, destul
de restrictivd. In primul rand, nu poti ataca si avansa
inainte sau inapoi in acelasi timp. In al doilea rand, acro-
batiile Printului sunt usor de executat in cea mai mare
parte (atdt cu stylus-ul telefonului Samsung Omnia, cat
si cu joystick-ul de pe Nokia N75, de exemplu), insa exis-
ta portiuni in care jocul devine foarte dificil din punct
de vedere al controlului. Ca un facut, punctele de salva-
re sunt relativ putine, iar distanta dintre ele prea mare.
Asta inseamnd cd, in caz de esec, poti fi nevoit sa repeti
o sectiune destul de lungd din joc pentru a trece peste
un obstacol. Cam frustrant, nu-i asa? Si mai rau este ca
Printul nu rdspunde intotdeauna cu promptitudine
(uneori deloc) comenzilor pe care le primeste. Asadar,
sa nu va mirati daca o sa va blocati intr-un nivel, fara a

unt lamoda, ii putem arunca in aer fara pic de remus-

care si sunt multi. Atat de multi incat nu s-au multu-

mit doar cu cartile, filmele si jocurile pentru PC si con-
sole. Au atacat si telefoanele mobile.

Lumea din Zombie Infection este una in care omenirea
este deja pe cale de disparitie, 0 societate in care politia nu mai
poate tine haosul la cutie, angajand mercenari in acest scop.
La randul lor, acestia se bucura de atentia televiziunilor, care li
s-au alaturat si le transmit in direct toate actiunile, crescandu-
le popularitatea. Treaba ta este sa conduci destinele unei astfel
deforte de elita, Inside Action, ce are in componentd un mer-
cenar aflat in slujba legii, un cameraman, un regizor si un pro-
ducétor. Impreund, ei luptd pentru audients, fani si orice bene-
ficii le-ar aduce pozitia de vedete, insa afacerea se complica in
clipain care o mana de borfasi, lichidatiin cadrul ultimei ope-
ratiuni, se ridicd in picioare si cer carnitd proaspatd.

Pe masurd ce evolueazd povestea, ai ocazia sé controlezi
fiecare erouin parte (incepand cu Anderson, un soldat,recon-
ditionat”) si sa salvezi civilii din ghearele nemortilor. O parte
dintre ei {i se aldtura si te insotesc pand la primul adapost care
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putea atinge capatul acestuia in timp util, doar
pentru ca Printul refuza sa execute comenzile pe
care le primeste. Daca moare, esti nevoit sa repeti
ultima portiune.

Ca diversitate, exista capitole in care Printul
nu este nevoit sa execute acrobatii pentru a-si
atinge obiectivele. Exista unul in care calareste
un dragon, iar tot ceea ce trebuie sa faca este sa
tragd in ,calaretii” ce-i apar in fata. Ocazional, o
poti controla pe Elika, partenera ta de drumetie.

Faptul cd poate levita constituie un avantaj, deoarece
ajunge cu usurinta la diverse manete inaccesibile
Printului, permitandu-i accesul in zone la care altfel n-ar
putea ajunge.

In concluzie, Prince of Persia este un joc frumos, dar
pe care il joci prost. Initial, am crezut ca este numai vina
mea (oi fi mai bleg, nu stiu pe ce sa apas), insa frustrarea
are si ea o limita, nu-i asa?

mOBi

PRODUCATOR Gamallafi
(q1J'ction/Adventurel
FORMAT J2¥I3

©2008 Gameloft. All rights reserved. Edited by Gameloft under license of Ubisoft Entertainment. Based on Prince of Persia® created by Jordan Mechner. Prince of

Persia is a trademark of Jordan Mechner used under license. Ubisoft and the Ubisoft logo are

ks of Ubisoft Enter . Gameloft and the Gameloft

logo are trademarks of Gameloft.

le oferd sigurantd. insa nu-i deloc usor sa-i aperi si pe ei, in‘condi-
tiile in care hoardele de zombie iti sufld cu inversunare in ceafa.
Intimp, colectia de arme creste, iar munca devine mai ugoara,
existand posibilitatea de a cumpara si chiar vinde, din cand in
cand, cate o pocnitoare — pistoale, mitraliere, puscoace, lansatoa-
re de rachete. Ba chiar i sabii. Anderson, de exemplu, prefera
armele grele, in timp ce regizorul, mai uschit din fire, le prefera
pe cele usoare, care ii conserva mobilitatea. li place sd se joace
cu sabia si stelutele ninja: lar ca sa facd macelul si mai intere-
sant, producatorii au introdus posibilitatea de a le zburazom-
beilor scaférliile, multumita implementarii unui cursor care se
deplaseaza pe corpul unuiinamic din apropiere. Cand acesta
ajunge in dreptul capului, tragi cu sete, pentru cd numai asa
poti opri un zombie dintr-un singur foc. Trage-le la gioale, in
maini sau in corp, iar ei vor continua sd se tarasca spre tine.

Zombie infection este relativ usor de jucat, indiferent de ti-
pul de telefon mobil pe care se [éféie. Are atmosfera, zombie cu
nemiluita, actiune cat cuprinde si o poveste, toate demne de un
joc pentru PC sau console. Pe cand si pe alte platforme?

[ ] mOBi

PRODUCATOR Gamalleff
GEN Action '
FORMAT J2I3

.
"
.
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© 2008 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft and the Gameloft logo
are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries.

Platforme de test: Samsung Omnia si Nokia N73
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minilgames
Air Barons

Ala mic si rosu care trage din greu
http://www.miniclip.com/games/air-barons/en/

epetati dupa mine: Manfred Albrecht
RFreiherr von Richthofen ist Der Rote
Baron. Baronul Rosu in germana, Baronul
Rotten in franceza si engleza, ca multi piloti
aliati au muscat tarana din cauza lui.
Initial, biatul nostru era un hippiot in- |
rdit, gata oricand sa protesteze impotriva

razboiului. Cand a venit ordinul de incorpo-
rare, Manni a descoperit ca gargara asta pacifistd e taman ce trebuie pentru un proaspat
pilot. Urat nu era, gagicile trageau la el, asa cd make love not war! Pleca in misiune in
Franta? Excelent! Punea direct textul cu“am ramas fara kerosen” si ateriza fortat pe pista
de la Nancy, de la Silvie sau de la Charlotte. Cam mormadia el ca pistele astea frantuzesti
sunt puse ca naiba in mijlocul padurii, dar se consola macar cu ideea ca nu fi facea ni-
meni scandal daca nu ajunge la ora fixa.

Si azi asa, maine asa, Manni a fost doborét de spiritul de lupta francez: atacam doar
daca arata bine si dezertam pe geam daca apare barbat-su. Dar ce te faci dacd geamul e
blocat (treaba frantuzeascd, ce pretentii sa ai?), iar in prag sta un ins cu veleitéti de cio-
ban roman? Te-ntorci acasa pe jos si cu elicea facutd guler, asculti cum te face capitanul
albie de porci si revii in carlinga cu niste ganduri destul de nasoale:

- Bai, te-o chema Fraiherr, da’nu te sa te
comporti ca atare, da? Ai peisaj fain in jur, ai ina-
mici 3D cat incape, pune mana pe comenzi si trage
fara mila! Ai vézut un zeppelin? Doboara-I! Vine si
un avion de vanatoare? Fa-l svaiter! Ai vazut o cu-
tie cu viata/bani/alte bunatati aeronautice? Fur-o!
Treci fara mila din misiune in misiune, ca acusi se
| termind razboiul si nu se uita nicio nemtoaica la

tine daca n-ai macar 5 medalii pe piept! E clar?

Wolfenflash 3D

Ein Volk, Ein Reich, Ein Glonte-n Cap

http://www.level.ro/jocuri flash/267/wolfenflash 3d.html

Despre batranul Wolf 3D nu cred cé e
nevoie sa spun foarte multe: e taticul, bu-
nicul, omul cavernelor FPS-istice. Cel care
facea victime in mileniul trecut, cand sin-
gura forma de frag era maica-mea, venita
sa ma traga de urechi ca ma jocin loc sa
invdt pentru teza de a doua zi.

Un om bun si-a facut timp, |-a luat pe
mos B.J. Blazkowicz din patul conjugal, |-a scuturat de praf si I-a trimis din nou la inchisoare.
Inchisoarea Wolfenstein, perla coroanei penitenciare naziste. De-aici totul devine simplu: des-
chizi usa, vezi santinela, apesi pe CTRL si mori. Injuri, reiei si observi ca un tampit a pus traga-
ciul pe Shift si combinatia ILM (cheat-ul cu arma babana si 100% viatd) in cosul de gunoi. lar
injuri, tragi, mergi mai departe. Nivelul e la fel cu originalul. Designul la fel.
Dispunerea gardienilor e
mult mai nasoala. Ajungi la
lift, treci mai departe. Tot mai
departe, pana la final.
Concluzia? Flash
Gordon e doar un ghei pro-
movat de prapaditii aia de
la Queen. Barbatii adevarati

HEALTH | §

LIVES

2300 E|

aleg Wolfenflash si canta
death metal. La mitraliera.
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Pedal to the metal

Vrrrooooom!
http://www.level.ro/jocuri flash/354/pedal to the metal.html

In fiecare miercuri, profesorul Prost (Alain pentru amici, nu rade ca orice n00b!) isi
tinea conferinta sdptamanala despre curse auto:

“Dragii mei, primul meu pas spre o cariera in Formula 1 l-am facut pe trecerea de pie-
toni. Pe rosu, pentru ca unui campion i place riscul. Al doilea pas l-am facut dupa vreo luna,
cand doctorul mi-a scos ghipsul. Asa am priceput eu cum e cu prioritatea de stanga.”

Vom trage perdeaua peste restul prelegerii (francezii astia sunt niste vorbareti in-
curabili) si vom trece la esentd. Alain sta acasa i, ca orice copil occidental si decadent,
are jucdrii. Printre ele, un superb traseu cu doua masinute propulsate de baterii pe un
traseu fix. Bine, ele erau propulsate fix in afara traseului, Alain fiind un vitezoman sinuci-
gas in curbe.

Intri in garaj, iti faci setarile de rigoare (scazi viteza, cresti stabilitatea, etc), iti alegi
oponentul victimd si...Staaaart! Prin a doua curba iti aduci aminte cd butonul dla de ac-
celaratie n-a fost pus in joc doar ca sa stii pe unde sa scoti degetul prin tastatura. Cat des-
pre masina, ea e deja in afara traseului, noroc de o mana magicd, gata sa o readuca pe
circuit. Jocul dsta are pile la ingeri sau ce?

PS: text scris sub influenta a doud ore de harjoneald pe un traseu electric real. Daca

n-ati testat cand erati mici, furati unul de la copilul dla rézgaiat din vecini. Meritd!

Bloxorz

Teh 3D r teh roxxOrz!
http://www.miniclip.com/games/bloxorz/en/

Un joc genial n-are nevoie de
foarte multe. E nevoie doar de puti-
na imaginatie, o idee geniald si de
un banal paralelipiped dreptun-
ghic. Adaugi vreo patru taste pen-
tru miscare, 0 mana de intrerupd-
toare pentru diversitate si multe
patrate portocalii si mofturoase (sa

le fie clar: aici toata lumea munces-
te, nimeni nu sta independent si
autonom!) si gata.

Mai departe, te priveste pe
tine cum invarti paraleli...cubul dla
mai lung decat lat prin nivel pand
ajungi la capat. Ai cazut? Nu-i ni-
mic, o iei de la capdt. Te-ai plictisit?

Nu? Atunci e bine. Forta gandirii
cu tine, tinere geek. Joculetul te-a prins deja in mreje si-ti va da drumul probabil abia pe
la nivelul final.

Daca insa ai facut o mutrd mirata citind textul de fata si acum te intrebi “ce naiba
poate fi atat de interesant sa nimeresti o chestie lunga intr-o gaura?”, atunci felicitari!
Sigur vei deveni o vedetd pe internet. Pe Darwin Awards cel mai probabil.

] Jack the Ripper

www.level.ro
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HARDVARERE"
Panasonic DVD-LS86

Panasonic

Célétoriile pe aceleasi distante lungi sau foarte lungi, mai

ales in Romania, sunt, daca nu pline de peripetii, incredi-
bil de plictisitoare. .. cel putin din punctul de vedere al pasa-
gerilor. Solutii exista, si una chiar foarte buna vine chiar acum
de la Panasonic. Un DVD player portabil ce dispune de un
ecran de 8,5 toli, aproximativ 22 de cm, numai bun sa fie
montat in autoturism. El dispune de un acumulator destul de
capabil, insa e destul de dificil sa atingem durata de functio-
nare pe care cei de la Panasonic au scris-o ostentativ pe am-
balaj. Totusi, in cazul in care cdlatoria dureaza mai mult de 6
ore cat ne-a tinut pe noi in teste, putem alimenta acest pla-
yer la priza de brichetd a maginii. Ca medii, pot fi redate CD-

uri si DVD-uri standard si medii codate in
format MPEG2, MPEG4, DivX, WMA si MP3.
Calitatea imaginii este bund, mai
ales cd cei de la Panasonic si-au dat toata
silinta sd includa un display in format
wide ce poate fi migcat sub orice unghi
independent de baza playerului pentru a
fi agezat in diverse pozitii. In functie de
dorinta cinefililor, playerul poate fi mon-
tat chiar si pe una din tetierele scaunelor
din fatd cu ajutorul unor legdturi oferite
la pachet.
Controlul de baza al functiilor playerului
se poate face nu numai din butoanele de pe
baza, ce-i drept foarte intuitive si ugor accesi-
bile, ci si dintr-o mini-telecomanda inclusa.
Partea audio a acestui player
| este rezolvata intr-un mod foarte ele-
gant. In cazul in care folositi playerul
DVD doar ocazional, sistemul de boxe
stereo incluse in el poate genera suficient,zgomot” cat sa
intelegeti despre ce este vorba in filme. Insd pentru o au-
ditie mai buna, clara si puternicd, este indicat sa folositi
sistemul audio al autovehiculului.
Datoritd implementarii unui emitator FM, coloana sonora
poate fi receptionata la radioul din masina ca orice alt
post de radio FM. Calitatea este mult mai buna si scapati
de chinuiala instaldrii de noi fire. Asa da célatorie. Mai na-
sol de sofer.

Ofertant: Partenerii Panasonic, Pre

Belkin Universal Media Reader

in ce in ce mai multe aparate, device-uri, gadgeturi

dispun de propriul lor sistem de management.
Acesta la randul lui are nevoie de un locas anume unde
sé-si salveze diverse informatii mai mult sau mai putin vi-
tale. In acest moment, foarte multe aparate folosesc asa-
zisele carduri de memorie. Ca or fi ele de capacitati diferi-
te, e alta poveste. Ceea ce ne intereseazd pe noi este
forma acestora. Exista fel si fel de formate, fiecare cu ca-
racteristicile sale si, uneori, e destul de greu sa le cititi pe
alte dispozitive decat cele in care au fost instalate. Artificii
de tot felul s-au facut, cu fel si fel de adaptoare, care mai
de care mai,compatibile” cu diverse formate de carduri.
Pentru a va mai scapa de batai de cap, sub sigla Belkin se
gdseste un mega cititor de carduri capa-
bil sa citeasca si sa scrie pe 56 de fe-
luri de carduri de memorie, fara a
fi nevoie de vreun adaptor pen-
tru acestea. In acest fel, pot fi
accesate orice tipuri de carduri,
indiferent de capacitatea lor de
stocare. Pentru a fi si mai util, fie-
care fantd de citire este insotita de ca-

Ofertant: Ofertant: Parteneri Belkin, Pret:
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tre un simbol grafic pentru a ne ajuta sa introducem un
anumit tip de card in locasul potrivit. Asadar, orice fel de
variatiuni ale cardurilor de memorie de tip MS/MS Duo,
SD/MMC/MiniSD, M2, SmartMedia/xD, CF sau Micro SD
pot fifoarte usor accesibile cu un singur device. Cititorul
universal Belkin este insotit si de doud cabluri USB, unul
pentru sistemele desktop si unul pentru atunci cand mer-
gem in concedii.

Tn mod normal, Belkin Universal Media Reader este
genul de dispozitiv ce nu este utilizat in permanentg, iar
atunci cand nu il utilizam, exisa posibilitatea de a intra di-
verse impuritdti in acesta. Pentru a tine praful la distanta,
designerii I-au gandit in asa fel incat atunci cand nu este

utilizat, sa poata fi pozitionat si cu fata in jos.

Nokia 5630
XpressMusic

ama de telefoane XpressMusic a celor de la Nokia
Geste din nou in centrul atentiei odata cu lansarea
celui mai recent dispozitiv etichetat 5630. Acesta face
parte din categoria telefoanelor ultra-subtiri si oferd o
experientd cu totul si cu totul deosebita in materie de
divertisment. Nokia 5630 ofera utilizatorilor posibilita-
tea de a reda si asculta melodii, clipuri video si, de ce nu,
de a se distra cu o serie de jocuri preinstalate. Ceea ce
evidentiaza acest nou model este calitatea audio deose-
bita oferita de noua versiune a playerului audio inclus.
In afard de functia clasicd, aceastd aplicatie ofera posibi-
litatea de a reda o anumitd piesa doar printr-o simpla
pronuntare a numelui melodiei sau a solistului care o in-
terpreteaza. Aceasta functie inovatoare de control vocal
se numeste Say and Play si cred ca va fi de un real suc-
ces printre utilizatori. Dupa cum era de asteptat, noul
Nokia 5630 XpressMusic permite utilizatorilor accesul
catre Nokia Music Store, locul de unde oricine isi poate
actualiza playlist-urile cu cele mai noi piese ale artistilor
preferati.

Pentru a facilita accesul catre cele mai utilizate

aplicatii, se creeazd automat pe ecran un fel de bara de

comenzi din care uti- —
lizatorul isi poate |

pune preferintele |
personale. In cazul |

in care printre

acestea se numara

si jocurile, atunci

puteti activa si ca-

talogul de jocuri

N-Gage, unde cei

o =M

Open Cantacts

mai mari producd- ‘
tori de jocuri isi pun !

la dispozitie creatii-

le lor. Sa nu uitatisi | |
de functia multipla-
yer, care va permite |
sa va distrati impre- “ |
una cu prietenii sau |
nenumaratii interna-
uti utilizatori de de- \
vice-uri compatibile

cu jocurile N-Gage.

Specificatii

B Retea: GSM 850/ GSM 900 / GSM 1800 /
GSM 1900 / HSDPA 2100 / HSDPA 900
Dimensiuni: 112 x 46 x 12 mm

Greutate: 83 grame

Ecran: TFT- 16 mil. culori, 240 x 320 pixeli
Camera foto: 3,13 Megapixeli ( 2048 x 1536)
Sunet: Polifonic, MP3, MP4, eAAC+, WMA
Transfer Date: GPRS, HSDPA, Wi-Fi, EDGE, 3G,
Mesagerie: SMS, EMS, MMS, Email
Bluetooth: DA

Port Infrarosu: NU

FM Radio Inclus: DA, cu RDS

Tip acumulator: Standard Li-lon 860 mAh
Stand-by: pana la 400 ore

Talk time: maximum 7 ore




Green House Angel-
Devil Earphones

sa e omul, mereu sovaielnic si usor de inti-
Amidat. La fiecare pas ne intrebam daca lu-
crurile pe care le facem le gandim bine sau
nu. Mereu s-a dus aceasta luptd intre
bine si rdu, intre alb si negru etc.
Unii producdtori, cu un simt al
umorului mai bine dezvoltat, au
lansat pe piata acest produs ce
din pdcate nu ne poate sopti in
urechi daca ceea ce facem e
bine sau nu, ci doar ne ajuta sd as-
cultdam melodiile preferate dintr-un
MP3 player. Pe de alta parte, depinde
si ce gen de muzica ascultam, insd asta
este o alta problema.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Belkin Neoprene
Sleeve

n, Pret: 119 Lei

ucrurile pretioase si elegante trebuie intretinute si
Lprotejate cum se cuvine. Din acest motiv, cei de la
Belkin au lansat pe piata o serie degentute” dedicate no-
tebook-urilor mai,sensibile”. Sa luam spre exemplu
MacBook Air. Este un model foarte subtirel, elegant, costa
0 gramada de bani si este extrem de sensibil la factorii ex-
terni (praf, zgérieturi etc). O astfel de gentutd, creata din
neopren, un fel de material ce face parte din categoria ca-
uciucului sintetic, este foarte usoara, maleabilg, rezistenta
la elemente mecanice si simplu de intretinut. Astfel de

A

gentute sunt,croite”in diverse dimensiuni si culori.

»Digi Mug”

fost o peri-
Aoadé cand
toatd lumea fsi
arata dragostea
sau admiratia
pentru cineva
sau ceva intr-un
mod foarte hai-
o0s. Cestile de
ceai, cafea sau
alte bauturi ser-

vite constant
erau inscriptiona-
te cu fel si fel de
desene, poze sau
mesaje nostime
ce-i faceau pe cei
din jur, fie acasg, la
scoala sau la servi-
ciu, sa aiba o stare
mai veseld. Acum,
cu toata tehnologia
laindemana, nu mai
este nevoie sd ne
schimbam canile de fiecare datd cand ceva important se
intampla in viata noastra. Luam una si buna. Noul model
de cand, digitald” dispune de un mic display LCD color de
1,5 toli, pe care pot fi afisate diverse imagini. Ecranul este
alimentat de un acumulator, iar datorita memoriei incluse
de 1 MB pot fi stocate pana la 40-50 de fotografii in for-
mat BMP sau JPG. La o adicd, puteti chiar sa afisati doar
ora, astfel puteti cronometra mai usor cat timp mai aveti
pana ajungeti acasa.

HARDWARE!

Samsung S8300
UltraTouch

amsung in-
Sveste§te pu-
ternicin acest
segment si re-
zultatele nu in-
tarzie sa apard.
De exemplu,
proaspdtul mo-
del lansat, pore-
clit si Samsung
$8300 Tocco
Ultra, incearca
sa puna noi
baze in materie
de design si stil
in domeniul te-
lefoanelor mo-
bile. Noul model
deosebit de ele-
gant este acom-
paniat indea-
proape de
ecranul sau imens
de tip touch-screen, extrem de rezistent la zgarieturi.
Intreaga carcasa este acoperita cu un material metalic
lucios ce-i creste durabilitatea in timp, dar in acelasi
timp fi si confera un aspect elegant de tip,silky back’,
un termen intalnit mai des in lumea modei. Gratie
unei noi tehnologii inglobate de catre Samsung, mo-
delul $8300 UltraTouch dispune de functii multimedia
de ultima generatie. Capul de afis este noul senzor
foto de 8 megapixeli, acompaniat de o functie de au-
to-focus si flash dual power cu leduri, aflat in stransa
colaborare cu functia de navigare GPS, Geo-tagging,
ce salveaza automat informatii cu privire la locatia
exacta in care sunt realizate fotografiile.

Interfata cu utilizatorul este si ea re-desenat,

facilitdnd o navigare mult mai intuitiva printre meni-
uri, clipuri video sau chiar internet.

Specificatii
B Retea: GSM 850/ GSM 900 / GSM 1800 /
GSM 1900 / HSPDA 900 HSPDA 2100
B Dimensiuni: 110x 51 x 13 mm
B Ecran: OLED - touchscreen, 256.000 culori,
240 x 400 pixeli
B Camera foto: 8 MP, (3264 x 2448)
B Sunet: MP3, WAV, AAC+, WMA, Polifonic
B Video: Player DviX, XviD, MPEG4, H.263,
H.264, WMV9
B Transfer Date: GPRS, EDGE, 3G, HSCSD
Mesagerie: SMS, MMS, Email
Bluetooth: DA
Port Infrarosu: NU
FM Radio Inclus: DA, cu RDS
Tip acumulator: Standard Li-lon 880 mAh
Stand-by: pana la 300 ore
Talk time: maximum 6 ore
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HiIGDream

Visul frumos al celor de la HTC se pare ca in sfarsit a
devenit realitate. El s-a concretizat la inceputul
acestui an si este disponibil doar in varianta alb-ne-
gru, aici referindu-ma la culoarea carcasei.

Ca avantaje notam ca HTC Dream include o tastaturd
completa QWERTY, un accelerometru pentru a roti au-
tomat imaginea, un trackball si nu in cele din urma o
functie de recunoastere a caracterelor scrise de mana.
Pentru un adevarat centru multimedia ar fi fost impo-
sibil sa se ia in considerare un procesor mai slabut.
De aceea s-a optat pentru un Qualcomm ce ruleaza la
o frecventd de 528 MHz, numai bun pentru a rula mu-
zica, filme, poze si alte aplicatii.

Specificatii

B Retea: GSM 850/ GSM 1800/ GSM 1900 /
HSDPA 2100

B Dimensiuni: 118 x 56 x 17 mm

B Greutate: 158 grame

B Ecran: TFT - touchscreen 65.000 culori, 320 x
480 pixeli

Camerd foto: 3,15 MP, 2048 x 1536, autofocus
Sunet: Polifonic, MP3,AAC+,

Transfer Date: GPRS, HSCSD, EDGE, 3G, Wi-Fi
Mesagerie: SMS, EMS, MMS, Email
Bluetooth: DA

Port Infrarosu: NU

FM Radio Inclus: NU

GPS: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon 1150 mAh

Stand-by: pand la 406 ore

Talk time: maximum 5 ore 30 minute

LEVEL  03[2009

Mio C725

istemele de navigatie au devenit
Satét de populare si apreciate, incat
unele dintre ele nu-si maiincapin,car-
casd”siau inceput, incet, incet sa, mus-
te"din teritoriile altora. Cel mai recent
model de sistem de navigare lansat
sub brand-ul Mio este mare, de-a
dreptulimens. Ecranul sdu enorm de 7
toli, sensibil la atingere, poate afisa o
imagine nativa de 800x480.La asa o
caracteristica ar fi fost pacat daca nu
s-arfiinclus pe I&nga aplicatia de navi-
gare si cateva functii multimedia. Receptorul GPS este compati-
bil cu tehnologia SirfStar lll si capabil sa urmareasca in acelasi
timp pand la 20 de sateliti. in ciuda celor 400 de MHz ai proceso-
rului Samsung 2443 inclus, se pot rula si fotografii, se poate as-
culta si muzica, iar dacd preferati se pot viziona si clipuri video.
Desi cei 2 GB de memorie interna vor fi dedicati cu precadere
aplicatiei de navigare si hartilor acesteia, se poate apela la carduri
de memorie externa pentru aplicatiile multimedia. Sunetul poa-

te fi receptionat de sistemul audio al masinii gratie unui FM
transmitter inclus. Putem apela la generozitatea acestui ecran si
in cazulin care avem instalat in magina si un sistem video. Prin in-
termediul conectorului de video-in se pot urméri imagini oferite
de o camera video montata in spatele maginii sau orientatd spre
pasagerii mai tineri plini de energie si gata oricand sa puna in
practica vreo sotie.

Ofertant: Partenerii Mio, Pret: 2056 Lei

Aten Laptop USB KVM Switch CS661

and vine vorba de cuvantul KVM, automat te gan-

desti la acel device cu ajutorul cdruia poti controla
unul sau mai multe PC-uri ori laptopuri cu o singura tasta-
turd, un mouse si un monitor. Odata cu lansarea acestui
device al celor de la Aten, acest scenariu se modifica ni-
tel. In prima faza, rdmane valabila partea cu controlatul
altui sistem, insa modificarea intervine la partea de in-
terfata. Adica: se ia una bucata calculator si se conectea-
zd acest device la unul din porturile sale USB. Cel de-al
doilea cablu USB al aceluiasi device se infige in portul USB
al unui alt PC. Astfel se poate realiza ceea ce e cunoscut ca
remote desktop intre cele doua computere. Desi se suge-
reaza in titlu folosirea unui laptop, aceasta solutie poate
functiona fara probleme pe orice fel de calculator. Asadar,
odatd conexiunea realizata, se poate lucra pe doud calcu-
latoare in acelasi timp, se pot transfera fisiere intre cele
doua si chiar partaja un echipament extern conectabil la
USB intre cele doud. Aten Laptop USB KVM Switch dispu-
ne de un extra port USB in care se poate conecta un HDD
extern, o imprimantd, un scanner etc., pentru a putea fi
accesate de cdtre cele doua calculatoare.

——
Simaiin-
teresant este
faptul ca utilizatorul

nu trebuie sa instaleze
niciun fel de aplicatie, driverele necesare fiind instalate
automat in momentul in care conectam device-ul la unul
din porturile USB ale PC-ului. Prezenta celor 2 leduri al-
bastre pe acest dispozitiv confirma succesul conexiunii in-
tre device si cele 2 calculatoare.

Desktop-ul calculatorului controlat de la distantd
poate fi urmdrit atat in mod fereastra, cat si in mod full
screen. Foarte tare!!!

[ ] BogdanS
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SA\,,URLE“MUZIGA

M uzica are foarte multe definitii. Insé sunetele ar-
monioase si placute sau cele puternice si dure au
avut mereu efecte diferite asupra noastrd. Daca pe unii i
calmeaza, pe altii fi isterizeaza. Probabil ca sumedenia de
genuri muzicale existente la ora actuald este rodul nebu-
niei noastre. Asa cum fiecare individ doreste sa fie unic, sa
fie diferit, pentru a iesi cat mai usor in evidenta, asa o fi si
cu muzica. Unii raman fideli unui gen muzical pentru o
buna perioada de timp, altii, mai nestatornici trec de la un
ritm la altul mult mai usor. Aceasta cautare permanenta,
din pacate, a unui ritm care sa ni se potriveasca poate
dura chiar toata viata. Acum cautarile pot fi mult mai

Altec Lansing im600

iPod Speakers

Cei de la Altec Lansing se pot lauda
cd au experientd in acest domeniu,

ba mai mult chiar au impus si un anumit
trend. Calitatea audio a fost intotdeauna
primordiala si acest lucru s-a vazut la
multe modele. Cel mai recent model insa
parca e si mai si deoarece dispune de un nou
sistem de boxe ce ofera un sunet mult mai clar si
de efect prin redarea unor frecvente mult mai inal-
te. Im600 poate fi folosit si pe post de ceas destep-
tator sau receptor radio FM. Datorita unui acumula-
tor Li-lon inclus, chiar si atunci cand scoateti
device-ul din priza, el nu isi va pierde ceasul sau
setdrile personale.

Ofertant: P(Center.ro, Pret:593 Lei

Logitech Pure-Fi Anywhere

Compact

I ogitech nu ex-
celeaza doarin

cazul device-urilor

pentru PC.Siin
acest domeniu,
Logitech are un
portofoliu foarte bogat de produse. Ceva
mai potrivit ca dimensiuni, supunem atenti-
ei acest model Pure-Fi Anywhere. Desi e un

model ceva mai compact, calitatea audio nu

portabilitate.Acumulatorul indus ne permite sa

SPECIFICATII:

Telecomanda: DA,

Intrare Audio Auxiliara: DA,
Functie de alarma: NU,
Radio FM: NU

03[2009

are de suferit.
Poate ca volum nu
se compara cu al fratelui mai mare Pure-Fi

ascultam timp de 10 ore muzica noastrd preferata,
oriundeamfi.

usoare si mai rapide. Tehnologia e cea care intervine, de
fiecare datd. Muzica, sunetele in general si tehnologia
merg mana-n mana. Playerele personale au devenit ceva
banal. iPod-ul pe de alta parte, a devenit varful de lance
in domeniu. Reteta succesului acestuia banuiesc ca este
destul de simplg, insa ceea ce e cu adevdrat impresionant
este rolul pe care iPod-ul il joaca in viata multora dintre
noi. De la o simpla idee s-a ajuns la o adevaratd industrie.
Accesoriile pentru iPod au explodat. La fiecare pas gasesti
solutii, dispozitive, echipamente compatibile cu iPod.
Unul dintre scenariile cele mai interesante construite in

jurul iPod-ului este acela ca iti poti asculta muzica prefe-

pentru iPod.
SPECIFICATII: SPECIFICATI:
Telecomanda: DA, Telecomanda: DA, Intrare
Intrare Audio Auxiliara: DA, Audio Auxiliara: DA,
Functie de alarma: DA, Functie de alarma: NU,
Radio FM: DA Radio FM: NU

remarca foarte rapid si chiar
de la primele note mu-
zicale redate.
Instalarea iPod-ului

se face foarte simplu,
indiferent de mode-
lul de player de care

dispuneti, iar conectarea

SPECIFICATIL:

Telecomanda: DA,

Functie de alarma: NU,
Radio FM: NU
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totdeauna la cele mai inalte cote.
Nici de aceasta data nu se face ex-
ceptie si, in ciuda dimensiunilor
reduse ale acestui sistem audio,
sunetul este foarte puternic, curat
si confera o senzatie placuta de
surround. Poate fi folosit si impre-
una cu un PC atat ca sistem audio,
cat si pe post de docking station

Practic intreaga suprafatd a acestui sistem
audio este acoperita de difuzoare. Bassul, se

Intrare Audio Auxiliara: DA,

ratd oriunde, insd ajuns acasa situatia se schimba.
Conditiile sunt mult mai placute, te simti mult mai confor-
tabil si astfel nu mai e necesar sa stai cu acele,,dopuri”in-
fipte in urechi. Asadar, au aparut sisteme audio ce abia as-
teapta sa fie,dominate” de catre un model de iPod. Astfel,
melodiile preferate pot fi ascultate in intimitatea locuintei
foarte simplu, rapid si, de ce nu, elegant.

Multe dintre ele sunt mai mult decat simple difu-
zoare, existand fel si fel de functii ce va pot face fericiti de
la primele ore ale diminetii si pana foarte tarziu in noapte.

Daca v-am facut curiosi, atunci sa purcedem cu sugestiile.

[ ] BogdanS

JBL Radial iPod Room Speakers

Sunetul oferit de orice produs
realizat sub sigla JBL este in-

Ofertant: Partenerii JBL, Pret:905 Lei

Altec Lansing iM7 iPod Boombox

,Boom-ul”sonic al lui iM7 este incredibil.

la, sistem” se face foarte simplu datorita unui
craddle universal pe care cei de la Altec

Lansing l-au pus la cale.

www.level.ro




iHome iH9 iPod Alarm Clock
M

dornic sa isi faca prieteni noi. Cei de la

omentan este mai putin cunoscut mentele de control sunt la indemand, ast-

la noi, insa iHome iH9 este mereu fel ca la o simpld apasare de buton se pot
modifica parametrii egalizatorului, ai volu-
iHome vor sa fie mereu pe placul clientilor ~ mului sau efectul 3D al sunetului.

si de aceea sunt dispusi sa implementeze

orice sugestie interesantd vine de la aces-
tia. iH9 este un model recent si acest lucru
se vede: sunetul este demential, cu
0 acustica incredibila, o sume-
denie de functii si, de ce nu, un
design deosebit. Toate ele-

SPECIFICATII:

Telecomanda: DA,

Intrare Audio Auxiliara: DA,
Functie de alarma: DA,
Radio AM/FM: DA

me, Pret: 391 Lei
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i

ei de la Creative nu au trebuit sa se chi-  iPod poate fi alimentat cu energie, poate fi

Creative i-Trigue 3000i
iPod Speaker System

C

pune la cale acest sis-

nuie foarte mult pentru a accesat de pe un PC sau poate

afisa imagini pe

tem audio. Ideea lor unTV.In acelasi

geniala are la baza un timp, calitatea

sistem audio 2.1 de- audio deosebita

dicat PC-urilor caru- oferitd de cei

ia i s-a implementat doi sateliti este

unui docking stati- completata de

on prin care un un mini-

" subwoofer ce

SPECIFICATII: tine destul de

Telecomanda: DA, bine piept
Intrare Audio Auxiliara: DA,
Functie de alarma: NU,

Radio FM: NU

unui bass puternic.
Ofertant: Partenerii Creative, Pret: 379 Lei

DreamGEAR i.Sound MAX -
DGIPOD-959

~n
In ciuda designului sau ,simplist’; acest

pitolul sunet. Sistemul de conectare este

sistem audio chiar impresioneaza la ca-

compatibil cu orice player iPod,
ba mai mult acumulatorul
inclus poate fiincarcat pe
perioada conectdrii. '

SPECIFICATII:

Telecomanda: DA,

Intrare Audio Auxiliara: DA,
Functie de alarma: NU,
Radio FM: NU

Ofertant: extrem-computers.ro, Pref: 221 Lei

iLive ICR6307DT iPod Alarm Clock

N sunt din ce in ce mai impresionat.
Odata cu acest iLive ICR6307DT, intra in
scena si functia de ceas desteptator dublu.

ebunia continua si de fiecare data me decat prietena/sotia/colegii de came-
ra, nu mai trebuie sa resetati alarma pen-
tru ceilalti. Fiecare isi programeaza ora de
desteptare si cu asta basta. Aaa, si se poa-
Sa nu vd imaginati cd suna de doua ori te regla si pe sunete diferite, fie radio, fie

mai tare sau ca rezistd mai bine cand il

de pe iPod.

o &l

»pocniti” dimineata de doud ori mai puter-
nic, ci e aceeasi functie de ceas destepta-
tor ce poate fi aplicata pentru

doua persoane. Astfel, daca
doriti sa va treziti mai devre- (

SPECIFICATIE

Telecomanda: DA, I
Intrare Audio Auxiliara: DA,
Functie de alarma: DA,

Radio FM: DA

Hercules iXPS 120 Outdoor
U

tea pune mari probleme,existentiale”

n sistem audio cu adevarat portabil, as putea spune chiar off-road. In timpul dru-
metiilor facute in ritm alert pot aparea mici accidente, care in mod obisnuit ar pu-
sistemului audio. Nu si in
120 Outdoor. El este

. put sa reziste la praf,

cazul lui Hercules iXPS
special conce-
socuri 4 sau chiar umezeala.
Sunetul oferit de

| acesta este destul de

puternic, facandu-si

SPECIFICATII:

Telecomanda: NU,

Intrare Audio Auxiliara: DA,
Functie de alarma: NU,
Radio FM: NU

Ofertant: UbiSoft Romania, Pret: 419 Lei

CTA Digital IP-AMS Super Sonic
Sound Alarm Clock and Radio
iPod Speaker |

(0

bine tinand cont de forma si dimensiunile sale. Daca

imagine face cat o mie de cuvinte. Acest sistem
audio este foarte tare. Chiar suna neasteptat de

nu s-ar fi putut opri alarma ceasului desteptator din te-
lecomandg, ar fi fost destul de tragic, mai ales ca sta-
bilitatea nu este neaparat punctul sau forte.

?

SPECIFICATIE
Telecomanda: DA,
Intrare Audio Auxiliara: DA,

Functie de alarma: DA,
Radio FM: DA

Ofertant: Distribuitorii CTA Digital, Pret: 277 Lei
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LG 37LG3000

O noua perspectiva

Se observa destul de clar cd, in aceastd serie de televi-
zoare LCD, cei de la LG au investit mult timp si... teh-
nologie. Designul modernist si foarte elegant pe care |-au
aplicat acestora le scoate mult mai usor in evidenta fatd
de modelele concurentei. LCD TV-ul LG 37LG3000 este ge-
nul de televizor parca creat special pentru piata din
Romania, unde populatia are acces la o sumedenie de ca-
nale TV, insa toate transmise in format SD, clasic. Din di-
verse motive, mai mult ca sigur care tin de tehnologie,
cele doua posturi transmise in format HD la noi pot fi re-
ceptionate doar de o micd parte a telespectatorilor.
Asadar, cu o rezolutie nativa de 1366 x 768, acest model
este mai mult decat HD ready.

Totusi, daca ne dorim calitate, putem apela la intrdrile au-
dio-video auxiliare. Alaturi de cele clasice, analogice
(SCART, Component), gasim si 3 conectori HDMI 1.3 la
care putem conecta echipamente ce ne pot oferi imagini
de calitate chiar si in format 1080p. Fiind totusi vorba de
un model cu o diagonala de 97 de cm, producatorii afir-
ma cd se poate atinge un contrast, ce-i drept dinamic, de
15.000 la 2, in timp ce strdlucirea imaginii poate atinge

Hercules
Wireless N
USB Key

Mai mult trafic

Router—ele si hotspot-urile WiFi compatibile cu stan-
dardul de comunicare,N”au inceput sa devind din
ce in ce mai accesibile. Totusi pentru a vd bucura de aces-
ta si de beneficiile unui transfer de date cu viteze de pana
la 300 de Mbps, trebuie sd existe de ambe-

le parti echipamente compatibile. Multe

PC-uri sau notebook-uri nu dispun
inca de astfel de componente de re-
tea, asa ca au apdrut pe piata don-
gle-uri USB care pot sé faca acest
lucru. Hercules Wireless N USB
Key este un astfel de exemplu,
foarte la-ndemana si extrem
de eficient. Pentru o receptie
si emisie mai bund a sem-
nalelor Wi-Fi, acest model
incorporeaza doud ante-
nute. Securitatea conexiu-
nii poate fi configurata si ad-
ministrata prin intermediul
setdrilor WPA si WPA2.

Ofertant: Ubi Sof

03[2009

chiar si 500 cd/m?. La fel ca si
in cazul monitoarelor cu ecran
LCD, si aici putem discuta des-
pre variabila timp de raspuns.
Tn decursul timpului, aceastd
valoare a devenit din ce in ce
mai micg, fapt ce permite vi-
zualizarea unor imagini cu ac-
tiune foarte multd si rapida
mult, mult mai clar si fard a va
obosi. Acest lucru se intampla frec-
vent in cazul ecranelor de dimensiuni
mari utilizate pe post de monitoare pentru PC-

uri. La modelul in cauza, valoarea de 5 ms ca timp de rds-
puns o consideram ca fiind una bund, desi ea a fost obti-
nutd la o testare de tip gray to gray.

Peste tot se mentioneaza de XD Engine. Tehnologie
inglobata si in acest LCD TV intervine asupra semnalelor
de intrare pentru ca rezultatul s fie o imagine cat mai
clard. La fel si in cazul sunetului, unde tehnologia dezvol-
tatd de LG, clear voice” intervine si amplifica volumul voci-
lor umane, in timp ce zgomotele de fond sau alte sunete
ce sunt transmise in acelasi timp sunt usor reduse.

Apropo de acusticd. Se pare ca, mai nou, toata lu-
mea incearcd sa ascunda privitorului acele ,extensii”ale
LCD TV-urilor unde de obicei se gasea sistemul audio.

Toate au devenit mai prezentabile, insad la multe dintre ele
si calitatea audio a avut putin de suferit.

Nu si aici. Printr-o jonglerie de design, LG 37LG3000 poate
reda foarte clar si puternic o gama mult mai larga de frec-
vente. Merita incercat.

Nu in cele din urm4, trebuie s va pun in temd cu
meniurile. Ele au fost complet redesenate pentru a fi mult
mai user friendly si in acelasi timp mult mai eficiente.
Cautarea unei anumite setari se poate face extrem de
simplu, in doar cativa pasi.

Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret;

Sony Vaio FW31Z)

arful de gama al
VSeriei FWacelor f
dela Sony te lasa la
propriu cu gura casca-
td. Nu mai are rost sa
insist asupra designului,
doar o privire asupra lo-
goului si ne putem da
seama din start despre ce
e vorba. Tastele sale sunt
ceva mai mari decat de obi-
cei siies usor din tipar.n
ceea ce priveste configuratia,
Sony Vaio FW31ZJ nu are de
ce sa-i fie rusine. El poate face fata pro-
bleme in orice scenariu, fie ca sistem de office,
fie ca mediu multimedia, fie ca masina de gaming.
Fiind propulsat de un procesor Intel Core 2 Duo T9550 ce
ruleaza la o frecventa de 2,66 GHz si asistat de un chipset
grafic Radeon HD 3650 caruia i s-au dedicat 512 MB de
memorie, va puteti imagina cate chestii super tari puteti
sa rulati pe el.
Ce ziceti de filme redate Full HD de pe unitatea sa interna
capabila sa citeascd chiar si discuri Blu-ray.
Ca tot veni vorba de imagini HD, atunci ar fi fot pacat ca
ecranul LCD inclus sa nu fie de tip Xbrite si sa nu poata
afisa o rezolutie nativa de 1920 x 1080.
Tn ceea ce priveste aplicatiile mai complexe, mari consu-
matoare de memorie, putem sta linistiti. Sony Vaio
FW31ZJ vine din start echipat cu 4 GB de memorie de tip

Alta vedeta...

DDR2 ce ruleazi la frecventa de 800
MHz. In multe situatii s-a intamplat
ca o cantitate de memorie mai mare
de 3 GB sa nu poata fi utilizatd sau
accesatd in totalitate. Aceasta ,limi-
tare” este obtinuta din pricina sis-
temelor de operare pe 32 de biti.
Din acest motiv, producatorii
ofera preinstalat o versiune de
Microsoft Vista Home
Premiun ce

ruleaza pe
64 de biti. Stocarea datelor este si

ea foarte importanta, mai ales la un notebook cu
pretentii ca in acest caz. Asadar, cei 500 de GB pusi la dis-
pozitie de catre un HDD Fujitsu interfatat pe un Serial ATA
2 sunt in prima faza arhisuficienti.

Conectica este foarte bogatd, insa merita subliniat
faptul ca se pot realiza conexiuni wireless de tip 802,11 a,
b,g,sin.

Nu nu am putut s nu remarc autonomia oferita de
acumulatorul inclus. Intrand puternic in fraiele unui sis-
tem de power management pus la punct de catre Sony,
va puteti bucura de aproximativ 4 ore de entertainment
oriunde ati fi.

Ofertant: Partenerii Sony, Pret: 6.
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Nvidia vs. Nvidia

rintre gameri circula de ceva timp diverse zvonuri cu
Pprivire la noile ,realizari” ale celor de la Nvidia, care
par a trage puternic de laurii succesului ce au stat de ceva
timp pe capul celor de la AMD. Procesoarele grafice din
seria GeForce 280, 285 si 295 sunt iepurasii magici pe care
Nvidia i-a scos recent din joben. Dupd cum era de astep-
tat, am dat rapid iama printre ele sa vedem despre ce e
vorba. Dupa cum era de asteptat, modelul 295 este cel
mai tare din parcare, are picioarele cele mai lungi si fuge
cel mai bine. Diferentele intre modele sunt mici, dar sem-
nificative. De exemplu, GTX 295 este realizat in tehnolo-
gie de 55 nm, in timp ce 280 a ramas pe linia celor 65 nm.
Ca putere de calcul, avem 19,3 gpixeli/secundd pentru
280, in timp ce in dreptul lui 295 avem o incredibild valoa-
re de 32,3 Gpixeli/secunda. Asa o putem tine mult timp
de acum incolo. In toatd aceasta poveste apare si varianta
285, mult mai vioaie si mai indrazneatd. Practic, ea are la
baza acelasi chipset GeForce 280 sau GT200 cum fi spun
specialistii, insa ,overclockat” de la procesul tehnologic pe
65 nm intr-unul pe 55 nm. Aceasta modificare ridica per-
formantele chipset-ului si, culmea, scade cu foarte putin

ce-i drept, consumul de energie. Revenind la GTX 295,
trebuie punctat faptul ca performantele sale mai deose-
bite sunt rezultatul a doua GPU-uri grafice instalate sub
aceeasi carcasa.

La capitolul cantitate de memorie, sunt alocati cate
1024 MB cétre plécile cu chipset GTX 285 si 1792 MB ca-
tre cele cu chipset-uri GTX 295.

Pentru cd trebuia sa rulam niste teste sd ne lamurim
mai exact cum sta treaba, am,,pocnit”rapid o platforma
n care am rulat pe rand cateva din primele modele apa-
rute la noi. Cei mai constiinciosi au fost cei de la Gigabyte,
care ne-au,,servit”rapid cu doua modele GV-N285-1GH-B
si GV-N295-18I-B, au sarit si cei de la EVGA cu o placa cu
GTX 285 si cei de la Asus cu un GTX 295. In urma testelor,
am obtinut o serie de punctaje pe care vi le impartasim.
Primul pe lista este 3D Mark Vantage. Pentru ca pe noi ne
doare cel mai tare performanta in modul Extreme, am ob-
tinut 5894, respectiv 9927 de puncte pentru pldcile
Gigabyte GTX 285 si EVGA GTX 285, in timp ce in liga su-
perioard a jucat Gigabyte GTX 295 cu puncte si Asus GTX
295 cu 8997 puncte. Ce ziceti? Merg cadou de Martisor?

AsusGTx20s | SI9abYIGV- | pygagrxass | SISAEYT OV
3D Mark Vantage EXTREME 8997 8948 5927 5894
Crysis Warhead 1600x1200 Quality (fps) 57 55 41 40
Crysis Warhead 1920x1200 Quality (fps) 50 49 40 39
Call of Duty 5 1680x1050 Very High (fps) 84 80 58 57
Call of Duty 5 1920x1200 Very High (fps) 71 69 52 52

X295—23301ei

L Ofertant: Partenerii Asus, Pret:As
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SteelSeries Limited Edition WoW Pack

Crezi ca le-ai incercat pe toate?

~n
ImpétimigiijoculuiWorId of Warcraft au acum la dispozitie o se-

rieintreaga de, arme” profesionale special concepute pentrua
va face experienta jocului mult mai realistd. Dacd in urma cu
ceva timp v-am facut cunoscuta intentia celor de la SteelSeries
de alansa noile,unelte’ iatd cd in acest moment ele existd pe
piatd, sunt extrem de proaspete si evident in editie limitata.
Prima pe listd este tastatura Zboard. Pentru unii este o cunostinta
mai veche, insd cu aceleasi performante. Noua variantd
SteelSeries Zboard include un hub cu doud porturi USB 1.1, iar
pentru manevre mai complicate pot fi active pandla 7 taste in
acelasi timp. Varianta WotLK este livratd cu doud seturi de taste,
complet interschimbabile. Dupa cum era de asteptat, primul set
este si cel mai valoros. El dispune de toate tastele complet perso-
nalizate pentru actiunea din joc, insa, dacd nu sunteti pe deplin

<1

satisfacuti, le puteti personaliza dupa o, retetd” proprie. Cel de-al
doilea set de taste, cel de, office’; transforma tastatura intr-una
obisnuitd, pe care o puteti utiliza in activitatea de zi cu zi.

Cea de-adoua piesd de rezistentd a acestei serii limitate,
insd una dintre cele maiimportante arme, este un mouse, speci-
al conceput de cétre SteelSeries si Blizzard pentru seria WoW.n
afara de designul sau de-a dreptul incredibil si ergonomia deo-

sebita, World of Warcraft MMO Gaming Mouse le ofera jucétori-

lor nenumadrate avantaje.
Pe el exista nu mai putin
de 15 butoane complet
programabile dupd ne-
voile fiecarui jucator. Cu
ajutorul unui utilitar, per-
sonalizarea tastelor se
poate face live, chiarin
timpul jocului, prin inter-
mediul uneiinterfete
grafice foarte intuitive. in
functie de modul de joc
alfiecdruia, se pot crea
diferite profiluri dedicate

Ofertant:

infunctie de actiunile si
razboaiele la care participa. Pentru un plus de efect, mouse-ul
este iluminat din interior cu o serie de leduri multicolore. Tot la
capitolul personalizare, trebuie retinut faptul ¢ se poate ajusta
numarul de DPI de la valoarea minima de 800 pana la un maxim
de 3200. Asadar, meritd toatd atentia.

Tncheiem colectia cu un mouse pad de calibru mare.
Datoritd dimensiunile sale mai neobisnuite, el ofera o libertate

Ofertant: extreme-computers.ro, Pret: SteelSeries Zboard Limited Edition: 288 Lei

mai mare de miscare, iar intreaga sa suprafatd este acoperita de
un material textil ce are in compoxzitie si céteva elemente sinteti-
ce ce creeaza un mediu propice pentru mouse-urile cu laser.
Pentru afiin ton cu aceastd editie speciala, pe acest pad este ilus-
trata o imagine foarte clard i plina de detalii ce infatiseaza chiar
un personaj din Wrath of the Lich King. Gata pentru un Level UP?
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Thrustmaster T-Wireless 3 Ultra A6030
in 1 Rumble Force Performanta sclipitoare

FU I | pOWGF Ofertant: Ubi Soft Roménia, Preg: 119 Lei Dacé va intrebati cum ar arata la ora actuald un sis-

tem de gaming zdravan, atunci ludm de buna reco-
Se spune cd aromele tari
am spune ca am ob-

* setinin sticlute mici. Daca ar fi sa extrapolam, in cazul nostru,  mandarea celor de la Ultra PRO Computers. Lansata sub
tine un control mai bun si mai precis cu un astfel de gamepad. numele A630, aceastd bestie tehnologica va garanteaza

Ceidela Thrustmaster au lansat pe piata un nou model de gamepad, com-  pentru o buna bucata de timp cd veti putea rula orice in
pletindepen- dent, insa cu 0 marime mai mica. .. . Mie mi-ar fi destul de greu sa il fo- materie de jocuri si aplicatii multimedia. Sursa,vietii” este
losesc el, de- oarece atat dimensiunile butoanelor, cat si gamepad-ul in sine sunt mai unul dintre cele mai recente procesoare din portofoliul

reduse decat in mod normal. Asadar, tind sa il recomand acelor mici jucatori ce frec-  AMD, Phenom Il X4 940 aka The Dragon.

ven- teazd cu sarguintd orele gimnaziale. Din punct de vedere constructiv, gamepad-ul Acesta dispune de 4 core-uri si ruleaza la o frecventa de 3

este foarte bine gandit, este complet acoperit GHz. Platforma ce-i poarta cu mandrie numele este for-

cu un material cauciu- mata dintr-o placa de bazd Asus M3A79-T Deluxe incura-
jata puternic de chipset-ul AMD790FX, o placa grafica
bestiala Sapphire Atomic HD 4870 X 2 cu 1 GB de memo-

rie video DDR5. Placa grafica este prevazuta cu un sistem

cat, iar pentru o liberta-
te mai mare de miscare, produca-
torii au decis sa fi implementeze
tehnologia wireless. Datorita constructiei propriu de racire cu apa atat pentru intreaga sa suprafata,
si inovatiei celor de la Thrusmaster, acest cat si pentru procesor, sub forma unei extensii separate.
gamepad poate fi utilizat atat la PC, cét si La un sistem multimedia, conteaza foarte mult si memo-
la consolele PS 2 sau PS3. Senzatiile de ria, iar in acest caz i se asigura o stabilitate si performanta
crescutd cu un kit de memorii ce totalizeaza 4 GB format
din doua module DDR2 Kingston HyperX KHX8500D2 ce

ruleaza la o frecventa de 1066 MHz.

realism sunt asigurate de catre doua
motorage ce vibreaza in functie de ac-
tiunea jocurilor. Bineinteles, acestea

buton, Stocarea datelor este vitald, insa cu acest sistem nu trebu-

pot fi oprite prin intermediul unui

asta dacd doriti sa prelungiti durata de viatd a acumulatorilor. ie sa va faceti prea multe griji deoarece aveti la dispozitie

Thrustmaster T-Wireless 3 in 1 Rumble Force este insotit de aproximativ 1 TB format din doua HDD-uri Western

un CD cu drivere si aplicatii, cu ajuto- rul cdrora jucdtorii cu experienta isi Digital Caviar Blue, a cate 500 GB, cu 16 MB cache conec-

pot configura sau personaliza butoanele tate la placa de baza printr-o interfata SATA 2.
Unitatea optica va fi apreciata de foarte multi deoarece
este capabila sa citeasca fara nicio jena discuri Blu-ray sau
HD-DVD.
[ ] [ ] . .
B e I kl n L a t o C o o I I n Din pacate, aceasta platforma Dragon are nevoie de
p p g multa seva energetica pentru a functiona la capacitate maxi-
ma, iar din acest motiv, avem in dotare o sursa Chieftec CFT-
Lo u n g e 1000G-DF de 1000 de wati... reali.,Casuta” metalica nu este
foarte spectaculoasa, mai degraba afiseaza un aer sobru,
insa foarte serios. Intr-o carcasa Chieftec Aegis componente-
aptopurile au devenit elemente le se simt cala mama lor. Sunt foarte bine aerisite, exista sufi-
foarte importante in ‘ f= cient de mult spatiu pentru interventii si suficient loc liber
viata noastra. Din cein dacd doriti sa adaugati ulterior alte componente.
ce mai multe persoane Impresionati de situatie?Ar fi si cazul...
le apreciaza avantajele

si de aceea isi petrec foar-
te mult timp in compania lor.
Prin definitie, portabilitatea este
esentiald si asta ne permite sa lucram, sd
comunicam sau chiar sa ne jucam oriunde am fi.
Totusi, uneori, acest lucru nu este suficient si ne permite
sa le folosim chiar si stand in pozitii care pe moment noua
ne sunt comode. Acest lucru poate influenta uneori per-

formantele laptopului deoarece acesta nefiind asezat co-
respunzator se poate supraincalzi si de aici se pot ivi alte

situatii. Totusi dacd dorim sd lucram intr-o pozitie mai co-
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moda, cei de la Belkin ne propun o solutie de racire pen-
tru notebook-uri de 17" sau putin mai mari, ce poate fi re-
glata astfel incat sa asigure un flux constant de aer pentru

ventilatie si in acelasi timp sa ne fie si noua comod sé il fo-

losim. Laptop Cooling Lounge poate fi adaptat sa ne per-
mitd sé lucrdm cu el asezat pe un birou, fie sustinut pe ge-

Ofertant:Partenerii Belkin, Pret: 158 Lei

nunchii proprii. O solutie foarte utila.
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Panasonic
DMP-BD35

Excelent pentru acasa

estul de timid, incep sa isi facd aparitia si pe piata
Dnoastré echipamente destinate mediului home en-
tertainment de mare definitie. Playerele Blu-ray sunt deo-
camdata cele mai reprezentative, deoarece ele pot reda
continutul HD la adevarata sa valoare. Compania
Panasonic este un jucator foarte puternic in acest dome-
niu si ca dovadd ne propune atentiei unul dintre cele mai
recente modele de playere Blu-ray din propriul portofoliu.

Panasonic DMP-BD35 este un player standalone ca-

Canon PIXMA MP540

Pentru acasa in viteza si calitate

ocumentele sunt la ordinea zilei. Oricat de plini de
Dtehnologie am fi, la un moment dat avem nevoie si
de documente tipdrite. Solutiile de tipdrire pentru acasa
se inmultesc pe zi ce trece si, odatd cu acestea, se simt im-
bunatatiri calitative. Canon Pixma MP540 este un exem-
plu solid de solutie all in one pentru acasa. Ea a fost gan-
dita sa ofere calitate cat mai mare, la costuri cat mai
scazute. Politica de economisire a energiei functioneaza si
aici, unde trecerea pe iluminare cu LED-uri plus o serie de
alte imbunatatiri au dus la o reducere a consumului de
energie cu peste 90% fata de modele de multifunctionale
lansate pe piatd in urma cu 4 sau 5 ani. De asemenea, a
fost eficientizat si consumul de cerneala sau al altor con-
sumabile astfel incat costurile de inlocuire s fie si ele
mult mai mici.

Fiind un multifunctional de ultimd generatie, e
aproape imposibil sa nu existe si posibilitatea de a tipari
color sau chiar fotografii. Rezolutia maxima de tiparire
este de 9600 x 2400 dpi si se poate atinge o vitezd de im-

pabil sa re-

dea continut
audio-video atatde pe  medii Blu-ray cat si DVD-uri
sau CD-uri. In ceea ce priveste performantele sale, lista
este foarte lunga. S-a lucrat foarte mult la partea de pro-
cesare a semnalului video, de unde si reusita celor de la
Panasonic de a implementa in acest player primul proce-
sor de semnal cu un singur cip LSI. Acest lucru are o influ-
enta majora asupra calitatii imaginii, dar si asupra desig-
nului playerului. In acest fel, cantitatea de energie
consumatd este mult mai redusa, in timp ce designul de
tip,,slim” poate fi mai usor de pus in practica. Un alt as-

HARDAVARE

pect destul de util al acestui player este si include-

rea functiei de BonusView ce ii permite utilizatorului sa
foloseasca functia de Picture-in-Picture si Audio Mixing.
Mai pe romaneste, putem urmari doua imagini diferite in
acelasi timp si avem posibilitatea de a comuta coloana
sonorad intre cele doua imagini.

Din punctul de vedere al conecticii, Panasonic DMP-
BD35 sta foarte bine, putand fi usor adaptat la nevoile utiliza-
torilor in functie de configuratia sistemelor home cinema.

Ofertant: Partenerii Panasonic, Pret: 1299 Lei

Hercules Dualpix Chat

and Show

Viata e un spectacol...

omunicatiile cu sunet si imagine sunt din ce in ce
Cmai utilizate, mai ales cd internetul in banda largd a
devenit destul de accesibil. Daca dorim sa ne axam putin
si pe calitate, cei de la Hercules ne recomandd un model
de webcam ceva mai deosebit.
Cu o rezolutie nativa de 1,3 megapixeli, ce poate fi inter-
polata pana la valoarea de 5 MP, va puteti arata pe net

chipul frumos si luminos la o calitate mult mai buna, chiar

primare de apro-
ximativ 26 de
pagini pe minut
in mod alb-ne-
gru si 17 pagini
pe minut in mod
color. O fotografie
standard, de tip 10x 15,
poate fi tiparita in maxi-
mum 41 de secunde.
Costuri reduse de intretinere si utilizare
se obtin si datoritd separarii cartuselor pe fieca-

re culoare. Datorita unui cititor de carduri inclus, se pot

imprima direct de pe cardurile personale de memorie do-

cumente, fotografii sau alte materiale.

Atat printarea, cat si scanarea de documente pot fi
executate prin intermediul unui PC conectat la portul
USB, fie wireless, cu ajutorul unor device-uri mobile ce
dispun de modul Bluetooth.

si in coditii de iluminare mai slaba.

Ba mai mult, pentru a face comunicarea si mai placutd,
functia Chat and Show va permite ca in timp ce comuni-
cati prin sunet si imagine sa va puteti face schimb si de
fotografii personale realizate in diferite excursii sau va-
cante. Nu-i asa cd e cool sa fii pe net?

Ofertant: Ubi Soft Roménia, Pret:178 Lei

Canon
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dincolo de orizontul albastru

AL DOILEA VOLUM DIN SAGA HEECHEE

criitorul si editorul american FReberik PoHL s-a nds-

cut la 26 noiembrie 1919 in New York. Unul din-

tre intemeietorii genului SF, a participat la cea
dintai conventie de science-fiction care a avut loc in
Philadelphia in 1936, unde a inceput prietenia de o via-
td cu Isaac Asimov. A urmat liceul Brooklyn Tech, dar I-a
abandonat inainte de absolvire. Intre 1939 5i 1943 a
fost editorul revistelor Astonishing Stories si Super
Science Stories. Dupa participarea in al Doilea Rézboi

» 1891
4 1992
4 2001

Mondial, a devenit agent literar, iar in anii ‘50 a revenit
la activitatea de scriitor si editor. A fost distins cu
Premiul Hugo pentru activitatea de editor al revistei If
(1966, 1967 si 1968), la care s-au adaugat premiile Hugo
pentru povestirile,, The Meeting’, in colaborare cu C. M.
Kornbluth, si,Fermi and Frost”. Romanul Man Plus
(Proiectul omul plus) a castigat Premiul Nebula, iar in
anul urmator Poarta a obtinut toate marile premii SF:
Hugo, Nebula, Locus si John W. Campbell Memorial. In
1992 a fost lansat jocul pentru calculator Gateway. In
1993, Frederik Pohl a fost desemnat SFWA Grand
Master. Pohl nu s-a ocupat numai de science-fiction: a
fost vreme indelungata autoritatea oficiala pentru
Enciclopedia Britanicd in privinta impdratului roman
Tiberiu, iar in 1980 romanul sau Jem a obtinut Premiul
National Book.

,Pohl oferd science-fiction la varf: enigme prezenta-
te, examinate si rezolvate; probleme umane fundamenta-
le - vinovatia, foamea, nesiguranta adolescentilor si sin-
gurdtatea batranilor, razbunarea, intelegerea si misterul
— tesute cu mdiestrie intr-o intrigd complexd .. .]. Ca orice
SF de calitate, o experientd care dezvoltd mintea.”

The Washington Post

,Intr-un final exploziv de extrapolare scnteietoare,
Pohl raspunde la toate intrebdrile necesare despre
Heechee si expune cateva speculatii cosmologice
remarcabile.”
Heavy Metal

Continuarea Portii, sclipitoare si total diferita.”
Publishers Weekly

,Pohl stie cum sd ne prezinte legile universului si, in
acelasi timp, s ne facd sa zambim. Cu certitudine, putine
cdrti m-au hipnotizat, [...] m-au Idsat mut de admiratie
[...] si mi-au prezentat o imagine realmente cosmica!”

Analog Science Fiction Magazine

Castiga unul dintre cele cinci volume Dincolo
de orizont de Frederik Pohl raspunzand la intrebarea:

In ce an s-a lansat jocul pentru calculator Gateway?

AFRO
SAMURAI:
RESURRECTION

upa succesul de care s-a bucurat miniseria Afro
Samurai, n-a trecut foarte mult timp si a aparut
un film, care continua povestea. Aici, eroul prin-

cipal nu este neaparat Afro, invincibilul spadasin de cu-
loare (neagra), ci Sio, o cunostinta mai veche care acum
cautd razbunare. Planul ei este sa-I readuca la viatd pe ta-
tal lui Afro, un fost,,number one”in materie de caft cu
spada, ca sa-l intoarca impotriva propriului sau fiu. Afro,
murind de de mana celui care |-a crescut reprezintd raz-
bunarea suprema in ochii lui Sio (Lucy Liu), care il invino-
véteste de pierderea fratelui ei (remember Cap de
Ursulet?). Prin urmare, spadasinul nostru de culoare nu
are de ales decat sd lase traiul linistit deoparte si sa curme
cu orice pret planul malefic aflat in desfasurare, dar mai
presus de toate sa-i asigure tatalui sdu odihna vesnica
odatd pentru totdeauna. Deloc surprinzator, Ninja Ninja i
se alatura din nou, dovedind, dupd moartea lui din serie,

i cdnu este altceva decét o pldsmuire a imaginatiei lui Afro.

Resurrection este mai complex din punct de vedere

emotional decat seria. Afro, Jino, dar mai ales Sio, sunt
prinsi intr-un dans al durerii dus la un nivel nebanuit. Prin
intermediul amintirilor din trecut si evenimente actuale,

i vedem capcana intinsa de,banderole” si ideea de rizbu-
nare, dar mai ales cum fiecare incearca sa se elibereze de

frederik

po! IL

dincolo de orizontul albastru

AL DOILEA VOLUM DIN SAGA HEECHEE

Nume, prenume| |

Cod numeric personal| | Decupati talonul si trimitegi-| pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4,
500530 Brasov. Data limitd a concursului: T aprilie 2009. Desemnarea castigatorului se

strl |} Bl Isc] |AD.| || face prin tragere la sorti. Numele castigdtorului va fi publicat fn editia de luna mai 2009 a

Localitate] | revistei. Prin completarea si expedierea talonului se exprimd acordul dvs. ca informatiile con-
tinute de talon sd fie inregistrate i prelucrate de catre editura SC 3 D Media Communica-

Cod Pogtal L1 1L 1010 Toutet | tions SRLn scop statistic, pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale

Telefon | |e-mai|‘ ‘ sponsorului concursului.
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film

povara lor, insa fara succes.

Actiunea este pur si simplu o nebunie. De exemplu,
una dintre lupte se desfasoara in mijlocul unei parade,
creind participantilor, dar si publicului gurd casca, imprei-
sa ca aceasta face parte din spectacol. Asta pana cand in-
trd agentii lui Sio in scena si totul o ia razna.

rea cu sangele adversarilor ucisi pe un podet,
ntr-o maniera cat se poate de brutald. Totusi,

teva probleme. E prea scurt, de exemplu, iar
finalul este prea evident. Te lasa cu impresia
3, intr-adevar, acesta ar putea foarte bine sa
fie sfarsitul lui Afro pe micile ecrane. Exista,
insd, un scurt fragment care le da fanilor
sperante.

Per total, filmul este cu adevarat epic,

iar daca intr-adevdr au vrut sd puna capdt se-
riei in stil mare, atunci realizatorii filmului si-
au indeplinit cu succes misiunea. Pe de alta parte, daca
vor sa continue le va fi putin mai greu, dar nu imposibil.
Important este ca filmul, la fel ca si seria, te lasa la final cu
un sentiment de satisfactie. Din punct de vedere artistic
este fantastic, actiunea fara cusur, iar coloana sonora,
semnata tot de RZA, te face sa-ti doresti mai mult. Si cine
stie, poate in curand...

www.

LIASSILE

in alta, Afro (Samuel L. Jackson) inroseste ma-

exceptand scenele de actiune, filmul are si ca- :

www.funnytreat.com/pictu-
res/animated/funny anima-
ted pictures/funny anima-
ted pictures 3.gif

Lumea ar face orice ca sd creasca un pic in ochii ce-
lorlalti. Ar face cele mai mari prostii dacd ar crede
madcar un pic ca ceilalti ar da cu doi bani mai mult pe
ei. Nu nega. Esti la fel.

Degeaba scuturi cu hotarare din plete, stiu ca te-ai da
cu albastru de metil in cap daca ai fi convins ca ar im-
presiona lumea din jur.

Péi daca bunicé-ta o face, tu de ce nu ai incerca?
Oricum, cat de departe ai merge? Cat de tare te-ai
face de ras si cat de mult ai fi dispus sa suferi? Aifiin
stare sa iti faci un pierce in limbd pe viu, doar ca s&
zicd lumea ca esti un dur? Ai intra intr-o cugca cu un
urs i i-ai trage un sut in fund? Sau ai incerca sa te
arunci direct in cap la un talent show ca individul din
imaginea din link-ul de mai sus? Chiar sunt curios

daca a mai miscat dupd reprezentatia sa.

nicklarsenmedia.com/
vidpages/v_portal.html

ortal. Unul dintre cele mai destepte jocuri fa-
Pcute vreodatd. Dupa ce Valve a ndscocit acest
joc care iti punea mintea la contributie intr-un fel
in care niciun alt joc nu a facut-o inainte, lumea a
innebunit. Noi I-am declarat jocul anului.
Altii au facut mii de variatii pe aceeasi tema.
Niveluri extra cu sutele. Variante flash trimise pe
e-mail sub forma de documente Excel ca sé nu te
prinda seful. Unul dintre cele mai reusite variatiuni
pe tema Portal este acest filmulet de pe site-ul lui
Nick Larsen. Dupd cum spune si el, filmuletul a fost
realizat prin colajul a mai mult de 1300 de fotogra-
fii, care puse cap la cap spun povestea unui posibil
candidat la titlul de Cake Eater 3000.
Am fost tot timpul fascinat de cei care au netarmurita
rabdare de a filma cu ajutorul figurinelor Lego.
1ti trebuie mult timp liber si sa fii foarte odihnit.

ecodazoo.com/

tim cu totii cd lu-
mea se duce de

rapd. Resursele pla-

netei se epuizeaza in
timp ce noi crestem
fn numar si consu-
maém din ce in ce mai
mult. Pe principiul
calul batran nu se
mai invata in buies-

Mrs. Roo
Famity - marsupial Gerwn : kangarca

Bom with her v bag. She cannot
walk backwards Apparently. she i a

poitive thinking arinal who just
keeps on going forward

o

tru, degeaba ne ra-
cim gurile incercand

sa deschidem ochii

celor trecuti deja de 0 anumitd varsta. Asa cd trebuie sd ne concentram asupra tinerelor sperante. Trebuie sd

facem in asa fel incat prin tot felul de mesaje, desene animate sau jocuri pe calculator sa le aratam cum mai

putem limita un pic consumul, fara ca actiunile noastre sa le resimtim din plin. Cei de pe ecodazoo.com au fa-

cut acest lucru printr-un mic spectacol interactiv, prin care micutii invatd doua, trei lucruri despre un animal

ciudat, dar si afla chestii legate de lumina de veghe ldsata aprinsa noaptea la ei in camera, despre robinetul

care nu se inchide cand se spald pe dinti sau despre maldarul de pungi de la magazine care se aruncd dupd o

singura folosire. Recicleaza si nu arunca ceva dupa o singura utilizare!
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PATGH

| Lo
= b

Imagine trimisa de Alexandru Vitalar.
Asta iar a ramas fara baterii!

Imagine trimisa de Breaking Benjamin.
Cum o doriti, in sdnge sau mai bine facuta?

HIOTORLL LU'FOQUIPE

The Next Generation of Footballers!

Top Youth Players of the Workd ANLE yean =
Sabastian M Michae! jackson Tamas Aberta Inigues
lympiguee Marsedle Liverpost Valencia CF.
Foution 1] Posnic o Pebon oK
age b1 Ape 1 ige ®
Level 0 Level ' Level '
Tilert Talert Wil Tilest ik
Market Valoe Market Valoe (134,000 Marvet Value  [108.000
Pen_Player Age [ Level Talant Markst Vak
i = -
15
un
]
w

@ EIFA MANAGER

Imagine trimisa de danepetrea. Sigur n-o sa mai aiba copii. Imagine trimisa de Vlad Rusu. Ala micu’ s-a apucat de fotbal.

Castigatorul din acest numar este Ghostman

Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro.
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IABONEAZASTEIREIJUNIAN
b ravice LEVEL Sl

CUMPARA ACUM si ONLINE

www.chip.ro/abo

Alegeti cele doua reviste BONUS dintre cele de mai jos:

Completati online la adresa http://www.chip.ro/abo talonul de abonament sau trimiteti aceasta pagina completata cu abonamentele alese si cu datele dumneavoastra, impreuna cu
dovada plétii (copie chitanta, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail la adresa de e-mail abonamente@3dmc.ro, pe fax la numarul 0268-418728 sau prin posta la adresa:
Badescu loana, OP2 CP4, 500530 Brasov. Pentru orice alte detalii suplimentare va rugdm sa ne contactati prin e-mail la abonamente@3dmc.ro sau la telefoanele 0268-418728, 0368-
415003, 0723-570511, 0744-754983 sau la fax 0268-418728.

Numar - TOTAL

REVISTA PERIOADA Dor?fc = abvonamen.tul abonamente G (nrabonamente x pret unitar Mai pUtetl comanda:
sa inceapa cu luna: abonament
comandate abonament)

CHIP CD 6 LUNI 40.00 lei U chip Special - Navigare GPS 9,98 lei

CHIP CD 12 LUNI 72.00 lei [ cHip Special - WLAN 9,98 lei
(< 9| CHIP DVD 6 LUNI 60.00 lei (] cHIP special - Word 2007 9,98 lei
8 CHIP DVD 12LUNI 11250 lei (] cHIP Special - Securitate 9,98 lei
(V| LEVEL DVD 6 LUNI 69.00 lei D CHIP Special - Website 9,98 lei
R LEVEL DVD 12 LUNI 119.00 lei
(= pC PRACTIC 6 LUNI 30.00 lei

PCPRACTIC 12 LUNI 58.00 lei

FOTO-VIDEO 6 APARITII 45.00 lei

FOTO-VIDEO 10 APARITII 79.00 lei

TOTAL GENERAL DE PLATA

Oferta completa de reviste o puteti gasi pe
pagina de internet: http://www.chip.ro/abo
Comandarea acestor reviste nu este conditionatd
de achizitionarea unui abonament.

Pentru operativitate va rugam
sa completati online talonul de
abonament la adresa

www.chip.ro/abo
sau sa trimiteti talonul alaturat
prin fax la 0268-418728 sau prin
e-mail la abonamente@3dmc.ro

Identitatea operatorului de date: 3 D Media Communications SRL, General Manager Dan Badescu. Completand acest formular sunt de acord ca informatiile mentionate mai sus sa fie prelucrate si sa fie introduse in
baza de date a 3 D Media Communications SRL, sa fie utilizate pentru actiuni de marketing direct si corespondenta comerciala. In conformitate cu prevederile art. 12-18 din Legea 677 din 2001 dispuneti de urma-
toarele drepturi: de informare, de acces, de interventie, de opozitie, de a nu fi supus unei decizii individuale, de a va adresa justitiei. Pentru exercitarea acestor drepturi va rugam sa ne contactati, in scris, la adre-
sa 3 D Media Communications SRL, OP2, CP4, 500530 Brasov, sau prin fax la numdrul 0268-418728. 3 D Media Communications a fost inscrisa in registrul de evidentd a prelucrarii de date cu caracter personal al
ANS-PDCP sub numarul 4702.



Castigatorii luni

La concursul LEVEL impreuna cu HERCULES, setul de boxe
Hercules XPS 2.0 10 a fost castigat de Pana Cristian din
Botosani.

La concursul LEVEL impreuna cu UBISOFT, jocul CSI: 3
Dimensions of Murder pentru PC a fost castigat de llies Dan
din Timisoara.

La concursul LEVEL impreund cu GameShop, jocul World of Warcraft
Battle Chest pentru PC a fost castigat de Tita Ramona-Loredana din
Caracal.

La concursul LEVEL impreuna cu NEMIRA, cele cinci romane Poarta au
fost castigate de Varcuti Valeriu din Deva, Popa Radu-Mihai din Brasov,
Apostol Radu din Ploiesti, Hassan Nejad Serbaneci Darius din Bucuresti si
Florea Nicoleta din Brasov.

Rezolvarea
problemelor
de start pentru
Vista si XP

 71PS & TRICKS |

Tr_ /4./(/7' OR PENTRU PAROLELE PIERDUTE
fﬂlﬂ?/ 0[ (lﬂ m prerdier datelor de

& Ider de utilizare 2 miedille de stocare

erntry PO-urfle v = Semnele prevestitoare ale erorilor
Z e veay = Mdsurt urgente antidezastru

c’-?z's'aftware grarwt = Ajutor pentru recuperarea datelor
pgentru orice

s/tvatie
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X-Blades pentru PC
inei din jocul X-Blades?
Cod numeric prsona! [

a. Castaniu

Tetfon | - - I

Locaite N . oo NN .- I

st I N N ¢ I I

iga o
L'

Nume, prenume

Tetefon | - I
=
Tetefon | - I

Locaitae [N ¢ o I .- I

Raspunsul il gasesti in rubrica Hardware, pagina 90.

str I N o N <

Cod numeric personal
Cod numeric personal

Nume, prenume

Two Worlds: Game of the Year

Edition pentru PC
In ce an se petrece actiunea din jocul Cryostasis?
Nume, prenume [

Raspunsul il gasesti in cadrul review-ului dedicat jocului Cryostasis din acestui numar al revistei.
Raspunsul il gasesti in cadrul review-ului dedicat jocului X-Blades din acestui numar al revistei.

Ce tip de procesor contine sistemul Ultra A6030?

a. Pentium XXX
b. AMD Scufi

Castiga unul din cele dou
Castiga unul din cele dou

c. AMD Phenom Il X4 940
Ce culoare are parul ero

Cast
b. Blond
¢. Roscat

ADI:

i

3

xtreme-computers.ro
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IENEXT ISSUE
PC=2

ONLY DVD COMPATIBLE

Razboi to

Y
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v
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GOW killer?

imparatul e cu ochii pe tine.
Nu-L dezamagi!

Rendezvous cu Alma.
Part Deux!
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PrePay

SpUNe
la revedere |ernl

350 de minute in retea
350 SMS 1n retea

20 de minute nationale si internationale
totul cu 4 euro/luna

Orange PrelPay schimba lucrurile in mai bine
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