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“@5tiga lunar unul din premiile oferte de\G:
I LCDTV 32066000 SCARLET

f

Scarlet 32066000 imagine perfectd, design ultra-slim,

~ Diagonala 82 cm « Contrast dinamic 50.000:1 = Ungiuri de vizibilitate 176/176 = TruMotion
100Hz « AVMode « Difuzoare ascunse « Senzor intefigent - Rezolutie Full HD « 4 x HOMI Simplink
LCD Scarlet a abtinut premiul “Best of Innovations” pentru anul 2008.
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Cauta CODUL UNIC de promotie inscriptionat
pe CD-ul/DVD-ul revistei cumparate
si valideaza-l online

5 x Sistem Home Cinema
LG Champagne HT762TZ

Valideaza-ti
codul acum
Si vezi
daca ai castigat!

130 jocuri
« Putere fofald 160W(B0WXZ) —

« Redare DIvi, DVD+{-RW, CO-R, RW,

de revist A,

« Putere totald 7D0W « Dolby Digital, Dolby Pro Logic 0, DTS, 2¢h down:mixing
« Playback DVD-urf« Full HD Up-Sealing (1080p) : :

- Compatibiitate formate: DVD=R/RW, DVD-Audio, WMAMP3/JPEG/DIVK CO-R/RW
« USB Plus (MP3 JPEGMPEC) « Portable Audi-In (3.5F Stereo )

Micro sistem LG FB163
5X |

.......... s « iPod docking station
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Premiile oferite In cadrul campaniei promotionale Extinde-ti cunostintele” sunt pentru intreaga perinada de desfasurare a acesteda, finalul campa-
niei find 31 ianuarie 2009, Cagtigatoril vor fi desemnali lunar prin tragere [ sort, pein intermediul sistemulul onfine de pe site-ul www.chipro, L
Desemnarea castigatorilor premiilor oferite de LG se va face 1a finalul fiecare| luni, iar anuntarea acestora se va face in editia revistel urmatoare.
Atfel, in momentulin care introduceti online codul unic de promotje vet! primi automat un mesaj de informare 3 faptulul a af castigat sau nu unut

dintre premiile campaniei noastre. Mai multe detalii referitoare fa acest concurs gasiti pe site-ul www.chip.ro/promo

Campania promotionald ,Extinde-{i cunostintele” se desfasoard in perioada 25.06.2008 - 28.02.2009, in limita stocului a 1000 de reviste pe luna. Pentru a participa la promatie
trebuie sa va inregistrati online pe site-ul www.chip.ro/promo, unde veti putea valida codurile unice de promotie, inscriptionate pe CD-urile/DVD-urile revistelor cumparate.

La promotie puteti participa doar cu un singur cod pentru o anumita aparitie (de exemplu, puteti folosi doar un singur cod pentru revista CHIP cu DVD - editia lulie 2008, un singur
cod pentru revista Foto-Video Digital - editia August 2008 etc.). Fiecare revista valoreaza un numar de puncte. Punctele acumulate nu se pot schimba in bani.
Cu cat cumparati mai multe reviste si implicit adunati mai multe puncte, cu atat veti primi mai multe reviste preferate.

Detaliile si regulamentul se gdsesc |a adresa www.chip.ro/promo, Ia adresa de e-mail sofia_grigore@vogelburda.ro sau la numerele de telefon 0268,415.158/0268.418.728
" imaginile premiilor sunt cu caracter informativ
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este membru fondator al Biroului Roman de
Audit al Tirajelor (BRAT). Aceasta editie a revistei
a fost publicata in 21.000 de exemplare.

Publicatie ce beneficiaza de rezultate de audienta
211 conform Studiului National de Audienta. Conform
sNA  cifrelor SNA (perioada de masurare ianuarie 2007 -

ianuarie 2008), are 79.000
cititori/editie.

LG 8,9
Dlink 13
Orange 17
TNT Games 21,45
ASUS 25
Ubisoft 31,55
Best Distribution 39,51,61,69,73
Autoshow

RomTelecom

Ultra Pro
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upa o vara torida in care o multime de jocurile

findelung asteptate si de trei ori amanate s-au

tinut departe de rafturile incinse ale magazi-
nelor, iata ca odata cu apropierea sarbdtorilor de iarna
distribuitorii par din ce in ce mai convingi sa creasca rit-
mul. Drept urmare, in editia de noiembrie a revistei
LEVEL isi vor face loc nu dousg, ci cel putin trei jocuri ag-
teptate de fani si nu numai - STA.LKER. Clear Sky, care
va evolua sub bagheta tovarasului Marius Ghinea,
Warhammer Online: Age of Reckoning, pentru care
Koniec se bate cu pumnii in piept, si Crysis Warhead,
care s-alipit de la sine de mine. De asemenea, pana la
sfarsitul anului, Ubisoft va lansa Brothers in Arms: Hell's
Highway, mult-ravnitul Far Cry 2 si Prince of Perisa.
Asadar, adio sezon secetos. Bun venit, ploaie!

EDITORIAL

lar dacd vd intrebati de ce in acest numar nu
veti gdsi sectiunea Bistro dell’Arte si/sau obisnuitul
episod din seria RIP, aflati ca ele nu lipsesc pe motiv
ca nu le-am mai vrea. Blame Canadal, precum si arti-
clolul dedicat celei mai noi editii a Games
Convention 2008, un eveniment memorabil, pe care
nu il puteam rata.

Dar sa nu disperati. Cu ajutorul artistilor intere-
sati (sper ca mai avem agsa ceva), Bistro dell’Arte va
reinvia, iar cioLAN isi va putea incheia, intr-un final,
toatd epopeea. Siinca ceva: dacd ati fost cuminti si
raspundeti cu,vrem, da!’; Mogsul va va mai aduce
ceva -'1‘}oc full de exceptie in decembrie si-o
acadeal k
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KiMO
1. GTR Evolution
2. SPORE
3. The Witcher:
Enhanced Edition

cioLAN zice ca e mai fain, ca
lumea e mai variata, ca sunt
mai multe decolteuri adan-
ci si cd are timpi de incdrcare
mai mici. Noi spunem doar
ca este mai scurt, avand in
vedere ca jumatate din tim-
pul de joc erau loading scre-
ens, :).

Koniec
1. SPORE
2. Mecenaries 2: World
in Flames
3. GTR Evolution

The Witcher:
Enhanced Edition

\ | =

cioLAN
1. The Witcher:
Enhanced Edition
2. SPORE
3. Mecenaries 2: World
in Flames

LEVEL si germanski. O poveste de
Penumbra: L o oermars = P :
. cand lumea si pamantul, dar noua
Re quiem de fiecare data. Daca nu stii inca ce
s-a mancat si s-a baut in Leipzig,

ncearca s& te joci .
acum vei afla.

Portal fard a avea
portal gun-ul. Da,
X asa e. Un puzzle
Bogdans Sl deosebit... de greu.
1. Acer Aspire = .
AS8920G-833G32Bn
2. Saitek Cyborg
Keyboard

3. Samsung SyncMaster
T260HD

Mercenaries 2:
World in Flames

Marius Ghinea Dé&-i vikingului un par si el o s3 gaseascé o moda-
1. GTR Evolution \ litate de a ti-l bdaga in fund. Cam asa e si aici. Uite-
2. SPORE : te sa vezi o sutd de moduri in care poti fi ucis cu o

3. Penumbra: Requiem napolitana si doua pioneze.

www.level.ro
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Demo: EuroTruck Simulator /
FIFA 09 / Frontlines: Fuel of War MP /
Full Metal Soccer / Galactic Dream:
Rage of War / Nikopol: Secrets of the
Immortals / Pro Cycling Manager -
Tour de France 2008 / Romance of the
Three Kingdoms XI

IMODs: BioShock Reborn / Half-
Life 2: Wars 0.5 / Unreal Tournament 1l
Make Something Unreal Contest
Phase 1-DM Maps Part.

Filme: Anno 1404 /Battlefield:
Heroes / Bionic Commando / Brothers
in Arms: Hell's Highway / Call of Duty:
World at War / Captain Blood /
Demigod / Fallout 3 - Escape
Gameplay / Fallout 3 - Megaton
Gameplay / Fallout 3 - The Wasteland
Gameplay / Fallout 3 - Super-Duper
Mart Gameplay / Fallout 3 - Tenpenny
Tower Gameplay / Far Cry 2 / Fracture /
Guitar Hero: World Tour / Mirror’s Edge
/ Motorstorm: Pacific Rift / Necrovision
/Neverwinter Nights 2: Storm of Zehir
/ Pro Evolution Soccer 2009/ Silent
Hill: Homecoming / StarCraft 2 /
Stargate: Worlds / Star Wars: The Force
Unleashed / The Conduit / The Witcher
- Enhanced Edition / Tomb Raider:
Underworld / Tomb Raider:
Underworld — Becoming Lara /
Warhammer Online: Age of Reckoning
/World of Warcraft: Wrath of the Lich
King

Imagini: GAMES CONVENTION
2008 / Batman: Arkham Asylum /
Diablo Il / Darksiders / Football
Manager 2009/ 1I-2 Sturmovik: Birds of
Prey / Need for Speed: Undercover /
Neverwinter Nights: Storm of Zehir /
Pro Evolution Soccer 2009 / Rayman
Raving Rabbids TV Party

Wallpaper: Demigod/Metal
Gear Solid 4 / Resistance / So Blonde

Screensaver: StarCraft2

Drivere: ATl Catalyst88CCC/
NVIDIA ForceWare 175.19

Patch: Bionic Commando:
Rearmed v1.01/ Guitar Hero lll:
Legends of Rock v1.31 / Unreal
Tournament lll v1.3

Antivirus: AVG Free Edition
8.0 Build 169a1359 / Trojan Killer
1332

Freeware: AIMP 2.5 Build
293 RC3/ ATl Tray Tools 1.5.8.1275
Beta / BS.Player 2.31 Build 974/
Cooliris 1.8.2 / FlashGet 2.11.0.1188 /
FreeCommander 2008.06b /
QuickTime Lite (QT Lite) 2.7.0 / Real
Alternative 1.8.4 /RivaTuner 2.10 /
Virtual CloneDrive 5.4.0.8 Beta

Shareware: Picasa Photo
Organizer 3.0 Build 57.19 Beta /
System Mechanic Professional 8.0.1.5 /
WinZip 12.0 Build 8252

EXTRA: Battleships Forever
(versiune completd) / Open Arena
(versiune completd) / Combat Arms
(versiune completd) / Crayon (versiune
completd) / TAGAP: The Apocalyptic
Game About Penguins (versiune com-
pletd) / LEVEL DVD Finder

LEVEL  09]2008

LEVEL DVD

[ FiEA . i

FIFA 09 - Simulare de joc de picioare de la EA, care ne-au rezer-
vat cateva surprize placute cu cel mai nou joc din seria FIFA.

Half-Life 2 Wars - Un RTS inedit, a carui actiune se petrece in
universul Half-Life 2. Pentru a-| juca aveti nevoie de Half-Life 2:
Episode Two si Source sdk Base - Orange Box.

\4

INFO: DROPSHIPS NEARING CR SHSITE. FREPARE FO_R EVAQUATION

Crayon Physics - Desenul si fizica isi dau mana pentru a ne oferi
o experienta deosebitd in Crayon Physics, un joc care reuseste sa
ne pund rotitele de la mansarda la grea incercare.

v

EXTRA

Nikopol: Secrets of the Immortals - Immortel, excelentul film
SF, are acum parte de propria sa adaptare - un adventure care
promite sa ne lipeascd de monitoare.

Make Something Unreal Phase 1- DM Part 1 - Competitia
Make Something Unreal pentru Unreal Tournament Ill a ince-
put, iar categoriile, ca si concurentii, nu sunt putine. lata prima
jumatate din hartile de deathmatch intrate in concurs, o portie
mult mai consistentd urmand sa faca act de prezenta pe DVD-ul
urmator.

Open Arena - este un FPS excelent, ,fratele mai mic”al lui Quake
Il Arena asemanandu-se cu acesta din foarte multe puncte de
vedere - meniul, armele si hartile sunt asemanatoare si poate fi
jucat nu doar online sau in LAN, dar si solo, in compania botilor.

NOTA: Interfata DVD-ului LEVEL este conceputd sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 1024x768 si o adancime a culorii de
32 biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/
Me, cét si sub Windows NT/2000/XP. Sub Windows Vista interfata este in stadiul BETA. Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate
asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta
LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grijd in redactia LEVEL. Totusi, redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala
a software-ului si nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune produse.

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 6.02 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si

BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebdri legate de aplicatiile de pe DVD, vé rugdm sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corectd a interfetei DVD-ului vd recomandam setarea unei rezolutii minime de 1024x768, o adancime a culorii de 32 biti!

wwwilevel'io)




ocurile care te introduc intr-o atmosfera din care

nu vrei sd mai iesi sunt putine la numar. Pe cele

care te fac sa iti salte inima in tine poti sa le nu-
meri pe degetele de la 0 mana. Nu ne referim la cele
care te sperie prin numarul mare de zombie pe care tre-
buie sa ii omori, ci prin lipsa lor. Penumbra, un joc de
aventuri lansat pe episoade, face tot posibilul sa se inca-
dreze in categoria celor care te fac sa te lasi de munca
pentru a-l juca tot mai mult. Frictional Games, compania
din spatele jocului, a mai avut o tentativd asemdanatoare,
lansand acum ceva vreme un mini-joc cu acelasi nume.
Desi nu a fost foarte mediatizat si putina lume stie des-
pre el, originalul a ardtat ca un asemenea joc are un
mare potential si ca munca la o continuare de proportii
poate fiincununata de succes. Astfel, primul episod din
Penumbra a fost lansat in primavara anului trecut pen-
tru a testa marea cu degetul si pentru face sa stam
cu sufletul la gura in asteptarea continuarii.

Cu un mod ciudat de a deschide jocul, Penumbra
nu are niciun fel de film de introducere, iar povestea de la
care se pleaca nu are nimic, aparent, spectaculos. Un mi-
nim de detalii este oferit jucatorului, lasandu-I sa desco-
pere magnitudinea sa pe parcursul jocului, chiar daca
multi ar fi descurajati de lipsa elementelor initiale.
Povestea este simpla si se incadreaza in tiparul fiului ge-
niu care pleaca pe urmele tatdlui dispdrut cu ceva vreme
in urma. Notele lasate de tatal sau il fac pe Philip, eroul
nostru, sé plece spre Groenlanda, unde gaseste in mijlo-
cul pustietatii un chepeng ce il trimite in abisurile paman-
tului. Sustinuta de un engine grafic performant, aventura
lui Phillip capata proportii gigantice in momentul in care
povestea prinde contur si fi ofera jucatorului o experienta
extraordinard. Nu vom introduce niciun spoiler in aceasta
prezentare, deoarece jocul isi pierde tot farmecul in mo-
mentul in care stii dinainte ce se intampla, dar cateva ele-
mente de gameplay trebuie mentionate pentru a va face

JocrurLl

oidee de ansamblu. Dupa cum vd asteptati, sub pamant
nu exista unul dintre elementele cele mai importante: lu-
mina. Astfel, fiecare sursa de lumina devine unul dintre cele
mai pretioase obiecte din joc. Cu toate acestea, intunericul
este cel mai bun prieten al nostru, deoarece nenorocirile
care ne urmaresc sa ne ia gatul prin abisuri vor avea proble-
me in a ne detecta. A, cainii! Dupa ce jucati Penumbra:
Overture, s-ar putea sa priviti cu alti ochi cel mai bun prie-
ten al omului. Cainii din strafunduri nu sunt deloc priete-
nosi si au o foarte mare dorinta de viata, refuzand sa moara
chiar si dupa ce primesc numeroase lovituri de tarndcop in
cap. Singurele momente din saptdmana a doua din luna
aprilie a anului trecut in care Koniec a vrut efectiv sa arunce
calculatorul pe geam si in care a inchis si redeschis un joc
de sute de ori au fost cele in care trebuia s omoare un cai-
ne pentru a trece mai departe. Si totusi, el zice cd a meritat.
Penumbra este un adventure cu aroma de survival horror
numai bun de jucat. Cu lumina stinsd, neaparat!




'/PWDE Play LG

Seria LG FLATRON L7W Wide Color Gamut
reproduce culorile cu fidelitate de 100%, fara distorsionari.
Te bucuri mai mult de imagini cu 100% culori reale!

10000:1

Monitoarele LG FLATRON L7W expun tonurile intunecate si strilucitoare mai aproape
Digital

B de realitate, mulfumita ratei de contrast inca nedepasita pe piatd, DFC 10000:1.
e Simti fiecare nuanta a realititii vizutd pe ecran.
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L1953TR

L1972H

DIACONALA 19"

TIMP DE RASPUNS 2 ms
CONTRAST 5000:1

UNGHI DE VIZIBILITATE 170/170
DESIGN EXCEPTIONAL

W19425/T

W20425/T
W22425/T

L227WT

DIAGONALA 20"/22" Wide
TIMP DE RASPUNS 5 ms
CONTRAST 8000:1

UNGHI VIZIBILITATE 170/170
DVI-D (doar la modelele
W2042T/W2242T)

DIACONALA 227

Wide Color CGamut 100%

TIMP DE RASPUNS 5 ms
CONTRAST: 10000:1

UNGHI VIZIBILITATE 170/170
DVI-D

W22527Q

DIAGONALA 22" Wide

TIMP DE RASPUNS 2 ms
CONTRAST 10000:1

UNGHI VIZIBILITATE 170/170
DVI-D

DESIGN EXCEPTIONAL

DIAGONALA 24" Panel MVA
TIMP DE RASPUNS 8 ms
CONTRAST 1000:1
LUMINOZITATE 500 cd non-glare

LY
DIAGONALA 24" Wide
TIMP DE RASPUNS 5 ms
CONTRAST 2000:1

LUMINOZITATE 400 cd non-glare

Monitor 19” _/——-\

DIAGONALA 19" Wide o
TIMP DE RASPUNS 5 ms L
CONTRAST: 8000:1 3
UNGHI VIZIBILITATE 170/170 >
DVI-D (doar la modelul W1942T)

Monitor 20-22"

UNGHI DE VIZIBILITATE 170/170
HDMI, USB, component, jack audio

UNGHI DE VIZIBILITATE 178/178
HDMI, USB, jack audio, component, pivot

L245WP BAEWH
LCD TV Monitor v

rf"L

DIAGONALA 19”/19" Wide . N | -

TIMP DE RASPUNS 5 ms W s

CONTRAST 3000:1

UMNGHI VIZIBILITATE 170/170
Tuner TV, boxe 2 X 3W, telecomanda,
DVI-D, 5-Video, SCART

M198WA

DIAGONALA 20"Wide/22" Wide
TIMP DE RASPUNS 5 ms

CONTRAST 3000:1

UNGHI VIZIBILITATE 170/170
Tuner TV, boxe 2 X 3W, telecomand3,
DVI-D, 5-Video, SCART

M208WA M228WA/WV HDMiI (doar la modelul M228WV)
P, 73 Uitra PRO
PARTENER:  ASESOFT You IT Suppier L achsiind

RELATI CLIENTI: 031 228 35 42

www.lge.ro
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BATMAN: ARKHAM ASYLUM

Eidos Interactive si Warner Bros.
Interactive Entertainment, sustinuti de
DC Comics, au confirmat, pe canale cat se
poate de oficiale, ca studiourile
Rocksteady lucreaza la un nou joc de ac-
tiune pentru PC, Xbox360 si PS3, care-l va
(re)aduce in centrul atentiei pe Batman,
sau Cavalerul Intunecat cum il alintd sin-
gurii sdi prieteni, liliecii. Noul joc dedicat
Liliacului se va numi Batman: Arkham
Asylum si va fi plasat, dupa cum o spune
si numele, in celebrul ospiciu din Gotham
City. Desi multi sunt de parere cd justitia-
rului nocturn nu i-ar strica o sesiune sau
doua de terapie, jocul nu-I va trimite pe
Liliac la tratament, ci ne va prezenta un
scenariu (oarecum) clasic, specific unui
joc de actiune. Joker este capturat (aga-

in!), Batman i asigura transportul la bala-

Mult asteptatul sequel al shooter-ului
F.E.A.R. are in spate o poveste foarte inte-

e

resanta. Daca numele,F.E.A.Rii aparti-
nea lui Vivendi Games, Monolith si com-
pania-mama Warner Bros. Interactive
erau stapanii absoluti ai universului
F.E.AR. Ceea ce s-ar traduce cam asa:
Vivendi ar fi avut dreptul sa producd un
joc numit FE.A.R, fara a putea folosi insa
personaje sau locatii din respectivul uni-
vers, iar Monolith se putea folosi de
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mug, iar,pacientii’, vechi victime ale justi-
tiei nocturne practicate cu seriozitate si
ddruire de vesnic incruntatul Batman, i
pregdtesc eroului o petrecere de bun ve-
nit. Ingredientele perfecte pentru un ac-
tion (ei zic si, adventure’, dar permiteti-mi
sa fiu putin sceptic) care, spun producato-
rii, ii va multumi si pe gameri si pe fanii
benzilor desenate si le va oferi jucatorilor
sansa sa impersoneze un Batman cum nu
a mai fost prezentat prin jocuri pana
acum. Asa o fi, nu-i contrazic, faptul ca au
ales Arkham Asylum ca loc de desfasurare
aactiunii spune multe despre intentiile lor
si sper sa profite cat mai mult de aceasta
minunata locatie. Pentru a intra mai bine
in atmosferd, pana la aparitia jocului va su-
gerez sa cititi, Arkham Asylum: A serious
House on a Serious Earth”.
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F.E.A.R. 2: PROJECT ORIGIN iN FEBRUARIE 2009

setting, insa nu si de nume. Treaba com-
plexa. Nu stim exact cum s-a intamplat,
dar se pare cd de curand Warner Bros. a
reusit sa obtind drepturile asupra nume-
lui FE.A.R. i astfel Project Origin a fost re-
botezat si a primit o datd de lansare con-
cretd. Ca sd nu mai lungim vorba,
shooter-ul celor de la Monolith se va
numi F.E.A.R. 2: Project Origin si va fi lan-
sat in data de 10 februarie 2009 pentru
PC, PS3 si... tadadadam... Xbox360.
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ADIO, ENSEMBLE STUDIOS

Microsoft ne-a anuntat cd Ensemble
Studios (creatorii lui Age of Empires si Age
of Mythology) isi vor inchide portile dupa
finalizarea RTS-ului Halo Wars. Motivul din
spatele acestei decizii, declara oficialii
Microsoft, este unul financiar (d'oh!) menit
sd ajute Microsoft Game Studios sa-si con-

tinue ascensiunea. Cei mai importanti

membri ai echipei vor infiinta un nou stu-
dio de productie independent (aha) care
va oferi suport pentru Halo Wars si se va
ocupa de noi proiecte impreuna cu
Microsoft Game Studios. Restul viitorilor
fosti angajati vor fi mutati, probabil in limi-
ta locurilor disponibile, la Microsoft Games
Studios. Another one bites the dust...

DUKE NUKEM THE (NEVERENDING) MOVIE

Cu mult inainte ca pana si glumitele
ieftine cu si despre Duke Nukem Forever
sa prinda mucegai, rasfoiam un Game
Over in timp ce sorbeam visator dintr-o
halba ciobita (cumparata din alocatie, caci
pe‘atunci eram unul dintre fericitii care
primeau bani pentru simplul fapt ca exis-

tau) si ma gandeam cat de tare ar fisa

apara un film al carui protagonist sé fie
musculosul Duke. Era s& ma inec cu bere
cand am realizat subit ca sunt foarte mul-
te sanse ca respectivul film sa vada lumina
zilei cu vreo trei ani inaintea jocului care ar
fi trebuit sa apara acum sase ani, desi a
fost anuntat acum 10 ani. Hehehe, those
were simpler times. Probabil Zeul

Hameiului m-a binecuvantat cu darul pro-
fetiei, caci de curand am aflat ca Scott
Faye, producatorul filmului Max Payne, co-
laboreaza cu 3D Realms pentru a realiza
un film bazat pe franciza Duke Nukem. He.
He he. Hehehehehehehehehehe!!!! V-ati
potolit? Bineee. Pastrati-va fortele pentru
ce urmeazd, o sa aveti nevoie. ,Prefer sa nu
fac filmul daca nu sunt sigur cavafio
adaptare fideld’, a declarat Scott Faye su-
gubetilor de la Kotaku, dupa care le-a im-
pértdsit maretul sdu plan. Insiprat de ,cele
doua jocuri Duke Nukem care urmeaza sa
aparad’, Scott Faye va scrie un scenariu
pentru un film Duke Nukem care, spera el,
va reusi sa atraga un studio si, de ce nu, o
finantare dolofana. Cand? Va spun eu:,In
the year 2525..”
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HARRY iINTARZIATUL

Fanii liceanului vrdjitor s-au suparat
nevoie mare cand au aflat cd Warner
Bros. s-a decis sa mute data de lansare a
celui de-al saselea film din seria Harry
Potter in luna iunie a anului 2009. Dar
poate cel mai catranit dintre ei este dom-
nul CEO John Riccittiello, care s-a trezit
brusc cu o vaca frumoasa, frumoasa de
tot, numai buna de muls, dar a rdmas
fara bunul pastor care ar fi manat-o lin,
lin de tot, pe Joiana cea facatoare de mi-
nuni financiare catre pasunea verde, ver-
de de tot. Lasand metafora la o parte, de-

-

cizia celor de la Warner Bros. i-a fortat

ména unchesului John, care a fost nevoit
sa mute si el data de lansare a jocului
Harry Potter and the Half Blood Prince.
Tot in luna iunie a aceluiasi 2009. Avand
n vedere cé jocul Harry Potter era pro-
gramat strategic pentru luna noiembrie,
adicd vecina sfantului decembrie, cand
omenirea pleaca in pelerinaj la super-
market pentru a-l preamdri pe viceprese-
dintele Raiului, ii transmitem EA-ului sin-
cere condoleante si fi urdam ,La anul si la
mulgi Sims!”.

IT’S GOOD TO BE BAD. PART DEUX!

Incrancenatul Overlord va avea parte
de un come-back spectaculos. Din mie-
zul pamantului, din strafundurile
Tartarului, din cel de-al noualea cerc al
Infernului, de sub Talpa ladului, sau poa-
te dintre sanii Avestitei, Intunecimea S.A.
ne va face cu Ochiul din Mordor pentru a
doua oara. Oficial, pricolicii mei!!! Avem
si screenshot-uri! Adevar graiesc voua,
pacatosilor, studiourile Triumph trudesc
din greu pe mosia Overlordului Numarul
Doi si ne vor indemna la rele candva in
2009, cand Overlord 2, sequel-ul feeriei

cu demonizati de anul trecut, va vedea
lumina zilei si, alaturi de GTA IV, va simti
caldura flacarilor ladului in care-I vor
arunca teleevanghelistii la ora de maxi-
ma audientd. Lasand gluma la o parte,
studiourile Triumph mai au in lucru inca
doud produse Overlord. Primul este
Overlord Dark Legend si va poseda Wii-
urile de pretutindeni, iar al doilea este un
joculet aparent nevinovat (Satanaild e
smecher nevoie mare) pentru DS,
Overlord Minions pe numele lui de sata-
nist. Sa fie primite.

Echipa nationala de FIFA 2008 a
Romaniei s-a calificat in finala turneului
European de eSports. Aldturi de
Romania au mai participat: Germania,
Polonia si Portugalia, echipa Romaniei
fiind considerata revelatia editiei 2008 a
Finalelor Campionatului European pe
Natiuni ESL (ESL ENC) in urma unei cali-
ficari in premiera!

Romania a debutat in campania de
calificare cu o prima partida castigata in
fata Slovaciei cu scorul final de 16-4. Au
urmat meciurile din grupe, Romania

castigand in fata Rusiei, Olandei,
Poloniei si Austriei, ocupand la final pri-
ma pozitie in grupa B.

Finalele au fost prezentate in direct
la Games Convention din Leipzig
(Germania), in cadrul ESL Intel Arena.

Cei 7 jucatori care au reprezentat
Romania la finalele ENC au fost: AleX,
BeBe, Bigdaddy, JepcaR, macs, Ovvy,
unuinplus, alaturi de managerul echipei,
Generalu. Daca in grupe, cu exceptia ca-
torva probleme organizatorice, nu au in-
tampinat probleme, in playoffs emotiile
si-au spus cuvantul. Meciurile au fost

NATIONALA DE FIFA LA ESLENC

foarte echilibrate, multe dintre ele fiind
decise pe baza unui singur gol.

Primul meci a fost disputat contra na-
tionalei Poloniei. Jucatorii Romaniei au
subestimat putin adversarul, poate si pe
baza rezultatului anterior din grupd, insa
acesta din urma s-a impus clar in primul
tur. La retur, sansa egaldrii i-a apartinut
lui unuinplus, insa polonezul, cu putin
noroc si cu putin ajutor din partea admi-
nistratorului de competitie, a reusit sa se
impund, impingand Polonia in finala Winners

Bracket si pe Romania in Losers Bracket.

Meciul impotriva nationalei Portugaliei
avea sa fie mai usor. Se stia ca Portugalia
era cotata ca fiind cea mai slabd din punct
de vedere calitativ si de aceasta datd juca-
torii Romaniei s-au impus clar.

Partida contra Germaniei avea sa fie
una decisiva pentru ambele tabere. Cine
pierdea, urma sa pdraseascd turneul cu
un merituos loc Ill. Din pacate, aceasta a
fost Romania.

Dar nu-i nimic. Baietii au obtinut un
rezultat bun si nu ne rdmane decat sa-i
felicitam, sa le uram spor la antrenament
si multd bafta la competitiile viitoare.
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LEFT 4 DEAD INTARZIE

Din motive necunoscute, lansarea
lui Left 4 Dead a fost amanata cu doua
saptamani. In timpul GC-ului, Gabe
Newell de la Valve a anuntat intarzierea
jocului Left 4 Dead. Intr-o discutie, el a
afirmat cd acest joc nu va fi lansat dupa

SEVORLANSA
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cum era stabilit initial, in data de 4 no-

iembrie. Dar nu e nicio problemd deoa-
rece noua datd de lansare confirmaté e
doar la o aruncatura de bat, 20 noiem-

brie 2008.

sl

i NASULE PUNGASULE!
E EA a scos la iveala informatii legate
i de jocul The Godfather 2 si cateva scre-
i enshot-uri. Actiunea jocului se va desfa-
i surain anii‘60 intr-o perioada,post cor-

<

leonista” si chiar daca vom avea parte de
cateva evenimente adaptate din film, jo-
cul nu este inspirat din sequel-ul lui
Francis Ford Coppola.

. Spre deosebire de primul joc al seriei,

i cand incepeam in pielea unui tinerel care

cauta sa-si faca un nume in lumea mafio-
tilor, in The Godfather 2 personajul va
avea deja rank-ul de Don al familiei
Corleone ce incearcd sa-si extinda terito-
riul. Se pare ca jocul include si o parte de
strategie ce se va dovedi destul de im-
portantd in economia acestuia. The
Godfather 2 va fi lansat in februarie 2009
si va fi disponibil pe PC, PS3 si Xbox360.

[

EXTRA:

IPC- Practiv

Q= practic... mai usor nu se poate!
.-

erioare @41

GRATUITE

D:tumbrie 2008

Daca folosesti calculatorul

si te intrebi cum poti sa ii utilizezi
resursele la maximum, cumpara revista
de la chioscurile din toata tara.

Practie... mal usor nu se

gnrjarul zilei B45
inceapa jocul B49
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GAMES CONVENTION

Betie in Paradisul jocurilor

n timp ce E3-ul americanilor continua sa dezama-

geasca cu fiecare noua editie, de sapte ani incoace

Games Convention a crescut vazand cu ochii.
Leipzig a devenit raiul pe pamant al industriei de jocuri
care, in perioada 21 - 24 august 2008, a adunat laolalta
un numadr record de producdtori si distribuitori de jocuri,
componente hardware si accesorii, 203.000 de vizitatori
si 3.800 de presari din 48 de tari, sub cupola celui mai
important eveniment de profil al anului. Peste 500 de
companii din 26 de tari si-au expus creatiile pe o supra-
fatd de 115.000 metri patrati, oferta generoasa din acest
an indemnand toata floarea cea vestitd a redactiei
LEVEL sa-si imbarce burdihanele cat ai bate din palme
intr-o cogmelie pe patru roti si s-o ia la sandtoasa spre
Leipzig, Germania. $i dusi am fost!

Fata de anul trecut, GCO8 ne-a intdmpinat mai
bine organizat, Halele 2, 3 si 5 fiind rezervate producato-
rilor de jocuri si software educational, in timp ce Hala 4
le-a apartinut in exclusivitate producatorilor de compo-
nente hardware si accesorii. De asemenea, GC si-a ras-
platit curiosii cu evenimente outdoor, patru galerii de
artd, care ne-au demonstrat cd legdtura dintre arta si lu-
mea jocurilor este mai stransd decat credeam. Atractia
principald a constituit-o expozitia ,Space Invaders. From
Outer Space”, organizatd de Berlin Computer Game
Museum si Games Convention, un omagiu adus clasicu-
lui in viata care a implinit varsta de 30 de ani, in vreme
ce marele event retro , History & Culture” le-a amintit
nostalgicilor care au crescut cu Amiga si NES in brate de
o0 epocé de aur nu de mult apusa. Insd pentru noi, cisca-
tul gurii prin halele GC n-a constituit o prioritate, cel pu-
tin nu in primele doud zile ale expozitiei, cand nu am fa-
cut nimic altceva decat sa alergam ca bezmeticii de la o
conferinta de presa la alta, la prezentari in spatele usilor
inchise si intalniri cu producatori si distribuitori de pre-
tutindeni, care adesea ne-au raspuns cu un entuziasm
echivalent cu nebunia. Despre toate acestea, despre
cele mai interesante oferte ale industriei de jocuri si nu
numai, aflati citind articolul pe care il dedicam expoziti-
ei, urmand ca restul materialelor adunate pe intreaga
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perioada de desfasurare a ostilitatilor la GCO8 sd le des-
coperiti sub diverse forme in cadrul editiilor viitoare ale
revistei LEVEL. Pand atunci, galeria de imagini si trailel-
rele de pe DVD, dar mai ales randurile ce urmeaza ar tre-
bui sd va satisfaca curiozitatea.

Ziua conferintelor

Prima zi petrecuta de noi la GC08 a apartinut confe-
rintelor de presd, care s-au succedat intr-un ritm ametitor,
obligandu-te, in eventualitatea cd vrei sd asisti la cat mai
multe, sa alergi in disperare de la una la alta. Din fericire,
faptul ca am fost prezenti in numar de patru - KiMO,
Koniec, cioLAN si BogdanS, ne-a permis sa asistam la cele
mai importante dintre ele. Astfel, distribuitorii si produca-
torii si-au l[dudat in prezenta noastra titlurile si serviciile cu
care vom face cunostintd in viitor. Personal, m-a impresio-
nat conferinta sustinuta de Midway, unde un foarte cu-
noscut prezentator neamt de show-uri, aflat in postura de
gazda a,emisiunii’, i-a luat pe toti producatorii executivi
LJinervievati” peste picior, indiferent de titlul prezentat.
Intr-o avalansd de poante, obscenitati mascate si misto-
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uri, am aflat ca This is Vegas este un fel de GTA IV, dar cu
multe cazinouri, sex si droguri, cd Wheelman-ul lui Vin
Diesel ma va ldsa rece si ca Mortal Kombat vs DC Universe
va fi the shiznit. De la comicii Midway am poposit apoi in
sala de conferinte stapanita de Ubisoft. Acolo, intr-un ca-
dru relaxant, dar presarat cu poantele putin prea rasuflate
(pentru gusturile noastre) ale unui nene care turuia in
germang, primul titlu prezentat a fost Rayman
RavingRabbids TV Party. Pentru inceput, ia o placa ce ne
aminteste de Wii Fit si incepe faca figuri cu ea, incercand
sa ne demonstreze cum se dau iepurii cu ea pe zdpada.
Aflam, printre altele, ca jucdtorii vor putea sa arunce cu
bulgari intre ei in timp ce coboard panta, motiv suficient
de bun ca sa ne placa. Omul este foarte entuziasmat de
joc si continua prezentarea pe un ton precipitat, convin-
gandu-ne sa-I credem pe cuvant cand afirma, gesticuland
si participand la joaca vanturand mainile, ca jocul va fi
distractiv pana in panzele albe. Concluzia este cd iepurii
au ramas la fel de dementi, iar jocul se anuntd deosebit
de distractiv pentru cei decisi sa-si puna sufrageriile la ba-
taie. La fel de interesant ni s-a parut si Brothers in Arms:
Hell's Higway, finalul expunerii lasandu-ne cu impresia ca

Mortal Kombat ve DC Universe
- Un caft de asteptat

Standul S.T.A.L.K.E
mai irlg al

vom avea ocazia sa jucam un fel de Saving Private Ryan
sau o drama de razboi cel putin la fel de sumbra. Far
Cry 2 a fost un alt titlu extrem de asteptat. Aflam ca
putem aborda actiunea din mai multe directii, una din-
tre ele fiind infiltrarea pe varful picioarelor. Te vei pu-
tea folosi de intunericul noptii pentru a nu fi observat.
Adversarii pot fi eliminati de la distantd, tranchilizan-
du-i, iar in eventualitatea unui esec (corpul inert al
strajerului este descoperit de unul dintre camarazii lui
si da alarma), ai toate sansele sd te trezesti cu o armatd
intreaga pe urmele tale. In fine, urmeaza Prince of
Persia, despre care am aflat nu este un joc linear, jocul

Space Invaders, baby!

evoluand diferit in functie de calea pe
care o alegi. Luptele sunt intense, iar Elika,
partenera printului in joc, este acolo ca sa
il ajute, colaborand cu el pe partea de
atac. Puzzle-urile ce implica salturi de la
un perete la altul, iar apoi de pe o barna
pe marginea unei stanci, contra-cronome-
tru, sunt in continuare acolo. Printul cola-
boreaza cu Elika si la capitolul acrobatie,
ajutand-o sau fiind ajutat de ea atunci
cand situatia o cere. La fi-
nal, toata lumea pdrea sa-
tisfacuta si
convinsa ca
Prince of
Perisa isi va
merita ba-
nii. De re-
marcat ca

Clancy’s EndWar, un RTS pentru Xbox360, nu prea ne-a
impresionat, in vreme ce Tom Clancy’s H.A.W.X. mai are
de parcurs un drum lung daca vrea sa ne convingd cd
produsul final nu va fi un arcade de lepadat.

Din programul zilei nu aveau cum sa lipseasca con-
ferintele de presa ale altor giganti ai industriei, precum
Electronic Arts, care a smuls ropote de aplauze cu FIFA 09,
Konami, care ne-au delectat cu un Pro Evolution Soccer
2009 foarte interesant, GOA, care au marsat si au avut de
castigat cu Warhammer Online: Age of Reckoning, Sony
care aimpresionat cu conceptul de joc foarte distractiv
din LittleBigPlanet, sau Activision, cu al lor Call of Duty:
World at War demential in multiplayer.

EA, Dead Space &
Need for Speed: Undercover

Tnainte de a le frunzari titlurile, nu se poate sa nu
vorbim un pic despre centrul de presa al celor de la
Electronic Arts. Nu poti sa nu fii impresionat cand vezi

Toata lumea joaca
StarCraft 2
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Fallout 3 si un buncar care a_
adunat un numar impresionant
de vizitatori

ce poate face o companie producatoare de jocuri ce are
o cifra de afaceri de miliarde de dolari anual.
Functionand pe principiul dam un ban, dar stim cd ne
iese inmiit, EA a trantit un stand de toatd minunea. Si nu
pentru toata prostimea ce vine sa plateasca bilet, ci pen-
tru cei cu care fac afaceri mari si pentru cei care fi pot
vorbi de bine (sau de rau), adica pentru oamenii de afa-
ceri si pentru presa. Cum ne bucuram de statutul de jur-
nalisti, desi cred ca ne-ar fi convenit mai mult sa fim biz-
nis mani, am intrat fara niciun fel de problema in clubul
exclusivist al celor de la EA. Mancdrica, bauturica, cana-
pelute, televizoare, baruri rotative... ce mai... eram na-
babi in toata regula. lar dupa ce te imbuibai dupa poh-

tele inimii, o fatuca draguta te lua de manuta si te ducea
ntr-un separeu. Nu pentru ce crezi tu, hahalera! Nu pen-
tru a savura fructul iubirii, ci pentru a ne aseza in fata
unui perete mare, pe care, cate un nene proiecta ima-
gini din jocurile ce stau sa iasa de sub poala EA-ului in
urmatorii ani, acompaniat adesea de un al doilea, care,
cu un controller strans intre degetele-i tremurande de
obosealg, se straduia sa ne aspire in universul jocurilor
lor.

Tnsd mai obosit decét el, eram eu. Altfel nu-mi ex-
plic cum de am atipit in timpul prezentarii survival hor-
ror-ului Dead Space. Un producer se juca, altul comenta,
iar semiobsuritatea din camdruta mi-a luat de doua ori
maul, pret de cateva secunde. Péi ce fel de horror mai e
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si dsta, bre?, imi venea sd urlu la ei printre genele de
care trdgea Mos Ene. Oarecum dezamdgit ca tot ceea ce
se intdmpld pe ecran este doar pac-pac, dar mai ales ca
zgomotele lugubre si aparitiile fulgeratoare ale monstri-

{
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Need for Speed: Underco\er -The Movie

ilor nu m-au trezit din amor-
teald, am privit situatia ca pe
un test. Cine nu s-ar trezi ca ars
din somn, dacd un cdpcdun cu
patru perechi de maini si pi-

Una bucata blonﬁg,
amagind o suta de po-
managii cu... posetute

cioare i-ar iesi urland in intdmpinare? Dead Space a refu-
zat sa ma sperie. Prin urmare, astept o noua prezentare
sau testul suprem, al versiunii finale. In alta ordine de
idei, bdietii au explicat ca incearca recreeze atmosfera
terifianta din filmul SF Event Horizon, piperand-o cu cele
mai bune elemente care fac dintr-un shooter un joc fio-
ros. La finele prezentarii i-am intrebat daca imi pot spu-
ne ceva despre multiplayer. Mi s-a raspuns ca nu au voie
sa-mi divulge deocamdata, dar am fost invitat sa le calc
pragul peste cateva ore, cdnd voi putea vedea cu ochii
mei. Cascand si aflat pe punctul de a adormi in picioare,
am zis pas. Am luat apoi directia unei cafenele, am sor-
bit 0 cana de cafea pe nerasuflate, am mai luat una pe
drum ca sé fiu sigur ca nu cad lat in timpul vreunei pre-
zentari si m-am intors la EA. Urmatorul pe lista, Need for
Speed: Undercover. Ueee, ce meserie! Cand colo... Grafic
vorbind, jocul nu m-a impresionat in mod deosebit. Mi
s-a spus cd se lucreaza de cativa ani buni la el si cd as-
teptdrile de sunt mari. Prezentarea a inceput cu dezva-
luirea unui nou tip de cursg, ce se desfasoara pe auto-
strada, jucatorul avand posibilitatea sa foloseasca
magsinile din trafic in avantajul sau, dandu-le cate un
branci in bratele adversarilor. Nimic senzational pana aici.
Tn schimb, producatorul s-a aratat extrem de mandru de
modul realist in care se deformeaza caroseria la impactul
cu diverse obstacole. Foarte frumos, intr-adevar, insa pa-
gubele sunt doar vizuale, performantele masinilor nefiind
deloc afectate. Partea de tuning a fost mult extinsa, iar po-
vestea va fi prezentata intr-un mod inedit. Practic, este ca si
cum ai urmari un film politist cu actori in carne si oase, in-
trerupt de curse cu masini. Curios si cu speranta-n suflet,
mi-am intrebat interlocutorul dacd eroul principal va avea,
de aceastd datd, un cuvant de spus in toatd povestea, sau
va continua sa faca pe mutu’ ca si in NFS: Underground,
Most Wanted sau Carbon. Raspunsul a venit prompt: nu,
dar vei afla tot ceea ce trebuie sa stii sau ai de facut urma-
rind liniile de dialog ale eroilor din... film. Despre alte mo-
duri noi de joc nu am aflat nimic, iar dupa o scurtd repriza
de derapaje controlate si manevre complicate, menitd sa
laude engine-ul fizic al masinilor, am iesit din incapere. in
urma mea a ramas un Need for Speed care nu a convins.

[ ] KiMO
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FIFA 09

latd ca am ajuns in sfarsit si la FIFA 09. Un englezoi
foarte haios ne-a luat in primire si a inceput sa turuie
despre toate functionalitatile lui FIFA 09, stresat de fap-
tul ca jumatatea de ora pe care o avea la dispozitie nu fi
este de ajuns nici pe 0 masea pentru a reusi sa acopere
macar jumdtate din ce stie jocul. Din nefericire, prima in-
trebare pe care i-am adresat-o a si primit un raspuns ne-
gativ. Nu, jocul nu este facut momentan si pentru PC, ci
doar pentru PS3 si Xbox360. Se pare ca versiunea pentru
PC a lui FIFA 09 va fi, dupa cum ne-am obisnuit de cativa
ani, o versiune mai slefuita a lui FIFA 06. Trecand peste
aceastd parte care m-a lovit destul de urat, individul a
pornit navalnic sa ne arate ce o sé fie FIFA 09 pentru
consolele next gen.

Ainceput usurel, prezentand grafica. Desi credeam
ca nu se poate mai bine ca FIFA 08 (varianta tot pentru
consolele next gen, evident), iata ca cei de la EA Sports
au reusit sa mai imbunatateasca grafica. Si nu doar cu
doua trei brizbrizuri prin meniu, ci un nou motor grafic
performant. Daca stai la mai mult de doi metri de televi-
zor, jocul te poate face sa crezi ca te uiti la un meci au-
tentic de fotbal. Cu singura exceptie ca totul arata mai
bine. Trecand peste aceste nimicuri ce nu ne mai impre-
sioneaza de mult, haideti sa trecem un pic la partea de
gameplay. Aici vine bomba. Cei de la EA au platit in jur

—Warhammer Online, una

GAMES CONVENTION

Vorbarie multa la
standul PlayStation

ca nu merge si invers. Ca forma bestiald in care vei duce
FC Scuipa-n Dundre sa se transmitad si in viata reald. Asta
vreau sa vad in FIFA 2010! Ca actiunile mele sa se ras-
franga asupra jocului de la televizor, nu
invers.

dintre marile atractii ale

show-ului

Totodata, cu FIFA 09 se introduce si un
sistem de evolutie a jucatorilor. Astfel, la in-
ceputul sezonului, poti alege jucdtorul tau
cheie sau pe cel mai slab si, in functie de
modul in care il joci si de rezultatele sale,
forma sa va creste sau va scadea. Asa ca

i
.

FIFA 09, una dintre
revelatiile GC08

de o mie de oameni sa se uite la toate meciurile

de fotbal la care participa fiecare echipa prezenta

poti scoate un Ronaldinho din introdu
nume aici cu care sa te lauzi apoi la toate
rubedeniile. Sincer, m-as fi asteptat ca acest
lucru sa fie aplicat la in-
treaga echipd, dar cred
ca astfel s-ar fi transfor-
mat prea mult intr-un

manager.

in FIFA 09. De ce? Pentru ca alti o suta de oameni sd cen-

tralizeze datele culese de ei si sd le introducd saptdma-
nal in joc. Astfel ca, daca vei juca FIFA 09 conectat la in-
ternet, jucatorii vor fi in aceeasi formd ca in realitate.
Daca un jucdtor este accidentat, acest lucru se va obser-
va si in joc. Bineinteles ca acest lucru nu este obligatoriu,
daca vrei sa joci cu echipele asa cum au fost ele create
initial, o poti face linistit. Dar care mai e farmecul? Pdcat

18 LEVEL 102008

La capitolul multi-
player mi s-a spus ca s-a lucrat din
greu. Dar tot nu apucam sa contro-
lam si portarul in meciurile cu adver-
sari umani. Macar faptul ca putem
juca zece pe zece ar trebui sa fie de
ajuns pentru noi. Insé cand ma gan-
desc la multiplayer, nu pot sd nu le
trag niste pumni in cap celor de la EA

pentru faptul ca nu il fac asa si pentru PC. Eu unul nu voi
gdsi niciodata 19 indivizi cu care sa pot juca FIFA 09 la
intreaga capacitate, fara a fi restrictionat de internetul
nostru de doi lei.

Mirror’s Edge

Unul dintre cele mai interesante jocuri de le Games
Convention, Mirror’s Edge-ul celor de la EA (da, iar EA),
este preconizat a fi unul dintre jocurile de capatai ale
oricdrui gamer care se respectd. Bazat pe din ce in ce
mai popularul parkour, Mirror's Edge este un joc in care
fugi. Fugi peste obstacole, sari de pe un bloc pe al-
tul, alergi pe pereti si tragi suturi in cap Big
Brother-ului. Pentru cei care nu stiu ce inseamna
parkour, ei bine, este o disciplind sportiva prin care
cineva incearcd sa acopere cat mai mult spatiu in
cat mai putin timp posibil. Obstacolele din drum
sunt evitate in moduri cat mai ciudate, prin care se
conserva energie, se pastreaza viteza de alergare si
nu se rupe niciun os. Daca vreti, se poate compara
cu un Al Tair (eroul din Assassin’s Creed) si Prince of
Persia, dar evident la o scald mai restransa.

Asadar, despre ce este vorba? Candva in vii-
tor, guvernul se transforma intr-un Big Brother atotcu-
noscator si atotcontrolator. Nu mai existd libertate de
exprimare, nu mai poti comunica cu nimeni fara ca me-
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sajele tale sa fie ascultate de un mic agent de securitate
ochelarist, in fine, orice libertate iti este ingradita si nu il
mai poti injura pe Bush fara ca usa casei sa iti fie dara-
mata de mascati in trei secunde. Astfel ca s-a format o
miscare de rezistenta care incearca sa darame acest re-
gim de teroare instaurat in tara. Dar ei trebuie sa comu-
nice intre ei si orice canal de comunicatie este sub con-
trolul guvernului. Asa ca angajeaza niste tineri care au
dus parkour-ul un pic mai departe decat este in vremu-
rile noastre. Unul dintre ei, Faith, eroina noastrd, zboara
de acolo-colo mai ceva ca un porumbel célator. Pand
intr-o zi cand isi dd seama ca inclusiv aceasta retea sub-
versiva este doar o iluzie creatd de guvern pentru a mai
tine masele sub control. Astfel ca ia nodul gordian in
mainile sale si incearca sa-i descurce itele.

Abordarea mai mult decat interesantd a modului
in care se controleaza jocul il poate transforma intr-un
succes total sau un esec lamentabil. S-a renuntat la ve-
derea 3rd person recomandata pentru astfel de jocuri,
deoarece jucatorul vrea sa isi vada personajul facand
toate acrobatiile, si s-a adoptat un stil de joc 1st person,
prin care totul iti este mai aproape. Controlul este mai
fin, dar spectaculozitatea nu este atat de mare. Oricum,
acest lucru il vom decide doar dupa ce vom juca versiu-
nea finald a lui Mirror's Edge.

Elemente de gameplay ce ne-au facut sa cascam
gura fara sa ne dam seama in timpul prezentarii au fost
multe, dar nu voi enumera decat cateva. Avand in vede-
re ca Faith este un atlet complet, cu o viteza de reactie
iesita din comun, are cateva atuuri fata de adversarii pe
care fi va intalni. Asadar, reactioneazd mai repede decat
0 persoana umanad la stimuli extern si acest lucru este
subliniat in joc prin incetinirea timpului. Un fel de Max

Duke, Duke! Say cheese! Esti un
adevarat! Pa!

Payne care actioneaza doar
cu pumni si picioare i
aleargd pe pereti. Avand in
vedere cd trebuie sa alerge
ca o0 nevastuica si sa se co-
cote ca o veverita, Faith nu
poate cdra dupd ea un ar-
senal de arme. Ba chiar nu
poate cara nimic. Asa ca in
momentul in care undeva
sus pe schele este un sni-
per ce trage dupd ea, Faith
nu scoate o bazooka sa il
dea jos din corcodus. Nu,
ea se duce dupa el si i apli-
cd 0 mamd de bdtaie cum

Killzone 2 face legea!

numai in copildrie lua de la
baietii mai mari in curtea
scolii. Nu ma intelegeti
gresit, se poate folosi de
arme, dar nu le poate cdra
dupad ea. Cam atat despre
Mirror’s Edge, restul in
review.

Diablo 3

Anuntul venit acum
ceva vreme prin care
Blizzard anunta lucrul la
Diablo 3 nu a luat lumea
prin surprindere. Era un lu-
cru pe care Blizz trebuia sa
il faca pentru a-si mentine
pozitia de li-
der.Dupd ce a
lansat un trailer din care vedeam cum un
barbar da cu sclipirici in monstrii din jur si
un witch doctor ce se folosea de niste zom-
bie anemici pentru a scapa de inamici, Blizz
a tdcut din gura si nu a mai scos nimic
proaspat la inaintare. O comunitate foarte
mare de fani a inceput sa tipe ca din gura
de sarpe ca nici Diablo nu mai e ce era oda-
td. Ca iarba e prea verde, cd lumina e prea
luminata si ca barda nu scoate flacari si ful-
gere din pamant. Asa cd, inarmat cu o gra-
mada de intrebari si de doleante, m-am in-
dreptat spre prezentarea in cadru restrans
de Diablo 3. Dupa ce unul dintre produca-
tori ne-a prezentat acelasi trailer pe care ne
ardta cu degetul ceea ce noi vazusem deja
de mult, ne-a invitat sd ii punem ce intre-
bari dorim. Evident, prima dintre ele a fost
de ce jocul este atat de luminos si asa de
My Best Friend: The Pink Poney. Intrebare
la care am adus ca suport moral si cerintele
celor cateva mii de fani ce au si deschis o
petitie online prin care jocul ar trebui in-
chis un pic la culoare. Nu micé mi-a fost
surpriza cand raspunsul a fost ceva de ge-
nul:,Nu dam o ceapd degeratd pe ceea ce
spun o mie de fani, caci noi stim mai bine".
Usor surprins de atitudinea usor ostild, am

Diablo Il -
lI-am vazut mai bine, ne place coloristica

intrebat de ce atata urd. Se pare cd ura venea datorita
faptului cg, la fiecare cinci minute, cineva se trezea sa in-
trebe exact acelasi lucru. Dupa ce am intrat intr-o pole-
mica de doi lei pret de cateva minute, am trecut la alte
lucruri mai interesante. De genul ce alte clase vor mai fi
prezente. Ne pare rau, dar nu putem dezvalui nimic mo-
mentan! Vor fi clase noi? Ne pare rau, dar nu putem dez-
valui nimic momentan! Dupd alte cateva intrebari care
s-au lovit de acelasi rdspuns, am ajuns sd ne uitdm unii
la altii debusolati, nestiind ce alte intrebari pertinente sa
mai punem. Manat de o marinimie fara margini, produ-
cdatorul s-a hotarat totusi sa ne mai arunce un os de ros.
Si ce os! Ainceput sd ne vorbeascd despre Battle.net si
despre modul in care Diablo 3 se poate transforma intr-
un adevdrat MMO. Se pare ca in momentul in care cine-
va se joaca Diablo 3 in mod single player si este conec-
tat la serviciul online, pand la sapte alti jucatori se pot
conecta automat la jocul tau. Astfel, intreg continutul se
schimba. Initial s-ar fi dorit ca pe jocurile de single pla-
yer ce apar pe Battle.net sd se poata conecta cativa zeci
de jucdtori, jocul suportdnd un numdr mare de nebuni
din toata lumea, dar se pare cd zonele sunt prea mici
pentru asa ceva. Invalmasagul ar fi fost prea mare si s-ar
fi pierdut din farmec. Tn momentul in care s-a spus acest
lucru, brusc mi-au rasarit in cap secvente din Diablo 2 in
momentul in care miliarde de dementi intrau in faimo-
sul cow level si incepea un macel intre vaci de-ti era mai
mare mila. A, uite-| i pe cioLAN...

] Koniec

10[2008

LEVEL 19



Dragon Age Origins

Gut. Dupd cinci ani de asteptare, a dat bunul
Dumnezeu si am apucat sa vad si eu cat de bine e cioplit
stalpul portii lu'Baldur si cat de mult au ros cariile din el de-
a lungul timpului. Daca nu v-ati prins inca, ma refer la
Dragon Age: Origins, RPG considerat de oamenii muncii de
la Bioware drept urmasul spiritual al lui Baldur's Gate. Inca
nu-mi permit sa-i contrazic, mi-a placut prezentarea (chiar
daca eram destul de acrit dupa o micd plimbdrica prin pus-
tietatea nucleara de la standul Bethesda, unde era cat pe ce
sa joc F3 pe un Xbox360, dar despre asta o sd vd povestesc
putin mai jos), jocul promite. E foarte chipes, voice acting-
ul este absolut superb si, din cdt am apucat sa vad, Role-
Playing-ul e puternic in fiul Iu’ Baldur. Dialogurile sunt lungi,
skill-urile conversationale sunt puse la treaba, exista cel pu-
tin doua modalitdti de rezolvare a quest-urilor, iar luptele
se dau in dulcele stil clasic: puneti pauzd, dati ordine si ur-
madriti actiunea, nimic nemaivazut de la Baldur’s Gate in-
coace. Vrdjile, in schimb, sunt putin mai cu mot in sensul ca
le puteti combina pentru a obtine un efect devastator. De
exemplu, vrdjitoarea controlata de Dan Tudge (executive
producer) in demo-ul prezentat noud, a castat Grease sub
picioarele nedumerite ale unui grup de rduvoitori. Grease
este 0 vraja care acopera o suprafatd cu o substanta alune-
coasa (si inflamabild, cupa cum am aflat cateva secunde

Dragon Age: drigins
- un RPG cu priza la cioLAN

]
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Distractie cu iepurii isterici din Rayman Raving
Rabbids TV Party

mai tarziu) spre marea mirare si disperare a sarmanilor ina-
mici, care s-au trezit cu o multime de penalitati in carca. Cu

un zambet sdgalnic, dupd ce ne-a ldsat timp cat sa radem

Am salivat cu Conan. Age of Conan

.

in standul Activision, o foarte amabilid doam-
na, big boss Vivendi, a incercat sa ne expli-
ce de ce compania care detine 52% din ac-
tiunile noului gigant Activision-Blizzard a
desfiintat un numar important de studiouri
de jocuri. Astfel, am aflat ca Vivendi a decis,
cel putin momentan, sa sprijine dezvoltarea
francizelor care au adus deja profit, lasand
altele, precum Brutal Legend sau Ghostbus-
ters de izbeliste, anulandu-le. Motiv suficient
de bun, zic ei, pentru a inchide si studiourile
care lucrau la ele. Ca fapt divers, standurile
Activision si Blizzard au ocupat cel mai mult
n Centrul de Afaceri, iar motivul se-

lor este unul cat se poate de simplu:
fuziunea dintre cele doua companii va fi in-
cheiata abia in ianuarie 2009.

putintel de necazul dusmanului, tovardsul Tudge a lansat
un fireball spre grupul de,patinatori”. Grasimea a inceput
sa ardg, si a tot ars pand cand vitelusii din grupul eroului (in
cazul de fatd, al eroinei) s-au napustit ca la Oituz fix in inima
incendiului. Nou apéruta problema a fost remediata instant
cu una bucatd Blizzard, vraja care nu trebuie sa lipseasca
din inventarul niciunui pompier serios. Flacdrile s-au potolit
instant, inamicii au mai incasat ceva damage, si toatd lu-
mea a fost multumitd. Sa sperdm ca in versiunea finald vom

avea la dispozitie si alte,,puzzle-uri” de acest gen.

Probabil stiti deja ca Dragon Age nu se va sprijini \"
pe sistemul D&D, avem un univers nou nout (si destul )
de interesant, desi pe ici pe colo se simt cliseele specifi- :
ce genului) deschis explorarii ... si asa mai departe. Ce-ar h g

mai fi de mentionat? Da, originile. Fiecare personaj (noi
am vazut doar doud, un rdzboinic uman si o vrdjitoare
din neamul elfilor) va avea atasata o “origine’, adica un
capitolas ce tine loc de prolog, ce va putea fi terminat in
aproximativ trei ore. “Comportamentul”din timpul pro-
logului va determina modul in care eroul va fi perceput
in timpul aventurii propriu-zise.

Singura chestiune care mi-a atins nervul de elitist
a fost inventarul. Nu era bazdagania din Mass Effect
(piei, drace!), dar parca mirosea putin de tot a consola.
In fine, o sa aflati mai multe dintr-un viitor preview, tot
ce va spun acum este ca am fost placut impresionat de
eforturile celor de la Bioware.

Fallout 3

Buun, (re)incarcat cu energie RP pozitiva si plin de
avant muncitoresc m-am repezit la standul Fallout ca
brahminu’ hamesit la capita de uraniu imbogadtit.
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De la concept, la erou de joc - la GC08,
arta s-a simtit ca la ea acasa

Surprizd. Aveau doar un Xbox360 liber. Le-am explicat
oamenilor ca nu sunt chiar atat de zen incat sa nu-mi
pese cd butonez pe un Xbox urmasul hulit al unuia din-
tre cele mai bune RPG-uri pentru PC, si le-am smuls pro-
misiunea ca-mi vor elibera un PC putin mai incolo. A so-
sit si,,mai incolo”. Mi-a fost cam frica sa ma arunc din
prima in pustietatea nucleard, asa cd am numarat perk-
uri vreo cateva minute bune. Sunt peste 50, unele noi,
altele,,sutite” din vechile Fallout-uri (normal ca au bagat
si Bloody Mess, cd doar nu puteau sd piardd ocazia sd ne
arate ce fain zboara ochiul mutantului pe engine de
Oblio). Pana la urma mi-am luat inima'n dinti si am iesit
din buncar. Arata ... murdar (si nu e de vina praful radio-
activ), texturile sunt cam cah si se vad groaznic dacd te
pune Zeul Atom sa te apropii prea mult de pamant sau
de un gard solitar, iar mult laudatul VATS pare ,imba”rau
de tot (in cele cincisprezece minute de joc mi-a usurat
viata nepermis de tare). Parca mi-a placut mai mult
atunci cand il juca altcineva (adica taica Hines la GC-ul
de anul trecut), iar eu ma aflam la trei metri de monitor.
Nu e un joc prost, pacatele mele, dar cred ca ar fi bine sa
uitati de Fallout 1 si 2 cat timp il jucati dacd vreti sd va
bucurati de el. In apararea lui, 0 sa va spun cd nu e chiar
,Oblio cu flinte” (dialogurile par o tard mai cu staif, si pe

Lara Croft & Co: o expozitie care ne-a facut
cunostinga cu eroii nostrii preferati, replici
in marime naturala ale unor vedete precum

_Batman: The Dark Night, Iron Man, Hulk,

Lara Croft, Indiana Jones si multi altii.
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alocuri mi-au smuls un hohot de ras ), am intalnit vreo
doua personaje (Crazy Wolfgang, negustorul ambulant,
este unul dintre ele) care mi-au servit cateva replici me-
morabile, dar nici mult nu mai are. N-am apucat sd vad,
de exemplu, cum afecteaza inteligenta personajului dia-
logurile (nenea supraveghetorul nu m-a lasat sa joc un
personaj cu int 1, cum I-am rugat la inceput), deci nu
pot nici s&-i injur nici sé-i laud. Pacat.

Neverwinter Nights 2:
Storm of Zehir

|-am invadat pe cei de la Obsidian s vedem Storm
of Zehir (al doilea expansion NWN, ,a lighthearted swa-
shbuclking adventure’, cum |-a descris zambaretul care
ni l-a prezentat). Incd nu m-am hotarat daca-mi place
sau nu. Daca ar fi sa-I descriu pe scurt, as spune ca SoZ
este pentru Mask of the Betrayer ceea ce a fost Icewind
Dale pentru Baldur’s Gate. Less talk, more killing, vorba
neamtului. Dialoguri mai putine, explorare si cafteald
ntr-o cantitate mai mdricicd. Quest-ul principal se va
desfasura pe o perioada cuprinsa intre 15 si 20 de ore.
Va folosi tot sistemul de reguli 3.5, dar va imprumuta ca-
teva elemente (doar la capitolul “lore”) din ce-a de-a pa-

Best of GC

Ca in fiecare an, 0 mana de minti luminate

(sapte, mai exact) s-au pus pe construit topuri si im-
partit premii celor mai interesante ,exponate” pre-
zentate in cadrul Games Convention. Dintre cele 122
de produse (software si hardware), inscrise in com-
petitie de 29 de expozanti, noud au plecat acasa cu
cate un premiu. latd-le:

» Best PC Game Spore

» Best Xbox360 Game: Mirror's Edge
» Best PSP Game: Resistance: Retribution
» Best PS3 Game: Little Big Planet
» Best Wii Game: Skate It
» Best NDS Game: Sonic Chronicles: The Dark Brothehood
» Best Mobile Game: PES 2009
» Best Online Game: Warhammer Online: Age of Reckoning

» Best Hardware

PlayTV

tra editie. Zehir, de exemplu, este o zeitate adorata de
Yuan Ti, introdusa in ce-a de-a patra editie D&D. Dacd e
sa-| credem pe producatori, povestea va fi o punte (des-
tul de ingustd, schimbarile au fost mai multe decét poa-
te duce un singur jo, fie el si NWN 2) intre editia 3.5 si
ce-a de-a patra.

Dupa modelul Icewind Dale, party-ul va putea fi
creat in intregime de jucadtor. Exista, bineinteles, si posi-
bilitatea de a recruta doi companioni, care contribuie la
bunastarea erpegistica a jucdtorului cu un quest sau
douad, dar cam atat. Interactiunea dintre membrii party-
ului va fi redusa la minimum, dialogurile vor fi foarte pu-
tine, si am o banuiald cd toti cei care se asteaptd la un al
doilea Mask of the Betrayer vor fi crunt dezamadgiti.

Nu injurati incd, au fost cateva elemente care mi-
au pldcut la nebunie. Primul ar fi, bineinteles, vestitul
Overland Map. Spre deosebire de campania originala si
de Mask of the Betrayer, unde harta este o poza frumoa-
sa presarata pe ici pe colo cu o serie de icoane care de-
semneaza cele cateva locatii, in Storm of Zehir avem de-
aface cu o harta interactiva, creata in intregime cu
engine-ul jocului. Modderii vor fi probabil cei mai feri-
citi, caci Overland Map-ul va fi pus la dispozitia lor i, din
cate am aflat, va fi relativ usor de integrat intr-o campa-
nie custom. Ca un vizitator frecvent al Vault-ului (nwva-
ult.ign.com), tremur de placere cand md gandesc ce
poate face (si ce o sa facd, e doar o chestiune de timp)
un modder priceput cu bunatdtile pe care le va primi,la
pachet” cu Storm of Zehir (Overland Map, noile tileset-
uri si asa mai departe). O altd noutate (in NWN 2) ar fi
faptul ca fiecare dintre cele patru personaje generate de
jucator va putea participa la conversatie fara sa fie nevo-
ie sa reinitiem dialogul de fiecare data cand vrem sa
schimbam ,speaker-ul”. Din meniul de dialog selectam
personajul care urmeaza sa dea replica, si cam asta e tot.

O mare parte din quest-urile secundare sunt scrip-
tate, scurte si oarecum generice, dar apar aleatoriu pe
harta, pot fi rezolvate in mai multe moduri si se pare ca
influenteaza finalul jocului (desi nu ni s-a spus exact
cum si, cel mai important, cat). De exemplu, in demo-ul
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prezentat noud, grupul de aventurieri a dat nas in nas cu
un gigant hotoman care cerea taxa de protectie trecato-
rilor. Daca nu aveti chef de bétaie, si ati fost destul de in-
spirat incat sa introduceti in party un personaj cu vorba
dulce, il puteti convinge (cu frumosul, sau folosind tac-
tici subversive de intimidare) sa se lase de meserie si pri-
miti o cdrutd de experientd. Sunteti predispusi la violen-
td sau n-aveti timp de stat la taclale cu bestia? Foarte
bine, daca va simtiti in stare (lupta va fi dificild, luati
aminte) sé-| culcati la pamant pe mafiot, veti primi o ca-
ruta de bani (toata agoniseala lui de-o viatd), dar foarte
putind experienta.

Arcania: A GothicTale

Trecem mai departe, adica la Arcania: A Gothic
Tale (mai bine zis, un demo tehnologic, mai e pana il

Hamma (Executive Producer
Arcania: A Gothic Tale, iar pe
vremuri a surubarit la trilogia
Realms of Arkania) incerca sa ne
explice diversele tehnologii
puse la treaba in Gothic Tale
(tehnologii preluate de la
Crytek si Epic si modificate de
Spellbound), eu, orb la farmece-
le matematicii si fizicii, ma hol-
bam ca animalul la cel mai fru-
mos apus de soare pe care I-am
vazut vreodatad intr-un joc.
Oamenii s-au prins ca au in fata
un estet supraponderal, asa ca
au bagat o ceatd lovecraftiana
urmata de o ploaie bacoviana de m-a cuprins o tristete
metafizica ce nu va pot povesti. Foarte frumos. Lumina
rosiatica si umbrele usor albastrui pun méand de la mana
si creazd, md repet, poate cele mai impresionante apu-
suri de soare pe care le-am vdzut vreodata intr-un joc.
Probabil la data aparitiei, asemenea efecte vor fi banale,
dar acum nu mi-am putut stapani un suspin de placere.
Ploaia, in special, este de vis. Cade doar unde are voie
(sub stresinile caselor, de exemplu, pdmantul este curat
si placut uscat), formeaza béltoace (care dispar la “in-
demnul” unui soare puternic) si, dupa spusele lui
Hamma, scopul ei nu va fi pur decorativ, ci va fi folosita
si ca element de gameplay. Nu ni s-a spus exact cum,
dar vd puteti imagina un orc care se da in vant dupa ciu-
perci si poate fi “abordat doar pe cdmp si doar dupa o
ploaie puternica. Hehehe.

Am discutat putin cu Herr Jochen Hamma si, din
ce am aflat, va pot asigura cd nu are rost sa suspinati
dupd Piranha Bytes. Spre marea mea placere, se pare ca
nu vom avea parte de infamul si mult-injuratul sistem
de lupta din Gothic 3., Carnavalul click-urilor” din G3 va
fiinlocuit cu un sistem de lupta mai logic, mai tactic, in
care norocul si reflexele vor juca un rol mai putin impor-
tant. Scopul este evitarea situatiilor (prea des intalnite)
in care dacd inamicul a apucat sa-ti intrerupa sirul lovi-
turilor, sau dacéd te-a palit el primul, lupta este pierduta.
Sa speram c& o sd le si iasa. In cadrul demo-ului am apu-
cat sa vedem doar o cateva incdierdri ,ranged”. Arcul
Arcaniei n-a fost chiar o revelatie, insa inamicul murea
foarte artistic, dar fara cascadoriile stupide cauzate de o

Neverwinter Nights 2: Storm of Zehir
- un expansion promitator

.. gi altele

In drum spre un binemeritat carnacior hitlerist, am
parcat pret de vreo cateva minute la standul belgienilor
de la Larian din zona destinata “consumer-ului”. Spre
marea mea rusine, n-am apucat sa vad Divinity 2: Ego

Draconis. Nici pana in ziua de azi nu reusesc sa-mi dau

seama cum am reusit sa-| ratez, mai ales ca am fost un

admirator al lui Divine Divinity. In schimb am reusit sa

prind un loc la un PC care rula in tacere un demo multi-

player de Sacred 2. Mi-am facut de lucru cu o serafima

pret de vreo trei minute, m-am plimbat de nebun prin
peisaj intrebandu-ma prin ce taverna s-au ascuns mon-
L—

GTA IV vs Midnight Club:
.Los Angeéles

fizica ragdoll nesimtit de exagerata.

Ca mdrime, “terenul de joacd” este si-
tuat undeva intre G2 si G3. Quest-urile vor
urma ,tiparul G2". Avem diverse factiuni, dar

1"

dispare ,contoarul” de reputatie din G3 si va
trebui sa mergem mai pe ghicite.

In concluzie, oamenii de la
Spellbound Entertainment stiu ce fac, au
priceput de ce Gothic-ul e GOTHIC si ,actio-

neaza”in consecinta. Tot ce spereu e ca
JoWood sé-i lase naibii sd lucreze in liniste.
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strii cei degraba datatori de experienta nevinovata,
pénd cand am luat-o pe cocoasa urat de tot de la un
ubermensch local in timp ce admiram interfata si inven-
tarul, si incercam sa inventariez skill-urile, atributele si
celelalte “nimicuri” care-au pus RPG-ul in “action-RPG".

Se pare cé intrasem din greseald in arend, sau dracu’stie
unde. Asa, bai, nimiciti auslanderu’ cum il prindeti ca nu
se uita, nu-i dati timp de gandire, fi-v-ar blitzkrieg-ul de
ras! In fine, din ce am apucat s vad inainte ca blondul
sa ma faca una cu’forta T, Sacred 2 n-aratd rau deloc,
desi ma parca ma asteptam la ceva mai mult. Subversiv,
ca de obicei, nostalgicul din mine a incercat sa comente-
ze ceva referitor la background-ul detaliat si 2D din pri-
mul Sacred, dar inainte sa termine i-am varat o berica
tulbure intre dinti si I-am facut sa taca. Pare indeajuns
de bun incat sa ne tina ocupati pana la a treia venire a
lui Diablo pe pamant.

Am poposit pret de o clipa si la un calculator pe
care rula Drakensang. Arata ... fantasy. Arata exact cum
va asteptati sa arate un fantasy nemtesc despre care s-a
vorbit prea putin de-a lungul timpului. Grafic, aduce pu-
tin cu un Neverwinter Nights 2, doar cd pare puuutin
mai fantasy si mai colorat. Nu stiu o boaba de germang,

dar am aruncat un ochi peste,,CV"-ul personajului, unde

am vazut mult text insotit de si mai multe numere. Ceea
ce, presupun, e bine si frumos. Am initiat un dialog cu

un NPC, am ales cea mai lunga linie de dialog din cele
patru prezentate in speranta cd nu e o injurdturd, iar
NPC-ul imi va raspunde frumos si totul se va termina cu
bine. Hehehe. Sateanul a inceput sa turuie in legea lui,
n-am priceput nimic, dar pdrea atat de convingdtor in-
cat am pornit fard sa comentez in cautarea legiunilor de
sobolani (de nivel mic, ofc) care cel mai probabil ame-
nintau idilicul satuc. Nu i-am gasit, semn ca omul m-a
rugat altceva, ceva deosebit de original, dar din pacate
ceva care va ramane secret pana cand jocul va fi tradus.
Habar n-am ce-ai spus, dar m-ai impresionat profund,
bunule satean! Intrebat de o posibild versiune in limba
engleza, tinerelul care supraveghea standul, mi-a expli-
cat intr-o engleza careia ii fac un mare bine daca o de-
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scriu ca fiind “aproximativd” ca Drakensang va vorbi lim-

ba lu’Beckham de-abia la anu’. Sper s nu avem de-a
face cu acel “la anul” din expresia “la anu’si la multi ani’,

ca ma supadr rau de tot. De mentionat ca jocul se afla
deja pe rafturile magazinelor germane (I-am vazut cu
ochii mei si putin a lipsit sa dau vreo trei’j’ de euro pe el
desi germana nu e puternicd in mine) si a luat note ma-
ricele in presa de gaming vorbitoare (si scriitoare) de
limba germana.

Am incheiat aventura mea germana cu o scurtd in-
cursiune in cabina unde cativa oameni de treabd de la
Cryptic Studios prezentau un demo de Champions
Online. Omusorii au vorbit mult, au jucat mult, insd am
aflat cam putine. Cell shading cat cuprinde, o atmosfera
placuta de benzi desenate cu super-eroi (atmosfera care
a cam lipsit din City of Villains / City of Heroes), un com-
bat cam haotic dupa parerea mea. Si cam atat. S-a trecut
foarte rapid (si vag) peste sistemul de skill-uri, econo-
mie, PvP, ghilde, de fapt peste toate elementele care fac
sau desfac un MMO. Eh, mai e timp si sper cd vor deveni
mai vorbadreti in curand.. Sunt cu ochii pe ei.

u cioLAN

Vrei un mouse? Raspiun-
de-mi la-ntrebare!

www.level.ro




Stiri despre Pldci de Baza

ASUS ROG Maximus Il Formula
Sunet Formidabil in Jocuri

Cu SupremeFX X-Fi ai un Sunet Perfect in Jocuri

Daca esti pasionat de jocurile video cu siguranta stii ce rol important are partea audio. De acum, noua placa de baza
ASUS ROG Maximus Il Formula, dotatd cu placa audio SupremeFX X-Fi, iti redefineste modul in care percepi jocurile.
Cu suport pentru memoria DDRII si avand la baza cel mai recent chipset Intel P45, tehnologia exclusiva CPU Level Up
si designul Extreme Engine, placa de baza Maximus Il Formula iti va oferi cele mai frumoase momente in jocurile tale
video preferate.

Sunete Perfecte cu SupremeFX X-Fi

Seria de produse Republic of Gamers (ROG) este dedicata
jucatorilor care vor sa aiba parte de cele mai bune conditii
pentru a rula jocurile video preferate. ROG Maximus |l
Formula, impreuna cu placa audio SupremeFX X-Fi iti va oferi
un sunet atat de intens si perfect incat vei avea senzatia ca

esti cu adevarat in mijlocul jocului.

Upgrade de Procesor cu Doar cateva Click-uri!
Cu tehnologia CPU Level Up poti obtine cu usurintd un

procesor mai rapid, capabil sa faca fata jocurilor video

..__('__.-5—
T

preferate. Tot ce ai de facut este sa selectezi in BIOS

modelul de procesor dorit din listd. Din momentul in care ai

—

S\

W w————C

facut alegerea, sistemul se va ocupa de restul setarilor fine

DN

pentru a obtine viteza procesorului dorit. Nu a fost niciodata

.

asa de usor sa upgradezi un procesor!

—

Design Extreme Engine pentru o Performanta Exceptionala
ROG Extreme Engine este noua generatie de alimentare

multi-phase care dispune de un design in 16 faze de

—En

alimentare pentru procesor, 2 faze pentru memorie si 3 faze
pentru north bridge. Acest nou tip de alimentare oferd noi
optiuni de voltaj in BIOS pentru a obtine nerfnmm
superioare. Sunt utilizate doar componente de cea mai buna
calitate pentru o functionare stabild, o eficientd a
consumului energetic de 96% si power management
automat pentru limitarea risipei de energie §i
emiterea unei energii termice scazute.




EGIALY CAMES CONVENTI

Hardware a la GC cu Bogdan$S

Din cate am constatat, pentru colegii mei GC era

un déja vu foarte placut. Pentru mine, ca proaspat cobo-
rat din pom direct in fata acelui Mecca al jocurilor de
toate felurile, a fost un sentiment exceptional. Cu greu
mi-am stapanit emotiile si incet-incet am inceput sa de-
vin mai rational si sa fac lucrurile pe rand. Prima zi acolo,
prima zi de intalniri, conferinte si prezentari sustinute de
fel de fel de indivizi entuziasmati de realizérile de peste
an. Evident, totul era cu si despre jocuri. In prima faza,
am ramas usor surprins. OK, ok, dar gadgeturile unde-s,
unde-i hardware-ul greu, lucrurile pentru care eram dis-
pus sa dorm langa standurile lor de prezentare. Dupa o
buna bucatd de timp in care am admirat minunatele
standuri de prezentare ale greilor industriei: EA,
Activision etc., am reusit sa simt dintr-o alta hald vecina
un usor,iz” de componente hardware. Precum diversi
eroi super rapizi, am ajuns imediat acolo. Pentru a-mi
face o idee despre ce e vorba, am admirat de la distantd
intreaga imagine.
) . A . Case Moding cala
Concluzie... toatd lumea este innebunita de con- mama acasa
sole. Nu conteaza de care este, ce si cum face, important
e sa fie una dintre cele trei: PS3, Xbox 360
sau Nintendo Wii. Suprafete intregi erau \
acoperite cu standuri ale unor companii mai
mult sau mai putin cunoscute ce ofereau fel
si fel de accesorii dedicate acestor console.
Indiferent ce joc doreai, era imposibil s nu
gdsesti un accesoriu sau device care sa se
conecteze la consold si sa te faca sa traiesti
mult mai realist lumea virtuala. Ca sa md in-
telegeti mai bine, ganditi-vd la scenariul ce
cuprinde jocul Guitar Hero, consola din do-
tare indiferent de model si nenumaratele
modele de chitdrute, chitarele, tobe i mi-
crofoane disponibile ce te pot face sa te
simti un adevdrat superstar. Dupd o altd bu-
catd de timp in care deja ma plictisisem sa
vad controlere roz si incdrcdtoare de acumu-
latori pentru Wii, am dat si de greii industri-
ei: Intel si AMD. Sincer sé fiu, prezentarea
standurilor lor era destul de clasicd. Si intr-o parte si-n
alta o sumedenie de PC-uri la care poporul statea fru-
mos la rand sd vadd cum se misca cele mai noi titluri de
jocuri, evident cu setarile de detalii date spre maxim.
Foarte atragator, insa punctele lor forte nu erau aici.
Atentia lor era orientata cdtre celebrele competitii de
care se bucurd de un succes foarte mare si in Romania.
Una dintre ele se desfasura sub titlul ESL Intel Arena ce il
avea ca partener principal pe Asus, in timp ce AMD (&
ATi) si cei de la Samsung tineau,,sptatele” WCG-ului. In
ambele tabere s-au desfasurat prezentari, competitii si
finale nationale foarte stranse si, din pacate, timpul a
fost foarte dur cu mine, motiv pentru care nu am putut
sa fiu omniprezent.
Printre nebunia din jurul meu am avut si posibilita-
tea de schimba impresii cu cateva persoane ce repre-
zentau unele companii foarte cunoscute, dar si mai pu-
tin celebre la noi. Am fost asaltat de promisiuni care mai
decare mai convingatoare ca noi, cét si voi, cititorii fideli L.
ai revistei noastre, vom fi mereu la curent cu cele mai g?s?sstpel::il__ng;g:‘sg,e':
noi stiri si cele mai recente lansari de produse. Pe de alta 4 avea deja
parte am cunoscut si producdtori care abia asteapta o
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timp, vd voi prezenta si rezultatele muncii lor, urmand
caimpreuna cu voi sa decidem dacd device-urile realiza-
te de acestia meritd atentia.

Incet, incep pasii m-au indrumat si catre o zona in
care se aflau expozanti ca Saitek, Steelseries, Razer, saz
Roccat. Dupa cum stiti, sub aceste brand-uri sunt lansa-
te unele dintre cele mai interesante periferice dedicate
industriei de gaming. Fiecare dintre acestia si-au pre-
zentat mouse-urile, joystick-urile sau alte device-uri cu
care si-au dobandit faima si in acelasi timp au incercat
sa arate lumii noile concepte pe care urmeaza sd le lan-
seze. Tind sa cred ca din nou unele dintre ele intr-adevar
vor lasa cu din nou gura cdscatd o gramada de gameri,
insa toate la timpul lor. Pe de altd parte, am ramas putin
dezamadgit. Nu am dat de Thrustmaster sau favoritul
multora dintre romani: Logitech. Foarte ciudat.

Intr-o alta zona, ceva mai linistita ce-i drept,
insa la fel de aglomerata, se zareau doar urme de bli-
turi. Curios de fire, am dat iama in zona sa aflu despre

_ Si monitoarele se tuneaza, nu-i asa?

15 ani chiar md ju-  sole si ce sunt in stare cele actuale.

cam cu unele Usa-n usa cu acest mare ,album de familie” se afla
dintre ele. Obuna o zona foarte bine delimitata in care erau o multime

parte dintre jocu- de asa-zise console de ,buzunar”. Si aici am regasit

rile din acea vre- unele asemanatoare pe care le-am detinut in urma cu
me incd sunt ceva ani. Evident, linia lor se incheia cu PSP, cu DS si
proaspete in me- PS3, insd nu aceasta e ideea. Toate acele joculete, mare

morie de parcé le-  parte complet functionale, erau in posesia unei singu-

as fi jucatacum re persoane, ocazie cu care a si primit un loc in cartea
doua zile. recordurilor pentru cel mai mare numar de ,handheld-
Excelentd idee! uri” pe cap de... jucdtor. Asta da pasiune.

Doar in acest fel In alta ordine de idei, am avut de vazut o grima-

vizitatorii si-au pu-  dd de lucruri interesante pe care cu siguranta vi le va

tut da seama de voi prezenta si voud in cel mai scurt timp, pentru ca
evolutia tehnolo- meritd. Sper ca la anul in cadrul aceluiasi eveniment,
giei si de ce ofe- acest segment sa fie si mai bogat.

reau primele con- [ ] BogdanS

Guitar Hero lll intr-o noua

prezentare. De la Phillips . "
—twdem in 2009. Tot acolo
& -z .

ce e vorba. Nu mica mi-a fost mirarea sa constat ca
fnca mai exista entuziasti care se mai ocupa de tu-
ning pentru carcase. Cum toata lumea tinde spre mi-
nimizare sau le cumpara personalizate din fabrica,
acest fenomen nu mai e atat de puternic simtit prin-
tre mase. Totusi, acolo am putut sd admir adevarate
opere de arta. Unele pe care le-am mai vazut, insa si
modele noi care au concepte noi, ce aveau teme in-
spirate din jocuri de actualitate. Foarte multa inspira-

tie, indemanare, ore intregi de munca si, nu in ultimul
rand, pasiune. Asta vedeam pe chipurile foarte man-
dre a celor ce le-au realizat. Bravo lor.

In ultima zi de sedere acolo mi s-a intdmplat s3
ajung intr-o zona a expozitiei in care erau frumos ali-
niate dupd date cronologice o sumedenie de console:
Amiga, Vectrex, CPC6128, NES, Megadrive, Neogeo,
Jaguar, Super Nintendo, Saturn, Dreamcast etc., ce re-
prezentau doar o micd parte din aceastd incursiune in
timp. Acest lucru m-a impresionat foarte mult. Ma ui-
tam la ele si nu imi venea sd cred ca in urmd cu 10 -
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Nu, nu deschideti inca fereastra Google, nu va voi
povesti despre un Resident Evil de care n-ati auzit.

Premisele in jurul cdrora am construit acest articol
sunt altele. Pe scurt, doua: o prezentare a universului
acestei serii, cu accent pe (mai) recentul R.E.4 si un pre-
view acid la R.E.5, totul invartosat intr-un stil Yahtzee.

Accent, pentru ca R.E.4 (cel de pe consola) este
considerat cel mai bun dintre ele si este deopotriva si cel
mai bun barometru pentru ce urmeaza. Acid, pentru ca
R.E.5. nu este altceva, din ce ne-au prezentat ei pand in
acest moment, decat acelasi drac mai pieptanat si m-am
saturat sd tot aud acest cliseu:,,next-gen game”si sa pri-
mesc, de fapt, remake-uri dupa remake-uri, singurul lu-
c{gﬁar imbunatatit fiind grafica.

«

|
les . %% =
|Sigur nu e la noi? E cam cacacioasa at-
Imosfera

y I

o I‘

i

Imbecilizare progresiva

Dacad n-as sti mai bine, probabil cé m-as ldsa pros-
tit de lenea producatorilor si as accepta realitatea jocuri-
lor actuale, insd nu e cazul. Resident Evil 4 este, in multe
privinte, un pas inapoi fata de primele cinci jocuri din
serie. Inteleg nevoia producatorilor de a face trecerea de
la imaginile prerenderizate la 3D si de la camera de tip
cinema la cele de tip 3rd person, dar nu pot fi de acord
cu transformarea jocului din survival horror in action
horror si nici cu imbecilizarea gameplay-ului si implicit a
noastrd, a celor care il jucam.

Imi aduc aminte cu placere cum in RE.2, 3 sau
Code: Veronica preferam sa fug din calea zombilcilor
pentru a-mi conserva munitia atat de rara si de valoroa-
sa, cum deschideam cu frica usile incaperilor si ma bu-
curam pentru fiecare resursa gasita. Cartusele si spray-
urile de prim ajutor erau imprastiate logic, iar dulapurile
din toalete sau camerele de garda erau intotdeauna o
bucurie.

Resident Evil 4 este, insd, altd mancare de peste.
Omori 2-3 preoti, iluminati, ganados cum vor ei sa-i nu-
measca, numai zombie nu, pentru ca am evoluat si pac,
cade loot-ul. De ce |a ei au cutii de munitie taranii (spa-
nioli) care te alearga cu furcile, nu-mi imaginez. Le tin
pentru tine probabil, ca sd nu te cocarjezi sub greutatea
lor.

Nu mai gandesti strategic fiecare pas, nu te mai
doare fiecare glont ratat. Doar astepti sa se apropie ca sa
le zbori capetele.

Corpurile inerte dispar parca teleportate in alta di-
mensiune, la fel si drop-ul, daca nu te grabesti sa-I ridici.
Inamicii zboara ca niste carpe, lovite de gloantele de 9
mm, ca si cum ar fi fost loviti de obuze, sau invers, avan-
seaza fard niciun stres, cand le dicteaza script-ul, in ciu-
da ploii tale de gloante.

@ J.'f

Am glumit, am glumit, nue
~Romania... e Spania
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Lucruri cat se poate de normale de altfel, in majo-
ritatea jocurilor, pe care nici nu le mai observam, la fel
ca si sindromul gemenilor. Imbracati identic.

Puzzle-urile sunt doar cateva, toate cu rezolvare
locald, simple, sd nu se sperie pleava sa nu mai cumpere
jocul. Si uite asa, horror-ul s-a dus la culcare.

Era atdt de simplu sa rectifice problema munitiei
excesive si a lipsei de tacticd si tensiune. Puteau plasa
vanzatorilor cateva portii, cat sa te intrebi dacd sunt su-
ficiente sa-ti ajunga pana la urmatorul M de pe harta si
gata, aveau o rezolvare mult mai logicd si mai naturala
pentru aceastd dilema. Dar, nu, acesti negustori nu par
decat niste gemeni, cu iz de ninja si cu voce groasa, care
si-au deschis adevarate puncte de distribuire a arma-
mentului greu, special pentru tine, singurul maniac de
shopping din zona. Din pacate, ei nu inteleg de fel de ce
ti-ar vinde, pe langa lansatoare de rachete si mitraliere,
si proiectilele necesare functionarii acestora. Nu-ti rama-
ne decat sd le gasesti pe mesele bisericilor sau in dula-
purile ciobanilor. Sa moara de ciuda Kafka, nu altceva.

Handicapare subita

Realizand, probabil, ca atmosfera este iremediabil
stricata de aceste decizii de marketing si cd, daca nu cre-
eaza tensiune in niciun fel, jocul tinde sa devina din acti-
on horror un boring horror, producatorii au luat o deci-
zie geniald. Au trimis pe teren un agent secret cu
dizabilitati.

Da, afi citit bine, singura solutie care le-a trecut
prin cap nu a fost realizarea unor inamici geniali in com-
portament, nici dezvoltarea unei povesti deosebite si
nici intensificarea actiunii prin procedee clasice genului.
Nu, ei s-au gandit ca am fi mai stresati daca personajul
pe care-| obldduim este retardat, chior si bolnav de reu-
matism; la fel ca toti ceilalti agenti secreti americani tri-
misi sa o aducd acasa pe fiica presedintelui. Logic.

Ca jucator inrait de RPG-uri, dar si cu experienta al-
tor survival horror-uri, tendinta mea naturald, dupa pri-
ma lupta, a fost sa ridic de jos grebla cu care m-a intdm-
pinat posedatu’si sa-i alerg pe ceilalti cu ea. Teapa,
armele folosite de posedati se teleporteaza odata cu ei
in iad imediat ce-i dovedesti. Dar, oricum, chiar daca ga-
sesti printr-un sopron vreun topor sau o lopata, o sa rea-
lizezi imediat ca agentul nostru nu se coboara intr-atat
ncat sd pund mana pe aceste unelte arhaice.

De fapt, el este atat de dur incat niciun pas in late-
ral nu face, nici nu sare, nici nu se fereste, doar cand vine
scriptu’ mai rupe de la el. Lovituri de picior nu dd decat
in scarba, cand oponentii sunt la 30 de centimetri de el
si atunci face o parada de te bufneste rasu’ cand il vezi
cd sare un metru juma’n aer ca sa-i plesneasca un 44

peste fata taranului. Nu mai vorbesc de mers aplecat, ta-
ras, privit dupa colt, actiuni blitz sau diversiuni, astea
sunt pentru penibili.

Ce om normal la cap ar pierde timpul cu o intoarce-
re la 90 grade si o fuga in directia respectiva cand un trol
cat casa alearga in directia lui, dupa care sa trebuiascd sa
mai faca o piruetd, de data asta pentru a gasi tinta, in loc
sa faca 2-3 pasi in lateral, fara sa piarda monstru’din ochi?

Ca un bonus, agentii dstia secreti au vederea peri-
ferica foarte putin dezvoltata, ochiometric pe la 120 de

Da, si noua ne
edor de tine,
zombie drag

grade, ca de, doar sunt invatati sa-si pastreze focusul,
comparativ cu unghiul periferic natural al unei persoane
sanatoase, care este de aproximativ 180. Te poti trezi ori-
cand, mai ales in partea stanga-fatd a corpului, cu dita-
mai ceafa fara sa realizezi sau sa-| vezi si asta datorita
noii si mult mai inteligentei camere over-the-shoulder
care intrd in actiune cand tintesti, dar care, din pacate,
nu poate fi mutata de pe un umar pe celalalt. Pe siste-
mul the right shoulder is the right one. Yeah, right!

Explilog

Acum probabil va intrebati, si pe buna dreptate,

ce-mi veni! Jocurile au de cand lumea hibele de mai sus
intr-o forma sau alta, iar R.E.4 este un joc care nu-si tra-
ge seva din actiunile descrise, el are alte obiective pe
care si le indeplineste, exceland.

Este adevdrat si, spre norocul meu (sau ghinionul,
nu vom sti niciodata), am puterea mentala de a accepta
aceste constrangeri sau/si pot face abstractie de ele, ca
niste rutine ce ruleazd in background.

Urlu insa, pentru cd vad cd producatorii ne iau de

SPECIAL
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prosti. Au trecut 3 ani juma’de cand a aparut R.E.4 si
acum ne servesc exact acelasi lucru in 5. Mai mare, cu o
grafica extraordinard, cu mai multa actiune. Nu. Eu nu
vreau mai mare, eu vreau mai interesant, nu vreau grafi-
cd extraordinard, vreau interactiune cu mediul si posibi-
litati multiple de exprimare (cd tot suntem trupa de soc
aruncata in mijlocul unei téri din lumea a treia), nu
vreau mai multd actiune, vreau puzzle-uri si situatii inte-
ligente care sa te faca sa gandesti, infricosat si fara sanse
de scapare, asa cum ar trebui sa fie cu adevarat un
Resident Evil next-gen.

Motion capture-ul este tras la indigo din R.E.4, atat
pentru protagonist, cat si pentru zombie-posedati, cutii-
le si butoaiele sigilate in care ingerii au materializat mu-
nitie, grenade, bani etc. ne asteapta la fel de cuminti si
se pulverizeaza la fel de nerealist cand le spargem cu cu-
titul din dotare, ba chiar si sunetul distinctiv al fiecarui
tip de item ridicat a ramas acelasi. Pai e frumos?

Agentul, altul de data asta, pare chiar mai chior

decat primul, pentru ca camera (cacofonie, stiu) nu se
mai retrage de pe umarul drept, iar abilitatile lui loco-
motorii sunt la fel de putine.

Ca un plus, spun ei, 0 vom avea aldturi pe Sheba (o
agenta, bineinteles), care va avea grija sa ne enerveze cu
imbecilitatea actiunilor ei, dar mai ales, pentru cd asa
dicteazd marketingul, ne va ajuta cu gloante (asta ne
mai trebuia) sau ne va repara, on the spot (ca suna
bine).

Mediul a devenit partial destructibil, dar daca vizu-
al ramane in stadiul de acum, mai bine nu se mai chinu-
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Resident Evil 4.5

iau. Dulapuri de lemn solid care se prabusesc si se sfara-
ma ca niste castele de carti, cosmelii care cad ca frunzele
toamna din copaci, fiare imprastiate care dispar in alta
lume si pereti de ciocolata. Multumim Capcom.

Ei promit multe si spun ca gameplay-ul ardtat
acum va mai fi finisat, dar eu ma indoiesc ca vor sau ca
mai pot schimba mare lucru.

Urari de bine

Odata cu schimbarile aduse si crucificate mai sus,
producatorii au modificat vrand-nevrand si felul in care
percepi jocurile. Daca in primele 5 R.E.-uri atmosfera se-
mana mai mult cu cea din filmul Pasarile, in R.E.4 totul
se schimba si ai impresia ca joci Predator. Un Predator cu
aceleasi,,pasari” din trecut.

La fel ca si Predator insa, R.E.4 se dovedeste a fiun
joc de calitate. Am ales varianta Wii, pentru ca are cea

xn

mai,buna”schemad de control, in detrimentul versiunii
PC, care vine cu rezolutii mai mari, dar fard suport pen-
tru mouse (duh).

Grafica facea ravagii in momentul aparitiei pe
GameCube si este respectabild chiar si astazi datorita
atentiei la detaliu a nivelurilor, inteligent gandite, desi
excesiv de liniare, dar si datorita variatiei si credibilitatii
locurilor prin care jocul te poartd. Cimitire, biserici, cas-
tele, labirinturi, conace, ruine, paduri, sate, laboratoare...
le avem pe toate.

Efectele de sunet si muzica exceleaza asa cum se in-
tampla mai mereu in horror-urile facute de japonezi si aduc
un aport imens la trairile si tresdririle pe care le experimen-
tezi. Te mai zgarie cate o voce a actorilor americani, cu bra-
vada lor penibild, dar nimic atat de grav incat sa te alunge.

Povestea este aceeasi telenoveld, cu stil, in care
personajele din episoadele anterioare revin si mai duc o
batélie impotriva raufécatorilor absoluti salvand pe par-
curs si printesa.

Au creat un melanj credibil, poate si datorita nebu-
niei scenaristilor, care au gandit mult in avans povestea
nainte sa o spuna.

R.E.4 se afla din 2001 in productie si au fost respin-
se multe variante pana la cea de fata, una dintre acestea
devenind Devil May Cry, pentru cd era prea buna pentru
a fi aruncata la gunoi, dar prea departe de universul
Resident Evil.

af

Nu, nu sunt mama ta!
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Protagonistul, Leon Scott Kennedy, avanseazd de
la rangul de tanar recrut in cadrul sectiei de politie din
Racoon City (Resident Evil 2) in postura de agent special
in cadrul guvernului american si este trimis in prima sa
misiune pe teritoriul Spaniei. Unde informatorii rapor-
teaza cd a fost zdritd fiica presedintelui, disparuta de
ceva vreme. Misiunea e simpla si clard: extragerea cu-
coanei in sigurantd si cu orice pref.

Sufletul jocurilor R.E. a fost dintotdeauna atmosfe-
ra si punerea in scend, iar R.E.4 nu face exceptie. N-as
produce un spoiler atat de mare daca v-as povesti cum
se termind sau cu ce prieteni sau prietene va mai intal-
niti pe drum, in schimb as strica mult din bucuria voas-
trd daca v-as spune cum puteti omori un ganados cu un
singur glont sau ce urmeaza sa intalniti pe urmatorul
coridor. Au disparut aproape in totalitate puzzle-urile,
insa luptele cu parazitatii pot fi considerate fiecare in
parte un puzzle mai mic, ce poate fi rezolvat cu cap si
eficientd, sau nu. Vei descoperi curand ca preferi sa te
lupti cu 10 ganados decét sa traversezi coridoare goale
care te fac sa te gandesti la ce-i mai rau.

O atentie sporita au primit-o armele, care sunt
mult mai diversificate decat in trecut si pot fi upgradate.
0 implementare logica a elementelor RPG, fara a dimi-
nua satisfactia data de sentimentul de putere atat de ca-
utat si exploatat in jocurile de gen.

Strategiile de lupta au crescut proportional, in ciu-
da reumatismului lui Leon, pentru ca provoci efecte di-
ferite cu fiecare arma in parte sau zond tintita.

Ghivecele cu plante colorate si masinile de scris
salvatoare sunt la locul lor si esti mereu atent la tot ce
faci pentru cd stii cd R.E. iti multumeste pentru munca
depusa. Totul este contorizat: numdrul de salvari de care
ai avut nevoie pentru a termina jocul, timpul in care-|
termini, de cate ori ai folosit restartul, chiar i acuratetea

cu care nimeresti tintele.

Ajungi la sfarsit impresionat si satisfacut, dorind
mai mult. $i nu poti decat sa apreciezi cum producatorii
au muncit din greu pentru a completa jocul cu misiuni
secundare sau alte bonusuri deblocabile, unde, in stilul
deja clasic, mai afli una-alta despre ceilalti eroi ai seriei.

Take 5

In Resident Evil 5 conduci destinele lui Chris
Redfield, fost soldat si membru al trupelor S.T.A.R.S. (in
primul R.E). Acelasi care a luat pe sus laboratoarele
Companiei Umbrella din Antarctica pentru a-si salva
sora (in Code Veronica), unde jurd sa distrugd odata
pentru totdeauna conglomeratul malign (plan pus in
aplicare in The Umbrella Chronicles).

Un om ocupat si incapatanat, dupa cum vedeti, si,
probabil cel mai,principal” personaj din serie.

Acum se pare ca face parte dintr-o organizatie care
luptd impotriva atacurilor teroriste biologice (BSAA) si
va descinde in Kijuju, o zona desertica din Africa pentru
a investiga un incident (?!) si, spun producadtorii, va adu-
ce putina lumind in ceea ce priveste originea virusului
(sper cd nu e cu extraterestri).

Au la dispozitie toate elementele pentru a face un
joc exceptional: un degert din care nu ai cum sa fugi, cu
nopti sinistre si apasdtoare, o gloata de negri suparati
care d-abia asteapta sa te insface prin ghetouri si asa
mai departe. Lucruri pe care nu le vor folosi decat parti-
al, pentru ca ei continud lupta de imbecilizare a cumpa-
ratorului, preferand sa transforme jocul, din ce am vazut
panaacum, din Predator in Mumia 2, care nu este un
film bun sinici horror: este doar unul cu efecte speciale
frumoase si cu multd actiune, cd asa se cere.

[ ]
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GameDev.

GameDev

Jocurile - de la idee la rafturile magazinelor

ata munca se ascunde in copertile plastifiate

ale unui joc? Cati oameni au muncit pentru a ne

oferi uneori doar cateva ore de distractie? Ce in-
seamna de fapt a face un joc?

Acestea sunt intrebari pe care, sunt sigura, multi vi
le-ati pus, din simpld curiozitate sau poate chiar pentru
cd, dupa o anumitd varstd, v-ati pus problema unei carie-
re. Ce cariera poate fi mai placuta pentru un gamer de-
cat una care sd tina de industria jocurilor?

Foarte multa lume, totusi, isi inchipuie cd este sufi-
cientd o idee revolutionard de joc pentru a deveni un al
doilea Molineux. Daca acum cativa ani, cand industria
jocurilor se afla inca ,in scutece’, asa ceva ar fi fost posi-
bil (desi nici mdcar atunci nu era), acum concurenta po-
tentialilor producatori de jocuri este foarte mare si pro-
cesul de a intra in domeniu, foarte complicat. Nu este
insa imposibil; de aceea Level considera folositor sa de-
buteze aceasta serie de articole care va analiza variile
meserii necesare pentru a crea un joc, procesul in sine
de creatie si ce presupune acesta, precum si multe inter-
viuri cu oameni care deja lucreaza in domeniu si pot
oferi sfaturi si detalii ,interne” despre ce presupune crea-
rea unui joc.

Lainceput a fost ideea

Aproape toti gamerii pe care fi cunosc (inclusiv eu)
au avut cel putin o idee de joc, deseori surprinzator de

102008

originald, si au crezut ca asta este tot ce le trebuie pen-
tru a intra in aceasta mirifica industrie a divertismentu-
lui digital. Desi intr-adevar, ideea este cea care sta la
baza procesului, a face din ea un produs comercial nu
este o treaba ugoara si nici macar placuta. A dezvolta o

idee de joc este similar cu a dezvolta o afacere si pleaca
de la planificarea acesteia in detaliu prin crearea de spe-
cificatii complete, precum si de documente care sa des-
crie procesul de dezvoltare in sine.

Productia unui joc poate fi impartitd pe etape si

Cintiq, seria profesionala de ta-
blete grafice de la Wacom. In Ro-
mania le puteti gasi de la 4500 de
lei in sus.

www.level.ro



debuteaza tocmai cu aceasta planificare, urmata cel mai
des de crearea unui demo pe baza caruia puteti incerca
sa obtineti finantare. Dar pana a ajunge aici, este nevoie
de cunostinte temeinice legate de industria jocurilor,
dar si de economie, management, in sine pasii care tre-
buie urmati pentru a deschide o afacere. Plus foarte,
foarte multa experientd de joc si un ochi critic, capabil
sa analizeze ce anume a facut din jocul preferat o expe-
rientd atat de placuta si ce anume a deranjat cel mai
tare la un joc pe care nu v-a facut placere sa il ducetila
capat. De asemenea, experienta de lucru in industria jo-
curilor este extrem de folositoare, dacé nu chiar absolut
necesara pentru a putea visa macar la crearea propriului
joc. Din fericire, spre deosebire de acum cativa ani, cand
pentru un roman fara dor de duca era imposibil sa lucre-
ze in industria jocurilor aici, acasa, acum avem (din pa-
cate, cu o concentratie prea mare in Capitald) suficiente
locuri de munca disponibile in acest domeniu. Ubisoft si
Electronic Arts sunt doar doi dintre producatorii de jo-
curi globali care au centre de dezvoltare la noi. O ochea-
da pe orice site de joburi va poate convinge ca oferte de
angajare exista, si inca din plin.

Aldturi de locul de munca, experienta gamedev
poate fi mult imbunatatita prin crearea de mod-uri cu
editoarele deja existente pentru mai toate jocurile care
conteaza. Aurora Toolset vine inclus cu Neverwinter, TES
Construction Set cu Morrowind/Oblivion, existd un edi-
tor de niveluri pentru Portal/Half Life 2, Age of Empires
permite de asemenea creare de harti si asa mai departe.
in plus, exista o infinitate de unelte si engine-uri gratui-
te si chiar open source, care permit nu numai crearea
unui jog, dar si intelegerea principiilor de programare (si
planificare) in acest domeniu. In plus, cu precadere pro-
iectele open source dispun si de comunitati, uneori des-
tul de cuprinzatoare si adesea dispuse sa ajute nou-ve-
nitii si s raspunda la intrebari.

Multe companii de jocuri isi selecteaza angajatii
tocmai dintre cei care creaza mod-uri, harti si diverse
alte materiale care se adauga experientei de joc, inclusiv
tutoriale, ghiduri, chiar si povestiri sau scenarii. Similar
cu productiile hollywood-iene, dezvoltarea unui joc im-
plica o echipa deseori de cateva sute de oameni care lu-
creazd ani de zile pentru a termina un joc. Lucrul nu se
termind nici macar dupa data lansarii, pentru ca atunci
intervine dezvoltarea de patch-uri, add-on-uri, expansi-
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on-uri si asa mai departe. In plus, suportul tehnic trebu-
ie oferit clientilor in mod constant, iar cele mai multe jo-
curi dispun si de (multe) persoane implicate in
managementul comunitatilor de fani. lar acestea sunt
doar cateva idei din ceea ce implica dezvoltarea si co-
mercializarea unui joc.

Echipa si planificare

In mod comun, odat3 ce a trecut de faza initiala de
planificare si obtinere de buget, daca este cazul (si, intre
noi fie vorba, 99% dintre idei sau,,pitches” nu obtin bu-
get), un joc intra in stadiul de productie. Dupa cum bine
stiti, acest stadiu se imparte in dezvoltarea sau utilizarea
unui engine grafic si fizic deja existent - sunt mai rare
cazurile in care se porneste de la un engine complet nou
- dezvoltarea capabilitatilor engine-ului ales pentru a se
potrivi jocului in cauza (ceea ce implica multa munca de
programare a Al-ului, a level designului, a dialogurilor, a
editorului de quest-uri si asa mai departe). In paralel, se
dezvolta modelele, texturile, animatiile, obiectele jocu-
lui (pornind de la desenul efectiv si pana la modelul 3D
obtinut in Maya, 3D Studio Max), scenariul (cele mai
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multe editoare finisate de jocuri, ca de exemplu Aurora
Toolset, vin echipate si cu editoare de dialoguri care per-
mit orchestrarea unui eveniment in joc), coloana sonora
(de la piesele muzicale efective si pana la vocile perso-
najelor). In acest stadiu, este recomandabila si dezvolta-
rea unui website care prezinta detalii asupra jocului,in
facere”; acesta este ideal sa contina stiri, jurnale ale pro-
gramatorilor (dev diaries), artwork-uri, screenshot-uri,
modele si orice material care poate contribui la crearea
hype-ului din jurul jocului. Forumurile de asemenea
sunt de dorit pentru cd le permit viitorilor,,clienti” sa
ofere feedback - tot acestia sunt probabil cel mai bun
grup tinta cand vine vorba de lansarea unei versiuni in-
chise de beta, in care se testeaza si se rezolva cea mai
mare parte a bug-urilor.

Ca metodologie de dezvoltare, industria jocurilor
prefera procesul de productie clasic, inchis, care implica
utilizarea de unelte de management precum Microsoft
Project, Open Air, Project Insight, unelte de code mana-
gement precum Totoise SVN, software de concept plan-
ning (cum ar fi MS Visio) sau prezentare, cum ar fi clasi-
cul PowerPoint sau solutiile mai avansate si mai scumpe
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care lucreaza alternativ pe post de coder/ tester. Cu cat
este mai bine pus la punct modul de dezvoltare, cu atat
sunt mai reduse sansele ca versiunea finala sa fie plina
de bug-uri. In plus, exista echipe de testeri care, in mod
suprinzator, nu se joaca toata ziua, ci folosesc diverse
aplicatii de testare automata si dezvolta ei insisi cod
pentru a crea rutine de test. In mod normal, odata ce
este gasit si rezolvat un bug, script-ul de testare este ac-
tualizat si, de fiecare data cand este rulat, va verifica si
bug-ul acum rezolvat.

lata deci numai cateva detalii generale care totusi
sper sa va ajute sa va faceti o parere cat de complicat
este sa creezi un joc. Evident, aici vorbim de producatori
mari, care prin - sa spunem - standardizarea procesului
si ridicarea stachetei tehnologice, forteaza costul de
dezvoltare sa ramana foarte ridicat. In cazul unui joc in-
dependent si cu finantare putina, acest tablou masiv
poate fi redus la o scara (mult) mai mica, dar niciodata
nu va reusi un om sau o mana de oameni sa ofere sin-
guri o alternativa la World of Warcraft, de exemplu - cel
putin, nu intr-o perioada de timp suficient de mica incat

de la Macromedia (Breeze).

0 echipa clasica de programatori ai unui joc se im-
parte cel mai des astfel: producatorul, care are rolul de a
supraveghea si coordona intreaga activitate de dezvol-
tare a jocului. El stie in ce stadiu se afld programarea Al-
ului, ce trebuie sa mai faca echipa de artisti, precum si
unde se afla cei responsabili de sunet. Adesea, pentru ca
dezvoltarea unui joc este 0 munca titanica, se apeleaza
la asa-numitii, third party contractors’, companii mici si
specializate pe un anumit domeniu. Producdtorul trebu-
ie sa cunoasca si progresul acestora si cel mai adesea
este implicat in procesul de selectare.

Game designerul este persoana care se ocupa cu
conceptul in detaliu al jocului si este de asemenea res-
ponsabil sa supravegheze si sa directioneze toata ceata
implicata. Acesta creeaza layoutul (s fi spunem interfa-
ta jocului, desi implica mai mult decat atat), detaliaza
conceptul si defineste gameplay-ul. In sine, notiunea de
game designer este controversata si nu si-a capatat inca
o recunoastere universald, pentru ca aceasta functie
este ceea ce mie imi place sa numesc o,,struto-camila’,
adicd este nevoie de un numar atat de mare de skill-uri
din domenii atat de diferite, incat este practic imposibil
de descris. Foarte multi dintre game designerii actuali
sunt la baza scriitori, dar cunostinte cel putin medii de
programare, artd, compozitie sunt esentiale pentru a
crea un set de specificatii viabile. In plus, sunt necesare
si cunostinte de psihologie, atat pentru a putea lucra cu
o echipa cuprinzatoare de oameni tehnici, cat si pentru
a fi capabil sa creeze o experientd de succes pentru cei
care vor cumpdra si juca jocul.

Echipa de programatori are cel putin un team lea-
der, dar in functie de complexitatea proiectului, acesta
este impartit in bucati cat mai independente posibil;
acestea sunt apoi distribuite catre echipe separate, care
contin, evident, si un leader. Exista in programare o zica-
la care spune asa: daca o femeie poate face un copil in 9
luni, in cat timp pot face un copil doua femei? A scrie
cod este oarecum similar cu graviditatea, pentru ca este
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tehnologiile folosite sa ramana competitive.

foarte greu sa coordonezi
dezvoltarea a doua sarcini
diferite care urmeaza apoi
a fi imbinate, daramite sa
ai o singura bucata de cod
care trebuie ,scrisa” de mai
multi programatori, fiecare
cu stilul si personalitatea
proprie. Aici intervin unel-
tele de control al versiunii,
care practic centralizeaza
intregul cod si tin o evi-
denta a update-urilor.
Jimpérteala” unui joc
poate fi facuta asa: o echi-
pa se ocupd exclusiv de
programarea Al-
ului, o alta are ca
obiectiv princi-
FRleEREE Gl Singur in intuneric
torului, iar o alta
lucreaza la inter-
fata grafica (GUI
- Graphical User

Daca totusi ceea ce a fost descris mai sus este pes-
te posibilitatile unui individ, exista modalitati de a deve-
ni cunoscut, daca ideea jocului este buna si complet pla-
Interface) a jo-
cului. Deseori,
intervine o echi-
pd aditionala
care integreaza
toate aceste
parti. In functie de meto-
dologia aplicata, echipele
pot fi compuse din cinci
(scrum, agile) pana la cate-
va zeci de programatori si
existd reguli (extreme pro-
gramming) care presupun
distribuirea a doi progra-

. ; Tot pe ZBrush Central, un vampir ,in facere” plus produsul finit
matori pentru acelasi cod,
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nificata. Daca aspirati sa deveniti parte din industria
jocurilor, mai ales ca programator, ideal ar fi sa petreceti
o perioadd de ucenicie la una din companiile de game-
dev. Chiar daca visul vostru este sa deveniti scenarist, le-
vel designer, artist sau chiar game designer, o perioada
petrecutd la o astfel de companie tot este bine-venita.
Desi ofertele de angajare in domeniu sunt destul de
multe, majoritatea se refera din pacate la posturi de pro-
gramator. Cunostintele necesare includ C, C++, .Net,
SQL, dar si alternativele mai ieftine precum PhP, MySQL
sau Java Script. Ca tester, cerintele includ o experientd
bogatd de gaming, dar si o cunoastere profunda a apli-
catiilor MS Office sau, mai bine spus, o familiaritate cu
sistemele de calcul care sa depaseasca media. In gene-
ral, testerii lucreaza cu plat-
forme de bug reporting, cel
mai des create intern, extrem
de multe documente, precum
si unelte de testare automata
care adesea implica si cunos-
tinte de programare. Ca level
designer, veti folosi editorul
jocului la care lucrati pentru a
crea niveluri. Si aici este nevo- i
ie de cunostinte de progra-
mare, dar si un bun simt artis-
tic si chiar cunostinte de
geometrie 3D. Ca scenarist, nu veti folosi aproape nicio-
data clasicul Word, ci cel mai des unelte interne care va
permit sa testati, live” comportamentul ,actorilor” vostri.
Desi pare absurd, chiar si in acest caz este recomandabil
sa fiti familiar cu JavaScript, C, C++ si altele, pentru a in-
telege mecanismele din spate si pentru a va cunoaste
limitarile.

Pentru planificarea unei idei de joc, va trebui sa
scrieti multe documente. Stiu cd pare banal, dar nu este;
o aplicatie software mai de Doamne-ajutd dispune de
cel putin cateva zeci de documente de planning, care in-
clud doar descrierea in detaliu a functionalitatii jocului.
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De exemplu, daca vreti
sa creati un FPS, trebuie
sa aveti pana si o lista cu
shortcut-uri, 0 buna

Source, engine-ul dela | idee asupra item-urilor

Valve care sta la baza
Half-Life 2 sau Team
Fortress

din joc si formule detali-
ate care sd explice calcu-

lui damage-ului in func-
tie de tipul armei si
skill-ul personajului, daca este cazul. Trebuie sd aveti o
idee cum va arata fereastra de chat, daca este cazul, prin
ce taste sau combinatii de clic de mouse veti controla
avatarul, ce ar trebui sa contina o harta si chiar si ce
unelte ar trebui sa contina editorul pentru a crea un sce-
nariu. Indiferent cat de bine veti planifica jocul, tot vor fi
in final o gramada de aspecte inca nedefinite. Ideal ar fi
sa supliniti documentele de specificatii cu multe, multe
desene care sa reliefeze cat mai bine modul in care va
arata jocul si interfata lui.
Acestea pot fi desenate de
mana sau, mai bine, create

s 0 20 49 812

cu aplicatii precum Photoshop, Corel Draw, chiar si Paint
sau PowerPoint, Visio (care este cel mai bun in opinia
mea) - ideea este sa folositi un software pe care il cu-
noasteti foarte bine in asa fel incat sa puteti modifica
foarte usor aceste concepte. In cazul in care intentionati
sa obtineti si finantare sau doar sé va gasiti o echipa,
este bine sd aveti la indemand si o structura a jocului, o
planificare a procesului de dezvoltare, un numar estima-
tiv de programatori, 0 buna intelegere a tehnologiilor
pe care le veti folosi, cel putin un artist, precum si o bu-
catd de scenariu gata. De asemenea, estimarea costuri-
lor si 0 analiza de piatd (cu ce jocuri veti concura) va pot
crea o imagine de om serios care si-a ficut temele, in
fata oricarui investitor.

Din gura maestrilor

In numerele viitoare, vom incerca sa vorbim direct

cu,maestrii’, oameni implicati in industria jocurilor si

— ives e 2 Fiace [Dukin =] Fenae
R o et peibeng SmatlgMireal| TcS Construction Set, edito- o =
Ativirt | Appaunius | dsves | oty Pavt | ook | Dt | Condas | Do | trgpechent | Light ons l’,l » , edito g Ooathben [NONE =l
T Coei [ e TSem Thiese iim|| rul care se licvreaza impreuna - g
. : A 3 4 Chaacans Moltak ks
. B e e cu Morrowind si Oblivion. : !
3 douSam | Afun A Th * Tusatliera asertil % Pepan
1| WelsLidoSer  pals BaniSoret APy banr_ w E::fv' ™ MoPeswason ™ NoFumon
2 ArdawethProgy.  Wsp_Andia Aachree_pod_An & Mol
T DeowdsaProgyl.  Wisp_leen Aactive_pod_Jn pacesg
2 Fin Pre.  Wap Fai » Fa.
sy W:IIJHN m'};_r, J S A
T A T ST
z Indosanyon Prop. \\'::JI\OO active_pos_in
T M Pl Wisn_ Maw Aty pod W,
2 Roteran Propylon Wap_Floth actrvn_pon_ R
2 Talssara P " W T Boaction, . . . a ¥
5 S g e (e care ne pot oferi sfaturi foarte bune despre ce inseamna
'acive_vign_skindn 01 X Mdnbn Pctive_sigrpe.
gt R v Y L dogenin crearea unui joc si ce trebuie neapadrat sa stiti ca viitori
1Ll actovm,_sxn_akbetrid_01 1 B fnen 1o Plctvn_sxpgm P A
Dvends sy 2t v Aacm oo novici in acest domeniu. De asemenea, vom trata su-
L cti,_tign_| | i . tigros,
HIT P 2 . Pt : : : N A 5 :
."::,‘:;ﬁ:::"ﬁ"f; i S g _ biecte mai putin cuprinzitoare in aceasta descriere ge-
L8 actere_sign,_ kot 1 Guckimoth Lege., Pctre_tirgs. foeitview . )
@ﬁ:ﬁ:mﬂ 1 (M) Fuce s T S—— WA = a0y i nerala a game development-ului, cum ar fi crearea de
e g e o Py Ut Koo b 1 g e = indie games si pietele disponibile pentru comercializa-
0 impenalims Fzive_tign C UvsinAoesa Ts. it 3. ¥ Ciootikar Suve ’ .
P [ g e e — R Ty s o rea acestora (ca Steam, de exemplu), ce e acela hype si
1 Fdmesmaht. Sglllse  MAckve sin C et el b ook a1 S .
0 VehGewn Sghaws Mok wnt Ve | b 18 ¥ oo a1 e cum se poate genera, eventual chiar o prezentare a ce-
ki st e,_groects_cakd 1 Vexk r..n-l. Sarfcisin r\.\m_::-.: Valermvaton. iy 1:: ?3 ‘. ::;_:::_‘m L:::. | . | . P . . -
B e s = pmeachui | 1|l Tom it Vool e &6 ¥ AT s or mai utilizate engine-uri si costurile de licenta ale
iiui‘m_.;,._r.,oed- et 1 :mmuu-o Spictata Pbetve_tigr © ety L e oin ol 1 Covdiras " ( daca bim d t
Do i pa Il 3 FpieGad  Spfalde M swnC Ve am 1. Y B s 01 e acestora (care, daca nu vorbim de open source, sun
Bl | ey S ok .' '
1 e Gefees Mol |imcsmaGint s 7 N T e foarte mari, va spun de acum). Asa ca, daca aveti intre-
1 SteekaShevel  Sorfcain [y yuntovulloe | oMy .. ) el Saahc ! ’ ! ’
¥ o sn nacive,uon € Vi et Vo It 3 a0t o . o : Aol
e T eyl i g ey o Sl e et s [ R bari si subiecte pe care le-ati dori detaliate, trimiteti cu
1LIF netve_vign_eal_mine_2 3 Caldera Miring sk sigrps. ::“W‘d“: ok | Ren Poeh_willoun i | Cortirat R ) . L. L.
b i comun@ 7 Con RO g Lo T . | e L ot ks, Corlims incredere scrisori (normale sau digitale) redactiei, la le-
e S et ||t e R (v ’
i g sigrpe. X 3 - o, it | Cortans o B
g AT S e _,J o ' ot = e - | vel@level.ro, sau subsemnatei, la lara@level.ro.
e 20400, -TT4, 16384 (3, -10) ks 155, Faces: 39008, Lights= &, W9Cr: 0, Crashres: ; [l O 0, Fac: 0, L 0] ]
= IqZ Lara
10|2008 LEVEL 35



PREVIEW

Demigod

[dBstrategie/RPG

a fel ca majoritatea aspectelor care fac parte din

viata post-modernista, si industria jocurilor sufera

de aceeasi mare (si ireparabila?) buba: lipsa de co-
municare. Nu numai ca falia dintre producator si consu-
mator se adanceste progresiv, dar si raporturile dintre dis-
tribuitor si producator dobandesc o bine definita
artificialitate. De altfel, criza comunicarii este poate singu-
ra explicatie pentru faptul ca producatorii invata rareori
din propriile greseli si din miriadele de forumuri ce nu au
alt scop decat sa furnizeze feedback de la jucatori.
Incdpatanarea de a nu privi si a nu intelege este aproape
infinita si prost afisata. Fiindca jucatorul este cel care vede
cel mai bine ideea din spatele unui joc, intr-o maniera pur
obiectiva. El poate separa usor punctele forte ale unui ti-
tlu de bubele existente. Ca dovadd st cantitatea impresi-
onanta de continut creat de utilizatori pentru jocuri cu-
noscute precum Neverwinter Nights, Half-Life, The Elder
Scrolls IV: Oblivion sau Warcraft Ill, continut care exploa-
teazd la maximum calitdtile aplicatiilor mentionate.

LEVEL
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ndele Olimpului
Gas Powered Games IR {]:}Stardock

Lasati eroii sa vina la mine

latd, insa, cd si in lumea gri care a devenit gaming-ul
mai apar din cand in cand anomalii - minti colorate sau
minti care se mai uita in jur si leagd sinapse. Vreau sa
cred cd si cei de la Gas Powered Games se incadreaza in
aceasta categorie. Cu mai bine de un an in urma, ei au
intrevazut potentialul unui mod de Warcraft Ill intitulat
Defense of the Ancients (sau DotA, pentru cunoscatori).
Tinand cont ca un campionat de DotA este aproape la
fel de cunoscut ca si cele de Starcraft, intuitia lor nu a
fost deplasata. Peste 60.000 de oameni se inghesuie sa
joace DotA numai in camerele neoficiale, nu doar in cele
de pe Battle.net.

Conceptul din spatele DotA este unul simplu si, ca
orice lucru ce detine calitatea simplicitatii, creeaza foar-
te usor dependenta. Mod-ul preia unii eroi din campa-
nia principald a jocului, introducandu-i pe altii ca atare,
folosindu-se de modelele unitatilor normale, si i conferd
fiecaruia patru abilitati unice. Fiecare erou apartine de
una din cele doua baze de pe hartd, in mijlocul cdreia se
afla o super-structura ce trebuie protejata de inamic.
Chiar daca bazele genereaza periodic unitati, singura
unitate direct controlabila este eroul. Celelalte se vor
confrunta pe trei culoare di-
ferite, incercand sa darame
turnurile ce apara calea
- spre baza inamicd. Rdmane
"1 cavoi sa schimbati sortii
"'bétéliei folosindu-va numai
y de aceasta unitate erou si,
pentru ca viata sa va fie mai
B usoard, puteti cumpara
S pand la opt obiecte (potiuni

W.\\'M.\:{£ februarie 2009

www.demigodthegame.com

consumabile sau artefacte) care sa va imbunatateasca

parametrii sau sa vavindece in caz de primejdie. Desi

dureaza mai bine d au chiar doud, depinde in ce

DotA nu isi pierde nicio-
indcad eroii avanseaza in
aleaga strategic pe care din
activeze primele si pe care sa le
“IR'plus, obiectele achizitionate se pot
combina pentru a forma artefacte puternice care ofera,
in plus fata de cele obisnuite, abilitati noi. Din nou, juca-
orul trebuie sa planuiascd inca de la inceput spre ce
obiect(e) de final de joc tinteste.

Jocul celor de la Gas Powered Games, intitulat
Demigod, porneste de la o premisa putin mai deplasata:

www.level.ro



nu va veti mai juca din senin, doar din proprie placere, ci
va veti ajuta eroul (unul din numerosii semi-zei care
atestd calitatea de iepurasi playboy pofticiosi a zeilor) sa
ocupe locul vacant ramas printre zeitati dupa una din
micile si obisnuitele lor rasturnari de situatie. Diferenta
fundamentala intre Demigod si DotA consta in faptul ca
Demigod oferd doua moduri de joc. Daca alegeti tipul
de erou Assassin, veti avea parte exact de ce vd astep-
tati: batdlie in stil DotA, pe un numar de culoare care
depinde de la harta la harta. Fiindca Demigod nu se li-
miteaza la o singura harta, ci va va arunca in decoruri
variind de la platforme cu cascade plutitoare, la labirin-
turi vulcanice. Ca si in DotA, eroul va dobandi experien-
td pe campul de luptd si banii vor curge din uciderea
unitatilor inamice. Daca in schimb veti alege sd jucati ca
General, veti gusta un stil de joc mult mai apropiat de
Supreme Commander si va veti petrece timpul mai mult
prin baza, construind structuri din care sa iasa unitati
puternice care sa va ofere avantajul pe campul de lupta.
Nu doar experienta de joc este inspirata din Supreme
Commander, al carui engine grafic este folosit cu succes
si in Demigod. Greu de crezut, dar engine-ul a facut
bine trecerea de la texturile sterse robotice din strategia
SF, iar acum se delecteaza cu personaje colorate care,
conform producatorului, nu amintesc de viitorul posibil,
ci de viitorul unui univers fantastic alternativ, in care
progresul nu a fost unul tehnologic, ci unul de natura
magicd. Potenta engine-ului se face simtita si in posibili-
tatea de a apropia si indeparta camera de campul de
luptd, precum si in detaliile personalizate, vizibile in
functie de distanta camerei fata de animatiile care ne
intereseaza.

La pomul laudat...
te duci cu ochiul critic

In mésura in care Demigod pastreaza formula de
jocde 5 vs. 5 jucatori, prima intrebare care se pune este

Fum(at)ul ucide

Limba Huba-Buba

una legata de echilibrarea experientei de joc. In acest

moment este greu de imaginat prin ce abilitati ar putea
un erou de tip general s& compenseze forta brutd cu
care se desfasoara eroul asasin pe campul de lupta.
Producatorii au sugerat insa ca diferitele puncte de inte-
res pe culoarele confruntdrii au o valentd strategica mai
adanca decat in DotA. Cu alte cuvinte, dacd in DotA sin-
gurul mod de imbundtatire a unitatilor era sa distrugeti
cladiri din baza inamicé, fapt care avea ca urmare obti-
nerea de super-unitati cu o viata comparabila cu a eroi-
lor de nivel mare, in Demigod fiecare punct de interes
cucerit vd va da posibilitatea sa deblocati construirea
unor cladiri cu noi unitati pe care sd le vedeti in actiune.
Prezenta celor doua tipuri de eroi va da probabil nastere
la cooperari stranse intre jucdtori, dar si la combinatii
aproape invincibile de eroi.

A doua intrebare, la fel de fireascd, priveste gradul
de diversitate a unitatilor, obiectelor si eroilor. In mare
parte, DotA a avut succes datorita faptului ca oferea
peste 77 de eroi pentru macel (este foarte posibil ca pat-
ch-urile aplicate mod-ului sé fi schimbat aceasta cifra) si
ca dispunea de mai bine de 110 obiecte care sa adan-
ceasca strategia de joc. Deocamdatd, in Demigod sunt
prezenti eroi de tip asasin precum Rook, cetatea ambu-
lanta din poze, care poate canaliza forta turnurilor din
bazd sau poate nimici fortele inamice folosind un atac
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Rezultatele secetei
de anul acesta

cutremurdtor cu ciocanul, dar si un schelet plutitor care
poate manipula atat focul, cat si gheata. Printre eroii de
tip general se numara si Oak, un golem care poate trimi-
te in puncte izolate de pe harta o super-arma, ce distru-
ge orice cu ajutorul unor raze de energie. Numarul total

de eroi si obiecte, precum si abilitati-
le lor sunt inca necunoscute. Nici nu-
marul unitatilor necontrolabile nu a
fost inca dezvaluit, desi ne putem
delecta deja cu bovine infanteriste,
ingeri corupti, succubus-uri sau fa-
voritii mei — catapultozaurii, care va
vor ajuta sa doborati mai usor cladi-
rile inamice.

In concluzie, este greu de spus
daca Gas Powered Games va reusi sa ne aduca o imbinare
armonioasa de genuri. Totul depinde de cat timp si efort
sunt dispusi sa investeasca producatorii in diversificarea
continutului din joc. Mai ales in mdsura in care el nu va
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dispune de o campanie single player, cu exceptia exerciti-
ilor in care ne vom lua la tranta cu eroii controlati de cal-
culator, numai bune de jucat inainte de a ne aventura in
turneele care se vor desfasura on-line. De admirat este
faptul ca GPG incearca sa sparga gheata consolidata atét
in jurul relatiilor cu publicul, cat si cu distribuitorii. In pri-
mul caz, producatorul a facut deja publica o versiune beta
care le permite muritorilor de rand care au comandat jo-
cul in avans sa se implice in procesul de productie a aces-
tuia. Pe de alta parte, colaborarea dintre GPG si Stardock
este unicd in industria gaming-ului, in masura in care dis-
tribuitorul se implica cu propria divizie in procesul de dez-
voltare a aplicatiei, iar producdtorul isi coordoneaza
aproape liber campania de publicitate. Demigod va fi lan-
sat prin Impulse, o alternativa la Steam pe care Stardock
inca o definitiveaza, dar care va dispune printre altele si
de promotii software precum licente antivirus.
Surprinzator, jocul va fi distribuit fara protectie, produca-
torul fiind convins ca update-urile lunare si continutul
aditional disponibil prin platforma Impulse vor fi suficien-
te pentru a motiva cumpardtorii. Dacd este sa ne ghiddam
dupa destinul DotA, reteta nu are cum sd dea gres. Multi
jucdtori se vor inghesui mdcar din curiozitatea de a vedea
un concept creat de fani ridicat la alt nivel de catre profe-
sionisti. Si, probabil, la fel de numeroase vor fi si serverele
neoficiale.

] Absynthe
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PREVIEW

Velvet Assassin

{3 HAction

[ ]11d.(o]:¥ Replay Studios

DIV (Yt Gamecock Media Group

Bond¥anelBond

ici nu a apucat sa se rdceasca bine preview-ul

la Call of Duty: World at War ca am primit ordi-

ne de sus sd ma uit peste Velvet Assassin, ur-
matoarea bijuterie a infamilor Replay Studios (nu am
auzit de ei in viata mea...). Incep sa ma documentez si ce
sa vezi? Surpriza! Actiunea jocului are loc tot in timpul
celui de-al Doilea Razboi Mondial...

De data asta, insd, aveti noroc. Am jucat Call of

Duty si acum nu mai trebuie sa-mi cititi prejudecatile re-
feritoare la jocurile inspirate din eternul conflict. Trebuie
doar sé le suportati pe cele despre cliseul femeii asasin
in slujba guvernului. Asadar, sé purcedem...

larna nu-i ca vara...

... §i nici eroina noastra Violette Summer nu-i ca
Violette Szabo. Cine a fost aceasta Violeta cu nume din-
tr-o tara vecina cu noi, va intrebati? A fost o spioana
pentru Aliati in timpul razboiului, care a fost capturata,
torturata si executatd, dar se spune ca nu inainte de a
opune rezistentd cu un pistol automat si cu o furie cum
doar o data pe lund iti e dat sd vezi (imi cer scuze daca
am ofensat-o pe cititoarea de sex feminin a revistei
Level cu aceastd glumd misogina. O rog sa-mi adreseze
plangerile ei impreuna cu o poza pe e-mail). Pe viata
acestei Violette Szabo a fost bazat jocul si, dupa ce au
englezit-o de tot pe frantuzo-englezoaica maritatd cu
un francez de origine maghiard, producatorilor li s-a pa-
rut ca au un personaj suficient de unilateral cat sa nu ii
doara capsorul pe gamerii de azi.

Violette (Summer, pentru cd doar la ea ma voi re-
feri de acum incolo) a crescut intr-un lagar de concen-
trare, supusa la tortura fizica si psihica pana la varsta de
20 de ani. Glumesc. De fapt a avut o copilarie fericita in
Anglia pand cand tdtarii i-au ars satul. ... m-ati prins iar,

dar va rog sa nu ma invinuiti, incercam doar sa-i fac po-
vestea mai interesanta. Violette a fost un copil normal
care a crescut devenind o tdnara frumoasa si inteligenta
care lucra intr-un salon de infrumusetare cand a izbuc-
nit razboiul. Singura miscare logica era, desigur, sd intre
in industria de armament, unde a fost recrutata rapid de
MI6 si transformata intr-o masina de ucis asa cum se cu-
vine unei fete de la tara cu inclinatii stilistice.

Unde tragedie nu e, nici storyline nu se incheaga,
asa ca scenaristii i-au omorat in graba fetei o matusa si
sotul, pe urma au sarit peste niste scene din viata ei si au
hotarat sa ne-o prezinte in comd pe patul de spital in
timp ce razboiul se desfasoara afara ,dar si inauntrul ei”.
Da, probabil ati ghicit: majoritatea jocului este compus
din amintirile ei in timp ce se zbate intre viata si moarte
si 0 sd auzim ca la Prince of Persia cate un,La naiba, ca
nu asa s-o intamplat! Stai sa-mi aduc aminte...” de cate
ori moare in joc. Inovatie, mi-e dor de tine.

Thief 4: Some British Chick

As vrea sd pot garanta ca am terminat cu cinismul
pe ziua de azi, dar adevarul e cd scriu din mers si sunt pe
cale sd abordez gameplay-ul jocului, deci nu promit
nimic.

Velvet Assassin va fi un joc stealth (,3rd person
sneaker”, dacd vreti) si cel mai usor imi este sa fac analo-
gie cu seria Thief, care a fost cam singurul reprezentant
notabil al genului, poate in afara de Manhunt. Spre deo-
sebire de Thief, insa, jocul de fata se va desfasura la per-
soana a 3-a in mare parte datorita faptului ca protago-
nistul e o protagonista imbracata intr-un costum mulat
din piele neagra. Sunt sigur cd materialul are aplicatie

practica desi parerea mea umild e cd matasea ar fi mai
3
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Planul A: urmares-
te asasina in tere-
nul care-i confera

avantaj

Planul B: nu gandi tiis
imensional. Nu are
e ce sa stea pe aco-

eris. -

pielea are prostul obicei sa scartaie in cele mai inoportu-
ne momente si sa te oblige sa explici ca,fotoliul a facut
asa, nueu”

Visarea eroinei noastre incongtiente ne va purta
prin bine-cunoscutele decoruri ale celui de-al Doilea
Razboi Mondial, pastrand o atmosfera mai urbana sau
cel putin nocturna. Pe scurt, umbre. Ca si in Thief si
Manhunt, umbrele vor fi prietenele noastre cele mai
bune. n fine, ele, cutitele si armele de foc. Si morfina.
Ramanand la umbre deocamdata, ele vor fi dinamice,
ceea ce inseamna ca se vor modifica in forma si pozitie
in functie de intensitatea si directia luminii. Violette va
straluci roz pentru ochiul nostru in momentul in care va
fi ascunsa de inamici, efect care mi se pare un pic nea-
decvat, dar presupun ca de-aia nu sunt game designer.

Odata ce ne-am alipit la 0 umbrd, Violette se poate
furisa ca o pisica imbracata intr-un costum mulat din
piele care nu scértaie in spatele soldatului inamic si prin-
tr-o singura miscare sa-l execute fnainte sd apuce sd zica
+Achtung!”. Un ecran rosu si o tdietura de cutit mai tar-

i

14

Headshot!

ziu, ni se va prezenta optiunea de a-l buzundri pe rapo-
sat sau de a indesa cadavrul in regiuni greu accesibile de
cdtre inamici. Da, se pare ca si in Velvet Assassin Al-ul in-
amic va trece de intelectul unui oposum si vor reactiona
mai mult sau mai putin natural la vederea lui Schultz
mort pe jos. Mie, personal, niciodata nu mi s-au parut
naturale 100% reactiile garzilor, indiferent cat de genial
erau scriptate (Thief 3). Daca eu il vad pe colegul meu
de munca si camaradul de razboi care pe deasupra mai
e si pe turd zacand intr-o balta de sange, o sd incep sd
ma agit. Pana aici toate bune si frumoase, dar nu cred ca
ag avea un alert-o-meter care scade cu timpul pana re-
vin la normal si pdsesc nonsalant peste el cateva minute
mai tarziu. Ma rog, presupun cd e unul din compromisu-
rile pe care trebuie sa le facem pentru a evita o cadere
nervoasa.

Din cele mai vechi timpuri, armata s-a confruntat
cu o problema serioasa referitoare la soldati: nu stau tot
timpul cu spatele la tine. In cazurile de genul acesta o
lupta fata in fata e singura solutie si armele de foc devin
arma principald, dar cateodatd acestea lipsesc cu desa-
varsire si inamicii sunt la fel de neinduplecati, asa ca tre-
buie sa ne folosim puterile supranatu- ...morfina. Sa nu
va inchipuiti ca senzuala Violette ar fi narcomana. Ideea
e ca in momentul unei doze de morfing, ecranul se lumi-
neaza, timpul se misca mai incet, permitandu-ne sé ne
ferim de gloante si lovituri de alta natura. De asemenea,
Violette apare imbrdcatd intr-un halat alb murdar de
spital. Explicatia e ca de cate ori Violette ,viseaza urat’, se

zvarcoleste in somn, si Helga,
asistenta medicalg, face o pau-
za de la clisme si i face o injec-
tie cu morfina. Ceea ce cumva
ii altereaza amintirile sau fi da
puteri supranatu- ... habar nu
am care e logica, nu ma
intrebati.

Impresii finale

Printre alte chestii minore

ale jocului se numard un sis-
tem de experientd si puncte cu
care putem cumpadra health
points, efecte mai puternice
ale morfinei (un exemplu bun
pentru generatia tanara de ga-
meri) et cetera. De asemenea,
fetita e parsiva din fire ca toate
femeile de altfel (serios, nu am

Fladacaaaari.
aaard in flaaa-
caaaari...

nimic cu tine, glumesc doar) si se foloseste de trucuri
cum ar fi focuri cu amortizor trase in suprafete indepar-
tate pentru a distrage atentia, sau furtul de inele. De
grenada. De la braul inamicilor. Féra ca acestia sa-si dea
seama. Miroase a Oktoberfest.

Din punct de vedere grafic, jocul arata foarte bine
cu umbrele dinamice mentionate mai sus si efectele vi-
zuale din momentele psihedelice ale Violetei. Mare lu-
cru, din pacate, nu se prea stie despre partea tehnicd a
jocului, iar mie nu-mi place sa-mi formez o opinie finala
despre un joc inainte sa il incerc asa ca posesorii de
X-Box360 si PC cu sistem de operare Windows vor trebui
sa astepte incd o lund pentru a vedea ce-i pot pielea si
costumul de piele asasinei de catifea.

] Paul Policarp
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{d3HAction RPG DIFCITR():E FireFly Studios ;¥ Gamecock primavara 2009 [(JEIT= www.dungeonhero.com

Arhitect in sange

and a fost anuntat jocul, unul din cele mai inte-

resante lucruri cu care se lauda Dungeon Hero

era ca va fi singurul joc care arata ca un dunge-
on adevdrat, nu doar un loc unde vin eroii pentru a se
imbogati, sau unde un party de la orice MMO fantasy in-
tra pentru a bate un boss si a-i fura cdmasa de pe spate.
Ideea de a face un joc al carui element de baza este un
dungeon realist, detaliat, profund si asa mai departe
este una interesantd, dar in niciun caz nu este pe cit de
noud sau de rar intalnitd spune reclama lui Dungeon
Hero. Un dungeon realist si-a facut aparitia pentru pri-
ma oara in Ultima Underworld, iar conceptul a continuat
sa evolueze pana la o complexitate destul de mare in
Arx Fatalys, jocul ce trebuia sa fie Ultima Underworld 3.
Aceste jocuri aveau in comun un lucru, erau RPG-uri pur
sange ce puneau accentul pe interactiunea dintre per-
sonaje, pe statisticile jucdtorului si asa mai departe.
Dungeon Hero nu este un astfel de joc, asa cd, cel putin
din perspectiva unui titlu de actiune, se va realiza in
sfarsit ceva care sa schimbe perceptia generica despre
dungeon-uri.

Se poate spune cd povestea jocului are cateva si-
milaritati cu The Lord of the Rings, in mare parte pentru
cd aminteste in unele locuri de un incident ce a avut loc
n minele din Moria cu mult timp inainte de epopeea
inelului. Dungeon-ul din jocul nostru este un loc mur-
dar, plin de sdracie, de cativa troli, goblini si de minereu
cu care aceste creaturi incearca sd isi castige existenta.
Nu tocmai ceva din The Lord of the Rings, dar, la fel ca
dwarfii din Moria, goblinii au sapat adanc, foarte adanc.
In cdutarea lor pentru bogétiile pamantului care le asi-
gura viata de zi cu zi, acestia au coborat mai adanc de-
cat a fost vreodata cineva si atunci au mers si mai adanc.
Au sapat pana ce au dat de un altloc, ce nu ar fi trebuit
descoperit si din care nu poate iesi nimic bun. Simplu
spus, un grup de goblini excesiv de zelosi au sdpat pana
ce au spart bariera dintre lumea muritorilor si moarte.
Din fisuri a iesgit moarte, mai precis, undead, abominatii
din os si carne putrezita si creaturi mult mai infricoga-
toare. Venind din taramul mortii, aceste creaturi nu stiau

Gramada cere varfl .,
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decat un singur lucru: sa omoare, asa ca asta au si ince-
put sa facd. Goblinii erau acum in fata unei probleme
mari, in afara de sarécie. Pe langa faptul ca erau mancati
de troli cu fiecare ocazie, luptele constante dintre clanuri
si eroii ocazionali care se credeau in Dungeon Keeper,
acum aveau pe cap si 0 invazie de creaturi de dincolo de
moarte. Fiind goblini si ceva mai destepti decat pareau
in Arx Fatalys, acestia decid sa facd singurul lucru onora-
bil intr-o asemenea situatie, onorabil pentru un goblin
desigur. Promitand bogdtii nemaivazute, glorie nemaia-
uzitd, nemurire si probabil chiar un exemplar de Duke
Nukem Forever, goblinii au reusit sa convinga un mare
luptator de nivelul 1 sa vind pana in dungeon si sa ii aju-
te cu o mica problema. Maritul erou de nivelul 1 care nu
a fost in stare sa isi cumpere macar o armura decentd
inainte de misiune apuca sa faca doar un pas in dunge-
on pana goblinii sigileaza singura iesire si se jura cd il vor
lasa sa plece abia dupa ce ii va ajuta cu mica lor proble-

ma, troli giganti, clanuri rivale si invazia intregului téaram
al mortii. La fel ca orice erou care se respectd, el este de
acord sa fi ajute pe goblini, dupd ce in prealabil isi da
seama ca oricum nu are cum sa iasa si ca are sanse mari

sa moara de unul singur.

Spalator profesionist
de caverne

Pe masura ce personajul omoara diverse lucruri, va
creste o bara de experientd. Cand bara ajunge la un anu-
mit punct, personajul creste in nivel, la fel ca la orice alt
RPG de la inceputul timpului si padnd acum. Odata cres-
cut in nivel, jucatorul va primi un punct foarte valoros ce
va putea fi investit in abilitatile sale de luptd. Nu s-ar pu-

Spital de campanie

tea spune cd acestea sunt multe la numar, doar vreo
300, iar pe parcursul jocului nu veti putea sd alegeti de-
¢4t 100 dintre ele. In aceste abilitati se incadreaza ata-
curi mai puternice organizate intr-un skill tree similar cu
cel al lui The Witcher si in aproximativ aceleasi categorii
generale: atacuri rapide, atacuri puternice, contraata-
curi, atacuri cu scutul, atacuri la jugulara, lovituri cu ca-
pul, bocanci in genunchi si asa mai departe. In joc vor
exista si combo-uri, insiruiri de atacuri al caror rezultat
final este mai puternic decat damage-ul fiecarei lovituri
in parte. Aceste atacuri nu vor fi greu de realizat dintr-un
motiv foarte simplu. Designerii jocului au spus de la in-
ceput ca nici macar ei nu vor sd se chinuie sa tind minte
combinatii de butoane si directii, asa ca un combo poa-
te fi executat in mod manual sau printr-o simpla apasa-
re a unui buton in functie de preferintele jucatorului.
Intentia a fost de a scadea din luptele in care apasatul
aleator de butoane este cea mai buna metodd de a cas-
tiga. S-a pus accentul mai mult pe sincronizarea unei lo-
vituri cu un moment de sldbiciune al oponentului, pe
pozitia personajului fata de inamic si pe managementul
tintelor. In ciuda lucrurilor pe care le-am putut vedea in
Assassin’s Creed, atunci cand cineva este inconjurat de
4-5 persoane a cdror intentie este de a-| ucide pe indivi-
dul respectiv, nu vor ataca unul cate unul, ci mai degra-
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PREVIEW. Dungeon Hero

Vechi, dar bun

Ador... unicornii

bd vor avea tendinta sa sara toti odata si sa nu se
opreasca pana cand individul este la pdmant. Dungeon
Hero foloseste cea de-a doua filozofie a luptei, ceea ce
va insemna cd va trebui sd aveti mare grija cand atacati
un membru al unui grup de inamici pentru cd ceilalti va
vor inconjura si nu vor avea nicio retinere cand vine vor-
ba sa va infiga o lama in spate inainte sa faceti primul
pas. Combat-ul este un melee brutal, sangeros, la care
jucdtorul este incurajat sa se foloseasca de toate atacuri-
le sale pentru a supravietui. Sistemul de lupta este facut
in asa fel incat sa poata fi inteles de oricine, sa poata fi
folosit de oricine, dar sa necesite ceva talent pentru a fi
dus pana la potentialul sau maxim, dupa deviza,usor de
invdtat, greu de stapanit”.

Meseria mea:
culegator de capete

Fiind in esentd un hack and slash, nu veti avea oca-
zia s faceti prea multe lucruri in afara de maceluri, de-
capitari sau degete infipte in ochi, dar vor exista si cate-
va momente in care va trebui sa navigati terenul. Acest
aspect al jocului este simplu, dar nu foloseste aceeasi
deviza ca sistemul de combat, pur si simplu este simplu,
banal, scos parca din Assassin’s Creed. Cand jocul a fost
prezentat ultima oara, s-a mentionat ca Dungeon Hero
nu este in niciun caz un platformer, dar elemente pre-
cum sdritul peste o prapastie sau catdratul peste un zid
si alte astfel de evenimente marca Tomb Raider ar da
bine la joc.

Atmosfera generala a jocului este una de razboi de
transee, similara cu Primul Rézboi Mondial, numai ca
aceste trangee nu sunt doar un camp de luptd, pentru
goblini, aceste scobituri in pamant reprezintd casa lor.
Aici traiesc, aici isi vad de lucru si se vor lupta aldturi de
jucdtor pentru a-si pastra casele. Transeele vor fi pline
de viata: fierarii vor merge sa isi ia metal si carbune pen-
tru a fauri arme, doctorii, nepriceputi cum sunt, vor aler-
ga de acolo-colo incercand sd isi da seama cum sa nu isi
omoare pacientii, iar la foc de tabara goblinii vor sta de
vorba, vor canta la instrumente si vor adormi sperand sa
se trezeasca ziua urmadtoare.

44 LEVEL 102008

In momentul actual nu sunt informatii despre ce-
rintele pe care le va avea jocul. Actiunea va avea loc intr-un
subteran masiv care aproape cd va avea propriul sdu cer,
asa ca cerintele nu vor fi la fel de mici pe cat se astepta
de la un dungeon crawler. Avand in vedere ca va veti pe-
trece mult timp in tunele intunecate, nu ar trebui sd aiba
cerinte de sistem exagerate. Data de lansare a lui
Dungeon Hero nu este fixatd deocamdats, tot ce se stie
este ca va fi gata la jumatatea anului viitor. Jocul nu s-ar
putea spune ca promite multe, dar se asteapta sd aduca
0 experienta autentica de dungeon, asa cum au facut
Ultima Underworld si Arx Fatalys. Rdmane de vazut cat
de bine va reusi sd se ridice la acel standard. ]
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EEHANDS-ON

Wrath of the Lich King

Cel mai cel din curtea scolii

ram acum cateva zile cu cioLAN si cu alti cativa

la o bere térzie si vorbeam despre diferite lucruri

specifice unor cretini la o bere. In timp ce se dis-
cuta despre cate lund si in stele, unul dintre noi se juca
pe telefonul mobil o prostie de joc, dar atat de haios in-
cat in curand toata lumea de la masa isi astepta randul.
Brusc, cioLAN are o epifanie si incepe sa bata campii pe
marginea subiectului internet de acum cativa ani, des-
pre sumele pe care le plateam pentru a putea sta la in-
ternet cafe ca s ne verificdm e-mail-ul si despre modul
n care acum stam la doua noaptea pe o terasd uitata de
lume si ne jucam un joc online pe un telefon mobil. Se
pare ca in ziua de azi nu te mai poti duce nici la toaletd
fard a lua cu tine un device capabil sa te tind in contact

LEVEL  10/2008

cu cei din lista de messenger. De aceea nici nu ma mai
mir cand aud cifre ce depasesc unsprezece milioane de
utilizatori pe care fi are un joc online.

Din nefericire, acest joc este unic si el este World of
Warcraft. Transformat deja intr-un adevarat curent cul-
tural, WoW este in momentul de fata cel mai de succes
joc al vremurilor noastre si aduce venituri colosale
Blizzard-ului, una dintre cele mai sexy, trendy si mai pe
val companii producdtoare de jocuri ale mileniului trei.
Cum nicio vaca de lapte nu este ldsatd sa convietuiasca
in pace cu taurul comunal atata timp cat mai poate fi
mulsa, WoW nu este nici el lasat in paragina astfel incat
sa putem spune despre el cd si-a trdit traiul si si-a man-
cat malaiul. Asa ca anul trecut, in ceea ce o0 sd rdmana un

ianuarie de basm pentru milioane de jucatori, a fost lan-
sat un prim expansion pentru World of Warcraft, numit
The Burning Crusade. A ridicat level cap-ul de la 60 la
70, a mai introdus 10 puncte de talente (crizand intrea-
ga comunitate, fiecare privindu-le ca pe un nerf de zile
mari), a introdus o zond noua, cateva instante noi si po-
sibilitatea de a-I pocni pe Ilidan de sa-i sara capacele. Si
sa nu uitam de nivelarea celor doud parti beligerante,
prin introducerea a doud rase noi, cate una de cdciula,
pentru ca hoarda sa poatd juca paladin, iar alianta sa
poata juca saman.

Cavalerul fara cap

Acum este momentul pentru cel de-al doilea ex-
pansion, Wrath of the Lich King, care nu va mai veni cu
atat de multe schimbari ca primul expansion. Adica va fi
exact la fel, cu singura exceptie ca nu mai sunt introduse
doua clase noi, ci doar una. Death Knight sau cavalerul
mortii, pentru a-i da Pruteanului ce-i al Pruteanului, va
face deliciul jucatorului, introducand un element de po-
veste total diferit fata de ce eram obisnuiti. DK-ul, un
fost luptator pentru dreptate, ce se batea din rasputeri
cu fortele negativiste ale lui Arthas, a luat-o in bascd la
un moment dat si s-a reincarnat in ceea ce ura el cel mai
mult: in unul dintre luptdtorii lui Arthas. Cu un stil de
lupta ce nu se aseamanad cu nimic din ceea ce stiam
pana acum, Death Knight va fi un aliat foarte puternic
atat in instante, cat si in arene sau battlegrounds.

Ceea ce urmeazad sa va spun de acum incolo sa nu
luati ca litera de lege, deoarece modus operandi se mo-
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difica de la patch la patch, in functie de feedback-ul pri-
mit de la comunitatea de beta testeri. Asa cd modul in
care Death Knight-ul (ca si restul claselor de altfel) func-
tioneaza momentan poate fi complet diferit cand expan-
sion-ul va apdrea in magazine.

Asadar, v-am spus deja de cateva ori pana acum cd
acest cavaler al mortii va aplica lovituri de lopatd intr-un
mod nou si interesant. Cred ca ar fi cazul sa va spun si
cum. Pdna acum, cele trei resurse de care fiecare clasa se
folosea pentru a aplica loviturile sale specifice erau
mana, rage si energy. Prefer sa pastrez numele lor in en-
gleza deoarece mi se pare stupid sa le numesc manie
sau energie. Acum, la aceste trei s-a mai adaugat o a pa-
tra numita runic power. Aceasta noua resursa va creste
asemanator cu rage-ul warrior-ului, in functie de lovitu-
rile pe care le da si le primeste. Cu cat primeste mai mul-
te suturi in fund sau se foloseste de abilitatile sale, cu
atat mai repede fi creste aceasta runic power. Acum in-
tervine partea frumoasa. DK-ul se mai foloseste si de o0 a
doua resursa pentru a da nana. Runele. Intreaga putere a
DK-ului sta in runele pe care si le mazgdleste pe arme si
pe care le controleaza dupa propria sa placere. Runele
pe care le deseneaza pe palos ii acorda diferite abilitati
ca regenerarea vietii, forta brutd, forta mai puternica pe
o clasd de rune sau alte asemenea ce vor fi adaugate in
timp. Pe langa runele de pe armd, el mai are sub control
alte sase rune, cate doua pentru fiecare clasa. Dupa cum
suntem obisnuiti, si DK-ul are trei ramuri de talente pe
care se poate profila: blood, frost sau unholy. Fiecare din-
tre ele are un mod diferit de abordare, transformand
complet clasa. Astfel blood este echivalentul unui warri-
or axat pe distrugeri cat mai mari. Lipsit de timp morti
intre mobi si cu un damage mare, blood DK-ul este o
adevarata masina de crescut in nivel. Frost DK este un
cavaler al frigului, care este mai mult pe post de contro-
lor de trafic. Ingheats, incetineste, turtureste, ninge si
pescuieste la copca unde vrea el. Are destule probleme
momentan i nu prea este jucat de comunitate.

Ca fapt divers, la capitolul tanking, un DK de nivel 71
imbracat in echipament verde (adica deloc impresionant)
si cu aproape (remarcati termenul de aproape) opt mii via-
td a tank-at o instanta mai bine ca un druid cu douazeci
de mii viata si in echipament cules din Black Temple. De-a
dreptul impresionant, dar un lucru care eu sper ca va fi re-
glat, deoarece eclipseaza total restul claselor.

Blood Knight-ul unholy este de departe cel mai
spectaculos de jucat. Un fel de warlock imbracat in plate,

Trilu-Lilu!

care da cu barda, arunca cu blesteme in stanga si in
dreapta si are si vreo patru, cinci animale rele de compa-
nie. Un pic cam dezechilibrat momentan, deoarece este
cam greu sa dai jos un caster in tabld, care te casdpeste
chiar si dupa ce il omori. Caci da, dupd ce moare, DK-ul
unholy se transforma intr-un demon ce iti sare direct la
gat si te face feliute. Extrem de spectaculos.

Cam atat despre noua clasa. Din nefericire, din ca-
uza spatiului redus in care am fost nevoit sa ma exprim
n acest Hands-on, nu pot sd intru in detalii legate de
clasele deja existente, desi sunt multe lucruri interesan-
te de spus si despre ele. Fiecare dintre ele a fost regandi-

HANDS-ON

td, desi nu toate sunt functionale sutd la sutd. Unele din-
tre ele sunt chiar in stare jalnica, fiind sursa continua de
lacrimi pe forumurile oficiale.

Atmosfera gotica
si nu desene animate

Pe scurt va voi spune ca zona noua arata fenome-
nal. Pot zice cu mana pe inimd cd jocul se schimba com-
pletin momentul in care intri in Northrend. Totul devine
mai intunecat, mai sumbru, mai atmosferic. Nimic din
culorile cunoscute noua pana acum din desenele cu
Lolec si Bolec. Cu adevdrat o zona noud, cu un pronun-
tat specific nordic. Monstrii cu care vei da nas in nas iti
vor fi cunoscuti din miturile scandinave si te vei cafti cu
vikingi, valkyrii, reni refuzati de Mos Craciun si foci mus-
tdcioase. Mai multe va voi spune in articolul de luna vii-
toare in care voi acoperi cateva bucatele despre celelalte
clase si poate mai multe despre zonele din Northrend.

] Koniec
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in nou, polonezii s-au dovedit a fi

cei mai prietenosi expozanti de la

Games Convention. Dupd ce am
asistat la o scurta prezentare, am reusit sa
parasesc standul in compania placuta si he-
terosexuala a lui Geralt imbunatétitu’ O vari-
antd pre-release chinuita de cateva bug-uri,
bineinteles, dar asta n-a reusit sa-mi alunge
entuziasmul. Ajuns acasd, am asteptat cu-
mintel codul de activare si, cand l-am avut in
fata ochilor, m-am napustit ca hamesitul asu-
pra lui Enchanted Edition. in afard de proble-
mele mentionate intr-un fluturas atasat cuti-
ei (cateva crash-uri, o serie de lovituri de
gratie care nu se declansau si alte treburi mi-
nore), care ni s-a promis ca vor fi remediate
in versiunea retail, totul a mers ca uns si m-am
felicitat pentru rabdarea de care am dat do-
vada atunci cand m-am abtinut sa termin
The Witcher pentru a treia oara.

Fite de colectionar

Am crescut intr-o perioadd cand am-
balajul unui joc se bucura de aceeasi atentie
ca si jocul. Cutii mari, cu poze faine, doldora
cu bunatati... stiti si voi, genul de chestii care
ocupau mai multi centimetri cubi decat ore
petrecute in joc, dar care-i ficeau pe priete-
nii vostri gameri sa crape de invidie atunci

Exclusive
Enhanced
Edition box

Music Inspired
by The Witcher | Official game

soundtrack| DVD

Making of

cand veneau sa le copieze de la voi. Nu demult, am hotarat
ca un procentaj mdricel din banii mei castigati cu sudoarea
fruntii, precum si o parte din mitele grase primite de la dis-
tribuitori, se vor duce doar pe editii de colectie. Si pe Apa
Sambetei Collector’s Edition, dar asta-i alta poveste rated
18+". Daca distribuitorului nu i-a trecut prin cap si altceva
decat sa-si inchida jocul intr-o carcasd pe cat de standard,

I

pe atat de obosita (bd, scapati de,banner-ul” Games for
Windows, ca strica tot fengsuiu’ cutiei) alaturi de un manual
mai subtire decat setul de instructiuni al unui muc de tiga-
ra, tough luck, ,i'm going digital, baby!". Editia de colectie a
lui The Witcher s-a hotarat sa nu-si faca de lucru cu romana-
sii, Direct2Drive nu-mi inspira incredere, deci pe atunci am
fost obligat sa-mi cumpar editia standard si sa sper cd intr-o
buna zi mi se va oferi ocazia sa-mi vand 10% din suflet (pas-
trez 90% pentru atunci cand SatanArts ma va intreba ce-i
dau pentru Monkey Island 5) pentru o cutie mai incapatoa-
re, pentru un ambalaj cu personalitate, pentru ceva buna-
tati in plus fata de ce-a primit, plebea” degraba cumpara-
toare de editii standard. Si ocazia s-a ardtat, pre numele ei
The Witcher Enhanced Edition.

Cutia arata bine. Nu e o operd de artd, dar e mdricicd,
decorata corespunzator, reugeste s iasd in evidentd si cred ca
ein stare sa multumeascd un colectionar. Continutul, in
schimb, meritd fiecare banut. Daca ati cumparat The Witcher
la vremea lui si n-aveti de gand sa platiti pentru ce considerati
voi ca ar fi trebuit sa primiti acum un an, il veti putea descarca
gratuit de pe site-ul oficial. Daca nu, veti cumpara jocul, doua
aventuri noi, Price of Neutrality si Side Effects, un DVD bonus,

“The Witcher” short story
by Andrzej Sapkowski
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Official Game e

Dijinni Game Disc
Adventure
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un manual ceva mai detaliat si mai frumusel, un ghid com-
plet, o nuvela The Witcher (in esentd este varianta,scrisa”a

ce-i poate pielea lui pan Sapkowski), 0 hartd maricicd, voci (si
subtitrdri) in sase limbi (I-am jucat in poloneza cu subtitrari in
englezd vreo cateva ore, va sugerez sd incercati si voi, e...in-
teresant), un CD cu soundtrack-ul (foarte recomandat daca
va plac temele fantasy) si un CD cu muzica inspirata din joc
(da, metalistilor, e si Vader pe el).

-
A

’
ney

Ba nu, 50 de
oreni sa nuintru

One Mississippi,
two Mississippi...

Ca orice joc manat de la spate de un distribuitor mult
prea dornic sé-l vadd in sacul lui Mos Craciun, The Witcher a
fost lansat pe piatd cu o serie de probleme destul de serioase
care i-au cam pus pe fuga pe cei mai slabi de inger dintre noi.
Constructia modulara (,mostenire”lasata de engine-ul
Aurora), cuplatd cu timpii mari de incarcare (o problema care
i-a afectat si pe cei cu sisteme potente) a fost un adevarat
test de andurantd, cel putin pentru mine. Cand deadline-ul
iti sufla-n ceafa si vrei sa afli cat mai multe, dar in acelasi timp
doresti cu disperare sa te scufunzi in joc macar pana la brau,
simpla aparitie a unui ecran de incarcare iti da fiori reci pe
sira spindrii. Situatia se complicd atunci cand esti obligat sd te
holbezi pret de un minut la o pozd, pazita” de o bara rosie
care se misca cu viteza unui melc paralizat si frustrarea atinge

cote maxime. Va intrebati de ce lui Geralt i se spune,Lupul
Alb"? Mutatie pe nevoia, ganditi-va cum ati ardta voi daca v-ar
lua 20 de secunde sa deschideti o usa. Orice uga. Usa de la
buda, na! n fine, problema a fost remediatd (partial) de pat-
ch-ul 1.13 si timpii de incdrcare au devenit ceva mai suporta-
bili. Enhanced Edition se lauda cd i-a redus cu 80% si mai
mult si tind sa ii dau dreptate. N-am stat sa verific daca pro-
centul este intr-adevar de 80%, dar se simte o imbunatatire.
Cu toate detaliile la maximum, diferenta este vizibild, iar fac-
torul de stres este redus considerabil.

Atacul clonelor

Printre marile bube ale RPG-ului,cdprojektian”se nu-
mara si,oferta” oarecum modesta de modele de NPC-uri.
Intre noi fie vorba, la cate sprite-uri identice am culcat la
pamant in epoca 2D-ului, nu pot spune ca m-au deranjat in
mod deosebit clonele din The Witcher. Totusi, cu toata bu-
navointa de care sunt in stare, cand nimeresti in mijlocul
unui un sat populat de indivizi identici, parcd e prea, star
trek” pentru un RPG fantasy. Din nefericire, in universul
Witcher 1.5 clonarea n-a fost interzisd, dar efectele ei nepla-
cute au fost ameliorate cat de cat. O lege straveche a game
designului spune cd daca nu poti schimba modelul, colo-
reaza-| altfel si lasa imaginatia jucatorului sa se ocupe de
restul. Oameni cu un simt puternic al traditiei, polonezii s-au
supus acestei legi si, in loc sa ne sugrume sistemele cu mii
de indivizi unici, au introdus cateva modele noi si le-au
schimbat putin garderoba celor vechi. N-as putea spune ca
noua abordare a facut adevarate minuni, insa au reusit sa
alunge putin din monotonie. Monstrii au fost sulemeniti si
ei, lucru observabil (si imbucurdtor de-a dreptul) atunci
cand esti napadit de drowners, de exemplu.

Un lucru le-a iesit mai bine decat au sperat. Noile ani-
matii din timpul dialogurilor. Adica expresiile faciale, lip-
sync-ul si gestica personajelor, care sunt mult mai sugesti-
ve si dinamizeaza cutscene-urile si secventele de dialog.
Dialogurile, la randul lor, au fost rescrise si reinregistrate. N-am
jucat in paralel editia standard ca va zic exact ce, cum si

Good Old Games. Dot Com.

o
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-
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Aparent fara nicio legaturd cu The Witcher
(rdbdare, veti afla), Good Old Games ( www.gog.
com) este o noua pravalie virtuala dedicata in speci-
al nostalgicilor care suspina cu gandul la,.epoca de
aur”a jocurilor pe calculator si celor care n-au prins-o
dar sunt foarte curiosi sa afle ce-i cu circul facut de
,ai batrani” pe majoritatea site-urilor de gaming.
Jocurile comercializate sunt compatibile Windows
XP si Windows Vista si, cel mai important, ,DRM free”.
L-ati cumparat? E al vostru pentru totdeauna. Il pu-
teti scrie pe CD, il puteti instala de cate ori vreti, pe
ce PC-uri vreti (exceptie facand calculatoarele priete-
nilor). Fard autentificari online, fara certificat de la
preot care sd ateste ca nu sunteti posedat de demo-
nul pirateriei si ca n-ati pacatuit in viata voastra cu
un torrent. Preturile variaza intre 5.995 si 9.995 (trei,
respectiv cinci berici intr-un local cu toaleta si fara
sobolani) si, odatd cu jocul, veti primi manual, wall-
papers si soundtrack-ul (unde este cazul). Nu primiti
cutie, dar primiti suport si poate multi dintre voi vor
capata sansa de a-si spala greselile tineretii, acea pe-
rioada tulbure din viata noastra cand eram saraci li-
piti pamantului si navigam neobositi prin cele sapte
piete in cautarea,loot-ului” rusesc.

Momentan, magazinul online se afla in stadiul
beta, oferta nu umple zece cataloage (au Fallout 1 si
2, ceea ce pentru mine a fost de ajuns), dar sunt
foarte mari sanse ca la data la care veti citi aceste
randuri oamenii sa fi intrat serios in paine.

PS: Care-i legatura cu The Witcher, va intrebati?

I”

Simplu, magazinul este ,copilul” oamenilor de la CD

Projekt si m-am simtit dator sa va spun cd exista.

unde, dar, cel putin in varianta de limba engleza, am obser-
vat o imbunatatire a jocului actoricesc. In concluzie, poate
prestatia actorilor virtuali nu se ridica la indltimea celei din
Mass Effect, de exemplu, dar e vizibil superioara fata de edi-
tia standard. Poate chiar mai mult decat m-am asteptat.

Alchimistul

Alchimia in The Witcher a fost o componenta destul
de suspectd. I-am recunoscut meritele si chiar mi-am petre-
cut ceva timp mestecand si amestecand licori, dar la un
moment dat mi s-a parut doar o corvoada in plus, in sensul
cd imi dadea mai multe dureri de cap decat merita. Pe nive-
lul mediu de dificultate nu prea avea sens sa umbli cu teas-
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Noul inventar. Hurray!

ca mereu plina de scarbosenii doar pentru trei potiuni cu
adevarat folositoare, dar de dragul roleplay-ului as fi trecut,
probabil, peste toate acestea, daca inventarul nu m-ar fi
gonit definitiv. Pur si simplu nu avea sens sa-ti bati capul cu
buruienile. Erau aruncate de-a valma in inventar (care, ori-
cum era prea mic ca sa-ti suporte colectia de ingrediente
necesara unui alchimist respectabil), nu exista functia de
sortare automatd si te trezeai ca-ti petreci o caruta de timp
aranjand ca turbatul beroase, papadii si fudulii de strigoi.
Problema a fost remediatd. Acum avem autosort (si autolo-
ot, dar nu am folosit), iar ingredientele nu mai sunt arunca-
te la gramada in inventar, ci sunt pastrate intr-o sectiune
separata. Pe [anga faptul ca noua sectiune e la fel de inca-
patoare ca desaga unde inghesuim celelalte obiecte, limita
de stacking a fost marita (am impresia ca s-a eliminat, dar
nu pot sa va spun exact, deoarece n-am strans mai mult de
40 de ingrediente identice) si acum putem inghesui in ace-
lasi slot vreo 50 de floricele din aceeasi specie. Mai mult,
pentru a ne usura putin eforturile de alchimist amator, po-
lonezii ne-au pus la dispozitie si o serie de filtre. Astfel, cu

Noua Carmen
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un singur clic putem vedea doar ingredientele care contin
o substantd alchimicd anume. Simpatic.,Retetarul” potiuni-
lor a fost modificat si el foarte subtil astfel incat sa putem
vedea din prima, fard sa dam un clic in plus pentru a con-
sulta formula, ce ingrediente lipsesc. Frumos.

n «« meanwile in the forest”

Odata cu jocul, veti primi si doud aventuri Price of
Neutrality si Side Effects. Modulul Price of Neutrality a fost
lansat odata cu patch-ul 1.3 si toolset-ul Djinni, deci presu-
pun cd il cunoasteti sau macar ati auzit de el. Geralt se hotd-
raste sa-si petreacd vacanta de iarnd in Kaer Morhen, dar
odatd ajuns la casa lui departe de casd, nimereste in mijlocul
unei tabere suspecte... si asa mai departe, n-are rost sa va
stric cele trei ore de distractie. Editia primitd la pachet cu
Enhanced Edition are, totusi, ceva in plus. Voci. Multe voci.
Dialogurile nu sunt purtate pe muteste, ci sunt vorbite de la
cap la coada. Lucru valabil si pentru a doua aventura din pa-
chet, Side Effects, aventura ce ne prezinta latura mai sensibila
a tovarasului Geralt, care se lupta din rasputeri sa-si salveze
amicul, pe bardul Dandelion, de la puscdrie si, implicit, din
ghearele unui camétar care nu-i are la inimd pe ldutarii faliti.

Side Effects

As fi preferat metoda clasica de quicksave (un slot re-
zervat care poate fi rescris), nu sa ma trezesc cu un save
nou de fiecare data cand apas F5, probabil as fi vrut ca
efectele betiei sa se regaseasca si in vocea lui Geralt (indivi-
dul este surprinzator de coerent chiar si cand e mut de
beat), parca mi-as fi dorit mai multe modele de NPC-uri, as
fivrut sa pot vorbi poloneza... Eh, asta e, nimeni nu e per-
fect, momentan sunt foarte multumit .

A, era sa uit ce era mai important. Spuneti adio armu-
rii cumparate intr-un sfert de ora din castigurile la zaruri. Al-ul
oponentilor a fost trimis la scoala (a se citi,reparat’, ce afi-
sau nducii in timpul unei partide nu se poate numi,,inteli-

X

gentd”) si n-o sa mai intalniti la tot pasul imbecili care re-
nunta la careu in speranta ca-ti vor castiga pantalonii cu o
pereche de doiari. Nu stiu cat de mult va veti bucura la au-
zul acestei vesti, mai ales dupa ce veti afla ca am pierdut
opt jocuri consecutive si am vanat cotarle verzi de mi-a iesit
pe nas ca sa strang bani de-o sabie, dar mai mult ca sigur
ca veti invata sa apreciati valoarea banului. Ceea ce vd va

ajuta multin viata.

»You like you buy”

Tn acest moment, CD Projekt RED mi se pare una dintre
cele mai prietenoase companii producatoare de jocuri de pe
piatd. Poate sunt autentici, poate e doar,vina” tineretii, poate
totul e o simpld si inteligenta strategie de marketing, poate se
simt vinovati ca The Witcher n-a fost,enhanced”la data apariti-
ei. Sincer, nu prea imi pasa ce (sau dacd) se ascunde sub aceas-
td mascd zambitoare. Cert e ca imi place stilul lor si as vrea sa
fiu dus cu zaharelul in acest mod cat mai des. E placut cand
unul dintre jocurile tale preferate nu este uitat de producator la
doud luni de la lansare, e placut cand acelasi producator s re-
cunoaste gregelile si incearca sa-si spele pacatele.

Si totusi, ce-i Enhanced Edition asta si de ce-ati da ba-
nii cand il puteti lua, de pe net” gratuit si legal? Pentru co-
lectionari este un,must buy” din motive evidente. Pentru
fanii cinstiti, inteligenti si cu dare de mana ai companiei si
ai jocului este cea mai buna ocazie - profitabild pentru am-
bele pérti - de a spune un,multumesc pentru atentie”. in
cazul mai putin fericit, daca nu prea le ai cu RPG-urile i 2D-ul
nu e pe placul tau, dar vrei sa incepi cu dreptul, sau daca
esti un,erpegist” dovedit, dar incd nu stii ce-i dla un wit-
cher, The Enhanced Edition este cea mai recomandata me-
toda de a-ti satisface curiozitatea, mai ales cd va inlocui edi-
tia standard in magazine. Gatal!

[ ] cioLAN

. Aalltearmativae

Unul dintre cele mai bune RPG-uri (si jocuri, de altfel) facute vreodata.
Statusul tau in randul RPG-istilor va avea mult de suferit daca se va afla
¢ n-ai jucat Torment. Prietenii te vor parasi, nevasta te va ingela cu unul
care a jucat PS:T, copiii i vor spune lui,tata". Te crezi in stare sa platesti
pretul ignorantei tale? Nu? Atunci grabeste-te, nu vreau sa mi se spuna
tatd” prea curand.

BUNE:
» Gratuit pentru cei care detin The
Witcher
» ,phat100t”
» Aproape bug-free

RELE:

» Quicksave ciudatel

”

Pentru fanii cinstiti, inte-
ligenti si cu dare de mana
ai companiei si ai jocului,
The Witcher Enhanced
Edition este cea mai buna
ocazie - profitabila pen-
| tu ambele parti-dea
spune un,multumesc
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u ceva timp in urmd, SimBin, deja un studio de

jocuri celebru, care reuseste de fiecare datd sa ne

surprindd cu simulatoarele sale auto, a dezvaluit
planurile pentru extinderea celui mai recent joc, RACE 07.
Expansion-ul jocului se numeste GTR Evolution si, dupa
cum sugereaza si numele acestuia, adauga si mai multe
masini din seria GT la lunga listd de automobile disponibi-
le deja in RACE 07. Fiind un expansion, jocul nu aduce no-
utati mari la motorul grafic al jocului, ci doar cateva mici
tweak-uri, dar nu destul cat sa mareascad cerintele de sis-
tem. Se puteau insa adduga anumite elemente care sa
faca experienta de joc ceva mai realista, cum ar fi o echipa
de oameni la boxe, asa cum vedem in GTR 2, in locul unei
pustietati totale, si poate cateva umbre pe alocuri, acolo
unde copacii par a fi de fapt iluzii optice sau vampiri.
Jocul arata in continuare bine, dar nu aduce absolut nimic
nou pe partea grafica. Componenta sonora a fost insa im-
bunatatita fata de RACE 07, servind mai bine la crearea
unei atmosfere de cursd, unde toate motoarele canta in
tandem, acompaniate de scartaitul roftilor.

EVOLUTION

Magazinul de bijuterii

Noile masini introduse in joc, mai bine de 40 la nu-
mar, sunt la fel de bine lucrate si de detaliate precum au
fost in toate jocurile produse de SimBin. Atentia la deta-
liu a fost la fel de mare, dar pe alocuri numarul de ma-
sini pare sa fie putin cam conservator. Automobilele din
serii precum GT Pro sau GT Sport ar fi destule, cu nume
de prestigiu precum Lister Storm sau Saleen, dar la une-
le clase sunt semne ca cei de la SimBin s-au oprit din lu-
cru prea devreme. Masinile de productie in serie intro-
duse de GTR Evolution sunt doar patru la numar, un
Audi, un Viper, un Apoli si un Koenigsegg, nu tocmai va-
riatia necesara pentru a crea un sentiment adevarat de
cursa. Acelasi lucru se repetd si la o clasa ceva mai speci-
ala de masini, WTCC Extreme. Din aceasta categorie fac
parte cateva masini fictionale, un fel de previziune a
unui viitor sau prezent paralel in care maginile din WTCC
ar avea motoare de mai bine de 500 de cai putere si ca-
roserii aerodinamice duse la extrem. Spre deosebire de
alte masini precum, sa zicem, prototipul din Need for

El numero uno!

Speed 2, aceste automobile se comporta la fel de realist
precum toate celelalte vehicule din joc. Sunt mai rapide,
mai agile, mai zgomotoase, mai distractive de condus si
sunt limitate la patru marci. E destul de greu de imagi-
nat o versiune a WTCC in care nu sunt prezente decat
Chevrolet, BMW, SEAT si Alfa. Masinile nu sunt singurul
capitol la care se observa limitari, in mare parte pentru
ca GTR Evolution este un expansion ce nu incearcd sa
schimbe din radacini gameplay-ul lui RACE 07, joc dedi-
cat in mare parte curselor de duratd scurtd, sprinturilor
de dimensiuni relativ reduse. Acest lucru isi face simtita
prezenta peste tot, de la numarul maxim de masini ce
pot participa la o cursa, considerabil mai mic decat ar
suporta circuitul real, la durata curselor de maximum
120 de minute. Pentru o serie de simulatoare la care si
cel mai mic surub este recreat in detaliu, aceste lucruri
cam bat la ochi in vreme ce jocuri care tind mai mult
spre arcade, cum ar fi Race Driver: GRID, permit curse de
24 de ore. Si dacd tot am pomenit de trecerea timpului,
in GTR Evolution nu veti putea conduce noaptea. Nu se
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Remember Senna. Wish you were here...

poate seta timpul zilei la care sd inceapa o cursa, nu sunt
curse care sa va lase sa dati cu masina pe traseu pana la
amurg, nimic de acest gen. Dar jocurile celor de la
SimBin au avut mereu o comunitate de mod-eri dedica-
td, asa ca este foarte probabil ca in viitor sa fie adaugata
si optiunea de a conduce in bezna totala.

Test de cai

Pe langd masini, GTR Evolution aduce si circuite
noi sau, mai bine zis, aduce un circuit nou. Si nu orice in-

/

Aterizare cu peripetii

tindere de asfalt, chiar celebrul Niirburgring in toata
splendoarea sa. Cei 22,8 kilometri ai traseului sunt recre-
ati in cel mai mic detaliu, fiecare viraj, fiecare gard, fieca-
re petic de iarbd, totul este la locul lui. Traseul vine si cu
o serie de variatii ce sunt folosite pentru curse de Grand
Prix si asa mai departe, care scurteaza considerabil din
lungimea unei curse. Cei de la SimBin s-au descurcat de
minune la digitalizarea acestui circuit legendar, uitand
in acelasi timp sa recreeze atmosfera specifica unei cur-
se adevdrate. Chiar si in timpul celor mai prestigioase
evenimente, tot ce trece de marginea asfaltului pare
aproape mort. Nu ar fi stricat dacd se adauga ceva mai
multa viata traseului, dar din nou, pentru asta exista
moderi. Gameplay-ul in sine este ceva mai simplificat
fata de alte jocuri ale seriei. Nu va trebui sé stati cu nasul
intr-un ecran de setari cel putin doud ore inainte de o
cursa pentru a va face masina sa vireze dreapta atunci
cand vreti s-o luati la dreapta. Dar asta nu inseamna ca

jocul va fiin totalitate la indemana celor care nu au mai
pus pana acum mana pe un simulator auto. Inca va tre-
bui sa va luptati pentru a tine masina pe traseu, dar fizi-
ca jocului va incerca sa va ajute pe alocuri. Masinile sunt
si ele destul de echilibrate; nu prea veti gasi situatii in
care 0 magsina sa fie categoric superioara celorlalte. Asta
se datoreaza folosirii unor caracteristici foarte apropiate
de realitate, fiecarui automobil individual si unor mici
modificari realizate de SimBin pentru a garanta ca un ju-
cator capabil poate castiga o cursa impotriva altor juca-

e
=

tori cu orice masina din aceeasi clasd. Asta le va permite
jucatorilor sd isi aleagd masina mai mult dupa propriile

preferinte decat dupa timpii pe care i-a scos cine stie ce
pilot cu acel automobil.

No. 3 please!

Jocul vine in doud versiuni, una de expansion sim-
plu, pentru cei care au cumparat deja RACE 07 si una
de sine statatoare, ce are in componenta tot conti-
nutul jocului precedent, dar nu aduce noutati re-
marcabile. Nu este noul mare titlu pe care fanii il asg-
teaptd de la SimBin. Nu este GTR 3, dar este
suficient.

Acestea fiind spuse, in asteptarea unui GTR 3
sau chiar a unui RACE 08, va trebui sa ne multumim
cu GTR Evolution. Chiar daca are micile sale neajun-
suri, o plimbare prin Niirburgring la bordul unei ma-
sini din seria WTCC Extreme este o experientd ce nu

ar trebui ratata de niciun fan al seriei. $i nu cumva
sa uitati de versiunea full a jocului RACE oferita pe
LEVEL luna trecutd.

Discordless

/M

RACE DRIVER: GRID
Daca pe partea de curaj sau timp stati putin mai prost, GRID se va dovedi
0 alegere mai mult decat indicata. Departe de sistemul de simulare ofe-
rit de SimBin, creatia celor de la Codemasters ofera cam tot ce poate ofe-
ri un semi-simulator facut bine. Magini puternice, trasee diverse si o gra-
ficd de 2008. Nu uitati sa va puneti centura.

*LEVEL AUGUST 2008

BUNE:

» masini puternice

» masini si mai puternice

» Niirburgring Nordschleife

RELE:
» decorin stilul ,Natura moarta”
» lipsa multiplayer-ului
» neiertator cu incepatorii

CONCLUZIE:

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY

MULTIPLAYER

STORYLINE
IMPRESIE

Desii-a dezamagit pe cei
care voiau GTR 3,
Evolution reugeste sa ofe-
re destul de multa dis-
tractie in agteptarea ade-
varatului (viitor)
devorator de timp si
nervi. Noul mod, WTCC
Extreme, nu numai ca
este foarte distractiv, dar
are toate sansele sa fie
luat in vizor de catre ofici-
alii WTCC. Partea grafica,

07
08
08

(]

degi nua imbunatatit jo-
cul prea mult, este inca
frumoasd, sunetul de ca-
litate, iar controlul de zile
mari. Una peste alta, GTR
Evolution este exact pau-
za de care avea nevoie
SimBin si addon-ul de
care aveam noi nevoie ca
sa nu ne mai roade
unghiile in as-

teptarea

lui GTR 3.

==
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Gen Simulator Producator SimBin Distribuitor ATARI/Steam Ofertant Steam
ON-LINE www.gtr-evolution.com

CERINTE MINIME:
Procesor: Pentium® 1l 1.0 GHz sau mai mult, Memorie: 256 MB RAM
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Nancy Drew: The Phantom of Venice

Drew

|he Phantom of Venic

Cand Ea devine interactiva

a amintiti cd pe site-ul nostru, www.level.ro, in

sectiunea de stiri, dddeam ,cu mila si tristd mi-

rare” de veste cd Nancy Drew NU este topless?
Adicd, e chiar viceversa, in sensul ca are parte de top,
aflandu-se in el coate-n coate cu numele mari ale mo-
mentului - Nancy Drew: The Phantom of Venice a reusit
sa se afle taman pe primele pozitii intr-un top 10 ameri-
can de vanzari de jocuri pentru PC...

Credeti-m4, atata vreme cat pe lumea asta exista sufi-
ciente copile imbarbie care invesmanteaza papusele virtu-
ale in jocuri de dressup, incd trdind intr-o lume imaginard in
care poti gandi roz fara ca acesta sa fie de porg, iar superfi-
cialitatea este o premiza puberala a fericirii, traita eventual
in cadrul unei familii macar aparent stabile care merge sila
biserica, dar si la activitatile comunitatii de care apartine,
neapdrat republicana sau democrata (tertium non datur
pentru respectarea conditiei fundamentale .ignorance is
bliss"); deci, atata timp cat sunt suficiente sufletele care,
pentru ca nu si-au deschis propria cutie a Pandorei, o pot
explora zambitori pe a altora, ..., i asa mai departe... jocuri
precum Nancy Drew: The Phantom of Venice vor putea
avea un succes pe cat de neasteptat, pe atat de meritat.

Nu as fi tras-o atata in ciocolata pe tema publicului
tinta al jocului daca seria Nancy Drew s-ar adresa copiilor.
Dar, copiii de azi ar trebui sa fie de varsta mult prea mica
pentru a putea explora povestea aproximativ idioatd din
acest joc, fard a-si intreba candizi si revoltati, parintii:,Voi
credeti cd dupd ce am jucat Bioshock ma mai duceti cu de
astea? Bun, inteleg, inca nu a apdrut Stalker Clear Sky si
pana la Far Cry 2 mai e putin, mai e un pic, dar voi chiar
ma luati de prost? Credeti ca puteti umple abisurile casca-

OK, deci, cinci
gete la o man

LEVEL 102008

Fetis italienesc

te in mine de postmodernism si neincrederea funciara in
establishment cu prostioarele rasfirate ale unei detective
din care exista numai umbra? Pe bune, nu tu o fata fru-
moasa, nu tu o tata itita obraznic sub sweater ori un ge-
nunche navalnic tasnind dintr-o glezna de caprioara (tibia
si peroneul fiind doar un motion blur in metafora de fatd),
frate, nimic, nimic, pentru Ninel Serotoninel, ce e de vazut
la silueta aia neagra din logoul seriei? Macar daca this
Nancy Drew stuff ar fi gay, si tot ar mai fi ceval”.

Dragi copii, stati linistiti, toate la vremea lor - Clear
Sky peste o lund, Far Cry 2 putin mai incolo, iar acolo vor
ateriza membrele si organele combatantilor din Brothers
In Arms: Hell's Highway. Pana atunci, puteti incerca si puz-
zle-urile din Nancy Drew: The Phantom of Venice, ca sunt
frumoase, destul de interesante si mai ales clasice. Nu o sa
va deranjeze, spre exemplu, sa faceti tot felul de permu-
tari, sa dansati cu scheme la comandad, sd va potriviti gar-
deroba dupd cum vrea un mafioso italian sau sa faceti
operatiuni de asociere a literelor cu cifre/figuri/culori/

- i _

Picioarele ugh

samd ori sa jucati carti cu acelasi mafioso, pana il bateti...

Sincer, Nancy Drew: The Phantom of Venice mi s-a
pdrut un joc relaxant, pe alocuri haios pentru iubitorii
intrigii decazute in barfa, o marfa de import ideala pen-
tru tarile cu mari rezerve naturale de hormon estrogen,
un titlu care uneori ti-ar pune inteligenta la incercare,
dacd ar merita sa ti-o pui cu Nancy Drew. Dar, pand la
urmd, Nancy Drew: The Phantom of Venice este acel joc
dragutel de investigatie detectivistica, destinat oameni-
lor normali la cap, pe care tu, cititorule de Level, nu-I vei
juca niciodatd. Amin it!

BTW, stiti cum il cheama pe boifriendu’ lu’Nancy?
Ned Nickerson... Muahahahal...

] Ferrari Testosterossa

_ aulsteesruneetsiy.a.

BUCA TARIA

Luati-o de aici, decat saptispe titluri- Nancy Drew: Legend of the Crystal
Skull, The White Wolf of Icicle Creek, The Creature of Kapu Cave, Danger
by Design, Last Train to Blue Moon Canyon, The Secret of The Old Clock,
The Curse of Blackmoor Manor, The Secret of Shadow Ranch, Danger on
Deception Island, The Haunted Carousel, Ghost Dogs of Moon Lake,
Secret of the Scarlet Hand, The Final Scene, Treasure in the Royal Tower,
Message in a Haunted Mansion, Stay Tuned for Danger, Secrets Can Kill.

BUNE:
» jocul e bun, noi suntem niste rai

RELE:

» nu rele, ci réi,
nu s-a inteles mai sus?

listi i studente la facul-
tati de arte frumoase.
Sper ca nu lumea
Cealalta.

CONCLUZIE: Inopiniamea, o lumein
care un astfel de joc mi-ar
placea ar fi 0 lume mai
buna si mai dreapta, mai
normald, poate mai lipsi-
ta de stres, un paradis in

| care ingerii sunt detectivi
si creatori de moda, sti-

GRAFICA 06
SUNET 08
GAMEPLAY 9
muLTipLAYER = HEEEEEEEENE
STORYLINE 06 [ |

IMPRESIE

N.D.N:[.:\(:\JJHE;:'W
mEE: ™

Gen Adventure Producétor Her Interactive Distribuitor Her Interactive ON-LINE
www.herinteractive.com

CERINTE MINIME:
Procesor P 1GHz Memorie 128 MB RAM Accelerare 3D 32 MB

www.level.ro
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- Eu sunt mic... Tu fa-m lab... Tu fa-ma
S o o SN
v/

ati dintre voi cunosc aceastd ﬁgéciune a copi-

lului care cheama puterea divina sa-| sprijine,

sa-| ghideze spre a fi bun, puternic si intelept?!
Cati dintre voi mai au inca parinti care nu confunda
credinta cu dogma si care inteleg sensul profund edu-
cativ al religiei? Cati dintre voi sunt educati pentru a fi
atei sau agnostici? Cati dintre voi se cred suficient de
puternici si de stabili mintal pentru a considera ca sin-
guri sunt capabili de a trece peste toate greutatile vie-
tii fara a tine cont de larg folositele cuvinte,sansa’,
,bafta’,,noroc” si, cel mai important, ,soarta”?! Cati isi
dau seama de unde vin acestea?! Eu cred cd fiecare in
felul nostru isi indreapta mai devreme sau mai tarziu
privirea disperata spre genul de ajutor pe care numai
ceva mai presus decat noi ca oameni ni-l poate acorda.
Nu exista alternativa, toti gandim la fel. Ideea unei
constiinte care vegheaza de sus este ,scrisd” ca arhetip
de autoconservare si supravietuire al speciei noastre.
Daca vreodata va fi ,stearsa’, vom disparea si noi, pen-
tru ca nu va mai exista niciun fel de motivatie de a trai,
niciun scop. Nu vom mai vedea pur si simplu de ce sa
ne batem capul cu,Sensul vietii” pentru cd nu vom mai
percepe necesitatea unuia, in context personal sau
universal.

102008

Pove,stea SEI\S“'_III vietii, cum amoniacul acela folosit de mamele voastre in

Spore este un joc care combina intr-un mod ex- prdjituri sta la baza intregii vieti pe pamant. Acesta s-a
trem de discutabil teoria Creatiei religioase cu cea a combinat in mod surprinzdtor cu cateva molecule de
Evolutiei darwiniene. E un fel de supa de concepte care carbon si a dat nastere amino-acizilor care s-au combi-
descriu oarecum personalitatea interesanta a lui Will nat in proteine, ADN si ARN, care au dus la aparitia pri-

Wright sau pur si simplu e doar un amestec bine gandit

Penultima frontiera

si organizat care are ca scop sa nu supere pe nimeni. Se
stie ca individul cel obsedat de omul ca Dumnezeu este
Peter Molineux si de aceea am avut tendinta sa cred ca
Will Wright a fost dus un pic spre,,dark side” de acest in-
divid al albelor/negrelor, mai ales pentru ca cei doi se
cunosc mult prea bine... Insa, pe masura ce am jucat,
mi-am dat seama cd orice RTS jegos te face sa te simti
mult mai mult un Dumnezeu decat o face Spore... sau
cel putin asa m-am simtit eu. Eu greu sa-ti dai seama
foarte clar unde se incepe si se termina rolul tau de crea-
tor sau unde incepe si se termind identificarea ta cu acel
animal creat de tine. E un concept extrem de interesant
care este totusi, prin natura sa, un atac extrem de agre-
siv |a adresa religie si dogmei. Desi pare, viata in Spore
nu apare foarte darwinian. Ea vine din spatiu, calare pe
un meteorit. Nu e creata, nu evolueaza. Will lasa aceste
probleme ale aparitiei/creatiei pe seama altora din mo-

tive usor de intuit. Poate ati citit/auzit teoria aparitiei

www.level.ro



mului virus — grup de molecule fara minte, dar care, spre
deosebire de alte molecule, avea un mic procesor care i
ddadea instructiuni — programat sa evolueze. De ce...
asta este cea mai mare problema filozofica a tuturor
timpurilor. Evident, nici Will Wright nu a putut raspunde
la aceasta, insa el s-a folosit de altceva pentru a ne face
s& evoludm in joc — curiozitatea specific umana. In Spore
ne ofera chiar si un scop, si anume acela de a descoperi
cel mai mare secret existent, undeva in centrul galaxiei.
Nu stiu inca daca merita si sper sa nu fie o bila pe care
scrie,,42". Asadar, spre deosebire de Molineux, Will
Wright prefera totusi pana la urma sa dea omului ce e al
omului si divinitatii ce e al divinitdtii. Fiecare cu ale lui...
Pentru a fi in tabara sigura, in spatele frontului, pe scau-
nul din spate.

Carnivor sau erbivor

Asadar, vine momentul ,meteorit”. Incepi ca o sim-
pla bacterie, un fel de hobbit al oceanelor. In functie de
temperamentul tau, vei alege intre a fi carnivor sau erbi-
vor, lucru care iti va influenta absolut evident evolutia.
Unul dintre lucrurile de care trebuie sa tii cont este ca, la
baza, Spore a fost conceput ca un joc, insa a ajuns un fel
de experiment social. Nu va speriati daca pe parcur-
sul vietii voastre de bacterie constatati fie ca
sunteti prea agresivi pentru a manca zarza-
vaturi sau prea ,flower-power” pentru a
ucide fara mild bacterii neajutorate si,
nu in ultimul rdnd, dragute foc, pentru
ca va puteti oricand respecializa
schimbéand doar tipul de gurd. Spore
va va trece prin mai multe ere evolu-
tive, desi nu foarte darwinian, in sen-
sul ca de la bacterii veti trece direct la
fiinte de uscat vertebrate. Plantele,
viermii, insectele si pestii sunt lasati in
seama altor addon-uri. Fiecare etapa este
alcatuita din mai multi pasi semi-evolutivi. Cu
fiecare pas facut, veti fi din ce in ce mai destepti
pana cand veti ajunge constienti de sine. Asadar, din
bacterii, veti trece direct intr-un fel de animale nespeci-
ficate, dar care fac oua. Aici va incepe adevarata cucerire
a lumii care v inconjoara. Va trebui sa va folositi fie abi-
litatile sociale, fie cele rézboinic-carnivore pentru a va

Cand inca meteoritii mai cadeau...

impune
ca spe-
cie domi-
nanta ca
inteligenta.
Aceste prime
doua etape sunt
cele mai importante din
de vedere al modului in care va fa-

punct

ceti designul creaturilor. Partea cea mai complexa si mai
voluminoasa a acestui joc este fara indoiala Creature
Creator-ul. E oarecum limitat denumit, deoarece nu pu-

0 alegorie
care reprezin-
ta relatia din-
tre trusturi si
companiile in-
dependente

De unde rezulta ca ani-
malele au venit din spa-
tiu.. e verde deja

teti crea doar creaturi, ci si vehicule si cladiri, respectiv
va veti putea imbraca fiintele care au ajuns mai departe
de stadiul de necuvéntatoare. Primele doua faze, cea de
bacterie si de creatura, fac abuz de acest editor de crea-
turi, deoarece nu le puteti face chiar cum vreti pentru ca
ar fi catastrofal si frustrant. In primul rand, trebuie s& va
plimbati prin lume ca sd gasiti noi componente — ochi,
maini, picioare, falci, ace veninoase etc. Pentru a evolua,
creaturile trebuie sa fie oarecum specializate. Daca in-
tentionati sa fiti o fiinta sociald, atunci investiti in dans si
cantec. Daca preferati mai putine vorbe si mai multa ac-
tiune, atunci va garantez ca cea mai buna investitie sunt
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Din viata unei bacterii
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De unde am plecat si spre ce ne indreptam




Aspecte din viata de zi cu zi

Cand pisica nu e acasa, E.T. otraveste fantanile
a unei strutoalbine

i §

____alterpnativa

SPACE RANGERS 2

Space Rangers este 0 serie care se aseamana suspect de mult cu etapa spatiala
din Spore. Diferenta este ca Space Rangers o face mult, mult mai bine, lucru
care se poate citi si in vechiul articol din Level. Ca idee, in Space Rangers potifi
orice, de la simplu explorator pana la pirat si mercenar intr-un spatiu de dimen-
siuni enorme a carui explorare 0 sd va ia 0 gramada de vreme. Daca vreti sa ju-
cati unjocin care nu va veti plictisi, spatial vorbind, puteti sari din etapa moder-
na direct in Space Rangers. Senzatia de continuitate va fi evidentd.

*LEVEL IANUARIE 2006

BUNE: RELE:

» editorul de creaturi » controlul unitatilor in modurile
» engine-ul fizic, de comporta- strategice
ment si diplomatic » lipsa unei harti generale
» aproape nelimitat ca posibilitati  » lipsit de continut raportat la
» interfata absurd de simpla posibilitati

CONCLUZIE: Spore nu este un must- mitate si rejucabilitate
have. Esteunjoccareva  100% oricarui gen de joc.
arata cum vor fi majorita-

tea jocurilor peste cativa

ani, adica alcatuite din

continut creat de alti ju-

- catori, ceea ce ofera intr-

adevar posibilitati neli-

GRAFICA 08
SUNET 09
GAMEPLAY 10
MULTIPLAYER = HEREEEENER
STORYLINE 09 [ |
IMPRESIE 10

Producator Maxis Distribuitor Electronic Arts Ofertant Gameshop.ro
ON-LINE www.spore.com

CERINTE MINIME:
Procesor 2GHz Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 128 MBVRAM




Penumbra: Requiem
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Portal méets Dr. Acula

ei care au citit articolele precedente despre pri-

mele doua episoade din Penumbra stiu ca nu

am avut decat cuvinte de laudd la adresa lor. O
poveste interesanta si mai mult decét terifianta ni se
dezvaluia inaintea ochilor. Cu o actiune amplasata intr-un
mediu care nu poate decat sa dea fiori reci pe sira spina-
rii, primele doua episoade.au fost intr-adevar ceva ine-
dit. Nimeni nu se poate simti ca acasa in gheturile inde-
partate de la Poli, mai ales cand este singur si ceva il
vaneaza cu ardoare. Producatorii jocului nu se asteptau
ca jocul sa aiba un asemenea succes si de aceea, dupa
fiecare episod, spuneau ca respectivul a fost ultimul.
Nici mie nu imi venise prima datd sa cred ca un joc ce
initial se dorea a fi doar un simplu demo de motor grafic
poate sa fie atat de interesant conceptual si ca poveste.
Dupad un prim episod care cam scartaia din punct de ve-
dere al gameplay-ului, dar genial din punct de vedere al
atmosferei, a venit un al doilea care a fost cireasa de pe
tort. Povestea capata conotatii diferite, intriga prinde
contur si incepi sd intelegi ce se intamplase in acel loc
groaznic. Dar si acesta se termina in coadd de peste si
suntem lasati sa credem ce vrem, mai ales ca de data
aceasta avem promisiunea ferma a producatorilor ca a
fost ultimul episod. Si iata cd am fost din nou luati prin
surprindere de un al treilea si,ultim” episod. Acum chiar
ar fi cazul sa fie ultimul, deoarece nu se mai ridicd la
indltimea asteptarilor noastre.

Unde imi e portal gun-ul?
Din nefericire, cel de-al treilea si ultim episod al se-
riei nu mai este ce au fost celelalte. Desi are si el farme-

cul sau, lipsit de povestea si sentimentul acela de groaza

. oce te insotea pretutindeni, Requiem este doar o umbrd a

fratilor si mai mari. Desi primul pas facut in joc iti adu-

ce aminte de Black Plague, foarte repede realizezi ca jo-
cul nu este altceva decat un Portal cu o atmosfera dem-
nd de castelul lui doctor Mengele sau poate de beciurile
lui Dr. Jekyll.

O inlantuire aleatoare de niveluri din care trebuie
sa gasesti iesirea intr-un mod sau altul alcatuiesc intrea-
ga actiune din jurul acestui joc. Niciun fel de legatura in-
tre ele, niciun fel de motivatie in afard de aceea de a gasi
usa si de a termina jocul. Atat de asemdndtor este cu
Portal, incat inclusiv usa de la capatul nivelului este un
portal cu care suntem atat de obisnuiti. Oricum, jocul
este o adevdrata provocare pentru ahtiatii de puzzle-uri
logice, trecand prin tot felul de combinatii ciudate si in-
teresante. Un pic mai greu decat Portalul, jocul nu iti va
oferi obisnuitele indicii care ar trebui sa te ajute cumva.
Mai ales ca nu ai niciun fel de scule, niciun fel de indica-
tie pe tavan, niciun ajutor prin radio care sa te trimita de
colo-colo. Singurele elemente care te fac sa tii cat de cat
legatura cu lumea de afara sunt cateva jurnale, dar care
numai bine nu te fac sa te simti prin ororile pe care le
povestesc, un casetofon cu o caseta pe care un doctor
are inregistrate fazele nebuniei pe care a cules-o de pe
drum si un aparat de emisie receptie prin care primesti
niste mesaje de la un nebun care face misto de tine.

Nu mai e ce-a fost odata...
Dupd cum spuneam si mai sus, jocul nu mai e ce
era. Desi la suma modica pentru care poate fi achizitio-

Fixdeunsucrecenu . -
am eu chef acum e o

S ,\3"‘#

LEVEL 102008

Trebuie sa trec de partea'
—_cealalta a podului si tot ce®
“am_e o sticla de ketchup

nat, nu prea ai ce sa ii reprosezi. Inca un lucru ce mai
poate insa trage un pic de partea cealalta a balantei este
faptul ca jocul se instaleaza ca un expansion pentru
Black Plague, deci mai trebuie sa dati alti noud dolari
pentru episodul doi.

] Koniec

PORTAL

www.level.ro
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LupTa panala nivelul 7o,
siti se va deschide olume de

noi posibilitati.

SURVOLEAZA frontiera intunécata
pe “mounts” inaripati
pe care il controlezi.

STAPANESTE
energiile mistice
ale raset blood elf

DEzLARTUIE
puterea luminii
anoiirase g

draenei
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es 2: World in Flames " ' _ C 'X360 PS3

e cand s-au inventat pantalonii cu manecute

si sabia cu maner, au aparut si cei cunoscuti

de noi sub numele de mardeiasi sau mercena-
uti. Pentru trei lulele, trei surcele, acesti soldati cu con-
tract si asigurare medicala se obliga sa iti poarte luptele
in care tu nu ai curaj sa te vari. Istoria este plina de bata-
liiimportante castigate cu ajutorul mercenarilor care
apareau intr-un moment oportun, iar apoi isi cereau ba-
nii la momentul inoportun. Dupa cum bine stim cu totii,
batalia de la Posada a fost castigata cu ajutorul unei uni-
tati de elita de mercenari thailandezi, antrenati in cele
mai obscure taine ale luptei pe céluti de pusta. La fel de
bine stim cd, nefiind platiti la timp, i-au tdiat capul celui
mai de seamd voievod al nostru, Mihai Viteazul. De ase-
menea, se stie ca in momente de restriste crunta, cei
mai buni conducatori de osti recurg la cetele de merce-
nari promiscui pentru a intoarce soarta luptei in favoa-

Esti sigur ca nu imi parlesti ceafa
cu lansatorul daca stam in pozi-
tia asta, da?
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Cand banul ucide

rea lor. Un exemplu cunoscut de intreaga lume este cel
al lui Napoleon Bonaparte care, neputand sa bata turcii
la Termopile cu propriile sale puteri (toata lumea stie ca
francezii sunt niste fricosi demagogi), a angajat o satra
de finlandezi, care de secole tineau sub control Kenya,
cu care a reusit sa infranga ostile Portii. Exemplele ar pu-
tea continua asa mult si bine, dar e mai bine sa aflati
toate aceste lucruri din cartile de istorie, unde sunt scri-
se mult mai pe larg, cu poze si link-uricatre filmul

YouTube.

Vikingul,
Dupa cum s
pentru cei cu ba
doresc salarii
mari pentru b
tenii tdi cei ma

va le ofe
Nu e nicio
fund. Este ce

barat, el trebuie sa isi

a de aliati si dusmani




trebuie sa ajunga in biroul lui Solano, pentru a se putea

tine de promisiunea facuta siesi. De ce nu putea face
acest lucru dinprima, nu se stie, dar macar asa i se mai
da un pic de substrat povestii.

Succesul operatiunii se bazeaza pe abilitatea ta de
a te face placut de factiunile din joc de la care ai ceva de
castigat. lar reputatia unui mercenar se face prin cat mai
multe contracte duse la bun sfarsit. Initial pornesti cu o
singurd factiune prietend, un consortiu international ce
incearca sa controleze petrolul Venezuelei si cdruia nu fi
convine politica noului regim. Asa ca incepi prin a face
cateva misiuni pentru ei. O micd asasinare aici, un masa-
cru acolo, o misiune de salvare in partea cealalta si PAF!
incep sa iti ofere tot felul de vehicule si suport pentru
actiunile tale viitoare. Tot acest suport vine evident con-
tra cost si fiecare update mai grozav vine cu cat au mai
multaincredere in tine. Astfel, cu cat faci mai multe mi-
siuni pentru aceeasi factiune, aceasta iti va oferi echipa-
ment din ce in ce mai bun. Sa nu va sperie partea cu
contra cost, deoarece banii sunt ultima voastra proble-
ma. Asta nu pentru ca contractorii tai sunt niste maini
sparte, ci pentru ca la baza ta de operatiuni poti face pa-
riuri cu angajatii tai, pe niste'sume fenomenale si pe
care le vei castiga intotdeauna cu un minim efort.

Cd veni vorba de angajati, sa spunem si doua lu-
cruri despre ei. Initial pornesti cu un singur ajutor, o pi-
pita ce te dirijeaza prin radio, care iti face rost de con-
tracte si cu care mai schimbi din cand in cand cate o
vorba. Apoi, pe masura ce inaintezi injoc, vei mai face
rost de un pilot.de elicopter;in mecanic auto genial, un
pilot de avion cu reactie si alti cativa pe care ii vei desco-
peri singur. Acestia sunt un ajutor de nadejde, fiecare
dintre ei avand roluri bine definite. Mecanicul repara, pi-
lotul de elicopter te duce de colo colo, ridica pachete si

Deturnare de tanc

te scoate din situatiile de criza, iar pilotul de pe avionul
de vanatoare poate veni si nivela terenul cand situati
devine dificila. Prin a nivela terenula se intelege a da
drumul la un covor de bombe peste un oras intreg.
Daca jocul nu ar fi fost facut pe genunchi si in gra-
ba, ar fi avut un succes imens, deoarece are un potential
enorm. Zona in care te joci este imensa, numarul vehi-
culelor pe care le poti controla este enorm, misiunile
sunt diverse si interesante. Pacat cd nu arata cine stie ce,
are nenumarate bug-uri si elementele sale componente
sunt prost optimizate. Avand in vedere ca alergi si tragi
Cu pusca, te dai cu motorul, masina, camionul, tancul
sau conduci un elicopter ori un avion cu reactie, munca
depusa pentru a face fiecare dintre ele macar aproape
de perfectie ar fi fost gigantica. lar oamenii nu au avut
nici timpul, nici resursele necesare. Asa ca a iesit un fel
de varza calita cu miros de praf de pusca. Un amestec
usor exploziv, dar si stresant in anumite momente. Plus
ca unele misiuni sunt puse de umplutura siiau un grad
de dificultate extrem. Daca mai tineti minte in Mafia
cursa aceea de doi lei ce a indignat o lume intreaga, ei
bine sa stiti ca si aici aveti parte de una asemanatoare.

Cu nordicii la vanat

Pentru o experienta de joc mai interesanta, va re-
comand sa jucati cu vikingul, deoarece are replicile cele
mai interesante simai -haioase. Eu unul nu am stiut acest
lucru si am inceput sa ma joc cu gagica pentru simplul
motiv ca imi place sa fiu mobil. Dar cioLAN statea langa
mine si se tavalea de ras cand isi aducea aminte de repli-
cile lui Nilsson, in timp ce-euascultam replicile serbede
ale unei asiatice cu o grava problema de atitudine.

] Koniec

w

GRAND THEFT AUTO 4
Daca sunteti fanul acestor tipuri de jocuri si nu ati jucat inca GTA4, acum
este momentul. Se poate spune ca el este originalul de la care a plecat si
jocul de fata. Mult mai cunoscut si mult mai bine facut, el vé poate arita
ce ar fi fost Mercenaries 2 daca ar fi avut o companie producétoare cu
multi-multi bani in spate.
*LEVEL IULIE 2008

BUNE:
» foarte variat
» cateva idei interesante
» captivant si amuzant (uneori)

RELE:
» neoptimizat
» gameplay repetitiv
» deranjant de multe bug-uri

CONCLUZIE:

Unjocbun cu carefti poti

pierde ceva vreme, mai ales
dacaiti place diversitatea. 0
sa te streseze laun moment
dat prin bug-urile dese si

problemele de control al ve-
hiculelor. Mai bun decat ma

_ | asteptam, dar cu un poten-

GRAFICA
SUNET

GAMEPLAY

MULTIPLAYER

STORYLINE

IMPRESIE

Gen Action Producator Pandemic Distribuitor EA Ofertant www.gameshop.ro

ON-LINE www.mercs2.com

CERINTE MINIME:
Procesor PIV 2,4 GHz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D 256 MBVRAM
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tial enorm. Pécat ca nu toa-
tefirmele producatoare de

jocuri au la dispozitie multi

ani si multi bani pentru dez-
voltarea ideilor lor. Arfi iesit
cevafoarte fain.

LEVEL

REVIEY

63



64 LEVEL

Doare

n 2002, Chris Taylor, impreund cu cei de la Gas

Powered Games, a lansat un joc ce a devenit in

scurt timp un adevarat clasic: Dungeon Siege. Opt
ani mai tarziu, ne intalnim tot cu Chris Taylor si Gas
Powered Games intr-un joc cu un nume cel putin intere-
sant: Space Siege. Actiunea jocului se petrece prin anul
2200, pe o nava atacata de extraterestri, eroul nostru fi-
ind, ca de obicei, ultima salvare a omenirii.

Forme fara fond

Dupa filmuletul de intro, esti aruncat direct in joc
si ti se pun la dispozitie cele doua butoane de care vei
avea nevoie pentru a termina jocul: clic dreapta pentru
atac si clic stdnga pentru miscare. Space Siege se dores-
te a fi un action-RPG, dar nu prea reuseste sa-si indepli-
neasca indatoririle in acest sens, cateva mari lipsuri fiind
evidente din primele minute de joc. In primul rand, nu
exista fereastra de inventar si de loot. Explicatia e deose-
bit de simpla - in afara de arme, kit-uri medicale si up-
grade materials, despre care vom vorbi imediat, nu exis-
ta nimic altceva de care personajul tau sa aiba nevoie.
Space Siege esueaza ca RPG si din cauza lipsei experien-
tei. Personajul avanseaza in nivel in momentul in care
jocul considerd ca este necesar, iar asta se intampla doar
la trecerea intr-un nou capitol. Atunci veti primi niste
puncte de skill pe care le puteti folosi pentru deblocarea
unor functii speciale care va vor ajuta sa omorati inami-
cii mai repede, dar in niciun caz nu au un impact major
asupra jocului. Acelasi sistem il putem regasi si in World
of Warcraft, cu mentiunea cd acolo chiar face diferenta.

Jocul devine monoton foarte rapid si nici chiar po-
sibilitatile de upgrade nu reusesc sa schimbe acest lu-
cru. Upgrade-ul in Space Siege functioneaza foarte sim-

102008

plist: omori extraterestri si colectezi resturile, care sunt,
invariabil, upgrade materials (acele elemente care cica
tin loc de loot). Pe acestea poti sd le folosesti la un
Workbench pentru a-ti imbunatati armele si chiar pen-
tru a confectiona noi obiecte, cum ar fi kit-urile medica-
le. Va suna cunoscut? Asta deoarece ideea a fost folosita
cu mai mult stil si pricepere in jocuri precum Knights of
the Old Republic, pe cand in Space Siege nu face decat
sa lase iluzia profunzimii, iluzie ce totusi nu tine prea
mult.

Existd insa si lucruri bune, cum ar fi grafica.
Aceasta reuseste sd recreeze interiorul unei nave destul
de placut. Cu toate acestea, peisajele devin la un mo-
ment dat plictisitoare si te simti ca intr-un desen vechi
in care acelasi fundal este refolosit pentru zeci de scene
diferite. Partea buna este cd jucatorul poate interactiona
cu mai toate obiectele de pe harta, jocul avand o fizica
destul de realista. Desigur, nu ai niciun fel de control
asupra acestei interactiuni, ea fiind realizata doar la un
nivel de baza, in care te impiedici de cutii lasate pe jos si
le rostogolesti putin prin camera, dar tot este ceva.
Exista multe obiecte, cum ar fi tuburi de gaze si combus-
tibil, asupra cdrora se poate trage pentru a produce ex-
plozii, dar de cele mai multe ori ajungi sa te ranesti sin-
gur din cauza controlului slab al camerei. Acesta este o
arta in sine, pe care, oricat de bine ai stdpani-o, nu va
face decat sa te incurce in timpul unei lupte.

Nu in ultimul rand, sunetul este mai mult absent,
fiind caracterizat in principal prin secvente repetitive si
plictisitoare. Voice acting-ul este decent, insa nu reuses-
te sa recreeze mai bine atmosfera pe care grafica si ga-
meplay-ul o strica incontinuu.

Dileme morale

Cat despre poveste, Space Siege se poate incheia
in mai multe feluri, ne zic producatorii, in functie de ale-

Micile bucurii ale vietii de
space marine

gerile facute de-a lungul jocului. De fiecare data cand
aud de astfel de elemente, ma gandesc imediat la
Knights of the Old Republic, insa in Space Siege lucrurile
stau la fel de prost ca si la celelalte capitole. Practic, acele
scenarii multiple sunt doar doud, tu avand de ales intre a
ramane om si a folosi upgrade-uri bionice pentru a lupta
impotriva inamicilor. Dacd instalezi mai mult de doua
astfel de upgrade-uri, vei debloca automat sfarsitul ,rau’,
pe cand daca te chinui mai mult ca om vei avea parte de
sfarsitul ,bun”.

Toate acestea fac din Space Siege un joc ce se va
stradui foarte mult sa-si gaseasca o nisa, cu toate ca exis-
ta atatea si atatea jocuri care fac treaba asta mult mai
bine. Si avand in vedere pretul, nu pare o alternativa
prea bund, rdmanand un monument de mediocritate.

u spacedkadet

SHADOWGROUNDS

Un adevarat top-down shooter cu extraterestri, a carui atmosfera te va
tine lipit de calculator ore bune, faré sa-ti creasca tensiunea de fiecare
data cnd te incurci in miscarile camerei. Unde mai pui ca are si inventar
si loot, asta fara sa se revendice ca RPG.

*LEVEL IANUARIE 2008

BUNE:

» Rapid si pe alocuri relaxant
» Interactiune cu lumea de joc

RELE:
» Lipsa unor functii RPG de baza
» Poveste prost construita
» Prea putine arme si obiecte

Gen: Puzzle/RPG Producator: D3 Distribuitor: Steam

CERINTE MINIME:

Procesor: Pentium® Il 1.0 GHz, Memorie: 256 MB RAM, Accelerare 3D: 128 MB

www.level.ro



[ihelSimsRIApartmentilfel

cum cé indelung asteptatul SPORE a vazut lu-

mina zilei, iar The Sims 3 este inca in pantecele

departamentului condus de Will Wright, EA in-
cearca sa ne resusciteze neuronii plictisiti cu un ultim
addon dedicat longevivului The Sims 2. Din punct de ve-
dere vizual si auditiv nu s-au schimbat foarte multe lu-
cruri, motiv pentru care nu o sa mentionez aproape de-
loc detalii legate de cele doua componente. Pur si
simplu nu conteaza.

Alta palarie...

Am inceput mica aventura cu nenea lon, domnita
Elena si domnisorul Goe. Le-am gdsit un apartament
modest, la un pret acceptabil, cu camere ce suferd de
sindromul blocurilor comuniste. Oricum ar fi, trebuie sa
cumperi anumite obiecte ca sa nu fii aruncat in strada
sau sa mori de plictiseala si sa te scalzi in conceptul de
Lapartment life” bazat pe sistemul folosit de americani,
unde existd un administrator care (chipurile) vine zilnic
si verifica dacd imobilul are nevoie de reparatii. Printre
altele, exista chiar si o suprafatd comuna in care locatarii
complexului de locuinte pot petrece cateva momente
impreuna. Chiria variaza intre 700 si 4.500, dar sfatul
meu este sa nu cumpadrati un apartament decent decat
daca aveti o suma foarte mare de bani.

In Apartment Life ai posibilitate s fii vrajitor/vraji-
toare si sa incepi sa dai cu fireball-ul in pisica vecinului
sau, dintr-o rasucire de incheietura, sa te joci cu norisori
pufosi. Mai mult, faptul ca esti un discipol al magiei
albe, negre sau maro iti confera anumite privilegii la
care muritorii de rand pot doar sa viseze. Printre acestea
se numara vizitele la un castel magic si aprovizionarea
cu alimente de negasit in supermarket-ul local. Acum,
inteleg cd EA a incercat sd ne ofere un addon mai amu-
zant, insd ne putea imprima zambetul pe buze prin cu

totul alte metode, mult mai putin puerile. In cazul de

PC

Ultimul addon?!

Vorbeau despre Sims 3

fatd, mariajul dintre lumea fantasy si simulacrul de viatd
sociala poate fi cu greu agreat de cineva care a jucat cel
putin un RPG la viata lui. Motiv pentru care, majoritatea
addon-urilor pentru The Sims 2 au succes numai la copii
cu varste cuprinse intre 7 si 12 ani.

«. CU aceeasi Marie

Addon-ul nu este foarte reusit. Nu mi-au placut ni-
ciodatd jocurile scoase pe banda rulanta, care au ca scop
rotunjirea conturilor unei firme. Este evident pentru ori-
cine cu un IQ mai mare de 100 ca dacd ai avea o cutie de
carton si ai scrie pe ea The Sims 2: Boring Edition, ea s-ar
vinde ca painea calda in sute de mii de exemplare. O
conditie obligatorie ar fi sa distribui cutia prin Electronic
Arts. Totusi, Apartment Life este de jucat pentru cei care
nu au ca pasiune jocurile video si de cei care nu au altce-
va mai bun instalat pe calculator.

n Xristina

Study now,
party later!

THE SIMS 2: UNIVERSITY
The Sims 2: University este singurul addon distractiv. Tin minte ca am
pierdut o buna bucata de vreme incercand din rasputeri sa fac viata de
student a personajului meu mai frumoasa prin petreceri date pana noap-
tea tarziu si examene luate cu sfantul cinci. Daca va plictisiti de
Apartment Life, puteti sa incercati oricind campusul asociat cartierului
in care locuiti.

*LEVEL APRILIE 2005

BUNE:

» este ultimul addon pentru,,2”
» te face sa iesi din casa

RELE:
» putine itemuri noi
» elemente de joc neadecvate

Epoca The Sims 2 a apus.
Din pacate, nu ne para-
seste pe fundalul aplau-
zelor si al ovatiilor, ci se
retrage in anonimat.
Apartment Life nu aduce
nimic interesant. La cei
30 de verzigori cheltuiti

pe spinarea lui, ma astep-
tam la ceva mai mult de-
cat un Harry Potter si
Viata la bloc. Urmeaza
The Sims 3.

CONCLUZIE:

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Sims Producator EA Games Distribuitor EA Games ON-LINE thesims2.ea.
com/about/ep8_index.php

CERINTE MINIME:
Procesor Plll 1,3 GHz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D 256 MB
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WV eReplibliKicom)

Pentru cei care
viseaza la
ePresedintie

EREPUBLIK

T HE

& obsedeazd de ceva vreme ideea ca jocuri-

le pot avea un impact major in imbunatati-

rea calitatii vietii, nu numai prin posibilitati-
le nesfarsite de delectare pe care le oferd, ci si pentru ca
pot oferi medii virtuale complet sigure in care sa se tes-
teze varii teorii sociale. Bundoara, multi sustin ca MMO-
urile constituie o unealta dura de evaluare a capacitatii
personale de conducere (leadership, ca sd spun asa), dar
prea putind lume ia in serios aceasta teorie, probabil din
cauza ca o lume colorata si plina de elfi, gnomi, nave
rupte din filme SF si eroi gen Superman inspira orice,
numai maturitate nu. Personal, consider ca ne confrun-
tam cu enorm de multe prejudicii - in definitiv si la urma
urmei, unde scrie cd un loc de muncd, de exemplu, tre-
buie neaparat sa fie anost si plin de,cravate”. Dar asta

Tk
EREPUBLIK

¥ Ereputih insides

Pagina de start eRépublik.com
prezinta succint ultimele statistici si stiri

N E W

este lumea in care trdim si pand in momentul in care o
ureche de elf nu o sa mai fie asociata neaparat cu ino-
centa (si neseriozitatea) copilariei, noi, maturii care vad
ceva mai mult in jocuri decat pur divertisment si nu ne
ferim sa aratam lumii ce mult ne place sa ne jucam
(chiar si atunci cand facem treaba), trebuie sa ne descur-
cam cu ce avem la indemana. Ca de exemplu,
eRepublik.

eRepublik, deja faimos pe forumurile Level, este la
baza un simulator politic online. Cu alte cuvinte, este
acea realitate alternativa in care cei 99,9% dintre noi
care s-au gandit ca pot activa mai bine ca Basescu pe
scena politicd romaneascd au ocazia sd testeze tocmai
acest fapt. Si ca sa fie treaba oabl3, tin sa subliniez cu-
vantul Simulator, pentru ca eRepublik incearca sa fie cat

W ORTULD

mai obiectiv posibil in ceea ce priveste mecanismele
dupa care se desfasoara lucrurile. Conceptul este dezvol-
tat de George Lemnaru, un economist roman tanar si pa-
sionat de politica, sustinut financiar de Alexis Bronte,
care detine parte din faimosul YouTube autohton,
Trilulilu. eRepublik este un joc web-based, gratuit, si
care, desi in prezent se afla in beta, numara deja peste
35.000 de utilizatori activi.

Dobandind eCetatenie

In prezent, inregistrarea la eRepublik se face doar
pe baza de invitatii, pe care le puteti obtine inscriindu-va
pe site (in acest moment, ati fi al 502-lea doritor) sau ru-
gand prietenii care joaca deja sa va trimita una. Fiecare
utilizator nou inscris are la dispozitie 5 invitatii si primes-

Al A
EREPUBLIK i EREPUBLIK

\ Sarienn
ERErusLIk
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- Change b i
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te 5 gold pentru fiecare prieten care
devine eCetatean prin invitatia trimi-
sa (deci per total 25 de gold daca toti
cei 5 prieteni invitati isi fac un cont
eRepublik).

Odatd inscris, ca eCetatean va
trebui sa va alegeti o tara (lista tarilor
este realad) si un oras. Prin conventie,
nou-venitii romani sunt directionati
catre a deveni cetateni in versiunea
virtuald a Romaniei, dar acest statut
poate fi schimbat oricand in cursul jo-
cului. Intrucat eRepublik se afla inca
in beta, nu toate tarile dispun deja de
o versiune virtuala eRepublik - bunda-
oara, am invitat un prieten din
Lituania care nu si-a gasit tara in lista.
Acest mic minus va fi insa,reparat”in
curand, cand jocul va deveni gold, iar
producatorii vor imbogati constant
lista de tari disponibila.

Odata inscrisi, vi se recomanda
sa va familiarizati putin cu interfata,
care nu este deosebit de intuitivd ini-
tial, dar care devine repede inteligibi-
|a pentru un om cu macar notiuni de
baza despre economie, politicd, socie-
tate. Viata eRepublik se centreazd in
jurul gold-ului sau al monedei locale -
in cazul nostru, leul greu sau RON-ul.
Desi jocul este gratuit, producdtorii
ofera gold contra cost real, asa cum
Linden Labs isi comercializeaza dola-
rul Linden sau Project Entropia,
Project Entropia Cents (PEC). Un pa-
chet de 20 de gold costa 10 Euro.

Orice joc care aspira sa ofere un
curs oficial moneda virtuala - moneda
reala trebuie sd se bazeze pe o econo-
mie viabila, cu requli deja existente in
neinteresanta noastra viata de zi cu
zi, 0 economie reald. Asa este cazul si
in eRepublik, unde, pentru a supra-
vietui, trebuie sd ai o casd, 0 masa si
un loc de muncg, sau, dacd indraz-
nesti, propria companie, ziar sau chiar
partid.

Pentru a facilita accesul la aces-
te functii, eRepublik se imparte in
cinci ferestre (tab-uri) principale, si
anume Society, Economy, Politics,
Military si Media. Din Society iti ac-
cesezi profilul i iti poti observa evo-
lutia si posesiile, in termeni de well-
ness (sa spunem, bundstare), skill-ul
de care dispui (si care creste in func-
tie de ceea ce faci), casa si mancarea
ce te tin in viata (ambele au Quality
care influenteaza in mod direct well-
ness-ul). Tot aici iti este disponibila
public,cartea de muncd’, activitatea
militara, precum si publicatiile (zia-
rele) ale carui patron esti.

Interviu cu George Lemnaru, CTO ERPK Web

1. Level: De unde si pana unde eRepublik? Cum ti-a venit ideea si,
mai ales, cum ai reusit sa obtii finantare pentru a o duce la capat?
George Lemnaru: Am fost intotdeauna pasionat de economie, po-
litica si istorie. Aveam experientd in online deoarece lansasem inca
din 2003 NaturaPlant.ro, un magazin virtual de produse naturale
pentru sdndtate. Doream sa realizez un proiect international folo-
sindu-ma de un concept cu totul nou. Astfel a aparut ideea eRepu-
blik, un proiect care in mare masura a fost gandit ca un experiment
si un simulator economic, politic si militar online.

Cu Alexis am avut o discutie legata de piata de sanatate onli-
ne din Romania, i-am povestit si despre noul proiect pe care do-
ream sa-| lansez si i-a placut foarte mult conceptul. Marele avantaj
pe care l-am vazut la Alexis a fost cd, in afara de investitia financiara,
Alexis avea si o experientd online foarte puternica.

2. Level: In opinia ta de economist, cat de viabil este eRepublik ca o
unealtd virtuald de evaluare a capacitatilor unui jucator de a condu-
ce 0 companie sau de a activa pe scena politicd reala? Care este cea
mai indrdzneatd speranta a ta legata de eRepublik?

George Lemnaru: Competitia pe pietele economice si lupta politi-
ca din eRepublik se desfésoara in conditii foarte aspre si multi din-
tre managerii sau oamenii politici din eRepublik se lovesc de pro-
bleme foarte asemanatoare cu cele din viata reala.

Noi, cel putin, ne concentrém pe atragerea noilor colegi chiar
dintre utilizatorii eRepublik. Avem deja in echipa un fost presedinte
al eRomaniei si mai multi manageri si membri ai parlamentului ro-
man virtual.

Ca,sperante’; pot spune ¢ am foarte multe. imi doresc ca la
un anumit moment oamenii politici din viata reala sa se implice in
proiect. Sunt foarte curios cat de usor le-ar fi sa se adapteze acestui
mediu alternativ.

3. Level: Ca producator, nu este etic sa te implici in eViata
Romaniei, dar ce parere ai despre razboiul recent dintre eRomania
si eUngaria? Cum caracterizezi aceastd tendinta expansionistd a
eRomaniei? Daca ai fi fost un simplu jucdtor, ai fi participat sau nu la
razboi?

George Lemnaru: Ne asteptam ca acest rézboi sa apara mai devre-
me sau mai tarziu. Din start, romanii din eRepublik au refuzat cu in-
versunare orice alianta cu Ungaria, iar conducatorii maghiari au fa-
cut tot posibilul sa semneze aliante cu alte tari impotriva Romaniei.
E o intreaga poveste in spatele acestui razboi. Important este ca oa-
menii sa inteleagd cd vorbim doar de un joc.

Daca as fi avut posibilitatea sa lupt in razboi, cu siguranta m-as
fi luptat. Mi-as fi dorit sa fiu conducétorul uneia dintre armatele ro-
mane. in modulul militar ins3, ceea ce m-ar atrage in principal ar fi

lupta diplomaticad,
mai mult decat raz-
boiul propriu-zis.

4. Level: Care sunt
obiectivele principa-
le pentru eRepublik
v1 (gold) din punct
de vedere tehnic?
Ce imbunatatiri pre-
gatesti pentru actu-
alii eCetateni?

Alexis Bnte, omul care| George Lemnaru:

a ﬁnantat si coordonat

In versiunea 1 vom
dezvoltarea €eRepub ]

schimba practic tot

&@mmaﬁm; patintele”ide
Baﬂﬁ[z;ﬁﬁn t{CGTO [ERPKWeb

codul si layout-ul pentru a oferi o aplicatie mai solida
din punct de vedere tehnic si cu o interfatd mai usor
de folosit. Ne vom concentra pe experienta utilizatoru-
lui aducand o listd destul de mare de noi module si
pastrandu-le totodata pe cele mai interesante care
exista deja.

5. Level: Din punct de vedere al profitabilitatii, crezi
ca eRepublik se va sustine doar prin vanzarea oficiala
de gold? Ce alte servicii planuiti pentru a face din eRe-
publik o afacere la baza romaneasca online de succes?
George Lemnaru: in afara de vanzarea de gold, vom
introduce si cateva noi pachete platite ce vor imbuna-
tati experienta Cetatenilor. Orice ar fi, vom pastra gra-
tuit eRepublik si vom fi atenti ca banii reali s nu poatd
influenta in niciun fel echilibrul acestei lumi paralele.

6. Level: Care este grupul tinta eRepublik? Consideri
ca eRepublik este un joc sau o platforma sociala, gen
FaceBook sau MySpace?

George Lemnaru: Masa utilizatorilor eRepublik o re-
prezintd barbatii intre 17 si 40 de ani.

Eu vad eRepublik ca un simulator si un experi-
ment. Multi dintre Cetatenii eRepublik il considera un
joc, lucru care md bucura deoarece demonstreaza ca
ei gasesc placere in activitatile lor din eRepublik. in
orice caz, componenta sociala este ceea ce face aceas-
td lume sa se invarta.

7. Level: Exista jocuri care te-au influentat in dezvol-
tarea eRepublik (spre exemplu, EVE Online, Capitalism
sau Civilization)? Dacd da, ce anume te-a impresionat
la acestea?

George Lemnaru: Am facut tot posibilul sa nu urmez
modele ale altor jocuri deoarece am dorit sa venim cu
un nou concept: acela de a oferi libertate Cetdtenilor
in dezvoltarea acestei lumi virtuale in directiile in care
ei doresc. Singura limita in eRepublik o reprezinta
doar imaginatia Cetdtenilor sdi.
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La Economy iti poti gasi un loc de munca, schim-
ba bani (gold-ul poate fi schimbat in moneda nationa-
ld pentru a achizitiona varii bunuri) sau accesa piata.
La Politics te poti delecta cu intrigile vietii ePolitice,
poti adera la un partid sau chiar crea unul propriu, poti
vota sau candida pentru o functie (iar alesii ajung sa
manipuleze banii din eTaxe si elmpozite, impuse fieca-
rui eCetatean). La Military poti opta, in paralel cu alter
ego-ul tau linistit si muncitor, sa devii un bun soldat (si
credeti-md, dupd cum merg lucrurile in eRepublik, este
mare nevoie de carne de tun) si, ca orice bun soldat,
poti participa in rdzboaie. In fine, la Media poti citi zia-
rele locale (care au mai mult rol de blog in aceasta
lume virtuald) si stirile disponibile oficial, reusind astfel
sa iti formezi o parere relativ completd asupra pulsului
eVietii din eRepublica.

Aceasta fiind platforma, in doar cateva luni de
functionare a unui beta destul de inchis, eRepublik a
reusit sa fie gazda unor serii de razboaie cuprinzatoare,
iar istoria aceasta virtuald este in mare parte scrisa de
romani. Aflati cd, in acest univers paralel, am cucerit
deja Ucraina si Ungaria si suntem cea mai mare putere
din lume. Viata eRomaneasca politica este tipica natiei
noastre, avem si aici politicienii cu care ne-am obisnuit
deja in viata reald, dar si companii romanesti care mi-as
dori sincer sd existe si in partea in care, daca te ciu-
pesti, chiar doare.

In ciuda unei interfete cam stufoase la prima ve-
dere si a unui set de requli nu tocmai usor de inteles,
eRepublik este un joc teribil de promitator si care pro-

68

LEVEL 102008

mite mult mai mult decat clasicele himere ale industri-
ei contemporane de jocuri. O idee - dar o idee buna -
este suficienta pentru a face oamenii interesati. Multa
lume sustine cd cel mai mare minus al acestui simula-
tor este tocmai usurinta in administrarea personajului
— eCetateanului - odata ce ajungi sa intelegi regulile,
dar eRepublik este intocmai destinat oamenilor cu pu-
tin timp la indemanad pentru asemenea activitati pla-
cute. Per total, ,jucatul” eRepublik ia doar cateva minu-
te pe zi, daca nu doresti sa te implici in presa sau
politica. Tot ce trebuie sa faci este sa dai un clic pe post
de semnare de condica la munca si prezenta la instrui-
rea militara si sa ai grija sa iti fie inventarul gastrono-
mic la plus si casa virtuala bine intretinuta (de calitate
cat mai mare). Lunar, poti vota, iar ca obiective, poti
urmadri sa strangi gold pentru a-ti crea propria compa-
nie sau propriul partid. In rest, implicarea in eRepublik
este pe masura timpului disponibil, caci veti avea sur-
priza de a da peste o comunitate placutd si surprinza-
tor de invdtata intr-ale economiei si politicii.

M-a surprins in mod placut sa aflu cd ideea eRe-
publik apartine unui roman care, culmea, nu este ga-
mer, ci economist, si care, spre deosebire de pildele
Blizzard, EA, Ubi & Co., tinde la ceva mai mult decat un
buzunar baban. Intr-adevar, eRepublik ofera, asa cum
spune George Lemnaru, un mediu perfect viabil de
a ,testa” viitorii politicieni si CEO reali, sau chiar mai
mult, teorii noi de corporate management sau chiar
ideologii politice new-age.

Lara

eRepublik este primul din genul sau, dar ca alternativa pentru cei ahtiati
de politica si economie, recomandam Capitalism I1. Acesta nu este un joc
online, dar ofera un mediu bun de a simula o economie de tip capitalist,
dispunand in acelasi timp si de grafica (destul de trecuta, ce-i drept, dar
este). In plus, unele universitati americane il folosesc ca metoda didacti-
cd de afnvata ce e acela capitalismul si cu ce se mananca.

BUNE:

» Idee originald,complexa,
atractiva

» Este nevoie de doar cateva mi-
nute zilnic pentru a juca

» Jocul este gratuit

» Simulator politic, economic, mi-
litar foarte apropiat de realitate

RELE:

» Ca prim impact, interfata este
complicata

» Necesita cunostinte serioase de
economie si politica

» Ghiduri si tutoriale prea putine

» Ideea de ziar conceputd ca blog
personal

Chiar daca nu sunteti pa-
sionat de economie sau
politicd, eRepublik meri-
td incercat. Jocul nuva
costa nimic si nu va,, cere”
decét cateva minute din
timpul disponibil zilnic.
Cine stie, poate dorinta

CONCLUZIE:

lui George se indeplineste
si politicienii romani vor
juca si ei eRepublik - asa
cd haideti sa le dam o lec-
tie despre cum merg lu-
crurile intr-o

tard model!
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Pumnin gura, par avion

ai sunt 5 zile, 12 ore si 32 de minute pana

cand md car si eu in vacantd. Pentru cd m-a

dresat bine prietena, imi fac o lista cu esen-
tialul absolut cu o saptamana inainte de avion. Pentru
ca m-a dresat foarte bine de altfel, ma gandesc la siner-

&3

Hai sa fim seriosi, cu-adevarat ma gandesc doar

Certuri conjugale

gie vestimentard, ergonomia valizei, greutate, mobilita-
te, varietate eficace. Ma gandesc la profilul geografic al
locatiei, la clima si la urzitoarele meteo de pe diferite
site-uri. la cozile la care o sd stam, la orele interminabile pe
care o sd le petreaca pipdind si examinand haine prin
magazine si la cat de mult o sa doarma ca sa-si intreti-

na frumusetea, in timp ce o sa ma uit plictisit pe pereti,
obisnuit s pierd noptile in fata calculatorului. Drept
pentru care primul lucru pe care il indes in valiza e
PSP-ul. Pentru cd, adaptand proverbul, ajungem la
concluzia cd in spatele oricdrei,gagici bune”e un ga-
mer care nu stie cum sa mai evadeze la calculator.

Las un rucsac desfacut pe pat cand imi amintesc ca
trebuie sd predau articolul inainte sa plec si preferabil
inainte sa plece revista la tipografie. Partea cea mai mis-
to la scrisul articolelor e ca, in timp ce scrijelesti idei in
Word, ti se mai aprinde cate un beculet deasupra capu-
lui cu referire |a alte aspecte ale vietii, in cazul acesta fa-
cutul bagajelor. Pur si simplu nu ma pot hotdri cate si ce
jocuri sa iau, care sunt indispensabile, pe care o sd apuc
sa le joc si de ce gen de jocuri o sa am chef.

Toatd problema asta de microeconomie de cara-
us, cum sa minimalizezi numarul de discuri din ghioz-
dan, pare idioata, stiu. Dar cand ajungi in ultima
clipa sd trebuiasca sa tii la tine 3 truse
de machiaj, o rochie de satin, doud um-
brele si cadouri pentru toate neamurile
indepartate care n-au vazut pamant dinco-
lo de granita, incepi sd ai impresia ca
pana si periuta de dinti ocupa prea
mult spatiu, drept pentru care
nu doar cd-ti justifici tie
insuti tot efortul, dar
mai si aberezi prin
review-uri pe
tema asta.
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Eddy Gordo,

Elicopter cu jumatate de norma
In esentd, Dark Resurrection este varianta portatd

pe PSP a celui de-al cincilea joc din serie. Si cum stim cu

totii ca PlayStation fara Tekken e un fel de urs Panda in

Etiopia (nu exista, pentru dia mai inceti), e esential sa stim
dacd-si merita titlul de joc prioritar de luat in vacanta.

Pretextul sub care se deruleaza asa-zisa poveste a
jocului este un nou turneu King of Iron Fist, organizat de
batranul Jinpachi Mishima dupa ce forte intunecate
(Namco) |-au readus la viatd din motive obscure. Fiecare
personaj are, in concordanta cu seria, o poveste de fun-
dal si motivatia proprie de a participa, de la sete de glo-
rie la nevoie de lovele. Avem doua personaje noi — Lili si
Dragunov - care au o panoplie destul de interesanta de
miscari. In rest, jocul aduna la un loc un numar impresi-
onant de personaje si, chiar daca o parte din ele impar-
tasesc stilul de lupta, anumite detalii le separa suficient
de mult incat sa merite incercate.

Dar ce-ar insemna niste papusi de pixeli fara o me-
canicd adecvata? Controlul e aproape lipsit de cusururi,
iar singurul repros oarecum notabil este ca D-Pad-ul cu
care e echipat un PSP nu e atat de precis pe cat ar fi ide-
al s poti executa orice combo din joc fard probleme.

S-a péstrat tempo-ul lejer care a consacrat (sau
condamnat, in ochii unora) seria, cu o aditie revolutio-
nard pentru cei mai hardcore - poti,jongla” cu adversa-

rii in aer daca executi lovituri suficient de rapide dupa ce

www.level.ro



i-ai lansat in orbita. In rest insa, mecanica si combo-urile
sunt cam aceleasi, fiecare din cele patru butoane ale
PSP-ului corespunde unui membru, exista lovituri care
nu pot fi blocate si se poate face strafing in stagiile com-
plet 3D.

Modurile de joc sunt multe la numar si antrenante.
De la modurile clasice (Versus, Story, Quick Mode) si
pana la minigame-urile deja populare, cum ar fi un tip
de Bowling cu personaje Tekken, niponii de la Namco
Bandai Games demonstreaza ca portarea unui joc pe
consola portabild nu implica automat si compromis vi-
zavi de continut, o lectie pe care ar trebui s-o invete si
alti producatori. De departe insa cel mai interesant mod
de joc este Dojo, un fel de turneu organizat pe grupe in
etapa incipientd.

Un alt aspect pe care jocul il foloseste cu succes este
inregistrarea si redarea, Ghost"-urilor. Se poate conecta
oricand PSP-ul la internet pentru a descarca,personali-
tati” de pe serverul Namco. Nu se poate juca Versus
Online, ceea ce e un mare pacat (dar e de inteles, data fi-
ind natura jocului vizavi de necesitatea unei latente redu-
se), insa acest handicap e compensat de optiunea ad-hoc
de ajuca cu un prieten care detine un handheld Sony. Ba
mai mult, nici nu e nevoie de doua copii ale jocului, fiind-
ca se pot salva anumite fisiere in cache-ul consolei-client
pentru a reduce din timpii de incarcare.

Si daca tot nu e de ajuns, banii sustrasi din diferite-

Nu ti-i frig,
tu, balerino?

le moduri de joc pot fi cheltuiti atat pe achizitionarea de
cinematice, cat si pe adaugarea sau modificarea acceso-
riillor personajelor. Nu au nicio utilitate in joc, fireste, dar
ideea ca iti poti personaliza batausul e de mare valoare
pentru Catalini Botezatii din populatia gameristica.
Unde mai pui ca nu in fiecare zi poti sd iei scatoalce de la
unu’ care se imbraca precum Jimmy Page.

Si da, intr-adevar, Tekken: Dark Resurrection arata
foarte bine. De la filmuletele prerenderizate si pana la
animatiile de luptd ale vajnicilor karatisti/boxeri/wrest-
leri, putine sunt nepotrivelile grafice si nu foarte obser-
vabile. Replicile cliseistice, influenta anime, muzica an-
trenanta contribuie la crearea unui univers specific
stilului. Daca aveti asteptari ridicate sau serioase, veti fi
dezamagiti, insa, fiindca pe latura de design si sunet
Tekken e echivalentul unui blockbuster de consum -
arata si se aude foarte bine, dar n-are niciun fel de pro-
funzime sau pretentie.

Dand cu pumnul in masa

Primul joc care imi decoreaza bagajul e Tekken: Dark
Resurrection. Si asta nu pentru cd ar fi cel mai bun joc de pe
micuta consola, dar dupa
pérerea mea nivelul de
imersiune de pe PSP
e mult mai redus de-
cat de pe orice altce-

[Lost & [Founc)

va. Sansele sa,,intri in film” sunt mult mai slabe in momentul

in care astepti trenul in gard, de exemplu, cu o voce nazala
anuntand sosirea acceleratului 1337, o baba stranutand cu
patos langa tine si diversi indivizi plimband valize de colo-
colo decat atunci cand te inchizi in apartament, tragi perde-
lele, te afunziin canapea si tii un joypad in mana. lar T:DR, ca
majoritatea jocurilor beatem-up, functioneaza in sesiuni
scurte doar pentru factorul, distractie”. Nu vad cum as putea
sa ma bucur de un storyline de circa 10 ore pe care sé-| con-
sum de pe-0zi pe alta in sesiuni de cate o ora.

Pentru ce tip de joc e si ce asteptdri am putea avea
de la el, insd, se descurcd excelent. Nu exista cusururi
notabile, dilema meritului achizitionarii lui ramanand la

latitudinea fiecaruia, dupa politica,de gustibus..."

SOUL CALIBUR IV
Franciza a cdrei odrasla recenta si-a facut loc pe PlayStation 3 este o al-
ternativa solidd in cazul in care va place genul, dar nu §i jocul de fatd. Cu
0 gramada de aparitii din alte universuri si un stil inedit de lupta, Soul
Calibur IV ar fi un concurent viabil la spatiul din rucsac daca PS3-ul ar fi
portabil.

BUNE:

» Distractiv si variat

» Prezentare grafica si auditiva
reusita

» Control inteligent

» Nu ocupa mult spatiu in bagaje

RELE:

» Prea lent pentru cei mai versati

CONCLUZIE:

Un jocideal pentru detinatorii consolei handheld de la
Sony, T:DR se descurca brici la toate capitolele pe care
le vaneaza entuziastii genului beat'em-up.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
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Gen (aft Producator Namco Bandai Distribuitor Sony ON-LINE: www.tekk-
enpsp.com

Consola PSP oferitd de Best Distribution.
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imtiti transformarea?

Sunteti metamorfoza din-

tre 0 minge din gelatina
lipicioasa, un fulg de porumbel si
0 maimutd, devenite peste noap-
te un mic mascat oriental. Asa
cum merge povestea jocului N,
unicul scop in viata ninjakiului de
pe afis este sa adune bani si sa
faca misto de roboti. Codul fi im-
pune sa nu-si foloseasca forta
ofensiva nelimitata, ci sa se stre-
coare cu gratie printre miile de
capcane si roboti ucigasi de ninja,
adunand pe traseu banuti, deblocand pasaje si deschizand
usi catre urmatoarele niveluri. Partea proasta a nivelului ne-
maiintalnit de agilitate si vitezd pe care le aratd omul nos-
tru este ca cer un metabolism superluminic, reducandu-i
durata de viata la maxim 1,5 minute in care acesta trebuie
sd traverseze cate cinci camere consecutiv, dupa care epi-
sodul se incheie si N se rematerializeaza intr-o alta camera
dintr-un nou set de cinci, pentru a infrunta noi primejdii.

Thou shall float like a leaf,
my friend!

N este beneficiarul unui sistem destul de reusit de
emulare a fizicii, astfel ca omuletul va aluneca pe pantele

) Macromedia Flash Player 7

Cu frica-n san si cu ra-
cheta-n fund

10}2008

Sau aventurile’ninjalaului
P -

hipio
piot

inclinate, are inertie si se poate face praf dacd se izbeste la
vitezd prea mare de ceva. Este destul sd va spun cd imple-
mentarea fizicii nu este cea mai realista, dar functioneaza
perfect pentru acest titlu, ca si grafica simpla, dar de efect.

Jocul este impartit pe episoade, fiecare a cate cinci ni-
veluri, iar cronometrul este valabil pe tot parcursul unui epi-
sod, ceea ce inseamnad cd dacd termini al doilea nivel din epi-
sod cu 40 de secunde, asta-i timpul total in care trebuie sd le
termini pe urmatoarele trei. Nu-i chiar atét de rau, fiindca pu-
teti colectiona banutii raspanditi pe ecran pentru a castiga
imediat secunde in plus, insd, la cat de perverse sunt anumi-
te puzzle-uri, de multe ori este bine sa aduni doar ce fti este
laindemana si sa te concentrezi pe terminarea cat mai ur-
gentd a scenei. Daca muriti (decesul este un eveniment foar-

te spectaculos, posibil cu electrocutari, dezmembrari si alte
orori) veti reincepe nivelul activ si nu intregul episod, lucru
bun, dar cu doua tdisuri. Dacd teminati un nivel intermediar
prea putin timp, se prea poate sa nu mai puteti termina in
ul ramas urmatoarele niveluri, motiv pentru care de
ori veti prefera sa comiteti un sepuku mai degraba de-
continuati cu doar 20 de secunde pe ceas.

icolul din tufis

a orice platformer cu facultate care se respecta, N va
cu ajutorul unui amestec de obstacole statice si in-
arte restrans, dar totodata bine ales si suficient. Este

déspre mine (evident, nu le atingeti), patratele mobi-
le care va pot electrocuta sau strivi, dar pot fi folosite si ca
lift si turele de trei feluri — cu rachete lipicioase’, cu raza la-
ser persistentd si altele care trebuie sa, lock on” pe voi inain-
te de a trimite un fascicul scurt, dar mortal. Pe langa neno-
rocirile de mai sus, va veti confrunta cu discuri mobile,
purtatoare de mitralierd, biligongute mobile ce patruleaza
pe trasee fixe si verisoarele lor cu antenuta, care se pot sau
nu lua dupa voi atunci cand X-ul sau Y-ul lor se intersectea-
za cu al vostru - chestie care uneori poate fi exploatata, cu
niste rezultate delicioase. Mai sunt si niste lighioane care
sarjeaza pe orizontala dintr-o parte in cealalta a unei plat-
forme imediat ce va simt prezenta. Toate astea sunt indes-

tructibile, asa cd doar istetimea si 0 mand agerd va pot tre-
T

Arta de-a batjocori roboti

ce de majoritatea nivelurilor medii si avansate. Si aveti ce
juca! 99 de episoade a cate cinci niveluri fiecare, inmultite
cu numarul de reincercari de a trece de un nivel si nivelurile
secrete inseamnad o cantitate de-a dreptul enorma de con-
tinut. n plus, puteti juca niveluri facute de utilizatori, care
sunt momentan cam 152 la numar si extrem de dificile.
Daca asta nu era suficient, exista si N+, varianta comerciala
si ceva mai aratoasa, disponibila pe XBox si Nintendo DS,
care oferd ceva mai multe niveluri, grafica putin mai cool si
un multiplayer cooperativ.

Chemarea masochista

Nu pot sd inchei decat prin a va recomanda jocul
din toata inima, daca va incanta platforming-ul la maxim
condimentat cu puzzle-uri cat cuprinde. Veti urla uneori
de nervi. Dar veti continua, strafulgerati de bucurie la ter-
minarea fiecarui nivel dificil, descoperindu-va pe parcurs
si masochistul interior. Daca veti reusi sa-I terminati inte-
gral, veti avea probabil un Chi cat toate zilele, incat calu-
garii shaolin, ninjalaii si samuraii din filme vi se vor parea
niste insecte nenorocite pe langa voi... asa ca jucati-l si fiti
Zen, mai ales in multiplayer, care, dupa calculele mele,
poate rezulta in kung fu pe bune.

Caleb
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Carmageddon

rafic. Caldura. Femei la volan, taximetristi care trec

pe rosu, pietoni care ridica suav un deget in mijlo-

cul intersectiei, dupa ce trec pe rosu. Sosele inter-
minabile, suprafete vaste se strang intr-un punct, ca un
ghemotoc de hartie. Totul ia o tentd rosie si iti sclipesc
ochii a urd. Ura pura, liberd, constransa doar de caii-putere
ai bolidului pe care il conduci, nu si de legi, bun simt sau
respect pentru viata.

In clipa in care realizezi asta, piciorul iti zvacneste pe

acceleratie. Granitele gurii se intind, trase de sfori nevazu-

L

e

caror singura vind e ca au avut ghinionul sa se afle pe o
traiectorie adiacentd autodistrugerii tale sistematice.

Fireste, astfel de refulari n-au ce cauta in lumeare-
ala, in parte fiindca de bine, de rdu, n-avem buton de re-
set, si in parte pentru ca suntem programati social...
334... educati. Insd cum in jocuri totul este permis, atata
timp cat avem suficientd ratiune sa facem diferenta intre
fantezie si realitate, tot ce pot sa zic este -,La bulivar bir-
jar, peste proletar si tar, sa calcdm copii, muieri si sa pu-
nem politia pe jar!”

te, pana cand pe fata ta se contureaza un ranjet bolnavi-
cios. Pietonul surprins n-are timp nici s urle, cdnd corpul
fragil i se rostogoleste pe parbriz, pe capotd, pe portbagaj,
pana cand izbeste cimentul ca o carpa, pana cand, nepu-
tincios, horcaie o ultima suflare, zdrobit.

Si tu? Tu accelerezi in continuare, lovesti din plin un
taxi in usa soferului. Metalul scrasneste si se indoaie, prin
geamul coborat nu vezi decét figura speriata de moarte a
unui om oarecare. Dupa care pleci mai departe, fluierand
vesel, magina luand in brate tot felul de pietoni surprinsi, a

102008

~Those who are about to die,
we salute you!”

Tn anul Domnului 1975, un individ pe nume Paul

Bartel a avut inspiratia de a crea unul din cele mai memo-
rabile filme-cult, si anume,The Death Race 2000". Dupa
cum sugereaza titlul, actiunea filmului se petrece in anul
2000, intr-o societate americana distopicd, in care sportul
national este reprezentat de o forma de raliu al carei scop
este uciderea a cat mai multi pietoni, unii chiar dornici de
un menage-a-trois cu un cauciuc si autostrada. Circa do-

udzeci de ani mai tarziu, Stainless Games a preluat con-
ceptul, trecandu- printr-o multitudine de licente, de la fil-
mul mentionat la Mad Max, pand cand a decis producerea
jocului fara licentd, sub numele Carmageddon.

Cred ca v-ati prins pana acum cd jocul de fata nu in-
tra in liga Lotus, Need for Speed sau TOCA. Nici macar in
Mario Kart sau Wacky Wheels, unde aveam de asemenea
posibilitatea de a pune piedica altor soferi. Nu, aici modali-
tatea de a castiga prin parcurgerea traseului este poate cel
mai putin atragatoare, cand avem la dispozitie sute de pie-
toni si animale de ferma de facut poster sau cativa soferi
nefericiti (care reprezinta concurenta) de obliterat. Evident,
daca toata aceastd violenta gratuita n-ar fi fost si sistemati-
zatd, poate ca ne-am fi plictisit dupa doua-trei curse. De
fapt, pe cine incerc sa pacalesc, violenta gratuita nu poate
fi niciodata plictisitoare.

Tn orice caz, toatd aceasta tevatura se petrece in ca-
drul unei ligi, la inceputul careia jucatorul se afla pe locul
99, dupa fiecare cursa avansand cateva locuri. Scopul este,
evident, sd ajungi pe locul 1. La inceput, poti alege dintre
doua personaje, Max Damage si Die Anna, care pe langd
ca detin magini diferite, care au caracteristici distincte,
apar in niste ferestre animate in coltul ecranului si se sca-
lambaie, urla, se incrunta si ranjesc, in functie de ceea ce
se intampla cu ei in cadrul raliului. Dupa fiecare cursa, folo-
sesti punctele obtinute pentru reparatii si poti prelua ma-
sinile distruse in cazul in care nu-i place cea initiala (desi,
din punctul meu de vedere, masina-simbol rosie, cu creas-
td, a lui Max Damage, e cea mai aratoasa).

Din fericire, power-up-urile pe care le poti culege de
pe traseu nu ofera arme de la distanta impotriva inamici-
lor, astfel incat esti incurajat sé te infigi cat de tare potiin
ei. Pentru vremea la care a aparut, fizica este chiar tangen-

www.level.ro




) Y
WASTED 7/3

537

Al

tiala cu veridicul, desi ocazional mult exagerata. Vehiculele
mai grele nu doar ca se migca mai greoi, dar sunt si mai
greu de rasturnat, reactia la coliziuni este destul de corecta
ca traiectorie, dar forta... ei bine, in momentul in care vad
un automobil care zboara o suta de metri dupa un acci-
dent, 0 sa vd anunt.

Dar ca in orice zbenguiala sandtoasa prin care tre-
cem in viata, avem nevoie si de un soundtrack pe masura
si ma gandesc ca nu va asteptati sa calcati oameni pe cap
ascultdnd Pepe. Asa cd, in timp ce fugariti caineste babute,
politisti si echipe intregi de fotbal pentru puncte in plus
aveti la dispozitie o coloana sonora de metal industrial
semnata Fear Factory, mai exact albumul Demanufacture.

Peste toate astea insa, celelalte caracteristici care imi
vin in minte cdnd imi amintesc de Carmageddon sunt po-
sibilitatea de a explora fiecare coltisor de harta, designul
att subteran, cat si exterior al nivelurilor care ofera un
mediu interesant pentru orice fel de genocid v-ar trece
prin minte si vocea care anunta publicul la inceputul cur-
selor ca are un minut sd ajungd la addpost.

La aparitie, elementele mai putin ortodoxe pe care
le-am enumerat au fost blamate in diferite tari. Cenzura
Germaniei vizavi de jocuri e legendara si varianta care a
aparut la ei inlocuia pietonii cu zombie, in timp ce lansa-
rea din Brazilia a jocului... n-a avut niciodata loc. A fost
interzis. Departe de mine insa gandul de a comenta
acest aspect. Motivul pentru care v-am anuntat/amintit
restrictionarea |lui Carmageddon este cd, ironic, aceasta
nu a facut decat s sporeasca popularitatea titlului, asi-
gurand producerea a doua continudri, precum si portari
sau recreari atat pentru PlayStation, Nintendo 64 sau
GameBoy Color.

Asta insa nu garanteaza si ca aceste derivate ar fila
fel de bune, dupa parerea mea originalul carand singur
torta olimpicd a seriei. Continuarile, Carpocalypse Now si
TDR2000, mi se par mai spaldcite, mai subtiri din punct de
vedere al designului si al atmosferei si ceva mai comercia-
le. Ba mai mult, varianta de Nintendo 64 e considerata de
unii din cei mai pertinenti critici cel mai prost joc de N64,
drept pentru care a fost si destul de aspru criticatd in dife-
rite circumstante.

Ceea ce ma aduce la ideea de fatd: nu tot ce este res-
trictionat de societate e si prost, iar nu tot ce devine o fran-
cizd este mai bun, ba de multe ori chiar dimpotriva. Pana
la urma, ce e mai frustrant? Sa nu te poti juca un joc bun
pentru ca unor oameni mai putin stabili li se pare nociv
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alut, sunt un druid. Sunt un druid cum vezi pe

toate drumurile. Din cel care la coada la lapte fsi

schimba brusc forma si se transforma intr-un leu
cu cap de vitel ce isi devoreaza competitia. Un druid din
cel care, daca alearga dupa autobuz si vede cd nu il prin-
de, scutura de doua ori din coarne si se transforma intr-un
leopard ce fuge cu 40% mai repede. Asadar, dacd un om
normal alearga cu sase kilometri pe ora, eu, ca leopard,
alerg cu opt virguld patru kilometri pe ord. O adevarata
performanta. Am uitat sa va spun ca eu sunt druid cu acte

LEVEL  10[2008

in reguld, de dinainte de expansion. Adicad de dinainte ca
alianta sa primeasca draeneii dia urati cu spume. Eu sunt
o vaca in toatd puterea cuvantului. Ba pardon! Un adeva-
rat taur. Am coarne si copite, pdr pe piept si cand scriu cu
/moo mie chiar imi iese.

Urasc alianta. Mi se pare cd sunt niste purcelusi ce
ies pe cdmpul de bdtaie, se bélacesc in noroi si apoi vin sa
ne improaste pe noi cu mizerii. De aceea eu md joc mult
in Alterac Valley si astept alianta sa vina in mijloc. Acolo in
mijloc e o adevdratd petrecere... Eu dau in ei cu tot ce am

in dotare, iar ei fug ca potarnichile in toate partile. Nu
conteaza ca ei sunt doua sute, iar eu doar unul. Caci unul
ca mine face ca cinci sute ca ei. Pai de... cum sa compari
gnomul cu taurenul? N-ai cum, e inuman. Asa cd atunci
cand ei fug repede repede sa ma spuna lui Drekk, eu le
fac cu /rude si /shake si ma rad acolo cu prietenii meiin
mijlocul cdmpiei.

Ce bine e sa fii druid si sa fii hoarda... ah, si sa fii
tauren!

Buricul Pamantului

Pagind realizata cu sprijinul Gameshop.ro

www.level.ro
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Premiile revistei

autoshow

O revista editata de

Autoshow a pregatit pentru tine o
competitie in care castigatorii ii vei
decide chiar tu! Voteaza modelul
preferat in fiecare clasa si fa parte din
marele juriu al cititorilor Autoshow! 500 ABARTH] R;-,;E "
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Modelele nominalizate vor fi prezentatela
fiecare doua saptamani in revista




minilgames:
Dark Cut2

armorgames.com/play/353/dark-cut-2

simplu sa atrag atentia asupra acestui
flash, trebuie doar sd citez atentionarile
care apar pe site-urile care-| gazduiesc:
4Acest joc este recomandat doar per-
soanelor mature, contine violenta extrema si
referiri la consumul de alcool”’

Cu punctul culminant pus pe:,Nimeni
nu te obliga sa joci acest joc”.

Dacd as avea cum, m-as opri aici, pen-
tru ca majoritatea dintre voi, care au si plecat
pe link, vor fi dezamédgiti, ramanand acolo
doar cei cdrora le pasa si de altceva. Veti gasi
intr-adevar violentd extremd, dar nu o veti
produce. In acest joc o indepartati.

Cum o indepartati? Simplu, sunteti
pusi in postura unui medic de campanie,
candva la mijlocul secolului al 19-lea, si tot
ce trebuie sé faceti este sa tineti in viata cati-
va nefericiti.

Procedeele medicale posibile si usten-
silele folosite sunt arhaice: alcool ieftin pen-
tru nducirea pacientuluiin lipsa altui aneste-
zic, fier incins pentru cauterizarea ranilor sau
a grefelor, fierdstrau pentru. ... va las pe voi
sd va imaginati, ac, carpd, bisturiu etc.

Groaznic, nu? Da. Fara sens? Nu. Dacd
vreti sa gasiti un joc fara sens, puteti sa va ui-
tati la majoritatea celorlalte. Unde, pentru un

Guest House

anume motiv, pueril de obicei, omori hoarde
de inamici pana la ultimul, unele chiar bonu-
sand acest lucru. Transforméandu-te intr-un
terminator fara minte, fara scrupule, fara. ...
nimic.

Aici realizezi ce poate face un glont
sau ce fnseamna o rana la cap. Inamicii nu
dispar in praf si nici nu mor aseptic sau fan-
tasmagoric ragdollati pe pereti. Aici lupti sa
termini operatia, scarbit de imaginile geniale
si de ce ne putem face unul altuia, infricosat
de muzica crizatd si urletele de durere ale
pacientilor. Aici te enervezi ca nu reugesti sa
pui mai repede ména pe bisturiu, selectia fa-
candu-se anevoios, parcd pentru a pune si

tothe forehead

out the patient with Whisky to dull pain

terminalhouse.com/guesthouse en.html

... este ca un distonocalm dupd nebu-
nia de mai sus. Un distonocalm sclipitor....

uati atmosfera din Portal si combinati-o
Lcu gameplay-ul din Myst 3 sau 4, pre-
sarati putina muzica zen si o grafica mini-
malistd, curata si sunteti mai aproape de
ce inseamnd G.H.
Un adventure clasic unde trebuie sa
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rezolvi puzzle-uri cu ajutorul obiectelor
gasite, cu scopul precis de a evada dintr-un
dormitor al unei nave spatiale (cred), unde
ai ajuns din intamplare, visand. Cel putin
asa deduc din filmuletul de inceput.

Ce scoate din anonimat G.H. din ma-
rea de jocuri tip (Escape the room) este natu-
raletea actiunilor. Nu te trezegti in postura in
care, spre exemplu, nu poti deschide o cutie

x ™ Dark Cut:

. i
Purify with aleohol directly onto the wound

mai multd presiune asupra ta si te trezesti
bucuros ca s-a terminat calvarul la sfarsitul
jocului. Sfarsit genial de altfel.

Oricat m-as infoia eu insa impotriva
celor care crucifica jocurile, fara sa cunoasca
continutul lor, ci
doarin urma
unor imagini,,vi-
olente’; nu pot
sa nu avertizez
asupra faptului
ca Dark Cut2 nu
este tocmai, safe
for work”. Veti
atrage multe
priviri contraria-
tede urletelela
care sunteti ne-

de carton fara a trece printr-o serie mirobo-

lanta de actiuni prealabile care sa-ti dea ac-
ces la cheia izbavitoare, cand, de fapt, ai pu-
tea rupe cutia fara prea mari sfortari.

Gump (developerul) a reusit sa evite
aici aceste neajunsuri plasand actiunea
intr-o camera unde realizezi inca de la in-
ceput ca nu poti folosi forta pentru a iesi,
chiar daca ai avea aceastd optiune. De
fapt, cele mai multe intrebari pe care tile
pui nu tin de modul de avansare, fiind evi-
dent ce ai de facut, mai ales pentru un
ochi experimentat, ci de modul in care
ajungi sa faci aceste lucruri, camera pa-
rand la inceput goald.

sandtos de atenti, iar fard sunet, jocul e
schiop.

Nu-l recomand nici celor cu inima sau
stomacul mai slabe, nu oricine e facut sé fie
medic, iar copiii ar trebui tinuti deoparte
pana sunt suficienti de maturi pentru a inte-
lege mesajul si nu doar imaginile.

Un pumn de realitate aplicat intre
coaste si chiar daca ce se intampla pe ecran
nu e 100% veridic, iar jocul nu este decat un
point and click, rdmane probabil singura al-
ternativd gory la Trauma Center pentru mult
timp de acum incolo (poate pentru
totdeauna).

Asteptam acel Medal Of Honor xx care
sé ne lase sa fim medici (adevarati) pe cam-
pul de lupta cu bonusare proportionala cu
numarul de soldati salvati.

0 schimbare de perspectiva de mare
impact, secondatd si de muzica ce-si
schimbd inflexiunile la fiecare actiune in-
treprinsd, dar si de directia grafica. Daca
browser-ul va permite, puteti sa mariti fla-
sh-ul, pe tot ecranul monitorului, pentru
cd imaginea, incredibil, nu-si va pierde
calitatea.

Puzzle-urile sunt medii ca dificulta-
te, iar jocul ar trebui sa fie dovedit in cate-
va ore, fiind o adevarata placere sa vezi
cum dezvolti povestea cu mainile tale si
cum evadezi (cred), impreuna cu... aa...ni-
mic, nimic.

| ncv

www.level.ro



Castiga un joc CSI: 3
Dimensions of Mlurder pentru PC

Cine a prezentat jocul Far Cry 2 in cadrul conferintei de
presa Ubisoft?
a. Flint Morrison

b. Clint Hocking

c. Roger Moore
k]
- Nume, prenume

CRIME SCENE INVESTIGATION Cod numeric personal

3 DIVENSIONS OF MURCEr N B« B

al
.»w Localitate
cases

Raspunsul il gasesti in articolul dedicat Games Convention 2008 din acestui numar al revistei.

CONCURS LEVEL SI
OCTOMVIBERIE 2008

®

UBISOFT

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530
Brasov. Datalimitda concursului: 1 noiembrie 2008. Desemnarea castigatorului se face prin tragere

lasorti. Numele castigatorului va fi publicatin editia de lunadecembrie arevistei. Prin completarea
si expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca informatiile continute de talon sa fie inregistrate

siprelucrate de catre editura SCVogel Burda Communications SRLin scop statistic, pentru trimiterea

de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.

Castiga un webcam
Hercules Classic Link

Cate produse au fost testate in cadrul testului comparativ
din acest numar?

a. 12
b. 10
c. 15

CONCURS LEVEL SI

Nume, prenume

iteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Brasov.
: 1 noiembrie 2008. Desemnarea castigatorului se face prin tragere la sorti.

Cod numeric personal
s I - - -
tocrvare [ -~ I -

:
:
;
0

Telefon e-mail

expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca informatiile continute de talon sa fie inregistrate si

prelucrate de cétre editura SCVogel Burda Communications SRL in scop statistic, pentru trimiterea de

Numele céstigatorului va fi publicat in editia de luna decembrie a revistei. Prin completarea si
comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.

Data limita a concur:

Raspunsul il gasesti in rubrica Hardware/Comparativ din acest numar al revistei.

PAUL GILBERT

live / 17.10.2008
codul unic de promotie

|E§i dil‘l CﬂSé §i \l’il‘lo Sé-l veZi pe ins(rjptionat pe DVD-ul
unul dintre cei mai rapizi chitaristi acestei reviste si

. inscrie-te online
din lume! ;
pe site-ul wwwleveliro la

Punem la bataie concuirsul

Ai sanse reale sa castigi doud dintre cele sase bilete la concertul ,Paul Gilbert”, puse la bataie de LE\,"ELJe;i dincasa”.
partenerul nostru. Data limita de participare la concurs este 13.10.2008. Desemnarea castigatorilor

CONCURS LEVEL s

se va face prin tragere la sorti si se va anunta online pe site-ul www.level.ro in data de 14.10.2008. .
Concertul chitaristului Paul Gilbert va avea loc in datade 17.10.2008, la Becker Brau Live Music Club A QT l i IGV“G Ticket 5
Bucuresti, str. Turturelelor, nr. 11. Pentru alte detalii consulta site-ul nostru. Iti dorim multa bafta! el e il e -
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Chicken Impossible

Cand o zbura puiul!

http://www.flasharcadegamessite.com/22503-Chicken-Impossible-Game.html

| McDonald stie ca porcul zboara. In co-

Apilérie, a umplut godacul familiei cu gaz
de butelie, I-a legat de picior cu o sfoara sia
plecat fericit ca are balon. Problema a aparut
cand a testat si ipoteza porcului cu reactie,
experiment soldat cu jumari intinse peste
vreo trei sate si vreo cinci luni de spitalizare.
Bine, initial au fost doar vreo doud sapta-
mani, iar restul a fost compensat de Mc-
Donald senior cu niste pari smulsi din gard.

De aici juniorul a tras trei mari invatd-
turi. Intai, cd parul doare, doi — ca familia
McDonald are un gard al naibii de lung si trei
— ca e mai bine sd zici ca zboara puiul.
Batranul are palma grea si nu e prea sandtos
s&-i aduci aminte ce-ai facut cu friptura lui.

Si uite-asa zboara puiul azi, zboara

maine, zboard ani de zile, pand cand au in-

Escape artist

trat la idei cotcodaceele din ograda. A mai
venit si filmul &la dubios in care Tom Cruise
numai ca nu-si trage tanga peste nadragi si
pretinde ca e Superman si gata! Gdinile au
prins curaj.

Prin urmare, esti instructor de zbor. lei
gaina, ii stabilesti unghiul de zbor si directia
sifi dai drumul prin vazduh. Daca ai noroc si
indemanare, nimeresti unde trebuie si pri-
mesti bonus grasun pentru misiunea inde-
plinitd. Dacd ai insd si un spirit sadic la inde-
mana, atunci jocul devine cu adevarat fun,
pentru ca e fain s descoperi cum poti chinui
0 gdind aeronauta. Pe final, morala: degeaba
transformi gdina intr-un supozitor porcin.
Stiu ca rezultatul final arata la fel si probabil
are si acelasi gust, dar in mod cert nu asa se
face un McPuisor. Sper eu...

Repede, pana nu se intoarce!
http://www.addictinggames.com/escapeartist.html

misto sa ai nevasta harnica: face man-
Ecare, face curdtenie, repara vaza pe care
ai spart-o saptamana trecuta cand ai venit
acasd beat mort (porcule!) si, in principiu,
face viata suportabild pentru cele trei ani-
male din casa. Cd tu te descurci oricum.

Pe de altd parte... e nasol sd ai ne-
vastd desteaptd, cd stie ce poamd esti si te
incuie in casa. Koniec filma gagici, niet vo-
dka, niet pagadi. Stai cuminte, hranesti pi-
sicile (deci chiar erau doud, nu vedeai tu
dublu), te rogi de caine sd te lase pe cana-
pea si te gdndesti cum ar fi sa-ti tai venele
ca alternativa la plictiseala asta crunta.

Apoi iti aduci aminte de liceu, de
mdiestria pe care-o aveai sa fugi din casa

indiferent de situatie (taica-tu inca se in-
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treabd cum ai iesit din beci dupad corijenta
aia la fizica) si viata pare mai frumoasa.
Practic, intre tine si libertate stau doar o
amadratd de usd si un puzzle incomplet.
Cauti piesele lipsa, completezi imaginea,
deschizi usa si pleci in treburile tale. Cam
jumatate din puzzle cere doar o atentie
decentd la detaliu. Pentru restul mai pui si
mintea la contributie, ca n-o fi asa greu sa
combini obiectele din inventory cu alea
din peisaj.

Cand te intorci, descompletezi iar
imaginea, ascunzi bucdtile pe unde le-ai
gasit si toatd lumea-i fericita: nevasta ca ai
stat cuminte acasa, tu ca iti poti face de
cap cand ai chef si eu pentru cd am gasit
un quest simpatic pentru rubrica de fata.

Daffy Jumper

Salt la punct fix. Fix alaturi

http://www.addictinggames.com/da

-

O§tie orice parasutist in-
cercat: pana la aparitia
parapantei, saltul din avion
era un joc de noroc. In teo-
rie, aterizai. Practic, asta era
un lucru rar, inlocuit mai
mult cu opriri in pom, pe
cotetul porcului, in lanul de
urzici sau oriunde la dracu-n
praznic de locul unde te as-
teptau baietii cu masina.

Prin urmare, Unchiul
Sam a pus la punct un complex simulator
de topait in gol. Ai un avion, un ratoi ne-
bun pe post de victimd, e treaba ta cum
potrivesti momentul in care sari cu direc-
tia vantului si cu modul in care te faci terci
de pamant pentru ca eu am uitat sa-ti
spun ca trebuie sa-ti deschizi parasuta, iar
tu ai uitat sa md intrebi. Ei, lasd, nu-i nimic.
Dacd nu ti-a trecut prin cap intrebarea
atunci, o sa te gandesti la ea de acum ina-
inte. Timp ai destul, ca Eternitatea se zice
cd dureaza.

Ca tot vorbeam de posesiunile tale,
vezi cd ai doar 10 sarituri la dispozitie si un

jumper.html

punct fix cat se poate de mobil. Acum e in
dreapta, acum in stanga, mai sus, mai jos,
destul cat sa alunge monotonia prin alte
parti.

Ar mai fi ceva de spus? Pai, doar atat:
ddd-dd-dd-that’s all folks!

JVC Stinger Sniper

James Bond Academy, here | come!
http://www.smashingames.com/games/jvcstingersniper.html

N u e usor sa fii agent secret: trebuie sa
ai o puscd bund, o luneta curatd, un
mouse... ok, e simplu. Oricine poate s-o

facd. Cam asa incepe cursul de spionolo-

gie al profesorului Aronnax. Ca de obicei,

parsivul profesor uita sa aminteascd un
mic detaliu, aparent nesemnificativ: orici-
ne poate s-o faca de oaie.

Degeaba insista ulterior sensei
Mifune cu,Bai, nu fiti ciobani!”in timpul
aplicatiilor practice pe tatami. Suntem
deja in anul doi, fumurile de agent secret
le-au intrat bine in cap studentilor si sigu-
ranta a ramas pe dinafard. Prin urmare, cu-
tia de obiecte pierdute e mereu plind cu
maini si picioare desperecheate in partide
de karate-do, konichi-wa si
wakarimasu-ka.

Din fericire, stramosii tai n-au um-
blat prin munti cu sarica in spate si nici n-au
contemplat oaia in serile romantice cu
lund plind. De bine, de rdu ai absolvit cur-
surile, ti-ai luat diploma, acum ar fi cazul
sa intri in paine. Asa ca iti iei pusca la spi-
nare, nasul la purtare si butonul de restart
mission la cingatoare si pleci catinel pe
drumul tdu. Guvernul are grijd sa nu te
plictisesti: dacd nu e un mic asasinat con-

tra timp, e o intrare prin efractie, dacd nu e

distrugerea proprietatii, atunci ai parte de
alpinism pe burlan. Si exemplele ar putea
continua, dar timpul trece si ar fi mai bine
sa le cauti singur in loc sa stai de lemn-
Tanase. Pauzele ingrasa si parca tu voiai sa
fii James Bond, nu James Bondoc.

] Jack the Ripper
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La concursul LEVEL impreund cu PCCenter.ro, setul de boxe Altec Lansing V52420
a fost castigat de catre Rus Rares din Zalau.

La concursul LEVEL impreuna cu PCCenter.ro, cele trei seturi de casti Altec Lansing
CHP121 au fost castigate de catre Grui Catalin din Timisoara, Beres Ovidiu din Targu-

Mures si Manescu Lucian din Constanta.

La concursul LEVEL impreund cu PCCenter.ro, setul de casti Altec Lansing UHP 336 a fost castigat de Tucu Mihail din

Topoloveni.

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul CSI: 3 Dimensions of Murder pentru PC a fost castigat de Nichita Emil

Nicolae din Comuna 23 August.

La concursul LEVEL impreuna cu GameShop.ro, jocul Devil May Cry 4 pentru PC a fost castigat de Demidon Andrei
din Ploiesti.

La concursul LEVEL impreuna cu Nemira, cele patru romane (restante) Atlasul Secret au fost castigate de catre
Stuparu Vlad din Buzdu, Diac Daniel Florin din lasi, Boloca Flavia loana din Slobozia si Radu-Agapie Gabriela din Bucuresti. Cele cinci romane Cainii de diamant. Zile pe Turcoaz au
fost castigate de catre Butiu Calin din Arad, Bejgu Alexandru din Busteni, Popa Lucia din Brasov, Stanciu Cristina din Bucuresti si Balan Adrian din Ramnicu Valcea.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment Enterprises, DVD-ul cu filmul Bee Movie a fost castigat de Dobos Florin Teodor din Cluj-Napoca.

La concursul LEVEL si Hercules, setul de boxe Hercules XPS 2.1 12 a fost castigata de Carjan Dragos din Baicoi.

Castigatorii sunt rugati sd trimita o copie dupd actul de identitate pe fax (0268-418728),
e-mail (emanuela_negura@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda Communication, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi expediat prin posta.

Persoana de contact: Emanuela Negura (0268-415158 interior 130).
Termenul de revendicare a premiului este trei luni de la data anuntarii castigatorului. Dupa expirarea acestui termen, premiul nu mai poate fi revendicat.
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W&@WA@E Gadgetlri

A revenit moda monitoarelor cu tuner TV inclus sau
a televizoarelor cu intrare de PC. Indiferent cum atacdm
problema, rezultatul e acelasi. Noua serie “T" de LCD-uri
lansata sub marca Samsung se remarca printr-un design
mult mai deosebit. Materialele folosite sunt dintre cele
mai,fine”si dau senzatia de eleganta si modern. Ecranul
acestui model este de 26 de toli, full HD, adica 1920 x
1200 si, folosit ca monitor, este o adevarata placere. Un
desktop enorm este foarte util mai ales pentru cei care
utilizeaza un numar mare de aplicatii. Tunerul TV inclus
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este unul de tip hibrid, ceea ce inseamna ca se pot recep-
tiona atat canale TV transmise analogic, cat si digitale.

14

Pentru a sustine miscarea,eco”in domeniul produselor
electronice, acest LCD TV are un consum de doar 0,3 wati
in modul stand-by. Imaginile sunt foarte dinamice datori-
ta contrastului foarte mare ce poate atinge un raport de

20.000:1 si unui timp de raspuns de 5 ms.

Ofertant: Deck Computers International, Pret: 2668 Lei

Cel mai nou model de
handset lansat de Asus este o
adevarata bijuterie tehnologi-
ca. Elinglobeaza un procesor
performant, un modul GPS si
chiar Wi-Fi. Probabil din cauza
¢a s-a lansat noul iPhone, mul-
ti producatori incearca sa atra-
ga altfel atentia. Noul Asus
P552w este sustinut de un
CPU Marvel ce ruleaza la 624
MHz si dispune de 128 MB
memorie RAM. Echipat cu un
ecran de 2,8 inchi de tip touch
screen, acest telefon nu ince-
teaza sa uimeasca. Interfata
grafica cu utilizatorul este rea-
lizata chiar de catre cei de la
Asus si se aseamana pe alocuri
cu cea de la HTC. Totusi telefo-
nul se comercializeazd cu un
set intreg de aplicatii pentru
diverse sarcini, cum ar fi
EziPhoto, EziMusic, Multi-

Rock Band 2 Wireless

Concurenta acerba intre producdtorii de jocuri si,in-
strumentele” de gaming genereazd o sumedenie de
avantaje pentru noi. De exemplu, in batalia dintre gene-
ratorii de staruri rock, cei care produc jocul Rock Band 2
au lansat un set nou de instrumente complet indepen-
dente... adicd wireless. Chitara este cea luata in vizor.
Acum eventualul cantaret are o libertate mult mai mare
in miscari, putand executa si figuri fara sa riste sa se im-
piedice in fire. Nici tobele nu mai sunt ce erau... acestea
au acum o sensibilitate crescutd. In plus, pedala,de bata-
ie"este ranforsata cu insertii metalice pentru o rezistenta
de duratd. Asadar, sd se nasca viitorii megastari.

Asus P552w

Home etc. Fiind sustinut de Windows Mobile Pro 6.1, utili-
zatorul are posibilitatea de a-si personaliza si instala orice
set de aplicatii care sa se potriveasca profilului propriu
(Word, Excel etc). Pacat de camera foto ce dispune de un
senzor de doar 2 megapixeli.

Specificatii

Retele: GSM 900 / GSM 1800 /

GSM 1900/ HSDPA 2100

Dimensiuni: 102 x 60 x 15 mm

Ecran: TFT touchscreen — 65.000 culori,
240 x 320 pixeli

Camera foto: 2 MP, 1600 x 1200

Sunet: Polifonic, MP3, AAC, WMA

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wi-Fi 802.11 b/g
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail

Bluetooth: DA

Port Infrarogu: NU

FM Radio Inclus: DA, cu RDS

Tip acumulator: Standard Li-lon 1100 mAh
Stand-by: pand la 300 ore

»
»
»
»
»
»
»
»
»
»

Talk time: maximum 5 ore

www.level.ro



Mobile Note Taker

Scoala e in toi si in fiecare zi tone de informatii le
sunt furnizate elevilor. Instrumentele de scris sfaraie in
mainile lor si pagini intregi sunt umplute cu stiinta si exer-
citii. Pentru ca suntem totusi in epoca digitala, au aparut
instrumente ce pot sa ne faca viata mult mai usoara. De
exemplu, cu acest device se poate stoca in format digital
orice notita sau desen facut sau scris cu mana. Printr-o

00 00000000000000000000000000000000000000000000 00 S I IEINETIIEIIEIIIIOEIIsOIIOsUIOEsNIOEONILBETILEROGIDLIOLIOOGES

combinatie intre ultrasunete si infrarosii, miscarile cu pi-
xul magic facute de utilizator sunt inregistrate, astfel ca la
sfarsit rezulta fotografii ce contin exact ceea ce utilizatorul
a scris pe hartie. Daca s-au facut notite intr-o limba de cir-
culatie internationald, atunci acestea pot fi recunoscute
pentru a fi prelucrate ulterior cu ajutorul unei aplicatii de
tip OCR oferitd impreuna cu acest produs.

Ofertant: Depozitul de Calculatoare, Pret: 299 Lei

Transcend Storelet 2.5 Sata

Moda HDD-urilor externe inca nu a apus, ba mai
mult, a reinceput sa prinda contur. Odata cu scaderea pre-
turilor HDD-urilor de 2,5 toli, multi au ajuns la concluzia
ca se pot transforma rapid si in medii foarte rapide de sto-
care, de back-up sau de transport al datelor. Cei de la
Transcend au creat o astfel de incinta din aluminiu, foarte
elaganta pentru un astfel de HDD. Fara a mai fi nevoie de

alte accesorii, prin intermediul unui simplu cablu USB
acesta poate fi atagat oricarui tip de PC si astfel datele
personale sau copiile de siguranta pot fi accesate foarte
rapid si ugor. In combinatie cu un HDD Sata de 320 GB de
la Seagate am putut obtine unele dintre cele mai mari
rate de transfer atat la citire, cat si la scriere.

Transcend

Transcend
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Samsung M3510 Beat

In goana producétorilor de a realiza telefoane cat
mai fatoase, fitoase si pline de bling-bling-uri, din cand in
cand mai fac cate o exceptie si lanseaza cate un model
construit dupa moda clasica. M3510 Beat este un astfel
de telefon, insa dedicat unui anumit segment de clienti:
cei care utilizeaza foarte mult telefonul si pe post de MP3
player. Din acest motiv a fost si numit editia Beat. Fiind
dedicat acestui scop, telefonul a primit elemente ce ac-
centueaza linia sa melodica. Au fost addugate taste speci-
ale pentru controlul melodiilor, o iesire audio de tip jack
pentru a facilita conectarea unor perechi de casti prefera-
te de utilizatori si a fost inclus un card de memorie micro-
SD cu o capacitate de 1 GB.

Cu ajutorul playerului inclus se pot reda formate ca
MP3, AAC, AAC+, WMA, MPEG4 sau 3GP. Camera foto in-
clusa este de doar 2 MP, include autofocus insa nu dispu-
ne de flash.

Specificatii

Retea: GSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900
Dimensiuni: 109 x 46 x 10 mm

Ecran: TFT 16 mil. culori, 240 x 320 pixeli
Camera foto: 2 MP, 1600 x 1200

Sunet: Polifonic, MP3, AAC, AAC+, WMA
Transfer Date: GPRS, EDGE

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA

Port Infrarogu: NU

FM Radio Inclus: DA, cu RDS

Tip acumulator: Standard Li-lon 800 mAh
Stand-by: pand la 250 ore

v v v v v v v v v v v v Vv

Talk time: maximum 5 ore
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Motorola W231

In tabdra Motorola se vorbeste deja de lansarea celui

mai recent model. W231 este un telefon simplu, dar
foarte simpatic. Felul in care acesta este realizat si
usurinta cu care se poate folosi ma fac sa cred ca
acest model de telefon este chiar o alegere foarte
buna mai ales daca esti genul care vorbeste foarte
mult. Pe de alta parte, daca utilizati Music Playerul
se constatd un consum alarmant si foarte rapid al
acumulatorului. Motorola W231 nu este livrat cu
prea multa memorie interna, insa pot fi utilizate car-
duri microSD de maximum 1 GB.

Specificatii

Retea: GSM 900 / GSM 1800
Dimensiuni: 108 x 44 x 15 mm
Ecran: TFT 65.000 culori, 128 x 128 pixeli
Camera foto: fara

Sunet: Polifonic, MP3

Transfer Date: GPRS

Mesagerie: SMS, MMS
Bluetooth: Nu

Port Infrarosu: Nu

FM Radio Inclus: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon
Stand-by: pana la 310 ore

v v v v v Vv Vv v Vv v v v Vv

Talk time: maximum 7 ore

Panasonic RP-DJ300-S

In multe situatii, pentru a ne bucura de un sunet cat
mai clar si mai plin de profunzime, apelam la o pereche
de césti. In afara de calitate, o astfel de pereche de cisti
trebuie sa ne ofere si confort. Varianta RP-DJ300-S a celor
de la Panasonic satisface aceste doud minime criterii. Ba
mai mult, acestea au si un design foarte interesant, iar
pentru o libertate sporita cdstile dispun de un sistem de
prindere ce le permite sa se miste si sa se pozitioneze pe
urechi astfel incat sa nu creeze o stare de disconfort.
Castile Panasonic RP-DJ300-S va pot oferi si o senzatie de
libertate gratie celor 2 metri de cablu cu care sunt livrate.

Ofertant: Panasonic.ro, Pret: 86 Le

Siemens Gigaset HomePlug AV200 Duo

Pe zi ce trece, se transferd un volum de date din ce
in ce mai mare. Chiar si in locuintele noastre constatam
cu surprindere acest lucru. Nu ca nu ne-am fi asteptat la
aceasta, insd acest fenomen se intdmpla parca prea re-
pede. Pentru situatiile in care instalarea unor noi cabluri
este mai dificila, se recomanda folosirea instalatiilor deja
existente. Cum peste tot existd o sursa de curent elec-
tric, putem profita din plin de acest lucru. Cu solutia
HomePlug AV200 Duo de la Siemens se poate extinde
rapid o retea Ethernet chiar si acolo unde acest lucru nu

HT 'i

SIEMENS

ar fi posibil. Transferul datelor se poate face la o viteza
teoreticd maxima de 200 Mbps, insa in realitate obtinem
o valoare de 70-80 Mbps. Odata realizata conexiunea, se
pot transfera fara probleme cantitati foarte mari de
date, stream-uri audio-video sau chiar videoconferinte.
Trebuie insa sa luati in calcul c o astfel de retea nu poa-
te trece de limitele fizice ale unui contor electric.
Dincolo de acesta, orice device de genul HomePlug
AV200 Duo isi pierde functionalitatea.

\' '4
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Cel mai complet functional Cea mai simpla dar satisfacatoare
Box TV pentru distractie TV experienta de vizualizare TV!

- Priveste la TV pe monitorul DVI & VGA - Cea mai simpla dar satisfacatoare experienta de vizualizare TV!
- Super rezolutie de pana la 1920x1200 » Bucura-te de TV Analog, TV Digital si Radio FM oriunde in lume.
- Fereastra PIP Transparenta cu urmatoarele - Suport de calitate High Definition pana la 1080i/720p

dimensiuni 1/4, 1/9, 1/16 - Suport pentru Sunet Stereo oriunde in lume
- Intensificare Color/Edge - Inregistrare Video in format H.264 si redare pe iPod
- Scanare progresiva - Consum redus de energie in modul DVB-T (<0.3A)

AVerTV Hybrid STB 1080i AVerTV Hybrid Volar HX
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M onitorul reprezinta fereastra noastra catre minu-
natul spatiu virtual. Felul in care percepem noi
aceasta lume este de cele mai multe ori influentat de
performantele propriei noastre ,ferestre”. Pentru ca sezo-
nul cadourilor si, implicit, al achizitionarilor de lucruri
noi bate imediat la usa, vreau sd va atrag atentia si asu-
pra unor monitoare... si nu de orice fel, ci din acelea
mari, cat mai mari.

Peste tot se vorbeste de imagini de mare definitie
ce implica automat o calitate deosebitd a imaginilor. Se
vorbeste de fotografii, filme, jocuri cu grafica din ce in ce
mai realista; efectiv nu poti sa traiesti aceasta experienta

Dell 2408 WFP

COntrar asteptarilor, acest model a rupt gura targului. Nu este cel mai bun la capitolul

timp de rdspuns, insd re-
zultatele la capitolul colorime-
trie sunt dintre cele mai specta-
culoase. De asemenea,
unghiurile de vizibilitate sunt si
ele foarte bune, putand fi folosit
fara probleme si pe post de TV.
Pentru o mai buna conectivita-
te, producatorii au inclus 2 co-
nectori DVI, unul D-Sub si un
hub USB ce pune la dispozitie
ncd 4 porturi.

SPECIFICATII:

Timp de raspuns: 6 ms
Luminozitate: 400 cd/m2
Ratie contrast: 1300:1

Te jocil XXL

daca esti limitat de un ecran de mici dimensiuni in care
rezolutia nativd este de doar 1200. In concluzie, daca tot
e sa facem o treaba, eu propun sa facem lucrurile ca lu-
mea din start. In primul rand, dimensiunile. Neaparat
acestea trebuie sa fie mari, pentru a nu scapa niciun de-
taliu. Pentru a nu trece in extreme, sunt de parere ca un
monitor de 24 de inchi este rezonabil, atat ca dimensiu-
ne, dar si in privinta consumului de energie. La o astfel
de dimensiune va garantez ca filmele se vad mult mai
placut, iar detaliile din jocuri sunt parcd si mai atractive.
De asemenea, navigarea pe internet este mult mai rela-

mult, iar informatia este mai la indemana, deoarece nu
mai trebuie sé scroll-uim dupa fiecare rand. Un alt avan-
taj al acestor monitoare de dimensiune mare este dat de
panourile lor. Majoritatea sunt full HD si ofera o rezolutie
nativa de 1920 x 1200 dpi. Felia monitoarelor de 24" nu
este foarte latd, dar nici prea ingusta. Exista totusi sufici-
ente modele si brand-uri cat sa te pund rapid pe gan-
duri. Alegerea unui monitor LCD se face de cele mai
multe ori dupa pret, brand si mult mai tarziu dupa per-
formante. Noi am testat piata si, in urma rezultatelor, va
oferim o multitudine de optiuni.

xanta, deoarece se poate citi mult mai bine, mult mai

i |
i

Asus MK241H

Cei de la Asus vor sa ofere mai
mult decat un monitor si au

creat un adevdrat centru multi-
media. Pe langa panoul propriu
realizat in-house, acest monitor
are incorporate o pereche de
boxe stereo, un webcam de 1.3
megapixeli, un microfon si ar fi
fost excelent dacd ar fi avut si un
hub USB. Totusi pe langa conec-
torii clasici, ni se pune la dispozi-
tie si unul HDMI, excelent daca
doriti sa folositi monitorul si la
alte dispozitive decat PC-ul.
%rn?:elcrna]::;uns: 2ms GTG

Luminozitate: 450cd/m2
Ratie contrast: 3000:1

000000 ccecrccsccrccccscccccceeNecrecrecrcrrccecsestnnee

Samsung SyncMaster

2493 HM

spectul este cel care la prima ve-

Adere atrage la acest monitor. Cu
un design simplu, modern, cu destul
de multe rotunjimi, cei de la Samsung
vor sa arate ca pot si ei sa fie sobri si
eleganti. Nici in acest caz dotarile ex-
tra nu sunt lasate uitarii, insa cred ca
sistemul de boxe inclus, mult prea mic
ca dimensiuni poate crea anumite dis-
torsiuni la un volum ceva mai ridicat.
Noroc cd au fost inspirati si au inclus
un conector pentru casti.

SPECIFICATIL:

Timp de raspuns: 5 ms

Luminozitate: 400 cd/m2
Ratie contrast: 10000:1 (dinamic)
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LG Flatron
L245WP

Calitatea imaginilor vizu-
alizate pe acest monitor este
incredibild. Culorile sale vii te
atrag ca un magnet si nu te
mai saturi sd il privesti. Si aici
designul este deosebit, in spe-
cial al ramelor sale foarte in-
guste si lucioase, asortandu-se
foarte bine cu un birou mare si
elegant.

SPECIFICATIL:
Timp de raspuns: 8 ms
Luminozitate: 500 cd/m2
Ratie contrast: 1000:1

BogdanS
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liyama
ProlLite
E2403WS-
B1

numai ieftine nu sunt. In acest caz

onitoarele liyama intot-
deauna ne-am dorit, insa

s-a facut un compromis, elimi-
nandu-se multe,,surplusuri”si s-a
ajuns la un raport excelent pret/
calitate. Din acest motiv, eu consider acest monitor o alege-
re foarte bund in special pentru gaming.

SPECIFICATII:
Timp de raspuns: 2 ms GTG

Luminozitate: 300 cd/m2
Ratie contrast: 2000:1

Acer AL2423WD
N

putine modele lansate sub acest

Ofertant: Maguay Impex, Pret: 1373 Lei

u imi dau seama din ce ca-

uza pe piata existd foarte

brand. In orice caz, cel de fata nu
se face deloc de rusine si poate
face fatd fara probleme oricaror
incercari. Datorita designului si
performantelor sale cred ca acest

monitor ar fi mai potrivit totusi
pentru vizionarea de filme.

SPECIFICATII:

Timp de raspuns: 5ms
Luminozitate: 400 cd/m2
Ratie contrast: 2500:1

BenQ V2400W

Se pare ca punctul forte al
acestui monitor este esteti-

ELKOTech Romania, Pret: 1607 Lei

@e0s00c00es000ss00000s000 000

ca. El este complet diferit de ceea
ce am vdzut pand in prezent si de
aceea il pot considera ca fiind
LJunic”. Performantele grafice
sunt in general bune, ofera un
timp de raspuns foarte bun si un
pret rezonabil.

SPECIFICATII:
Timp de raspuns: 5ms
Luminozitate: 250 cd/m2

Ratie contrast: 1000:1 BenQ Pret: 1599 Lei
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Samsung SyncMaster
T240

SyncMasterT24O este varian-
ta modernd destinatd in
special gamerilor. Cu un aspect
mult mai tineresc si mai vioi, face
ca viata in fata ecranului sa fie
mult mai placutd, mai ales ca
acest monitor este singurul din
test ce ofera o valoare a raportu-
lui contrastului de 20000 la 1, ce-

i drept in mod dinamic.

SPECIFICATIE:
Timp de raspuns: 5ms
Luminozitate: 300 cd/m2

Ratie contrast: 20000: (dinamic) Ofertant: Deck Computers International, Pref

240BWSEB

e-a lungul timpului, pro-

dusele ce au facut cunos-
cut brand-ul Philips au avut in
permanentd ceva inovator. In ca-
zul acestui monitor, putem spu-
ne ca se observa grija pentru de-
talii, finisajele si functionalitatea
lui fiind de laudat. Un lucru cu
care nu foarte multe modele de

monitoare se pot lduda este ca
acest monitor poate sa pivoteze
pe verticala si la nevoie poate fi chiar ancorat pe perete.

SPECIFICATII:
Timp de raspuns: 5ms
Luminozitate: 250 cd/m2

Ratie contrast: 1000:1 Ofertant: Partenerii Agfa, Pret:

Hyundai N240WA

remiul pentru cel mai ieftin
Pmonitor din aceasta cate-
gorie este cu sigurantd acordat
acestui model. Acest fapt nu este
neapdrat un lucru rdu. Desi mai
exista loc pentru imbunatatiri la
capitolul gamut, unghiuri de vizi-
bilitate, contrast, conectori DV,
per general este un monitor des-
tul de OK. Din pacate, dezamd-
geste la capitolul consum de

curent.

SPECIFICATII:
Timp de raspuns: 5ms
Luminozitate: 400 cd/m2

Ratie contrast: 2000:1 tul de Calculatoare, Preg: 1297 Lei
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Acer Aspire AS8920G-833G32Bn

Si mai multa adrenalina

chizitionarea unui notebook nou nu mai este chiar
Aojoacé de copii. Exista pe piata enorm de multe
modele si variante din care si alegem. Insa tocmai aceas-
ta este problema. Sunt de dimensiuni diferite, cu perfor-
mante diferite, cu functionalitati diferite. Pentru a va face
o imagine cat mai clara, eu zic sd porniti de la urmatoarea
premisa:, ce vreau sa fac cu acest notebook?”. Imediat va
veti da raspunsul. Dacd e vorba de lucrul cu documente,
navigare pe internet sau alte lucruri de acest gen, exista
notebook-urile clasice: cu un procesor rezonabil, un ecran
de 15 toli, un hard disk de 150 GB si cu o greutate de 2-3
kg. Mai exista cele foarte portabile, de mici dimensiuni,
foarte usoare si cu o autonomie crescuta. Totusi, daca va
intereseaza sa inlocuiti PC-ul de acasa, eu va recomand
ceva mai puternic. Un adevarat desktop replacement ca
acest model Acer Aspire. Fiind vorba de un notebook ce
nu se vrea plimbat foarte mult, are o greutate de aproxi-
mativ 4 kg. Totusi fiind un notebook pentru acasg, trebuie
sa indeplineasca mai multe roluri. De aceea Acer Aspire
AS8920G-6A4G32Bn este numai bun, fie ca il folositi la
navigare pe internet, fie ca va jucati cele mai noi jocuri.
Designul sdu, total neobisnuit liniei Acer, impresioneaza
inca de lainceput. Fiind vorba de un laptop destul de
mare ce are in dotare un ecran TFT de 18,4 inchi, automat
aramas loc in jurul tastaturii pentru o zond de control
multimedia. Toate aceste functii sunt elegant desenate si
iluminate si pot fi operate printr-o simpla atingere. In
ceea ce priveste performantele sale, sunt de top.
Procesorul Intel Core 2 Duo T8300 ce ruleaza la frecventa
de 2400 MHz impreund cu cei 3 GB de memorie RAM con-
stituie 0 combinatie reusita ce face ca aplicatiile sa ruleze
rapid. Daca in calcul intrd si jocuri si in special cele cu pre-
tentii, atunci chipset-ul grafic Nvidia GeGorce 9500M GS
inclus isi va face treaba cu prisosinta, mai ales ca fi sar in
ajutor si 512 MB de memorie video dedicatd. Stocarea in-
formatiilor se va face pe un hard disk SATA ce oferd o ca-
pacitate de stocare de 320 GB.

Revin la partea de multimedia. Este un notebook
croit si pentru asa ceva. Ecranul sau este full HD, ceea ce
inseamna ca ofera o rezolutie nativa de 1920 x 1080 pi-
xeli, iar pentru a face acest lucru cu adevarat util produca-
torii au inclus o unitate optica ce poate sa redea fara pro-
bleme si discuri Blu-Ray. Dacd imaginea este de nota 10,
atunci si sonorizarea trebuie sa fie ceva mai deosebita in-
trucét sistemul audio 5.1 inclus este certificat Dolby
Home Theater.

Conectica nu este nici ea foarte saracacioasa, ba
dimpotriva. Partea de retea este acoperitd de un port
Ethernet gigabit, un modul wireless compatibil cu stan-

Saitek Cyborg Mouse

Goana spre perfectiune

10/2008

dardele 802.11 b/g/n si un,dinte albastru” pentru a co-
necta diverse echipamente fara fir. lesirea HDMI era im-
posibil sa lipseascd, iar daca aveti o camera foto, atunci
cititorul de carduri 6-in-1 inclus se dovedeste a fi destul
de util.

Datele personale sunt intotdeauna de valoare si e
nevoie de o protectie suplimentara a acestora. Din acest
motiv, Acer Aspire AS8920G-6A4G32Bn dispune de un ci-
titor de amprente ce poate restrictiona accesul persoane-
lor nedorite la acest notebook.

Ofertant: Partenerii ELKOTech Romania, Pret: 5236 Lei

Nu stiu cum sd va spun, dar vacanta s-a cam terminat,

asa ca ar fi bine sa reincepeti sa puneti burta pe carte si....
mana pe mouse. O gramada de jocuri stau sa apard, compe-
titiile bat la usa si trebuie s va reintrati in formd. Cum perfor-
mantele nu se obtin foarte usor, cei de la Saitek vor sa ne aju-
te prin realizarea unui mouse complet ajustabil pentru a se
potrivi exact cu dimensiunea propriilor palme. Modificarea
dimensiunilor mouse-ului este o inovatie Saitek si sporeste
atat confortul, cat si manevrabilitatea. Nici rotita de scroll nu
ramane indiferentd la mediul inconjurator, existand posibili-
tatea de a-i modifica i ei usor pozitia. Ca orice mouse profe-
sional de gaming, acesta poate ajuta utilizatorul sa efectueze
manevre foarte rapide si precise datoritd senzorului sau de
3200 dpi. Aceasta valoare poate fi ajustata si ea spre valori
mai mici atunci cand lucrati cu altfel de aplicatii. Din cand in
cand apar si jocuri ce necesitd un control mult mai complex.
Din acest motiv, Saitek Cyborg Mouse dispune de 2 butoane
aditionale, complet programabile dupa bunul plac.

Ofertant: PC-Coolers.ro, Pret: 179 Lei

www.level.ro



Logitech Alto Connect

O baza solida

Prin natura lor, notebook-urile sunt echipamente ex-
trem de utile in special datoritd portabilitatii. Tnsa,
confortul nu este intotdeauna punctul lor forte, iar dupa
cateva ore de stat in fata lor, unele persoane pot avea de
suferit din pricina pozitiei incomode. Cei de la Logitech, la
fel de inovatori precum ii stim, au creat un suport pe care
se asazd notebook-ul. Automat, pozitia lui se schimba, iar
corpul nostru va fi si el mult mai relaxat. Deoarece acest
suport este destinat pentru lucru la birou, producdtorii au
inclus la baza acestuia si un hub USB cu 3 porturi in care
pot fi conectate diverse echipamente (tastaturi, mouse-
uri, imprimante, scanere, webcam-uri etc.). in momentul
in care suntem nevoiti sa luam laptopul la drum, nu tre-
buie sa le decupldm pe toate separat, ci detasdm un sin-
gur fir al acestui suport. Simplu si eficient.

Ofertant: U

Saitek Cyborg Keyboard

Hard stuff

acd esti un functionar care toata ziua-buna ziua e
Dcu nasu'in tabele, cifre si statistici, atunci si cea mai
banala tastatura este mai mult decat suficienta. Dacd esti
un individ care foloseste un PC doar pentru aplicatii foar-
te complexe cum ar fijocurile, in special cele in care par-
tea de graficd e primordiala si crezi ca un banal SLI sau
CrossFire iti ofera un numar insuficient de FPS-uri, atunci
clar esti unul de-ai nostri. Gasca gamerilor profesionisti
are din acest moment un nou instrument de joacd, mult
mai performant si mult mai atragator: tastatura Cyborg
de la Saitek, o ustensila perfect conceputa pentru un stil
mai dur de lucru. Indiferent ca e zi sau noapte, cu ajutorul
iluminarii din fundal, orientarea in spatiu este mult mai
simpla. Mai mult, producatorii au inclus si posibilitatea de
a controla si salva intensitatea iluminarii tastelor, astfel in-
cat acestea sa aiba aceeasi intensitate chiar si dupa restar-
tarea calculatorului.

Prezenta unui senzor sensibil la atingere are efect
rapid asupra volumului sau a altor functii multimedia. Cu
cele 12 taste programabile ale tastaturii Saitek Cyborg va
puteti automatiza foarte simplu anumite proceduri si co-
menzi din cadrul unui joc.

Conectarea tastaturii se face prin interfata USB, iar
pentru a fi si mai utila utilizatorului este prevazuta si cu
un cablu audio cu rol de prelungitor pentru a v conecta
castile si microfonul direct in conectorii audio amplasati
in tastatura.

Gamerii care obisnuiesc sd utilizeze cu precadere
tastatura la jocuri de tip FPS sau simulatoare auto de

HARDIVARE|

exemplu folosesc doar cateva taste. In timp, acestea dau
semne de oboseald si nu mai au aceeasi sensibilitate la
atingere. Acest lucru a fost studiat si remediat de catre cei
de la Saitek, ranforsand acele taste,,speciale” cu insertii
metalice.

Ofertant: PC-Coolers, Pret: 249 Lei

Vivotek PTZ Network Camera PZ7152

Paza buna...

onstat cd astfel de solutii de monitorizare audio-vi-

deo sunt din ce in ce mai cautate. Sa fie oare din ca-
uza usurintei in utilizare? Cert e cd lumea a prins gustul si
astfel trebuie ca aceasta,foame” sa fie potolita. Acum in
centrul atentiei noastre este acest model de camerd IP de
la Vivotek. Pentru ca toate fac aproape acelasi lucru, con-
curenta forteaza productorii sa aduca fel si fel de imbu-
natdtiri. De aceasta data avem o camera ce dispune de o
mobilitate ceva mai mare, capabild sa se roteasca la 190
de grade, si de un senzor CCD ce are ofera imagini de cali-
tate mult mai buna datorita functiei progressive scan. Ar
fi fost usor ciudat daca nu ar fi existat auto-focus-ul in

conditiile in care este nevoie sa urmarim imagini din un-
ghiuri diferite. Pentru a intra si mai mult in miezul eveni-
mentelor, sistemul optic al camerei poate activa functia
de zoom ce poate atinge o valoare de maximum 2.6x.
Vizualizarea imaginilor, atat local, cat si prin internet, se
face la o calitate foarte buna datoritd codarii acestora in
timp real in format MPEG sau MPEG-4. Alturi de imagini,
este transmis si sunet cu ajutorul unui microfon
ncorporat.

Ofertant: Seektron, Telefon: 0244-56
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Microsoft Arc Mouse Sare?

CU un design de-a dreptul revolutionar si o functionalitate ire-
prosabild, Microsoft Arc este un mouse ce poate fi utilizat
fara probleme atat cu sistemele desktop, cat si cu cele portabile.
Datorita conceptului sau, acest mouse se poate plia, reducandu-si
astfel dimensiunea cu pana la 40%. Forma lui ergonomica si sime-
tricd este pe placul multor persoane deoarece chiar si cei stangaci
il pot folosi fara probleme. Fiindca este un soricel fara fir, automat
seia in calcul si un receptor prin care se realizeaza conexiunea ra-
dio. Fiind de dimensiuni foarte reduse, acesta poate sa ramana
atasat la notebook fara s creeze probleme. In situatia in care do-
riti sa il conectati si la alte calculatoare, pe parcursul transportului
receptorul se ataseaza printr-un sistem magnetic de baza mouse-
ului chiar inainte ca,Arc"-ul sé fie pliat.

Pentru a nu lua in greutate, este alimentat de doar 2 baterii de
tip AAA, iar pentru a avea o durata cat mai mare de functionare, a
fostimplementat un sistem inteligent de power management ce-i
poate asigura energie pentru aproximativ 6 luni.

Panasonic SDR-SW20

Compacta si rezistenta... la umezeala si lovituri

~n
I n ciuda faptului ca sezonul fierbinte si-a luat ramas bun

de la noi pentru acest an, nu trebuie sa ne panicam.
Imediat urmeazd vacanta de iarna, cu un set proaspat de
distractii si amintiri. Ar fi pacat ca o bund parte dintre aces-
tea sa nu vi le amintiti peste timp. In acest sens, Panasonic a
lansat un nou model de camera video foarte compacta,
usoard, rezistenta la apa sau alte intemperii. Chiar dacd sun-
teti pe partie sau pe o plaja, cu aceasta camera nu vd veti
lovi de probleme cauzate de astfel de conditii vitrege. Ba
mai mult, cu Panasonic SDR-SW20 se pot inregistra si sec-
vente subacvatice la 0 addncime de maxim 1 metru si juma-
tate. Stocarea fotografiilor sau a clipurilor se face pe carduri
de memorie SD sau SDHC. O idee foarte buna, mai ales ca

preturile acestora sunt in permanentd scadere. Fiind vorba ge o valoare maxima de doar 10x, in timp ce display-ul XP, SP si LP. Astfel, se vor atinge rate de transfer de 10, 5
de 0 camera video compacta, specificatiile acesteia sunt inclus este de doar 2,7 toli. Calitatea inregistrarilor este si 2,5 Mbps. Un alt avantaj al acestei metode de inregis-
dintre cele obisnuite. De exemplu, zoom-ul optic poate atin-foarte buna, ea fiind usor influentata doar de tipul inre- trare este si transferul foarte rapid al continutului pe ori-

gistrdrii. In functie de capacitatea cardului de memorie, ce calculator. Un model de camera ce meritd luat in
Ofertant: Panasonic.ro, Pret: 1279 Lei - . i N )
utilizatorul poate alege intre trei moduri de inregistrare calcul.

Mushkin XP2-8500 DDR2 Cantitate si... vitezs

N oile platforme, indiferent ca e vorba de Intel
sau AMD, se impacé de minune cu modulele de

memorie de tip DDR2. Performantele acestora sunt
variate, iar cei de la Mushkin tin neaparat ca noile lor
module sa ruleze la frecvente mai mari. Este o idee
foarte buna s se comercializeze aceste module in set
de cate doug, astfel avem o garantie in plus ca nu
apar incompatibilitati. Kit-ul in cauza este format din
o doua module a cate 2 GB, ce ruleaza fiecare la 1066
MHz, numai bun de folosit pe sisteme ce imbratisea-

za platforme pe 64 de biti. Pentru entuziasti, valorile
de timing ale memoriilor sunt 5-5-4-12.

fertant: Yourmall.ro, Pret: 484 Lei
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Samsung CLP-315

Siguranta ca la tine acasa

Péné nu demult, imprimantele laser aveau o anumita tinta: zona office. Acolo erau
la mare cautare deoarece viteza si cantitatea foarte mare de pagini tiparite erau

primordiale. De o buna bucata de timp, producatorii au inceput productia de impri-

mante laser destinate utilizarii acasa. De dimensiuni mai mici, nu foarte rapide, dar cu
preturi rezonabile. Pentru a continua acest trend, Samsung a reusit sa creeze o impri-
manta laser tot pentru utilizare acasd, insa color. Samsung CLP-315 este o imprimanta
de mici dimensiuni, simpla, aspectuoasa datorita efectului glossy si atractiva ca pret.

Calitatea imprimarii este bund, avand ca rezultat culori foarte vii si placute. Conectica
acestui model de imprimanta se rezuma doar la un port USB, neexistand posibilitatea
de aimprima din alte surse. De asemenea, nu dispune de niciun fel de ecran, totul tin-

zand spre operatiile de baza.

Tinadnd cont de scopul acestei imprimante laser color, viteza de imprimare este
una rezonabil, rezultand 16 pagini pe minut in mod monocrom si 4 pagini pe minut in
modul color. Rezolutia efectivd a imprimantei este de 2400 x 600 dpi.

Un alt avantaj al lui Samsung CLP-315 este silentiozitatea. Chiar daca se imprima
la viteza maximd, nivelul zgomotului este mult sub alte modele de imprimante existen-

te pe piatd.

] BogdanS

0, Pret: 589 Lei

Thrustmaster Ferrari GT Experience

Viteza si adrenalind

oul volan produs de Thrustmaster este unul hibrid,
Ndestinat atat jocurilor auto pentru PC, cat si celor
pentru consolele PlayStation 3 si PlayStation 2. Acest lu-
cru este vizibil si la nivelul butoanelor - trei dintre acestea
sunt dedicate accesarii meniurilor specifice consolelor. De
asemenea, conectorii volanului sint de doua feluri, USB
pentru PC si PS3 si Gameport pentru PS2.1n ce priveste
numarul butoanelor, Ferrari GT Experience se afld in stan-
dard: acestea sunt in numdr de opt, la care se adaugd un
D-Pad, toate integral configurabile. Folosind degetele
mari, accesul la butoane este lejer, din pozitia naturald a
mainilor pe volan, indiferent de unghiul sub care este ro-
tit acesta. Clapele cu parghie destinate schimbarii viteze-
lor sunt la randul lor usor de accesat si de actionat, dar
alaturi de ele nu se afla si o pereche de clape parghii cu
actionare proportionald, existente la alte modele in speci-
al pentru a oferi o alternativa la folosirea pedalelor pentru
actionarea franei si acceleratiei. Si pentru ca tot am ajuns
aici, trebuie spus ca Thrustmaster a adoptat si pentru
Ferrari GT Experience solutia inteligenta si realista a folo-
sirii a pedalelor de acceleratie si frand diferite atét ca for-
ma, cat si ca lungime a cursei si ca fortd a resortului ce
opune rezistentd apasarii. Personal, am fost placut impre-
sionat de realizarea tehnica a acestor pedale, dar si de pa-
rametrii fizici ai acestora, care completeaza senzatia de re-
alism pe care incearca sa ne-o ofere sistemul Vibration
Feedback: TouchSense. Acesta din urma este un fel de
pseudo forcefeedback, creat pentru volanele de buget re-
dus, pentru a oferi un oarecare raspuns mecanic la evolu-
tia automobilului din joc, departe insa de realismul unui
forcefeedback real. As mentiona, insa, faptul ca satisfactii-
le (sic!) oferite de acest sistem de vibratie depind foarte
mult de felul in care este realizata componenta software a
acestuia, respectiv de felul in care jocul in sine ofera su-
port pentru acest tip de feedback. Exista diferente foarte
mari intre implementarea acestui sistem, de la un joc la

altul - am observat ca in anumite jocuri Vibration
Feedback: TouchSense isi gdseste utilitatea, in timp ce in
altele este exploatat minimal, in ce priveste varietatea
schemelor de vibratie folosite si a valorilor fortei exercita-
te. Oricum, aceastd forta nu este niciodata impresionanta,
fapt pentru care volanul Ferrari GT Experience este foar-
te usor de atasat, chiar si pe suporturi mai putin stabile.
Sistemul sdu de prindere este unul foarte rapid, simplu si
sigur, fiind unul din motivele pentru care am admirat si
folosit volanele Thrustmaster de ani buni incoace. In plus,
de la aparitia modelului RGT ForceFeedback Pro incoace,
am observat o crestere a calitdtii volanelor Thrusmaster,

in ce priveste fiabilitatea si rezistenta in exploatare. Astfel,
si Ferrari GT Experience lasa impresia de soliditate, te in-
vitd sa-ti sprijini fara griji mainile pe el cu toata greutatea,
fara menajamente, iar pedalele par indestructibile. In opi-
nia mea, Ferrari GT Experience este un volan de buna cali-
tate, al carui cost este corect, un indiciu al faptului ca
Thrustmaster se tine serios de treabd in ultimul timp si
ofera designuri competitive pentru toate zonele de pret.

] Marius Ghinea

Ofertant: Ubi Soft Romania, Telefon: 021
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clanurile de pe alpha

.Un PKD clasic, cu loale neviozele uzuale, dar i cu o
dozd sericasd de umor ¢l sperania.”  Publishars Woakly

Paginé de autor: Philip K. Dick s-a ndscut pe 16 de-
cembrie 1928 in Chicago. Dupa ce parintii au di-
vortat cand el avea numai cinci ani, a intrat in custodia
mamei (pe numele de familie Kindred, de la care Dick
a imprumutat initiala K.) si cei doi s-au stabilit in
Berkeley, unde Dick a urmat liceul si a inceput
Universitatea, pe care insa a abandonat-o. La inceputul
anilor 1950, a inceput sa scrie texte science-fiction, iar
in 1952 si-a publicat prima povestire in revista Planet

~ _ Castiga una dintre cele cinci carti
Clanurile de pe Alpha de Philip K. Dick

Unde se desfasoara marea parte a fictiunilor lui Philip K. Dick?

Stories. Cu ajutorul lui Anthony Boucher, editor si men-
tor, a inceput sa publice povestiri intr-un ritm sustinut.
Intre 1955 si 1970, a scris in medie doud romane pe an si
a publicat peste o suta de povestiri in reviste ca Galaxy,
Amazing, Fantasy and Science Fiction si Worlds of If.

Mare parte a fictiunilor sale se desfasoara in
California, iar Dick a folosit idei din cabalism, budism,
gnosticism si taoism, dar a utilizat in acelasi timp ele-
mentele science-fiction clasice de tipul robotilor, nave-
lor spatiale, extraterestrilor si fenomenelor de tip ex-
trasenzorial. In decursul vietii Dick a fost privit cu
respect de fanii SF si de colegii de breasla, desi n-a
ajuns niciodatd sa egaleze vanzarile celor mai populari
scriitori science-fiction americani ai epocii: Isaac
Asimov, Robert Heinlein si Frank Herbert. A fost recom-
pensat cu Premiul Hugo in 1963 pentru romanul Omul
din castelul inalt (Editura Nemira, 2006), Premiul John
W. Campbell Memorial in 1975 pentru Flow My Tears,
The Policeman Said, Premiul British SF in 1979 pentru
Substanta M (Editura Nemira, 2007) si Premiul Kurd
LaBwitz (Germania) in 1985 pentru VALIS.

Prezentare: Pe satelitul Alpha Il M2 terienii si-
au stabilit un spital de psihiatrie. Dupa un timp, colo-
nistii psihopati si-au format aici un sistem pe baza de
clanuri: in varful scarii ierarhice sunt paranoicii si mani-
acii (clasa cea mai activa); la celalalt capat, hebefrenicii
si depresivii. Intre acestia, nevroticii, schizofrenicii si
schizofrenicii polimorfi (membrii creativi ai societatii).
De douazeci si cinci de ani, clanul bolnavilor mintal nu
a mai avut nici o legatura cu Terra.

Pe Pamant, Chuck Rittersdorf duce o viatd de cos-
mar alaturi de Mary, iar singura cale de a scapa de pro-
blemele conjugale ar fi asasinarea femeii. Mary face
parte din expeditia teriana, care se va duce pe Alpha IlI
M2 cu misiunea de a revendica Imperiul Alphan - pri-
lej visat de Chuck, cdci este angajat de CIA ca progra-
mator de simulacre...

philip k.

dic

clanurile de pe alpha
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Decupatj talonul si trimiteti-I pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Bragov. Data limitd a concursului: 1 octombrie 2008. Desemnarea
castigdtorului se face prin tragere la sorti. Numele castigdtorului va fi publicat in editia de luna octombrie a revistei. Prin completarea si expedierea talonului se expri-
md acordul dvs. ca informatiile continute de talon sd fie inregistrate si prelucrate de cdtre editura SCVogel Burda Communications SRL in scop statistic, pentru trimi-

terea de comunicdri comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.
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desktopblues

all right.
it's your turn.
click on the buttons to play the blues.

back home
sign the bluesbook

game design by noisegams

www.noisegames.com

Nu-i asa cd nu stii sa canti la chitara? Nu-i asa ca
nu stii sd canti nici la bass? Nici chiar la muzicuta... dar
esti cel mai tare la cantat sub dus. Te stiu... te-am au-
zit, esti pe YouTube! Pacat cd cei care comentau nu
prea te apreciau. Dar nicio problema, acum pentru
afoni ca tine s-a inventat www.noisegames.com.
Unul dintre cele mai misto site-uri de care am avut
norocul sa dau prin perinddrile mele pe net si cu care
poti face un pic de muzica fara niciun fel de stres. Cu
noua preseturi puse la dispozitie, noisegames te ajuta
sa fti pui urechea muzicala la treabd si sa pui cap la
cap intr-un mod armonios noud tipuri de stiluri diferi-
te de muzicd. Trecandu-te prin blues si punk, muzica
de sub dus si cea de la concerte rock, pana chiar si sli-
de guitar, noisegames te poate tine ocupat ore intre-
gi, innebunind vecinii cu muzica ta nebuna. Este unul
dintre cele mai faine site-uri de care am dat luna asta.

* R ¥

rum dbj' :

- enter -
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www.napkinfoldingguide.
com

Un ghid ce pica pe neasteptate pentru voi, cei
care innegriti canapeaua cu partea voastra dorsala ce
cantareste doar ea cat jumatate din Kenya. In vinerile in
care stati acasa de unii singuri si cascati gura pe pagina
prietenilor vostri de pe Hi5, ati putea sd vd umpleti tim-
pul cu ceva constructiv si sa impachetati servetele. Nuin
doud cum faceati pana acum cand veneau mamaie si cu
tataie in vizit, ci asortate armonios cu lingurile si fata de
masd. Asa ca dati repede un clic pe hyperlink-ul din re-
vista, intrebati-va de ce nu merge si apoi tastati manual
adresa din titlul acestui articol. Veti rdmane fascinati de
posibilitatile in care se pot impacheta servetele de masa,
inventate si puse la dispozitie de un alt individ lipsit de
ocupatie ca si voi. Vedeti? Nu sunteti singurii! Mai aveti o
sansa! Poate veti gdsi o modalitate prin care veti impa-

cheta doua servetele deodatd fara sa folositi mainile.

Mult succes!

www.humoric.
net/2008/08/31/40-ways-to-
ruin-a-photo

Stiu cd nu fti vine deloc greu sd strici o

pozad si lumea mai mult evita sd intre cu tine in
frama, dar asta nu te-a facut niciodata sa te
simti in plus cdnd cineva e pe cale sd faca o fo-
tografie. Ce daca nu ii cunosti? E chiar mai bine
asa. Farmecul tdu va putea fi admirat si invidiat
de mai multa lume astfel. Dar deja chiar si tie iti
vine greu sa mai strici pozele, caci ai cam ramas
fara idei. latd ca aici ai o colectie de patruzeci
de noi imagini din care mai poti invdta o iposta-
zd noud. Care mai de care mai inteligente si mai
haioase, vor face deliciul prietenilor sau chiar al
necunoscutilor carora le vei imbundtati pozele
lor searbede altfel. Nu te lua dupa cei din jur
care iti spun ca nu este frumos, ba chiar
dizgratios sa iti lasi urmele in singurele lor
amintiri. Sunt niste individiosi! Vor ca doar ei sa
apara in albumele ce peste ani si ani vor fi la loc
de cinste, din care bunicii il vor arata cu degetul
pe cel care le-a facut poza atat de reusita.

www.smashingmagazine.com/2008/06/09
beautiful-black-and-white-photography

Ti-ai luat mobil cu camera? Foarte misto. Stie se-
pia? Stie si broasca testoasa? Pai dacd nu stie, inseamna
cd e de cacao. Trebuie sa stii ca, doar dacd ai o camerd
foto (sau un telefon cu camera in cazul tau), nu esti fo-
tograf profesionist. Pentru a deveni asa ceva, trebuie ani
si ani de lucru si mii si mii de oiro bagati in aparatura.
Caci, surprinzator, fotografia nu e ca pescuitul. Nu orici-
ne prinde pestele cel mare cu o undita facuta dintr-o
atd si degetul mare de la picior. Asa ca inainte de a te da
mare cu fotografiile tale facute in pauza mare, uita-te
pe link-ul din titlul de mai sus si vezi ce poate face un
adevarat artist cu o camera foto. Uite-te bine, vezi ce
elemente te prind de nas, baga de seama proportiile si
incearca sa le intelegi, iar apoi sa le reproduci. Cu alte
cuvinte, fura meserie. Caci asa se face initial. Culegi cate
un pic de la fiecare, te prinzi ce iti place si ce te ajuta, iar
apoi iti faci stilul propriu.
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THE

WITCHER_

AQLE-PLAYING GAME

N
n toamna anului 2007, CD Projekt RED, un studio po-

lonez lansa un joc inspirat din romanele lui Andrzej

Sapkowski avand ca personaj principal pe Geralt, de
profesie witcher, adica mai pe roméneste tipul de la dez-
insectie, asta presupunand cd insectele respective au 4
metri indltime (puteti vedea un review complet al acestui
jocin numdrul din Decembrie 2007 al revistei). Dupd apa-
ritia jocului universul Witcher a capatat o popularitate de
neimaginat. Cértile lui Andrzej Sapkowski au devenit din
ce in ce mai cautate de catre fanii din toate colturile lumii,
iar echipa de la CD Projekt aclamatd pentru dedicatia si
suportul oferit comunitatii. Dar iata ca nu s-au oprit aici si
in vara acestui an au lansat un side-project pe nume The
Witcher: VERSUS!, un joc web-based dezvoltat in colabo-
rare cu cei de la One2Tribe.

Three classes to rule them all

Am urmat formalitatile de inregistrare a unui cont,
apoi mi-am selectat clasa. Ai de ales intre Frightener,

ALEX1315

f‘} 5 ] 3.9'

el -

» N

i cisseaTion

Hristina

ALEX13i4

[FEAR]_PLEICEAG

T
2%
&,

e -
i S|
|

.--__ ~u
b

J
/

Pasr]_Pleiceag

102008

Geralt vs. Geralt

Witcher si Sorceress. Este binevenita o scurta documenta-
re inaintea acestei decizii pentru a porni cu dreptul. Va re-
comand cu céldura forumul The Witcher unde aveti o sec-
tiune dedicata lui Versus. Aici cativa tovarasi de treaba au

postat pentru fiecare clasa in parte toate skill-urile dispo-
nibile si toate item-urile, care se pot cumpara. Scurta lec-

turd m-a ajutat sd iau hotdrarea de a incepe calatoria in

pielea lui Triss.

S$ah mat

Odata personajul creat, puteti accepta sau lansa
provocdri userilor inregistrati. Modul de lupta are la baza
premeditarea actiunilor oponentului. In principiu, stabiliti
o succesiune de atacuri, dupa care selectati cateva miscari
defensive in functie de ce tactica credeti ca va folosi ad-
versarul, si cam asta-i tot. Pare foarte simplu si haotic, dar
va asigur cd lucrurile se vor complica in timp si tactica va
nlocui treptat norocul. Odatd stabilite planurile de atac si
de aparare, jucdtorul nu mai are nicio posibiliate de a

XRISTINA [SNG]_OUTCAST
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CatFight!

XRISTINA

XRISTINA

SORCERESS

Beauty and the Beast

schimba rezultatul luptei. Tot ce poate face e sa priveasca
un filmulet prerenderizat si sa bage la cap ce tactici prefe-
ra adversarul. La inceput ai la dispozitie doar primul tier
de skill-uri strong, fast si magic, mai tarziu puteti accesa si
abilitatile speciale. Fiecare victorie este rasplatitd cu punc-
te de experienta, puncte de ranking si, foarte important,
cu o suma frumusicd. Banutii castigati in urma numeroa-
selor victorii pot fi investiti intr-o serie de item-uri care va
augmenteaza skill-urile. Atentie, item-urile sunt foarte
importante si va pot face invins sau invingator. Trebuie sa
aveti mare grija ca skill-urile sa se intrepatrunda foarte
bine cu efectele date de catre fiecare item in parte. La fie-
care level-up va este dat un skill point pe care puteti sa il
folositi pentru imbunatatirea tier-ului curent sau pentru a
trece la un tier superior. Daca la un moment dat nu va mai
convin puterile pe care le aveti, resetati-va caracterul si re-
distribuiti punctele dupd noua strategie. De asemenea
aveti posibilitatea de a o lua de la capdt prin stergerea
account-ului.

Versus dauneaza grav sanatatii
Nu il intrece pe WOW , insd pot sd vd zic cu mana pe
inima cd Witcher Versus este un joc care creeaza depen-
dentd. Am stat zile in sir sa deslusesc tacticile oponentilor
si sa vin cu o noua combinatie de skilluri, care sa il faca
una cu pamantul pe cel care indrazneste sa imi dea chal-
lenge. Rdbdarea si concentrarea fac diferenta dintre un
jucator bun si unul amator. Insd nu conteazi cat de bun
esti pentru ca jocul este distractiv chiar si atunci cand
pierzi. Dupa fiecare lupta pierduta exista dorinta de a de-
monstra ca a fost numai un accident si ca meriti sa fii prin-
tre cei mai buni. http://versus.thewitcher.com/

] Xristina

[FEAR]_IFAYRA

Nu e frumos sa dai in fete

SORCERESS
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Attack sequence

Defeme sequence

Twins??
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Aboneaza-te
la Romtelecom Clicknet
si distreaza-te pe Net!

Bucura-te de noul Clicknet e-mail powered by Google Apps si ai:
¥ capacitate de pana la 7 GB;

¥ acces de pe mobil la mesajele tale;

¥ atasamente de péna la 20 MB;

# calendar cu notificare prin SMS;

# editor online de documente prin Google Docs.

Pentru detalii privind setarile si caracteristicile contului tau de
Clicknet e-mail powered by Google Apps te invitam sa vizitezi
www.clicknet.ro.




PATGH

Imagine trimisa de Cornelius Cristian
Rock on baby!

——
x
Wi TA

Imagine trimisa de Giurca Cristian
NO COMMENT!

Imagine trimisa de Andy lon
Ce inseamna sa iti bagi piciorul.

Imagine trimisa de FaNtAsTyCo. Pregatiti de decolare. Imagine trimisa de Damian Razvan Daniel. Sa nu va rusinati.

Castigatorul din acest numar este FaNtAsTyCo

Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro.

96 LEVEL 102008 www.level.ro



A RADONE . 0 . (0)%{9&_ ®%
E ple taleé preierate, pic o [(o - 001;% & %
ardul deicredit silcompletanc %%, Po_
0, (o] )
0 pitald pe anpone - pila adressd o@"o//

. [ - L}
[} 0
U (1€
al ald 2 DIE . :
([} | ([}
ROManlia
] U
O ple O e are P P.Io op/abo O d o]0 e e pPag O
d @) pre do d @) op ord a @) d a PO pe d a
0268-418728 sau p posta la adresa: Bade oana, OP P4, 500530 Brasov. Pe orice alte deta D
aabonamente ogelburda.ro sau la telefoanele 0268-418728, 0368-4 003,0 0 0744 498 au la fax 0268-4
Do abo S 0
OAD D abo ¥ bo D
9]0 e
0) a 9]0

CHIP CD 6 LUNI 40.00 lei
Pyl CHiPCD 12 LUNI 72.00 lei
8 CHIP DVD 6 LUNI 60.00 lei
PP cHIPDVD 12 LUNI 112.50 lei
3 LEVEL DVD 6 LUNI 50.00 lei
| | FVEL DVD 12 LUNI 90.00 lei

PC PRACTIC 6 LUNI 30.00 lei

PC PRACTIC 12 LUNI 58.00 lei

TOTAL GENERAL DE PLATA

Denumirea firmei / C.U.I.| |
Nume, prenume | |
Varsta |:| 0cupatie| |
str) Il B sl el
Localitate| |
Cod Postal [ ][ [ JL 1[I0 Joucet |
Telefon | |e-mail| |

Am platit |:| lei in data de |:| cu mandatul postal / ordinul de plata nr. l:l
Am mai fost abonat, cucodul | |[ ][ [ ][ ][ ][ ] Semnatura | |

Plata se poate efectua prin:

. DVD ~?/o§
fle 9 GEb ¢0J

Mai puteti comanda:

L] cHIP Special -Word 2007 9,98 lei
D CHIP Special - Securitate 9,98 lei
L] cHIP Special - Website 0,98 lei
L cHIP Special - Office 2007 6 lei

L] Foto-Video digital (octombrie 2008) 10 lei
D Foto-Video digital (iul-aug 2008) 10 lei
L] Foto-Video digital (iunie 2008) 10 lei
D Foto-Video digital (mai 2008) 10 lei
|:| Foto-Video digital (aprilie 2008) 10 lei
(] pc-practic octombrie 2008 5,99 lei
D PC-Practic septembrie 2008 5,99 lei

D PC-Practic august 2008 5,99 lei
[ pc-practic iulie 2008 5,99 lei
D PC-Practic iunie 2008 5,99 lei

Oferta completd de reviste o puteti gasi pe

pagina de internet: http//www.chip.ro/shop/
Comandarea acestor reviste nu este conditio-
nata de achizitionarea unui abonament.

> plata online prin Card de Credit (mai multe detalii pe http://www.chip.ro)

» depunere de numerar la orice ghiseu BRD in contul Vogel Burda Communications nr, RO78 BRDE 080S V056 0497 0800 deschis la BRD Brasov
> ordin de plata in contul Vogel Burda Communications (cod fiscal R01099507) nr. RO71ABNA0800264100060476 deschis la ABN AMRO Brasov.
» Pentru bugetari, plata se face in contul RO9OTREZ1315069XXX000746 deschis la Trezoreria Brasov.

» mandat postal pe numele loana Badescu, OP 2 CP 4 500530 Brasov
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Games
+ for Windows

mica)unltai/dus
PelBionica?

O)Psychojwherelart!
thou?

Cer/seninj;zonalpi:
toreasca.-ideldatal ’
astalchiar/olpunem!

de-unipicnic!
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Fara:

bombe sexuale cu firul

rosu la vedere, paduri

de sezlonguri la umbra
de ixcinciuri, halbe cu gust
de ruj pe margine, toalete

cu refluxuri umede in

sosete si titanicuri maro,
concerte cu guriste
decoltate sd fure ochii
de la playback.

Intreabd-ne pe noi intdi.
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Alege

inside™

™2 Quad Q9300; Intel G31PR; 4GB DDR2 667;
500GB SATA2; DVD+RW; N9600GSO-768MB PCl-Express

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, Itanium Inside,
Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon Inside sunt marci ale Intel Corporation din Statele Unite sau din alte tari.

_&
r FLA MINGO www.flamingo.ro / sun 08008 Call PC - 08008 22.55.72

COMPUTERS DAE- 27.74 % pentru un credit in LEI pe 60 de luni. Pretul in lei include TVA.




