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reme vine, vreme trece, iar la fel ca vremea trec si re-
Vdactorii LEVEL. Pleacd unul, vine altul. Simplu, nu-i

asa? Ei bine, nu prea, pentru cd a fi redactor LEVEL in-
seamna, inainte de toate, sa fi pe aceeasi lungime de unda cu
colegii tdi, altfel n-ai ce cduta printre de ei. Asadar, cautam oa-
meni ca noi, si cum sasele este sfant, mai avem nevoie de doi.
Cu placere va anunt ca primul dintre ei este,,pe teavd’, ceea ce
inseamnd ca prin septembrie s-ar putea sa ne trezim cu el pe
cap. Om printre animale, viitorul nostru tovards ne-a intrat pe
sub piele, dovedit ca indeplineste cel putin trei dintre caracte-
risticile de baza ale unui redactor LEVEL, iar pentru noi altceva
nu mai conteazd. De fumat... Cum, nu fumeaza?!
Insd pana la apropiata reintregire (incé-I mai asteptam pe al
doilea), nu disperati. Om fi noi 0 mana de oameni, dar avem in
spate o armatd de pitici care stau si crogeteaza articole pe
banda rulanta, care mi-au promis cd noua colectie de vard va
va aduce in case nu doar articole la fel de bune, ba chiar mai
multe si mai diverse. Asadar, incepand cu acest numar, am ba-
tut in cuie o noua rubricd intitulatd Lost & Found, si am resus-
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Punct si de la capat

citat-o pe cea de Mod-uri, care promite o revenire in forta,
daca nu se impiedica si scapd lada de Azuga pe scéri. Dar ce
este Lost & Found, ma intrebati? Ei bine, aflati de la boierime
ca noua sectiune (udata cu bere si fumatd cu paiul) si-a intrat
deja in drepturi va cuprinde, oferindu-va de acum inainte re-
view-uri ale unor jocuri de exceptie (inclusiv exceptional de
proaste), dar care nu au apucat la vremea lansarii lor sa in-
groase paginile revistei, motiv pentru care, daca sunt mai
vechi de sase luni de zile si nu mai vechi de un an calendaristic
bisect, le vom da o noua sansa. Numai sa avem indeajuns de
multd bere, pentru ca piticii LEVEL nu lucreaza pe uscat, iar so-
bolani nu chemdam la carnat.

Acestea fiind spuse, v-am lasat... Nu de alta, dar ne asteapta
cateva bilete de avion sau, daca avem norocul, un motor die-
sel vopsit neaparat in rosu care sd traga tare de trei grasani
semi-alcoolici, iar apoi sa-i debarce in siguranta la Leipzig.
Games Convention 2008 anyone?

u KiMmo
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LEGO Indiana
Jones:
The Original
Adventures

Hai la bistro. Da Conan o berica.
Rece. Daca esti cuminte, poate da
doua. Daca nu, poate iti da doua
peste ochi. Stai linistit si asculta
ce are de spus. Nu le are cu cu-
vintele mari, dar nu te tine sd fi
spui ca e un povestitor de mana
a doua. Caci mana lui pare a fi cat
douad ale tale. Ti-e frica, dar nu ai
ce face. Asculti ca poate adoarme
si poti pleca linistit.

-

Ce te faci daca ai plecat la razboi ca
sa scapi de inchisoare, iar cand te-
ai intors acas4, ti-ai dat seama ca
tot ce stii sa faci este sa provoci su-
ferinta celor din jur? Ce te faci cand
iti dai seama ca toata suferinta pe
care o provoci nu te misca nici ma-
car cat negru sub unghie? Pdi ce
poti sa faci... te faci mafioso.

Indi, Indi, ne urmaresc niste apasi cu fetele pictate! Indi, apasii astia
se misca de parca ar fi facuti din bucatele de plastic! Indi, vezi ca iar
iti scartaie genunchii cand alergi! Indi, tu esti facut din mai multe pie-
se ca mine!!! Indi, nu e asa ca noi facem parte din unul dintre cele mai
interesante jocuri de pand acum din punct de vedere al conceptiei?

www.level.ro
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Una dintre revelatiile |ndustr|e1
jOCUI’IlOI’ pentru Xbox 360 prl--
meste o continuare. Nu se stie |
daca de zile mari, dar toata lu- ,
mea se asteapta la ceva nemai-

Betia de viteza te atrage mai mult ca vazut. De ce? Pentru ca Gears of
betia de alcool? Esti gata oricand sa-ti War partea intai a prezentat lu-
arunci berea din fata pentru a nu val- mii intregi ce n-a vazut Parisul. P

sa pe strada la ghidonul unui super Vrei sa stii ce ni se pregateste? 7 | Alone in E
motor? Atunci tot ce poti face este sa :

iti cumperi unul. Dar daca burdihanul G f e il P t h e Da r‘k
umplut cu bere nu are loc pe rezervo- ears o e

rul motorului, tot ce poti face este sa Wa r 2
joci SBK08. Baga mare!
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Crusader Extreme / WALL-E

MODs: Community BonusPack3
Volume 1 (Unreal Tournament lll) /
Eternal Silence v3.0 (Half-Life 2) /
Eternal Silence v3.1 patch (Half-Life 2)
/ Excessive Overkill (Unreal
Tournament Ill) / Call of Duty 4 —
Frontlines / Killing Floor 2.5 (Unreal
Tournament 2004) / GTA: San
Andreas — Multiplayer / Rainbow Six:
Vegas 2 Map Pack / Alans Mod (Half-
Life 2: Episode 2) / CSS SCI Fl 2.1 (Half-
Life 2)

Filme: Brothersin Arms: Hell’s
Highway / Call of Duty: World at War /
CORE / Crysis: Warhead / Darksiders /
Diablo Il / Dragon Nest/ Gears of War
2/GTR Evolution / Legendary /
Mercenaries 2: World in Flames /
Project Origin / Rise of the Argonauts
/ Rise of the Argonauts / Sacred 2:
Fallen Angel / Spore / STA.LKER.
Clear Sky / The Conduit / TrackMania
Nations

Imagini: Diablolll/Pro
Evolution Soccer 2009 / Gears of War
2

Wallpaper: Diablolll/
Motorstorm 2 / Resistance 2

Screensaver: LEGO
Indiana Jones: The Original
Adventures

Drivere: ATl Catalyst8.6 Cu
Control Center / NVIDIA ForceWare
175.16

Patch: Callof Duty 4: Modern
Warfare v1.6-1.7 / Rainbow Six: Vegas
2v1.03 /World in Conflict v1.009

Antivirus: AVG Free Edition
8.0 Build 138.1332 /Trojan Killer
13.3.1

Freeware: Adobe Reader
9.0.0/ ATl Tray Tools 1.4.7.1193 Beta /
CDBurnerXP 4.1.2.678 / K-Lite Codec
Pack Full 3.9.8 Beta / MPlayer for
Windows (Full Package) 2008-06-27 /
WinBubble 1.73 / 7-Zip 4.59 Alpha 3

Shareware: DAEMON
Tools Lite 4.12.4 / PowerStrip 3.80
Build 623 / System Mechanic 8.0.0.17

EXTRA: Rising Eagle: Futuristic
Infantry Warfare v1.2.2 (versiune
completd) / Sauerbraten / Cube 2
(versiune completa) / LEVEL DVD
Finder
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LEVEL DVD

Spore Creature Creator - Pand la lansarea celei mai nastrusni-
ce creatii a lui Will Wright nu mai avem mult de asteptat, insa
pana atunci, Creature Creator este unealta perfecta pentru a
crea noi specii de ciudatenii extraterestre, pe care apoi sd le in-
tegram in jocul Spore.

Death Track: Resurrection - Death Track: Resurrection vine de
la rusi si ne arata cum ar face ei curatenie in traficul aglomerat
din Bucuresti daca si-ar pune mintea cu noi. Din fericire, ne-au
dat doar uneltele.

Aces of the Galaxy - Asii galaxiei isi incruciseaza laserele intr-
un shooter arcade de zile mari. la-ti nava si curdtd universul de

gunoaie!

\4

Diablo I - Diablo Il in imagini! Pe DVD veti descoperi nu doar fil-
mele care ne fac cunostinta cu arta si gameplay-ul specifice celui
mai nou joc dezvaluit de Blizzard, ci si o colectie impresionantd
de screenshot-uri din Diablo Ill.

Community Bonus Pack 3 Volume 1 - Comunitatea jucatorilor
de Unreal Tournament lll nu sta cu mainile in san, imbunatatind
constant experienta de joc prin addugarea de continut nou, de
cate ori au ocazia. latd-i prezentandu-se cu un nou Bonus Pack,
de aceasta data special creat pentru fanii jocului UTIII.

NOTA: Interfata DVD-ului LEVEL este conceputd sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 1024x768 si o adancime a culorii de
32 biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/
Me, cét si sub Windows NT/2000/XP. Sub Windows Vista interfata este in stadiul BETA. Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate
asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta
LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grij in redactia LEVEL. Totusi, redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala
a software-ului si nici nu poate fi facutd responsabild pentru eventualele daune produse.

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 6.02 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si
BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebdri legate de aplicatiile de pe DVD, va rugdm sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corectd a interfetei DVD-ului vd recomanddm setarea unei rezolutii minime de 1024x768, o adancime a culorii de 32 biti!

wwwileveltio)




ultd lume tanjeste dupd un RTS care sé ne

aducd macar jumatate din farmecul pe care

seria Warcraft ni l-a bagat in casa de-a lungul
anilor. Si iatd cum oamenii de bine din industria jocurilor
se calcd in picioare sa ne aducd pe ecranele calculatoare-
lor momentele dupé care noi tanjim. In aceasta categorie
ajocurilor se incadreaza si Armies of Exigo, o epopee cla-
sicd in care trei popoare se luptd intre ele pentru supre-
matie. Intr-o lume fantastica, unde elfii si oamenii convie-
tuiesc in pace, hoarde alcatuite din bestii care mai de care
mai desprinse din lumea lui Tolkien curg valuri dupd va-
luri peste civilizatia pacifista bipeda. Dupa cum este nor-
mal, in momentul in care doi se bat, al treilea ar putea
foarte usor s apara la final si, cu o lovitura aplicata cu is-
tetime, sa puna in genunchi ambele tabere beligerante. Si
astfel apar The Fallen, o rasa straina de aceasta lume, cu o
alura extrem de asemandtore cu cea a zergilor si care im-
prumuta foarte mult din caracteristicile acestora. La drept
vorbind, jocul ar putea fi o copie fidela dupa Warcraft,

[ ] [ ]
Rising Eagle:
[ J

upa o perioada in care si-a facut de cap prin

rafturile magazinelor, iatd ca shooter-ul onli-

ne Rising Eagle: Futuristic Infantry Warfare a
devenit accesibil oricui. Adica e gratis. In plus, merita
sa ne petrecem timpul liber in compania lui, chiar daca
din punct de vedere este depdsit de mai marele
Battlefield 2142, insa vine cu o serie de elemente ce-|
transforma intr-un titlu remarcabil. Libertatea de mis-
care din Rising Eagle este dusa la extrem, jucatorii pu-

dacd nu intrupa si elemente specifice celui de-al doilea
mare joc al oamenilor de la Blizzard, StarCraft. lata cum
ne bucuram de un hibrid de zile mari intre doud dintre
cele mai cunoscute jocuri de strategie ale zilelor noastre.
Daca mai punem la socoteala si o grafica impresionanta
pentru vremea lansarii sale, dublata de o poveste ce se
imprastie pe treizeci si sase de misiuni, avem de-a face cu
un joc ce ar fi putut fi socotit taticul lor, daca nu ar fi fost
fiul lor. De-a lungul celor treizeci si sase de misiuni, veti
avea posibilitatea sa jucati cu fiecare dintre cele trei facti-
uni, avand astfel sub comanda atat oameni si elfi, cat si
golbini, orci, ogri, harpi si zergi. Este un joc in care marii
strategi si constructori de orase se vor simti ca acasa, dar
nici cei care favorizeaza arta blitz-krieg-ului nu au fost ui-
tati. Chiar dacd pentru a construi o adevdratd metropola
si a ajunge in varful realizarilor stiintifice poate dura mult,
daca ceea ce-ti place este sa te arunci direct pe cei doua-
zeci de tdrani, apdrati de trei soldati un pic mai bine im-
bracati, nimic nu este mai simplu. Just do it!

JOEFULL

Futuristic Infantry Warfare

tand executa salturi mari (Power-Jumps) de la o cladire
la alta, sprinta intr-un ritm ametitor (Power-Run), trece
prin diverse obstacole ca prin branza, se pot catdra in
copaci si multe altele! Fiecare hartd impune un anumit
stil si tactica de joc, amatorilor fiindu-le rezervate sase
clase de personaje diferite, ce folosesc cele mai avan-
sate tehnologii militare ale viitorului, bazate pe con-
cepte reale. Jocul se lauda cu un sistem de clase ase-
manator cu cel din BF2142, dar beneficiaza de pe urma

unor inovatii remarcabile, mai ales in cazul Hacker-ului
JInfanterist’, si le permite jucatorilor sa avanseze in
grad, in functie de actiunile intreprinse pe campul de
lupta. Evident, lista bundtdturilor nu se opreste aici,
nsd va trebui sa-l jucati pentru a le descoperi. Mai me-
rita amintit faptul ca Rising Eagle permite accesul a
maximum 32 de jucdtori pe o harta in acelasi timp, su-
ficient pentru cei dornici sa faca schimb de gloante cu
jucatori din intreaga lume, pe internet, dar si in LAN.

Mslsased-froa

LEVEL
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Dintr-un interviu acordat de Michel
Booth (fondator Turtle Rock
Entertainment) site-ului Gametrailers.

com, am aflat cd Left 4 Dead se apropie
cu pasi repezi. E chiar dupa colt si salivea-

zd cu gandul la PC-urile noastre suculen-

1 000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

PERIMETER 2, ANUNTAT

Compania K-D LAB a anuntat intr-un co-
municat de presd ca ne pregdteste Perimeter 2:
New Earth, un - n-o sd ghiciti niciodatd! —
sequel al lui Perimeter, strategia care (asa
spuneau ei) ar fi trebuit sé redefineasca ge-
nul RTS. Daca va mai aduceti aminte,
Perimeter a fost un proiect deosebit de am-
bitios care, intr-un final, a degenerat intr-un
RTS mediocru, fara sare si piper, si pe alocuri
frustrant. Sa speram ca oamenii de la K-D
LAB si-au invatat lectia si ca urmasul lui
Perimeter n-o sa mosteneasca apucaturile
oarecum dubioase ale, batranului’.
Perimeter 2: New Earth’, spun productorii,
,va fiun joc dedicat fanilor strategiilor care

8 LEVEL
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te. Astfel, data oficiala de lansare a FPS-
ului cu strigoi insetati de sange este 4
(patru) noiembrie 2008. Cinci luni. O ni-
mica toatd, mai ales ca unor producatori
le ia de patru ori mai mult sa anunte un
joc siinca pe atét sa-l termine.

au apreciat elementele de gameplay (lupta
continud pentru controlul unui anumit teri-
toriu, de exemplu) din primul Perimeter”.
Sequel-ul nu va parasi perimetrul trasat de
Perimetru si va bate moneda pe aceleasi
principii introduse de stimabilul Perimeter
(vorba vine, prin nouazeci si ceva fugeam
dupa pamant prin Z mai inversunat decat ta-
ranii de la 1907, dar pun pariu cd lumea a ui-
tat). Sper ca de data aceasta le va iesi pasien-
ta, Starcraft 2 se apropie vertiginos si ma
indoiesc cd lumea va avea ochi pentru altce-
va. Perimeter 2: New Earth ne va vizita la sfar-
situl anului 2008 (ei zic,toamna’; dar e bine
sd ne asteptam la ce e mai rdu).

FI-F-AR FOTBALU’
DE RAS

Vesti bune pentru fanii seriei FIFA. Cat
de curand, Electronic Arts va lansa noul
joc al seriei, adica FIFA 09. De proiect se
ocupa echipa de la EA Canada si ne,ame-

<

nintd” ca jocul va avea parte de o multime
de imbunatatiri fata de fratele mai mic,
FIFA 08. Una din ele ar fi capacitatea jocu-
lui de a se adapta si rula in functie de con-
figuratia fiecarei platforme pe care este
jucat.

Variantele pentru console ale jocului
vor avea parte de imbunatatiri ale game-
play-ului, care vor avea rolul de a oferi o si- |
mulare cat mai autenticd a jocului de
fotbal.

Jocul va putea rula pe PS3, Xbox 360,
Wii, PC, PS2, NDS, PSP si va fi lansat la
toamna. Alte detalii despre joc vor fidez- |
valuite la editia din acest an a Leipzig
Games Convention.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

SEVORLANSA
Brothers In Arms: Hell's Highway | PC, X360, PS3 Ubisoft
S.TALKER: Clear Sky PC KOCH Media
Space Siege PC Sega of Europe
Soulcalibur IV PS3, X360 Ubisoft
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Oamenii de la Konami Entertainment
ne-au soptit incetisor cd Pro Evolution
Soccer 2009 este aproape gata si va fi
lansat in aceasta toamnd pe PC, Xbox360,
PS3 si PSP. Printre imbunatatirile promise
de producdtori se numdra un mod online
putin mai destept decat cele din titlurile
precedente, o serie de miscari specifice
unor anumiti fotbalisti, o schema de con-
trol putin modificata si, nu in ultimul
rand, un motoras grafic uns cu toate alifi-
ile next-gen la care se poate gandi un ja-

ponez cumsecade.

www.level.ro



DIABLO 3 VINE PESTE NOI

Diablo 3 va exista, ci se pare ca se afld intr-un

Blizzard a comis-o din nou. Si nu ori-
cum, ci in stil mare, ca grindina de acum o
lunéd si ceva. Dupa ce timp de cateva luni
s-au agitat ca prunii lui tata in timpul ma-
relui viscol din '79 sa-si convinga fanii ca
Diablo 3 e doar un vis frumos, acum cate-
va zile (saptamani pentru voi) oamenii de
la Blizz au aruncat bomba. Nu numai ca

stadiu destul de inaintat cat sa le permita
sd iasd la fnaintare cu un gameplay trailer
de vreo 20 de minute in care cele doud
clase dezvaluite (barbarul si un fel de sa-
man) sunt puse la treaba. Nu intru prea
adanc in problemd pentru ca puteti citi

preview-ul jocului chiar in acest numar.

X3: TERRAN CONFLICT, iN TOAMNA

Daca pand acum data de lansare era

situata in trimestrul al treilea al anului
2008, oamenii muncii care sudeaza statii
orbitale la EGOSOFT au devenit putin mai
precisi si ne-au confirmat ca X3: Terran
Conflict va decola spre rafturile magazine-
lor la sfarsitul lunii septembrie. Toamna se
numara conflictele...

Acum e oficial, e plasat in cel de-al
Doilea Razboi Mondial si va fi gata cel
mai devreme in toamnd. Mai pe indele-
te, cei de la Infinity Ward au anuntat ofi-
cial ca al cincilea titlu din seria Call of
Duty va vedea lumina zilei in toamna.
Spre usurarea mea (si nemultumirea
muuultora), oamenii care ne-au dat une-
le dintre cele mai bune shooter-e,de raz-
bel” au decis sd se reintoarca la razboiul
care i-a consacrat: adicd la Al Doilea.
,Campania”single player (se pare ca va
exista si una cooperativa, ca asa-i std bine
unui joc cu rusi) ne va purta o vreme prin

teatrul de operatiuni din Pacific, dupa

Dacd acum vreo cateva dece-
nii fti era teamad sa-i spui nepote-
lului ca Universul e putin mai
mare decat URSS-ul si cd, in com-
paratie cu vastitatea spatiului cos-
mic, giganticul Stalin nu e mai
mare decat herpesul de pe buza
unei bacterii, acum lucrurile s-au
schimbat putin. Capitalistul
Stardock, de exemplu, a avut cu-
rajul sa spund ca Universul este in-
finit. Pentru a-si sustine aceasta
informatie deosebit de curajoasa,
care acum cdteva secole ar fi pus
Europa pe jar (la propriu), vor lansa
un nou expansion pentru GalCiv II.
Acesta, intitulat Endless Universe,
va fi standalone, va include Dark
Avatar si Twilight of the Arnor si va
fi lansat la sfarsitul lui august 2008
la un pret (recomandat) de aproxi-
mativ 20 de lire sterline. Tn mod
ciudat, Stardock nu se va ocupa si
de distributie (mare pacat, imi erau
tare simpatici... i ei si practicile
lor), ,responsabilitatea” fiind pasata
celor de la Koch Media, compania
care s-a ocupat cu distributia lui
Sins of a Solar Empire pe teritoriul
european. Deci, da, Cosmosul e
infinit...

W CALL OF DUTY: WORLD AT WAR

care ne va inrola in Armata Rosie si ne va
trimite direct la Berlin. Frumos.

Cu toate ca musiu CoD 4 nu m-a lasat
chiar indiferent, trebuie sa spun ca razbo-
iul modern nu md incantd absolut deloc.
O fifrumos sa le faci cu ochiul teroristilor
de la un kilometru departare in timp ce ei
arunca cu AK-urile dupa tine, dar incles-
tarile crancene de pe Frontul de Est si to-
paitul prin transee sunt aur curat pentru
un iubitor al shooter-elor. In opinia mea,
intotdeauna e loc pentru un shooter bun
(atentie, bun!), chiar daca cea de-a doua
maciuceala generala a fost muncitd mai
cu foc decét gaina cu oua de aur.
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SPORE GALACTICEDITION

Dupa (sau inainte, caz in care ii rog pe
aceastd cale sa-mi trimita pe e-mail nu-
merele castigatoare la 6 din 49) ce au
asistat cu uimire la invazia de dihanii ciu-
date create cu ajutorul lui Spore Creature
Editor, cei de la Electronic Arts s-au gan-
dit ca n-ar strica sa scoatd un banut in
plus de pe urma gamerului cu apucaturi
de colectionar si au anuntat Spore Ga-
lactic Edition, o editie limitatd a simula-
torului de ,vieatd’,
poster, doua cartulii (Art of Spore si Ga-
lactic Handbook), un DVD ,Making of..”"si
un documentar realizat de National
Geographic intitulat,How to build a
better being”. Frumos, desi as fi renuntat
la documentar pentru o aureola in forma

5"

care va include un

Rezervati-va
un loc in avion

de triunghi si un bici de foc. Reamintim
ca Spore va fi lansat in data de 5 septem-
brie. De-abia astept. O sa creez un popor
de bazdaganii cu sase maini si trei nasuri,
pe care o sa-| plimb de colo-colo prin
jungla (ca sa nu fiu dat in judecata pentru
incalcarea vreunui drept de autor divin)
vreo patruzeci de ani. Sa se invete minte,
sa nu-mi mai vanda merele (dlea cu sapte
cozi de scortisoara si cincisprezece sam-
buri de
dovleac)
pe e-bay
catsunt
euple-
catla
gratar.

PIAAT Wb s | A

STARCRAFT 2, LA ANUL

Mari pisicheri §i Blizzarzii é§tia Mai in-
dupéd care distrug we;lle amilioane de
sud-coreeni. In cadrul evenimentului de la
Paris, tovarasul Rob Pardo i-a intristat pe
fanaticii Starcraft, anuntand cd este impo-
sibil ca Starcraft 2 sa fie lansat in acest an
(cum umbla vorba pe pajistile internetu-
lui). Grabiti-va si scrieti-i Mosului cd vreti
altceva de Craciun.

BIOSHOCK FARA
ACTIVARE ONLINE

Vestea vine de pe forumurile 2K, unde
a fost confirmat oficial faptul ca restrictia
de activare a jocului BioShock, FPS-ul de
succes al celor de la 2K Games, a fost anu-
lata. De mult timp se dorea inldturarea
acestor restrictii (inclusiv limita de instala-
re) si iatd ca pand la urmd s-a intamplat.
Cam tarziu, ce-i drept, dar e bine ca baietii
de la 2K s-au tinut de promisiune.

EXTRA: 48 de programe GRATUITE pe CD

Pc p t- C

PC - Practic

Tl‘asell practic... mal ugor nu se poate! august 2008

Administrati
l:ll Gﬁﬂienﬁ Rezumati tabele in Excel = 27

Figiersle do mari dimensiuni
ajung la destinatar n

Traseu de vacantd = 35

Rezervati-vi un loc
in avion © ¥

Spatiu personalizat
pe internet © 43

Optimizati
Flash USB ©© 4

Televizorul
— vutorulur

Daca folosesti calculatorul

si te intrebi'cum poti saii utilizezi
resursele la maximum, cumpara revista
de la chioscurile din toata tara.

Practic... mai usor nulsel poate!

prietenii s& véallmlr!
futnqraﬂlh ‘na (R

Pando rezolva rapid © 31
i gratuit astfel de probleme
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Blizzard World Wide
Invitational Coverage

... sau conventia diavolilor la cravata.

lizzard Entertainment. Poate cel mai popular

nume din industria jocurilor, un clinchet de clo-

potel care aprinde becuri deasupra multor ca-
pete, gameri sau nu. Gratie unui fenomen deosebit de
controversat, care dincolo de valoarea ca joc a avut ata-
sat si un impact social imens — distrugand casnicii si re-
latii, construind altele, transformand necunoscuti in ve-

dete si cladind comunitati in jurul celor mai

nesemnificative elemente din joc — de la colectii de ani-

male in-game si pand la concursuri de pescuit, acest

Blizzard Entertainment a ajuns sub lumina reflectoarelor
chiar si in afara spectrului afacerii pe care o intreprind.

o

yapyaimmis
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Ati ghicit, este vorba de World of Warcraft. Ei
bine, dintre jucatorii de World of Warcraft, daca elimi-
nam gospodinele, pensionarii care merg la raiduri in
loc sa joace Bingo, fetele dupa care saliveaza cate 24
de oameni pe Ventrilo sau indivizii care farmeaza aur
pentru a-si asigura painea zilnica in realitate, avem o
sansa destul de mare de a obtine segmentul social
numit,gameri”.

Acestia mai mult ca sigur cd au auzit de celelalte
francize de succes ale Blizzard-ului, si anume Diablo
sau Starcraft. Se face ca in saptamana precedenta zi-
lei de 28 iunie a aparut, pe mai multe site-uri detinu-

te de compania mentionatd, un splash screen care
ilustra un zid de gheata si o pereche de ochi
amenintatori.

In fiecare zi a acelei saptamani, a aparut cate o
rund pe splash screen, dupa care acest viral s-a im-
prastiat pe forumuri mai abitir decat un nou interviu
cu Uwe Boll sau Jack Thompson, specula mand in
mana cu diferite ratiuni sefeistice pe care eu unul nu
le-am inteles niciodatd. Odatd ce au fost anuntate
StarCraft Il si Wrath of the Lich King, cel mai mic efort
de intuitie ar fi sugerat oricui dezvoltarea singurei
francize ramase in hiat — si anume Diablo.

Da copii, daca esti bun la
StarCraft castigi bani din asta

www.level.ro



SREGIAILS

Diablo l1I?

Ei bine, pe data de 28 iunie misterul a fost spulbe-
rat si banuiala mi-a fost confirmata: Blizzard a anuntat
Diablo IIl. n cadrul desfasurarii evenimentului Blizzard
World Wide Invitational 2008, organizat in sala 5 a
Centrului Porte de Versailles (un fel de Romexpo un pic
mai mare), au fost facut publice un trailer cinematic i
un segment din joc pentru ochii publici.

Nimic neasteptat, dupd parerea mea, in sensul in
care gameplay-ul pare sa fie aproape identic cu Diablo Il,
un clickfest la sfarsitul caruia protagonistul isi trage sufle-
tul, asezat pe un munte de cadavre. Ceea ce este in esen-
ta nou este utilizarea motorului fizic Havok pentru diferite
activitati ingineresti de tipul ,ddramarea zidului cutare in
capul unei congregatii amicale de zombie” si faptul ca
unii bosi sunt ai dracului de mari, ceea ce e foarte bine
atata timp cat nu impiedica buna lor ucidere.

Perspectiva rdmane izometricd, dar grafica este fa-
cuta cu ceva mai multa migald. Doud clase din cele cinci Gloats devorand StarCraft II
care vor aparea in varianta finald au fost dezvaluite —
deja binecunoscutul Barbar si o clasd oarecum nous,
Witch Doctor, care pare un hibrid intre Necromancer-ul

L80ETC, racnind despre Terrani
" v

din Diablo Il si Alchimistul din Warcraft Ill, in sensul in
care se ocupa n acelasi timp cu controlul unor creaturi
pe care le are in subordine si manipularea a tot felul de
materiale benefice sau ddunatoare cu care poate intoar-
ce soarta unei confruntari. O aditie care ar trebui sa-i bu-
cure pe majoritatea fanilor este posibilitatea de a alege
sexul pentru fiecare clasa, astfel incat da, baieti, o sa pu-
teti cu totii sa controlati femei.

Poate nimic iesit din comun pand acum, dar o de-
cizie a Blizzard-ului ma pune pe ganduri. Nu ma surprin-
de, dar ma face sa ma gandesc ce directie generala vor
prelua jocurile noii generatii. In afard de infectarea a tot
felul de nevinovati cu drogul WoW, compania este renu-
mita pentru cel mai bun serviciu de lobby online -
Battle.net, care a asigurat popularitatea necesara jocuri-
lor lor de strategie pentru a motiva organizarea de
concursuri, ligi si un spot la majoritatea competitiilor de
jocuri mondiale. In etapa de intrebéri si réspunsuri a
WWI-ului s-a dat de inteles cd modul central de joc si cel
la care se lucreazd mai intens este modul cooperativ on-
line. Nu va speriati, Diablo Ill nu va fi un MMO, dar as-
pectul de multiplayer va primi o atentie deosebita.

Din punct de vedere al povestii, Blizzard n-a dez-
valuit prea mult, dar judecand dupa artwork-uri, cine-
matice si diverse declaratii oficiale destul de evazive, as
zice cd distrugerea ,Worldstone”-ului de catre Tyrael n-a
fost asa o idee buna...

Ca atmosfera, lumea pare chiar mai ravasita decat
in Diablo Il cdlcata in picioare de forte intunecate si in-
gurgitatd de intuneric si haos. Nu credeam cd se poate
ilustra ceva mai nihilist si lipsit de sperantd decat
Tristram-ul din Diablo, dar Blizzard reuseste mereu sa
impingd granita dincolo de asteptari.

Contrar insa opiniei publice, anuntarea lui Diablo
Il n-a fost singurul eveniment din programul Blizzard
World Wide Invitational 2008, fiind incluse, pe langa di-
ferite standuri, concursuri de costume a la Blizzcon sau
un concert din partea formatiei Level 70 Elite Tauren
Chieftain (pe scurt, L70ETC) si competitii de StarCraft,
WarCraft Il sau WoW Arena pe baza invitationala intre

cei mai buni jucatori din lume.
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Diablo Il

Collector’s Edition?
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StarCraft

Concursul invitational de StarCraft a fost probabil
cel mai intens din cele trei desfasurate, in parte din cau-
za naturii jocului, in parte din cauza faptului cd, asa cum
era de asteptat, din cei opt participanti invitati, jumdtate
au fost coreeni. Toate turneele s-au desfasurat in format
DE BO3, ceea ce in limbaj popular inseamna cd se joaca
doua meciuri din trei si, daca pierzi, ajungi intr-un arbo-
re paralel cu cel al castigatorilor, avand o sansd de castig
in finala.

Jucatorii invitati au fost Ma Jae-Yoon (sAviOr),
Grzegorz Kordek (Dreiven), Yum Bo Sung (Sea)Shield),
Cristoph Semke (ToT)Mondragon(), Kim Ku Hyun
(Siz)KaL), Sun Yi Geng (F91), Gregory Fields (IdrA) si
Soong Byung-Goo (Stork). Pentru unii dintre voi nu in-
seamna nimic numele astea, drept pentru care o intro-
ducere mai potrivita ar fi — sunt foarte buni toti cei care
au fost invitati, si s-ar putea sa fi auzit de Stork, care a
castigat concursul de Starcraft de la WCG 2007.

In prima etapd a concursului toti cei patru coreeni
au trecut mai departe, si anume Stork, sAviOr,
Sea)Shield si Siz)KaL, singurul caucazian din cei 3 parti-
cipanti care a reusit sa strecoare o victorie impotriva chi-
nezului F91 fiind IdrA, inainte sa fie eliminat de
Sea)Shield. Intr-o finala foarte dragutd, dar poate nu
atat de spectaculoasa cum ar fi fost de asteptat, Stork I-a
invins pe Sea)Shield cu 2-0.

Meciuri demne de revazut sunt ambele confrun-
tari dintre sAviOr si Sea)Shield, Stork-sAviOr si bineinte-
les finala.

WarCraft Il

Scena concursurilor de WarCraft Il este diferita, in
principiu, fatd de cea de StarCraft in sensul in care au o
sansa la victorie si jucatori care nu se trag din Coreea de
Sud, ba mai mult, faptul ca romanul TeG-EviscEratoR a
luat locul 3 la World Cyber Games-ul din 2003 sugereaza
ca a fost un timp cand nu era cizelata o ,natiune superi-
oard”. Intre timp au aparut multe patch-uri, un expansi-
on, topurile s-au rdsturnat, unii s-au lasat, iar altii au
apdrut ca de nicdieri.

Evenimentul a fost comentat live de catre bunny si
Phreak, cunoscuti de pe wcreplays.com, care mi s-au pa-
rut de altfel cei mai pertinenti comentatori dintre cele
trei concursuri.

In esentd, WarCraft lll e mai bazat pe micromana-
gement si control in lupta decat pe controlul global pro-
movat de StarCraft i e ceva mai incet. In timp ce in SC o
luptd de 5 secunde se poate sfarsi tragic intr-o clipa de
neatentie, timpul de reactie necesar in WC3 e ceva mai
tolerant. Dar asta nu inseamnd ca nu se pot intampla
minuni, ca multimea nu izbucneste in chiote si fluiera-
turi sau cd jucatorii de StarCraft ar fi jucatori de WarCraft
Il mai buni decat cei actuali.

Participantii au fost tot 8, si anume ToD, XlorD,
Grubby, Sky, Moon, Lyn, SaSe si Fov. Personal, nu mi s-a
parut surprinzator niciunul din meciurile desfasurate,
desi cateva manevre tactice au fost cu adevarat specta-
culoase pentru oricine e interesat de aspectul multipla-
yer al acestui joc.

Sintetizat, concursul ar suna cam asa: Moon, su-
pranumit “a 5-a rasd” (intr-un joc in care exista doar 4
rase) a invins aproape tot cu 2-0 pana in finala cu Lyn,
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unde a pierdut primul set cu 2-0, castigand apoi cu 2-0.
Si ca sa vedeti pana unde ajunge faima acestui personaj
palid si fragil, a fost ales sa care torta la Olimpiada de la
Beijing de anul acesta.

In cazul in care va intereseaza niste meciuri mai ra-
sarite, urmariti, in afard de finalg, si partidele Orc vs. Orc
intre Grubby si Lyn, care mie unul mi s-au parut cel pu-
tin sublime.

WoW Arena

Pentru profani, continutul World of Warcraft (ca de
altfel majoritatea MMORPG-urilor) se imparte in doud
categorii: PVE si PvP. Pe larg, PvE (Player versus
Environment) se refera la eforturile cooperative ale mai
multor indivizi de a explora sau de a ucide anumiti mon-
stri foarte puternici, in timp ce PvP (Player versus
Player), dupa cum sugereaza si numele, se refera la ma-
cel intre jucdtori. Pe Ianga posibilitatea, mai libera ce-i
drept, pe serverele cu acest specific (PvP) de a te lupta
fard reguli cam peste tot cu origine din factiunea opusa,
exista si moduri semi-organizate de a o face.

Unul din aceste moduri este arena, unde echipe de
2, 3 sau 5 oameni in diferite formate pot concura (in joc,
pentru asa-numitele puncte de arena si un clasament in
battlegroup) cu altii asemenea lor. Din cauza popularita-
tii acestui mod de joc, au fost organizate diferite concur-
suri de cdtre Blizzard in ultimii ani. Ba mai mult, a fost
organizat un turneu global de arene, pe servere specia-
le, desi inaccesibil pentru romani.

Tn cadrul WWI a fost organizat un concurs invitati-
onal de arene, cu 16 echipe de cate 3 jucatori. Ca si cele-
lalte doua concursuri, formatul a fost DE BO3. Echipa
castigatoare a fost Council of Mages (evident, coreeana),
care a avut si unul din cele mai de succes setup-uri de
3v3, si anume Priest, Mage, Rogue. Surprinzator a fost ca
in finala au ajuns Council of Mages si Improved Clicks, o
echipd de spanioli dezvoltata in ultimul an, cand printre
celelalte echipe invitate au fost favoriti precum
Milennium (francezii care au facut ravagii anul trecut)
sau against All authority, alti francezi cu o lista impresio-
nanta de victorii.

Echipa faimoasei ghilde Nihilum, cunoscuta pen-

Arthas in civil

Daca nu va place jocul,
pe ei sa-i sunati

tru progresul foarte rapid in continutul PvE si nenuma-
rate premiere mondiale, a fost eliminata inca din prima
turd, in timp ce dintre cele doud echipe trimise de SK
{una din cele mai prestigioase echipe de pro gaming)
doar cea americand a reusit sa ajunga in finala LB (lower
bracket sau loser’s bracket, sau pur si simplu,,arborele
paralel”).

Chiar daca nu a fost la fel de intens ca si concursul
de StarCraft, invitationalul de WoW Arena a avut si el o se-
rie de surprize notabile, cea mai interesanta fiind intorsa-
tura din final, care in ciuda pronosticurilor le-a oferit celor
de la Improved Clicks un licar de speranta. Singurul lucru
pe care il regret este ca nu am putut vedea setup-uri mai
originale sau strategii alternative, toate echipele prefe-
rand sa aleaga drumul mai sigur, conventional.

En fin, mes amis...

Cele doua scene pe care s-a desfasurat World Wide
Invitational-ul au avut live streaming, dar care din cauza
traficului intens si milioanelor de accesari se bloca des-
tul de des. Puteti vedea insd majoritatea continutului fie
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pe site-ul oficial Diablo 3 (daca asta va intereseaza) sau
diverse site-uri de profil care au arhivat comentarii, co-
verage sau video footage al WWI.

Drept compensatie, puteti vedea inregistrari cu o
parte din meciuri pe site-ul oficial WWI 08.

In plus, au fost confirmate o parte din talentele si
abilittile pe care le va aduce Wrath of the Lich King in
WoW, si da, Paladinilor, o sa primiti si voi ceva mai im-
portant decat nimicurile din The Burning Crusade ;).

Inincheiere, a cantat Level 70 Elite Tauren
Chieftain, formatia condusa de Samwise Didier, Art
Director-ul de la Blizzard si motivul pentru care jocurile
facute de acestia au o tenta de desene animate. Dupa ce
au cantat doua noi melodii, Terran Up the Night si Raise
Some Hell, au anuntat schimbarea numelui lor in Level
80 Elite Tauren Chieftain, in concordantd cu schimbarile
aduse de Wrath of the Lich King. Dacé nu sunteti la cu-
rent cu WoW dar ati jucat WarCraft Ill, puteti recunoaste
formatia dupa melodia heavy metal de la finalul The
Frozen Throne. Da, e aceeasi formatie.

u zuluf
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Dungeons & Dragons 4th Edition

Edition

- un altfel de barbut -

acd pand acum articolele din rubrica de

Tabletop ii bagau, probabil, pe unii in ceatd,

luna aceasta o sa va vorbesc despre ceva mult
mai cunoscut cu care majoritatea dintre voi ati avut con-
stient sau nu cel putin un contact la viata voastra. Imi trag
respiratia dupa fraza asta interminabild (mutdndu-ma de
langa microfon) si pe urma precizez exact la ce ma refe-
ream: Dungeons and Dragons.

Oricine a jucat un CRPG de Bioware in viata lui a
avut contact cu sistemul de reguli D&D si nu stiu cati din-
tre voi nu au jucat niciodatd Baldur’s Gate, Neverwinter
Nights, Icewind Dale sau Planescape: Torment. Acestea
sunt doar cateva dintre titlurile care au la baza vechiul
Dungeons and Dragons - parintele RPG-urilor.

Origini

Se intampla acum doudzeci si ceva de ani cd rdposa-
tul Gary Gygax, wargamer de felul lui, se satura de batalii-
le istorice din jocul Chainmail si adduga elementul fantas-
ticului printr-un supliment de reguli. Existau acum vrdji,
reguli pentru turnire si lupte corp la corp intre lideri. Nu
trecea mult timp si ideea era dusa mai departe astfel in-
cat Gary scotea pe piata o carte de reguli pentru lupte la
scara mica intre un grup de aventurieri si monstri fictivi.
Se nastea prima editie Dungeons and Dragons.

De atunci s-au intdmplat multe. Clasele si rasele
s-au inmultit, universul si inamicii s-au diversificat, au apa-
rut cosmologii, panteoane, campaign settings... pe scurt,
Dungeons and Dragons cuprinde in prezent cam orice v-ati
putea imagina. Toate astea s-au petrecut pe parcursul mai
cunoscutelor editii Advanced Dungeons and Dragons si
AD&D 2 (Baldur’s Gate, Planescape: Torment) si editia a 3-a,
respectiv 3.5 (Icewind Dale 2, Temple of Elemental Evil,
Neverwinter Nights). Ei, a venit si momentul ca Wizards of
the Coast sa odihneasca 3.5 si sa publice editia cu numarul
4, care schimbd din nou in mod radical sistemul de joc. In
continuare o sa va spun pe scurt in ce fel...

Hai cu 20-ul!

Dupd cum probabil stiti, in Dungeons and Dragons
cel mai de pret si sfant zar e cel cu 20 de fete, sau d20.
Sistemul e simplu: arunci zarul, aduni bonusurile perso-
najului tau la numarul de pe zar si daca depdseste o anu-
mita valoare tintd, actiunea e un succes, altfel esueaza.
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Un 20 pe zar e tot timpul un succes triumfator, indepen-
dent de bonusuri, in timp ce un 1 inseamnd esec total
de proportii epice. Sistemul a rdmas asemanator, dar s-
au schimbat situatiile in care se folosesc.

Aproape toate actiunile pe care le poate indeplini
un personaj acum sunt puteri conferite de clasa. Vrajile
de lupta (devenite si ele puteri) functioneaza acum la fel
ca atacurile, dar cele mai multe nu lovesc in Armor Class,
ci intr-una din cele trei Defenses. Defense reprezinta fos-
tul sistem de save-uri. Dacd inainte atacatorul dddea o
vraja si astepta ca oponentul sd dea un zar sd adauge un
bonus si sa confirme sau nu save-ul, acum atacatorul da
cu zarul, adauga bonusurile vrajii si incearca sa egaleze
sau sa depaseasca valoarea de Defense a adversarului.
Defense este si el impartit in Fortitude, Reflex si Will.

Sistemul de bonusuri a fost standardizat. Clasele
nu mai primesc bonusuri specifice la atacuri si skill-uri, ci
primesc toti la fel in functie de anumite criterii: jumatate
din level-ul personajului, bonusul unei abilitati, armura,
et cetera, et cetera. La fel, skill-urile nu mai au ranguri, ci
doar doua stari: Trained si Untrained. A fi cunoscator al
unui skill inseamna a primi un bonus de +5 la skill-ul re-
spectiv si atat.

Rasa da clasa

Noul Player’s Handbook altereaza rasele clasice si
introduce cateva noi. In primul rand, s-au dus vremurile
in care Half-Orcii porneau cu penalizare la Charisma, ra-
sele primind acum exclusiv bonusuri, cele mai multe la
cate doua abilitati. Mai este un motiv pentru care Half-
Orcii nu mai sunt penalizati. Nu mai exista in PHB. Half-
Orcii si Gnomii au fost scosi afara cu totul si inlocuiti cu
trei rase noi. Primii din aceastd categorie sunt
Dragonborn. Urmasi ai unui vechi si onorabil imperiu,
acesti umanoizi cu sange de dragon in vene sunt lupta-
tori excelenti manati de o nevoie permanenta de a de-
veni mai buni in ceea ce fac. Orgoliosi si aroganti din fire
au totusi un simt al onoarei bine-dezvoltat si isi respecta
inamicii in cele mai multe cazuri. Eladrin sunt o catego-
rie aparte de elfi care prefera orasele padurilor si practi-
ca magia cu un talent inndscut. Sunt stereotipicii elfi in-

telepti profilati pe arte si culturd. In final, Tieflingii (care

au mai apdrut inainte, dar nu ca rasd din Player’s
Handbook) sunt umanoizi cu sange demonic (sau diavo-
lesc, este o diferenta) in vene, lucru care se observa in
trasaturile lor fizice: coarne, canini foarte mari, cozi sau
chiar copite si sunt maestri in artele subterfugiului si al-
tor actiuni intreprinse pe furis. Restul raselor deja cunos-
cute care au ramas in scena sunt Dwarfii, Elfii, Half Elfii,
Halflingii si, desigur, eternii Oameni.

Clasele nu au scapat nici ele, fiind si mai cioplite,
dezasamblate si reasamblate. Ce a iesit? Pdi in primul
rand au disparut clasele care erau amalgamuri, cum ar fi
Barbarian, Bard, Druid, Monk si Sorcerer. Au fost introdu-
se in locul lor Warlock, un vrajitor care se bazeaza pe en-
titati extraplanare in meseria lui si in general magii mai
inchise la culoare si Warlord, un luptator facut sa condu-
ca batalii, un lider innascut. Partea cea mai bizara si,
dupd cum spunea un cunoscut, MMORPG-ish e introdu-
cerea rolurilor. Practic fiecare clasa are un rol in party
care chiar daca au nume diferite inseamna tot ,tanking,
support, DPS’, si asa mai departe. Probabil o miscare de
marketing din partea celor de la Wizards pentru a prin-

de si generatiile noi in mrejele Pen and Paper RPG-urilor.

Sistemul de Level-uri merge acum pand la 30 si
este impartit pe trei,etaje”: Heroic, Paragon si Epic.
Primele 10 niveluri fac parte din Heroic Tier cand perso-
najul inca se formeaza. Apoi la nivelul 10 se trece la
Paragon, cand se face o specializare a personajului pe
un anumit domeniu. Un fel de Prestige Class, dar care e
legata de clasa de baza. Apoi, de la 20 in sus, personajul
poate alege un Epic Destiny. Fiind in numadr mic, imi per-
mit sd le enumar aici: Archmage (exclusiv pentru
Wizards), Deadly Trickster, Eternal Seeker si chiar
Demigod.

In rest, feat-urile au rémas in mare parte la fel,
avand acum, insd, si cerinte legate de rasa (cel putin
unele), skill-urile in afard de ce am mentionat mai sus si
modificari la numele unora si rolul altora au ramas si ele
neschimbate. Sistemul de luptd, insd, a fost modificat in

mare masura. Mentionez aici doar o diferentd care face
totul: Nu mai exista, full round action”. Mai bine spus, ni-
ciodata nu vom mai fi obligati sa alegem intre a ne mis-
ca si a da atacuri in plus. Existd doar Standard Actions
care fac,miezul”. Nu mai existd atacuri multiple, charge
este doar un atac normal, care poate fi efectuat dupa un
Move Action si asa mai departe. Pe langa acestea mai
avem Minor Actions care nu ne consuma nici din
Standard, nici din Move, dar au limitdri si Free Actions
care pot fi efectuate aproape oricand.

Vrdjile care nu se folosesc in timpul luptei se nu-
mesc acum ritualuri si nu mai tin de puteri sau de ,spells
per day’, ci pot fi efectuate oricand (nu in focul unei ba-
tdlii, insa), dar de obicei cu un cost material in
ingrediente.

Concluzionand...

Nu pot sa ma pronunt inca asupra fiabilitatii nou-
lui set de reguli pentru ca nu am apucat sa md joc cu el.
Parerile sunt impartite dar la urma urmei cand a aparut
o versiune noua de orice fara sa sara gurile rele sa critice
(de obicei fara sa fi incercat respectivul orice)? Regulile
par simplificate, elimina multe elemente nefolosite sau
care creau confuzie printre cei mai saraci cu duhul si
este mai accesibil pentru multa lume. Unii se vor plange
cd e prea simplu. Ca s-a eliminat prea mult. Ca e prea ac-
cesibil plebeilor acum. Pot sa spun un singur lucru: Nu
va obligd nimeni sd jucati Dungeons and Dragons 4th
edition. Puteti oricand sa va intoarceti la 3.5 sau, de ce
nu, la AD&D. Asta e partea cea mai frumoasa.

] Paul Policarp
Producator: Wizards of the Coast
Online: www.wizards.com
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aldura mare. Mai ca-mi vine sa deschid consola, sa

bag un cheat de ploaie. Sau, si mai bine, intru'n

godmode, rechizitionez un uragan sa-i salte pe dia
care plimba pickhammer-ul de azi dimineata prin fata re-
dactiei si, dac imi mai raméane ceva credinta pe fundul ga-
letii, s o pun de-o ploicicd racoroasa. Dar uit de ce sunt la
munca pe caldura asta... Deci, mormantul la care veti boci
luna aceasta apartine unui god-game marca Bullfrog. Daca
rezistati pana la capat, va va lua in primire obsesia aproape
nesandtoasd a tovaragului Caleb pentru seria Ultima. Fara
prea multa vorbdrie, va las pe Mana lui Dumnezeu...

Genesis: Hand of God

Poate cel mai cunoscut joc produs de Bullfrog (in
frunte cu Peter Molyneux) a fost Populous (lansat in

Welcome to the island of
beautiful men!

LEVEL = 08]2008

1989). Printre altele, Populous a introdus conceptul de
god-game si a marcat inceputul obsesiei lui Molyneux
pentru,simulatoarele de Dumnezeu”. Tn mod paradoxal,
cele mai bune jocuri ale Bullfrog-ului sunt Magic Carpet
si Syndicate Wars , adica tocmai jocurile in care
Molyneux a uitat pentru o clipa de,mica” lui obsesie. Fiti
pe pace, nu am uitat de Dungeon Keeper, ci il consider
tocmai exceptia care intareste regula. Si nu aduc in dis-
cutie Black & White, pentru ca pe mine m-a cam plictisit
(nu e tocmai idealul meu in ce priveste jocurile pe PC) si
oricum apartine ,erei” post-Bullfrog.

Dar sa revenim la Populous. Simpaticul simulator
de divinitate a fost urmat in 1991 de Populous 2, un
sequel cel putin la fel de bun, dupa care zeii au cam
adormit in post. Timp de sapte ani. In '98, a deschis ochii

al treilea titlu din ,familia” Populous. Inincercareadeafi
pe placul cat mai multora, Populous 3: The Beginning a
fost putin mai mainstream, ceva mai interactiv si mult
mai RTS decat fratiorii sai mai batrani. Si, cel mai impor-
tant, n-a fost succesul la care s-au asteptat cei de la
Electronic Arts. La putin timp (inceputul lui 99, cel mai
probabil) dupa aparitia Treiului, o echipa micuta din ca-
drul Bullfrog a inceput sa puna bazele celui de-al patru-
lea Populous. Din motive necunoscute, EA a turnat acid
peste si astfel Populous 4 s-a dus pe apa sambetei, pu-
nand astfel sare pe rana celor care-si doreau sa vada un
Populous ca la carte. Lame joke...

Simtind ca Populous 3 s-a indepartat cam multisor
de conceptul de god-game asa cum si I-a imaginat
Molyneux, Ernest W. Addams (sper ca il mai tineti minte

.

Niste tarani...
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din articolul dedicat lui Dungeon Keeper 3) a pus osul la
treaba si a,turnat temelia” lui Genesis: Hand of God, un
god-game care in mod sigur ar fi fost pe placul lui
Molyneux. In mare, Hand of God urma s fie un
Populous mult mai interactiv, cu un sistem economic
deosebit de complex (pentru acea vreme). Similar pri-
melor doud Populous-uri, ,turma” de credinciosi nu pu-
tea fi controlata in mod direct. Le mai dadeai cate-o
idee pe ici pe colo, fi speriai cu un cutremur, le trimiteai
un nor de lacuste cand nu erau cuminti sau le aruncai
chifle din ceriu cand reuseau sa te multumeasca, dar nu
le puteai spune ce sa faca. Tribul de sub aripa ta ocroti-
toare impdrtea pamantul cu o adundtura de pagani,

Worlds of Ultima 3:

Arthurian Legends

Cred ca ati auzit cu totii de Arthur, Excalibur, ai sai cava-
leri, Merlin, Mordred, utopicul Camelot, libidinosul Lancelot
si preafrumoasa
Guinevere. Probabil ca
destui au vdzut si cateva
filme pe tema asta, ceva
mai putini sunt cei care au
citit cateva chestii subtiri |
si chiar mai putini sunt cei
care au sondat continutul
unei carti semnate

Chretien de Troyes. Asa
stateau lucrurile si
acum vreo 15 anisori,
cand o echipa neomo-

W

MARTIA DREAMS

gena si instabild, prin
care s-au perindat alde
Richard Garriot si chiar

care trebuiau convingsi ca grasunul din spatele monitoru-
lui este Adevarul, Invierea si Viata. Sau, daca nu te sim-
teai destul de iertator, ai fi putut sé-i starpesti de pe fata
pamantului ca niste eretici ce se aflau. Dupa cum spu-
neam si mai sus, spre deosebire de Populous, Hand of
God urma sd introducd un sistem economic (dragostea
de Dumnezeu tot un fel de moneda este...) ceva mai
complex. Sase tipuri de mana, societatea era impartita
in trei caste (preoti, rézboinici si plebea) si o puzderie de
activitdti religioase urmau sa ne pund rabdarea si spiri-
tul organizatoric la mare incercare. Ideea generala a fost
ca jucdtorul sd se simtd mult mai implicat in viata enori-
asilor, fara a-i da impresia cd joaca un RTS ca oricare al-

Warren Spector, a inceput dezvoltarea unui titlu Worlds
of Ultima, mai precis Arthurian Legends. Folosind moto-
rul de Ultima VII, RPG-ul era plasat in universul regelui
Arthur, insd in loc sa exploateze izvorul de inspiratie
intr-un mod comercial, trebuia sa fie bazat pe relatari re-
aliste, printre care,Knight of the Cart” (Cavalerul
Lancelot) de Chretien de Troyes sau, Le Morte d’Arthur”
(Moartea regelui Arthur) de Sir Thomas Malory.
Astfel, plasat in Anglia secolului VI e.n., personajul
principal pornea intr-o incercare de a reface Camelot-ul
si Sfatul Cavalerilor care trebuiau sa-l carmuiasca. In dru-

mul sau, ,Avatar-ul” s-ar fi intalnit cu diversi cavaleri ai
Mesei Rotunde, precum Gawain, Pelenor si chiar Melora

- singura femeie cavaler mentionata in legende, incer-

tul. Nu stiu cat de bine le-ar fi iesit, dar Addams se arata
deosebit de increzator in puterile echipei sale (care nu-
mara la inceput sapte oameni).

Dupa cateva luni de munca pe branci, Addams a
prezentat documentul de design lui Bruce McMillan (di-
rectorul studiourilor EA din Europa), care; spune
Addams, a fost deosebit de incantat. Din pacate (deja in-
cep sa ma satur), departamentul de marketing n-a fost
de aceeasi parere. Molyneux si ortacii lui de la Lionhead
lucrau de zor la Black & White (joc pe care EA urma sa-1
distribuie), iar negustorasii de la Electronic Arts au simfit
ca jocul propus de Addams se apropia foarte mult de
,tamagotchi-ul” vesnic entuziasmatului Peter Molyneux
si n-au vrut sa distraga atentia publicului cu un joc ase-
manator (desi Addams s-a straduit din rdsputeri sa le ex-
plice ca Hand of God ar fi fost un Populous mult mai
evoluat si mai interactiv si nicidecum un simulator de
vaca supradimensionata). Drept urmare, proiectul
Genesis a fost inchis intr-un sertar, echipa a fost dizolva-
ta la inceputul lui noiembrie 1999, iar Addams a fost nu-
mit lead designer la Dungeon Keeper 3. Care Dungeon
Keeper 3, daca va mai aduceti aminte, a fost trecut si el
pe linie moarta cdnd compania a ajuns la fundul sacului.
Dar asa se intampla peste tot, cei buni mor de tineri....

GENESIS sus ciidin
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cand sa-i ajute sd rdzbeascd in cautdrile lor (a se citi
quest-urile). Desigur, eroul nostru avea sd se intalneasca
si cu toate ,capetele de afis” ale povestirilor, restaurand
sau nu, intr-un final, ordinea fireasca a lucrurilor.

Potrivit lui Sheri Graner Ray (puteti citi mai multe
pe http://pcgtw.retro-net.de/index.php?id=games:ale-
gends), s-a lucrat la joc timp de noud luni, intre 1992 si
1993, timp in care designul si hartile fusesera terminate,
alaturi de o mare parte din aspectul personajelor si chiar
incepusera sa lucreze la quest-uri. Din pacate, Arthurian
Legends n-a mai putut fi savurat de cdtre fanaticii
Ultima si cei ai lumii lui Arthur deopotriva, neavand de
la bun inceput sanse mari de a fi terminat, pentru sim-
plul motiv cd nu a reusit sé aiba un producator propriu-
zis, ci doar o echipa cu membri volatili (in afara de o
ména de oameni fideli proiectului). Nici macar artwork-
urile nu s-au pastrat, nefiind arhivate niciodatd, cu toate
cd s-ar mai putea gdsi prin vreun sertdras secret de-al lui
Robert Frye, autorul lor. La anularea oficiald a titlului, au
desenat pe podeaua biroului un contur al ,cadavrului’,
Cu o0 coroana pe cap si o sabie in mand, au pus doliu
peste usa biroului, iar a doua zi, locul s-a umplut de flori,
lumanari, banuti si chiar un poem. S-a bocit la morman-
tul lui Arthurian Legends timp de vreo saptamana...

The King is dead. Long Live the King!

[ ] cioLAN & Caleb
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Joclikilelcompetitive:

sau de ce Romania nu o sa prinda asa ceva prea curdand

Introductiune

tdteam eu si ma gandeam, asa, ca un om mare,

ce face ca un joc bun sa fie un joc bun? Cand ne

jucam, ce cautam prima data? Grafica fantastica
de poti sa vezi cum transpira personajul tdu cand alearga?
(desi nu stiu daca astea ar fi detalii pe care chiar vrem sa
le vedem). Un gameplay de zile mari, cum numai Mario si
Pacman au avut la vremea lor? O platforma online sa te
poti juca la trei noaptea cu aliatii tdi din Peru sau la ora
doud ziua cu cea mai fioroasa specie de gamer intalnita
de om pana in acest moment, coreeanul? Nu se stie.
Vedeti voi, draga cititori, cititoare, pitici si roboti, asta e
partea frumoasa: faptul ca suntem vreo sase miliarde de
potentiali gameri, suntem in primul rand oameni, deci
avem gusturi diferite (chestia asta explica de ce EAinca
mai face jocuri care chiar se vand, believe it or not!).

Sa te joci si sa iei bani? Tare!
Bun, iti place un joc lucios sau cu o poveste buna
sau misto in multiplayer, bravo tie (bine, in afard de cei

care cumpara de la EA sau Microsoft, pentru voi am doar
mild). Ce urmeazd? Daca nu esti singurul ciudat care joacd
asa ceva, sunt mari sanse ca acel joc sa aiba o ditamai co-
munitatea (da, mai multi decat amicii tai din cartier cu care
mergeati la Internet Cafe sa jucati Half-Life in retea de la 11
noaptea pana dimineata ca e mai ieftin atunci), lucru care
incet-incet il face sa intre in categoria, jocuri competitive
profesionale” (nu stiu daca asa li se zice jocurilor care sunt
implicate in mari turnee, dar cred ca sunt pe aproape).

Sa fim seriosi: pe langa cei care au vrut sa devina
doctori, aviatori, profesori, cati dintre voi nu ati vrut sa
ajungeti mari jucatori si sa fiti platiti doar ca sa... va ju-
cati? Toti, da? Ei bine, chiar sunt unii care pot sa scrie in
cartea de munca jucator profesionist’, pe langa ,neuro-
chirurg’, ,expert amenajari interioare’,,mafiot” sau,,va-
nator profesionist de crocodili”. De ce? Pentru cd au de-
cis sa investeasca vreo 12-13 ore din zi ca sa te impuste
in cap de la o distantd egala cu vreo patru statii de auto-
buz sau sa scoata o armata de vreo douad sute de unitati
nainte ca tu sa iti dai seama din ce cladire scoti tancuri.

Ce e ala, joc competitiv”?

Acum, ideea de competitivitate este in natura uma-
na, cu competitii gen,,cine are cel mai misto trening luat
din Italia fara taxe’; iar jocurile (si pe calculator, si pe conso-
1a) nu fac exceptie, clar. Sa stabilim ceva de pe acum: daca
se joacd in draci, e motiv de scos bani — asta e deviza. Hai sa
ludm céteva nume sonore si sé vedem ce e cu ele.

Counter-Strike

Cine credea ca un mod de Half Life ar putea sa fie asa
tare, nu? GameSpy zice cd e cel mai jucat mod din punct de
vedere al numarului de jucatori, iar mie mi-e jend ca am
fost pana acolo ca sa ma asigur: toata lumea stie asta, inclu-
siv postasul de-ti aduce pensia pentru ca inca o mai tii pe
mamaie la fereastra, laptarul (o mai fi existand meseria
asta?) sau instalatorul care ti-a pus apometrul, dar ti-a stri-
cat o teava pe acolo. Counter-Strike e usor de invatat (cati
dintre voi nu ati jucat CS cu maimute sau delfini?). Dovada
evidenta ca nu e greu sd intelegi si sa inveti ce e de facut cu
0 puscd si niste indivizi care iti vor raul), motiv pentru care

Draga mama, am ajuns la QuakeCon, manca-
rea e buna; colegii sunt primitori, pingu”e mic.
Al tau, Pom




are prizd la public. E i distractiv, alert, strategic (zic unii)
etc., deci are ce-i trebuie ca sd atraga. Echipe tari ar fi SK
Gaming (www.sk-gaming.com/cs), Team fnatic (www.fnatic.
com) sau Meet Your Makers (http://www.mymym.com/en/
index.html?cat=cs). Dacd va intereseazad si un sistem de
punctare sau un top, va recomand fie ZoneRank (http://
www.zonerank.com/site/playerlist/2217game=cs&In=us), fie
GotFrag (http://www.gotfrag.com/cs/rankings/).

StarCraft

Jocul asta este definitia unui RTS: rapid, echilibrat,
distractiv. Ca orice joc bun, il inveti imediat si nu vei fi fan-
tastic niciodatd la el, decat daca ai resedinta in Coreea de
Sud, unde Starcraft este sport national. Ideea este simpla la
prima vedere, iar la a doua vedere tot simpla e: aduni resur-
se, faci armata, strivesti adversarul. Partea unde se distan-
teazd de restul RTS-urilor este gameplay-ul, pentru ca ai trei
rase fundamental diferite: Terranii, care sunt un fel de te-
Xani cu costume si arme misto, Zergii, care sunt un fel de in-
secte evoluate cu scopul de a servi o entitate numita
Overmind (cum erau minerii sub lliescu in ‘91), iar Protosii
sunt un fel de extraterestri cu arme extrem de avangardiste
(dar care, inexplicabil, nu au reusit sé-si dezvolte abilitatea
de a avea gurd). Jocul ésta practic a inventat felul in care se
joacd un RTS, iar daca nu credeti ca e misto, va recomand
YouTube si o cautare dupa cuvinte gen,StarCraft’,, SlayerS_
BoxeR’,, Pimpest plays”. Nu-i nimic, astept aici. Echipele cele
mai puternice (in afara de cele din Coreea de Sud, pentru
ca diferenta de skill dintre ei si restul lumii este pur si sim-
plu dureroasa) ar fi Templars of Twilight (www.tot-gaming.
com), Meet Your Makers (http://www.mymym.com/en/in-
dex.html?cat=sc) sau Team Excello (www.teamexcello.com).
Pentru ranking vd sugerez GosuGamers (www.gosugamers.
net/starcraft/rankings) sau iCCup (www.iccup.com/iccladder).

WarCraft Il

Pe ce pune mana Blizzard e de bine, asta e clar, si
se cam stie de la Lost Vikings incoace. Jocul @sta a reusit
sa sparga gura targului si se bucura de o atentie sporita
la nivel international. Are cam ce oferd StarCraft, dar nu
chiar tot, pentru ca avem in primul rand un RTS dus pe o
platforma 3D, apoi avem conceptul de erou’, o unitate
pe care o upgradezi si ajunge sd batd tare si apasat (vezi
Basescu: capitan de vapor, primar, ministru, presedinte,
potential lider de galaxie). Acum, chestia e ca, la fel cain
cazul lui Half Life, are un mod (sau UMS — Use Map
Settings) care deja il cam baga in umbra: Defense of the
Ancients sau DotA. Acesta este o singura harta unde fie-
care jucator din fiecare echipa (de obicei se joaca 5 con-
tra 5, ca la Counter-Strike) comanda cate un erou in care
bagd bani ca sa aiba accesorii cat mai misto, iar scopul
este sa darami sediul adversarilor, cum se intampla prin
sate cu ocazia alegerilor locale. Cele mai bune echipe de
WarCraft Il sunt Meet Your Makers (http://www.mymym.
com/en/index.html?cat=wc), World Elite (http://we.re-
plays.net/), SK Gaming (www.sk-gaming.com/wc3) iar la
rankings as zice sa va duceti la GosuGamers (http://
www.gosugamers.net/warcraft/rankings)

Quake 2, 3, 4!

Quake e un pachet de FPS-uri cel putin interesan-
te, cu atat mai mult cu cat FPS-uri se scot destul de des
(prin, destul de des”intelegem o frecventa de aproxima-

tiv trei ori pe zi); baietii de la id Software stiu cate ceva
cand vine vorba de pulverizat monstri cu noul tau lansa-
tor de rachete marca Doina, Railgun-ul Snagov sau BFG-
ul Sirius 220, iar asta e dovedita prin faptul ca fiecare
sequel se bucura de un succes nebun (nebun, va zic, ne-
bun!). Ah, faptul ca s-a facut un eveniment mondial nu-
mit QuakeCon va ajutd sa va faceti o idee despre cat de
faimos este. Initial voiam sa zic Quake 4, dar aproape tot
ce se numeste Quake are o istorie competitiva fantasti-
ca. Referitor la echipe si rankuri, va recomand GotFrag
(www.gotfrag.com) sau ZoneRank (http://www.zonerank.
com/site/eventlist/220?game=quake&In=us).

Destul cu asta. Acum, cand zici competitie, zici tur-
nee, ligi, campionate, in fine, evenimente, da? la sa ve-
dem unde se invart jocurile astea in principal:

World Cyber Games (WCG)

WCG este de departe cel mai mare eveniment de-
dicat gamerilor, cu peste un milion de vizitatori in fieca-
re an, am inteles eu, si cu vreo 700 de jucatori profesio-
nisti din vreo 70 tari. La capitolul premii, fiti atenti aici:
aproape de 500.000 dolari, baieti si fete! Din ciclul ,nu e
joc de WCG, nu e joc bun’; aici putem spune ca este locul
unde se gasesc cele mai importante nume, atat pentru
PC, cat si pentru console (si, mai nou, pentru telefoane
mobile!) Anul acesta, dacd va macina gandul sa treceti
acolo, va zic eu: toatd treaba va avea loc in Germania, la
nceputul lui noiembrie. Practic, dacd o sa castigi o cupa
aici, ti-ai garantat cateva camioane pline de faima.

Electronic Sports
World Cup (ESWC)

Acest eveniment este varianta campionatelor
mondiale de fotbal, baschet, golf sau prins porci unsu-
rosi, cu o experientd vasta in domeniu. Principiul e rela-
tiv simplu: dupa turnee nationale de calificare, turnee
care au loc in aproape 60 de tari, castigatorii se duc intr-
o tard gazda sa-si reprezinte conationalii. Jocurile care
sunt incluse la aproape fiecare editie sunt Counter-
Strike, WarCraft Ill si Quake (3 sau 4, chestie misto dupa
pdrerea mea), cu alte nume care vin si pleaca. Anul aces-
ta, spre exemplu, au fost prezenti jucatori de Counter-
Strike, WarCraft Ill, Quake 3, DotA si Counter-Strike
Female (nu am sd inteleg de ce la jocuri pe calculator se
face diferentierea asta in functie de sex si tare as fi inte-
resat sa aud o explicatie logicd), iar premiile depasesc
150.000 dolari. Castiga aici si in sfarsit o s ai bani sa-ti
iei robinete de baie suflate cu aur, o banda de raketi
ucrainieni sau stiu si eu ce mai e nevoie la casa omului.

Concluzie?

Dat fiind faptul ca fac parte din echipa Meet Your
Makers de ceva vreme si am contact cu aproape tot ce
inseamna jocurile la nivel profesionist, pot spune ca
Romania este in urma (ca in multe alte privinte, de al-
tfel). Sigur, as fi nedrept sa zic ca nu vom ajunge nicio-
datad la nivelul strainezilor, dar perspectiva de dezvoltare
in domeniul acesta este, sa fiu bland, micd, singura, sla-
bd si trista. Probabil ca ar trebui mentionata (si eventual
ldudata) echipa The Elder Gods (TeG), pentru cd aceasta
este practic exemplul viu ca se poate si la noi. Industria
jocurilor competitive (e-Sports) este in continud expan-
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'La WCG ai s& gasesti mereu FIFA, Quake si?
ceea ce pare a fi o telenovela

Hoardele de ga-
meri cuceresc un
Mall si il transfor-
main LAN A

Tremble at my awe- . -
some micro, mortals!

ezicaasa port un tric
-peCarescreWCG

siune (anul trecut s-au invartit peste 1 miliard de dolari
in acest domeniu), lucru care ar trebui sa-i motiveze si
pe cei de la noi sa bage bani in asa ceva. Jucatori talen-
tati avem, asta e clar, niste bani ne mai trebuie, pe langa
o minte deschisa la nou, pentru cd, din pacate, la noi
acest fenomen este practic nou.
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Preconceptiile...

Primul contact pe care |-am avut cu acest joc a fost
acum cateva luni, cadnd priveam cu neincredere o cunos-
tintd care selecta portiuni dintr-o Romanie fragmentatd
in regiuni fara sens istoric. Mi-am spus la acea vreme
deh... alt joc online cu care sa-ti pierzi timpul, roma-
nesc, probabil un pui de Europa Universalis si mi-am in-
tors capul in indolenta mea crasa, uitandu-I pana acum
cateva sdptamani cand...

... gi filmele de groaza

... dupd o sanatoasa alergatura bezmetica de 45
de minute, pe gazonul din fata casei unui prieten, pe
care noi am denumit-o mandri fotbal, stateam si astep-
tam ca splinele si ficatii sa-si reving, palavragind in ace-
lasi timp despre conditia noastra fizica precara, cd am
ajuns niste burtosi, manageri (citit chiar asa, cum se
scrie), ca fetele noastre alearga mai mult decat noi, ca
etc. Etc. care ne-a facut sa uitam de toate si am mai luat
o imbucaturd de gratar potrivit cu un suc acidulat sau o
bere, dupad gust, cativa chiar retragandu-se in casa pen-
tru a se relaxa la un film.

LFilm, film”, am spus, ,dar ce film e asta care ii face
pe toti sa uite sa se mai intoarca’, pand si pe cei care au
intrat doar ca sa ia ceva din frigider sau care doar aveau
nevoie la toaleta.

,Dramd’, zic, ,dstia ne-au lasat aici si ei se uitd la
cine stie ce prostii. Hai sé-i scoatem afara”

Dar... groazd, tipetele erau aproape, nu provocate
de lovituri de cutit, mai repede de nevroze si contrazi-
ceri, si-i descoperim. Stateau toti ciorchine in spatele
gazdei care selecta o regiune pe aceeasi harta stupid co-
lorata... (facepalm). Dar pana sa apuc sa rad de ei sau sa
fac orice gest care sa puna in valoare expresia,bai v-ati
tampit’, patronu’incepe s citeasca:

,Care dintre urmatoarele nu este un soi de pere de
vara?” (facepalm 2)

Si iar n-apuc sa spun nimic pentru ca cinci oameni
incep sa urle ca nebunii, Melba..., Williams...,
Napoleon... (facepalm 3). Raspunsul selectat a fost
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Williams la insistentele cetateanului turmentat care gira
el cd stie, tindndu-se de usa sd nu cadd.

Bineinteles ca nu era, iar cetateanul si-a primit in-
jurdturile de rigoare printre hohote de ras si glume iefti-
ne de grup.

Daca e la moda...

Nu mai trebuie sa spun ca m-a prins, iar in drum
spre casa sotia imi spune clipind inocent: ,putem sa ju-
cam si noi dla?”

Si am jucat si ne-am distrat si am mai invatat
una alta, ba chiar am incercat sa recredm atmosfera
invitand alte cunostinte la noi. S-a dovedit cd majori-
tatea deja juca de ceva timp si avea experientd, fa-
candu-ma sa cred cd ori eu sunt de pe alta planeta ori
am dreptate cand spun ca ideile plutesc prin atmo-
sfera, iar in momentul in care ajung destul de aproa-
pe sunt insfacate de oameni, multi descoperind sau
incepand sa faca aproape concomitent una sau alta.
(Aristotel, nu?)

Raspunsul corect:
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Mai mult? Mai mult?
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Munti: Ce munti se afla la granita dintre Spania si Franta?

Carpati

Padurea Neagra

S

Reteta succesului: simplu,

pentru toata lumea

Da, nu e greu sd joci conQUIZtador, chiar si un co-
pil de 5-6 ani o poate face, nu trebuie decat sa-ti creezi
un user, gratuit, apoi sd apesi un buton care te va arun-
ca, impreuna cu alti doi pretendenti la tronul Romaniei,
in mijlocul unui joc de cucerire. Principala ta arma e cul-
tura generala si, mai ales, bunul simt: istoric, geografic,
fizic, lucru pe care de altfel o sa-I explic putin mai jos.

La inceput iti alegi o zona de start pe teritoriul
Romaniei si incepi sa te extinzi raspunzand corect la cat
mai multe intrebdri pand in momentul in care toate zo-
nele sunt ocupate de cei trei combatanti.

Tn acest moment, jocul trece in faza a doua si, con-
form ordinii, jucatorii incep sé atace cum cred de
cuviinta.

Fiecare incearcad sa-si protejeze regiunea aleasa la
nceput, care devine automat capitala statului lui, si
care, odata pierdutd, duce la eliminarea acestuia si la
preluarea regiunilor detinute de el, de cdtre atacator.
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Jocul devine strategic si pentru ca nu poti ataca un teri-
toriu decat dacd face granitd cu unul detinut de tine.

Intrebarile sunt de dous feluri: tip grild, sub care ai
patru raspunsuri posibile din care trebuie sa alegi unul,
in 15 secunde, sau, in cazul in care ambii combatanti
raspund corect, de tip deductiv, raspunsul fiind intot-
deauna un numar prim (fara virguld) ce trebuie scris cat
mai repede si dat cat mai aproape de adevar.

Daca te vezi grabit, poti opta si pentru tipul de joc
Blitzkrieg, unde impartirea teritoriilor se face mai rapid,
iar atacurile sunt mai putine, sau, din contra poti intra la
Separeu, unde oamenii isi dau intalniri pentru a-si ma-
sura fortele pe mai multe runde sau pur si simplu pentru
a discuta.

Serverul iti contorizeazad victoriile, numarul de jo-
curi si raportul raspunsurilor corecte si te arunca in lupta
cu oameni din ce in ce mai buni (presupunand cd devii
mai bun).

De multe ori te vei lovi (si te va durea) de persoane
cu un simt al aprecierii incredibil, in sensul ca vor sti cu o
aproximatie naucitoare anii in care s-a intamplat un
anumit lucru sau cam cati locuitori sau kilometri patrati
are o tard sau de altii care au la activ mii de jocuri si au
cam inceput sa stie raspunsul corect al intrebarilor.
Intrebéri care, apropo, sunt foarte multe si din toate do-
meniile posibile, de la premii Nobel la traduceri din lim-
ba rromanes.
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romani din toate colturile lumii.

Ce md bucura este cd joaca foarte multi copii, ceea
ce este extraordinar, unii dintre ei dand cu tine de pa-
mant fard jena: au o tinere de minte, un timp de raspuns
si o rabdare extraordinare.

Stiu asta, pentru ca in timpul jocului poti schimba
o0 vorba-doud cu oamenii cu care te lupti, intr-o feres-
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Castigator este cel care la sfarsitul numarului pre-
stabilit de atacuri are cele mai multe puncte, acesta fiind
de obicei si cel care are cele mai multe teritorii.

Punctele de la sfarsitul jocului se transforma in ba-
nuti de aur cu care poti participa la licitatii unde poti
castiga, din partea casei (aka sponsor, aka proprietarul
francizei), un hanorac sau o scrumierd, ma rog, mici
atentii, care insa conteaza.

Multi cu idei, foarte multi

Serverele sunt exemplare, sustinand si zece mii de
useri fara probleme. Mai au colapsuri, dar asta se intam-
pla si la case mai mari, mult mai mari.

Comunitatea este foarte numeroasa: chiar si la
cinci noaptea gasesti online peste 1000 de oameni,

truicd mica de chat. Multi folosesc fereastra chiar si pen-
tru a lega prietenii, fetele pentru un flirt nevinovat sau
ca arma pentru a castiga jocul si asa mai departe.

Probabil ca ban-arile sunt in floare, pentru ca eu
nu am intélnit pe nimeni sd vorbeasca urat sau sa injure,
ceea ce e mare lucru pe meleagurile noastre.

lar jocul vdd cd incepe sd prinda bine si pe alte me-
leaguri (Germania, Austria). Un adevarat boom.
Compania inregistreaza chiar si o licenta pentru concur-
suri televizate.

Si minusuri?
Ca orice joc online, cu timpul incepi sa-i vezi si mi-
nusurile, incepe sa te enerveze, incepe sa-ti treacd.
Daca la inceput gaseai interesante toate intrebari-

le, cu timpul ajungi sa te enervezi cd esti batut de o per-
soana care a invatat pe dinafara ca miss Venezuela a ie-
sit pe locul y in anul x la Miss World, dar descoperi cd nu
stie cdnd s-a nascut Mircea cel Batran.

Cateva mici bug-uri, cum e cel al ferestrei de chat
in care dacd dai enter se poate intampla sa-ti rdspunda
cu cifra 0 la intrebare, te vor scoate din sarite.

Sau vei avea intrebari despre mecanica jocului sau in-
trebari, ce ironie, la care nu prea va fi nimeni sa-ti raspunda.

Si, cel mai grav, vei descoperi ca mereu faci acelasi
lucru. Da, sunt de acord, intrebadrile sunt multe si chiar
dupd 200 de jocuri (in cazul meu) rar prinzi una care sa
mai fi fost, insa jocul ar trebui diversificat un pic, ar tre-
bui addugate cateva modalitati de dezvoltare si de per-
sonalizare a personajului sau poate concursuri tematice.
Lucruri care nu cred cd se vor intampla pentru ca produ-
catorii isi propun clar ca jocul sa ramana accesibil pentru
cat mai multi.

Sinota? Unde e nota?

M-am gandit mult ce nota sa-i dau, dar nu are
sens. Aici nu putem vorbi despre graficd, sunet, game-
play. Acesta este un joc care te atrage sau nu, care-ti pla-
ce sau nu. Si printre putinele care-ti pot oferi surpriza de
a-l gdsi pe bunicu; mare amator de Discovery, la calcula-
tor jucandu-I. Cu interes.

]

Link oficial: www.conquiztador.ro

ador”

Sa trecem la nivelul urmator!
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PREVIEW

Diablo Il

[T HHack&Slash

L UDITE: (o] : ¥ Blizzard

aproape doua si jumdtate dimineata, iar eu

sorb dintr-o cutie de bere putin rasuflata. Imi

vine greu. ESTE greu sa astern un sir de cuvinte
numai bun pentru cei care au asteptat cu sufletul la
gurd titlul magic. Asa ca imi stimulez imbinarea fruntii
cu nasul, asa cum o fac betivanii notorii, incercand sa-mi
adun gandurile. Am o vaga idee cati oameni vor par-
curge acest preview, atat voi, cititorii nostri fideli, cat si
colegii mei de redactie si mi-e realmente frica sa nu
dezamagesc. Asa ca nu md voi ascunde in spatele
vreunui deget paros, ci voi incerca sa fiu cat mai sincer
posibil (agsa cum fac de obicei), dar mai ales cat de cat
obiectiv, fara sa omit parerile personale, dat fiind fap-
tul ca cele mai recente creatii Blizzard nu m-au prea
fermecat, ci mi-au provocat intr-un fel si greata, prin
conceptul pe care stau si deopotriva prin felul in care
le folosesc o buna parte dintre jucatori. Nu cred sa
existe gamer care sa nu fi butonat chiar si in treacat
Diablo, insd, cu toate acestea, voi incepe prin a-mi
aminti si a va face cunoscut cum a fost primul meu
contact cu cel dintai titlu din serie.

24 082008

DISTRIBUITOR Blizzall'd Entertainment

Seasons in the Abyss

Hei calatorule, suflet pierdut...

Sezi o tar si-ascultd, stai un minut... Prima data
cand am rulat un demo de Diablo a fost prin 1997, folo-
sind un CD al defunctei reviste Computer Games (jocuri
care va ruineaza viata...). Musafir intr-o firma de arhitec-
tura si proiectare, ca orice roscovan pistruiat agreat de
nevasta patronului, am avut privilegiul de a sta calare in
fiecare vizitd pe cel mai performant calculator de care
dispuneau la vremea aceea. Nu mi-a luat prea mult sa
remarc potentialul din spatele titlului, asa ca am instalat
numaidecat blestematia aia de versiune limitatd si am
rulat executabilul, dand din picioare ca pe bicicleta,
doar-doar va porni mai repede. Nu stiu ce m-a fermecat
mai mult, sa fi fost grafica sau fantastica muzica ambi-
entala ce insufletea micul agezamant Tristram, un loc
evident uitat de Dumnezeu, insa care pastra o frumuse-
te stranie... hipnoticd. Dupa ce m-am perindat prin sa-
tug, intrand in vorba cu diversele personaje (chipurile,
de fapt ascultand monologurile acestora), am ajuns —
inevitabil - in fata intrarii in Catedrala. Sunt putine mo-
mentele din viata de gamer care m-au marcat la fel de

LANSARE:[(0

(IENTZ www.blizzard.com/diablo3

mult ca intalnirea cu muribundul de pe treptele templu-
lui pervertit, ale carui ultime cuvinte aveau sa preves-
teasca adevaratul cosmar ce astepta sa fie revelat in
pantecul subteran.

Intr-adevar, primul Diablo

a avut cu adevarat atmosferd, o
grafica grozava pentru vremea
respectiva si un gameplay
aproape fara cusur, incitant, di-
namic si inspirat, intr-o capodo-
pera unicd pusd la cale de ma-
estrii viscolieni, plina de
momente memorabile, dar care
adus lipsa unei profunzimi,de

xn

cursa lunga”. Totusi, am ramas
cu o impresie foarte buna, greu
de sters, pe care insa Blizzard a
avut grija sa mi-o schimbe oda-
td cu lansarea celei de-a doua
parti, marcata ce-i drept si de
evolutii tehnice si conceptuale

g ({?,‘_},}#
e

> Spreading tl;e disease\ .
|l > .

- -

www.level.ro




Thriller!”

destul de bombastice si interesante, dar si de o putoare
scarboasa de consumerism pe care, oricum as intoarce-o,
n-o pot regasi la primul titlu.

Diablo NU este role-playing

E clar ca Diablo Il are ,checi’, de vreme ce, in afara
de efectele speciale si fluiditatea gameplay-ului, absolut
niciun aspect grafic nu a reusit sa ma atinga la inima si
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nici n-ar fi avut de ce. Este bine inchegat, oferd un con-
cept de gaming pe atat de solid si vandabil pe cat e de
putred pe dinauntru. Adica a luat-o exact in directia in
care, dupd ce am jucat primul titlu si m-am gandit la o
posibila continuare, speram sa n-o apuce. Intr-un fel,
speram sa nu continue deloc. Ramane totusi admirabil
cum Blizzard a putut convinge lumea cd Diablo Il este
erpege, chiar si centrat pe actiune, in conditiile in care
singurele argumente in favoarea teoriei (ce-i drept, mult
mai multe decat in cazul altor titluri ce au aspirat la
acest statut) sunt sistemul de clase, castigarea de punc-
te de experienta si atribuirea de skill-uri, perspectiva si
sistemul de control, administrarea de obiecte si mult

prea subtirile quest-uri si interactiuni cu alte personaje,
sub forma de monolog, fara exceptie. Povestea, din nou,
a fost foarte bine realizata atmosferic, de impact, insa
pentru cei care cautd mai multa profunzime, ramane
subtirache si cliseica. Practic, totul s-a redus la rejucarea
Jpovestii” pe diverse niveluri de dificultate, in cautarea
obtinerii unui personaj perfect pentru multiplayer, de
jucat in echipa sau PvP, ceea ce este realmente oribil
conjugat cu pretentiile de RPG, ca sa nu mai vorbesc de
noua rasa de mineri virtuali ndscuti de vastitatea posibi-
litatilor de echipare, lucru care se vede mult mai bine in
MMORPG-urile contemporane si deloc surprinzator, mai
ales in WoW. Pornind de la premisa (corecta) ca RPG-ul
s-a nascut pe hartie, din dorinta lui Gary Gygax de a mai
condimenta deja seaca lupta pe ture, iar tot farmecul
genului constd in a intra in pielea unui personaj fantas-
tic, controlandu-i in aceeasi masura dezvoltarea abilita-
tilor, echiparea si stilul de lupta, cat si personalitatea,
evolutia,spirituala’, daca-mi permiteti, interactiunea cu
lumea in care se aventureaza si raportarea la propriul
ego, cel putin jumadtate dintre asa-zisele RPG-uri,get-
beget”si absolut toate action RPG-urile nu au nicio trea-
bad cu cele trei litere magice care le gratuleaza... gratuit.
Retineti: erpege-ul perfect nu existd si nu va exista nici-
odatd, insa presupunand ca unul s-ar apropia foarte
mult de idee, in cazul acestuia nu va veti uita prin inven-
tory decat sporadic, veti cheltui punctele de experienta
si veti capata skill-uri nu atat pentru a obtine cel mai

Let’s party like it's 1997!
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tare personaj posibil, ci veti folosi tot ceea ce ofera jocul
pentru a va apropia de imaginea a ceea ce ar trebui sa
fie personajul vostru inchipuit, iar munca de actor-regi-
zor nu este deloc usoara si pentru a o face magistral,
este nevoie de multa inteligenta, experienta, spirit de
observatie, empatie si rdbdare, adicd exact ce nu au
multi dintre cei care se inhama inconstient la aceasta
trebusoara distractiva... dar si grea. Compromisuri ac-
ceptabile am vdzut in multe jocuri, dintre care primele
care-mi vin in minte sunt extraordinarul si irepetabilul
Planescape Torment, apoi Fallout, Baldur's Gate, Gothic,
The Witcher si Fable, dar si System Shock sau Deus Ex.
Am stabilit, asadar, ca de la Diablo nu prea mai putem
avea astfel de pretentii,,excentrice/esoterice’, insa nu in-
seamna ca jocul in discutie ar fi prost, neinspirat sau lip-
sit de Fun Factor. Dimpotrivd, conceptul de Diablo se
contureaza a fi extrem de atmosferic, incitant, magistral
executat grafic si sonor, dar si ca intreg, totodata mult
mai accesibil decat majoritatea celorlalte titluri similare,
usor de invatat si ceva mai greu de stapanit. Cu alte cu-
vinte, comercial, insd din elita jocurilor comerciale - si
prin excelentd un joc mult mai distractiv in multiplayer.

We want more blood!

Daca a existat vreun joc izometric, in afara de
Crusader, Postal si (probabil nu-I stiti) Meat Puppet care
sa ofere o satisfactie extrema la nimicirea vragmasilor,
ala a fost Diablo Il - to rule them all! Uite-asa se face ca
deja primele filmulete din Diablo Il (pe care-l anticipam
cu totii, iar anuntarea oficiald n-a facut decat sa inta-
reasca aceasta convingere) ma fac sa vreau sa-l joc, sa
stric trei mouse-uri numai si numai pentru placerea de a
trimite hoardele demonice in Afundu’ Strafundului, de
unde au venit, apoi ca sd-l pot lua pe tartor de coarne si
sa-i arat cine-i seful! Din toate schitele, capturile de
ecran si filmuletele pe care le-am véazut pana acum,
Diablo Ill arata BESTIAL. Viscolienii au avut grija sa pds-
treze perspectiva izometricd, dar au facut miscarea inte-
ligenta de a conferi atmosferei intunecate si incarcate
specifice seriei o savoare care ne duce usor cu gandul la
WoW, lucru care a iesit cum nu se putea mai bine, in
special in compania motorului de fizica Havok, acesta
din urma influenténd destul de tare si gameplay-ul, intr-un
mod sutd la sutd pozitiv si interesant. Asadar, vom avea
Diablo in trei dimensiuni,pe bune’, cu o atingere pictu-
rala cat se poate de adecvatd, care nu face decat sa im-
bunatateasca atmosfera si sa faca jocul adorabil din
punct de vedere grafic. De la cele mai mici detalii ale
personajelor si monstrilor pana la moleculele decorului,
totul se prezinta ispititor, bine inchegat, atmosferic si
migalos, fara a deveni vreodata preabaroc”incat sa
oboseasca ochii. Animatiile

Numai sandalele au'mai rémas
din troll

level’; iar filmele de pana acum ma fac s cred ca va fi
intr-adevdr o experienta de-a dreptul hipnotica. Fard a
risca indepartandu-se prea mult de conceptul jocului
anterior, insd fortandu-| s evolueze mai mult decat sufi-
cient (la fel cum este de asteptat si in cazul lui StarCraft 2),
producatorii m-au bucurat prin decizia de a nu transfor-
ma cele diabolice intr-un MMO, ci de a construi o0 noua
imagine pentru Diablo, conferindu-i totodata noi inveli-
suri ale actiunii.

Mary'’s got a brand new hat
Bundoara, nu mica ne va fi satisfactia de a cutreie-
ra niveluri guvernate macar partial de efecte fizice care
pot fi exploatate in interesul nostru, dar care totodata ni
se pot impotrivi (precum pereti care se prabusesc,
obiecte ce pand acum erau elemente statice de decor
care zboara in toate directiile, trosnindu-i pe nefericitii
din calea lor, monstrii care te iau de guler prin zid si mul-
te altele). Dacd n-ati vazut deja clipurile de gameplay, va
vor trece fiori de satisfactie cand veti vedea cum demo-
nii escaladeaza pantele abrupte catre platformele care
vor servi drept teatru al distrugerii, cum barbarul face
aschii ditamai portile in goana sa turbata dupa cei mai
necredinciosi decat el, iar prabusirea coloanelor si a stal-
pilor se anuntd a fi un festin vizual cu niste consecinte

S(c)apa cin‘é, poate!

par absolut fard cusur, de la
freamatul frunzelor pana la
spectaculoasele atacuri spe-
ciale si vraji, alaturi de efec-
tele devastatoare ale acesto-
ra. Da, Blizzard a mizat pe un
Diablo Il mai visceral, cu ga-
meplay mai intens, cu anu-
mite elemente imprumutate
si de la reusita serie God of

War - insa duse ,to the next

Traditii de Sabat
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posibil foarte grave pentru cei care casca gura la ele in
loc sa se fereasca. Nu intamplator, unul dintre cele doua
personaje prezentate pana acum de Blizzard este ve-

cer. Adica influenta africana si aerul samanic nu sunt
acolo degeaba, ci veti putea invoca tot felul de aratari in
sprijinul cauzei voastre, folosind in acelasi timp tot felul
de puteri ce vor baga frica-n oasele scheletaraiei (la pro-
priu), dar si magii ofensive, precum norul de lacuste,
care pe langa utilizarea ofensiva (aceea de a bantui tin-
tele atacului, otravind, imbolndvind si facand sa sufere
adversarii) va putea fi aplicat si propriei menajerii, spo-
rind si diversificand atacurile supusilor. Vor exista si ma-
gii exclusiv ofensive — a se vedea bomba de foc, destul
de asemanatoare unui fireball ,catapultat” in mijlocul
norodului. Foarte multe nu se stiu inca despre totalita-
tea claselor ce vor fi disponibile - si nici despre arborii
de skill-uri, insa promitem sa revenim si cu un interviu in
momentul in care cei de la Blizzard vor putea face publi-
ce detalii savuroase in acest sens.

Mai multe bunatati de la Al Rau

Daca ati jucat suficient de mult Diablo I, ar trebui sa
vé fie limpede ca acest concept functioneaza foarte bine

curajat sa continue atacul, de vreme ce monstrii mai lasa
destul de frecvent si asemenea sfere cu ajutorul cérora va
puteti intrema de indatd ce le atingeti. Notabil: in multi, si
aliatii din apropierea celui ce atinge sfera se vor bucura de
efectele pozitive ale acesteia. De fapt, potiunile se pare ca
vor fi ldsate oricum in banca a doua, accentul cazand pe
folosirea skill-urilor (lucru benefic, zic eu). Mai mult, in
multiplayer, prada va apérea personalizata si diferita pen-
tru fiecare jucator, deci s-a cam zis cu,lasii furaciosi” si cu
certurile pe intestinele +999 to stamina ale monstrului
madcelar. Asta ca sa nu mai vorbim de noii bosi, unii inalti
si lati cat un bloc de zece etaje, care vor face furori prin
atacurile speciale cu ajutorul carora pot rontai un barbar
ca pe o punga de seminte — sd vedeti distractie cand vor
incinge mai multi jucatori o hora incercand sa doboare un
astfel de gigant! De asemenea, se pare ca factorul aleator
(dupd mine, cel putin cét a tinut de,,dungeon-uri’; nu a
fost prea nimerit pana acum) a fost foarte usor redus, fi-
ind mai pronuntat in catacombe si lasat in fundal pentru
asezari si mediile de suprafata, lucru care nu cred cd este

chea noastra cunostinta — Barbarul, a carui forta
brutd este redata perfect ca intensitate in toate
aspectele jocului, de la felul in care aratd, pana la
mersul ce cutremura pamantul si atacurile care
fac praf si pulbere din inamicii care au nesansa de
a se afla in raza de actiune. Au fost pastrate cele
mai satisfacatoare atacuri vechi, precum
Whirlwind, Leap Attack sau indrdgitul pumn in
tdrana care-i ameteste un timp pe adversari, dar
au fost addugate si noi cai de impartire a drepta-
tii, barbarul despicand literalmente pamantul in
doua cu noul atac,tectonic”. Este limpede cd, in

continuare, matahala aproape goala va rédmane

rau deloc, de vreme ce Blizz a demonstrat ca
poate crea locuri atat de pline de farmec, in-
cat nu cred cd s-ar putea instaura plictiseala.
In plus, cvasi-irelevanta factorului aleator cat
tinea de niveluri de pand acum cred ca mai
mult a daunat imersiunii si atmosferei decat
a crescut rejucabilitatea (in fond, pentru
Diablo, este suficient s fie aleatori monstrii si
obiectele, oricum poate fi rejucat cu bucurie
configurand personajele in toate modurile
posibile). O chestie mai concreta nu vom pu-
tea afla insa decat dupa ce-l vom fi terminat.

un personaj extrem de accesibil si satisfacator de
controlat, insd, de aceasta datd, se pare ca Blizz da ascul-
tare fanilor, oferind posibilitatea de alegere a genului
personajului. Ce poate fi mai cool decat sa trangezi zom-
bie cu o,,culturistd” despuiata al carei aspect fortos si
voce hotdratd aduc mai degrabd a,orculeasa”? Stiu si
eu, poate manuirea noului personaj, zee Witch Doctor,
parcd desprins din actul lll al predecesorului si in practi-
ca o combinatie dubioasa intre vrdjitoare si necroman-

si cand joci de unul singur, insa adevaratul potential i
este scos la suprafata DOAR in multiplayer. In aceastd
idee, producatorii s-au straduit sa incurajeze cat mai mult
atitudinea ofensiva, introducand si un nou concept de
vindecare (deja contestat de multi, insd dupa mine pe ne-
drept) — sferele de viatd. Atunci cand se ingroasa gluma,
jucatorul, in loc sa fuga mancand pamantul pentru a pu-
tea face gargara in liniste cu potiuni de restaurare, va fiin-

Am lasat inceputul
pentru sfarsit

Adica povestea si decorurile, contextul si mutarile
(don't mind my cheap poetry, e deja 5 jumate, am la bord
mai multe beri si-un ness). Uite-asa se face ca Diablo Il se
intoarce la origini, gasindu-l pe Cain reintors la ruinele a
ceea ce s-a numit odata Tristram, loc in care singura cladi-
re oarecum locuibila este hanul, cealalta fiind infioratoa-
rea catedrald. La douazeci de ani dupa infrangerea ,echi-
pei all-star” de rautaciosi (Diablo, Mefisto, Baal), batranul
studiaza in continuare miscarile fortelor intunecate, cand
o cometd loveste locul de unde fsi scosese Diablo coarne-
le mai demult, vestind o noud inclestare intre fortele
Binelui, ale Raului si ale Umanitatii Dualiste, unind astfel
cei mai destoinici eroi intru oprirea taraboiului.

Que sera, sera, iar noi va vom tine la curent cu detalii-
le picante, pe mdsura ce acestea vor... picura de la produca-
tori, insd, chiar si dupa mine, departe de a fi un mare fan al
seriei, se preﬁgureézé un ospat cu adevarat copios, in care

abia'-a{tept sd-miinfig coltii. Din pacate, cina se pare cd va fi

" servitd candva prin I20§‘)9_; cand chiar cd ne vom duce cu to-
tii dracului, asta fard pfobabilele amanari, aga ca mi-e mila
de fidelii fani ai sé;iei, care vor saliva mult si bine, in timp ce
eu unul ma voi rL'lga incd vreo doud-trei luni sd n-o dea
Bethesdistii in bara cu Fallout 3.

T May the Eternal Nightmare taint your sweetest in-
nocent dreams, puny mortals! Mwahahahaha!!! Ha!
EEER
. Y : Caleb
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Ai ce-ti trebuie
sa devii un
wiseguy?
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trecut un an fara o lund de cand am fost la

Leipzig si am vazut pentru prima datd partea a

doua a lui Mafia: The City of Lost Heaven. Era
unul dintre jocurile pentru care ne-am transportat pana
acolo. Desi 2K a incercat sa tina ascuns numele jocului a
carui prezentare urma sa se faca pentru prima oara la
Leipzig, toatd lumea a mirosit aroma de drama america-
no-italiana din prima. Cu un stand creat in asa fel incat
nu se putea vedea nimic de dindutru, 2K a facut pe dra-
cu-n patru ca nimeni neautorizat sa vada lip sync-ul
spectaculos si gigolo-ul ferches cu balalaica in mana.
Desi in ziua presei nici nu te puteai apropia de standul
respectiv, din cea de a doua zi, masele de jucatori fana-
tici puteau intra fara nici un fel de problema pentru a sa-
liva in fata a ceea ce va fi Mafia 2.Trailerul prezentat in
spatele usilor inchise ne-a fost prezentat de un nene la
costum de mafiot, transpirat tot si grabit din cale afara.
Desi ne-am folosit sarmul nostru est european la ma-
xim, se pare ca el are priza numai la gagici, deoarece nu
am reusit sd scoatem nimic de la macaronarul ceh. A tre-
cut ceva vreme de atunci si tot nu se stiu prea multe
despre joc. Un singur trailer si cateva imagini nu se pot
numi intr-adevar informatii pe care poti sa iti faci o idee
cu adevdrat realistd asupra jocului, dar asta este misiu-
nea noastra pe pamant. Racaie cu unghia colo, trage cu
urechea dincolo, speculeaza un pic pe marginea a ceea
ce un angajat 2K a scapat la o bere si gata. Se stie tot
despre joc.

Hey Vito... Com’ere
and waste dis guy

Dupa ce Mafia: The City of Lost Heaven a luat un
premiu pentru cea mai bund adaptare intr-un joc video
a mafiei, nici partea a doua nu vrea sa se lase mai prejos.
Cu un scenariu aproape de doud ori mai mare, prima

vand un scenariu insumand 400 de pa-

i, iar cea de a doua 700, si cu peste doud ore de cut
scene-uri, Mafia 2 se pare ca va avea ceva de oferit juca-
torilor. Povestea se va invarti in jurul ascensiunii lui Vito
de la statutul de picolo picolino la cel de Il Capo di Tutti
Frutti. Proaspat venit din rézboi (folosit doar ca o scuza
sa scape de inchisoare), Vito se reuneste cu prietenul
sau Joe Barbaro si impreuna se pun pe furat pepeni din
piata si facut tot felul de nelegiuri. Deoarece nimeni nu
trece nebdgat in seamad pe lumea asta, cei doi, sau mai
bine spus faptele lor, sunt luati la ochi de catre mai marii

/i\'

Pretty boy
Vito

PREVIEW

banditilor din Empire State (cel de-al doilea nume al

New York-ului). Astfel, cei doi intra cu ochii larg deschisi
in lumea dura a mafieissiciliene mutata in America.
Trailerul despre care vorbeam mai sus este exact mo-
mentul in care cei doi sunt abordati de donul mafiei si
sunt intrebati foarte deschis daca au ceva impotriva sa
omoare animalele umane. Cei doi prieteni sunt complet
diferiti ca infatisare si ca gandire. Modelati dupa tiparul
etern al celor doi prieteni in care unul este creierul iar
celdlalt pumnul, Vito si Barbaro sunt stereotipul
mafiotilor ce urca incet dar sigur treptele ierarhiei crimei
prin forta brutd, viclenie si lipsa completa a remuscarilor.
Cele 700 de pagini ale scenariului ar fi fost o totala
pierdere de timp daca ele nu ar fi permis personajului
principal o serie de alegeri in functie de care actiunea sa
se modifice cat de cat. Astfel ca, pe parcursul jocului Vito
va fi pus in fata unor alegeri si compromisuri in functie
de care viata sa se va modifica partial. Pe langa toate
aceste alegeri pe care Vito va fi nevoit sd le faca, el va
duce o viata dulce de relaxare si confort. Ocazionalele
batdi pe stradd, urmaririle cu masini si inevitabilele ca-
davre de care va trebui sa scape cat mai repede, doar i
pun un pic sangele in miscare. Altfel, va putea sa fure
masini in liniste, pe care le va duce apoi la atelierele de
cosmetizare unde ele vor fi complet modificate pentru a
nu putea fi recunoscute de proprietar. Si ca veni vorba
de masini, ele au poate rolul cel mai important in tot jo-
cul. Te vor duce de la punctul A la punctul B fara sa co-
menteze, se vor murdari daca nu ai grijd de ele, vor ex-
ploda dacd nu esti atent si nu stingi tigara cum trebuie
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si chiar vor ramane fara benzina daca nu te opresti din
cand in cand la o benzinarie.

Cand nu iti pierzi vremea prin masind trecand de
treizeci de ori pe Podul Brooklyn sau pe langa Empire
State Building, vei putea sd te relaxezi intr-un restaurant
cu a cdrui mancare si bautura iti vor creste punctele de
viatd. Daca nu e stilul tau sa te furajezi in public, vei pu-
tea face acest lucru in propria casa, unde fiecare intreru-
pator, robinet sau maner poate fi apasat, sucit sau tras
pentru a face ceea ce este facut sa faca. Radio-urile iti
vor canta suav in ureche melodii celebre ale timpului, pe
cand ziarele te vor tine la curent cu cele mai importante
evenimente ale perioadei '45-'50. In momentul in care
te plictisesti de aceleasi metode de a sparge capete, te
vei putea duce la o sald de sport un vei putea invata noi
stiluri de lupta sau noi combinatii de pumni. Desi totul
pare asa edenic, un loc in care iti poti face de cap fara a
trage apoi ponoasele, nu e chiar asa. Legea trebuie res-
pectata, caci politia e cu ochiul pe noi. Spun ochiul si nu
ochii pentru ca desi trebuie sa fim atenti sa nu trecem
pe rosu sau sd nu cdlcdm mai mult de sapte pietoni
pana se ia lumea de noi, politia va fi mai indulgenta cu
noi. Mai indulgenta fatd de jocul anterior, unde se pare
ca multd lume a fost mai mult decat suparata cand era

¢

Se trage la cinematograful Patria

trasd pe dreapta doar pentru cd a trecut peste o tanti ce
impingea la un cdrucior cu un copil mic induntru. Si ca
tot vorbeam despre lumea de jur, trebuie sa spunem ca
acestia isi vad de viata lor fiecare dupd posibilitati. In ju-
rul tdu se vor citi ziare, lumea va comenta evenimentele
zilei, se vor opri pe strada pentru a cere un foc, vor
astepta autobuze sau se va scormoni prin gunoaie pen-

Mi-au furat banditii poseta

H

tru a gdsi ceva de mancare.

FashionTV

Desi este absolut clar ca mare parte a trailer-ului
este prerenderizat si restul jocului va arata la fel de bine.
Screenshot-urile pe care le puteti vedea aldturate artico-
lului ne scot ochii prin modul impresionant in care totul
aratd in jocul acesta. Atentia asupra detaliilor este
desavarsita, in unele momente fiind tentat sa spui ca
este o fotografie lucrata un pic in Photoshop pentru a se
da efectul de pixel. Desi am ajung in punctul in care gra-
fica nu ar mai trebui sa ne impresioneze, deoarece eu
sincer sunt convins ca urmatorul pas este jocul-film, tot
mai vine cate ceva care te impresioneaza prin grija cu
care producatorii au lucrat la el. Cu toate acestea trebuie
sa tinem seama de faptul ca 2K au dat publicului doar ce
au vrut ei si nu stim cat din ceea ce vedem in scre-
enshot-uri este adevdrat. Asa ca inainte sa ne bucurdm,
mai intai sa privim prin prisma scepticului.

] Koniec

. Cine nu-i gata,

{ ﬂ iliau cu lopata
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Stiri despre Placi de Baza

ASUS ROG Maximus Il Formula
Sunet Formidabil in Jocuri

Cu SupremeFX X-Fi ai un Sunet Perfect in Jocuri

Daca esti pasionat de jocurile video cu siguranta stii ce rol important are partea audio. De acum, noua placa de baza
ASUS ROG Maximus |l Formula, dotata cu placa audio SupremeFX X-Fi, iti redefineste modul in care percepi jocurile.
Cu suport pentru memoria DDRII si avand la bazd cel mai recent chipset Intel P45, tehnologia exclusiva CPU Level Up
si designul Extreme Engine, placa de bazd Maximus Il Formula iti va oferi cele mai frumoase momente in jocurile tale
video preferate.

Sunete Perfecte cu SupremeFX X-Fi

Seria de produse Republic of Gamers (ROG) este dedicata
jucatorilor care vor sa aiba parte de cele mai bune conditii
pentru a rula jocurile video preferate. ROG Maximus |l
Formula, impreuna cu placa audio SupremeFX X-Fi iti va oferi
un sunet atat de intens si perfect incat vei avea senzatia ca

esti cu adevarat in mijlocul jocului.

Upgrade de Procesor cu Doar cadteva Click-uri!
Cu tehnologia CPU Level Up poti obtine cu usurintd un

e et I

procesor mai rapid, capabil sa faca fata jocurilor video
preferate. Tot ce ai de facut este sa selectezi in BIOS
modelul de procesor dorit din listd. Din momentul in care ai

= N\,

facut alegerea, sistemul se va ocupa de restul setarilor fine

“:._

pentru a obtine viteza procesorului dorit. Nu a fost niciodata

Ry

asa de usor sa upgradezi un procesor!

Design Extreme Engine pentru o Performanta Exceptionala
ROG Extreme Engine este noua generatie de alimentare

multi-phase care dispune de un design in 16 faze de
alimentare pentru procesor, 2 faze pentru memorie §i 3 faze
pentru north bridge. Acest nou tip de alimentare ofera noi
optluni de voltaj in BIOS pentru a -oh:ina mﬂm

consumului energetic de 96% si p{;wa_r
automat pentru limitarea risipel de energie §
emiterea unei energii termice scazute.
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Gears of War2

Steroizi (doar) la
X-cutie?!

& mahneste cateodata sd observ ca piata de

console capteaza tot mai mult atentia pro-

ducatorilor de jocuri, in defavoarea PC-uri-
lor. Pentru mine, calculatorul este de suflet, are de-a face
cu originea tuturor lucrurilor. Mai pompos spus, triumful
total al tehnologiei. E adevarat cd tot stresul performan-

Yum, SUSHI!

tei dispare in cazul consolelor, impreuna cu vesnica goa-
na dupa componente. Si producdtorii nu pot sa se agate
de calculator doar fiindca el este jucaria (mea) de ga-
ming traditionala (sau nu?!). Dar este nelinistitor sa con-
stati cate titluri excelent cizelate scapa publicului loial
inca PC-ului, doar fiindca producatorii prefera sa nu mai
riste o investitie in portarea aplicatiei pe computerele
personale. intr-adevar, existd riscul ca jocul in cauza sa
nu se vanda conform asteptarilor. Asa s-a intdmplat in
cazul versiunii PC a jocului Gears of War, care a iesit pe
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piatd la aproximativ sase luni dupa varianta Xbox 360
(noiembrie 2007). Daca versiunea pentru Xbox 360 s-a
vandut in peste doua milioane de exemplare, cea de PC
a avut performante modeste, in ciuda opiniilor pozitive
ale criticilor.

Tn caz ca nu vd amintiti (sau nu ati stiut niciodatd),
Gears of War era totul despre macel. Sub intriga initiala
a salvarii unei intregi planete, Sera, de sub invazia hoar-
delor de Locust ce se ascundeau in mdruntaiele paman-
tului si care s-au hotarat brusc sa iasa la suprafata, intrati
in pielea lui Marcus Fenix pentru a salva ziua. Acum,
Fenix nu era chiar tipul gentlemanului delicat, ci mai de-
graba era apropiat de structura ucigasului proaspat iesit
de la parnaie. Insdsi alcatuirea personajului nu lasa prea
mult loc pentru un storyline dezvoltat, a carui singura
optiune ramanea sd se dezvaluie de la sine (dedus din
manualul jocului si franturi de cut-scene-uri). Lasa in
schimb loc pentru replici a la Serious Sam, dar mai ales,
pentru miriade de manevre tactice subtile. Aceste ma-
nevre tactice, impreund cu stilul alert al actiunii, grafica
excelenta si modul multiplayer hiper-distractiv au facut
din joc adevdratul hit pentru 360. $i, desi nu imi amin-
tesc ca Fenix sa fi urlat la final de pe maldérul de cada-

vre in stil Arnold Schwarzenegger (care, stiu, devine un
motiv recurent in articolele mele) ca se va intoarce, iata
ca la nici un an dupa lansarea primului titlu, Gears of
War 2 ameninta sa spargd din nou piata consolelor. Dar
oare se va rasfrange inca o data si asupra pietei de
PC-uri?

Bigger, better, bla bla

Toatd lumea vorbeste cu entuziasm despre Gears
of War 2. Mai ales Cliff Bleszinski, directorul de design de

[:.\\M:\:{+ noiembrie 2008

Ll HEF www.gearsofwar.com

la Epic Games, se intelege. El a promis intregului public
gameristic ca urmatorul Gears of War va fi mai bun, mai
mare si mai atrdgdtor. Suna putin anost si, in masura in
care suntem obisnuiti sa prindem radacini langa un titlu
in dezvoltare, este dubios ca Gears of War 2 iese pe piata
la doar un an dupa lansarea primului titlu. Ramane sa
analizam daca sequel-ul vine cu adevarat cu imbundta-
tiri sau este doar praf in ochii nostri sensibili.

Cel putin dintr-un punct de vedere, Gears 2 este cu
adevarat mai mare sau, mai bine spus, mai complex.
Daca in primul titlu aveai impresia cd te tarasti prin tu-
neluri ca intr-un RPG, acum decorul va iesi la lumina.
Universul din Gears 2 va scdpa aproape total de impre-
sia de liniaritate si va reprezenta o lume deschisa, activa.
Acest fapt va fi posibil, mentioneaza Epic Games, datori-
td optimizarii engine-ului vizual al jocului, care va per-
mite ticsirea ecranului cu inamici fara probleme de per-
formantd in noile spatii deschise. Combinatd cu un nou
engine de renderizare a luminii, dar si cu un engine fizic
care va face mediul destructibil, grafica jocului promite
sa nu mai lase gamerul sa scape gamepad-ul din mana.
Din imagini, jocul pare sa fi scapat si de texturile gri care
dezafectau nivelurile primului Gears. Pentru a mari pro-
funzimea jocului, producétorii au insistat de data aceas-
ta si pe storyline. Daca in primul titlu al seriei aveam
obisnuitul scenariu,eu nu trebuie sa ma explic, tabacesc
toate fundurile’, in al doilea joc lumea planetei Sera ca-
pata mai mult sens. Conflictul dintre fortele COG si
Locust ramane etern. Doar ca de data aceasta, populatia
umana are capacitatea sa le faca lacustelor de petreca-
nie, inventand niste masinarii cu care sa foreze spre
adancuri (numite derrick-uri). inarmati cu astfel de magi-
narii si cu Dizzy, un nou membru care sa stie sa le mane-
vreze, vechea echipd porneste spre razbel, sa moara
pentru planetd. in plus, si personajele din joc devin mai
veridice, fiind inzestrate cu propria lor poveste. Despre
Dizzy, de exemplu, vom afla ca face parte dintr-o grupa-
re numitd The Stranded (sau Cei Izolati). Cum sugereazd
si numele, acesti oameni sunt cei care nu au reusit sa se
retraga in zonele sigure si lupta pe cont propriu cu la-
custele. COG-ul incearca progresiv sa ii recupereze pe cei

~ Nuevoie!
Nu esti zombie!




izolati, promitand sa le apere familia in cazul in care ca-
pul familiei se va alatura fortelor armate. Dizzy este
exact unul din aceste cazuri. E de la sine inteles cd o po-
veste coerenta va implica probabil si un modul campanie
mai lung, fapt care este bine-venit pentru macelul pe care
Gears of War 2 il genereaza. Fiindca veni vorba de macel,
de aici incolo totul se concentreaza pe brutalitate...

Aceeasi macelarie,
(T ETEIET

In mare, sistemul de joc rimane acelasi. O sa dis-
punem tot numai de patru arme pe care sa le schimbam
dupa voie si ne vom baza iar masiv pe elementele de
decor, dupa care sd ne ascundem. Din cauza caracterului
activ al universului insd, niciun loc nu va mai fi la fel de
sigur ca in Gears of War, unde puteai sa iti fierbi si sa bei
linistit o cafea in orice gdoace. Vom avea parte chiar si
de elemente de decor mobile, precum creatura Rock
Worm, o rama de piatra sau mai bine zis un zid plimba-
cios. In plus, evenimentele din joc vor face inamicii sa
apara din toate partile, astfel incat stagnarea in decor va
insemna o incercuire, deci o moarte sigura. Dar cu totul
aparte devine natura bataliilor. Deschiderea decorului le
permite luptelor sa dobandeasca o mai mare anvergura.
Intr-o demonstratie a gameplay-ului pe care Epic Games
a prezentat-o presei, Marcus Fenix contempla frumosul
peisaj de pe un derrick in miscare pentru ca in minutul
doi sa arunce de pe bord ldcuste anihilate, sa elibereze
derrick-ul vecin de fortele inamice, ca intr-o batélie na-
vala, si apoi sd se arunce pe o mitraliera pentru a nimici

Luminita de la ca-
patul... scutului

marea de dusmani din calea vehiculului. Cireasa de pe
tort ramane totusi aparitia unui Brumak de doi metri
(vezi poza) care loveste derrick-ul pe lateral, aproape
rasturnandu-I. Cu toatd diversitatea pe metru patrat, ina-
micii nu se inscriu in zicala multi da’ prosti. Ei se ascund
dupa obstacole cand focul opresiv e prea puternic si pot
trage din spatele obstacolului in mai multe moduri. Stiu
de asemenea sa foloseasca obstacolele mobile si de
multe ori reusesc sa flancheze personajele aliate.

Abilitatile de care dispune Fenix sunt si ele noi sau
imbundtatite. Pentru inceput, soldatul poate, dupa ce
neutralizeaza un inamic, sa il foloseasca pe post de scut
pentru un timp limitat. De fapt, dacd este tinut destul
timp, cadavrul poate sa dea semne de descompunere si
sa nu mai blocheze eficient gloantele. Atentie ins, fi-
indca si Al-ul este capabil de aceleasi smecherii. Daca
voi credeti cd asta sund morbid, ar trebui sa vedeti noile
combinatii pentru fierastrau. In afar de fatality-ul”
obisnuit oblic, ca un bucatar priceput, Fenix poate sa
taie halca de lacusta de jos in sus sau sa se dueleze cu ea
intr-o click-aire freneticd a gamepad-ului. Si sistemul de
reincdrcare activa a armelor ramane acelasi, cu singura
diferenta ca apasarea potrivitd a butoanelor gamepad-
ului dd bonusuri diferite in functie de fiecare arma.

Si-o sa tune sa-i adune

Am zis mai mare? lata ca si modul multiplayer se
va pricopsi cu cinci jucatori per echipd, in loc de patru.
Epic a promis sa imbunatateasca serverele de joc pentru
ca hostul sa nu mai aiba avantaj fatd de cei pe care i
gdzduieste, iar daca el pica sau iese din joc, celorlalti ju-
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li spuneau aragaz
la gradinita

catori sd li se ofere instant optiunea sa intre in alte jocuri
create pentru a nu pierde timp. Multiplayer-ul va fi echi-
librat prin scoaterea invincibilitatii de pe jucatori cand
folosesc abilitatile fierastraului, fapt care era o sursd
mare de frustrare in primul titlu al seriei. In plus, armele
vor incetini inamicii loviti, astfel incat acestia sa nu mai
poata aplica tactica de rush peste juctorii in apdrare. In
afara de modul clasic Warzone, la cererea jucatorilor,
producatorul a introdus si un mod asemanator cu
Capture the Flag, in care insa nu trebuie sd capturezi ste-
guletul, ci sa nimicesti un gigel montat pe o mitraliera,
al cdrui cadavru sd il duci inapoi in baza. Modul
Assasination a fost inlocuit cu cel Guardian. Tn acest
mod, capetenia fiecarei echipe este singura care poate
sa invie coechipierii ucisi. Daca leader-ul este ucis, sin-
gura sansa de a castiga jocul ramane sd ucizi cat mai re-
pede leader-ul inamic. Castiga echipa care raméne in
viata. Al treilea mod este Wingman, in care echipe de
doi Fenicsi clonati, doi Dizzy clonati, doud capetenii
Locust clonate etc. se intrec in duete cam... sangeroase.
Nimic nu se poate pune la copt fara asezonarea cu o
multitudine de arme noi, printre care si scutul, aruncdto-
rul de flacéri sau grenadele otravitoare.

Ce mai, daca e sé ne luam dupa Cliffy-O Bleszinski,
Gears of War 2 are atata appeal si atata sange incdt, ci-
tez,,, va convinge orice mandru detinator de consold sa
devind vegetarian”. Cat despre noi, astia cu pi si-ul, ori
ne indopam cu sarmale, ori jucam mecanic primul Gears
of Wars in speranta ca al doilea titlu sd bata si la noi la
usa in 2009.

Absynthe

Scarboseniile nu se mai
termina
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H A N D S - o N King's Bounty: The Legend

Ainn's Bmumty

THE LEGEND

Legendar

ména de fosti sovietici ne-au dat STALKER-ul. Plin de bug-uri, putin

cam pretentios (la data lansarii), cam neterminat, dar din cale-afara

de,filingos"”. Are neica STALKER o atmosferd de te baga in boald, mai
ales daca esti unul dintre ghinionistii inzestrati cu un suflet putin mai sensibil si
nitica imaginatie. Alti slavi, de data asta chiar din inima mamei Rusii, pe numele
lor Katauri Interactive, au reinviat,gaming-ul old-school” cu,bilogia” Space
Rangers, o combinatie absolut delicioasa de arcade, RPG, RTS si o portie serioa-
sa de,simulator de comert spatial”. La randul lui, King’s Bounty, parintele seriei
Heroes of Might and Magic, a fost readus la viata tot in Rusia si tot de Katauri
Interactive. King's Bounty: The Legend a apdrut deja in Rusia, unde s-a bucurat
de un succes imens. Noi, cei de langa (si fosti,,sub”) maica Rusie, va trebui sa as-
teptdm pana la iarna. Cu toate acestea, am reusit (sa-ti dea Dumnezeu sdndta-
te, Mike) sa intram in posesia unui demo destul de consistent care a reusit sa-mi
ridice moralul (incepusem sa ma simt putintel cam blazat pentru binele revis-
tei) si, dupa ce I-am terminat de vreo trei ori, m-a determinat sd scot Heroes 2
de la naftalina (o sa vedeti mai incolo de ce).

"
|

Demo-ul debuteaza cu un mic tutorial (,deghizat”intr-o serie de trei tes-
te), menit sd ne prezinte pe scurt principalele preocupdri ale unui aventurier:
mersul calare, mersul la lupta si mersul firesc al lucrurilor. Primul test este, nor-
mal, cel al ,domnitei in primejdie”. In spatele unei usi dormiteaza o printesa pu-
tin cam dubioasa pazita de un dragon pe cét de verde, pe atét de fioros. Am
zburdat putin prin peisaj, pana cand m-a mirosit gusterul. Mi-a sdrit in carca si a
urmat o partida de,sah” de toatd frumusetea. Am salvat printesa si am plecat
amandoi calare in lumina apusului (de fapt printesa era o papusa din zdrente,
iar apusul era o tortd, dar n-a zis nimeni ca

Meniul de,,configurare” a personajului.
Nu dati pagina, ca asta-i tot ce ofera
King’s Bounty in acest moment. Trei
personaje, un singur clic si ati inceput
jocul. Tn locul vostru, n-ag stramba din
nas. Nu pierdeti o jumatate de ord
aruncénd zaruri si modificand atribute
ca disperatii, dar pe parcurs va veti tre-
Zi ¢ va uitati 0 jumatate de ord laun
arbore de skill-uri intrebandu-va unde
sa investiti cele cateva rune (o sa aflati
mai tarziu ce-i cu ele) primite de laun
magician in schimbul unui,,mic” comi-
sion. Deci, trei personaje... Vreti arma-
te gigantice si damage din patru cifre?
Rézboinicul este omul vostru. Paladinul
este ceva mai finut. Putintica fortd, o
farama de magie, o desagad plina cu bi-
necuvantéri (sau anateme daca-| calca
vreunul pe aureola) si s-ar putea sa nu
va loveasca Game Over-ul prea devre-
me. Magicianul... mind over matter
(cum ar zice Merlin). Trupe mai putine,
dar cine are nevoie de trupeti cand ii
tagnesc fulgere, foc si pucioasa prin
toate gaurile?

va fi ca'n filme). Al doilea test m-a aruncat E B
. ""'n_c{:.(.

-\

in calea unui necromancer inconjurat de
mortaciuni vii. Ne-am luat reciproc de gu-

cada cu tronc
ler si a urmat o luptd crancena. Magie, clin- un joculet cu
un asemenea

chet de sabii, urlete de durere, tot taca- meniu?

mul... Tot aici am observat cd putem
interactiona cu anumite obiecte de pe
campul de batalie (cufere cu aur, capcane
etc.). La urma de tot, am fost trimis la sapa.
Avand in vedere ca fondurile sunt oarecum
limitate, una dintre sursele de venit ale ero-
ului vor fi cuferele burdusite cu gologani

(sau artefacte, daca sunteti foarte-foarte
norocosi) adanc ingropate in solul fertil al
Endoriei. Locul unde este ingropatd o co-

4 DEMO VERSION §

™

moara este indicat de o razd suspect de
stralucitoare. Deci, cand simtiti ca va intra
soarele in ochi in plina noapte, nu ezitati,
scoateti spadelul din obalc si eliberati co-
moara... Buun. Am trecut la CV si meseria
de prospector. Odata ce am trecut cu bine
testul, am iesit din subteran si m-am trezit
aruncat intr-un peisaj fantasy care m-a uns
pe sufletul meu iubitor de frumos. Nu va A ~
™ Mew Game {

asteptati la fotorealismul secolului XXII, ci o\ N .

~

la o grafica in stil fantasy foarte detaliatd
(dacd HOMM 5 ar fi aratat asa, i-ar fi cucerit

N
7

3
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HANDS-ON

El este Kiwi Legendaru, viitor viconte i
cautator de comori in slujba regelui Mark.
Priviti-l bine, caci alaturi de el veti uita de N o T e
familie, scoala, prieteni si berica de vineri et
seara. Dar sa trecem la lucruri mai serioa- Level: 1

se. De la sténga spre dreapta, caci asa fi ! -

sade bine voinicului. Din stanga, va pri- i :
vesc tantose atributele eroului, resursele
principale si o micd sectiune momentan
goala (acolo se vor cuibari Rage Spirits,
patru aliati care va vor ajuta in lupta).
Attack, Defense si Intellect au devenit
deja clasice, deci nu insist asupra lor.
Leadership, in schimb, merita ceva mai
multa atentie, pentru cd el este atributul
ce influenteaza numarul de creaturi pe
care le veti putea recruta. In mijloc tro-
neazi inventarul. Il cunoasteti din nenu-
maratele RPG-uri care v-au trecut prin
fata ochilor. Trecem mai departe la arbo-
rele de skill-uri. Arborii, ar fi mai corect,
caci sunt trei (Might, Mind si Magic). Sunt
destul de maricei si stufogi incat sa ofere
varietatea atat de necesara RPG-istului de
profesie. Talentele pot fi augmentate cu
ajutorul runelor care zac prin peisaj sau
sunt primite drept rasplata pentru finali-
zarea unui quest sau dupa un level-up.

1

[ Leadership
A 210

| )
i 3 al e 3 -}
N-au trecut nici trei minute de joc si am e -W‘f@@.,., At ,W‘\"‘:_F:‘:E\_\q‘“—;ﬂé
capacit un dragon. Putin mai tarziu, mi
s-a spus ca am infruntat un fals ordinar,
dar in poza arata foarte convingator. $i
mi-a halit cin'spe cavaleri, dihania. Asa
a mai scutiti-ma!

Un Spirit of Rage. Bun la casa omului. Nu mai
tin minte exact cum il cheama, dar a facut
prapéd. Si creste in nivel, ticilosul. In total
sunt patru, eu am vazut in actiune doar doi.
Nu puteti abuza de ei (in limita rezervei de
»rage”), dar in momente cheie pot schimba
soarta unei batalii.

Daca dihaniile care se preumbla libere prin peisaj v-au dat de urma si n-ati fost destul de ra-
pizi, aici veti ajunge. King’s Bounty: The Legend plateste tribut inaintagului sau si, cel putin
la prima vedere, ne ofera o portie serioasa de TBS,,a la HOMM". La o analiza mai atentd, lu-
crurile stau putin altfel si modul in care punem problema se schimba. Fiecare creatura bene-
ficiaza de un anumit numar de action points (dictat de Speed). Deplasarea, costa” un AP per
hex, iar pentru a ataca, respectiva creatura trebuie sa aibd cel putin un AP nefolosit. De
pana si pe cei mai inraiti fani ai 2D-ului dra- exemplu, un arcag are un Speed de 2, deci primegste doua AP. Daca un inamic se afla intr-un
hex adiacent (ceea ce inseamna ca unitatea noastra nu-si poate folosi atacul ranged), putem
muta arcasul un hex maiin spate si folosim AP-ul rimas pentru un atac ranged. In principiu,
tate. Atentia acordata micilor detalii mai avea putin si se transforma intr-o adevaratd spre deosebire de HOMM, unde dac3 mutam o creaturs cu Speed 10 chiar i un singur hex,
obsesie. Daca v-au impresionat semafoarele de un pixel din primul Transport Tycoon tura se ducea pe apa simbetei, in King’s Bounty tura unei unitati nu se terminé decét atunci
cand raméne fara AP (sau cand dam clic pe Defend). Trecem mai departe la atacurile specia-
le. 0 unitate poate capata pana la trei atacuri speciale (depinde in ce skill-uri investim) pe
ducatorii nu s-au abtinut si i-au,desenat” si o burtica (animatd, bineinteles ©) de vreo care le poate folosi in timpul luptei. De exemplu, am avut in armata o méndrete de viperd al
crei atac special fi permitea s atace o unitate aflatd la o distantd de un hex. Vorba poetu-
lui:, Pustoaico, ai range de vipera". Fain, nu?

galas din primele trei Heroes-uri), absolut adorabila cu foarte-foarte multa personali-

sau daca v-ati scuipat in san in fata morarului de cétiva pixeli din Settlers 2, caruia pro-

doi pixeli, King’s Bounty: The Legend va va lovi,la sentiment”.

Fiind vorba doar de un mic demo, m-am lovit la tot pasul de mesajul ,nu poti
merge acolo, e doar un demo”. Dar am apucat sa termin cateva quest-uri, dintre care
unul mi-a soptit la ureche ca o sa primim o dozd de RPG mult mai consistenta decat cu mandrul reprezentant al regnului animal. Din vorba in vorba, am aflat cé planta si
ne-am astepta de la un asemenea joc. La un moment dat, am intalnit un taran foarte poporul ei traiau intr-o saracie lucie, fara pic de gunoias la radacina si ca, in disperare

ingrijorat de invazia unei armate de buruieni carnivore. Baiat bun, m-am oferit sa-i re- de cauzd, s-au dedulcit la gunoaiele umane. Puteam, bineinteles, sé-i astup gineceul

zolv problema. Mi s-a spus ca o planta suspecta, cu aere de conducator, isi face veacul cu taisul palosului, dar am ales s-o ajut. Am informat taranul ca planta nu-si luase doza
pe langa un l3cusor linistit. Intr-un tarziu i-am dat de urma vegetalei si, cand si-i des- de ingrasdmant si era in sevraj, ceea ce ar explica macar pe jumatate comportamentul

part corola de tulpina, surpriza... musetelul carnivor pdrea dispus sd poarte un dialog excesiv de violent al patrunjelului. Taranul, suflet milos, m-a indrumat cétre bordeiasul
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Leaend

Endoria

Demo-ul nu m-a lasat sa umblu dupa pofta inimii,
dar a fost destul de dragut cat sa-mi arate pe unde
pot haladui atunci cand Atari (am inteles ca ei il vor
distribui vorbitorilor de engleza) se va hotari sa ne
dea drogul nostru cel de toate zilele. E mult de mers,
va spun eu. M-am plimbat prin vecinatatile castelu-
lui Greenwort vreo cateva ore bune si n-am reusit
sa-i capacesc pe toti si de-abia agtept momentul in
care toata lumea imi va sta la picioare.

Kronberg

Greenwort, e capilaBrDaran.
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Y Castelul. Sau, na, un castel, ca demo-ul nu mi-a dat voie sa caut altul. Castelul este una din-
tre, fabricutele” de unitati, quest-uri si conversatii mai mult sau mai putin relevante pentru

misiunea noastra. Nu se vede de aici, dar ldnga castel trona o bisericuta, de unde se pare ca
puteam angaja niscaiva preoti. Ce e important sa stiti este ca, spre deosebire de HOMM,
unde matéluta indeplineai si functia de administrator, in King’s Bounty singura Marie care
se poate lduda cu un castel este Maria Sa. Nu construiegti nimic, doar profiti de ce-au con-

laptaresei satesti, de unde am saltat
(contra cost, of course) o vacutd pe care

struit altii. Armatele sunt recrutate,,in goana calului’, iar daca doregti sa ai in colectie 0 anu-
mita unitate, nu poti angaja un zidar sa-i faca un cotet, ci trebuie sa-i gasesti, casa parin-

teasca” si sa te tocmegti cu proprietarul.

i-am dus-o plantei cu instructiuni clare
sa 0 hrdneascd bine dacd vrea ingrasa-
mant de pe urma ei. Concluziile le trageti singuri...
Probleme? in afara englezei de balt de prin dialo-
guri (sper cd pentru versiunea finald Atari va scoate un
banut din buzunar si va angaja un traducdtor mai acatd-
rii), n-am intalnit nimic care sa md zgarie pe creier. Ba
chiar dimpotrivd. M-am simtit ca atunci cand am pus
prima data ména pe Heroes of Might and Magic 2. King's
Bounty: The Legend este un joc in care s-a investit mai
mult decat cativa litri de votca si un chintal de aur. E de

ajuns sa arunci o privire peste el si simti cd e un joc facut
cu si din pasiune de catre niste oameni care iubesc jocu-
rile. E King’s Bounty si-I veti iubi si voi. Si cu asta am spus
totul.

cioLAN
» Gen RPG/TBS
» Producdtor Katauri Interactive
» Distribuitor Atari/1C Company
» Data lansarii Q4 2008
» ON-LINE www.1cpublishing.eu/kingsbounty/
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Nu-i noroiul ca asfaltul,
$Si nici pomul ca betonul

acd anul trecut Codemasters ne propunea sa ne

baldcim cauciucurile prin noroaie intr-unul din

cele mai,murdare”jocuri cu masini din 2007,
anume DiRT, anul acesta s-a apucat de asfaltat si ne ofera
ceva mai apropiat de un NFS.

lar daca in seria ToCA intrai in rolul unui pilot incepa-

tor, in GRID esti liber sa-ti creezi propria echipa, sa angajezi
si sa concediezi piloti dupa cum iti sufla vantul pe sub sap-
ca.Inc de lainceput, Codies vrea sa ne arate ca anul acesta
atintit sus, printr-un trailer cinematic artistic, ale cdrui vene
mustesc de adrenalind. Masini puternice, tuning, viteza
maxima si accidente ct cuprinde... exact ceea ce ne
doream.

O gaza pe parbriz

Motorul grafic din spatele jocului reugeste sa creeze o
ambianta placuta, modelarea masinilor, alaturi de decorul
pe care ni-l propune producdtorul, reusind sa ne aducd un
joc ce aratd superb, cu mult peste ultimul joc din seria Need
for Speed.

Dacd la modelare jocul sté bine, la texturare de multe
ori da totusi chix. Acest lucru se intampla in special la masi-
nile americane, in zona stopurilor. lluminarea lor, din exterior,
este ciudata, ele cdpatand ba aspect de plastic, ba de sticla.
Traseele, destul de diverse, sunt recreate in detaliu, de la
zone muntoase pand la orase reale. Maginile se strica din

Max Fisher 01 - nou in doar cateva trepte, jocul stand mai prost la acest ca-
i pitol decat NFS Pro Street. Nu o sd iti vezi oglinda atarnand
pe portiera, dar o sa iti poti strica masina in fel si chip. De
multe ori, ambuteiajele ce se produc la primele viraje fac
deliciul acestui joc. Daca mai adaugam la asta si faptul ca
avem posibilitatea de a rula cu peste 400 de km pe ora,
probabilitatea unui carnagiu este destul de mare.

Cum legatura dintre volanul de pe masa si masina de
pe ecran se face, printre altele, cu ajutorul sunetului, oame-
nii de la Codemasters au depus, se pare, putin mai mult
efort la acest capitol decat in trecut. In interiorul maginii, su-
netele sunt foarte credibile; de la mici acrosaje pana la un
impact dur, toate suna fenomenal. Magsinile se aud si ele
bine, poate mai bine decat in creatia lor precedentd, motiv

de bucurie pentru toti. Sunetele de cauciuc incins, vocea
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care te anunta pe ce loc esti, pana si publicul ce te sanctio-
neaza la fiecare gregeala creeaza o atmosfera mai mult de-
cat placuta.

Cine mi-a furat calul?

Structura lui GRID a fost copiata in mare parte din
DiRT. Daca v-ati obignuit cu modelul piramidal de curse
care necesitd un anumit numdr de puncte sau o sumd de
bani pentru a fi deblocate, o sa va simtiti ca acasa. Totusi,
aici avem de-a face cu trei categorii mari si late. Avem cur-
sele americane, in care veti vedea foarte multe,muscle
cars’, turneul european, ce include cam tot ce inseamna ra-
liu pe traseu inchis si, in final, partea japonezd, unde masi-
nile tunate fac legea. Spre dezamagirea multora, printre
care ne aflam si noi, diversitatea traseelor a echivalat cu o
atentie mai mica acordata unor elemente esentiale. in pri-
mul rdnd, fanii seriei ToCA vor fi dezamdgiti sa gaseasca in
GRID doar céteva curse cu masini de touring. In turneul eu-
ropean spre exemplu, avem la dispozitie doar doua magini,
un BMW si un Chevrolet, fatd de multitudinea de alegeri pe
care le puteam face in ToCA. In al doilea rand, diversitatea
traseelor nu mai pare atat de mare dupd a zecea strigare,
diferentele venind, de fapt, din felul in care acestea se par-
curg. Nu in ultimul rand, GRID nu te lasa sa concurezi cu o
masina de touring pe circuitele de pe continentul nord-
american (si invers).

Cand vine vorba despre modurile de joc, exceptand
oamenii care voiau un nou ToCA, GRID oferd destul de mul-
te satisfactii c4t sa merite un -10. Probabil cele mai distrac-
tive curse sunt cele de Pro Touge, unde doi concurenti, am-
bii la bordul unor masini japoneze, se intrec pe un traseu
de munte. Tsi fac vant din varful dealului citre baza, ur-
mand ca a doua cursa sa se desfasoare in sens invers. in
aceasta situatie, nu numai cd trebuie sa castigi cursa, dar nu
ai voie nici macar sa atingi oponentul daca vrei sa te feresti
de penalizdri. O variatiune si mai nebund a acestei curse
este Midnight Touge, o goana pe timpul noptii intr-un sin-
gursens.

La volanul altuia

Ca tot vorbim de curse in toiul noptii, una dintre opti-
unile pe care le asteptam cel mai mult este cursa de la Le
Mans, cunoscuta ca fiind una din cele mai diabolice curse
in viata reald. La fel ca in turneul real, iti poti alege o clasa si
0 magind, urmand sa te chinui pentru primul loc pe toata
durata cursei sau mdcar intr-o categorie a ta. Aici poti alege

REVIEW

Bun venit in
Bucuresti!

si durata cursei, intre 12 si 24 de minute sau chiar 24 de ore
pentru cei mai temerari. Daca primele minute sau ore sunt
destul de usoare, adica cele pe timp de zi, cand se lasa
noaptea, treaba se complica destul de mult. Nu ca ar fiun
element realizat prost, insd la prima cursd pur si simplu nu
vezi in ce directie trebuie sa iei urmatorul viraj, singura so-
lutie fiind harta de care trebuie sa-ti lipesti ochii. In caz ca
se aude acolo sus, le recomand celor de la Codemasters o
pereche de faruri pe xenon sau chiar doua, pentru putere
sporitd. Oricum, din toate cursele, aceasta ofera cea mai
multa adrenalin.

Cat despre sistemul de control, acesta a fost regandit

TIME  03:20.86
LAP 03:20.86

Un volan de cursa |
lunga \

fata de DiRT, insd imbunatatirile par sa fi adus mai multe
minusuri. Nu este jocul pentru care ai nevoie neapdrat de
un volan, cu sau fard force feedback, insa experienta alaturi
de un asemenea periferic aduce jocul intr-o lumina noua,
aproape de simulator. Revenind totusi la tastaturd, pe cel
mai usor nivel de dificultate, orice jucator poate prinde pri-
mul loc chiar si fara assisturi, daca vorbim de cursele ce nu
tin de drifting. Dificultatea Medium sau chiar Hard nu nu-
mai ca aduce un bonus la puncte si bani, dar ofera si senza-
tii tari, la orice viteza.

Modurile de joc sunt doua la numar, cu nume destul
de sugestive. Primul este Race Day, mod in care poti alege
orice cursa, orice masina si orice mod, mai mult de antrena-
ment. Cel de-al doilea mod se numeste Grid World si este
practic modul de cariera. Aici vei putea alege in ce curse
vrei sa participi, vei cumpara si vinde masini, vei semna cu
sponsori si le vei pune reclamele pe magina ta. Pentru ¢4, la
urma urmei, gestionezi o echipd, vei putea angaja si un so-
fer.Va trebui sa fii atent la statisticile lui, pentru a fi sigur ca
faci o alegere buna. Pe langa faptul ca trebuie sa cunoasca
disciplina pentru care-l angajezi, acesta mai are si cateva
caracteristici foarte importante. Awareness, Agresivity sau
chiar Consistency influenteaza rezultatele pe care le obtine
acesta pentru echipa ta, iar procentul din castig pe care il
cere fti poate influenta dramatic bugetul, treaba care te de-
termind sa fii atent la alegeri daca vrei sa iti ramana bani
dupd curse. Si sponsorii sunt importanti, desi cerintele lor
sunt clare si la obiect. Unii iti vor oferi bani doar pentru ca
tu sa termini cursa cu 0 magina ce poarta sigla lor, altii iti
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Race Driver GRID

vor cere s nu strici masina sau chiar sd castigi cursa cu ori-
ce pret. In esents, sumele depind de stadiul in care te afli.
La inceput vei primi sume mici, de ordinul miilor de euro,
urmand ca pe parcurs sumele sa atinga tavanul, odata cu
cerintele implicite. Un alt element foarte important intro-
dus in GRID este Flashback-ul. Pe scurt, daca masina ta toc-
mai a facut cunostinta cu un zid de beton, cursa nu e nea-
parat pierdutd. Smecheria functioneaza pe acelasi principiu
de derulare a timpului din Prince of Persia: Sands of Time,
doar ca aici jocul combind o reluare cu un restart. Optiunea
este bine-venitd pentru ca taie din monotonia care s-ar in-
stala daca la fiecare busitura puternica ai fi nevoit sa repor-
nesti cursa. Totusi, atentie cat de mult folositi aceasta optiu-
ne, fiind limitata la 4 incercari, deoarece utilizarea excesiva
a smecheriei in modul carierd ne poate reduce substantial
castigurile. Daca alegem un mod de dificultate maxim, po-
sibilitatea derularii devine inexistenta.

Evident, pe langa modurile single player, era normal
sa avem parte si de curse impotriva unor adversari umani.

TIME
LAP

. 8/8

Alex Price 4

nath fish & E
¥ 1

132

000017

Vedere din fund...ul plutonului e

Din nefericire, in multiplayer jocul tinde catre mediocru si
ofera putine lucruri in plus fatd de multe alte jocuri similare,

Nuuu! Nu oglinda!

Madoka Kabe 1
—  NexPn

)
nath fish 8
i Kevi £

dandu-ti doar posibilitatea de a te intrece cu diferiti alti ju-
catori pe traseele din single player, parcurgand modurile de
joc disponibile in cariera.

Si totusi...
Lansat dupa ultimul capitol din seria NFS, GRID reu-
seste sa aducd un aer proaspat unei piete dominate cu au-
toritate de EA. Decizia celor de la Codemasters, care au op-
tat pentru mai multe discipline in defavoarea uneia singure
lucrate foarte bine, poate parea o idee rea, insa trebuie sa
tinem minte ca GRID a fost realizat in primul rand pentru a
ne distra. GRID nu incearcd sé-i detroneze pe maestrii simu-
larii de la SimBin, ci este exact genul de joc pe care sa-| por-
nesti atunci cand vrei sd te relax¥, singur au.-i' mp
unar prieteni. f ¥

RACE 07
Tn cazul in care arcade-ul nu este de voi si sunteti pasionati de Touring Cars, RACE
07 este mai mult decat recomandat. De la un garajin care sa va umpleti pana in
cap de ulei umbland la setari si pand la o graficd cu adevarat frumoasa, produsul
celor de la SimBin ar trebui sa aiba permanent locin calculatoarele voastre.
*LEVEL FEBRUARIE 2007

BUNE:
» graficd excelentd
» moduri multiple de joc
» maginile nu sunt din beton
» poate crea dependenta

RELE:
» sistem mediocru de reluare
» lipsa unui editor de trasee
» faptul ca KiMO vrea sé taie din ar-
ticol i sa-1 laude pana cand ii da
nota 10 gie gie!

CONCLUZIE:

Dacav-aplacut DiRT, darn-ati
fost prea atragi de monstrii
sai pe patru roti, iar NFS
Pro Street v repugna,
GRID este alegerea perfec-
ta. Pe langa faptul ca se

magsini, toate cu licentd,
trasee diabolice si nelipsi-
tul mod multiplayer care
va da ocazia sa-| bateti,
intr-un final, pe Gigi
karatistul

Discordless&KiMO]

vede si se aude bine, vine
la pachet cu o multime de

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY

STORYLINE
IMPRESIE

: Gen Arcade cu aromd de simulator Producdtor Codemasters Distribuitor Codemasters

Ofertant Gameshop.lo ON-LINE www.racedrivergrid.com

CERINTE MINIME:
Procesor P [V 3.0 GHz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D GeForce 6800/ Radeon X1300
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Dracula Origin

] DRACULA.

Sherlock Holmes meets Blade

arafrazandu-l pe Jack Black din melodia The

Metal, pot spune ca orice sau oricine ar incerca

sa omoare jocurile adventure, nu vor reusi. Desi
stilul adventure nu mai e nici pe departe ce a fost pe
vremuri, cererea este in continuare foarte mare. Si atat
timp cat lumea cere, se va gasi cineva care sa-i dea. Desi
jocuri ca Monkey Island, The Dig, Day of the Tentacle,
sau alte asemenea jocuri adventure nu se mai vad de
mult timp, jocuri ca The Longest Journey si acum Dracula
Origin mai scot un pic din anonimat jocurile in care trebu-
ie sd fti pui capul la contributie. Frogwares (compania din
spatele lui Dracula Origin) sunt deja cunoscuti pe firma-
mentul producatorilor de jocuri adventure prin seria lor
de succes Sherlock Holmes. Acest lucru se poate observa
direct in Dracula Origin prin unele similaritati ale game-
play-ului. Desi nu si-au propus sd reinventeze genul,
Frogwares a reusit sa mai atraga privirea jucatorului de la
marile titluri ale momentului printr-o poveste frumoasa si
o serie de puzzle-uri destul de grele.

Cu Van Helsing la bataie

Desi povestea jocului are ca personaje principale
protagonistii cartii lui Bram Stoker, acestia nu urmaresc
ad literam actiunea deja cunoscuta. Dracula Origin ince-
pe cu un Van Helsing inca in putere si care isi inregis-
treaza memoriile pe un patefon. De-a cursul a cateva
minute bune, vanatorul de vampiri face o recenzie asu-

pra a tot ceea ce stie despre vampiri, fie din experienta
proprie, fie din auzite. Astfel sa nu va speriati in momen-
tul in care se face o varza intre vampiri si varcolaci,
amestecandu-se punctele lor slabe si metodele prin
care pot fi opriti. Pentru ca imaginile prezentate sé fie
explicite, desi Van Helsing isi inregistreaza doar vocea, el
fruzareste cateva carti in care imaginile spus mult mai
multe decat cuvintele. in momentul in care el face acest
rezumat a ceea ce se stie despre bampiri, fata in casa fi
aduce o scrisoare de la nefericitul de Jonathan Harker ce
se pare ca a intrat intr-un mare bucluc. Acest invatacel al
lui Van Helsing a plecat intr-un exces de zel in
Transilvania pentru a cerceta mai indeaproape mitul lui
Dracula. Si ca sa vezi, a dat tocmai peste marele om.
Daca povestea lui Harker s-ar fi oprit aici, poate
Van Helsing ar mai fi tras o linie in catastiful cu pierderi
omenesti si s-ar fi cdutat un alt pupil caruia sa fi deschi-
dad ochii asupra blestematiilor ce ne inconjoara. Dar nu...
caci Harker, ca un slabist ce e, a povestit printului intu-
nericului despre minunile Londrei civilizate i, m-ai ales,
i-a aratat acestuia o fotografie in care Mina Murray, lo-
godnica lui Harker, zdmbea candid camerei. Pentru a
pastra firul povestii, sarim un pic peste cateva capitole
din joc si va spun ca Dracula a ramas inmarmurit in fata
imaginii saracei fete, deoarece semana fantastic de mult
cu fosta sa mare iubire, ce a ales sa se arunce de la etaj
decat sa se ddruiascd unei fiinte atat de nesandtoase ca
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Vlad Dracul. Van Helsing nu poate sta departe, mai ales
ca in momentul in care el citea scrisoarea lui Harker,
Dracula ajunsese deja la Londra unde incepuse sa faca
ravagii printre bdstinasi si, mai ales, sa se apropie peri-
culos de prea neprihanita si mult prea fericita Mina.
Astfel, viteazul septagenar, pune mana pe crucifix, se
stropeste cu oleaca de apa sfintita pe la subtiori si plea-
ca de dimineata in cautarea lui Dracula.

Elementele prin care povestea ni se dezvaluie
treptat sunt foarte bine puse la punct, iar la dezvoltarea
lor nu a fost ingradita deloc imaginatia scenaristilor. Pe
parcursul jocului vei ajunge sd citesti zeci de ziare si ca-
teva jurnale foarte bine puse la punct, din care vei afla
ceea ce se intampld in lume, dar totodata iti vei culege si
indiciile pentru a trece mai departe. Din nefericire, pen-
tru un jucator hardcore de adventure, Dracula Origin nu
este o provocare adevarata a inteligentei. Multe dintre
puzzle-urile cu care vom da nas in nas sunt de fapt com-
binatii are obiectelor din inventar si aplicarea lor asupra
obiectului implicat in puzzle. Foarte putine sunt cele
care iti pun intr-adevar mintea la contributie, dupa cum
suntem obisnuiti din adventure-urile de pe vremuri.
Desi stilul de joc este acelasi ca la un adventure point
and click de acum cincisprezece ani, gradul de dificulta-
te nu este nici mdcar apropiat. 90% din cazuri se rezuma
la pixel hunt pe ecran in cautarea obiectelor cu care vei
putea interactiona sau culege pentru un uz ceva mai
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tarziu. Totusi, pentru a nu distruge increderea in sine a
jucatorului, aceastd vandatoare nenorocitd de obiecte a
fost usurata introducerea unui tertip care te si ajuta, dar
si iti rapeste din placerea jocului. Odata cu apasarea tas-
tei Space, toate obiectele cu care se poate interactiona
se vor lumina, astfel evitandu-se nevoia de a te intoarce
in locurile prin care deja ai trecut in speranta ca mai ga-
sesti 0 ranga uitata intr-un colt, sau un gperaclu pitit sub
o foaie de hartie. De asemenea, ajuns intr-unul din mo-
mentele cheie ale actiunii, nu esti lasat sa treci mai depar-
te pana nu vei descoperi toate indiciile din jur. Unele din-
tre puzzle-uri sunt de altfel atat de idioate incét trebuie sa
recurgi la gugdl pentru a le rezolva. Desi unele dintre ele
au ceva probleme, sunt si destule care sunt inteligente si
care dupd ce te chinui ceva vreme cu dezlegarea lor, iti
ofera o satisfactie ce iti incalzeste un pic ego-ul.

Pe langa aceste puzzle-uri, farmecul jocului mai
sta si in frumusetea grafica a mediului inconjurator. Un
design de nivel cu totul spectaculos pentru acest tip de
joc. De multe ori tocmai datoritd spectaculozitatii grafi-
ce pierzi unele elemente legate de gameplay, deoarece
sunt foarte bine integrate in mediu. Atunci intra cu ade-
varat in functiune butonul Space, care va spuneam mai
devreme ca va lumina toate obiectele interactive din ca-

mera. Jocul te poarta prin patru mari locatii, fiecare din-
tre ele cu specificul lor, stilul lor arhitectural si muzica de
rigoare. Fondul sonor face toti banii, viorile ce scartaie
pe fundal iti cam fac pielea gdinii in unele momente, iar
voice acting-ul este impresionant. Desi monologurile pe
care Van Helsing se incapataneaza sd ni le tot bage pe
gat devin ultra stresante, dialogurile si cut scene-urile
sunt de bun gust si nu ni se par trase de par. Nu tu un
accent romanesc tras de pdr din partea lui Dracula, nu
tu o scdldmbaiala de prost gust din partea Minei, ci totul
in standarde de bun simt.

FPSs tried to kill the Adventu-
re, but failed!

Desi cam scurt si fara idei revolutionare legate de
gameplay, Dracula Origin meritd incercat de cei carora le
place ca inteligenta s le fie pusa un pic la incercare. Nu
se compara cu adevdratele jocuri adventure de pe vre-
muri, dar mai te scoate un pic din urmele de praf lasate
de mastodontii zilelor noastre. Asa cd faceti liniste in
casd, lustruiti-va zona occipitald si trageti tare sa-l ba-
gati pe Dracula in mormant. De tot!

Koniec

REVIEW

SHERLOCK HOLMES THE SILVER EARING

Nici acest joc nu intra in categoria marilor jocuri adventure, dar este unul
dintre cele mai apropiate ca stil de Dracula Origin. Intra in pielea celui
mai mare detectiv al tuturor timpurilor, care, ajutat de prietenul sau Dr.
Watson, incearca sa dezlege misterul cercelugului de argint din punguta
cu doi bani.

*LEVEL JOC FULL MARTIE 2007

BUNE:

» graficd impresionanta

» poveste interesanta si care te
tine in priza

RELE:

» preascurt
» multe puzzle-uri idioate rau

CONCLUZIE:

Destul de scurt, fara prea mari pretentii de piatd, dar
totusi un joc bun cu care sa iti pierzi timpul. Dracula
Origin te mai scoate din rutina zilnica impusa de
MMORPG-uri si FPS-uri, punandu-ti mintea la
contributie.

reor
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Gen Adventure/Horror Producétor Frogwares Distribuitor The Adventure
Company ON-LINE www.dracula-origin.com

CERINTE MINIME:
Procesor PV 1500 MHz Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 128 MB

08]2008 LEVEL 43




aca ma intrebati cate roti prefer, raspunsul va

fi intodeauna acelasi: doud. Nu, nu obisnuiesc

sa fur roti dar am o pasiune puternica pentru
motoare. Ma gandesc la albumul de poze al familiei si
imi vin in minte pozele cu mine. In timp ce altii se lauda
cu pozele de bebelusi pe dormeza cea veche, bineinte-
les in tinuta “mama-naturd’, eu ma laud cu cateva ipos-
taze aproape indecente pe un Dnpr. Intodeauna am iu-
bit motocicletele iar stiva de radiografii si casca sparta in
cateva locuri stau drept marturie. As putea sa umplu o
ajunge sd va povestesc cate ceva despre cel mai bun joc
pe care am avut ocazia sd-l joc in ultimele 12 luni: SBKO8
Superbike World Championship (si probabil m-ar injura
serios KiMO :D).

Dintr-o casca de erou

Luat ca un intreg, SBKO8 este fara dar si poate unul
dintre cele mai aratoase jocuri lansate anul acesta. De la
miscadrile naturale ale motociclistului si pana la picaturi-
le de apa ce se scurg pe ecran pe o cursa ploioasa, acest
simulator este un exemplu de cum ar trebui sd arate un
joc bun. Tehnologiile folosite sunt de ultima org, insa
asta nu inseamnd cd aveti nevoie de un super PC pentru
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frana si chiar toata mana dreapta cand accelereaza. De
asemenea, transferul de greutate in cazul virajelor se face
foarte natural, iar singurele miscari ciudate apar doar
atunci cand jucatorul nu e hotarat in ce directie vrea s-o
apuce. Adaugam la asta si faptul ca jocul beneficiaza de o
licentd integrald, si avem tabloul perfect.

Nici partea de sunet nu este mai prejos, motoarele
suna al naibii de bine, muzica este aleasa cu gust, iar pu-
blicul este mereu acolo sa te incurajeze, chiar si pe curse-
le ploioase.

Ride Free

Cand vine vorba de gameplay, primul element care
te izbeste cu puterea a 4 cilindri este realismul jocului.
De la setdrile pe care le poti face in garaj si pana la curse-
le in sine, jocul nu meritd decat aplauze. Desi la inceput
poate parea ciudat, controlul este realizat superb, produ-
catorii oferindu-le novicilor optiunea de a se antrena ina-
inte de a concura. Impartit in cinci capitole, tutorialul
acopera toate zonele de interes, prima lectie tinand de
acceleratie, iar a doua de capitolul franare: cum si unde.
Urmeaza lectiile in care studiezi“linia ideald’, cum trebu-
ie s conduci pe un traseu ud, iar in final examenul su-
prem, care inglobeaza toate elementele amintite mai
devreme - o cursd cu peripetii.

Modurile de joc sunt destul de diversificate si ofera
treptat acces la setdri din ce in ce mai avansate. Instant

Apa! Mai multa apa!!!

54 01819
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» Desi Pirelli este unicul furnizor de pneuri, diferentele sunt enorme
de la o echipa la alta, fiecare motocicleta beneficiind de modele
atent personalizate.

» Etapele de Superbike se desfaoara intr-un singur weekend, ince-

pand cu ziua de vineri, cand concurentii isi fac aparitia pentru pri-
mele sesiuni de incercare si de calificare, fiecare a cate 60 de minu-
te. Sambata are loc practica i a doua sesiune de calificare, iar
duminica pilotii au la dispozitie 20 de minute pentru a se incalzi in-
aintea startului in cele doud curse ce decid castigatorii etapei.

» Spre deosebire de MotoGP, motocicletele ce concureaza in SBK sunt

sau 4 cilindri, limita de capacitate fiind de 1200cc pentru cele cu 2
cilindri si 1000 pentru cele cu 4.

» SBKO8 a fost jucat inclusiv de catre pilotii din Superbike care s-au
»antrenat” pe noul circuit Miller Park. Desi majoritatea nu sunt ga-
meri, s-au declarat impresionati de realismul impus de Milestone.

Action, Quick Race sau chiar Race Weekend, toate sunt
mai mult un antrenament pentru modul care conteaza
cel mai mult, Championship. Aici, jucatorii pot persona-
liza cursele, conditiile meteo, echipele si motocicletele,
disponibile in garajul propriei echipe, care ne ofera toa-
te optiunile necesare: statistici despre piloti, clasamen-
te, sesiuni de antrenamente si calificari, setari pentru
motocicleta, sfaturi de la inginerul de serviciu si tot ce
tine de telemetrie.

Cand vine vorba de personalizare, SBK08 reuseste
sa mature pe jos cu competitia. Garajul oferd doua tipuri
de setari, in functie de cunostintele sau de curajul fieca-
ruia. Avem modul standard si cel avansat, diferentele
dintre ele fiind enorme. Daca selectati modul standard
si vreti sa schimbati ceva la suspensii veti avea un singur
slider. Puteti alege intre acuratete si stabilitate, in func-
tie de traseu si de preferinte. La acelasi meniu dar in mo-
dul avansat, jocul ofera 8 slidere pe care le puteti trage
in ce directie doriti. Puteti seta duritatea amortizoarelor,
unghiul acestora, presiunea si multe altele. In general,
avem control deplin asupra bijuteriilor pe doud roti. Pe
langa suspensiile mentionate mai devreme, va veti mai

putea juca la motor, lant, carena si multe altele. Aceste

Invitatie la o liniuta

optiuni nu numai ca incanta orice pasionat de mecani-
cd, dar chiar conteaza in joc. Din garaj, si pana pe traseu,
va trebui sa aveti grija de starea motocicletei, orice tam-
ponare ducand la defectarea componentelor si, inevita-
bil, la o cursa mai dificila.

in viteza

Tot din meniul jocului puteti schimba si gradul
de realism. Din nou, fata de alte jocuri, aici conteaza
enorm daca un slider este fixat pe prima sau pe a tre-
ia pozitie de pe scara valorica. Pentru maniacii intr-
ale personalizarii nu s-a facut rabat la nimic. Daca pe
modul de realism zero Superbike este doar un arcade
cu motociclete, pe realism 100% treburile se compli-
cd, fortandu-i chiar si pe cunoscatorii MotoGp-ului sa
ia lectii, de preferat in compania unui gamepad po-
tent. Startul poate fi furat in cazul in care obisnuim sa
tinem apasata tasta de acceleratie, cum se intampla
in MotoGP. La randul lui, pilotul influenteaza si el
comportamentul motocicletei prin greutatea sa, prin
modul in care accelereaza, se ridica sau se lasa pe ca-
rend. Nu numai ca muncim mai mult in viraje si pe li-
nii drepte, dar trebuie sa conducem cat se poate de
prudent, mai ales cand ru-

lam cu 300 km/h, pentru ca
orice derapaj sau acrosaj ne
poate trimite urgent cu cas-
ca in nisip.

Al-ul este si el destul
de bine realizat, cu toate ca
uneori tinde sa fie prea
bland si precaut, mai ales
pe traseele ude. Totusi, se
intdmpla sa asisti de multe
ori la scene incredibile, in
care un pilot pur si simplu
trece pe langa tine cu viteza
luminii, incalecand o curba in cel mai nebunesc stil
cu putinta, situatie in care iti vine sa pui pauzad, sa de-
rulezi si sa te minunezi.

Pe langa modurile aminitite mai devreme, SBK
ofera si un mod de joc mai distractiv, Challenge, unde
suntem pusi munciti intensiv, de la incercari de whe-
elies pana la situatii limita in care trebuie sa recapa-
tati controlul cursei. Ultimul mod de joc este multi-
player-ul, care, din pacate, a fost lansat cu putin timp
naintea redactarii acestui articol, sub forma unui pat-
ch. Insé primele impresii sunt bune.

Am incalecat p-o sa...

...5i v-am spus povestea lui SBK, un joc care a reusit,
pentru prima datd acest an, s ma tina lipit de PC o noap-
te intreaga si zile dupa. Un joc complet ce ofera provocare
pe fiecare litru de benzina consumat. Asadar, dacd aveti
de gand vreodata sd va cumparati un motor, dar nu vreti
sa stati prin spital in primele zile, SBK08 este exact antre-
namentul de care aveti nevoie. Acestea fiind spuse, per-
miteti-mi sa-mi agez casca si sa decolez spre orizont.

] Discordless & KiMO

MOTOGP 07

In cazul in care nu vreti sa faceti cunogtinta cu zidul la prima curb si
vreti ceva putin mai moderat, THQ oferd alternativa perfecta. Cu o grafi-
ca decentd, un sunet pe masura, piloti si motociclete cu licenta, MotoGP
07 este antrenamentul perfect pentru portia de realism pe care o veti
primi in SBK08.

*LEVEL DECEMBRIE 2007

BUNE:
» personalizare la singe

RELE:

» sistem de reluare mediocru
» multiplayer intarziat

» moduri multiple de joc
» simulator pur-singe
» poate creea dependentd

Desi nu a avut parte de o
promovare agresiva,
SBK08 se dovedegte a fi
cu mult peste competitie.
Grafica de nota 10, sune-
tul pe masura si realismul
dus la extrem fac din
acest joc un must-have

pentru orice maniac al si-
mulatoarelor pe doud
roti. 9i nu vitati: daca
vreti multiplayer, insta-
lati patch-ul recent
lansat.

CONCLUZIE:

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Simulator Producator Milestone Distribuitor BlackBean
ON-LINE www.sbkthegame.com

CERINTE MINIME:
Procesor Pentium 2.8 GHz Memorie 1GB RAM Accelerare 3D Geforce 6600/ Radeon X1300
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N
ntotdeauna m-au calcat pe nervi jocurile pentru co-

pii. Si nu pentru ca m-as considera prea bun pentru
astfel de,,copilarii’, ci pentru modul in care majori-
tatea producdtorilor de jocuri pun problema cand vine
vorba de un produs adresat in special celor mici. Atat de
mare e spaima ca intr-o zi copilul tdu s-ar putea sa ajun-
gd o bestie insetatd de sange si sex (si asta doar din vina
jocurilor pe calculator si a televizorului, ca doar e treaba
lor s ne educe puslamaua), incat aproape orice produs
media destinat celor mici este de o cumintenie atat de
imbecila (si imbecilizatoare) si de o simplitate atat de
tembeld incat va garantez ca in prima instanta veti res-
pira usurati atunci cand liceanul vostru, indopat de mic
cu, lectii de viata” ascunse stangaci in jocurile (filmele,
cartile, animatiile, paturicile, canile etc...)
considerate ,sigure” de o adundtura de re-
licve fara copii, va veni acasa cu nasul spart
si duhnind a bere de la o postd. Daca tot
alege sa-si traiasca copilaria in fata calcula-
torului in loc sa fugareasca o basica de pie-
le sau s fie intepat de albine pe coclauri,
macar mintea sa faca putina miscare. Or,
din ce am vazut pana acum, putine sunt
jocurile 5+ care pot stimula inteligenta si
imaginatia unui pustiulica cocotat confor-
tabil in varful curbei lui Gauss. In caz c n-
ati aflat pana acum, copiii vostri sunt mai
inteligenti decat vor El sa credeti si parerea
mea e ca micutii merita ceva mai multd
incredere.

Seria LEGO Star Wars ne-a ardtat cd
se poate si altfel, ca exista si o cale de mij-
loc. Ti poti oferi copilului o portie sdndtoasd
de actiune fara sa-i manjesti monitorul cu
sange, fi poti educa gandirea aproape pe
nesimtite si, cel mai important, il poti face sa rada din
toata inima alaturi de parinti. In viziunea mea LEGO Star
Wars (sau Indiana Jones, cdci aschia nu sare departe de
trunchi) este exemplul perfect de ,family-friendly enter-
tainment”. Asa ar trebui sd arate si sa, se simtd” un joc
pentru copii. In alte cuvinte, se pare ca nu e neapdrat
nevoie sa-ti castrezi jocul ca sa obtii o jucdrie.

LEGO Indiana Jones urmeaza cu sfintenie formula
castigatoare si reuseste sd livreze aproape aceeasi doza
de,joc si voie bund” ca si predecesorii lui imbibati cu
Forta. Spun aproape, deoarece oamenii de la Traveller’s
Tales sunt deja la a treia ,boroboata” de acest gen si,
chiar dacd acum le-a iesit din nou pasienta, ar cam tre-

bui sd se gandeasca la noi moduri de improspdta reteta.

Nu de alta, dar ce-i prea mult si la fel, nu-i deloc sanatos
pentru buzunar. Incd mai am pe hard LEGO Star Wars:
The Complete Saga, LEGO Indy mi-a placut la nebunie,
dar parca nu ma mai entuziasmeaza la fel de tare gan-
dul ca peste cateva luni o sa-l port pe Batman printr-un
Gotham de plastic. Pe de alta parte, daca e sd md gan-
desc doar la pustii zilelor noastre, ei s-ar putea sa-I placa
pe Batman mai mult decét pe Indy. in fond si la urma ur-
mei, Indiana Jones a fost tinut in beci prea mult timp si
acum are reumatism, iar Razboiul Stelelor e o amintire
frumoasa atocilarilor” batrani.

~Raiders of the Lost Brick”

S-ar putea ca numele LEGO Star Wars sa nu va spu-

Si Q?au dus...

na prea multe (desi la cat de des I-am folosit cred ca n-o
sa-| uitati nici in mormant) si faptul ca-| tot compar cu
LEGO Indiana Jones sa va lase reci ca berea care md as-
teapta acasa. Foarte pe scurt, LEGO Indy este un action
stropit din belsug cu elemente de jump&run, ca in vre-
murile cele bune ale platforming-ului. Pe ici pe colo (a
se citi,la tot pasul”) ne impiedicam de cate-un puzzle
mai dastept si, ocazional, capacim (nu va speriati, nu
sare sange din ei ... doar se dezmembreaza foarte amu-
zant, ca o Dacie care a reusit sa depdseasca 150km/h)

REVIEW

Romantic

arianul (arabul sau indianul) care incearcd sa
ne puna bete in roate. Zabovesc nitel asupra
puzzle-urilor, deoarece la acest capitol LEGO
Indiana Jones a reusit sd-si depaseascd ina-
intasii. In LEGO Star Wars, puzzle-urile erau centrate pe
personaje. In principiu, trebuia s& avem grija ca omul
potrivit s se afle la locul potrivit. LEGO Indiana Jones
este ceva mai inteligent, ia in serios joaca de-a arheolo-
gul si ne trimite la vandtoare de obiecte. Chei, lopeti,
torte, chei franceze, sabii (lista e destul de maricicd)...
toate aceste ocupd cate-un locsor in solutia complexa a
vreunui puzzle mai zbanghiu. Arunci cu banana intr-o
maimuta, simianul renuntd la lopata pe care o tinea
strans, cu lopata astfel capatata dezgropi o cheie pe care

Biciul ferecat

08[2008 LEVEL
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LEGO Indiana Jones
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o folosesti pentru a actiona un me-

canism care porneste un lift ... si asa

mai departe, cred ca ati prins ideea.

Sigur, exista si anumite zone care nu pot

fi accesate decat de un anumit tip de perso-

naje (doamnele si domnisoarele sunt mai agile, de
exemplu, si pot sari mai sus), situatii in care Indy pldtes-
te tribut lui Vader, dar in principiu in majoritatea cazuri-
lor trebuie sa va exersati (mai mult sau mai putin) gandi-

rea laterala.

LEGO Chaplin

Daca sunteti curiosi pe unde suntem trimisi la dez-
gropat relicve, aflati ca oamenii de la Traveller’s Tales au
reconstituit caramida cu caramidd momentele cheie din
cele trei filme care |-au propulsat pe Harrison Ford in vi-
surile erotice ale studentelor la arheologie din toatd lu-
mea. Scena cu bolovanul urias ,indrdgostit” lulea de
Indy a fos reconstituita secunda cu secunda, hop cu
hop, saritura cu sariturd. Desi seria Indiana Jones nu a
ramas in istorie pentru seriozitatea cu care trateazd pro-
blemele de zi cu zi ale arheologului secolului XX, produ-
cdtorii si-au propus sa impinga lucrurile si mai departe,
asa ca, unde a fost cazul, unele scene au suferit cateva
modificari menite sa ne smulga cate-un hohot puternic
de ras. Posteriorul arian al nazistului ala nesuferit din
Raiders of the Lost Ark are o intalnire de gradul trei cu

Un amazonian

08[2008

Acasid la Dumboi»
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ACEL medalion incins
al domnisoarei
Marion, desi scena,,origi-
nald” arata putin altfel.
Micile cutscene-uri care ,intre-
rup” actiunea sunt interpretate magis-
tral de omuletii de plastic. E o adevarata placere si motiv
de mare haz atunci cand vezi o scend familiara din film
mimata demential de niste simpli omuleti de plastic.
Pentru ca noaptea e scurtd, si gustul deadline-ului amar,
0 sa md citez cu nesimtire din review-ul lui LEGO Star
Wars I, cu toate ca sunt incd in viata si mai am de tras
pana cand o sa trec in randul clasicilor. Asadar, ,zecile de
gaguri absolut criminale si lipsa completa a dialogurilor
m-au dus cu gandul imediat la filmele mute cu Charlie
Chaplin, iar mutrisoarele simple (cateva linii si puncte,
animate rudimentar dar extrem de expresive) ale figuri-
nelor de plastic mi-au amintit instant de Buster Keaton
si de figura lui legendara”.

lanos Indianu’

LEGO Indiana Jones este un joc dintr-o bucata.

Singura lui pretentie este sa nu-| iei prea mult in serios si
sa-| joci cu inima ugoara si cu zambetul pe buze. E amu-

zant, relaxant si-ti poate tine copilul ocupat cat timp flir-
tezi cu o bericd rece. Sau, daca esti un parinte atipic si-ti

face placere sa petreci cat mai mult timp in compania

~ A
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pustiului care-ti va duce numele mai departe, pune
mana pe al doilea controller si ajuta-ti copilul sa treaca
la urmétorul nivel. Cel mai probabil o sé te distrezi la fel
de mult ca si mogaldeata de langa tine. Asta-i marele
secret al unui joc pentru copii: sd placa pana si parintilor.
| ] cioLAN

SR

Dacé arheologii saltareti nu sunt genul vostru de oameni (fie ei si din
plastic), ar trebui sa va incercati norocul alaturi de Forta. Forta plasticu-
lui, bineinteles. LEGO Star Wars Il merita jucat fie si numai pentru mo-
mentul in care Vader mimeaza, Luke, | am your father". Ca o alternativa
la alternativa va sugerez sa incercati primul LEGO Star Wars. Nu dati banii
pe prostii, luati un LEGO la copii.

*LEVEL OCTOMBRIE 2006

BUNE:

» puzzle-uri inteligente
» multiplayer cooperativ
» foarte amuzant

RELE:

» Al-ul (cateodatd in
single-player)

Star Wars

CONCLUZIE:

Alaturi de LEGO Star Wars, LEGO Indiana Jones (caci as-
chia nu sare departe de trunchi) este exemplul perfect
de,, family-friendly entertainment”. Exact aga ar trebui
sd arate §i sa,,comporte” un joc pentru copii.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Action/Platform Producator Traveller’s Tales Distribuitor LucasArts
Ofertant www.gameshop.ro On-Line www.legoindianajonesgame.com

CERINTE MINIME:
Procesor 2,6 GHZ Memorie 512MB RAM Accelerare 3D 64 MBVRAM (Pixel Shader 1.1)

www.level.ro
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1
cum cativa ani buni, un mic studio, pe numele sau FireFly, atenta la stabilitatea noastra men-
tala aducandu-ne una din cele mai frumoase strategii. Se numea Stronghold si ne punea sa

construim castele. Pe scurt, era exact strategia-city builder care lipsea de pe piatd. Daca Total

Avak g

. % War si Caesar ar fi facut un copil obsedat de castele, acesta ar fi fost Stronghold (trecand peste faptul ca

. { -~ au cam acelasi sex:) ). Puteai construi un castel mdret, puteai sa asediezi constructiile inamicului sau sa
=

“rescrii istoria in batalii epice. Si-a facut aparitia in 2001, fiind urmat la doi ani de Stronghold: Crusader.

“Dupa sapte ani de la aparitia primului joc, timp in care a avut destul timp sa invete regulile de bun-
simt, mezinul este gata de drum. Putin cam schiop, Stronghold: Crusader Extreme incearca sd ne arate
ca incd poate atrage jucatori, cu toate ca nu este Medieval II: Total War cand vine vorba de grafica.

‘ Daca mai tineti minte, Stronghold Crusader va
oferea o serie de campanii istorice in care vi se dadeau
detalii despre cei care au participat la lupte, despre mo-
tivele acelui conflict si despre consecintele pe care le-a
avut batadlia. Crusader nu avea cine stie ce poveste pro-
prie, fiind la acest capitol sub predecesorul sau,
Stronghold. Noul Extreme continud pe aceasta panta
descendenta si elimina in totalitate orice urma de po-
veste, preferand sa se concentreze pe maceluri foarte
mari.

Cand vine vorba de judecarea unui joc precum
Stronghold: Crusader Extreme, la capitolul grafica apare
o dilema. Sa fie comparat acest joc in functie de stan-
dardele actuale, in care totul este 3D, are pixel shader
2.0 minim si ruleaza pe rezolutii de la 1600 cu 1200 in
sus? Sau oare sa fie judecat dupa ceea ce este cu adeva-
rat apogeul grafic al unei serii care a pasit cu stangul in
epoca 3D? Stronghold: Crusader Extreme nu aduce ab-
solut nimic nou, niciun pixel in plus, nici umbre mai
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complexe, nici macar o rezolutie mai mare decat clasicul
1024 fatd de versiunea originala lansata acum sase ani.
Dupa standardele de azi, se poate spune cd jocul are o
grafica invechita, dar dupa standardele seriei,
Stronghold nu a aratat niciodatd mai bine.

Daca modelul grafic s-a schimbat atat de putin in-
cat nici nu se observa, partea audio se pare cd a benefi-
ciat de un branci mic. Cu toate cd acum avem EAX si su-
net cu pozitionare tridimensionala, Stronghold:
Crusader Extreme nu are nevoie de asa ceva pentru a
reda aceeasi atmosfera superba a originalului. Muzica
nu a fost atinsd, personajele au primit una sau doua re-
plici in plus, iar sunetele ambientale sunt si ele intacte.
Daca v-au incantat sunetul si muzica lui Stronghold
Crusader, nu veti fi dezamagiti de Extreme pentru ca in
esenta primiti acelasi lucru, ,with added sugar” cum ar
spune englezul.

Sa curga soldatii

Dar daca grafica si sunetul nu au fost punctele for-
te ale lui Stronghold, atunci acela a fost intocmai game-
play-ul. Oferea ceva original, ceva ce nu era prezent in
alte jocuri, desigur cu exceptia continudrilor sale, cum ar
fi Crusader Extreme. Gameplay-ul este singurul capitol
unde chiar s-au adus modificari sesizabile jocului, nu
multe, dar destule incat sa schimbe destul de radical
modul in care trebuie gandite unele tactici de lupta si
strategii de dezvoltare. Modificarile principale sunt trei
la numar si sunt motivul pentru care jocul si-a primit nu-
mele de Extreme. In primul rand, limita unitatilor a fost
ridicata la 10 mii de entitati, fata de aproximativ o mie
cat erau in versiunea initiala a Crusader. Aceasta schim-
bare este menita sa ii multumeasca pe toti cei care vo-
iau sd umple o hartd intreaga cu cadavre, sa innegreasca
cerul cu sdgeti sau pur si simplu voiau sd vadd cat de re-
pede pot doi lupi sa devoreze 9998 de iepuri.

A doua schimbare este reprezentatd de
Outposturi. Acestea sunt cladiri care vin sub doua for-
me, cea a unei bardci si a unei tabere de mercenari
arabi. Fiecare dintre aceste cladiri va genera in mod ale-
ator un anumit numar de unitdti. Pe masura ce jocul
avanseaza, vor fi generate din ce in ce mai multe unitati,
iar tipul lor va tinde mai mult spre cele puternice. Spre
exemplu, la inceputul jocului, un Outpost european va
genera aproape 100 de sulitasi, dar dupa un sfert de ord
de joc va veti trezi cu cate 10 catapulte, o mana de cava-

1. i ___._..L‘.M;

Mark Iﬂncl Jester

leri sau un regiment de cruciati. Aceste cladiri nu pot fi
capturate din pacate. Acest lucru ar fi adaugat un plus la
capitolul de strategie, dar totusi pot fi distruse.

Pe tot parcursul campaniei single player, asa-nu-
mita Extreme Trail, va trebui sa va luptati impotriva
multor inamici, care au avantaje tactice categorice fata
de voi si se bucura si de cateva Outposturi. Acest gen
de misiuni apar incd de la inceput si va veti trezi in ca-
teva momente cu accesul la resurse tdiat si cu o hoarda
de inamici la poarta castelului. Aici intervine cel de-al
treilea element nou din joc, bara de asistentad tactica.
De aici puteti accesa cateva comenzi speciale care sa
echilibreze putin situatia. Bara are un indicator de pu-
tere ce va creste pe mdsura ce trece timpul, iar atunci
cand ajunge in dreptul unuia dintre butoane, ajutorul
corespunzator va deveni disponibil. Ajutoarele tactice
pe care jucatorul le are la dispozitie sunt destul de di-
verse. Vindecarea unitatilor din zona indicatd, un atac
cu sageti pe o anumita arie, chemarea imediatd pe
hartd a catorva sulitasi, macemen sau ingineri, addu-
garea unei sume aleatoare de aur in visteria jucatoru-
lui, chemarea unei companii de cavaleri si in cele din
urma o bombardare cu pietre pe zona aleasa. Aceste
ajutoare pot fi folosite indiferent de situatie. Nu este
nevoie ca un jucdtor sd aiba arcasi ca sa arunce cu sa-
geti si nici de catapulte ca sa simuleze o ploaie de me-
teoriti. Acestea pot fi folosite la aparare, la atacuri sau,
asa cum prefera multi, la hartuirea constanta a inami-
cului prin omorarea intregii populatii de tarani odata la
doua minute cu o ploaie de sageti.

In multiplayer, lucrurile devin si mai interesante
pentru ca toti jucatorii se pot folosi de aceste optiuni noi
si, dintre acestea, doar cele care cheama unitati noi pe
campul de lupta sunt limitate la o0 anumita distanta fata
de castel, cele de atac putand fi folosite si in celdlalt ca-
pat al hartii.

Mai bine mai tarziu...

Este greu de inteles de ce FireFly Studios a asteptat
sase ani ca sa aduca aceste schimbari ce puteau fi reali-
zate printr-un patch gratuit. Poate si-au dat seama ca
seria mergea intr-o directie proastd si au incercat sd isi
aminteasca de zilele bune sau, poate pur si simplu, au
vrut sa isi ia la revedere de la seria care le-a adus renu-
mele. Speram sd nu fie cea din urma situatie si, chiar
daca Stronghold: Crusader Extreme nu prea isi justifica

REVIEW

Happy Cldwﬁf’
in Happy Town:

the least we

existenta ca un titlu lansat pe piata contra cost, le amin-
teste celor care au indrdgit odatad seria ca Stronghold a
avut si zile bune. Sa nu uitdm totusi ca seria a reusit sa
vanda peste un milion de copii, iar lipsa bug-urilor este
un trademark al sau.
Porro ago empire.
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STRONGHOLD CRUSADER

Fratele mai mare si mai calm al lui Extreme este exact ceea ce aveti nevo-
ie pentru a va initia in tainele seriei. Dificultatea mai micd, agresivitatea
diminuata si prezenta unui mod exclusiv de Castle Building ii garanteaza
lui Stronghold Crusader un gen aparte, neputand fi comparat cu alte jo-
curi tocmai din lipsa competitiei.

*LEVEL DECEMBRIE 2002

BUNE:
» macel extrem(e)
» diversitate cand vine vorba de
factiuni
» prezenta unui editor de harti

RELE:
» dificil chiar si pentru cei initiati
» schimbari estetice minore
» lipsa unui storyline

CONCLUZIE:

Desi este slabut vizual si ca nivel de zgomot, schimba-
rile aduse in versiunea extrema fac din joc un must-
have pentru orice maniac de macel asezonat cu deco-
ratiuni interioare. ... de castel ©.

GRAFICA 09
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER [ |
storvLNe (= HENENNNEEE 35 07
IMPRESIE 09 i 3

Gen RTS Producator FireFly Studios Distribuitor Gamecock
ON-LINE www.fireflyworlds.com/shce_index.php

CERINTE MINIME:
Procesor Pentium lll 500 MHz Memorie 128 MB RAM Accelerare 3D 4Mb DirectX 8.1
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Perry Rhodan - Myth of the Illochim

DERRY RHODAN

ISR @FF iriRliE JTEL@CHINT

Supraomul loveste din nou
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N
mi place sa ma dau mare si sa fac pe desteptul. Asa

cd nu voi rata ocazia de a md autocita, cu scopul de

a va ardta ca,vedeti, v-am spus eu!”acum céteva
luni in recenzia la Jack Keane:,in Germania incd exista
niste visatori care pun apa si fertilizator natural la rada-
cina florii devenite cam albastra a genului adventure” si
,de la teutoni vine puzzle-ul"”. Si iata ca se adeveri! Nu
doar ca germanii facura Jack Keane, dar tot o firma din
landuri mai scoase acum pe piata un adventure, sufici-
ent de epic si de cu pretentii ca sa dea senzatia ca acest
gen nu moare si nu moare, oricat ar afirma contrariul
unii nostalgici.

Dacd este sa va spun numele acestui adventure,
aproape ca ar fi cam greu. Da, pe cutie scrie,,Perry
Rhodan - Myth of the lllochim’, dar pe net am vazut
acest titlu numai la dealeri, pentru cd, in rest, apare cel
mai frecvent, Perry Rhodan - The Immortals of Terra’, iar
la producdtorul 3d-io gasim,Perry Rhodan - The
Adventure”. Se pare ca a existat o mare indecizie in ce
priveste numele final adoptat pentru produs si ma in-
treb dacd aceasta nu a provenit tocmai dintr-un mare
dubiu al producatorilor asupra continutului sau.

Va spuneam de un dubiu tocmai pentru cd, proba-
bil, producatorul nici nu stia prea clar ce naiba sa bage
intr-un joc inspirat dintr-o serie SF gigantica, cu o baza
serioasa de fani in Germania si oarecum si in restul lu-
mii, oameni care trebuia sa fie multumiti cel putin la fel

de bine ca si ceilalti potentiali cumparatori, fiintele nevi-
novate, dar ignorante, ca mine, ce nu auzisera in viata
lor de Perry Rhodan. $i aici ajungem la povestea jocului.

Pentru cunoscatori, jocul ar fi trebuit sé se desfasoa-
re intr-un cadru familiar al seriei, cu aceleasi personaje in-
dragite si/sau urate, cu civilizatii, conflicte si tehnologii
aduse la viata virtuala prin intermediul unui story cat se
poate de clasic, care sa nu supere prin alunecari colaterale
baza talibana de fani. Pentru ignoranti, acest joc ar fi tre-
buit sa ia seria cam de la inceput, introducandu-ne in
ceea ce ar putea deveni la randul ei o serie de jocuri Perry
Rhodan. Ce a rezultat pana la urma? Pdi, cred ca o victorie
a fanilor indoctrinati. Pentru restul lumii, Perry Rhodan
MOTI este ca o invitatie adresatd unui om la o petrecere
de meduze - bineinteles ca iti dai seama cd gelatinele alea
care plutesc in jurul tdu in apa sunt meduze, dar conver-
satia iti este usor straina si treptat capeti certitudinea ca
nu vei face sex cu nici una din invitate, nu pentru cd aces-
tea nu ar vrea, dar iti cam scapd printre degete.

De 2 eurocenti

Totusi, producatorul a facut un compromis, astfel
incat si neofitii sa se simta atrasi de joc, prin folosirea
unui element comun tuturor, vag ocult, dar foarte cu-
noscut fiecaruia dintre noi. S-a facut apel la istoria pro-
fundd a umanitatii, asa cum apare aceasta in cartile sfin-
te ale diverselor religii. Acolo se gasesc referiri la Elohim,
care e mai multi, adica Elohimi, pana la urma lllochim.
Desi in vechile texte ale evreilor Elohim ar insemna

Printre nouri suntem noi/
Care te...

-
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Dreidecker-ul este
in coltul dreapta sus

REVIEW

Serfa SE Perry Rhedamn

Dumnezeu, se pare ca este vorba, de fapt, de niste ingeri
- pana la urma dragoni de apa care scuipa foc. OK, daca
titlul final a aparut atat de tarziu in dezvoltarea jocului,
atunci nu exista posibilitatea ca si acesti lllochim sa fie o
incropeala epicd de ultim moment, menita sa faca cior-
ba mai digerabila pentru cei care nu sunt fani Van Vogt?

Oups! Am zis Van Vogt? Scuze, am confundat - pro-
babil pentru cd exista 0 mare asemanare intre opera
marelui Dublu V si seria Perry Rhodan, cum apare aceas-
ta transpusa in joc. Vedeti voi, caracteristica de baza a
seriilor SF fluviu de gen Perry Rhodan este aceea ca pre-
iau teme curente si recurente din tot domeniul literar SF,
le adapteaza la spiritul vremurilor si le regurgiteaza intr-un
ambalaj usor de desfacut si vioi colorat, catre masele
largi, populare. lar acest amestec eterogen de elemente
este de multe ori atat de prost insailat incat sfideaza lo-
gica si bunul simt, asta ca sa nu mai vorbim de consis-
tenta epica. V'V all the way, dupa cum spuneam.

A, ma intrebati de poveste? Uh, uitasem de ea...
Deci, Perry Rhodan e seful suprem al terranilor si rese-
dinta lui e atacata nu se stie de cine si este rapitd de
acolo fosta prietena a lui Perry Rhodan pe care tot jocul
incearcd sa o gdseascad si sd o salveze.

Ce mirare ca sunt

Sa vd spun despre elementele de adventure ale jo-
cului. Sper sa reusesc sa acopar cateva randuri cu aces-
tea, pentru cd e foarte putin de zis pe marginea acestui
subiect. In primul rand, separand de poveste partea de
puzzle-uri, putem spune ca Perry Rhodan MOTI este un
titlu interesant. Desi nu aduce nimic original sau specta-
culos in domeniu, reuseste s contrarieze si sd incite
deseori, pe alocuri la limita suportabild a logicii, dar me-
reu in mod placut. Pana la final. Ultimul puzzle al jocului
este unul din cele mai stupide pe care le-am vazut in
viata mea, greu de prost, nu de bine ce e gandit. Ca sa
vd faceti o idee, vd voi spune cd mai exista un adventure
cu un puzzle final dificil, pe numele sau The Moment of
Silence. Ei bine, pe cat de inteligent si subtil este ultimul
puzzle din TMOS, pe atat de neinspirat si prost alcdtuit
este puzzle-ul cu care se incheie Perry Rhodan MOTI.

Am apreciat interfata adventure a Perry Rhodan
MOTI. Aceasta este exemplar de simpla, constand intr-un

numar limitat de obiecte si notiuni ce se acumuleaza intr-o
barad in partea inferioara a ecranului. Interactiunea, fie
aceasta conversatia cu alte personaje sau actiuni asupra
unor elemente din joc, se produce printr-un drag al
obiectului/notiunii din bara de jos si un drop al acestuia
pe acel personaj/obiect/masind/computer/etc. cu care ai
treabd in acel moment. Nu existd nici o complicatie, dar
nici o tendinta spre facil, dimpotrivd, cu aceasta sistema
simpla, dar inteligenta, se pot trai senzatiile tari ale mo-
mentelor dificile specifice adventure-urilor clasice.

Care este un porc sovin

Partea finald a prezentului articol este un SPOILER.

Deci, SPOILER ALERT! Este complet neprofesional ceea ce
fac eu acum, dar nu pot sa ma stapanesc. No, deci, cum ar
veni, seriile astea SF de prin anii’50, 60, 70 spre ‘80 aveau o
caracteristica nepldacuta. Erau lipsite de nuante, nu aveau
decdt actiune, iar personajele participante la aceasta de-
monstrau o perfecta lipsa de originalitate, fiind un fel de
idealuri de bine sau de rau, croite dupa chipul spaimelor
sau visurilor vremii. In astfel de productii, in numele unor
principii destul de vagi - libertate, umanitate, glorie, curaj -

La una mie noua sute sapte zeci si unu, maiorul in Fortele Spatiale ale
Statelor Unite, Perry Rhodan, isi conducea cu succes echipajul pe
Luna. Erau primii oameni care pageau pe solul selenar, unde, imediat,
au dat peste o nava extraterestra aflatd in mare dificultate.
Pamantenii ofera ajutor naufragiatilor, astfel stabilindu-se legéturi de
pace si bund colaborare tehnico-culturala cu Ceilalti, care semanau
atat de bine cu noi ca Perry marcheaza magistral i o ia de nevasta
chiar pe Frau capitan al navei extraterestre. A urmat apoi un morman
de aventuri, care au culminat cu dobandirea unei nemuriri relative
pentru Rhodan si accederea acestuia la conducerea unei Umanitati
aflate in plind expansiune galactica. Omul nostru trdieste cel putin
3000 de ani, in care da prilej editarii a 2400 de romane din seria care
ii poarta numele, primul aparut in 1961, iar ultimul acum céteva zile.
Se pare ca despre seria Perry Rhodan (de origine germana si avand
succes editorial in special la nemti), se poate spune, pe bune dar deloc
serios, exact ceea ce sustin producatorii sai: anume ca ar fi,, Die groBte
Science Fiction - Serie der Welt...”

Nici eu
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puteau fi zdrobite fara cusur si remuscare orice fel de fiinte,
creaturi, structuri si civilizatii care pacatuiau prin nealinie-
rea la marile comandamente ale eroilor pozitivi.

In vremurile mai dincoace, cand oamenii au deve-
nit mai cinici si mai dificil de dezinformat, nu prea mai
merge asa. Liniile de story se traseaza muuuult mai ne-
clar, personajele sunt mai dubioase, binele si raul sunt
separate numai de ignoranti, iar optiunile se deschid
deseori in fata personajelor catre dureri si tragedii de
neevitat, trdite ca procese de constiintd serioase, sau nu,
de catre eroii jocurilor si/sau de cdtre tine.

Dar, imaginati-va ca Perry Rhodan MOTI respecta
tocmai maniera seriei din care provine - personajele, or-
ganizatiile, civilizatiile, intrigile, totul pute a anii ‘50 - ‘60,
si nu in marele stil falloutian. Ba chiar pe dos. Cat de ne-

08[2008

Perry Rhodan - Myth of the lllochim

inspirat, ca sa fiu bland in exprimare, trebuie sé fie un
producétor de jocuri ca sa ne aduca in fata personaje si
actiuni care ar cauza catharsysuri multiple si repetate
numai unui copchil educat cu primele episoade din Star
Trek, nu unora trecuti, ca noi, prin razboiul impotriva te-
rorismului (duh!), prin Cortina de Fier, prin lupta impo-
triva coruptiei (de la Siemens...) si prin deceptia
postmoderna?

Nu doar ca isi conduce intregul joc printr-o suma
penibild de clisee SF aldturate fara urma de talent si fi-

Vorbind &

discutii =

La doctor

nete, dar producatorul il si termina pe mdsura. Sa reca-
pituldm: eroul principal este un sef pe viata al pamante-
nilor, nemuritor (sic!), care conduce de vreo mie de ani o
civilizatie perfecta pe care o carmuieste ca un intelept
autocrator. Pus in situatia de a descoperi ramdsitele via-
bile ale uneia din cele mai vechi civilizatii din Univers,
adicd o navd imensa continand exemplare vii, dar in hi-
bernare artificiald, ale acestor lllochim-i care nu i-au fa-
cut nici un rau, Perry Rhodan, eroul nostru, suma evolu-

tiei Umanitatii si bunul ei conducator, ce face? i arde pe

toti. LE DA FOC fard sa gandeasc o secunda, fara un
proces de constiintd, fara o clintire de mugchi pe fata lui
de sex simbol arian. Jocul nu iti da nici macar alternative
— i ardem/ nu-i ardem” - cu dezvoltari ulterioare diferite
ale intrigii si respectului de sine al jucatorului.

Pur si simplu, pare de la sine inteles ca trebuie sa
parlim extraterestrii despre care nici macar nu stim cd ar
fi periculosi, dimpotriva, par interesanti acesti lllochim.
Cu toate astea, in finalul in care eroul zambeste satisfa-
cut, momentul e glorios si muzica indltatoare, tocmai se
prajeste ultima sperantd de a mai vedea vreodata civili-
zatia lllochim. De ce, oameni buni, de ce?

Am s fiu rdu si am sa zic urmatoarele. in primul rand, ti-
neti cont de faptul ca Elohim este unul din numele lui
Dumnezeu in Biblia Ebraica. lar apoi, ganditi-va ca seria germa-
na de SF,Perry Rhodan” este facuta dupa chipul si asemanarea
publicului ei. lar jocul Perry Rhodan MOT] este o sinteza grabita
aacestei serii. Este o sinteza a unei reflexii a subcongtientului
unei civilizatii. Care civilizatie a dat arianul ei,nemuritor”ce nu
se sfia sé-si faca planuri pentru o mie de ani. Si care stia mai
bine ca oricine pe lumea asta ca, daca cineva este diferit de
tine, cel mai simplu este sa-i oferi cu generozitate caldura cup-
torului tau. Tn Perry Rhodan MOTI, la final, se simte mirosul fu-
mului ce se inaltd pe cosul crematoriului.

[ ] Mr. Klein

Ar fi sa faci orice altceva legal, moral si care nu ingraga excesiv. Daca, to-
tusi, insisti sa te joci, cred ca se gaseste un titlu care sa se numeasca
Flash Gordon sau ceva de genul. Ce sd vezi, chiar exista, a aparut prin ‘86
si este compatibil Spectrum ZX! In cazul in care vreti o alternativé la al-
ternativa, tot pe Spectrum rula si Dan Dare - chiar merita incercat.

BUNE:
» Puzzle-uri interesante
» Desen excelent al fundalurilor si
bund integrare a elementelor
3D in cele 2D, prerenderizate

RELE:

» Ceea ce ramane dupa ce le scoti
pe cele bune

CONCLUZIE:

cu potential, ratat de p. prost in-
sailatd, cu final mizerabil, si de necunoagterea de ca-
tre jucétor a seriei de origine.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Adventure Producator 3d-io Distribuitor Deep Silver
ON-LINE www.perry-rhodan-game.de

CERINTE MINIME:
Procesor PIV 1,5 GHz Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 128 MB
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Doar o altacata

A . . a . e
ntotdeauna m-am simtit foarte in siguranta aici in

Romania. Asta pentru cd in toate filmele cu catas-

trofe de obicei tinta principala e Statele Unite. Pe la
jumatatea filmului mai afli asa ca de exemplu
Londra(Big Ben se face praf) , Roma (se distruge
Colosseumul) sau Parisul (prabusirea lui Eifel) au avut
de suferit. Dar in rest, tintele principale sunt New York/
New Jersey, Washington etc. Nicdieri nu am vazut vreo
catastrofa s loveascd Bucurestiul sau Brasovul. In con-
cluzie, americanii dstia atrag toate relele. Dar nu-i bai, ca
e bine de noi. O sa ne rezumdm la a spune in timp ce
bem o bere,This is bad. People are dying there”. Dupa
care o sa mai luam o inghititura.

Parcul din centru

Daca ma gandesc o secunda, imi vin trei filme in
cap in care actiunea incepe in mijlocul acestui simbol
american, Central Park New York. Si de obicei e ceva ca-
tastrofic.In Alone in the Dark actiunea incepe langd
Central Park intr-o cladire care este pe cale de a se pra-
busi din cauza a ceva care distruge zidurile si transforma
mortii intr-un fel de zombi denumiti Humanz (thiz ro-
xorz). Evident ulterior actiunea se va muta in Central
Park, care cica a fost mapat cat se poate de in amanunt,

cu sateliti si alte drdcii capitaliste. Povestea... e atat de
greu de dedus. intr-o zi, din motive peste nivelul nostru
de intelegere, Diavolul, versiunea aia cu coarne si plina
de muschi rosi a lui Satan, s-a hotdrat sa iasa de sub
Central Park, unde locuia, si sé faca totul praf si pulbere.
Sau cel putin aceasta cred cd e povestea. Si dacd e alta,
nici macar nu mp intereseaza, pentru cd numarul de ore
pe care le-am putut juca a fost de vreo 2... Nu ai nevoie
de mai mult ca sa-ti dai seama pe ce jeg de joc ai dat
banii.

Singur, dar

cheama X, C, etc. pentru ca versiunea de PC este o porta-
re dupa editia de Xbox 360. Si una care pare a fi luata cu
copy/paste. Din fericire poti modifica detaliile grafice ct
de cat... cam fara influenta asupra framerate-ului. Jocul
are probleme cu placile de sunet din clasa Realtek HD.
Nu inteleg de ce, pentru ca aceste pldci integrate sunt
probabil cele mai folosite pe calculatoarele jucatorilor
din lumea intreaga. lar dacd incepem sd ne bagam in de-
taliile de control... Nici nu imi pot imagina cum anume
in lumea asta poti sa te simti bine controland personajul
din Alone in the Dark. Nu zic, e faina faza de la inceput
cand trebuie sd clipesti din

prost

Inca de la primul
contact cu jocul desco-
peri cd, desi pe copertd
scrie mare ,Necesita
Windows Vista’, sub XP
are framerate dublu fatd
de Vista. Si nu e vorba de
DirectX 10, pentru ca jo-
cul e DirectX 9. Mai des-
coperi ca butoanele se

Simana grebla i se facu!

Fumam dom’
capitan... fumam.

ochi. Cam cretin totusi sa te
gandesti sd aloci o tastd ca si
control pentru clipitul din ochi.
Ar fi trebuit automatizat in opi-
nia mea, pentru ca nu adauga
nimic special jocului. Soar un
stres in plus. Si nu zic, e fain sa
vezi cd omul se misca greu,
parca ar fi semiparalizat, pen-
tur ca e ranir... dar cand vezi
cd asa va trebui sa-I misti tot
jocul, parca ti se cam taie.

Primul monstru

De fapt prima monstru-
leasd mai tare care daiin joc, e

o tipa cu voce dibaolica, evi-

LEVEL  08]2008

dent, pe care trebuie sa o
omori. Cel mai enervant posibil stil de combat. Intai tre-
buie sa gasesti ceva dur, preferabil din metal... un polo-
nic. Si sa o trdznesti dacd reusesti peste ochi pand lesina.
Partea uratd e ca te misti ca un mort, pe cand ea e ca un
prisnel. Pana te intorci sa dai, deja ti-a scapat una de ti-
au sarit ochii. Normal, cu mult exercitiu, febra la mana cu
mouse-ul condimentatd cu vorbe din popor, reusesti sa
o faci sa lesine. Acum vine partea si mai complicata.
Trebuie sa gdsesti un scaun ceva, pe care trebuie sa-|
aprinzi si sa-i dai foc, cd altfel nu moare. Controlul fiind
orbil, nu e cea mai usoara chestie de facut. Ba mai mult,
personajul nostru nu e in stare sa urce nici macar o

www.level.ro




treapta daca are un obiect in mana, gen extinctor sau
scaun au mai stiu eu ce. Si uite asa, pana reusesti sa dai
foc scaunului ca sa dai foc monstrului, ca sa moara si sa
vad ce se intdmpla mai departe in joc, am ramas fara
scaune. Noroc ca am gasit o Katana pe care nu o obser-
vasem printre daramaturile din birou. Ma-m gandit ca
poate dacd o tai bucatele mici, nu mai are cum sa-si re-
vind. Din pacate, producatorii nu s-au gandit la asta. Asa
ca am dat cu Katana in ea circa 15 minute pana cand am
reusit sa o fac sa calce in foc.

Vreunul mia destept dintre voi
poate se gandeste ca trebuia sa fac
un cocteil Molotov din ce am atarnat
la centura... Da, pentru cd obiectele
pe care le gasesti si pe care le poti fo-
losi, gen bandaje, pistolul, diferite li-
chide si surse de foc, lanterna etc le
poti vedea atarnand in centura si in
sacou. Numai ca, de exemplu, cand
faci o combinatie, ordinea lucrurilor
conteaza. Dacd iei sticla cu gaz si o
pui peste carpa, nu merge. Daca iei
carpa si o pui peste sticla de gaz, o sa
ai un cocteil. Ceea ce e dubios. Dubios
e de fapt cuvantul care defineste
acest produs, vezi Doamne, de
entertainment.

Hey! Taxi!
Puzzle

Jocul de fapt si la urma urmei e

Un angajat
nemultumit

ceptional. Fizicd exista
catincape, dar din pa-
cate e aplicata prost,
si aici ma refer la mo-
dul'in care spargi
usi... patetic. Daiin
perete si se indoaie
usa. Ai multe posibili-
tati de a distruge
Humanz, care mai de
care mai ingenioa-
se... Asta daca reu-

sesti sd intelegi cum

un mare puzzle. Tot timpul iti bati ca-

pul cum ai putea face lucrurile sd mearga mai repede,
mai usor, mai placut. Si imi pare rau cd va distrug
Spernata, dar nu exista nici o posibilitate. Ma gandesc
numai la minijocuri. Nu zic, sunt o idee buna. Sa fac
combinatii de aranjamente de 4 fire luate cate doud ca
sa poti porni 0 masina nu e mare lucru si ar trebui sa fie
placut, mai ales dacd undeva in joc ai gasi ceva care sd-ti
usureze aceste mini-puzzle-uri. Dar dupa ce faci de prea
multe ori asta, preferi sa mergi pe jos. Aproape ca incepi
sa te gandesti ca de acum incolo macar sa lasi firele in
contact ca sa nu-l termini nervos pe saracul hot de ma-
sini. Jocul are totusi o platforma grafica si fizica cu care
s-ar fi putut ajunge la mari realizari. Cladirile, monstrii,
relieful si modul in care e facut design-ul de nivel e ex-

functioneaza camera
3D. De ce te jocul te trece una intr-una fara sens din first
person in third person si cand nu te astepti, in Bird Eye
View. E ingrozitor de stresant lucrul acesta. Ai puzzle-uri
si zone superbe de vazut... pe care din fericire le poti
vedea. Jocul nu te obliga sa-I parcurgi de la cap la coada
in ordine. Are o structura episodicd si poti oricand sa joci
oricare dintre episoade. Nu jucati finalul! Pentru ca daca
o faceti o sa transformati acest joc dintr-unul de rank
mediocru intr-unul de trista amintire, de antiteza a con-
ceptului de storyline.

2o0re

Doud ore am jucat, timp in care am incercat sd trec
prin mai multe episoade sa vad poate, poate, mai incolo

r

Unele lucruri e bine sa nu se
termine brusc.
Ca drumul de exemplu.

poti culege ceva bun din jocul acesta. In afard de grafica
si partea asta episodica, nu m-am putut bucura de ni-
mic. E un joc cu o poveste prea cliche, cu un sistem de
camerd 3D anti-player si cu un sistem de control ne-
gandit. Si imi pare rau, pentru cd potential ar fi existat
din destul.

Locke

RESIDENT EVIL 4
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Precipice of Darkness

ON THE RAIN-SLICK

RECIPICE or DARKNES
R AP

A

]
Four Gods wait on the windowsill
Where once eight Gods did war and will.

And if the Gods themselves may die
What does that say for you and I?

N
ntr-o zi, luna trecuta, seria de tuburi care se numes-

te internet se cutremura sub influenta unei batalii

de proportii legendare. Zuluf voia sa scrie el review
la Penny Arcade, dar dupd ce am plans pe messenger si l-am
mituit explicandu-i cd pe rasnita cu manivela pe care o
numesc calculator nu ruleaza nimic mai nou de Pong si
acesta e cam singurul joc despre care pot scrie, in infinita
lui mérinimie, a acceptat. Ma gaseam, deci, in fata primu-
lui episod al unui joc creat de doud persoane ilustre ale
umorului online: Gabe si Tycho. Ce au reusit. .. sa vedem.

Background

Le voi explica celor care traiesc sub un bolovan fara
legdturad la internet ce este Penny

EPISODE ONE

Casa, dulce casa...
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online (pe scurt Webcomic) avand ca tematica centrala ga-
ming-ul si gamerii. Personajele principale erau alter-ego-
uri ale creatorilor: Gabe (John Gabriel), respectiv Tycho
(Tycho Brahe, denumit dupa un astronom danez). Cu tim-
pul, Penny Arcade a devenit cel mai popular webcomic de-
dicat gaming-ului, iar personajele au devenit celebre, ridi-
cand banda desenata la statutul de cult.

Gabe e stereotipul gamerului ciudat, obsedat de
actiune si violenta, tot timpul ,in priza’, dar prea lenes ca
sa depuna o farama de efort fizic. Tycho e gamerul inte-
lectual, mare devorator de RPG-uri si vechi jucator de jo-
curi tabletop. Se remarca prin afectiunea fata de litera-
tura si stilul foarte elevat de a vorbi (spre disperarea
frecventa a lui Gabe). Alte personaje minore recurente,
dar relevante subiectului de fata sunt Anne Claire Brahe,
nepoata lui Tycho, care mosteneste inteligenta si limba-
jul familiei si un storcator de fructe pervers cu metode
neortodoxe de extragere a sucului si al carui nume foar-
te descriptiv nu am voie sa-| rostesc aici. Spun doar ca

primul cuvant e Fruit,

Arcade. Stimatii domni Michael
Khraulik si Jerry Holkins incepeau
candva in 1998 o banda desenata
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Apetitul lor carnal pentru fructe proaspete
ii impinge la mici acte de vulgaritate

al doilea incepand
totcuF
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Etin Arcadia ego...

Jocul cu titlu pompos si greu de pronuntat al celor
de la Penny Arcade are loc in anul 1920 in oragul New
Arcadia. E o lume steam-punk cu multe si evidente influ-
ente Lovecraftiene (Tycho fiind un mare fan al lucrarilor
acestuia), in care supranaturalul face parte din cotidian.
Gabe si Tycho au o agentie de investigatii ale evenimen-
telor,,surprinzétoare’, Gabe fiind un pugilist despre care
se spune cd s-a luptat cu Diavolul, iar Tycho un intelectu-
al membru al Vechii Academii (care se pare ca se ocupa
cu studiul ocultului).

Cam térziu mentionez cd jocul are o doza conside-
rabila de umor atat legat de dialog, cat si satiric, ridiculi-
zand subtil unele elemente ale jocurilor, in special ale
RPG-urilor japoneze. Dar presupun ca v-ati dat seama de
asta deja. Penny Arcade Adventures este pentru JRPG-uri
ceea ce a fost The Bard’s Tale pentru RPG-urile clasice: un
joc fara mari pretentii de la sine sau de la jucétor, care
prin simplitate si prin umorul izvorat din tonul serios pe
care si-l asumd reuseste sd evidentieze cateva elemente
penibile ale jocurilor parodiate.

Jocul incepe cu crearea personajului pe care il vom
interpreta si avem astfel ocazia sa ne facem propriul per-
sonaj Penny Arcade. Dupa ce esteticul e configurat, tre-
cem la statistici si... nu. Nu trecem nicdieri. Asemenea
unui adevarat JRPG, jocul ne prezintd niste valori ale abi-

litatilor persona'%vel de experienta, dar nu ne
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ofera niciun pic de control asupra acestora. Incipitul ne
aruncad intr-un mini-tutorial in care suntem ghidati intr-o
maniera foarte personala de catre narator. Acesta ne zo-
reste sa termindm mai repede treaba pentru cd vrea sa
mergem la windsurfing cu el. Spre marea sa dezamagi-
re, de-abia apucdm sd ludm grebla de langa casa noas-
trd inainte ca ea sa fie distrusa de un robot urias care
continud mai apoi sa devasteze suburbia denumitd su-
gestiv,Desperation Drive".

Dupa un scurt moment de uimire, personajul nos-
tru porneste pe urmele robotului identificat intre timp
ca fiind unul din storcdtoarele amintite mai sus, intalnin-
du-se pe drum cu cei doi detectivi: Gabe si Tycho.
Impreund cu acestia apeleazi la nepoata lui Tycho, Anne
Claire, o fata de un geniu mecanic sclipitor care priveste
tot timpul cu scepticism orientarea catre supranatural a
unchiului sau. Urmeaza cateva ore de umor absurd si si-
tuatii care plimba jucatorul prin,Hobo Alley” unde bos-
chetarii pun la cale ceva sinistru, intalnirea cu un ,urino-
log", mimi si clovni care aparent sunt servitori ai fortelor
Raului (dar cine nu stia asta deja?) si pe urmele unui Zeu
Intunecat si tacut al mimilor.

I Pretend I Have A Lasso

Metack 34 (+4)
Dafenda 20
peed 13

Hits &

Atack 46 (+13)
Dafenda 15

Speed 10
Hits 12
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La lupta!

Nu suntem singuri in fata acestor dificultéti de ne-
rostit, ci fi avem de partea noastra pe Gabe si Tycho care
ne asistd grebla cu pumnii si cu un Tommy Gun. De ase-
menea, mai avem o pisica folositoare in 5% din cazuri,
spe Anne Claire si un storcdtor robot modificat care ne
juta din cand in cand.

Sistemul de lupta e foarte simplu, fiind point and
click in cea mai mare parte. Practic avem un sistem turn-
based cu timp de cooldown intre actiuni. Cu cét astep-
tam mai mult putem face actiuni mai puternice, de la ni-
velul cel mai de jos al folosirii obiectelor de inventar,
trecand la atacurile normale, apoi la atacurile speciale,
sau chiar la atacuri de grup in cazul in care doud sau mai
multe personaje din party pot executa un atac special.

Atacurile speciale iau forma unui mini-game de vi-
teza de reactie diferit pentru fiecare dintre personaje. in
cazul in care le executdam perfect, cantitatea de damage
este masiva. Altfel ne multumim cu mai putin.

Atacurile de grup dau mai putin damage decat

REVIEW

atacurile speciale, dar il dau tot odata si merg la sigur.

Inamicii, insd, nu stau degeaba in timp ce noi fre-
cam butoane de tastaturd si ataca si ei. Exact inainte de
atac, bara de health a inamicilor se face alba pentru un
moment. Acel moment e cel in care trebuie sd apasam
tasta de blocat. Daca nu o facem cum trebuie, ratam.
Daca aproape reusim, blocam partial damage-ul. Daca
nimerim prin preajma momentului, blocdm si ludm
foarte putin damage, iar in rarele momente in care lo-
vim perfect tasta, nu numai ca nu luam damage deloc,
i executam un contraatac gratis.

Elemente tehnice

Grafica e, asa cum ne-am fi agteptat, parca rupta din-
tr-o banda desenata, lucru potrivit cu atmosfera. Muzica
este perfect adaptata fiecérei locatii, sunetele sunt din nou
laindltime, dar voice acting-ul este aproape inexistent, din
pacate. Sau din fericire. Nu stiu cata lume ar fi vrut sa asoci-
eze voci personajelor cunoscute. Tot jocul e un point and
click monoton ca realizare, dar atragator prin continut, iar
umorul e prezent la fiecare pas, in fiecare pixel. Jucati-I si ni-
ciodata nu veti mai vedea sucul de fructe in acelasi fel. ...

u Paul Policarp
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FINAL FANTASY VI

Singurul joc la care m-am putut gandi si cel pe care se pare ca il parodia-
za cel mai mult Penny Arcade Adventures. Diferenta e ca aici luptele nu
sunt simpliste, mini game-urile te fac sa injuri cu voce tare si e atat de
lung incat nu I-am terminat pan in ziua de azi.

BUNE:
» grafica adecvata subiectului
» umorul taios
» absolut toate numele de obiec-
te si personaje din joc

RELE:
» monoton cateodata
» dificil de adunat toate obiectele
necesare terminarii jocului
» gameplay prea simplist

oara cand l-am terminat
si gasiti toate obiectele
bonus care dau acces la
extra content.

Avem de-a face cu un joc
scurt, amuzant si rela-
xant care cu sigurantd va
plcea fanilor Penny
Arcade, dar pe care il re-
comand cu céldura si nei-
nitiatilor. Poate reusiti ce
nu am reusit eu prima
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Gen: Japanese Role Playing Game Producator: Hothead Games
Distribuitor: Greenhouse ON-LINE: www.rainslick.com

CERINTE MINIME:
Procesor: 1 GHz Memorie: 512 MB RAM Accelerare 3D: 64 MB
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REVIEW -

The Bourne Conspiracy
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Un uituc neia la suturi

ourne s-a intors, baby!, dar de aceasta data nu

pentru a-si etala talentele din spatele chipului

si asemanarii lui Matt Damon intr-un nou film,
ci dintr-un joc. Problema, dacad ii putem spune asa, este
ca alternativa digitala a lui Bourne nu seamand deloc cu
Matt Damon! Eh, dar nici cd am disperat, deoarece The
Bourne Conspiracy nu are de gand sa urmareasca firul
narativ al filmelor care I-au facut celebru pe super spio-
nul amnezic creat de Robert Ludlum, ci sé surprinda ac-
tiunea freneticd cu care acestea ne-au delectat, largind
granitele povestii din filmul The Bourne Identity. Privind
mai atent, observam cd actiunea din joc nu are prea
multe de impartit cu filmul, ci mai mult cu cartile lui
Ludlum, pe care, ca un bdiat linistit cu suc de prune la
cap ce sunt, nu m-am obosit sd le citesc.

Citeste si arde-i!

Povestea incepe bine si ni-l infatiseaza pe spionul
CIA Jason Bourne cum isi vedea el prevazdtor de propria
sa misiune, pentru ca mai tarziu sa se trezeasca plutind
inconstient, mai mult mort decat viu, pe suprafata Marii
Mediterane. Nu asa a inceput Identity? In timpul acestei
prime misiuni, servita sub forma unui tutorial, mecanica
de joc specifica isi intra in drepturi, ocazie cu care aflam
ca modul preferat al lui Bourne de a se debarasa de ina-
mici este s&-i ia la suturi si pumni in gurd. In teorie, o
poate face fie pe nesimtite si nevazute, fie oricum alt-
cumva, numai in liniste nu.

Asadar, incep prin a portretiza cea mai interesanta
chestie din Conspiracy, bataia, confruntarile mano-a-
mano pe viata si pe moarte reprezentand, ca si in filme,
unele dintre atractiile majore ale jocului. Dar numai in
prima jumdtate a acestuia, cand realizezi cu surprindere
ca pana si Jason Bourne, oricat de mare caftangiu ar fi,
te poate plictisi. Sau dimpotriva, te poate uimi. Ca sa
exemplific putin, este bine de stiut ca tot ceea ce ai de
facut in The Bourne Conspiracy pentru a-ti varsa mult
asteptatele serii de pumni si picioare intr-un adversar
este sd dai efectiv nas in nas cu el, moment in care tre-
buie sa apesi imediat pe butonul care ii blocheaza lovi-
tura, sa-i rdspunzi imediat cu un combo orchestrat de
butoanele X si Y, iar apoi sa repeti schema si sa pandesti
cu nerdbdare momentul in care va rédmane descoperit ca
sa-i aplici lovitura de gratie. Astfel, dupa un pumn care i-
a lucrat maselele, un picior care I-a deranjat la stomac si
un genunchi strecurat prin cosul pieptului, adversarul
lui Bourne nu mai poate face mare lucru pentru a se im-
potrivi unei finalizari devastatoare si deosebit de bruta-
le. Interesant este ca acest gen de finalizari sunt extrem
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de eficiente impotriva majoritatii adversarilor, dar nu si
in cazul bosilor, care refuza sa muste din podele dupa
doua sau trei finalizari aplicate in momente cheie, in
conditiile in care declansarea lor este conditionata de
nivelul de adrenalind prezent in sangele lui Bourne.
Vizibil pe o scala gradata ce se umple pe masura ce
Bourne repeta diverse combinatii pe spindrile adversari-
lor, nivelul optim de adrenalina al karatistului nostru
este intr-un final atins, iar el isi poate pune apoi in apli-
care solutia finald. O solutie care ucide, de cele mai mul-
te ori, instantaneu, dar nu cumva sa credeti ca adversarii
lui Bourne au parte de o moarte usoard, pentru ca inain-
te de a-i trimite in lumea celor drepti, eroul nostru are
grija sa-i izbeasca cu sdlbaticie de toti peretii, sa-i inece
in chiuvete, sa-i infiga cu capetele in tablouri si asa mai
departe.,La asa film, asa joc, a mai inganat Gigel satis-
=
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facut pe sub mustatd, din acest punct de vedere distrac-
tia fiind ca si garantata. lar pentru o vreme, rutina mi-a
prins bine...

Pac!, esti mort

Cu tot cu fatalitétile si finalizarile de efect din re-
pertoriul lui Bourne, luptelor mano-a-mano le lipseste
insd profunzimea, din cauza faptului ca avem la dispozi-
tie doar doua butoane destinate atacului, ce nu au cum
sa-ti ofere o varietate de combinatii si miscari, mai ales
daca te gandesti ca majoritatea combo-urilor se rezuma
la trei tipuri de atac. Ca o paranteza, este bine de stiut ca
fatalitatile sunt puse in practica prin intermediul asa-zi-
selor ,quick-time events”... Stiti voi, momentele alea in
care fti apare, clipind pe ecranul tembelizorului, cate-o
imagine a unui buton de pe controller, iar daca apesi
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butonul la timp se intampla ceva misto. Daca nu, risti sa
incasezi cateva picioare in gura si chiar sa mori in chi-
nuri. De ciuda ca nu l-ai apasat.

Ca un facut, cel mai neglijat element al jocului este
tocmai pac-pac-ul. Faptul ca poti incetini putin trecerea
timpului ca sa-ti fixezi mai bine tinta pe fruntile adversa-
rilor ajuta, dar nu atat de mult pe cat ai crede. Din ferici-
re pentru cei mai putin ageri, jocul ofera un sistem de
ochire semi-automata a adversarilor, precum si posibili-
tatea executarii unor fatalitati cu ajutorul armelor de
foc, cdnd Bourne impusca cu incetinitorul trei adversari
din cateva miscari,fulgeratoare’, intr-un mod foarte ase-
mén&tor bullet festival-ului din Stranglehold. Tnsa cel
mai mare merit al jocului este ca reuseste sa-si tina juca-
torii treji pe toata durata de joc, datorita modului sufici-
ent de armonios in care au fost imbinate segmentele
dedicate pac-pac-ului cu sedinte de box thailandez. In

plus, jocul abunda in animatii pre-ren-

derizate ce leaga diverse actiuni ale lui

Bourne intre ele, fara a ne stresa cu

ecrane de incdrcare sau alte blocaje, un

aspect ce-i da gameplay-ului un aer ci-
nematic. Dar, din pacate, unul deloc aparte.

Si l-au numit... Vremelnic!

The Bourne Conspiracy poate ca arata bine, se mis-
ca bine si pare extrem de distractiv in prima instanta,
insa pe mdsura ce treci de la o misiune la alta, ajungi sa
observi cat de superficial si de linear este el de fapt, in
ciuda povestii reusite. Existd chiar si o portiune in care
Bourne trebuie s conduca o masind (un Mini Cooper
constipat), insd este atat de prost realizatd, incat nici n-
ar fi trebuit sd existe, daramite mentionata. Paradoxal,
nu pot afirma ca jocul este unul prost, in ciuda faptului
cd luptele sunt incredibil de repetitive. Merita jucat timp
de aproximativ sase ore, atat cat dureaza, dar de prefe-
rat pe reprize si mai ales in lipsa altuia mai bun.
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Si dus am fost...

SPIDER-MAN 3

Spider-Man 3 iti ofera satisfactia de a fi Spider-Man fara vanataile de rigoare,
delectandu-te cu un sistem de lupta excelent, cutscene-uri contextuale intere-
sante, 0 poveste provocatoare si combo-uri ce ot fi realizate cu usurinta, multu-
mitd noului mod bullet-time. Mai mult, voice acting-ul este foarte bine realizat,
vocile personajelor din jocapartinénd actorilor care le-au dat viata in filmul cu
acelasi nume. Spider-Man 3 este un joc distractiv, care le indeplineste toate pof-
tele fanilor comics-urilor Marvel, dar si ai jocurilor de actiune in general.
*LEVEL IUNIE 2007

RELE:

» mult prea linear
» foarte scriptat si repetitiv
» foarte scurt

BUNE:

» lupte mano-a-mano
interesante

» fatalitati spectaculoase

» uninceput promitator

CONCLUZIE:
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The Bourne Conspiracy
este, totusi, un joc oare-
cum dezamdgitor.
Producatorul ar fi putut
sa faca din furigare un
scop in sine, iar luptele
mai acaparante, insd a
ales sa insiste pe abilitati-

MULTIPLAYER

STORYLINE

IMPRESIE

le instinctuale” discuta-
bile ale lui Bourne si sa
lase in urma un morman
de cadavre. Jocul, casi
Bourne, este privat de
propria

sa identitate.
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Gen Action Producator High Moon Studios Distribuitor Sierra Ofertant www.
gameshop.ro ONLINE www.bournethegame.com

Consola Xbox360 oferita de

Microsoft Romania
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, stii sa te joci cu toti. Pe Ianga bara normala de
alternativa pentru chakra. Aceasta
\careia vei putea ovitu-
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jumatate din viata. Sunt fenomenal realizate si au un
grad imens de spectaculozitate. Si mai frumos este ca
nu e nevoie de cine stie ce chin pentru a le aplica, deoa-
rece este un buton special pentru lovitura jutsu. Doar
asteapta ca bara de chakra sa fie plina la maxim si ca ad-
versarul sa fie in pozitia potrivitd si apasa da jutsu key.
Modul de control al personajelor se poate face in
trei feluri mari si late. Se poate folosi doar controller-ul
normal de Wii, i se poate atasa si nunchak-ul sau, in ca-
zul cel mai fericit, se poate folosi un controller de
Gamecube. Cel mai spectaculos, dar si cel mai greu este
sa utilizezi controller-ul de Wii si nunchak-ul deodata.
Doar atunci se folosesc la maximum capacitatile motion
sensitive ale consolei si doar atunci incepi sd topdi prin
casa ca ultimul iepuroi. In functiile de miscarile pe care
e faci cu cele doud componente ale controller-ului, per-
sonajul de pe ecran va incepe sa dea din maini si din pi-
cioare cu scopul declarat de a sparge nasuri si a rupe
coaste. Un pic cam greu de stapanit, acest mod de con
trol al personajelor cere destul de mult timp panaii

seama e face flecy QSTRUEINER3

trola

Al doileamod d 5l este cel prin care te folo-

s 2 L
sesti doar de controller-ul implicit ce vine cu consola.

Acesta este surprinzator de usor de folosit, desi simplita-
tea sa te poate face sa crezi altceva. Fiecare buton face
cate ceva, desi pentru a castiga iti trebuie doar tastele
directionale si cele doua pentru atac. Cel de-al treilea, in
care se foloseste controller-ul de Gamecube, este insa
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cel mai bun mod in care se poate controla cu adevdrat tot
ceea ce se intampld pe ecran. Slava Domnului ca avem
aici in redactie toate consolele posibile si imposibile si
am putut sd ne jucam cum trebuie. Folosindu-se de nu-
marul infinit mai mare de butoane de pe acest controller,
fiecarei miscari i corespunde unul singur. Ast mai
trebuie apdsate doua deodata pentru a face u ) S,
mai stiu eu ce. Totul este acum la degetul mic. usi ; \
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aruncandu-si mainile in toate pdrtile penti i sd

distractia este mult mai mare in momentul in
trei sau chiar patru cretini se bataie in fata

scoatd o schema castigatoare.

Sandy Bell, cu f
si chiloti de-c

Lovitura pixului e,
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VIRTUA FIGHTER 5
Desi intra in aceeasi categorie a jocurilor cu bataie, stilul de lupta cu care
Naruto: Clash of Ninja Revolution a intrat pe piata nu se bucura de o alternati-
vd viabila. i totusi, unul dintre jocurile cele mai apropiate ca stil este Virtua
Fighter 5. Mult mai greu decat Naruto, VF5 se adreseaza in special profesio-
nistilor care cunosc seria de ani de zile. Cu combo-uri de lovituri formate din
zeci de combinatii de taste si cu o grafica de zile mari, Virtua Fighter 5 poate fi
alternativa potrivita pentru cel care cauta o provocare ce arata bine.

*LEVEL APRILIE 2008

BUNE: RELE:

» haios
» usor de jucat

» Urét grafic
» Greu de deschis personaje noi

CONCLUZIE: Omiscare interesantd din  Desi grafic este cu mult
partea celor de la sub standardele actuale,
Nintendo care din nouvin  efectele loviturilor speci-
cu un joc ce intoarce un ale sunt de zile mari. Nu il
pic perceptiile noastre. ocoliti, dar nici nu va dati
Distractiv si haios, jocul ~ peste cap

ofera mai multdeozide sail facetirost.

farmec oricarui jucator.
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Producator Tomy Distribuitor D3 Publishing
Ofertant TNT Games, Tel. 021 330 17 19 ON-LINE www.naruto.tomy-usa.com

Consola Nintendo Wii oferita de TNT Games
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SPECIAL

esi am vazut cd tendinta principala pentru

WoW File de Poveste este ca un roman sd vor-

beasca despre ghilda sa si progresul in joc pe
care il are, eu v-am scris aceste randuri pentru a va spune
de ce pentru mine WoW creeazd poveste. Sunt un jucator
inrait. Nu ma joc doar World of Warcraft, ci tot ce imi cade
in mana. Recunosc, am foarte mult timp la dispozitie si
sunt printre fericitii care se pot juca la munca daca treaba
este facuta. Joc WoW de la inceputul inceputului. Am fa-
cut tot ce se poate face. L-am dat jos si pe ala, si pe ala,
am aproape noudzeci de mii de kill-uri in PVP cu persona-

A

jul meu principal si pot spune cd am stors jocul de tot ce
avea mai bun. Nici nu fac un calcul pentru a vedea de cati
ani joc WoW pentru a nu mad speria. Sunt prea multi. Acest
lucru am inceput totusi sa il simt cu ceva vreme in urma si
am incercat sa ma reprofilez. Am stat cu ochii beliti pe ori-
ce bucaticd de informatie legata de Age of Conan. Am
mancat din ochi orice micd imagine ce apdrea pe net si la-
crimam gandindu-mad la ziua in care voi putea spune adio
WoW-ului si voi inlocui un drog cu un altul. Dar macar cu
un drog nou, cu senzatii noi si cu trairi noi. Din nefericire,
nu a fost sa fie. Dupa nici macar o luna de joc, Age of

Conan a fost tras pe dreapta si am dat, pentru a suta mia
oard, un dublu clic hotdrat pe launcher.exe. WoW-ul a cas-
tigat lupta detasat.

Desi nu trecuse o lund de cand imi abandonasem
taurenul meu, el m3 astepta ca intotdeauna. in han, la o
bere cu doi orci batrani si cu un leu tolanit la picioare. Nu
era suparat pe mine. Doar odihnit. Odihnit si cu pofta de
noi aventuri. Aceleasi vechi aventuri si totusi noi. Am in-
trat repede intr-un battleground sd vad dacd nu cumva
mi-am pierdut din dexteritate. Nici vorba. Singura dife-
rentd dintre ultima oard cand am fost cu vaca la bétaie si
acum este ca acum simteam din nou frisoanele placute
pe care le incercam in urmd cu 4 ani (?), cand descope-
ream zone noi si mai faceam un nivel. Eram ca la inceput
dupa o pauza de numai trei sdptamani, doar ca nu imi ie-
sisem deloc din mana. Eram ca intr-o poveste in care ero-
ul se trezeste peste cateva sute de ani, la fel de in putere
cafn secunda in care se culcase. Doar cd are o pofta de
viatd cum nu a avut niciodata. Ca intr-o poveste.

u Pepe LePew

Y
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e-ar fi daca, intr-o zi oarecare, fara specific mete-

orologic, cineva te-ar |ua si te-ar ameninta cu

moartea daca nu duci un tren la o anumita desti-
natie?! As zice cd ar fi o zi destul de proasta pentru tine.
Dar nu pentru mine. Asta pentru ca i-as rade in nas tero-
ristului, i-as ardta degetul in timp ce as conduce cu ge-
nunchiul. Pentru cd, spre deosebire de cei mai multi din-
tre voi, eu am jucat Rail Simulator. Facut sa te tind in viata!

Povestea jocului

Totul a inceput in urmd cu vreo... 458 de aniin
Germania, unde sinele erau de lemn si erau folosite de

Pe vremuri nu existau
prea multe ceasuri. Feed-
back-ul era dupa ureche

66 LEVEL
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mici vagonete trase de animale de povard, pentru ca
transportul se dovedea a fi mult mai usor decat pe dru-
muri. In 1776, sinele de lemn au fost inlocuite cu cele de
fier, iar vagonetele au fost inlocuite cu tramvaie, trase tot
de animale de povarad, saracele. Acestea s-au extins in in-
treaga Europd. In 1679, Thomas Savery, un oarecare ingi-
ner militar englez, a patentat primul motor cu aburi, care
dupd vreo sutd de ani a evoluat in... locomotiva cu aburi.
De aici incolo, stiti ce s-a intamplat. Ati vazut destule wes-
tern-uri ca sa stiti cum se construiau cdile ferate. Cert e ca,
dupa atatia ani, transportul feroviar este extrem de utili-
zat in toatd lumea pentru ca e sigur si eficient. Singura lui

el ot st il Jaa-‘-iﬂ”‘.‘ﬁé
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problema este ca inca nu s-au facut cai ferate transatlanti-
ce de exemplu, adica nu poate merge pe apa. Are o dis-
ponibilitate pentru suprafete solide.

Arta de a fi mecanic

Degeaba va radeti in barba cu subinteles. Sa fii
mecanic de locomotiva e ceva mai complicat decat sa fii
sofer de autoturism. Cam de vreo 20 de ori. Trebuie sa
stii multe, ca de exemplu mecanica fluidelor, fizica ma-
terialelor si, nu in ultimul rand, sd te pricepi la electro-
tehnicd. In curand, odata cu aparitia locomotivelor ato-
mice, va trebui sa cunosti si fizica atomica. Asta puteti
observa destul de bine in Rail Simulator. Sunt sigur ca
multi dinte voi nu stiu care este diferenta dintre Newton
si Pascal, ca unitati de masura. Nu stiti nici macar relatii-
le dintre ele. Nici eu nu le mai stiu, dar acum cd mi-am
amintit ca exista, o sa le aflu iar. Ceea ce ma face din
start mai calificat sa supravietuiesc in cazul in care per-
sonalul de 6 dimineata Brasov-Bucuresti Nord va fi de-
turnat. Ca sd ma intorc la joc, aici nu va pune nimeni ni-
mic in coaste ca sd parcurgeti un anumit traseu. Jocul e
destul de vechi, insa de curand a primit un mega-expan-
sion, cu locomotive si trasee noi. Din cate am vazut pe
site-ul oficial, producatorii lucreaza constant la noi ad-
don-uri si expansion-uri, ca nu cumva sa ne plictisim de
aceleasi si aceleasi trasee. Cert e ca dupa vreo 20 de ore
de joc, numai ciu-ciu-uri o sa aveti in cap si 0 sa va mai si
placa. Pentru ca a fi mecanic e o arta. De-aia nu o putem
face cu totii... sau nu vrem.
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Impreuna cu expansion-ul, jocul aduce un numér
de cinci rute predefinite cu posibilitatea ca noi sa putem
crea rute suplimentare. Asta deoarece jocul vine cu un su-
per-editor, care, daca aveti rabdare sa-l invatati, va va
duce departe, printre fabrici i uzine, gari si depozite etc.
Numai cd necesita destul de multd rabdare. Interesant
este ca jocul reprezinta in varianta predefinitd, retail, mai
mult o platforma de dezvoltare. Sunt prezente zone din
diferite parti ale lumii, unde puteti voi sa va labartati cu
ce rute si gari vreti. De asemenea, avem o multime de lo-
comotive, garnituri de trenuri, pe care din pacate nu o sa
le gasiti nici in rutele predefinite, nici in cele cateva scena-
rii create. Practic, ceea ce avem este un engine grafic si fi-
zic deosebit care ne da posibilitatea sd ne exploatdm latu-
ra constructiva, asta dacd avem ca pasiune trenurile si
istoria lor. Eu ma limitez la a explora ceea ce jocul imi ofe-
rd in varianta standard si astept ca unii dintre voi sa miste
ceva ca sa download-ez repede ruta si sd ma joc. Nuam
nici timp si nici rabdare pentru prea mult MOD-ing. insa
am un respect deosebit pentru cei care o fac.

Elemente fizice

Spuneam ca jocul este de o acuratete destul de ciu-
data in ceea ce priveste nivelul de simulare. Nu sunt foar-
te convins ca merge pana la cel din Microsoft Train
Simulator. Nu sunt sigur ca merge nici macar pand la cel
din Trainz. Dar asa da impresia. Controlul, feedback-ul si
interfata sunt atat de la indemana. ... iar trenurile si peisa-

Nu e locomotiva cu
un. Sunt doua in
aralel

jele sunt realizate exceptional. Fizica pare bine implemen-
tatd, de la inertie pana la controlul damage-ului i al for-
telor mecanice care intervin in deplasarea trenului.
Declivitatea terenului are o influenta directd asupra com-
portamentului locomotivei, inertia difera ca valoare in
functie de masa garniturii de tren. Pana si sinele reactio-
neaza sonor in functie de greutate, unghi in curba etc. E
superb sd auzi cum scartaie atunci cand viteza e cam
mare. E superb sa auzi cum duduie si tiuie atunci cand vi-
teza este mult prea mare... pentru cd sunetul variaza in
timbru si intensitate in functie factorii amintiti mai sus.
Toate traseele sunt dotate cu cele necesare si prezente pe
caile ferate reale. Nu sunteti singurul tren care circulg, la
fel cum sunteti obligati sa respectati semafoarele si mar-
cajele. De multe ori, in functie de nivelul de simulare ales,
veti fi nevoiti sé schimbati macazul manual si de aceea
trebuie sa studiati ruta inainte. La fel, in unele scenarii tre-
buie sa transportati diferite garnituri, ceea ce inseamna
cuplari si decuplari si adaptarea permanenta a modului in
care conduceti garnitura respectiva. Cu alte cuvine, jocul
nu are prea multe hibe. Este un simulator superb a carui
comunitate trebuie sa creasca. In rest, nivelul de calitate
oferit de catre producatori e suficient chiar si pentru cei
mai pretentiosi simmeri.

Jocul creste. Intre timp, accesati periodic pagina de
web a producatorilor pentru cd veti vedea cat de activi
sunt. Va recomand cu caldurd sa dati bani pe acest joculet
pentru ca nu veti regreta. In plus, este realizat si de un
producdtor independent, captat ulterior de EA din motive

evidente. Aproape ca-l putem introduce in categoria in-
die-games. Pretul si distribuitorul insa il tin destul de de-
parte de concept. Dacd aveti in voi, pe langd sange, un pic
de ulei de motor, nu va ignorati impulsul. E un joc pana la
urmd. Nimeni nu vd pune brisca in coaste. .. deocamdata.
] Locke

GARA DE NORD

Ei bine, in cazul acesta va recomand cea mai viabila alternativa posibila.
Tn loc s& va asezati fundurile pe scaunele cilatorilor din vagoane, ce-ar fi
daca I-ati corupe pe nagu’sa va urce in cabina locomotivei? Sa simtiti mi-
rosul de ulei sau de oxid si sa simtiti pe pielea voastra cum e sa stai zeci
de ore sa te chiordsti la niste ceasuri, sa impingi si sa rotesti de niste ma-
nete si s fnjuri toti cretinii care trag semnalul de alarma ca sa opreasca
trenul in fata casei lor. 0 sa va schimbe niste perspective.

BUNE:

» graficd si sunet trasnet

» acuratetea modelelor 3D
» feeling deosebit

» fizicd foarte bund

RELE:

» continut relativ redus
» editor prea dificil

» documentatie subtire
» nu are multiplayer

CONCLUZIE:

N-ai tren?! Uite ca sunt unii care ti-l trimit acasa pe
DVD. E bun, e frumos colorat, te tine si iti salveaza via-
tain cazul unui atac terorist.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Simulator Producator Kuju Distribuitor EA ON-LINE www.railsimulator.com

CERINTE MINIME:
Procesor 1,7 MHz Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 64 MBVRAM
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Lost & Fo un d God of War: Chains of Olympus

Jp——

.

B

cum circa un an butonam in draci unul din

cele mai epice jocuri de PS2, mai precis God of

War II. Ba mai mult, am mers atat de departe
ncdt sd-i scriu un review de vreo trei pagini, la indemnul
numitului Ciolan Vladimir, care ma anunta cu regret ca
PlayStation-ul din redactie a decedat subit. E foarte pro-
babil ca aceea sa fi fost prima recenzie a unui joc video
pe care s-o fi scris vreodata, drept pentru care, pe criterii
fix subiective, mi-e si foarte draga. Ca si jocul in cauz,
de altfel.

LEVEL  08]2008
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Un numér semnificativ de luni mai tarziu, adica
acum, bd, nu mi-am schimbat prisma de judecatd. Nu
sunt un DJ care se ,dezvolta intelectual” tot mai tare
dupa fiecare album de piuieli scos (desi suspectez ca
asa-zisa maturizare are mai degraba legdtura cu schim-
barea sintetizatoarelor), ci, imi place mie sd cred, sunt
acelasi frustrat cu maini lipicioase care se zbatea sa
ajunga la urmatorul checkpoint pe God Mode.

Bantuit fiind de amintirile delicioase ale eviscerari-
lor dihaniilor mitice cu care am dat cu totii nas in nas in
copilarie, fie ca e vorba de personajele pictate literar de-
licat de Alexandru Mitru, antologii mai aproape de po-
vestile elene sau serialul acela cu Kevin Sorbo de pe
ProTV, mi-am achizitionat si eu un PSP cu tot cu God of
War: Chains of Olympus si am purces, pe o bancutd, intr-
un parc sibian, intr-o mare aventura de buzunar. Mai de-
parte... e legenda.

Pentru cei deja versati in aceasta franciza, Chains

1
i

¥ Treci la cratita...

»
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LN
iy

... ca de nu,; ma urc pe tine

of Olympus e doar o scuza pentru a despica inca o mana
de personaje care, in lipsa protagonistului, si-ar vedea
bine-mersi de existenta lineard. Pentru cei care n-au mai
tinut in maini cutitele titulare, e necesara o introducere
modestd in Mitologia lui Kratos, varianta 18+.

Se face ca acest spartan span, cu o barbie mai pa-
tratd decat cel mai american soldat din intregul Orient
Mijlociu, a fost candva un general ale carui ambitii para
bellum si sete de sange au primat in fata vietii de fami-
lie. Tn lipsa unei concluzii logice, respectiv divort, desti-
nul i-a rezervat lui Kratos ani buni de servitudine fata de
zei, dupa ce, asemeni lui Heracle, si-a pierdut mintile si
si-a macelarit familia. Aceasta slujba de mantuire a asi-
gurat pand acum uciderea a diverse personaje mitologi-
ce, creaturi mai mult sau mai putin inaripate si zei, ala-
turi de cate un menage-a-trois cu cate doud domnisoare
foarte recunoscatoare pentru ca le-ai salvat in fiecare
joc. Violenta, dragii mei, este terapeutica.

Y

Pentru cei care n-au mai controlat pachetul de
muschi in cauza, ceea ce diferentiaza God of War de ma-
joritatea action/adventure-urilor sunt doua lucruri ge-
nerale: nivelul de brutalitate si animatiile bine facute. In
ceea ce priveste primul aspect, e undeva acolo sus cu
Quake-ul, Doom-ul sau Carmageddon-ul timpurilor sale,
unde decapitdrile, eviscerarile, mutilarile si defenestrari-
le sunt incurajate cu caldura. Inca de la primul God of
War, toti prietenii carora le-am facut cunostintd cu jocul
acesta au avut cel putin o grimasd sau un ranjet rauta-
cios, dupa caz, cdnd au dat nas in nas cu vreuna din teh-
nicile de lupta ale lui Kratos.

Aceasta brutalitate nu este insa in totalitate gratui-
td, astfel incat serveste si ca un fel de glazura a lumii
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deja intunecate si haotice. Vedeti voi, lumea din God of
War este o varianta mult stilizata a Greciei antice pe care
o0 cunoagtem, in sensul in care tot romantismul fatalist,
hybris-ul lui Oedip, muncile lui Hercule si ingeniozitatea
lui Dedal sunt aruncate toate in aceeasi oald si ameste-
cate cu fervoarea unei directii a la Michael Bay, cu un car
de explozii si adrenalina.

Si ce-i drept, rodul muncii producétorilor poate fi
numit unul din cele mai aratoase, fluide si coezive jocuri
din categoria sa, cot la cot cu trilogia Prince of Persia.

Kratos = Chuck Norris + Jack
Bauer - Drama

Dintr-o cu totul alta directie vin jocurile de PSP. Ca
sa fiu mai explicit, jocurile pe care am avut norocul sa
pun mana pentru aceasta consold portabild au fost, in
mare parte, variante mai spalacite ale fratilor lor mai
mari din care deriva. Atat Liberty City Stories, cat si
Daxter, jocuri stand-alone pentru PSP derivate din GTA
Il si, respectiv, Jak & Daxter, n-au adus nimic nou la
masa, fiind usor complementare pentru fanii francizelor,
dar nu titluri exceptionale in sine.

Povestea din Chains of Olympus se invarte in jurul
unei aventuri a lui Kratos care se intampla inaintea caf-
turilor descrise de celelalte jocuri ale seriei, ce porneste
dintr-o Attica invadata de Imperiul Persan si un basilisk
scapat din lesa, o abordare foarte asemanatoare filmului
,300” Tn scurt timp ins, acest capitol introductiv se eva-
pord, inlocuit de misterul doborarii lui Helios de pe cer si
inundarii lumii intr-o beznd totala. Cu riscul de a parea
rautacios, trebuie sa spun ca povestea din God of War:
Chains of Olympus este att de anosta si superficiala in-
cat si zeii din joc au adormit dupa o ord, desi, sustin ei,
din cu totul alte motive.

Animatiile insa sunt in continuare exceptionale si
s-a pastrat unul din cele mai reusite elemente de game-
play ale seriei: un minigame destul de spectaculos in ca-
drul caruia protagonistul omoara in cele mai explicite si
nerecomandate minorilor moduri tot ce maraie, de la
satiri la gorgone, mereu incruntat si zeflemitor la adresa
zeilor al caror servitor e.

Controlul e in continuare intuitiv si logic, usor de
invdtat, cu o singura mentiune negativd — una din cele
mai utile si folosite manevre, rostogolirea, necesita un

Apai dragostecu
forta nu se poate”

pic de experienta si rabdare pentru a putea fi folosita la
capacitate maxima. Era chiar greu insa pentru Ready At
Dawn sd dea chix, avand in vedere cé portofoliul lor de
jocuri include Daxter pentru PSP si portarea lui Okami
pentru Wii, doua jocuri foarte bine cotate al caror sistem
de control bine pus la punct a reprezentat pentru majo-
ritatea criticilor o baza foarte solida.

Sunetul este imersiv, la fel de bine montat si
controlat precum in jocurile precedente. Nu are cusururi
care sa sard in ochi, actorii care interpreteazd personaje-
le (desi in titlul de fata dialogul este considerabil mai re-
dus) sunt unii din cei mai convingatori si, din cauza
abordarii cinematice asupra intregii experiente God of
War poate fi urmarit ca un blockbuster, nu doar un joc.

Si totusi, domnule
RAWWWWR...

Unde mi se pare cd GoW: CoO e un pic prea subtire
e capitolul inovatie. Dacd GoW Il a adus nu doar animatii
noi, ci o poveste mult mai solida si un level design mai
migalos, CoO e foarte timid si doar inlocuieste majorita-
tea vrdjilor cu altele care au, in fond, exact acelasi efect
sub o altd denumire. Apoi, jocul este considerabil mai
usor decat precedentele, mai ales in lipsa unor puzzle-
uri mai serioase. i lipseste acel je ne sais quoi pe care il
provocau primele doua jocuri in momentul in care
Kratos era doar un purice care se catdra pe un titan sau
privea cu urd si indignare Colosul din Rhodos, mic si in-
signifiant. Tot ceea ce intimida jucatorul in primele titluri
a disparut. Insa doar ideea c& ma pot juca ceea ce este in
esenta acelasi joc pe care I-am parcurs pana la refuz
acum un an, dar pe tren/in autobuz/parc/facultate este
suficient incat sa nu cer marea cu sarea.

lar,in liga lui’, adica jocurile de PSP, GoW: CoO e
bun, chiar foarte bun. Pot sa spun cd, din experienta
mea, are cea mai buna grafica din titlurile aparute pe
aceasta consold, ca este in primele 5 jocuri ca design si
ca are unul din cel mai bine puse la punct scheme de
control, animatii de lupta si cursivitate narativa (chiar
dacd aceasta nu spune cine stie ce poveste) apdrute pe
PlayStation Portable pand acum.

Addugati si o serie de puzzle-uri de lupta numite
,challenge-uri’, menite sd prelungeasca longevitatea
jocului, puneti la socoteala si continutul deblocabil, luati

Lost & Found

3
Operatie de
cataractafara
anestezice...

in considerare si oferta existenta pe piata de ceva vreme
care consta in achizitionarea unui PSP care contine in
pachet la exact acelasi pret si jocul de fata si aveti in fata
cel mai bun térg pe care I-a avut vreun gamer de la
Orange Box incoace.

zuluf

PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES

Una din cel mai bine proiectate si executate serii de jocuri action/adven-
ture din ultimul deceniu, trilogia PoP reprezinta una din putinele alter-
native viabile la God of War. Daca in GoW primeaza brutalitatea animali-
cd, in alternativa este evidentiata mai mult agilitatea si intuitia, cel
putin in primul si al treilea joc. Cele doua francize sunt suficient de simi-
lare incat sa recomand una oricuii-a placut cealaltd si suficient de diferi-
te incat sa recomand una oricui nu i-a placut cealalta.

*LEVEL IANUARIE 2006

BUNE:
» Grafica si animatii spectaculoa-
se pentru PSP
» Sistem de control intuitiv
» Gameplay antrenant

RELE:
» Poveste subtire
» Lipsa de elemente inovatoare
» Vrem God of War 11 ! Vrem God
of Warlll'!

Unul din cele mai bune
jocuri aparute pe aceasta
consold, in ciuda celor ca-
teva handicapuri de care,
de altfel, sufera majorita-
tea titlurilor de PSP, dar

care pot fiignorate in
ideea cd daca detineti
aceasta jucdrie, cam aces-
ta e pragul de sus.

CONCLUZIE:
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Gen: Action/Adventure Producator: Ready at Dawn Distribuitor: Sony
Ofertant: GameShop.ro ONLINE: www.godofwar.com

Consola PSP oferité de Best Distribution
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Mr. Robot

Sufletel de tinichea

vid de a gasi noi subiecte cu ajutorul carora sa

va plictiseascd in continuare rubrica Indie, am

purces pe Ldudat Fie Google.com cu pointer-ul
suflecat pana la radacina si producatorii independenti de
jocuri pe creier. Dupa cateva ore de cdutare, s-a ivit jocu-
letul de fatd, Mr. Robot, care m-a fermecat indata ce am
urmarit filmuletul sau promotional. Asadar, m-am retras
in intimitatea celor 17 toli ai LCD-ului de la munca pentru
a diseca problema si mai ales pentru a vd spune si voua
daca merita incercat. Sa pornim deci...

... pe urmele lui Asimov

Sper ca stiti cu totii cat de mare a fost pasiunea cu-
noscutului scriitor de Science Fiction pentru tot ce in-
seamnd roboti (d'oh, daca ii cunoasteti lucrdrile, vorbesc
acum degeaba) si cat de mult a influentat prin scrierile
sale tot ceea ce inseamna acum universul SF si chiar ino-
vatiile tehnice contemporane (si probabil viitoare). Timpul
ne va spune daca Asimov va reusi sa-l depdseasca pe
Jules Verne prin influenta asupra lumii, asa cum va arata
ea peste 100, 200 sau cateva mii de ani, reusind sa... anti-
cipeze. Ca un tribut, personajul principal este un robotel
bun la toate, pe numele sau Asimov (batjocorit uneori de
catre fratii sai mai mari cu porecla Asimole).

androids dream
-of electric sheep
or what?

~For decades... the starship
Eidolon has burned its way
across space”

Tnceputul povestii a fost suficient cat sa-mi lipeasca pu-
pilele dilatate de monitor si timpanele de peretii cstilor.
Astfel, nava interstelara isi urmeaza incet drumul catre plane-
ta Prime - asemdndtoare Pamantului ca structurd — care orbi-
teaza in jurul unei stele pitic. Posibilitatea rard de a intemeia
0 noua colonie i-a manat pe oameni s trimitd acolo aceasta
expeditie de colonizare, formatd in mare parte din cameni
de stiinta si ingineri, acum adormiti prin metoda criogenica.
Tacerea nu apucd sa domine atmosfera, fiindca nava este pli-

08[2008

na de zumzetele sutelor de roboti care au grijd de echipaj si
nava, sub supravegherea calculatorului central, HEL-9000
(trimitere la HAL, echivalentul din Odiseea Spatiald 2001 a lui /
Arthur C. Clarke). De indata ce Eidolon intra pe orbita plane-
tei Prime, HEL va trezi echipajul pentru a putea incepe misiu-
nea de terraformare. Croaziera pe Eidolon poate fi numita
Lone-way ticket journey’, pentru ca dupa aterizare, materia-
lele si echipamentele care formeaza Eidolon urmeaza sa fie
refolosite pentru construirea primei colonii de pe Prime. Totul
ar trebui sa mearga brici, cu atatia ani de experienta si tehni-
cain spate, dar... hai sa fim seriosi ©.

It be trouble in Paradise, mon!

Uite-asa se face ca micul robot Asimov este activat
de catre HEL si insarcinat sa curete mizeria facutd de niste
alte capete de tinichea cu razna-n circuite. Si-uite-asa, de
unde incepi prin degajarea unor zone, ajungi destul de
repede sa hack-uiesti alti robotei, pentru a-i dezactiva
(adica pentru a-i face sa explodeze in moduri care mai de
care mai placute ochiului). Povestea ia o altd intorsatura,
cand, pe mdsura ce vi se aldtura si alti robotei, pare ca de
fapt HEL a innebunit si ca trebuie oprit cu orice pret...
oare? Péi, raspunsul la intrebarea asta il vor afla doar cei
care vor binevoi sa termine joculetul. Va spun de pe acum
ca merita — si ar fi meritat s&-l jucati chiar daca avea un
gameplay prost, si nu este absolut deloc cazul, ba dimpo-
triva — chiar si numai pentru a vedea cum functioneaza
circuitele lui HEL si care este infrastructura pe baza careia
functioneaza Eidolon si ocupantii séi.

Airobot?

Luandu-ma cu povesti SF, am uitat cateva amanunte
Jneesentiale’, cum ar fi gameplay-ul, grafica si sunetul, asa
ca le voi rezuma in putinul spatiu ramas. Jocul se desfasoa-
rd izometric, asa cum ati vazut din shoate, combinand plat-
forming-ul cu explorarea si puzzle-urile. La asta se adauga
si luptele pe ture JRPG, adica in stilul RPG-urilor japoneze
precum Final Fantasy. Acestea intervin cand trebuie sa
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hack-uiti sisteme sau alti robotei. Bundoara, va treziti la
plimbare prin magistrala de date a,victimelor”si trebuie sa
va bateti in hack-uiala cu diversele programe de protectie.
Practic, este o cafteald intre Brain Map-ul protagonistului si
sistemele de securitate, impersonate de diverse aratari pre-
cum biligongute, troscdlai, jap-jap-uri si zeze (ati inteles tot,
nu?). Exista si multe obiecte utilizabile in timpul si in afara
luptelor, care pot restaura,viata” si,,mana” robotului, adica
Energy si Power, dar au si alte efecte de protectie sau chiar
ofensive. Pe langa atacurile brute, la un moment dat se in-
carcad si niste abilitati de atac, restaurare sau protectie extre-
me, dupa criteriul ales de voi (se incarca pe masurd ce inca-
sati bucadti, dati la coaste sau vindecati... colegii de echipad).
Da, pe parcurs, vi se alatura si Brain Map-urile altor cama-
razi robotei, cu diverse specializdri, care va vor ajuta in lupta
cu toate capcanele intinse de HEL. Toti roboteii cresc in ni-
vel si distribuirea punctelor de upgrade in diverse directii se
face global, adica punctele se acumuleaza pentru toatd
echipa si pot fi redistribuite ORICAND. Aveti si un soi de
Inventory, unde puteti echipa cu diverse minuni roboteii,
dar si, programe” - a se citi abilitdti — speciale si perk-uri.
Totul functioneaza exceptional, cu mentiunea cd interfata,
foarte reusita de altfel, are loc de imbunatatiri ergonomice,
iar puzzle-ing-ul poate fi uneori frustrant, insa aveti posibi-
litatea sa resetati 0 camerd ori de cate ori va blocati. Grafica
si sunetul sunt de exceptie, chiar daca nu imbraca haina de
efecte speciale insinuate de noile titluri NextGen, iar ca,art
direction’, adica atmosfera, coeziunea si impresia generala
creata de joc per total, JOS PALARIA! Este de departe unul
dintre cele mai reusite titluri indie produse vreodata si chiar
daca poate deveni frustrant pe alocuri, oferd o experienta
unica, recomandabila pasionatilor de SF si in aceeasi masu-
ra oricarui fel de gamer. Durata jocului este foarte lungd, iar
povestea va va tintui cu siguranta in fata ecranului, mai ales
ca simpaticii robotei au mai multd viata, farmec si credibili-
tate decat multe personaje umane din alte jocuri pe calcu-
lator. Pentru circa 26 de dolari ct costa varianta full, jocul
rasplateste din plin. Butonati un demo si convingeti-va sin-
guri cat de fain este!
Felicitdri Moonpod! Mai rar asa un festin!
] Caleb

Luati demo-ul de aici: www.moonpod.com/English/

about_mr.robot.php

www.level.ro
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Iretro Drakan - The Order of the Flame

o

-

ORDER OF THE FLAME

... jocul care ar fi trebuit sa fie RPG, da’ ne place oricum!

cum vreo doud saptamani (pentru voi vreo zici?". Colturile gurii mi-au coborat, amenintand sa depa- ghititin sec si am tras o gura de aer in piept. Imi venea s-i
lund), incitat de RIP-ul in care cioLAN mi-a per- seasca linia barbiei pe mdsura ce Mircea articula raspun- bat pe toti redactorii care au pus jocul acela intr-o lumina
mis sd arunc niste vorbe despre Ultima X si The sul:,Pai, ar trebui ceva mai cunoscut, mai de succes, stii proasta, sa-i fac fisic si sa-i maruntesc cu un Double Hander
Lost Vale, m-am dus la KiMO hotarat, ranjind cugurapana  cume.." +12.De ce? Don't even get me
la urechi:,Vreau sa fac un retro de Ultima IX: Ascension! Ce . Am in- . started, folks! Dar avea dreptate,
: prea putini sunt cei care au jucat
saracul, dupa ce cai-au | r _ - sau ar mai juca Ultima IX, asa ca
iubit nevasta si i-au luat N s , am inceput sd-mi racai peretii cra-
pamantul... } e e ’ .
niului in cautarea unei alternative
pana am dat de o imagine veche,
cu o fatuca ce statea calare pe-un
= o = balaur: Drakan!!! Si-asa a ramas!
Bai Arokh, atipesc pret
de un ceas si... ma tre- : >
zesc in Tahiti. Ce naiba, Sympathy for the
ti-am zis doar ca nu-i
vreme de frecat Micul & = Dragon

ﬁD:agon!
> Dintre toate fiintele inchi-
puite, de departe, cel mai tare m-au
fascinat dragonii (animatia mea de suflet — Flight of the
Dragons — daca nu stiti despre ce vorbesc, faceti rost de el...
SOFORT!) si asa-numitii,gargoyles” (eheeei, Ultima IX... OK,
tac!). Asadar, cand am vazut primele imagini din pe atunci
viitorul Drakan, mi-au puscat plombele si am inceput sd vi-
sez cu ochii deschisi, cand la protagonista, cand la ferme-
catul ei dragon. Desigur, la vremea respectiva, plebea apli-
case in avans eticheta, clona de Tomb Raider” ca de,
oamenilor le place sa traga concluzii categorice despre
chestii pe care nici nu au cum sd le-ncerce. A trecut o vre-
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me, a aparut si jocul, iar teoriile tembelilor in cauza au fost
mistuite de-o flacara scuipata de Arokh, lasand in urma un
nor de fum urat mirositor.

Departe de a fi o clona, Drakan s-a dovedit a fiun
3rd Person Action solid, de nu-I puteai tdia nici cu o lama
japoneza. Pe fondul unei povesti fermecatoare, titlul pro-
dus de Surreal Software si distribuit de Psygnosis permite
manevrarea superbei razboinice Rynn si (nu foarte tarziu
in joc) a sufletului ei pereche, batranul dragon rosu Arokh
printr-o lume tridimensionala - reprezentata incantator,
pentru acea vreme — plina de inamici, pericole si peisaje
interesante de explorat.

A fost odata...

O lume dominata de haos, cu
multe triburi si rase luptandu-se in-
tre ele, formand un ciclu perfect al
uciderii si razbundrii. Tinerele triburi
de oameni si stravechea rasa a dra-
gonilor se inclestau in confruntari
crunte cu fiecare ocazie, parjolind si
distrugandu-si reciproc adaposturi-
le.Tn cele din urma, un trib de oa-
meni ce locuiau muntii centrali ai
Marelui Continent au facut un pact
de tolerantd cu dragonii din vecina-
tate, traind linistiti impreuna secole
de-a randul. Pe masurd ce anii au
zburat, increderea s-a instalat din ce
in ce mai pronuntat, iar cele doud rase au inceput sd aiba
relatii din ce in ce mai stranse, completandu-se reciproc.
Atitudinea s-a raspandit si in zonele invecinate si, dupa o
vreme, vechii antagonisti au ajuns sa formeze o mare civi-
lizatie. Ba mai mult, oamenii si dragonii au inceput sa
practice un ritual numit The Bond (Legatura), prin care cei
mai virtuosi dintre bipezi isi uneau esenta pe veci cu unul
dintre dragoni, gratie magiei unui artefact numit
Dragonstone. Cei uniti astfel au format o alianta numita
Order of the Flame, servind drept protectori si judecatori si
promovand principiile pe care societatea lor era construi-
td. Cu timpul, acestia au reusit sa uneasca toate vietuitoa-
rele continentului intr-o singurd mare natiune, iar pacea si
evolutia spirituala (prin studiul magiei) s-au instaurat pes-
te intreaga lume. Din pacate pentru marele lor vis devenit
realitate, setea de putere si dezacordul unora de a trai intr-o
societate in care toti erau egali si-au facut simtite conse-
cintele prin formarea unei retele invizibile de indivizi total
opusi filosofiei si intereselor Ordinului. Cel mai rasarit din-
tre aceste grupuri a fost Uniunea Intunecatd, deloc de mi-
rare, daca ne gandim ca fusese intemeiat de catre cei mai
puternici si mai influenti inamici ai Ordinului Flacarii.
Narvros, cel mai puternic mag de razboi si apreciat mem-
bru al Ordinului, s-a dovedit a fi duplicitar, facand parte si
din Uniunea intunecat, la conducerea céreia a si ajuns,
impunandu-se in timpul unei intaIniri a consiliului de con-
ducere. Dand startul planului de a rasturna Ordinul
Flacarii, Navros a-ncdlecat pe credinciosul lui prieten, dra-
gonul Kaeros, disparand de pe fata pamantului timp de
zece ani. Dupd tot atatia ani de cautari fara niciun rezultat,
fratii lui Navros din Ordin, nestiind care este adevdrata na-
tura a acestuia, s-au bucurat nespus la reintoarcerea oitei
ratdcite, convocand o intalnire in Marele Templu al
Dragonului din capitala Drakan-ului. S-au agezat cu tofii

etro

Bun venit in statiunea Pestera Muierii!
Atentie la stalactite si mai ales la

stalagmite!

membri ai Ordinului, multi
dintre ei legati de cate un
dragon. Distrugand totul in
jurul lor, armatele au luptat
pana cand toate realizarile
Ordinului s-au facut una cu
tarana, insa sortii de izbanda
a,celor drepti”au scazut sim-
titor cu fiecare val de
Wartocks (monstri insetati de
sange, creati prin experimen-
te alchimice si magie neagra),
care atacau neobositi.
asteptand sa auda fabuloasele peripetii ale scumpului lor Narvros, practicand el insusi magia neagra si alchi-
Frate. In schimb, Narvros a rostit un Cuvant al Puterii, ne- mia, a intreprins o pervertire a ritualului propriu de unire

maiauzit de sute de ani, moment in care peste sala, tem- cu dragonul sdu, Kaeros, absorbindu-i acestuia sufletul. i

plu si peste oras s-a instalat o ceremonie a distrugerii. In
doar cateva ore, cei mai valorosi membri ai Ordinului zd-
ceau sub ruinele templului, strazile erau inecate de fum si
flacari, iar vantul purta tipetele muri-
bunzilor, contopite cu infioratoarele
urlete ale armatei monstruoase con-
duse de Narvros. Asa au inceput
Razboaiele Intunecate (Clone Wars,
anyone? ©). Orasele ramase in picic
re s-au aliat impotriva uzurpato
infruntdndu-se cu puternicii mag
care erau odatd cei mai puternici
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Drakal

La naiba, trebuie
sa intru in biseri-
ca, dar nu pot...
pentru inca vreo
patru zile!

Zborul 666-Arokh catre Turnul Vréjitorului,
isi e aterizare. Over!

final, trasaturile lor fizice, dar si puterile s-au combinat, iar
Narvros a ajuns cel mai puternic locuitor al Drakan-ului,
mai mult monstru decat om. Asa se face cd ultimul efort al
rezistentei il surprinde pe marele razboinic Heron, manui-
torul faimoasei spade Runeblade, pe dragonul sau, Arokh,
deschizand o poartd temporala prin care il trimite in neant
pe Narvros, dupd o lupta crancena. Eroul isi da duhul, rénit
de moarte, iar Arokh, secdtuit de puteri, se retrage in pes-
tera sa, alaturi de multi alti dragoni, pentru a dormi pe
vecie.

Asa incepe si povestea noastrd, intr-o lume a regilor,
in care atat Ordinul Fldcarii, cat si Uniunea Intunecata pa-

reau sa fi disparut pe vecie, o realitate care se va dovedi

This... village has been desacrated!!

08[2008

iihelOrderofithellane;

(bineinteles)... inexacta. Asa cum stiti deja, veti fi pusi in
trupul suplu al luptatoarei Rynn, iar intriga porneste odata
cu un atac al monstrilor asupra satului in care trdia si cu rd-
pirea fratiorului ei mai mic, Delon. Decisd sa-l aducd inapoi
pe Delon, Rynn porneste in ceea ce se va dovedi aventura

vietii ei, calea catre devenire si totodata Cautarea de al ca-

rei succes va depinde soarta intregii lumi.

Biscuiti, ostenii mei!

Nu stiu cat de originala vi se pare povestea, cert este
ca eu unul am cazut de fraier si am sorbit fiecare detaliu,
ignorand micile neconcordante de care probabil ca v-ati
dat seama si voi pana acum, daca nu din alt motiv, macar
pentru faptul cd treaba cu,legarea de dragon”este cat se
poate de cool. Si uite-asa, m-am putut bucura nespus de
atmosfera jocului, stiind contextul si motivatia din spatele
ispravilor mele de vitejie. Desi producdtorii au laudat jocul
ca avand puzzle-uri inteligente si elemente de RPG (exista
mici misiuni pe care le duceti la capat pentru a castiga fa-
vorurile unor personaje-cheie si implicit pentru a putea
continua, mai trageti de manete, potriviti cristale in socluri
etc.), nu pot fi de acord cu ei. Acestea sunt cel mult rudi-
mentare. Dinamica luptei, atat in zbor, cat si pe jos, este
excelenta, jocul fiind pe cat de simplu, pe atat de distractiv
(cu toate ca veti avea putin de furca pana sa puteti stapani
bine dragonelul), iar Al-ul este chiar decent (desi din nou,
nu atdt de bun pe cét a fost laudat). Atunci cand va aven-
turati pe jos, este destul sé fluierati pentru ca Arokh sa ate-
rizeze cat mai aproape de voi i sd,,give you yet another
rife of a lifetime”. La capitolul grafica, pentru vremea aia,
zau cd n-am ce sa-i reprosez. Tin minte cd in '99 mi-a luat
ceva sa-mi adun fata de pe jos, la vederea lui. Oricum, daca
veti avea rabdarea sa- jucati (meritd din plin, zic eu), la fi-
nal va veti dori un nou Drakan, eventual pe engine de
Oblivion. Si chiar asa: la asa lume si poveste de fond, jocul
asta trebuia sa fie RPG. Facut cu chibzuinta, ar fi sters pe
jos cu multe titluri, poate si cu Gothic. Cel mai slab ele-
ment din joc mi se pare partea sonorad, in special zgomote-
le si efectele speciale nefiind foarte inspirate. Totusi, nici
nu pot spune ca ma deranjeaza, ci doar cd era loc de mult
mai bine, chiar si atunci. In rest, designul nivelurilor este
foarte inspirat si exploateaza bine posibilitatile motorului
grafic, inamicii si obstacolele sunt suficient de diverse si in-

teresante, iar dacd aveti rabdare, va veti intalni
si cu niste sucuboaice perverse, smulse parca
din Playboy si cu multe alte personaje intere-
sante, prilej pentru dialoguri pline de umor. Si veti afla si
cum se termina povestea (din nou, zic cd meritd, fara spoi-
ler-e ca nu-i frumos!).

Unde-s zapezile de altadata?

Pai, simplu, intr-unul dintre primele niveluri din
Drakan. Acolo va veti bulgari cu ditamai trolii, apropo. Si va
va placea! Adica e clasic, e fain, are atmosfera, pune la lu-
cru siimaginatia celui care il joaca si nu este niciodata plic-
tisitor. Dacd panoplia considerabila de arme (de la spade,
ghioage, arcuri care mai de care mai perverse si chiar bu-
meranguri) nu va va satisface, ,suflurile” posibile ale lui
Arokh (de foc — evident, gheata, electricitate si alte mizerii)
vor face deliciul curajosilor aventurieri.

Asadar, in caz ca grafica buna din 1999 nu va sperie,
puneti mana si jucati-l, caci este de departe mai bun decat
majoritatea 3rd person Action-urilor contemporane.
Pacatuieste prin sunetul putin neglijat si vechimea consi-
derabila, dar daca-| puteti ierta, va va rasplati pe masura!

In final, trebuie s3 va sp un ceva: am avut probleme
ina porni un joc nou pe orice calculator contemporan.
Rezolvarea este urmatoarea: selectati executabilul, dati
SHIFT + dublu clic pe el i in ecranul de configurare apare
un registru numit Developer. Setati acolo Developer Mode
ON si porniti jocul. Dacd vreti sa vedeti introducerea (abso-
lut recomandat), alegeti New Game si apoi din lista selec-
tati nivelul Ruined Book. Acesta va fi continuat firesc de
Ruined Village, primul nivel de joc efectiv. Cum capatati
control asupra personajului, salvati jocul, iesiti, dezactivati
Developer Mode si rulati jocul normal. De aici incolo, totul
va merge bine (nu mi-a crapat deloc). Va mai spun cd are si
un mod multiplayer destul de interesant, unde vd puteti
incrucisa batele si incorda arcurile cu si impotriva prieteni-
lor, cu sau fara dragoni. Dacd va plac fantajii d-astea, nu
ezitati. Vd astept si eu cu bumerangul dupd colt.

May the Order watch over your steps, mortal!

u Caleb

www.level.ro
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Creeaza-ti propriul erou unic, ales
dintre cele 8 rase si 9 clase diferite.
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute
de combinatii diferite de tunsoare,
ton al pielii si costum.

Fie ca esti novice sau veteran, o lume plina de aventuri si
fapte eroice te asteapta. Chiar daca ai doar cateva
minute la dispozitie sa te joci, sistemul de quest-uride la
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te astepte
0 noua aventura.

Joctl nu necesita un super calculator
pentru a fi jucat**, Instaleaza-l si esti
la un clic distanta de reteaua Blizzard
dedicata lui World of Warcraft. Ai
intrebari? Serviciul nostru pentru
clienti iti sta la dispozitie n limbile
engleza, franceza si germana, prin
e-mail sau telefon.
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Castigatorii lu

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Rayman Raving Rabbids a
fost castigat de catre Dogaru Alexandru din Marasesti.

La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, Halmachi Virgil din Ormenis a
castigat o camerd web Hercules Deluxe Optical Glass.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment Enterprises, urma-
torii cinci participanti au castigat cate un DVD cu filmul Atonement:
Gavrilescu Neculai din Galati, Antonicd Alexandru din Buzdu, Limbalata
Dan-Marian din Calinesti, Matyés Béla din Satu Mare si Agapescu Radu-
Cristian din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreuna cu Gameshop.ro, Negrau lonut-Bogdan din
Timisoara a castigat un joc Age of Conan: Hyborian Adventures pentru PC.

La concursul LEVEL impreuna cu PCCenter.ro, sistemul pasiv de rdcire
pentru placa video CoolViva Z1 a fost castigat de catre Vasile George din
Bucuresti.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de identitate pe fax (0268-418728), e-mail
(emanuela_negura@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda Communication, OP 2 CP 4, 500530
Bragov). Premiul va fi expediat prin postd. Persoana de contact: Emanuela Negura (0268-415158 interi-

or 132).

La concursul LEVEL impreund cu PCCenter.ro, rack-ul extern pentru hard disk a fost
castigat de cdtre Cucean Alin Cosmin din Brasov.

La concursul LEVEL impreuna cu PCCenter.ro, cooler-ul de procesor Master Hyper 212
a fost castigat de catre Popa Radu-Mihai din Brasov.

La concursul LEVEL impreuna cu editura Nemira, urmatorii cinci par-
ticipanti au castigat cate o carte The Year's Best SF vol.3 de Gardner
Dozoiz: Casu Stefan din Constanta, Lica Mirela din Braila, Balan
Adrian din Cluj-Napoca, Miklés David din Baia Mare si Popa Cornel

Termenul de revendicare a premiului este trei luni de la data anuntdrii castigatorului. Dupa expira- din Cotesti.

rea acestui termen, premiul nu mai poate fi revendicat.
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Ultima noaptea

Dir\I viitorul soldlout ‘,,Voman Canpiru - lScurta thograﬁe in’5
' >

r

ra deja tarziu. §au cel putin asa i se parea. Asa ca

singurul lucad care i mai ramasese de facut era sa

sugad o bere. Setea il facea sa dea o valoare si mai
grandioasa ideii de ,tarziu” Unde altundeva se duce tot
omul cand i se videazd vezica decat in capul satului, la
Keaira Hangita si La Conan Berarul. Se gandea destul de
barbateste la relieful Keairei, care aduce destul de bine cu
pasunile alpine elvetiene — frumoase, ingrijite, dar prea
umblate de turisti. Dar setea era mai mare, mai profunda
si, evident, prioritard si de-aia prefera sa se gandeasca la
pajistile Elvetiei prin fundul unei halbe.

¢

Conan era un bérbat intre doud-trei varste, a carui
burta era depdsita in diametru doar de sanii hangitei.
Niciodata nu a inteles de ce i se spunea berarul. Nu produ-
cea bere sau cel putin ceea ce producea prefera sa depuna
in Sala Tronului, lucru care il obligase acum cativa ani sa
construiascd taverna la capatul satului. Dar asta e o altd po-
veste, la care prefera sa nu se gandeasca. Oricum, nici nu ar
fireusit prea multa vreme. Nefiind in stare sa-si tina burta
plind tot timpul, suctiunea creata de presiunea negativa
abdominala ii cam atrofiase scoarta cerebrala, reducand-o
in densitate. Dar asta nu era important. O avea pe hangita.
Ea se ocupa de toate si de toti. La propriu. Se felicita singur
cd a luat-o ori de cate ori o vedea. Incd vedea.

¢

Era dintr-un sat de aproape. Oamenii de la tard tind
sa fie dintr-o bucata. Niciodatd nu reusise sé se integreze in
atmosfera asta colectiva de oameni sculptati in tarand. Ea
era din multe bucati, toate sferice, dense si dinamice. Cum
nu putea sa le ascunda, le umfla cu mamaligutd. Observase
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aceeasi categorie cu taE‘su, adicd inposesie'de voce groasa
si pantaloni, uitau de tot si de toate cand se apleca sa le
toarne in pahare. Cu timpul a descoperit ca exista un motiv
pentru care barbatilor le curgeau ochii in cazul descris, unul
care lainceput a durut, dar ulterior a devenit al dracu’de
placut dar. Asta a facut-o sa creada ca are o misiune diving,
si anume aceea de a lua mintile barbatilor de la problemele
de zi cu zi. In plus de asta, facea echipa tare buna cu berea.
Asa ca le servea pe amandoua din destul. lar acum se uita
cum putea ea mai gingas la tanarul care se asezd taman pe
scaunul lui Conan. Era singurul liber, Conan fiind in travaliu
cu un alt tip de scaun in sala tronului. Si Doamne cum urla,
fara a mai tine cont de ceata care iegea pe langa tocul usii.
Dar dlientii erau obisnuiti.

¢

Un fir sensibil de ceatd se contorsiona sa iasa pe ga-
ura cheii tavernei, parca pentru a-l intampina si a-i spune
,Bine ai revenit la Conan consti..." Dar nu-l deranja. Era
obisnuit si vazuse oricum mult mai rele decat atat.
Deschise usa tavernei. Era seara si plin de musterii. Cam
jumatate erau cu capul pe masa din doud motive, Conan
si berea. li cunostea pe majoritatea, asa ca alese unul mai
praf si fi facu vant de pe scaun cu un genunchi bine tintit.
Omul nici nu tresdri, dar avu amabilitatea sa se mute pe
podea. Hangita se materializd parca din senin cu o halba
plind ale carei dimensiuni erau depasite doar de burta
hangiului. O duse la gura si privi prin fundul ei. Keaira ca
de obicei surase contorsionat, insa el vedea un zambet
divin. Halba contra-contorsiona. Se rezemd de spatar si
arunca un ochi in jur. Vdzu o fatd necunoscuta sau, ma
rog, neschimbata de serile agitate si neiertatoare din ta-
verne. Un tanar bine facut, cu privirea agerd, adica treaz,

l'e dedic aceste
randurl tuturor.
' De-aia le-am

lui Cnan Berarul

&

0'de volume

P

plin de sine i €l 0 mana intinsa incereand s atraga aten-
tia hangitei.Mai privi o data la tanarul domn ca sa i tina
minte fata asa cum era ea de la natura, inainte sé-I obser-
ve Conan cd statea taman pe scaunul lui.

()

Hangita ii suradea gingas, dar stramb, in timp ce i
turna berea in halba. Tandrul deveni usor iritat, lucru care a
atins o coarda sensibila probabil in multiplele harpe ale
hangitei, asa ca i servi halba de la vreo 5 metri drept intre
picioare. Fara urmdri tragice. In acelasi timp, Conan navli
afara din sala tronului vociferandu-si victoria asupra forte-
lor naturii sale digestive. Vru sa zica ceva, dar il vazu pe ta-
narul nostru personaj, umed de bere si blocat pe scaunul
sau preferat. Era inadmisibil. Se napusti asupra bietului in-
geras si- ridicd cu tot cu scaun in aer, cu intentia, de altfel
evidentd, de a-l invita afara din perimetrul localului. Tanarul
insa sprijini un picior pe burta lui Conan si hop, sari si ateri-
za drept peste hangitd, femeie care il si cuprinse de mij-

c... fard a fi convinsa de ce. Conan, a carui furie era deja
de proportii galactice, facu un stanga imprejur impreuna
cu scaunul preferat, pe care-l arunca cu forta a 5 betivi catre
tanarul nostru. Supletea il ajuta pe individ sa se fereasca, lu-
cru pe care nu il putem spune si despre hangitd. Cazu lata,
lucru care nu-i afecta in niciun fel rotunjimile. Ba chiar cum-
va i le facea si mai proeminente, in ciuda gravitatiei. Susura
un,You grow careless my lord!” si lesina. 20 de musterii sari-
ra ca arsi si o purtara pe brate in camera ei. Nimeni nui-a
mai vazut in acea seara. Inainte ca Berarul s-si calculeze
urmatoarea miscare, tanarul nostru facu un gest subtil din
cot si-si sustrase din buzunarul interior o bucata de perga-
ment pe care o impinse epic in fata lui Conan. O pecete
mare reprezentand doua seminte de hamei si o grebla std-
tea lipita acolo. Undeva in creierul sau poros gasi relatia
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dintre ceea ce vedea si ceea ce reprezenta. Departamentul
pentru Reglementarea, Distribuirea si Reeducarea
Consumatorului. Lesina si el. 50 de musterii sdrird, dar nu
reusira sa-l clinteasca. Asa ca au inceput fiecare sa

faca estimari in privinta diametrului interior al bur-

tii lui Conan. Dupa care lesinara cu totii. Conan

avea, pentru a doua oard in ultima ord, indi-

gestie. Una inconstientad.

3 zile mai tarziu,
in capul satului...

Conan si Keaiera priveau tristi de la
distanta cum un grup de oameni bine organi-
zati, dar treji, loveau cu un berbec peretii tavernei.
Programul acesta de reabilitare guvernamentald a
Hyboriei ajunsese si la ei in depresiune. De acum incolo,
odatd cu intrarea in Hybu (Comunitatea Hyboriand), nu se
mai acceptau industrii poluante gen,La Conan Berarul”. Ba
mai mult, i se implantase in sezut noul catalizator Hybo 4,
pentru care hangita muncise serios in ultimele 3 zile sd i-|
poata adapta. Lucrul acesta se cam vedea pe formele ei
care incet, incet incepuserd sa devina ovale. Conan stia ca
asta il asteapta si pe el. Avea de ales intre a lupta pentru
drepturile cacaciosilor sau a renunta la burta lui, pentru un
corp suplu si bine facut, spaima Hyboriei, stalpul comunita-
tii, vocea dreptatii si al treilea picior al societatii. Merse pe
ultima. 1l lud pe tinerelul de acum trei zile si-l ruga sa-i scrie
un scurt discurs. Acesta suna cam asa:

»Aye. We are surrounded.... by ourselves... and out-
numbered by our own indigestions. Now we sound the
Bellies of War. We shall make phonecalls upon every beer
arm and sharp tooth to FIGHT. We will bring them to their

Hangita lesina tot la al treilea cuvant pana cand se
inflacara in asemenea hal ca lesina din nou. Era prea mult
pentru ea. Conan Berarul intelese asta. Se dadu de-a dura
de trei ori si se transforma intr-un voinic de-ti tiuiau ma-
selele. O dddu de-a dura de trei ori si pe hangita, dar nu
se intampla nimic. Mormai multumit un,Buna si-asa” si
cu o voce de tunet, fluiera dupa calul sau preferat, pestri-
tul Blacky. Nu se intampla nimic, asa ca fluiera pana facu
herpes. Tot degeaba. intelese si asta. Nu fluiera dupd cine
trebuie. De data asta, cu un fluierat autoritar si plin de
subintelesuri, il chema pe Murgu, pestritul armasar care-si
schimbase se pare numele din Blacky dupa retrocedarea
tinutului intramontan Cimmeriei mame. De data asta re-
actia fu prompta. In secunda urmétoare, nu se intampla
absolut nimic. Noroc cd tocmai trecea trdsura postei, care
apartinea tatalui Keairei. .. din motive destul de clare. O
lud pe hangita pe un umar, dupa care o lua si pe celdlalt,
si dusi au fost. Nu a mai auzit nimeni de ei vreo 15 ani,
pana cand cineva in fine s-a prins ca erau stalpii comuni-
tatii, vocile dreptatii si cele 5 picioare ale societatii i s-a
apucat sd le scrie Biografia.

()

Fusese unul dintre cei care pusesera mana pe han-
gitd cand lesinase. Nu a putut rezista tentatiei. lar acum
era devreme. Mancarimile care ii macinau nervii ii spu-
neau ca nu a fost o noapte sanatoasa. Era prea devreme

pentru el. Simti cum incepe sa se umfle. Era alergic la
nesomn. Exploda intr-un curcubeu multicolor de de-
numiri bisericesti si o lud la pas cdtre centru de recru-
tare pentru consumatorii reglementati, redistribuiti
si reeducati. Conan pierduse lupta. Injura satisfacut
in sinea sa si arunca un gand nastrugnic catre fundul
ala de halba norocos. Dupa 5 minute, se auto-feli-
citd pentru planurile sale involuntar existente
si duse la capat.

O zi din viata
lui Conan

El dimineata se trezea,
Madnca ciorbitd cu fidea
Pe calul sau incdleca
Sila bataie se cdra.

Rupea, tdia si spdnzura
Orice dusman el intdlnea,
Manca la pranz asijderea
Siiar taia si spanzura.

Dar soarele mai si-apunea,
lar el acasa se-ntorcea.
Fdcea un dus si-apoi dormea
Cd era om i obosea.

PS.
Seara el nu mai mdnca,

Cd nu voia.

knees and see them crushed by the fury of our thirst!” Locke
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minilgames:
Bubble Buster 2008

Hasta la vista, baby ball!

Apple Shooter

Prietenul meu, Wilhelm Hell

http://www.wolfcom.ca/bubble buster demo.htm

O bila. Doua bile. Trei bi... Bum! mi
pare rau, cu trei bile nu merge. Eu am in-
cercat, dar de fiecare datd explodeaza. O fi
din cauza culorii. Pand acum au explodat
astea rogsii. Hai sa incercam cu alea albas-
tre, ca par mai calme. Mai filosofice. Poate
stau cuminti dacd le dau citate clasice:
cata culoare, atata existenta si deci ata-

ta... poc! Mda. Nu merge.

Rush Hour

Cei de la Wolf Games urasc bilele, iar
tu esti pionul lor: ai mouse, ai ochi buni, ai
insigna de Terminator, tragi cum stii ca sa
scapi de invadatorii colorati. Cel mai sim-
plu e 1-2-3-poc!, dar jocurile care pun cre-
ierii cat de cat pe moate nu sunt pentru
oameni simpli. Bilele sunt animale sociale
si se bazeazd pe sustinerea semenilor. Asa
ca fa bine si zboara cuplul de sustinere. Tot
ciorchinele legat de
el va trece subit la
ora de fizica si va in-
vdta cum e cu subli-
marea aia.

Producatorii au
dat drumul pe net

veluri. Dacd vrei mai
mult, furi cardul pa-
rintilor si-l cumperi.
Sau trimiti degetul
intr-o expeditie spe-
ologica in fosele na-
zale si continui jocul
cu bilute in
realitate. ..

Water Polo

Vezi daca nu mergi cu metroul?
http://www.puzzles.com/products/RushHour/RHfromMarkRiedel/Jam.

htmi?1

Constiinta ta de mic burghez par-
venit te-a indemnat sa-ti iei masina.
Bravo! Vecinii se zgarie, gagicile roiesc in
jurul bolidului, bancheta din spate are
deja ceva povesti 18+ la activ... Din pa-
cate, acum esti blocat in trafic si iti dai cu
pumnii in cap cd nu ai elicopter. Pentru

A 4 B U

@ RUSHNOUR

TRAFFIC JAM PUTZLE

Peip S Red Car to sxt. Sew bow bp Play mutruchons bk

4

ca nici dracu’nu te mai scoate din aglo-
meratia asta.

Dar tu esti un tip inteligent (cd de aia
mi citesti textele) si stii ca rezolvarea nu
vine de la sine. Stai, cugeti, muti pe cine
trebuie si iti faci loc mai departe. Adicd
pand la urmdtoarea intersectie, unde bala-
mucul e la fel de mare. Ai tre-
cut si de asta? Felicitari! Hai,
da-i viteza, cd nu mai ai mult
pana acasa. Ce, tu esti omul
care sa se sperie de incd 38 de
puzzle-uri? Md gandeam eu.

S-ar putea sa nu treci
nici macar de prima intersec-
tie. Degeaba bagi cheia in
contact, degeaba impingi, in
zadar injuri. Nimic. Maginile
stau lemn Tanase, pentru cd
joculetul merge doar cu ben-
zind Internet Explorer. Asa cd
ori folosesti uratenia croitd de
Microsoft ori iti iei gandul de
la aglomeratii urbane. C-asa-i

in trafic.
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tu ai arcul si sagea-
ta, prietenul tau
are un mar pe cap
si nadragii plini de
ingrdsdmant natu-
ral si ecologic.
Depinde de tine sa
ai mana sigura,
ochiul ager si do-
rinta de victorie ba-

unui numar de 15 ni-

de-ti ies ochii, dar
incearca sa nu mai
fii atat de carcotas,
ok? Furi mingea, pa-
sezi (vezi ca pasa nu
e teleghidatd, chiar
trebuie sa fii atent
cum iti misti jucdto-
rii), ajungi la poarta,
fentezi, dai gol. i
tragi un pic sufletul
in pauza si revii la

http://www.rgamex.com/play/apple-shooter/

Stii povestea:

: tuta in cuie de cre-

- ier. Nu conteazd daca ratezi, poti relua

. oricand, ceea ce conteaza e ca prietenia sa
nvingd. Pentru ca tu esti Wilhelm Tell.

Yeah right! Singura chestie misto in

GAME OVER

YOU SHOT YOUR FRIEND!

[

ENTER NAME

CONTINUE

jocul asta e ca poti sa-l chinui pe neferici-
tul ala cum iti pofteste inima. Producatorii
(tot Wolf Games) au lasat in urma pasnice-
le conflicte biliare si au dat frau liber sadis-
mului de bun simt.

E o vorbd veche: prietenul de la
mar se-mpute si se curdta de la picioa-
re. Prima datd i-am tras in genunchi,
pentru ca modul in care se vaita si se ta-
raste iti da un sentiment celest de im-
plinire. Si sentimentul creste pe masurd
ce sageata nimereste alte si alte zone,
fiecare cu urletele si zvarcolirile aferen-
te. De jucat cand esti nervos de-ti vine
sé-ti musti cdinele. Efect garantat.

Sportul intra la apa

http://flashgamesite.com/play2221game.html

Campionatul European s-a terminat,

. pofta de sport a ramas. Dar fotbalul nu

: mai e o solutie. Céldura de afard imbie mai
. degrabid la lene, iar tricourile tale put infi-
: orator a transpiratie. Tu zici ca e mirosul

: victoriei. Prietena ta se intreaba daca nu
cumva ai murit in timpul meciului si acum
: te descompui.

Deci nu. ti trebuie alt sport, unul

: care sa nu redefineasca filosofia lui
. Descartes in,Put, deci exist”. Unul racori-
. tor. De exemplu - polo.

Primul avantaj e cd nu trebuie sd

- alergi. Bine, inoti

balaceala. lar furi mingea, ajungi in careu,
te pregatesti sa tragi si ai o revelatie: Stai,
bai, ca s-au schimbat portile! Acum mar-
cheziin partea opusa. Nu fi Nicolitd, te-as-
tept la cealaltd portita, etc. samd. O fi apa
peste tot in jur, dar chiar nu e cazul sd te
stropesti singur.

PS: La ora cand scriu aceste randuri
romanii tocmai au terminat miuta cu itali-
enii. Daca stau s ma gandesc bine, e un
rezultat istoric. Adica e exact ce-au facut
stramosii nostri daci cu romanii la Tapae
atunci cand n-au luat bataie.

u Jack The Ripper
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Iminigames)

Desktop Tower Defense

http://www.handdrawngames.com/DesktopTD/
Game.asp

M-am hotdrat, noi, gamerii, suntem destepti foc,
ba chiar mai mult de atat.

De ce spun asta? Pdi simplu, chiar si pentru jocule-
tul acesta infim ai nevoie de minte si inca multa.

Sa va exemplific:

Selectam direct,medium’, pentru cd,easy” e pen-
tru copii, si ne trezim pusi in situatia de a analiza un
camp de luptd, de a vedea costurile, de a ridica turnuri
de aparare si de a gandi o strategie. Nebunie.

Pornim lupta dintr-o singurd miscare, iar primul val

de monstri cade secerat, anticipam tipul de inamici care ur-
meaza sa vina, timpul probabil in care o sé apara, realizam
de ce avem nevoie, iar degetele noastre lucreaza de zor.
Turnurile se ridica marete, al doilea val de inamici cade si el,
upgradam antiaerienele, judecata noastrd se dovedeste co-
rectd, corelatia mana-ochi-LCD este criminald, primul boss
cade. Labirintul conceput logic este in picioare, iar monstrii
nu prea mai au sanse. Punem pauzd si raspundem la tele-
fon. Apoi revenim in forta si realizam ca devin din cein ce
mai puternici. Schimbam tactica, dar nu mai e timp si pier-
dem cand mai erau doar 10 valuri de inamici.

Géandim o alta strategie, ne reorganizam, reluam
jocul, reconstruim labirintul, de data asta cu doud cape-
te, incepem sa plimbam monstrii, upgradam, rezistam,

luptam, invingem. Dar scorul nu este nici macar aproape
de cele mai bune.

Revenim, marim viteza de reactie, anticipam tot jo-
cul, grébim valurile de monstri, invatam pe dinafara ti-

Easy Mode purile lor si constructia labirintului. Totul este perfectio-
1 Line of creeps, lots of money

e nat, specializat, contraatacat, gandit.

2 Lines of creaps.

Hard Mode.
2 Lines of creeps

Concluzia?

Challenge Modes. Jocul de fatd este cel mai bun inlocuitor de mi-

Think ya good enough?
Fun Modes. nesweeper existent, web based si gratuit. Tot ce ai de fa-
Not having enough fun??

n KONGREGATE

HandDrawnGames.com

cut este sa construiesti niste turnuri cu banii pusi la dis-
pozitie pentru a opri din marsul lor monstrii care

ic) 2007 Paul P version 1.5

ncearcd sa traverseze terenul tau de joaca.
Desi pare usor, nu este. Monstrii au diferite propri-

Trosneste-ti degetele, o sa ai nevoie de ele!

etati, unii zboara, altii sunt blindati, iar turnurile diferite

Questionaut

http://www.bbc.co.uk/schools/ks2bitesize/games/questionaut/

Aceste randuri sunt dedicate celor trei oameni care stiu ce inseamna Amarita Design
si au jucat Samorost 1 si 2. Ma intreb daca Zapp o sa fie de acord sa ne faca grup.

Parca pentru a ne mai alina greul pe care trebuie sé-I suportam pana la Machinarium,
BBC i-a angajat pe cehii cu tendinte suprarealiste si i-a rugat frumos sé faureasca un quizga-
me pentru copiii de pana la 11 ani. Pastrand tiparul viselor lor, Jakub Dvorsky si Vaclav Blin
continua saga astronautilor asteroidali, de aceastd data eroul nostru plecand cu balonul in
cdutarea palariei prietenei lui. Se pare insa ca aerostatele au o autonomie mica in spatiu si
eroul se vede nevoit sd opreasca din planetoid in cometa pentru a realimenta cu gaz. Fiecare
oprire se transforma intr-un un mic puzzle point and click, urmat de un mic test de cultura
generald, dat de locuitorii acestor lumi ciudate. Réspunsurile sunt se pare convertibile in car-
burant, iar dupa cinci raspunsuri corecte vom avea suficient pentru a mai urca un etaj, acolo
unde ne asteapta o alta lume, dacd e posibil, mai ciudatd decét cea anterioara.

Nu sunt decdt opt astfel de viziuni, planete, fiecare cu tema proprie, de la ecologie la
fizica, de la matematica la literatura, insa chiar si asa jocul pare un intreg. Se da rotund.

De cand nu ati mai vazut cifre zburand?

Imaginile fantastice se impletesc cu muzica,dementa” (domn’Ghinea, ajutor, ce pun
aici?), iar puzzle-urile interesante fac din acest flash o bijuterie. E o placere sa citesti chiar
si comentariile si intrebarile personajelor intélnite, toate scrise intr-o engleza pompoasa,
cultd, care te va face sd deschizi de cateva ori dictionarul.

Nu pot decat sa ma bucur ca incd nu m-am facut mare si probabil mai am multi ani pana
la 11 pentru cd aceste jocuri nu par sé ma plictiseasca de loc. Ba chiar mai vreau.

Si ce bine-ar fi ca toate testele si tezele sa fie asa, ca o aventura. Sa cobor din nacela
si sa vorbesc cu strumful de algebra care sa-mi explice cum sa fac fractiile sau cu girafa de
francezé care sa...

,Heil Nenea, trezeste-te, esti la serviciu!”

,Da, da, lasa-ma in pace, ti-am spus de atatea ori cd plantele nu au picioare..”

| ncv
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puteri si tipuri de foc, aeriene, terestre etc.

Valurile constante de monstri vor alege intotdeau-
na calea cea mai scurtd de a trece dintr-o parte in alta si
te vei trezi ca te apuci sa construiesti labirinturi intregi
pentru a le ingreuna trecerea.

Fiecare schimbare in designul labirintului, a tipuri-
lor de turnuri sau chiar a gradului de upgradare a aces-
tora va modifica substantial modul in care termini jocul
si te vei trezi mereu gandindu-te la o variantd mai buna.

Comunitatea din jurul acestui joc este imensa, iar
filmuletele cu variante de rezolvare cu punctaj mare
zburda pe YouTube. Sa tot joci si sa-ti strofoci mintea sa
treacd timpul mai repede sa pleci acasd.

Ca doar nu ne-om prosti incepand sa gandim asa
complex si in viata de zi cu zi.

| ncv

This must be underwater love!

Am(citit.despre asta undeval
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FUARDWARE @atza

Belkin TuneCast
Auto 3

lubesc cdlatoriile cu autoturismul. Pleci devreme de
acasg, ai cateva sute de kilometri in fatd, drumul e aproa-
pe liber, o companie placuta si fond sonor dupa gust. Dar
ce facem atunci cand brusc constati ca melodiile de pe
CD-urile din torpedou le stii pe de rost, iar receptia pos-
tului de radio favorit devine extrem de proasta? In cele
mai multe cazuri, sistemul audio al masinii nu dispune si
de o intrare audio auxiliara sau de un conector USB,
pentru a ne putea conecta si la alte surse audio atunci
cand apar astfel de situatii. Norocosii sunt rugati sa isi
stearga de pe fata ranjetul malefic. Solutii exista, nenu-
marate, insa totul se rezuma la costuri. Evident, cea mai
buna varianta ar fi inlocuirea CD playerului, insa anumiti
factori pot impiedica acest lucru. Si totusi, ce facem? Ei
bine, apelam la planul B. Mai nou, pe piata au aparut
asa-numitele transmitdtoare FM. Acestea sunt mici devi-
ce-uri ce pot emite pe unde radio continutul material
audio din diverse surse. Receptionarea frecventei aces-
tora se face foarte simplu din casetofonul sau CD playe-
rul masinii si astfel orice MP3 player disponibil poate fi
de mare ajutor. Calitatea transmisiei nu este intotdeau-
na foarte buna, insa cei de la Belkin profita de acest lu-
cru si au lansat pe piata un astfel de device dedicat sta-
panului iPod pentru a oferi un sunet cat mai placut.
Belkin TuneCast Auto 3 se alimenteaza de la bricheta
masinii si, odata conectat la un iPod, puteti incepe
transmisia. Distanta de transmisie acoperita este de
doar cativa metri, insa suficienta cat sa va bucurati de
un sunet de calitate al melodiilor preferate. n orasele
mari unde exista zeci de posturi de radio ce emit in ban-
da FM, functia ClearScan inclusa in acest device scanea-
za si cauta cea mai buna frecventa libera, unde riscul de

interferente cu posturile de radio este foarte mic.
La nevoie, setarea frecventei de emisie se poate
face si manual, aceasta putand fi reglatd in pasi
foarte mici. Frecventa de emisie este mereu vizi-
bila pe ecranul sdu LCD chiar si in conditii de ilu-
minare foarte puternica, datorita contrastului
foarte mare. Chiar daca este vorba de o calatorie
scurtd sau una foarte lunga, acumulatorul iPod-
ul va fi in permanenta alimentat cu energie prin

intermediul acestui TuneCast Auto 3.

Noua generatie de mobi-
le Supernova de la Nokia im-
presioneazd inca de la prima
privire. Noul design, extrem de
elegant, este menit sa atraga
usor atentia si sd completeze
gama de surprize pe care cei
de la Nokia doresc sé le ofere
clientilor sai trendy cu aceasta
noua colectie. Nokia 7610
Supernova dispune de o ca-
mera foto de 3 megapixeli
completatd de un flash dual
Led ce pune fotografiile intr-o
lumina mai buna, zoom digital
8x, functie de TV out pentru a
ardta lumii mult mai rapid si
usor capodoperele personale.
Trend-ul pe care Nokia |-a im-
pus pe piata acum cativa ani s-a
pastrat si la aceasta colectie,
existand posibilitatea de a va
personaliza pe parcurs telefo-
nul cu,fete” noi, compatibile

BELKIN
MEMory1 Frol
-. -‘I- =

Nokia 7610 Supernova

cu terminalele din seria Xpress-On. Pentru internauti,
Nokia 7610 Supernova vine cu un browser nou, restilizat
si mai ugor de utilizat.

Specificatii

»  Retele: GSM 850/ GSM 900 /
GSM 1800 / GSM 1900
Dimensiuni: 98 x 48 x 15 mm
Greutate: 99 grame
Ecran: TFT - 16 mil. culori, 240 x 320 pixeli
Camerd foto: 3 MP, 2048 x 1536 pixeli,
autofocus
Sunet: Polifonic, MP3, AAC, WMA, MP4
Transfer date: GPRS, HSCSD, EDGE
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail,
Instant Messenger
Bluetooth: DA, v2.0

Port infrarogu: NU

FM Radio Inclus: DA, cu RDS

Port USB: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon 860 mAh

Stand-by: pand la 300 de ore
Talk time: maximum 5 ore

www.level.ro



Intel Health Guide

Desi sunt specializati pe productia de procesoare,
cei de la Intel vor sa lanseze pe piata un nou device des-
tinat celor care vor sa se asigure ca au o sanatate de fier.
Practic, acest device face posibild o comunicare directa
si rapidd intre pacient si doctorul sdu, existand posibili-
tatea ca acesta din urmd sa poatd chiar citi semnele vita-
le ale pacientului. In afara de consultatiile ,online’; acest
device poate fi programat ca reminder pentru a urma
cat mai strict un anumit tratament. Totul e sa iti iei me-
dicamentele la timp. Este interesant faptul ca sistemul
de operare ce ruleaza pe el este Windows XP.
Producatorii garanteaza cd securitatea datelor transmise
intre pacient si doctor sunt luate in serios. Daca asa o fi
in State, pentru Romania oare cum vor implementa un

astfel de sistem incét pacientul sa poata trimite doctoru-

A

lui si alte ,atentii”in afard de banalele semne vitale:-?

Belkin Mouse Trap

Desi denumirea ne duce cu gandul la un alt
film, cei de la Belkin sunt mult mai practici si
sar in ajutorul celor care célatoresc foarte mult
oferind un gen de mouse pad ce poate fi trans-
format usor intr-un fel de ,portofel”. Atunci
cand nu folositi PC-ul sau notebook-ul, acest
pad poate fi strans cu usurinta si astfel anumite
device-uri mai marunte ca mouse-ul, pen dri-
ve-ul, cardurile de memorie sau MP3 playerul
sé fie depozitate la loc sigur. In acest fel stii me-
reu cd lucrurile marunte le vei gasi mai usor si
nu se vor mai amesteca cu ceea ce aveti in
genti sau rucsacuri.

HARDIWARE

LG KC550

Dupa cum era de asteptat, cei de la LG ar fi putut
continua seria lansarilor de telefoane de top. Ceva s-ain-
tamplat si au scos pe piata un telefon destul de fitos, dar
la un pret mai rezonabil. De unde s-au redus costurile? De
exemplu, s-a pastrat camera foto de 5 megapixeli cu care
ne-am obisnuit, dar au tdiat de pe lista blitul cu xenon.
Asadar adio poze facute pe seara. Au ramas, ce-i drept, re-
glajele de sensibilitate si reglajele balansului de alb, insa
cei obisnuiti cu astfel de setdri vor incerca marea cu sarea.
Eh, e bund si optiunea AUTO. Alte reduceri? Nu mai avem
internet. Fara Wi-Fi sau 3G. Poze si filmulete upload-ate
rapid pe net? Eh, intotdeauna ramane varianta PC-ului.
Dacd internetul mobil nu este ceva dupa care va dati in
vant, atunci puteti apela la functiile de player. Aici,baga-
jul de cunostinte” a ramas neatins, agsadar orice fisier co-
dat MP3, WAV, AAC+, MPEG4, H.263 sau H.264 poate fi re-
dat. Partea proastd e ca sunteti obligati sa folositi castile
standard, cu al lor conector personalizat. Colac peste pu-
pdza, LG KC550 devine o alegere destul de inspiratd...
pentru buget.

Specificatii
Retele: GSM GSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900
Dimensiuni: 97 x 51 x 15 mm

Greutate: 110 grame

Ecran: TFT - 256.000 culori, 240 x 320 pixeli
Camera foto: 5 MP, 2592 x 1944 pixeli,
autofocus

Sunet: Polifonic, MP3, WAV, AAC+, MPEG4,
H.263

Transfer date: GPRS, EDGE

Mesagerie: SMS, MMS, Email

Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

FM Radio Inclus: DA

Port USB: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon 900 mAh
Stand-by: pand la 450 de ore

Talk time: maximum 6 ore

08]2008 LEVEL 85



Gadgeturi

Asus P560

Multa lume devine din ce in ce mai atrasd de

VTS Camera Car

De mici ne-au placut masinutele si in special cele te-  video ce transmite wireless imaginile chiar din masinuta.

PDA-urile ce dispun si de functii de telefon mobil, dar si leghidate. Eu unul eram innebunit dupd asa ceva. Acum, Dacd telecomanda o tinem in maini, ei bine cu ajutorul

de cele de GPS. Asa sustin si cei de la Asus, care ne su- tehnologia este mand in mand cu moda asa cd au aparut unor ochelari speciali putem urmari drumul chiar de la ni-

pun atentiei noul model P560. Per ansamblu, pare un modele noi de masinute ce practic te fac s te simticaun  velul asfaltului. Ba mai mult, ochelarii dispun si de un sen-

produs destul de reusit, usor, cu o gramada de functii si pilot. Atractia pentru astfel de machete este enorma, mai  zor de miscare ce comanda camera video sa se roteasca

care, atunci cand e nevoie, te poate duce exact acolo ales cd ai posibilitatea sa faci lucruri si manevre pe carecu  exact spre directia in care roteste,soferul” capul. Asa da

unde vrei. Ca sistem de operare, este folosita cea mai greu sau cu anumite riscuri le-ai face cu un autoturism in curse... spectaculoase. $i, apropo, se vand ca painea
noud versiune de Windows Mobile 6.1. Interesante sunt toata regula. Asadar, noile masinute dispun de o camera calda.

navigarea si sistemul GPS. Asus P560 este livrat impreu-

| _ SO ¢ L

na cu un card SD de 512 MB ce contine versiunea 6 a
aplicatiei IGO cu harti ce acopera o buna parte din
Europa. Dupa cum e si normal, ecranul sau de 2,8 toli

sensibil la atingere are o rezolutie maximd de 320 x 240
pixeli. Memoria internd totalizeaza 256 MB de tip ROM
si 128 de tip RAM. Elementele de conectica sunt si ele la
datorie: receptor Wi-Fi, Bluetooth, 3G etc. Pretul? Ei
bine, aici e loc de mai bine.

TWH

Vs /R

World C

Specificatii

» Retele: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 /
GSM 1900 / UMTS 850 / UMTS 2100

» Dimensiuni: 116 x 64 x 13 mm

» Greutate: 120 grame

» Ecran: TFT - touchscreen — 256.000 culori,
240 x 320 pixeli

» Camera foto: 3 MP, 2048 x 1536 pixeli,
autofocus

» Sunet: Polifonic, MP3, AAC, AAC+, WMA

» Transfer date: GPRS — class 10, HSCSD,

PC-ul de mare

Daca nici in cele cateva zile de vacanta la
munte sau la mare nu vd puteti despdrti de scum-
pul vostru calculator si prea dragii vostri prieteni
internauti, ei bine sa stiti cd au aparut si PC-urile
subacvatice. Treaba e clard. Te dai cu colacul pe
mare sau in piscing, te bronzezi bine si... navighezi
pe internet. Acest asa-zis calculator se ataseazd” la
colacul de plastic proaspat umflat si e gata de
functionare. Nu trebuie sa va faceti griji din pricina

EDGE, 3G
Mesagerie: SMS, MMS, Email
Bluetooth: DA

eventualelor probleme. El este inchis ermetic, nu
are cum sd intre apd la,componente” si, mai mult,
la baza dispune chiar si de un sistem de rdcire, care

Port infrarogu: NU

>

>

» in contact cu apa devine chiar eficient. Dotarea
» Suport Java: DA

>

>

>

hardware este foarte bung, dispune de orice e ne-
FM Radio Inclus: NU
Port USB: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon

voie, plus mici addugiri: modul wireless, un mini
panou pentru a capta putina energie solard, un modul

in apa. Poate fi utilizat fara probleme si acasa, cazin care

GPRS casa stiti in permanenta locatia. Nu de alta, dar se pot atasa alte accesorii: tastaturd, un sistem audio etc.

daca esti prea concentrat la ecran, curentii marini te pot Suna bine acest PC amfibiu?

Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret: 2146 Lei

duce linistit in larg. Acest gen de PC nu se foloseste doar ] BogdanS
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Puterea performantei!

Bucura-te de performante care iti taie respiratia cu
sistemul Ultra 16001 bazat pe procesorul Intel®° Core™ 2 Duo.

Ultra 16001

f Placa de baza: Gigabyte LGA775

8 Procesor: Intel® Core™ 2 Duo E8200
Memorie: 2048 MB DDR 2 667 MHz
HDD: 320 GB 7200 rpm

Unitate optica: DVD+RW DL

Placa video:  ATI 2600PRO 512MB
Tastatura: Logitech

Maus: Logitech

Card Reader: 161n 1

Software: BitDefender Ultra PRO Edition
Carcasa: ATX - CHIEFTEC

E’ Ultra PRO inside™

. Computers
ultrabuni in calculatoare Dual'core.

Do more.

Intel °, Intel Logo *, Core™ 2 Duo si Core™ 2 Duo Inside Logo ~ sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele
acesteia din Statele Unite si din alte tari. Performantele pot sa difere in functie de configuratia sistemului si de aplicatii folosite.




Canon PowerShot
A590IS

I n doar cateva cuvinte, aceasta camera ofera o calitate foarte

1
i

buna a imaginii. Se pot face destul de multe reglaje in mod ma-
nual, dar are o latenta maricica daca vreti sa fotografiati poze una
dupa alta folosind in acelasi timp

SPECIFICATIl:
Rezolutie: 8 Megapixeli si blitul. Stabilizatorul de imagi-
Zoom Optic: 4X ne pare a fi extrem de util atunci

Display: TFT - 2,5 inchi cand fotografiati cu zoom mare.

agajele sunt gata? Totul e pregdtit de vacan-
Bté? Intotdeauna e ceva ce trebuie pregatit in
ultimul moment. Hmm, ce ziceti de o camera foto?
Una micd, compactd, acceptabila ca pret, care sa
ofere o calitate buna a fotografiilor si, evident, sa
fie usor de folosit. Pentru cine vrea sa se rataceasca
printre optiuni, o astfel de camera este alegerea
cea mai bund. De ce anume ar trebuie sa tinem
cont cand achizitionam un astfel de produs? In pri-
mul rand, sa aiba o greutate medie, nici prea usoa-
ra, dar nici prea grea. Daca ar fi prea grea, ar deveni
incomoda in calatorie, insd dacd e prea usoard, de-
vine prea instabila in timpul fotografierii. Ar mai
trebui tinut cont de capacitatea acumulatorilor:

dispune sau nu de acumulatori proprii sau functio-

PRwerShoe AS90 /5

Say/cheese

neaza si cu cei standard. Un acumulator propriu
pune probleme dacd caldtoriti mult si nu aveti ac-
ces prea des la o sursa de curent. Un acumulator
standard poate fi,inlocuit” oricand cu un alt model
sau chiar cu baterii. Important e sa fii in actiune.
Ergonomia conteaza foarte mult. Sunt importante
modul cum sunt amplasate butoanele, felul in care
o tii in mana. Ca o ultima sugestie, intotdeauna
achizitionati un card de memorie de capacitate
destul de mare si cu o ratd de scriere foarte buna.
O fotografie la rezolutia maxima a camerei (7-8
megapixeli) ocupa destul de mult spatiu, asa ca e
bine sa eliminati din start timpii de asteptare. In
concluzie, sé vedem concurentii...

] BogdanS

anasonic, Pret: 548 Lei

Panasonic Lumix
DMC-LZ8

anasonic nu se dezminte atunci cand vine vorba de camere

tia,Auto”. O fi oare si datorita
lentilelor Leica sau poate datori-
td functiei de detectie a fetei?
Oricum, meritd atentia voastra.

N

foto compacte. Seria Lumix este una foarte reusita, oferind o
calitate foarte bund a fotografiilor chiar si atunci cand folositi func-

SPECIFICATIE
Rezolutie: 8,1 megapixeli
Zoom Optic: 5X

Display: TFT - 2,5 inchi

Nikon Coolpix L12

parte destul de mare din logistica camerelor profesionale se
Ogése§te si in acest model. Meniurile ofera o sarja buna de se-
tari, insa de multe ori parca e mai bine sa folosim setarile predefi-
nite. La pozele de grup, nu uitati sa activati functia de detectie a

feteil

SPECIFICATIE:

Rezolutie: 7,1 megapixeli
Zoom Optic: 3X
Display: TFT - 2,5 inchi
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Samsung Digimax L74Wide

upa cum ii zice denumirea, acest model iese in evidentd atunci cand e vorba de fo-
Dtograﬁi de grup, peisaje sau lucruri inalte. Datorita lentilelor incluse, acest gen de
fotografii pot cuprinde mult mai multa informatie decat in mod obisnuit, ducand sila o
utilizare mult mai simpla a aparatului.

SAMSUNG

SPECIFICATII:

Rezolutie: 7,2 megapixeli
Zoom Optic: 3,6X
Display: TFT — 3 inchi

Ricoh Caplio R6

0cameré ce tine cu sigurantd pasul cu dezvoltarea tehnologicd. Seria R6 a celor de

la Ricoh este cu adevarat deosebita. In afard de rezolutia senzorului sdu optic ceva
mai mare, mai este capabila sa recunoasca si fetele subiectilor. In acest caz, se ajusteazd
automat contrastul, luminozitatea si focusul pentru a rezulta fotografii cat mai realiste,

indiferent de conditiile de iluminare.

SPECIFICATII:

Rezolutie: 7,24 megapixeli
Zoom Optic: 7,1X
Display: TFT - 2,7 inch
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Kodak EasyShare Z1285

aca aveti in plan sa realizati multe cadre de aproape sau peisaje, aceastd camera

foto este solutia potrivita. Datorita senzorului sau de rezolutie foarte mare, se pot
obtine fotografii reusite. De asemenea se pot realiza si fotografii panoramice, efect obti-
nut cu ajutorul unei functii incluse in meniu. Din pacate, schiopateaza la setari mai mari
ale valorii ISO la capitolul zgomot sau artefacte.
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SPECIFICATIE:
Rezolutie: 12,1 megapixeli

Zoom Optic: 5X
Display: TFT - 2,5 inch

Pentax Optio V10

mi place acest model de camera foto, mai ales datoritd greutatii si dimensiunilor sale
foarte reduse si deoarece este deosebit de usor de folosit. Facand parte mai degraba
din clasa ultra compactelor, Pentax Optio V10 este o alegere inspirata pentru cei care fsi

V4

doresc sa fotografieze orice lucru pe unde trec. Simplu.
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SPECIFICATII:
Rezolutie: 8 megapixeli
Zoom Optic: 3X
Display: TFT - 3 inch

ax, Pret: 559 Lei
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Asus M70

Iti place sa te joci... liber?

omputerele de tip desktop pierd teren pe zi ce trece,
Cpoate chiar mai repede decat ne-am fi asteptat.
Multd lume incearca sd scape de cutiile enorme de la col-
turile birourilor, consumatoare de energie si generatoare
de zgomot si caldura. In ziua de azi, din ce in ce mai multe
dispozitive tind spre extreme. Unele aparate tind sd devi-
na foarte mici, altele... foarte mari. Asa se intampla si cu
tehnica de calcul. In cazul nostru, vorbim de o oarecare
miniaturizare. Au aparut notebook-urile de tip desktop
replacement, destul de grele pentru a fi carate peste tot
cu noi, dar suficient de puternice pentru a ne face rapid si
usor treburile zilnice. Pentru a intra in acest clasament, un
laptop trebuie in primul rand trebuie sa dispuna de o do-
tare extra fatd de un notebook obisnuit, iar in al doilea
rand, de o putere mult mai mare de calcul. Procesoarele
s fie mult mai capabile pentru lucrul de zi cu zi si cipurile
grafice dintre cele mai nervoase. Cu ce mai condimentam
un astfel de sistem? Un ecran cat mai mare si mai cuprin-
zator si o capacitate de stocare satisfacatoare. Din punctul
meu de vedere, noul Asus M70 trece cu brio peste aceste
teste. Din punct de vedere al dimensiunilor si al greutatii,
cu sigurantd intra in aceastd zona. In ceea ce priveste do-
tarea, ei bine, aici ia nota maximd. Noul Asus M70 iti ofera
orice ai avea nevoie: interfata HDMI, port serial extern, re-
tea Ethernet gigabit, retea wireless compatibild cu stan-
dardele B, G si N, senzor Bluetooth, webcam incorporat in
monitor, un sistem audio Altec Lansing ce incorporeaza
chiar si un mic subwoofer, FireWire, cititor de carduri.
Puterea de calcul pica in atributiile unui procesor Intel
Core 2 Duo T9300 ce ruleaza la frecventa de 2,5 GHz.
Surprinzator, dar pe acest Asus M70 sistemul Windows
Vista Ultima ce vine preinstalat se misca foarte lejer. Sa fie
oare datorita celor 4 GB de memorie DDR2 instalati? Eu
banuiesc ca da. Pentru ca se vrea a fi un sistem multime-
dia, stocarea datelor se face pe un HDD Hitachi ce oferd o
capacitate de stocare de 500 GB, evident interfatati pe o
magistrala de tip Serial SATA Il. Pe viitor, doritorii pot ex-
tinde aceasta capacitate cu instalarea unui al doilea HDD
chiar in interiorul notebook-ului.

Grafica mananca zilele oricarui gamer, motiv pentru
care Asus M70 include un chipset grafic Ati Radeon
HD3470 ce dispune de o memorie proprie VRAM de 256
MB. Monitorul este unul de 17 toli, insa ofera o rezolutie
nativa full HD, adica 1920 x 1080. Unitatea opticd este
doar un DVD writer cu posibilitatea de a inscriptiona si
discuri de tip LightScribe. In conditiile in care doriti s& fo-
lositi notebook-ul si pe post de centru multimedia, pro-
ducdtorii vd pot pune la dispozitie si o unitate optica de
tip Blu-Ray pentru a vd bucura la maximum de calitatea
audio/video oferita pe aceste medii de stocare.

Pentru cd acest notebook poate prelua rolul de PC al
casei, vd proteja datele stocate in el intr-un mod cat mai si-
gur apeland la sistemul de autentificare pe baza de am-
prenta inclus de catre producatori. Parolele mai pot fi aflate
sau chiar ghicite, insd amprenta e o semnatura unicd.

Dupa cum era de asteptat, un astfel de sistem este
livrat impreuna cu o suita numeroasa de aplicatii si utilita-
re. Pentru a nu,irosi” inutil o buna parte din resursele sis-
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Belkin Switch2

Doi dintr-un foc

I ndiferent de dimensiunile lui, un switch KVM prin-
de bine pe biroul oricui, in special al celor care
sunt nevoiti sa utilizeze doua sau mai mult PC-uri.

Bineinteles, exista o multitudine de modele care faci-
liteaza acest lucru in ,multitasking” cu mai multe

PC-uri, insa modelul Switch2 al celor de la Belkin are

iriver Volcano T7

Sistem audio sensibil la atingere

Cel mai recent model de player digital lansat sub
semnatura celor de la iriver atrage atentia.
Noul T7 are dimensiuni asemdnadtoare cu ale unui
USB flash drive obisnuit, insd in spatele unei carcase
de plastic usor matisate se gdsesc 2 GB de memorie
flash si un procesor audio cum numai cei de la iriver
il fac. In ciuda dimensiunilor sale reduse, ecranul
sau OLED de doar un tol pare destul de mare.
Navigarea prin meniuri si realizarea anumitor setari
se pot face foarte usor. Nu acelasi lucru pot spune
despre butoanele de control (play, stop, inainte, ina-
poi). Acestea sunt evidentiate doar prin desenarea
simbolurilor standard si sunt extrem de sensibile la
atingere. Initial, trebuie sd va obisnuiti sa-I folositi

cu atentie. Transferul de informatii se face prin in-
terfata USB, care in cazul acestui player apare prin
simpla apasare a unui buton. Odata apasat, din baza
lui T7 iese la vedere conectorul USB mult prea ele-
gant pentru a nu fi bagat in seama. Desi dimensiu-
nile sale destul de reduse permit rapid si conectarea
lui la porturile USB ale PC-ului, producadtorii au in-
clus in pachet si un mic cablu cu rol de prelungitor
USB. Calitatea auditiei oferita de castile din dotare
este rezonabila, destul de ridicata fata de medie,
insd obtine un scor bun in ceea ce priveste raportul
pret/calitate.

Ofertant: P(Center o, Telefon: 021-316.82.00, Pret: 159 Lei

Hercules_MobiIe DJ MP3
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Ofertant: Ubi Soft Romania, Telefon: 0215690600, Pret: 245 Lei

acel ceva in plus. In primul rand, designul. Este foarte
compact si special conceput pentru a se integra usor
n peisaj. Toata povestea cu cablurile si nebunia ce re-
zulta din montarea unui astfel de device poate fi uita-
td sau cel putin ascunsa, deoarece baza principala
poate fi montata undeva sub birou, in timp ce comu-
tarea intre cele doua PC-uri se face doar prin apasa-
rea unui buton de pe telecomanda cu fir inclusa in
kit, care raméne la vedere. In cazul acestui model, co-
nectica este mai simpla, deoarece se foloseste ca in-
terfatd de conectare cate un port USB pentru fiecare
PC. Conectarea se face rapid, fara a fi nevoie de insta-
|dri de driver-e, si se poate lucra pana la rezolutia ma-
xima de 2048 x 1536. Daca un KVM va poate face via-
ta mai usoara prin folosirea unui singur monitor, a
unei tastaturi si a unui mouse, atunci de ce sa nu fo-
lositi si un singur sistem audio? Cu Belkin Swith2 se
poate comuta si partea de sunet intre cele doud
calculatoare.

Ofertant: Partenerii Belkin, Pref: 246 Lei

Adu distractia la tine acasa

Dupé cum sugereaza si numele, acest device se adre-
seazd pasionatilor de muzicd, adica acelor persoane
care ascultd si bat ritmul la orice melodie. Cei de la Hercules
au dat tonul cu ceva timp in urma cu cateva modele de mi-
xere digitale destinate DJ-ilor sau celor care vor sd intre in
aceastd bransa. De aceastd datd avem insa la indemand tot
un astfel de mixer ceva mai mic ca dimensiuni, insa wire-
less. Cel mai bine poti sa simti atmosfera de distractie daca
esti chiar in mijlocul ei, oriunde ar fi aceasta. Acest mixer
portabil ofera controller-ele de baza in ale muncii de DJ.
Include si un display pe care sunt afisate detalii despre me-
lodii, minutele trecute sau rdmase din acestea, batdile pe
minut sau alte informatii esentiale. Pentru ca actiunea din
jurul tau poate atinge cote incendiare, se poate apela fara
retineri la functii ce pot realiza automat link-urile intre me-
lodii si astfel sa aveti un mixaj fluent. E cool sé fii pe... ritm.
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Genius iLook 325T

Comunicare flexibila

An majoritatea cazurilor cand se poartd o discutie pe internet si la mijloc intervi-
Ine un web cam, automat ludm pozitia mumiei: miscari foarte lente, nu prea
ample si deosebit de obositoare. Nu stiu de unde vine acest comportament, insa
ce nu face si sacrificd omul pentru a fi in centrul atentiei... sau al imaginii... Genius
iLook 325T este un webcam mai interesant, ce ne poate scapa de aceste proble-
me. Senzorul sdu de 1.3 megapixeli poate fi ghidat fara probleme in asa fel incat
= sa fim mereu pe sticla. Datoritd unor angrenaje, camera se poate misca pe toate
cele trei axe automat sau comandatd din telecomandd. Camera poate fi progra-
mata prin intermediul unei aplicatii proprietare sa vd recunoasca caracteristicile si
astfel, indiferent de miscarile pe care le facem in fata ecranului, avem siguranta ca

Ofertant: Ultra PRO Computers, Telefon: 031-402.22

interlocutorii nostri ne vor urmari fara intrerupere. Avantajul tehnicii.

Pret: 166 Lei

Belkin Powerline AV Networking Adapter

Acelasi gust, dar intr-o reteta noua

Datorité concurentei, tehnologia avanseaza intr-
un mod galopant. Noi, consumatorii, nu avem
decat de profitat din acest lucru si in fiecare zi apare
ceva ce ne poate face viata si mai usoard. Dupa cum e
de asteptat, multe dintre device-urile actuale sau cele
care vor aparea vor fi neaparat interconectate. Toata
lumea comunica cu toatd lumea si asta implica o retea
Ethernet, indiferent de infrastructura folositd, cu sau
fara fire. Problema celor fara fir e stiuta: siguranta mai
mica, rate de transfer mai scazute, usor influentabile
de conditiile meteo etc. Comunicatiile pe fir sunt insa

mult mai rapide, mai sigure si... mai greu de intretinut.

Din moment ce in locuinta noastra creste numdrul
echipamentelor conectate, suntem obligati sd trasam
noi fire, noi probleme.

Alternativa? Retelele de curent electric, ce sunt
deja trasate prin toata casa pot fi folosite si pentru a
transporta date. Astfel de echipamente am mai testat
de-a lungul vremii, insa rezultatele au fost mai putin
satisfacatoare. Nu acelasi lucru ag putea spune si des-
pre solutia Powerline AV Networking a celor de la
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Belkin. Indiferent ca e vorba de o tehnologie mai noua
sau de o implementare mai bund, performantele sunt
surprinzatoare. Cu acest kit am reusit transferul unor
date intre doud PC-uri aflate in camere diferite la o rata
de transfer cuprinsa intre 7 — 9 MB/s. O valoare foarte
bund, excelentd as putea spune, daca ne gandim ca
aceste valori abia pot fi atinse cu unele switch-uri...
mai ieftine, ca sa nu dam nume. Configurarea echipa-
mentelor se face extrem de simplu si doar atunci cand
e nevoie. Cu ajutorul ledurilor colorate de pe suprafata
echipamentelor, se pot diagnostica rapid starea cone-
xiunii si rata de transfer cu care cele doua echipamen-
te s-au interconectat. Pe parcurs se mai pot adduga
astfel de dispozitive, insa trebuie urmata o anumita
procedurd, ce implicd chiar si schimbarea automata a
cheilor de criptare pe 128 de biti ce sunt folosite pen-
tru a proteja datele ce sunt transmise. Si uite asa am
scdpat de cabluri extra.

Pret: 584 Lei

patibile cu iPod-urile. Se pare cd e un trend de
care foarte multi incearca sa profite. Asa a luat
nastere si noul Hercules iXPS 250, un sistem au-
dio 2.1 ce ofera o putere maxima de 25 de wati
RMS. Distributia e simpld, 2 x 5 wati pe cei doi
sateliti si restul de 15 wati luati in primire de
subwoofer-ul incorporat. Se accepta o varietate
de modele de iPod gratie diferitelor tipuri de
adaptoare, iar pentru lucruri extra se poate ape-

[ ]
Hercules i-XPS 250
ﬂ Din ce in ce mai multi producdtori adaugd
= in portofoliul lor echipamente audio com-

A new Ipod best friend

la la intrarea audio auxiliara la care se poate lega si un pla-
yer mai clasic cu iesire audio de casti. Functiile principale
pot fireglate dintr-o mini-telecomanda, foarte usor de
utilizat.

In ciuda dimensiunilor sale reduse, acest sistem au-
dio poate genera un volum destul de mare si cu putine
distorsiuni. Totusi boxele se simt la adevarata lor valoare
pe melodiile in care sunetele medii sunt predominante.

Ofertant: Ubi Soft Romania, Telefon: 0215690600, Pret: 260 Lei
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HP Photosmart A826

Colorata, imediat e gata!!!

venit vara, vacantele si concediile sunt in toi, iar
Atoaté lumea face fotografii. O buna parte din foto-
grafiile realizate vor fi salvate si pe hartie in formatul cla-
sic pentru a fi mai usor de aranjat in albumele foto. Cea
mai recentd realizare a celor de la HP in materie de im-
primante foto compacte este acest model A826.
Designul sdu este usor neobisnuit pentru o imprimantd,
nsa tocmai acest lucru o face mai atractiva. Datorita
ecranului sau enorm de tip touch screen si functiilor
predefinite editarea, prelucrarea si imprimarea fotogra-
fiilor sunt o joaca de copii. Imediat sub acest ecran este
amplasat un cititor de carduri ce faciliteaza accesul la fo-
tografiile proaspat realizate. Fiind o imprimanta de mici
dimensiuni, automat si cartusele cu cerneald sunt mai
reduse, dar suficient cat sa se poata realiza o serie de
aproximativ 55 de fotografii cu un singur set. Calitatea
imprimarii este buna, satisfacatoare, tinand cont ca tipa-
rirea se realizeaza cu cartuse ce contin doar culorile de
baza. Viteza de imprimare este rezonabild, aproximativ
2,5 fotografii format standard 4 x 6 intr-un minut, tinand

cont cé vorbim de o imprimanta foto utilizabila acasa si
nu in laboratoarele foto profesionale.

HARDAVARE

Belkin SurgeMaster

Gold Series

Baza buna...

n consum tot mai mare de electricitate poate cauza
Uanumite probleme. De cele mai multe ori, clientii fi-
nali au de suferit, in special echipamentele electronice ale
acestora. Dacd insa folosim televizorul pe ldmpi de pe
timpul bunicii sau magnetofonul primit in dar acum zeci
de ani, poate ca nu e o problema foarte mare, insa atunci
cand in casd ti-ai instalat cel mai Hi-Fi sistem audio alaturi
de o plasma de toata frumusetea sau cel mai smecher PC,
parca te doare sufletul cand vezi cum variaza curentul
electric prin prize. Pentru a preintdmpina o tragedie, cei
de la Belkin pun la dispozitie prelungitoare ce au rolul de
a va proteja echipamentele electronice de incidente ne-

Asus AX-112W

Vorbesc, deci exista

esi la prima vedere pare un banal router, ei bine si-
Dtua;ia nu e chiar asa. El va poate fi de un real folos
atunci cand plecati in caldtorii sau excursii in afara tarii.
Dacd de exemplu ajungeti intr-o locatie in care exista co-
nexiune la internet, va puteti instala acest router pentru a
partaja respectiva conexiune, dar, i aici este gaselnita ce-
lor de la Asus, si pentru a va bucura de costuri reduse ale
facturii de telefon. Acest router wireless de dimensiuni
foarte mici dispune de o functie ce va poate ajuta sa reali-
zati si 0 conexiune telefonica de tip VOIP cu un echipa-
ment asemandtor de acasa sau cu unul din serverele unor
companii ce ofera astfel de servicii (in genul celor de la

dorite. In functie de modelul pe care il achizitionati, auto-
mat veti primi si o asigurare a bunurilor conectate la el in
limita unei valori. De exemplu, acest model ,gold” ofera
protectie la supratensiuni de pana la 90000 de amperi, fil-
trare azgomotului de retea pana la 75 dB pentru 7 prize
de curent de tip schuko, 2 linii de telefon si una pentru
modemul de cablu. Indiferent de valoarea acestora, ga-
rantia echipamentelor conectate la aceasta priza este
acordata pe o perioada nelimitata. O asigurare te scapa
intotdeauna de batai de cap.

Ofertant: Partenerii Belkin, Pret:

Skype). In acest fel va puteti reduce drastic cheltuielile te-
lefonice in regim de roaming.

Pe de altd parte, daca sunteti o persoana care obis-
nuieste sa inroseasca firele telefoanelor, vé puteti instala

chiar si acasa un astfel de router wireless cu functie de
VOIP pentru a sta la povesti cu prietenii. Convenabil, nu?

08[2008
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Titlu: Cainii de diamant.

Zile pe Turcoaz

Autor: Alastair Reynolds

Colectie: Suspans

Traducator: Adriana Mosoiu

cdinll de diamanit = zlle pe turcoaz

agina de autor: Alastair Reynolds s-a ndscut in 1966
Pin Barry, in sudul Tarii Galilor. A absolvit astronomia la
Newcastle, obtindnd doctoratul in acelasi domeniu la St
Andrews, in Scotia. A debutat cu povestiri SF in 1990, iar
in 1991, dupa terminarea terminarea studiilor, a plecat in
Olanda pentru a lucra in Agentia Spatiala Europeana,

unde a activat pand in 2004, cand s-a dedicat in totalitate
scrisului. In 2008, a revenit in Tara Galilor. Autor de space
opera cu elemente de hard SF, Alastair Reynolds se bazea-
za pe cunostintele sale profesioniste de fizica si astrono-
mie, care-i ingdduie sa extrapoleze tehnologii viitoare in
termeni consecventi cu stiinta actuald. In 2001, romanul
sau Chasm City (al doilea din seria Revelation Space) a
fost rasplatit cu premiul British SF. Seria Revelation Space
are cinci volume, doua nuvele (cuprinse in volumul
de fatd) si opt povestiri, care urmaresc istoria speci-
ei umane intr-un viitor situat peste trei sute de ani.

Cainii de diamant. Zile pe Turcoaz sunt doud
nuvele magistrale, care se inscriu in seria Spatiul
Revelatiilor (Revelation Space).

Caini de diamant sau ogari cu pielea de dia-
mant se profileazd la capatul expeditiei conduse
de Roland Childe.

Pentru a afla secretele Turnului Sangeros,
Roland Childe organizeaza o expeditie pe indepdr-
tata si arida planeta Golgotha. Turnul este un loc
grotesc, o fuziune intre animal si masing, iar cei
care s-au aventurat acolo nu au mai iesit nicioda-
ta. In Turn, membrii echipajului sunt confruntati
cu enigme matematice si sunt obligati sd isi inlo-
cuiasca membrele si procesele mentale cu dispo-
zitive cibernetice, ca metoda de adaptare la requ-
lile mereu schimbdtoare ale jocului mortal condus
deTurn.

Naqi Okpik de pe planeta Turcoaz isi pierde
sora in oceanul viu, format dintr-o comunitate de
micro-organisme ale Jonglerilor Mintii, care fac
din Turcoaz o vasta arhiva de minti statice. Micro-
organismele se infiltreaza in tot corpul, il inunda
cu o stare de beatitudine chimica, reface conexiu-
nile neurale, permitand ca o parte tot mai mare
din constiinta plonjorilor sd se strecoare in gher-
gheful vast al oceanului, in imensa constiinta co-
lectiva. Sosirea unei nave de ultranauti va bulversa viata
comunitatii, iar Naqi se va contopi cu oceanul in incerca-
rea de a-si regdsi sora si de a salva lumea lor de la
distrugere.

Turnul si oceanul sunt relicve ale Jonglerilor Mintii,
o entitate interstelara din Spatiul Revelatiilor.
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www.bamkapow.com/ten-
marvel-characters-who-
need-their-own-movies-
1481-p.html

Nu mai este cazul sa te ascuzi dupd deget. Stiu
cd in momentul in care esti singur acasd te imbraci in
iegari, iti legi o basma de gat si te joci de-a Sailor
Moon, desi ai mustatd. Te-am vazut! Stiu ca eroul tdu
din benzile desenate este un necunoscut care poate
sa controleze melcii de apd si ar putea sa cucereasca
lumea daca ar vrea. Stiu ca esti suparat foc de faptul
canuise daimportantd si ai vrea ca si el sa isi faca un
nume printr-un film cu super eroi. Ei bine, afld ca nu
esti singurul. Mai sunt ceva terminati care au facut
petitii ca personajele lor favorite sa se bucure de un
film de buget mare si care sa fi arate lui Suparmen ca
de fapt joaca la pitici. Intra pe site-ul din titlu si vei
afla care sunt acestia. Pe mine m-a dat gata Ant-Man.

Characters Who Need their Own

Man notwithstanding, tend to be too goddamned se
an be a great thing (Batman Begins), but others it can
nd of sad (Ghost Rider). A Deadpool movie would be th
: he's a mercenary who seems to know he's in a comid
t fight for good or evil or any personal morals; he's jus
uperpowers who's out to protect himself. The comic mi
bit of levity, and Deadpool's fourth-wall-breaking anti

e man for the job.

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4,
500530 Bragov. Data limitd a concursului: 1 septembrie 2008. Desemnarea castigdtoru-
|ui se face prin tragere la sorti. Numele castigatorului va fi publicat in editia de luna oc-
tombrie a revistei. Prin completarea si expedierea talonului se exprimd acordul dvs. ca in-
formatiile continute de talon sa fie inregistrate si prelucrate de cdtre editura SC Vogel
Burda Communications SRL in scop statistic, pentru trimiterea de comunicari comercia-
e proprii sau ale sponsorului concursului.

Castiga una dintre cele cinci carti
Cainii de diamant. Zile pe Turcoaz de
Alastair Reynolds raspunzand la intrebarea:

Cum se mai numesc cainii de diamant?

o
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www.digitaldreamdoor.com/
pages/best_guitarriff.html

Dintotdeauna i-ai invidiat pe indivizii dia pletosi si
sensibili care, datorita unei chitare, au lumea la picioare.
Tu stateai in casa si te jucai Solitaire ba cu stanga, ba cu
dreapta, pe cand lor le cadeau fetele in brate doar pen-
tru cd stiau sa cante Melc, melc, codobelc pe doud corzi.
Ce, tu nu esti om? Tu nu meriti asa ceva? Dar acum esti
mare, ai net, iti permiti o chitara ca deh... programming
pays. Mai trebuie doar s stii care sunt cele mai tari riff-
uri de chitard. Intra pe site-ul prezentat in titlu si vei des-
coperi o suta dintre cel mai bine vazute riff-uri pe chitara
ale tuturor timpurilor. Majoritatea dintre ele au si un link
catre YouTube, unde poti vedea maestrii la munca. Nu
dispera daca nu iti ies in primii trei ani de incercari.
Nimeni nu a zis ca va fi usor. Mai ales ca daca aveai talent
la cantat, nu ajungeai sa scrii la calculator fard a te uita la
tastaturd. Si nu, nu este acelasi lucru.
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Layls - Darek And The Bominos
Prutty Worman - Roy

Iron Han - Black Sabbath
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T

il
1
1.
1

The Hullian /Electric Eye - Judas Priest 4/
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www.sleepbot.com/
ambience

Daca esti unul dintre cei care stau muuultd vre-
me la calculator pentru a pune la cale o revolutie pe
internet sau pentru a descoperi secretul lui Bachus,
mai mult ca sigur cd trebuie sa iti bazaie si ceva muzi-
ca in urechi. Nu esti dispus tot timpul sd asculti ceva
cu versuri care te pot distrage de la activitate in mod
constant, asa cd te retragi in muzica ambientald.
Pentru cei care nu stiu ce inseamna, tot ce pot spune

www.everlastingtattoo.com

Ca toti dstia care nu au nimic special si pe care
nimeni nu ii baga in seama, ai vrea sa faci ceva in
urma caruia lumea sa stie cine esti. Dar cum nimic
inteligent nu iti vine in minte, singurul lucru care iti
rdmane este sa iti distrugi epiderma cu unul dintre
acele indrdgite sau indrdcite, nu stiu cum e mai
bine spus, tatuaje. lata cum a venit ideea. O sa te
intepi de doud sute doispemii de ori cu un ac maz-
galit cu cerneala si o sa iti desenezi o pantera, un
trandafir si un craniu. Daca se poate, toate deodata
si facute cu un ac inmuiat in pasta de creion chimic.
Oricum, daca alea sunt deja facute si totusi mai ai
loc pe corp pentru altele, este timpul sa te uiti pe
everlastingtattoo.com, unde niste artisti si-au pos-
tat unele dintre cele mai reusite creatii ale lor. Asa
cé poti sa furi meserie de la ei.

ambience

rarm-masses

The Amblent Music Archive of all the music that | love so veny much,
sound, graphics and textual infermation to satisfy your multimedian lus

0 &l et | could B 80 In e mid B0}

'What the Masses are Seeking

Al | Py dio stream |t 1 74385, s ol hd
albume on this e ane exlenathely lealured, s well B2 other wondariul musio

Amblence by Album
Ambience by Artist

Tha hwo basic ways 1o navigase this anhive. Alphabatioal listings, whose wict|
obesune genre & eally cul lhere, jus! wailing lor your curious ears.

Ambience by Sound

FAn sisempl 10 categortze this vastnaes of on-lind baauty.
| ohose a lew pigecn-haoles, and ired 1o @ull everything imo them.

www.sjgames.com/illuminati/
politics.html

Ca toti tinerii emancipati din ziua de azi, te pri-
cepi la politica. Si iti dai cu presupusul si oferi solutii
si te certi cu cei mai prostdnaci care cred in teoria
conspiratiei. Adica te bati cu cdramida in piept fara
sa ai mare habar totusi despre ce si cum se invarte
pentru ca ei sa aiba tot timpul cu trei lei mai mult ca
tine. Si pand la urma cui ii pasa? Stii exact atata poli-
tica si ai tot atatea idei despre ce inseamnd cét sd nu
ramai cu gura cascata la o bere cu un student de la
Gheorghe Gheorgiu Dej. Ar fi fain s& poti sa stii mai
mult. C& de, informatia inseamna putere. Asa ca
arunca un ochi pe site-ul din titlu pentru a vedea in
explicatii simple, pentru ca oricine sa inteleaga, ce
este politica. Evident, vorbim despre politica lor, nu
despre politica noastra. Ai nostri sunt niste banditi,
dom’le! Eu cu cine votez?!

It's only 3

game. Really. Fnord.

Politics Explained

some of the uslk.

fument takes them and puts them in a bam with everyone else’s cows. You have to take
vs. The government takes them and put them in a barn with evervone else’s cows. They|
cken farmers. The govermment gives you as much milk and eggs as the regulations say ¥
s both, hires you to take care of them and sells you the mik

eighbors help you take care of them, and you all share the milk.

b have to take care of them, but the government takes all the milc

3. The government takes both of than and shoots you,

et takes both and drafts you

Fightsors decide who gets the milk

cows. Your neighbors pick somecne to tell vou who gets the milk

este cd muzica ambientald este alcatuitd din tot felul
de zgomote pacifiste luate de prin natura si aliniate
cat de cat armonios pe un fond muzical extrem de
linistit. Senzatia ce se obtine este una de pace si sere-
nitate ce te poate ajuta in munca. Dacd nu stii unde
se poate asculta 0 asemenea muzicd, intra pe www.
sleepbot.com/ambience si de acolo poti sd iti alegi
tot ce vrei. Ah, mai functioneaza foarte bine in mo-
mentele de meditatie la care se ajunge in weed time.

Ambisnce
by Album

& full listing of the alburms on this site, grouped alphabetically, ¥4
the Section short-cuts, or use your browser's 'Find' option,

Other & Winik: & Cael & The Lathars
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"KONAMI  KONAMI

Imagine trimisa de ionutz23 the gamer
Asta o sa doara.

_ Slash

Imagine trimisa de gicuking
Am facut si eu d-astea la Yoga.

Erfia (8000 faat barenn,
el (HE8DI0 ) Hesd barrup.

Imagine trimisa de xtreme -boy Imagine trimisa de fanKoniec
Domnilor, treziti-va! Sforaiti prea tare. Mortierele iti dau aripi.

Imagine trimisa de Carez Alex Imagine trimisa de ionutz23 the gamer
Ultimul model de Mercedes. La Euro n-a facut nimic si-acum isi rupe piciorul.

Castigatorul din acest numar este xtreme-boy.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro.
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Care este alternativa pentru jocul Rail Simulator?

a. Starship Troopers

b. Gara de Nord
c. Bike Simulator 2009

Raspunsul il gasesti in review-ul jocului Rail Simulator din acestui numar al revistei.

Nume, prenume
Cod numeric personal

Localitate

cSl:3D

iga un joc

CRIME SCENE INVESTIGATION

Cast
®
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Superbike
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Nume, prenume
Cod numeric personal

Cast

a. Un singur weekend

b. Doua Weekend
c. Niciun weekend

In cate weekend

A

{eroules

IS 13NT1 SEHNAINOD

Raspunsul il gdsesti in review-ul jocului SBK08 Superbike World Championship din acest numar al revistei.
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DVD cu filmul Bee Viov

Raspunsul il gasesti in sectiunea Bistro dell’ Arte din acest numar al revistei.

Care este numele armasarului lui Conan din Ultima

noapte a lui Conan Berarul?

a. Dorna
b. Murgu
c. Lassie

iga un

Nume, prenume
Cod numeric personal

Localitate
Telefon

Cast
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Drakan
Drakan

in

?
ivelur

a
1a misiuni

Devil Vlay Cry 4
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pentru PC
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ile de alt
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a

Drakan

in

iga un joc

-S zapez

c. In pesterile d

Nume, prenume
Cod numeric personal

Localitate

a. Intr-unul dintre primele n
b. Pe finalul celei de-a tre

Cast

Unde

Raspunsul il gasesti in articolul Drakan: The Order of the Flame, in cadrul rubricii Retro din acest numar al revistei.
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Games
for Windows

in plina invazie barbara

PLAYSTRATIL

Anturajul,
bata-l vina!

Diavolul plange cu
il ° ° °
lacrimi de crocodil...

Soferiaeo
treaba
murdara ’ -
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Alege

Quad-core.
-Unmatched.

Diablo

666

CALCULATOR

nVidia Nforce 6501 SLI;

Intel® Core™2 Quad Q6600 2.4GHz;
PEN SLI-FI; 2GB DDR2 667,

320GB SATAZ;

DVD+RW Dual Layer;
NX8600GTS-TD 512MB PCI-Express

-
rFLAMINGO wwww lamingo.o / sund 08008 Cal PC - 08008 22.56.72

COMPUTERS DAE- 27.74 % pentru un credit in LEl pe 60 de luni, Pretul in lei include TVA.






