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ERIMORIAL

Un pas inainte...

e fac aproape sapte ani de cand am intrat

prima datd pe usa redactiei LEVEL. Pe vremea

aceea, Mike tocmai devenise redactor-sef dupa
plecarea lui Cashu. Imi aduc aminte primele
impresii... Mike, tanar, activ, agitat, stresat si dornic sa
faca ceva. Mitza, mut, in fata calculatorului, cu o
retinere clara de a scoate prea multe cuvinte. Claude,
inalt, asezat pe scaun, zambitor, dar agresiv ori de
cate ori punea mana pe cate un joc care nu functiona
chiar cum se astepta el. Sebah, destins, calm, cu pofta
de viata. Bogdans, proaspat angajat si el, usor
pierdut in spatiu. Marius Ghinea... un om foarte
greu de caracterizat intr-o propozitie... Se poate
spune despre el cd era un excentric. lar peste noi toti,
o redactie redusa ca suprafatd, dar separata de restul
companiei, pentru cd aici totul era... diferit. Lumea se
distra, lumea comunica... oamenii erau prieteni. Si
asta s-a mentinut o lungd bucata de vreme. Odata cu
venirea lui Koniec, lumea ne-a caracterizat ca fiind cea
mai productiva echipa LEVEL. Si tind sd fiu de acord.

Mai tarziu insd, lumea a inceput sa plece. Intai
Claude, ulterior eu, Mike, Koniec si Mitza, insa a venit
cioLAN. Au venit Rzarectha si KiMO. Eu si Koniec
ne-am intors, precum oile ratacite. Si uite asa am prins

trei redactori-sefi si aproape trei generatii de redactori.

7 ani cu un an pauza. Mult timp...

Motivul pentru care aduc toate aceste lucruri in
discutie este legat in mod direct de faptul cd imi scriu
ultimul editorial pentru revista LEVEL. incepand de
luna viitoare nu md veti mai vedea in lista de
redactori. A venit momentul sa fac un pas inainte, sa

intru in randul celor care pleaca. De ce... Pentru ca
LEVEL nu mai e pentru mine. Si nu are legdtura cu
voi. In momentul in care am ajuns redactor-sef, am
facut un legdmant, si anume acela de a face din
aceasta revista intr-adevdr ceea ce va doriti. Pentru
cd am crezut si cred cu putere cd in atatia ani am
inteles ce asteptati voi de la o revista de jocuri. Atat
cat am putut, am facut, nu singur, ¢i impreuna cu
redactia LEVEL. Pe aceasta cale ii multumesc lui
KiMO, care a inteles ce vreau sa fac, de ce vreau sa
fac si atat cat a putut, mi-a acordat tot sprijinul...
Mai departe nu pot merge pentru c3, in
legamantul pe care I-am facut am introdus o
clauza, si anume aceea cd daca nu voi mai putea
face ceea ce-mi doresc din motive ,externe”, voi
pleca. Si asta fac. Pentru ca fiecare sut in fund,
credeti-md, reprezinta un pas inainte.

Daca va intrebati, voi rdamane in jurnalismul
de specialitate. Veti mai citi articole de-ale mele in
LEVEL din pozitia de colaborator. Ma veti gdsi si in
alte parti, poate pe alte pozitii. Asa ca daca vreti sa
mai schimbam o vorba... nu plec departe.

Voua va doresc toate cele bune. lar redactiei
LEVEL ii doresc sa fie capabila de mai multa
rabdare si vointa decat mine pentru a depdsi
obstacolele din viitor, pentru a scoate o revista
dedicata voud, celor care citesc. Pentru ca dacd e
un singur lucru care conteaza pentru noi, acela
sunteti voi. Altfel nimeni nu si-ar mai da interesul
pentru LEVEL. Nu ar avea de ce...

B Locke
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-GWJPJRI Ns : r Dupa o lunga astepta-
re, iatd ca putem din
noua sa sutim masini, sa
stuchim militieni pe stra-
da si putin sa ne pese de
zonele cu parcare interzi-
sa. De data aceasta vom
face ravagii in randuri-

le americanilor cu ajuto-
rul unui sarb, Niko Belic.
Daca vreti sa vedeti de ce
fata de pe copertd are un
sugitop in gurd, dati re-
pede la pagina 52.

KiMO
1. Grand Theft Auto 4
2. Mass Effect
3. Viking: Battle for
Asgard

Koniec
1. Mass Effect
2. Grand Theft Auto 4
3. Ghost Squad

Locke _gmam, G ran d T h eft
1. Mass Effect I.: Auto IV

2. Age of Conan:
Hyborian Adventures

3. Grand Theft Auto 4

cioLAN
1. Mass Effect 3 Age of e :
2. Resident Evil: The ) Mai tineti minte Fable? Koniec
Umbrella Chronicles Conan: Hyborian nu, desi |-a jucat. Molyneux e un
3. Age of Conan: d Adventures mare dubios. Ba scoate jocuri de
Hyborian Adventures - st mata-n coads, ba niste porca-
rii de-ti st mintea-n loc. Dar, zice
el si toata sleahta sa de martifoi,
Fable 2 va pune punctul pe i si
de data asta va fi ce cerem. Sa
dea Domnu'!

Bogdans
1. Sony HDR-SR12
2. Asus Eee PC900
3. Vivotek Network
Camera PZ6122

»S-am plans si m-am tarat pe jos ca sarpele s-am facut mata-
¥ nii la Zidul Plangerii si m-am rugat un an intreg sd iasa odata
W AoC, ca sa inlocuiesc cu ceva World of Warcraft”. Nu stiti inca

la ce sa va asteptati de la el? La pagina 34 avem un hands-on

in care Lockastian va spune de ce n-are cimmerianul coada.

Daca tot ne-am perindat prin
Hiperboreea cu Conan si mus-
culosii sdi, nici vikingul ce se
bate pentru Asgard nu se lasa
mai prejos. Pletos si vanjos, cu
ditamai topoarele in mainile lui
de fierar, blondinul nostru im-
parte justitia lui Thor in stanga
si-n dreapta. Capul ce se pleacs,
sabia nu-l taie? HA! Gresit!

Marius/Ghinea
1. Mass Effect
2. Grand Theft Auto 4
3. Xl Century: Death ot
Glory

www.level.ro




Shogun:
Total War

Daca iti place saitragi in stan-
i In dreapta fara sa iti pese
eiti intra in catarea pus-
jtunci Resident Evil: The
ibrella Chronicles este jo-
‘ ul pentru tine. Mataraie,
sange, zombiesi viermi sunt
tot ce vei vedea, dar sa nu iti

P Catots Jntem acum in plind desfa-
surare a EURO 2008, iata un articol
ce face un scurt istoric al jocurilor
cu fotbal si iti prezinta parerea lui

fie frica. Controller-ul de Wi, Koniec despre cele mai importan-

Shogun, shogun, shogunas... Dra- transformat brusc in pistol, te M : te simulatoare de fotbal ale mo-
gul mamii copilas... vremurile ce va scoate din belea. 4 mentului.

au trecut sunt intotdeauna mai . i i =
bune decat cele actuale. Sau cel Resident 4 ) ! Fotbalul - de

putin asa ne fac unii iredentisti sa Evil: The 47 la realitate la

credem. In cadrul rubricii Retro u i
' mbrella ) - .
luna asta ne-am hotarat ca Jack - - joc video

sa scrie despre Shogun: Total War. \ Chronicles (

03 Editorial 68 Midian Part i
07 Joc Full 69 Midian Part il
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GUPRINS|DVD)

Demo: Devil May Cry 4/ b “ 3 LEGO Indiana Jones - Indiana Jones a fost resuscitat, turnat in

Dracula: Origin / LEGO Indiana Jones i R Y plastic si expediat in jungld, unde-si pune mintea cu salbaticii.

/ Overclocked / Penny Arcade

Adventures Episode 1: On the Rain-
Slick Precipice of Darkness / Nancy
Drew: The Phantom of Venice /
rFactor

MODs: FLIPSIDE (Half-Life 2) /
Haunted House (The Elder Scrolls IV:
Oblivion) / Paranoia (Half-Life 2) /
Snowreal (Unreal Tournament Ill)

Filme: Afrika/Battle Forge /
Beyond Good & Evil 2 / Brothers in
Arms: Hell's Highway / Command &

Conquer: Red Alert 3 / Dark Void / Devil May Cry 4 - O sabie cat el de mare si doua pistoale de na-
Darksiders / Death Track: dejde.,Albinosul”s-a intors! Traiasca-i... spada!l

Resurrection / EVE Online: Empyrean
Age / Far Cry 2 / Metal Gear Solid 4 / FLIPSIDE - Tocmai ai scapat de la balamuc. Alergi de nebun.
MOTORM4X / Prince of Persia next- Soarele straluceste, pasarelele canta, iar tu zburzi fericit de la un

gen / Rayman Raving Rabbids TV norisor la altul. Nu ratati acest mod original pentru Half-Life 2.
Party / Resident Evil 5 / Spore /
Space Siege / Street Fighter 4 / The
Incredible Hulk / Toki Tori / Too
Human / Warhammer 40,000: Dawn
of War 2

Imagini: Alpha Protocol /
Dark Void / Prince of Persia next-gen

Wallpaper: Fable2/Grand
Theft Auto IV / Lost Empires:
Immortals

Screensaver: Grand
Theft Auto IV

Drivere: ATl Catalyst8.5 CCC
/NVIDIA ForceWare 175.16

Brothers in Arms: Hell’s Highway - Operation Market Garden a
Patch: Battlefield 2142 v1.50/ fost una dintre cele mai mari operatiuni din timpul celui de-Al
Call of Duty 4: Modern Warfare v1.6 / Doilea Rézboi Mondial, o operatiune plina de dramatism. A sosit
Europa Universalis: Rome v1.2 timpul s aflam de ce.

Antivirus: AVG Free Edition
8.0 Build 100.1315 / Trojan Killer 1.2

Freeware: AllTrayTools :
1.4.7.1193 Beta / K-Lite Mega Codec = - M Haunted House - O casa bantuita, care isi primeste fanii jucatori
Pack 3.9.5 / Vista Codec Package 4.6.8 . = ai RPG-ului The Elder Scrolls IV: Oblivion cu bratele deschise. Be

) very afraid!

Shareware: Adobe

q NOTA: Interfata DVD-ului LEVEL este conceputd sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 1024x768 si o adancime a culorii de
Photoshop Lightroom 2.0 Beta 1/ 32 biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/
PowerDVD 8.0.1730.50 / PowerStrip Me, cat si sub Windows NT/2000/XP. Sub Windows Vista interfata este in stadiul BETA. Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate
3.78 Build 620 Beta / Total asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta
' LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grij in redactia LEVEL. Totusi, redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala
Commander 7.03 / WinRAR 3.80 a software-ului si nici nu poate fi ficuta responsabild pentru eventualele daune produse.

Beta 1 DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 6.02 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si
BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin).

EXTRA: Foobillard (versiune Pentru orice intrebdri legate de aplicatiile de pe DVD, va rugdm sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.

completd) / Kong (versiune comple- Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.
td) / Postal 2 Multiplayer (versiune
completd) / LEVEL DVD Finder

ATENTIE! Pentru rularea corectd a interfetei DVD-ului vd recomanddm setarea unei rezolutii minime de 1024x768, o adancime a culorii de 32 biti!
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BROKEN=SWORD

THE SLEEPING DRAGON

utine adventure-uri s-au bucurat de sequel-uri

remarcabile, iar The Sleeping Dragon, al treilea

joc din seria Broken Sword, este unul dintre ele.
Venerabila serie a inceput in 1996 cu Broken Sword:
Shadow of the Templars, un joc de aventuri cu o atmosfe-
rd invelita in mister care si-a gasit casa intr-o lume 2D fru-
mos animata de mainile unor artisti deosebit de talentati.
The Sleeping Dragon face cu succes trecerea la universul
tridimensional ce domina jocurile din zilele noastre, pas-
trand in acelasi timp povestea captivantd, puzzle-urile
provocatoare, umorul si grafica de calitate care au trans-
format seria intr-o veritabild legenda. lar pentru ca al trei-
lea joc din serie ramane in continuare unul dintre favori-
tele noastre, unul dintre cele mai reusite jocuri de
aventuri din toate timpurile, ne-am gandit ca ar fi exce-
lent sa vi-l oferim in versiune completa.

Cea de-a treia dimensiune a deschis o multime de
posibilitati in privinta abordarii puzzle-urilor, care ar fi fost
dificil, ba chiar imposibil de rezolvat intr-un joc 2D. Multe
dintre ele implica folosirea sau manevrarea unor obiecte
din mediul inconjurator pentru a debloca accesul cétre

FooBillard

urmatorul nivel. Eroii se catdrd pe stanci, se balanseaza pe
franghii si fac echilibristica pe marginea prapastiilor, insa
puzzle-urile ce pot fi rezolvate in astfel de moduri nu lasa
deloc impresia ca am avea de-a face cu un joc de actiune
bazat pe elemente de platforma. Aventura pura si miste-
rul definesc Broken Sword: The Sleeping Dragon, un tri-
umf al genului care ne-a incantat si continua sa ne incan-
te cu o lume 3D la fel de atragatoare ca la vremea lansarii
sale. Dovezi ale mdiestriei designerilor, oamenii care au
pus mana de la mana pentru a ne oferi o experienta uni-
cd, se gasesc la tot pasul prin joc, iar jucadndu-l, ai impresia
ca ai aterizat intr-un film al carui erou principal esti chiar
tu, jucatorul.

Broken Sword: The Sleeping Dragon este recoman-
dat oricui, nu numai iubitorilor genului, pentru care aven-
tura inedita pe care o ofera a ramas sau va ramane vreme
indelungata in amintirea lor. Asadar, la joaca!

Cerinte minime de sistem:

» Procesor Pentium Ill 750 MHz
> Memorie 128 MB
»  Accelerare 3D 64 MB

iliardul nu mai este ce-a fost

odatd, iar acum il putem juca

linistiti chiar si pe telefoanele
mobile, nu numai pe calculator, unde
FooBillard da cu tacul printre pixeli.
Jocul vine cu o fizica suficient de realis-
td pentru a te tine departe de padure,
fragi si mure, adversari controlati de Al
si o multime de moduri in care te poti
juca cu bilele, precum carambol sau
snooker. Engine-ul fizic este bun, dar

imperfect. Asadar, daca esti un profesio-
nist intr-ale biliardului, nu ezita sa-i dai
un telefon autorului ca sa-i spui unde a
gresit. Omul recunoaste ca si-a imagi-
nat cum ar trebui sa functioneze jocul
din punct de vedere fizic si a imple-
mentat tot ceea ce avea prin dosarul de
cunostinte generale de biliard in cea
mai noud creatie a sa. Probabil ca reali-
tatea este alta, dar asta nu inseamna ca
jocul nu este bun. Este?

Kong

ong este un top-down shooter doldo-

ra de maimutoi insetati de sange ce-si

fac damblaua intr-un mediu complet
3D. Regulile sunt simple: aduna cat mai multe
pachetele de sandtate, armuri si arme, iar apoi
vaneaza-ti inamicii ca sa-i faci oale si ulcele.
Kong dispune de trei moduri de joc, si anume
clasicele deathmatch, team deathmatch si cap-
ture the flag, existand planuri de introducere a
catorva moduri noi in viitorul apropiat. Botii
care joaca rolul maimutoilor in offline sunt exce-
lenti pentru a te antrena, insd adevarata placere
consta in a- juca online, multiplayer-ul venind
cu optiunea de a-ti face damblaua in LAN sau

pe internet. Be the monkey!
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THE FORCE UNLEASHED OCOLESTE PC-UL

Intr-un interviu acordat site-ului
VideoGamer.com, Cameron Suey (produ-
cer LucasArts) ne-a spulberat orice speran-
ta ca vom vedea o versiune pentru PCa lui
Star Wars: The Force Unleashed. Motivul?
Simplu: potrivit spuselor lui Suey, pretul
configuratiei necesare pentru a rula The
Force Unleash la detalii maxime se invarte
in jurul fabuloasei sume de 4000 de verzi-
sori. Orice alta configuratie, spune tovara-
sul Suey, se va cocosa sub greutatea Fortei
si ne va strica bunatate de experientd de
joc. Acum nu stim de unde-si face nenea
Cameron cumpardturile sau ce lighioand
facatoare de minuni va fi The Force
Unleashed, dar 4000 de dolari ni se pare o

|

suma exagerata si tare avem impresia ca
lucasilor le e putin cam lene sé-si optimi-
zeze jocul. Dar sa zicem cd am inghitit go-
goasa de 4000 de dolari. Mai mult, o sa fa-
cem un efort sa acceptam faptul ca Wii-ul
e mai potent decat behemotul de 4000 de
dolari (wiimote-ul e unul dintre lucrurile
pe care banii unui discipol al PC-ului nu-|
pot cumpdra). Totusi, cineva sd ne explice
cum se face ca PS2-ul (da, va exista pana si
o versiune de PS2) e in stare sa duca un joc
care ar ingenunchea orice PC sub 4000 de
dolari!!!

Altfel spus, dragi posesori de PC-uri...
,You want The FORCE??? YOU CAN'T

ZECE MILIOANE DE XBOX360 iN STATELE UNITE

Se pare ca Microsoft a reusit sa vanda
peste zece milioane de console Xbox360
numai in Statele Unite (19 milioane in in-
treaga lume) si spera ca numarul sa creas-
ca simtitor acum ca GTA IV face ravagii in
randul tineretului capitalist. Astfel,
Xbox360 devine prima consola next-gen
care reuseste sa treaca de pragul de 10 mi-
lioane de unitati vandute. La randul sau,

LEVEL

07]2008

Sony a raportat un numar de 9,3 milioane
de PS3-uri vandute in anul fiscal care s-a
incheiat in martie 2008 (o diferenta de
peste cinci milioane de unitati fatd de anul
anterior, deci o duce din ce in ce mai bine),
iar Nintendo se lauda cu 25 de milioane
de Wii-uri vandute de la lansare si pand

acum. Milioane, va spun,
MILIOANEEEEEEE!! Sa inceapa razboiull!!

Infinity Ward anunta, prin intermediul

sefului Vince Zampella, ca FPS-ul COD4 a
atins cota de 10 milioane de copii vandute,
mentionand de asemenea ca varianta pen-
tru Xbox 360 a fost cea care s-a vandut cel
mai bine. Jocul a fost lansat in noiembrie
anul trecut pentru PC, PS3 si Xbox 360 si
incd se afla in primele 10 locuri din Top 40

. COD4 ATINGE COTA DE 10 MILIOANE

UK All Formats, al celor mai vandute jocuri.
FPS-ul celor de la Activision se numara
printre putinele jocuri ce au atins cota de
10 milioane de exemplare vandute, din
anul 2000 si pana in prezent. In plus,
Variety Map Pack-ul disponibil pentru
download a fost achizitionat de peste 1,5

milioane de gameri.

PATRU TITLURI NOI,,MARCA"” SEGA

Daca va interesa ce mai invarte taica
Sega, aflati ca tocmai a incheiat un acord
de distributie cu cei de la PlatinumGames
(un studio independent infiintat de fosti
angajati Capcom) pentru nu mai putin de
patru joculete proaspete si apetisante.
Primul as din maneca lui Sega este
MadWorld, un action pentru Wii pe cat de
artistic (grafica alb-negru in stil Sin City),
pe atat de violent. Urmdtorul pe listd este
Infinite Line, un RPG pentru Nintendo DS

care, zice-se,,va forta la maximum limitele
consolei”si va fi unul dintre cele mai com-
plexe RPG-uri pe care le-a vazut DS-ul
pana acum. Trecem mai departe la Bayone-
tta, un action nex-gen (produs de Hideki
Kamiya, ,parintele” lui Devil May Cry) care
va bantui consolele PS3 si Xbox360.
Despre cel de-al patrulea titlu nu stim ab-
solut nimic, doar ca va fi produs de Shinji
Mikami, omul din spatele lui Resident Evil.
Le asteptam cu nerabdare...

www.level.ro



iINAPOI IN PREISTORIE!

Din ciclul de studii,Nu mai plange,
Jane, viata-i doar de form, jocul nu ne
omoarg, jocul ne transformd’, dintr-un re-
portaj care a vazut lumina zilei in cotidia-
nul Daily Mail (http://www.dailymail.co.
uk/news/article-1022062/Why-men-
conquer-Xbox.html), aflam cum se poate
transforma un om normal intr-o bestie a
cavernelor dacd fsi pune mintea, sd ridice
o consola de jocuri in manute.”Noi o sa
presupunem ca s-au referit la gamepad-ul
consolei, pentru ca nu vedem ce am avea
de castigat daca ne ridicam toti consolele
n aer ca sa... ce? Sa dam cu ele de pereti,
nu credem. Dar sd revenim la neanderta-
lii nostri.

,Jucand, dar mai ales castigand, ma-
joritatea jocurilor high-tech (?! n.r.) acti-
veaza parti ale creierului care, la barbati,
fac conexiunea cu instinctul primar de a
cuceri’, declara oamenii de stiinta citati
de Daily Mail. Tocmai de aceea, zic ei, bar-

batii sunt mai obsedati de jocuri decét fe-
meile. Ei, mirare!,,Barbatii sunt pur si sim-
plu mai motivati de dorinta de a invinge,”
a continuat un oarecare profesor Allan
Reiss, omul care a venit cu ideea de a ca-
bla bérbati si femei deopotriva la un sca-
ner MRI, in timp ce se jucau un joc. Nu
stim care. Astfel, cutezatori din fire, cerce-
tdtorii au descoperit ca ambele sexe si-au
activat portiunile din creier asociate cu
recompensa si dependenta. Creierul bar-
batului, insg, s-a activat mai tare. Boiiing!

Reiss a tinut sa adauge cd,aceste di-
ferente intre sexe (mare, mic, mare?) ne-ar
putea ajuta sa explicam de ce barbatii
sunt mai atrasi, chiar dependenti de jo-
curile video, decat femeile. Putem spune
cd barbatii tind sa devind mai teritoriali,
intr-un mod intrinsec. Nu trebuie sa fii un
geniu ca sa-ti dai seama cine au fost, din
punct de vedere istoric, cuceritorii si tira-
nii speciei noastre.” Niste neandertali?!

GUITAR HERO(IN): METALLICA

Dupa ce Activision a anuntat Guitar

Hero: Aerosmith (serios???), fanii Guitar
Hero si-au dat indarjiti cu presupusul care
va fi urmatoarea formatie care va face un
ban cinstit de pe urma halucinantului si-
mulator de cantat. Cele mai vehiculate
nume au fost Van Halen si, de buna sea-
ma, Metallica. Activision si-a ras in barba
sii-a lasat pe micuti sa fiarba in suc pro-
priu. Asta pand acum cateva zile, cand
anuntul ne-a izbit ca primul riff din Master
of Puppets:,In anul fiscal 2009 vom publi-
ca Guitar Hero: On Tour (pentru Nintendo
DS), Guitar Hero: Aerosmith, Guitar Hero:
Metallica si Guitar Hero IV." Cum anul fiscal

SEVORLANSA

2009 al lui Activision se va incheia in 31
martie 2009, nu putem decét sa presupu-
nem cd mosuletii de la Metallica isi vor da
in petec cel mai tarziu in primavara lui
2009. Hardcore. Guitar Hero Metallica. De
cand imi doream sd cant Saint Anger la o
mini chitara de plastic cu cinci butoane
colorate in fata parnaiasilor de la Jilava.
Ma vor iubi. Poate chiar la propriu... Pe un
ton mai optimist, dacd in playlist va exista
Orion si un mic Clifford Lee Burton pe post
de personaj,unlockabil’, imi rup painea de
la gura si le cumpar jocul. Si muzica. Si
ghiozdanelul cu Harvester of Sorrow pe
care am pus ochii acum sapte ani.

Devil May Cry 4 PC Capcom
Romance of the Three Kingdoms XI| PC Koei

American McGee’s Grimm PC GameTap

HEIST PC, PS3, X360 Codemasters
FlatOut Ultimate Carnage PC Empire Intercative
Soulcalibur 4 PS3, X360 Ubisoft

Ruarhym

Kormw
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»ZE SECOND NWN2 EXPANSION ALMOST HIR!”

Dupad un Neverwinter Nights 2 neas-

teptat de bun si un prim expansion care
ne-a uns pe suflet, pe 11 iunie, Ataria
anuntat cd, spre sfarsitul lui 2008, conti-
nuarea furtunoasa a povestii ne va gadila
simtamintele erpegistice timp de aproxi-
mativ 15 ore (durata oficiala pentru sto-
ryline — cam scurtut). Intitulat Storm of
Zehir, expansion-ul promite o reintoarce-
re (bine-venita) la stilul Baldur’s Gate si
Icewind Dale, oferind posibilitatea de
personalizare completd a party-ului, td-
valeli care mai de care prin dungeoane
(keeparoase) si mai ales un asa-numit
,Overland Map’, biletul catre explorarea
non-lineara a tinuturilor Sword Coast si
Chultan Peninsula, populate cu dusma-
nei din ce in ce mai aprigi, dar si condi-
mentate cu tot felul de comori fabuloase
pe madsura ce aventurierii isi croiesc drum
prin necunoscut.

Povestea prefigureaza intamplarile ce
vor avea loc in Forgotten Realms odata
cu apropiata lansare a celui de-al patru-
lea set de reguli Dungeons & Dragons:
dupa infrangerea Regelui Umbrelor,
Sword Coast-ul incearca sa-si refaca siste-
mul economic atrofiat de razboi.

Oportunistii se folosesc de confuzia ge-
nerala pentru a castiga bani si influenta,
formand diferite sindicate comerciale. n
acest scop, a fost implementat un sistem
de comert nemaivazut pand acum in
RPG-uri similare. Tu, jucatorul (personaj
diferit fata de titlurile anterioare), vei fi
aruncat in aceastd lume instabild, aldturi
de cativa camarazi. Pentru a te descurca,
va trebui fie sa te aliezi cu un sindicat, ur-
marind formarea unui imperiu comercial,
fie sa inoti impotriva curentului, croindu-ti
propriul drum prin Faer(in, talharind ca-
ravane si facand comert pe piata neagra.
In drumul vostru, veti intalni teapa serpi-
sorilor malefici Yuan-Ti si va veti lovi de
xenofobia triburilor ce populeaza jungla
din Samarach, iar cizmele va vor cdlauzi si
in locuri dragi precum orasul
Neverwinter sau Crossroad Keep.

Da, da, veti avea si noi clase, vrdji, tin-
te miscdtoare si rase jucabile, multipla-
yer-ul va oferi noi atractii, iar pe langa
conversatii intre membrii party-ului asa
cum n-ati auzit de la BG2 incoace, isi face
loc si un sistem de recompensare a lucru-
luiin echipa. Lasati Yuan-Ti-i sa vina la
mine!
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SPIDER MAN: WEB OF SHADOWS

Activison a dezvaluit noul proiect la care le poseda. Cel ros-albastru (o fi
care lucreaza, si anume Spider Man:Web  stelist) cu care ne-a obisnuit de la ince-

of Shadows, care pare sa promita, in puturi si cel negru, achizitionat recent.
comparatie cu celelalte jocuri ale seriei. Stiti voi despre ce-i vorba, asa cd n-are
Web of Shadows va fi produs de Shaba, rost sd intrdm in detalii. Asadar, insec-
care nu a mai lucrat la vreun alt joc cu ta, va face uz de costume si se va putea
Spider Man in rolul principal, dar a pro- schimba in oricare vrea el. Si asta il va
dus sapte jocuri de sport extrem, din care  ajuta sa se miste mai spectaculos, sa
trei fac parte din seria Tony Hawk. realizeze combo-uri si sa castige extra-
In acest joc al seriei, Spidey se va abilitdti, dar asta depinde de costumul
putea folosi de ambele costume pe folosit cel mai mult. O &
- e

‘ STREET FIGHTER 4 PE PC

Se pare ca omusorii de la Capcom fac cu ochiul PC-ului din ce in ce mai des. Dupa

Devil May Cry 4, a sosit timpul ca Street Fighter 4 s& decoleze de pe aparatele arcade si sa

bombardeze cele trei platforme majore. Astfel, oficialii Capcom au declarat cd Street

Fighter 4 este programat sa apara pe Xbox360, PS3 si (hell yeah!!!) PC. Din nefericire, n-a

fost furnizata o data de lansare. E timp...

INTRA PE www.level.ro

Lasa pornakele siintra pe site-ul www.level.ro. Te asteaptd o multime de review-uri, cele
mai noi stiri (daca ar fi mai noi, ar trebui s le inventam), cele mai proaspete screenshot-uri si
cele mai valoroase trailer-e. Daca abundenta de informatie nu te va satisface, cateva mii de
jocuri flash atent selectionate iti stau la dispozitie pentru a-ti alunga plictiseala de peste zi.
Avem culori, avem poze, avem sunete. ... Si il avem pe Grim. Nu-i lasa pe Ceilalti sa ti-o ia ina-
inte, pune-ti Internet si intrd pe Site-ul LEVEL. Intrd in randul Lumii, intra pe www.level.ro.
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practic... mai ugor nu se poate!
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Internetul pe mobil de la Vodafone iti aduce Internetul in palma.
Chiar daca nu esti in fata calculatorului, poti intra pe Yahoo Messenger & Mail sau poti
folosi Google search sa gasesti rapid raspunsul la orice intrebare, de oriunde ai fi.

Usor de folosit si rapid, VVodafone Internet pe mobil te tine conectat la site-urile tale preferate, la Messenger si e-mail
oriunde ai acoperire GSM.

Vodafone live! este acum poarta ta de acces catre Internet de pe telefonul mobil. Cu un design nou, portalul Vodafone live!
iti pune la dispozitie link-uri directe catre peste 40 de site-uri romanesti si internationale. In plus, poti accesa orice site
doresti tastéand adresa, la fel ca pe calculator, iar Google search iti sta la dispozitie pentru cautarea oricarei informatii.

Apasa tasta si te-ai conectat la Internet de pe mobil.

Fie ca esti abonat sau utilizator al Cartelei VVodafone, noul serviciu Vodafone Internet pe mobil iti aduce preturi foarte
atractive pentru navigarea pe Internet.

Poti opta fie pentru un abonament lunar de 4 EUR (4,76 EUR cu TVA), daca vrei sa navighezi frecvent pe Internet de pe
telefonul mobil, si ai navigare gratuitd nelimitata in Vodafone live! si trafic gratuit pe oricare alte site-uri Internet, in limita a
500 MB. De exemplu: 1.500 de pagini accesate si 500 de email-uri (fara documente atasate) consuma aproximativ 100 MB.

Daca intentionezi sa accesezi Internetul numai ocazional, poti opta pentru sesiunea Vodafone Internet pe mobil si vei fi
tarifat cu 0,20 EUR (0,23 EUR cu TVA) la fiecare conectare si 0,40 EUR/MB (0,48 EUR cu TVA) pentru traficul realizat pe
alte site-uri, in afara portalului.

Promotional, daca esti abonat Vodafone Romania, poti naviga pe Internet gratuit si nelimitat, in primele doua luni
de la activarea serviciuluil TR

Dupa consumarea celor 500 MB inclusi in abonament sau in prometie, traficul suplimentar se tarifeaza cu 0,40 EUR/MB
(0,48 EUR cu TVA). :

Poti utiliza orice telefon compatibil Vodafone live! pentru a accesa
Internetul. Daca telefonul tau nu este compatibil Vodafone live!, nu iti
face griji! Cauta in meniul telefonului functia “internet”, “browser" sau
“navigator” ilustrata in mod frecvent de un glob paméantesc, iar daca
aceasta functie exista, atunci esti sigur ca poti accesa Internetul de pe

mobilul tau.

Poti activa serviciul Vodafone Internet pe'mobil in orice magazin Voda-
fone sau in magazinele partenerilor nostri. De asemenea, daca esti
abonat Vodafone, poti activa noul serviciu direct de pe telefonul tau,
sunand gratuit la *live (*5483), precum si prin serviciul de administrare a
contului de client, MyVodafone. Utilizatorii Cartelei Vodafone isi pot
activa serviciul tastand *147#.

Pentru mai multe detalii, vizitati

Traieste fiecare clipa vodafone




INERVIU

vers de posibilitati. Asadar si prin urmare, cum o fi sa lucrezi tu, un roman, pentru stu-
dioul care dezvoltd in continuare cel mai complex MMO al momentului din punct de

u putin timp inaintea lansarii oficiale a expanssion-ului Empyrean Age pentru
MMO-ul spatial EVE Online si al razboiului intergalactic pe care il va alimenta,
iatd-ne afland noi detalii din spatele scenei care continua sa sprijine un uni-

vedere social si nu numai?

e curand, EVE RO CENTER a avut placerea de a-i lua un scurt interviu lui

lulian Agapie, singurul developer roman care lucreaza la CCP, studioul ce ne-a
adus in case jocul EVE Online. lar pentru cd baietii de la EVE RO CENTER au
fost incantati de ideea de a ne impartdsi detaliile, iata ce am aflat:

Ao X138 Cand si cum ai inceput sd joci EVE
Online?

lulian: E o intrebare inevitabila. Tot timpul trebuie sa

raspunzi la intrebarea asta cand vorbesti despre
EVE.

In primavara lui 2005, unul dintre colegii mei de
la serviciu il juca si parea ceva inedit pe monitor.
Am jucat foarte mult Homeworld si Morrowind si
eram cam dezamdgit de KOTOR; asteptam sa vad
universul Star Wars in vasta lume de posibilitati a
Morrowind-ului.

Pe atunci nu mai aveam nicio pretentie din partea

industriei jocurilor. Pe 1dnga asta, eram si putin
maniac cu munca in acea perioadd, aveam o gra-
mada de proiecte, responsabilitati... Nu doream
prea mult sa joc ceva nou. Dar EVE chiar era ceva
inedit si mi-a retinut atentia pe moment. Mi-a
luat cateva saptamani pana sd il incerc si, cand
am inceput sd joc, nu m-am mai oprit.

Initial mi-am facut un personaj Caldari, iar dupa o
saptamana nu mi-a mai placut. De fapt, pierdu-
sem nava si voiam sd incerc altceva. Apoi am cre-
at alt personaj, Amarrian de data asta, pe care l-am
botezat Traandus (si imi lipseste atat de mult
acum...). De atunci, toatd lumea avea sa mad cu-

lulian Agapie - Junior Artist CCP Games

noasca cu numele dsta. Jucam de parca imi inge-
lam nevasta, imi fdiceam timp numai pentru mine
ca sa joc EVE... Tineam jocul deschis toata ziua in
taskbar, imi puneam alarme la telefon sa imi
schimb skill-ul... Era o NEBUNIE!

Acum, daca ar trebui sa imi construiesc din nou
un personaj, nu as mai petrece atat de mult timp.
Nu mai pot!

AN\ i3 Cum te simti sa faci parte din echipa
de developeri de la CCP?

lulian: Incd nu mi-am revenit nici pe jumétate dupa pu-

ternicul soc pe care I-am avut in februarie, cand
actualul meu sef ma intreba dacd vreau sa vin la
Reykjavik sd lucrez pentru o perioada de trei luni
ca junior artist. (,Ce vorbestill!”)

Siin fiecare zi nu imi vine a crede cand ma uit in
jurul meu... lar acum md pregatesc de o mare
schimbare: perioada de test se termind si ma as-
teapta un adevarat contract cu CCP!

Acum nu doar cd joc EVE, acum CREEZ pentru el,
sunt implicat in a-I schimba si a face noi lucruri
pentru el, am amprenta mea pe el!

Si e un sentiment frumos, sa stiu ca lucrez pentru
un joc extraordinar, cu artisti si designeri superbi
si, mai important este cd lucrez cu pldcere, md
face sa ma simt bine.

Simt cd aici imi este locul, ca asta trebuie sa fac.

(Ao Xd )53 Te-ai obisnuit usor cu tara si oamenii,
vremea de acolo?

Birourile din departamentul de arta CCP

lulian: Eh, nu chiar. In primul rand este limba, care e
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foarte ciudata. Acum am facut un progres, dupa
trei luni de cand tot aud islandeza in jurul meu:
stiu cand incepe si cand se termind un cuvant.
Am pus mana pe un manual si un dictionar islan-
dez si am de gand sa invat limba, macar
esentialul.

Tn al doilea rand, este vantul tipic Islandei, care
chiar,musca” din tine daca nu esti atent. Vremea
se schimba foarte repede; poti s vezi toate ano-
timpurile intr-o singura zi aici.

Dar acum a venit vara i aici, impreund cu mirosul
florilor viu colorate si iarba proaspat tunsa.
Cateodata ma plimb dimineata in jurul lacului
Tjornin si ajung tarziu la serviciu. (Scuze, Benjy!)
In al treilea rand, ma innebuneste lumina de afard
in miezul noptii! La ora 1 noaptea, afard e cala 8
seara in Romania! Apoi, la 3 dimineata rdsare soa-
rele din nou, nu ai timp sa vezi cerul intunecat, sa
vezi stelele sau luna... Pasdrile incep sa cante, iar
pisicile sa alerge dupa ele (toate pisicile de aici au
cate un mic clopotel la gat).

Deci, am avut probleme cu somnul o perioadd.
La locul de munca a fost foarte simplu sa ma aco-
modez, sa imi fac noi prieteni, mai ales dupa ex-
cursia CCP-ului in Maroc.

Nu cred cd e greu sd se simtd oricine bine in
Reykjavik. Peste tot gdsesti cate un loc interesant
si prietenos unde sd te simti bine. Trebuie doar sa
incerci (implica foarte multa bere)!

dupa colt, la departamentele de design si progra-
mare, dar, sper mereu ca la sfarsit totul va fi bine.
Ceea ce vad eu in intregul univers EVE, si nu ma
refer doar la ce se intampla acum in joc, este sur-
prinzator, cu o multime de noutati si posibilitati
care in acest moment nu cred cd sunt egalate de
altceva.

Sunt frustrat ca nu pot sa va spun mai multe des-
pre asta. Scuze!

INTERVIU]

Empyrian Age

Jpetreceri pentru jucdtori de EVE”si sa arati apoi
tuturor ca in Romania EXISTA jucitori de EVE
Online, unii chiar veterani sau fleet commanderi
profesionisti in joc, cu 0 gandire matura si un
comportament excelent, este cea mai frumoasa
metoda de a le multumi creatorilor jocului, sa le
ardti respect pentru tot ceea ce au creat. A fost,
dupd mine, ca un desen al unui copil de 3 ani- cu
mama, tata si catelul. Un desen naiv, dar simpatic
si plin de pasiune.

A fost excelent, inclusiv pentru jucatori, s se cu-

AU XS\ i35% Poti sa ne spui la ce ai lucrat pentru
EVE Online: Empyrean Age?

noascd intre ei, sa socializeze, sa-si rezolve dispu-
tele din joc, sa schimbe informatii, sd se ajute in-
tre ei... A fost exact ceea ce aveau nevoie

lulian: Hm, cred ca da... jucatorii pasionati din Romania, sa simta cum

Am facut icon-urile pentru grade. A fost, de fapt,
primul meu task in CCP. Si a fost o lectie bund ca
sé inteleg ,filozofia” EVE-ului, cum gandesc rasele,
care este cel mai important,dedesubt” al fiecare-
ia, de ce si cum se diferentiaza intre ele. Am inva-
tatin primul rand o gramada de noi povestioare,
care sunt numai in mintea lui Asgeir (Art
Directorul EVE-ului), care m-au ajutat sd evoluez
si sa creez noile detalii grafice.

bate inima” activitatii lor din joc.

Surprinzator, dupd ce am creat aceasta comuni-
tate fara sa stim nimic despre chestia asta, doar
cd asa ne-a venit, am privit afacerea din afara,
iar succesul pe care |-a avut mi se pare enorm.
Developerii de la CCP sunt foarte multumiti de
ceea ce s-a intamplat in Romania pentru EVE.
lar acum pot sd vad asta doar pentru ca sunt in
CCP. Cand eram in mijlocul problemei nu am
fost prea curios sa arunc o privire de ansamblu

A XN :E In sesiunile de game design, in sedin-
tele,Devilor’, ai avut vreo sugestie pentru gameplay,

asupra ei.
Sper ca aceasta parte din marea comunitate de

idei care sa fie acceptate, chiar bagate in joc? jucatori a EVE-ului, felia romanilor, sa isi dea sea-

lulian: Cred ca in astfel de sedinte oricine trebuie
sa isi spuna ideile care-i vin. Asta face ce este EVE
acum, comunicare si ambitie ca sa gandesti me-
reu peste limite, sa le fortezi cu fiecare incercare.
Si, da, mi-am facut simtita prezenta in sedintele
de genul asta. Veti gasi multe chestii imaginate
de mine in joc.

A1 X e\ 11:E Ce poti sé ne spui despre ce va fi in vii-
tor, din punctul tdu de vedere?

lulian: Intotdeauna incerc sa privesc problemele si noile

idei pentru EVE din punctul de vedere al jucatoru-
lui si mi-e greu, pentru ca sunt mereu influentat
de alti factori care stiu ca existd si sunt prezenti,

O noapte oarecareinlslanda

(Ao X\ h a8 Cum vezi comunitatea romaneasca de
EVE Online, acum, din perspectiva unui angajat CCP?

lulian: Cand ma gandesc ca am facut asta impreuna cu

ei doar de placere, de dragul distractiei, neavand
niciun sfat in crearea unei comunitati sau macar
sa copiem de la altcineva cum se face, dar noua
chiar nu ne-a pasat cum o sd fie, consider ca a fost
cel mai bun lucru pe care I-am facut in Romania
pentru industria jocurilor. Adica, sa ai un gathe-
ring al jucdtorilor in 6 luni de la prima idee a unei

ma in viitor cat de mult conteaza la nivel global.
Este ca si cum ai face parte dintr-o noua natie.
Una virtuala. Deja CCP are un Consiliu Managerial
Stelar, ceea ce inseamna un pas catre o democra-
tie adevarata. Deci, fiti mandri ca sunteti capsu-
lari! Sunt mandru ca in Romania EVE are o comu-
nitate adevarata, dar mai presus de toate sunt
mandru cd am contribuit la nasterea ei!

EVE mi-a schimbat viata. Complet. Nu doar pen-
tru cd acum lucrez la CCP, dar si pentru ca tot tim-
pul m-a provocat, obligandu-md sa evoluez si sa
explorez, sd invat lucruri noi. Stiu ca sund a de-
pendentd si spalare de creier, dar este cel mai bun
lucru care mi s-a intamplat. lar voi stiti asta!

EVErything for EVErybody! - Traandus
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de la realitate Ia joc video

alizat brusc dupa golul egalizator al Angliei cd saracul de

portul rege a ajuns pe calculatoarele noastre

aproape in momentul in care jocurile pe calcula-

tor au fost inventate. Nu ai ce face, fotbalul atra-
ge mai multa audienta decat dacd Dumnezeu ar aparea
live la televizor sa anunte al doilea potop. Deh, ce ti-e si
cu bagsica asta de sare de colo-colo si face oamenii sa se
omoare sau sa se iubeasca intre ei de parca ar fi ultima
oara cand ar putea-o face. Recunosc, si pe mine ma
prinde febra din cand in cand desi nu stiu nici macar nu-
mele portarului de la actuala echipa nationala. Dar de fi-
ecare data cand ii ingenunchem pe englezi si i scoatem
direct din grupd, ies in strada cu toti nebunii si mergem
sa plantam copaci in Piata Sfatului. Isteria asta de masa
este extraordinar de contagioasd si chiar dacd nu stii ca
mingea este rotunda, multimea de oameni fericiti ca
Dan Petrescu a dat gol in ultimul minut sau ca Ganea a
reusit sd marcheze (aproape in ultimul minut) din penal-
ti ingropand fantastica echipa a Angliei te face sa sari
din bascheti de fericire si sa fluturi o noapte intreaga un
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steag sutit de pe primdrie. De aceea, oricat de prost ar fi
un joc cu fotbal, este cumparat de lumea intreaga, fara
discernamant, si devine un succes de piata. Articolul de
fatd vrea sa facd totusi o analiza obiectiva a celor mai
importante titluri de pe piatd, cu argumente pro si con-
tra pentru fiecare, cu intentia declarata de a va putea da
seama ce merita si ce nu meritd jucat.

Care pe care

Inainte de a intra in paine, trebuie s& va spun cd de
la ultima propozitie din introducere si subtitlul de mai
sus a trecut mai bine de o ord. Am tot stat pe YouTube si
m-am uitat la cele mai importante faze din principalele
meciuri pe care Romania le-a avut de-a lungul anilor si
mi-am adus aminte de o grdmadd de momente inedite.
De exemplu, la meciul dintre Romania si Anglia din 1998
eram cu Mitza intr-o faimoasa bodega a vremii, pe nu-
mele ei IBC. Tn timp ce ne bucuram si ne intristam la fie-
care faza a meciului, ingurgitand bere dupa bere, am re-

el poarta o bluza cu ditamai steagul Angliei pe piept. La
fel de brusc, timpul s-a oprit, ura indreptatd asupra albi-
onilor a inceput sa ne sufoce, iar Mitza a intrat in panica
si s-a dezbracat in timp record. Foarte interesant a fost
ca desi televizorul cu diagonala de un metru a fost in-
gropat instant in pahare de plastic, Mitza a reusit sd sca-
pe fara sa fie atins nici macar de un pic de spuma.
Norocul prostului...

Dupa aceastd excursie pe soseaua amintirilor (me-
mory lane pe limba englezilor), sa revenim la oile noas-
tre. Sa nu va speriati daca voi tot face referiri la englezi
pe parcursul acestui articol, dar am o boald pe ei ceva de
speriat. Nu stiu de ce, doar nu ne-au mai caftit din '70.

Mica istorie

De cand e lumea si pamantul, fiecare inventie a
luat nastere in urma a cel putin unuia dintre cele mai
importante trei lucruri pentru om: mancare, sport si
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pOrn. Trecem peste exemplele evidente ca roata, patul,
cutitul si painea si ajungem la minge. Trecem peste sta-
diile incipiente ale ei (basica porcului, o bucata de piele
umpluta cu calti s.a.m.d.) si ajungem direct la artexul cu
care nu aveai voie sa te joci pe ciment ca il faceai ferfeni-
td. Sa zicem ca faci rosu in gat sau nu te pricepi deloc sa
dai cu sutul in minge, dar esti un geniu al informaticii,
asa ca faci primul joc pe calculator. Astfel ia nastere pri-
mul joc cu fotbal la mijlocul anilor ‘70 odata cu consola
Binatone/ Grandstand. Apoi a venit Intellivision, cu pri-
mul joc 3D (pe console evident) in 1979 si a rupt gura
pietei. Peste cativa ani, in 1983, microbistii virtuali au
pornit in pelerinaj spre Andrew Spencer, téticul lui
International Soccer. Timp de cinci ani, jocul lui Spencer
a facut ravagii si a fost unul dintre motivele principale
pentru care Commodore 64 a fost cumparat atat de bine
de catre tineretul muncitor. International Soccer a fost
primul joc de fotbal in care mingea sérea pe teren, intro-
ducand cu adevarat a treia dimensiune in joc, si care ve-
nea cu noua niveluri de dificultate, pentru ca fiecare
amarat sa poata castiga. Jon Ritman si Ocean Software
au ridicat stacheta cu un tenti mai sus cu Match Day, joc
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Primul joc cu

fotbal EVAH!

Emlyn Hughes
International

Sensible Soccer

ce rula atat pe Spectrum, Commodore 64, cat si pe
Amstrad 464. Match Day a fost jocul in care s-a vazut
pentru prima oara un indicator pentru forta sutului.

Tn 1988, Audiogentic a lansat Emlyn Hughes
International Soccer pentru Commodore 64. Jocul era o
versiune imbunétatita a lui International Soccer si a fost
un mare succes deoarece sprite-urilor ce alergau pe te-
ren li s-a dat o miscare fluida si nu mai erau doar niste
piese de sah ce aleargd o minge. De asemenea, intrdrile
prin alunecare si pasele lungi/scurte au ridicat tribunele
in picioare.

1989 a vazut revolutia iscata de Amiga si Atari ST,
ce se bucurau de noua tehnologie pe 16 biti, fatd de cei

8 biti de pand atunci.
Steve Screech si Dino Dini
de la Anco software (cu-
noscuta anterior ca
Anirog Software) au lan-
sat Kick Off. Inspirat mult
din Match Day 2, Kick Off
a fost cel care a realizat
scalarea jucdtorilor la di-
mensiunile terenului. S-a
introdus si vederea de
deasupra terenului, inlo-

cuind deja consacrata vi-
ziune asupra jocului din

lateral. De asemenea,

mingea nu mai statea lipita de picioa-

( \
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rele jucdtorilor, addugand un nou
element de tacticad si strategie.
Nu a fost un joc extraordinar,
dar a servit ca inspiratie jocuri-
lor ce vor urma, prin cele doua
mari elemente noi addugate:
scalarea la dimensiuni si diferentji-
erea dintre controlul jucatorului si
cel al mingii.
In 1992, Sensible Software a lansat
ceea ce avea sd devina un adevarat etalon
pentru jocurile cu fotbal ce urmau sa iasa.
Sensible Soccer, lansat pe Amiga si Atari ST, a za-
pacit lumea prin complexitatea si totusi gameplay-ul
simplu si usor de utilizat. Odata cu Sensible Soccer,
a aparut posibilitatea de a putea edita echipele nati-
onale si de club si a ajuns in varful piramidei jocurilor
de succes de pe Amiga, fiind primul in All Time Top 100.
Tot in acelasi an, Electronic Arts a lansat primul joc
din ultra hiper mega cunoscuta serie FIFA. Desi licenta
de nume i-a costat de i-a uscat, se pare ca a fost o inves-
titie cu cap deoarece si acum 90% dintre cei cdrora le
spui despre jocurile de fotbal pe calculator se gan-
desc la unul dintre jocurile celor de la EA. Au incer-
cat sa cucereasca inimile fanilor printr-o grafica de
toata frumusetea, lucru ce le-a iesit de minune.
In competitie cu EA, Konami a iesit la inainta-
re in 1994 cu International Superstar Soccer, care
apoi a fost urmat de unul dintre jocurile cu fotbal re-
cunoscute de majoritatea jucatorilor ca fiind cea mai
buna reprezentare a jocului rege pe calculator. Pro
Evolution Soccer, lansat initial in Japonia in 2001 sub
numele de Winning Elevel 5, a rupt gura targului.

EA si felia sa

In zilele noastre, departe de Epoca de Piatra des-
pre care am vorbit mai sus, cele mai cunoscute simula-
toare de fotbal sunt cele care apartin seriei FIFA a celor
de la Electronic Arts. Multa vreme au fost aproape sin-

—
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gura noastra optiune pentru un joc decent cu fotbal si
trebuia sa ne multumim cu ele, asa bune sau proaste
cum au fost. Dupa ce le-am jucat pe toate de-a lungul
anilor, pot spune cu mana pe inimd ca cel mai bun joc al
seriei a fost FIFA 99. De fiecare data cand imi cade in
mana un nou simulator de fotbal, nu pot sa nu fac o
comparatie intre cele doua, iar FIFA 99 mai tot timpul
iese pe primul loc si ar fi si acum unul dintre primele jo-
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Remember FIFA 99

Remember FIFA 99

Juventus
Arsenal

curi cu fotbal pe care ag pune ména in caz de forta ma-
jora. Desi nici nu se poate compara ca grafica cu jocurile
actuale, totusi FIFA 99 este piatra de temelie a seriei si
nu mint cand spun ca majoritatea jucatorilor vechi de
FIFA sunt de acord cu mine. Pentru cei care sunt familia-
rizati cu review-urile mele de peste ani despre fiecare
produs al seriei, cele ce urmeazd vor suna ca mesajul
unei placi stricate de patefon. Cu toate cd mai sus am
spus cd in materie de grafica editiile initiale nu se pot
compara cu cele ale ultimilor ani, dati-mi voie sa com-
pletez cu ceva. Grafic, majoritatea lucrurilor de pe teren
se schimba, dar ceea ce se intdmpla in afara sa a ramas
la fel. La ce ma refer? Pai la tribune si la ceea ce se in-
tampld acolo. Aceleasi sprite-uri nenorocite ca acum
100 de ani! Este posibil asa ceva?! Se pare ca da. In mo-
mentul in care piata evolueaza, hardware-ul pare des-
prins dintr-un episod din Star Trek, iar pretentiile ajung
la cer este normal ca jocul sa fie improspatat doar pe ju-
matate? Adica ma doare fix in cot daca ii voi recunoaste
mecla lui Beckham, iar uralele ce i se aduc sunt scoase
de acelasi public care il ovationa si in ‘98. Cum mai mult
ca sigur ca nu ma credeti, priviti imaginea alaturata

(fig. 1), unde jucdtorul pare desprins din ecranul televi-
zorului, iar publicul dintr-o recuzita a unui joc realizat in
anii '70. Frumos, nu?

Calitate vs. timp liber

In continuare o sa vorbim tot despre seria FIFA a
celor de la EA. Dupd cum este normal, orice serie cauta
sa fie mai buna calitativ cu fiecare nou produs scos pe
piata. Asa s-a incercat si cu fiecare dintre jocurile lansate
anual de catre EA Sports. Din nefericire, elementele noi
ce ne bucurau ochii s-au cam pierdut prin anii 2002-
2003, cand cei de la EA au avut ultima zvacnire de ravnd
si s-au strofocat sa scoata ceva bun din ei. Bucatelele noi
de gameplay, tactici si asemenea giuvaieruri ce faceau
deliciul fiecarei noi versiuni au aparut doar la inceput
cand EA isi crea o baza solida de jucatori. Apoi s-a pornit
deldsarea. Partea principald pe care s-au axat dupad ce au
vazut ca jocul se vinde pe PC din inertie a fost dezvolta-
rea lui pe console. Nu a fost deloc un lucru rau, ba chiar
dimpotriva. Se simtea nevoia dezvoltarii alternative si
pentru console deoarece piata acestora era in continua
crestere. Dar modul in care s-a pus problema a fost total
gresit: portarea jocului de pe consold pe PC. Problemele
mari la care s-a ajuns au fost elementele bestiale de con-

07]2008

Arsenral
+ R OO Heac, ATTRRFLTE IO

R Ve T P T

P L

TR 1) e o

1
0

trol al jocului prin gamepad si complet inexistente in va-
riantele pentru PC. Astfel frustrarile maniacilor de pe PC
(inclusiv ale mele) au atins cote maxime deoarece nu se
puteau bucura de posibilitatile totale ale jocului si tre-
buia s ne multumim cu varful aisbergului. Una dintre
explicatiile delasarii acesteia pe partea de PC a fost fap-
tul ca oricum jocul se cumpara fix din inertie, cativa ju-

ONLY DVD COMPATIDLE
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catori vor urla ca din gura de sarpe, dar fard niciun fel de
rezultat negativ asupra vanzarilor.

Punctul culminant atins de seria FIFA a fost chiar in
acest an odata cu lansarea lui FIFA 08 atat pentru PC, cat
si pentru console. Un joc fenomenal pentru console, cu
un engine nou bestial si cu un gameplay de milioane.
Unul dintre cele mai bune jocuri cu fotbal pe care le-am
jucat pana acum, dar care, din nefericire, este jenant in
varianta sa pentru PC. Cum asa? Uite asa. Acelasi engine
prezent in FIFA 07 (si suspect de asemdndtor cu cel din
FIFA 06), acelasi gameplay cu care EA se afiseaza de cel
putin cinci ani si responsabil de cel mai redundant senti-
ment de oftica posibil. Ceea ce ar fi putut fi un extraordi-
nar succes (nu numai financiar) a ajuns sa fie hulit in pie-
tele publice de publicul larg. Si cu toate acestea se
vinde. Cum si de ce? Nu imi dau seama.

Floarea de cireg
pe gazonul verde

Luptand pentru suprematia asupra simulatoarelor
de fotbal, Konami scoate la bataie unul dintre cele mai
bune jocuri cu balonul rotund. Desi schiopateaza rau de
tot la capitolul continut in urma acapararii de catre
Electronic Arts a tuturor drepturilor FIFA, Pro Evolution
Soccer este principalul concurent la titlul de rege al jo-
curilor cu fotbal. Istetimea celor de la EA a fortat compe-
titia sa se adapteze si sa foloseasca tot felul de tertipuri
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in a gdsi nume pentru echipe si jucatori, altele decat
cele adevarate. Astfel, Manchester United devine
Aragon, Liverpool este Europort, iar West Ham United se
transforma brusc in Lake District. Cu asemenea nume
desprinse parca din cartile lui Tolkien, Pro Evolution
Soccer isi pierde din atractia asupra fanaticilor care in-
cearcad sa rescrie istoria dupa un campionat pierdut.
Oricum, pentru foarte multi dintre cei care joaca simula-
toare de fotbal, numele echipei sau ale jucdtorilor nu
sunt cele mai importante lucruri. Gameplay-ul decent si
sentimentul de implinire sunt cele care fac deliciul nos-
tru. lar PES devine cu fiecare noua versiune ofertantul
cel mai bun pentru ambele. Si totusi, odata cu trecerea
vremii i cu un Konami din ce in ce mai puternic din
punct de vedere financiar, s-a trecut si peste problema
licentelor. Incepand cu PES 5, Konami a izbutit sa cum-
pere licente pentru folosirea numelor reale pentru cele
mai importante cluburi, jucdtori sau campionate, desi
nici pana in momentul de fata nu a reusit sa se apropie
de performanta celor de la EA. Oricum, nu asta conteaza
intr-un joc de fotbal, ci faptul ca reuseste sa te tind lipit
de ecran prin gameplay.

Marea diferenta dintre PES si FIFA este lipsa auto-
matismului ce il caracterizeazd pe cel din urma. in FIFA
se cunosc si se aplica necontenit in fiecare versiune a sa
aceleasi scheme de gol la nesfarsit. Intr-un meci dintre
doi meseriasi in ale FIFA-ului lipseste elementul de spec-
taculozitate, deoarece fiecare foloseste glitch-urile sau
micile exploit-uri permise de EA pentru a marca necon-
tenit din acelasi punct. In PES se schimba cu totul haha-
lera. Jucatorii nu se mai misca pe aceleasi sine pentru a
ajunge la poartd, iar schemele sunt mereu altele deoa-
rece Al-ul, atat cel advers, cat si cel al coechipierilor, se
adapteazd modului tdu de joc. Acest lucru devine evi-
dent in cel mai recent joc al seriei, in care Al-ul se com-
porta extraordinar. Spectaculozitatea PES-ului vine si
din gradul mai inalt de dificultate introdus in joc de mul-
tiplele moduri de control al jucatorilor. Pe cand in FIFA
era de ajuns sa te folosesti de consacratele taste pentru
sut, pasd, centrare si sprint pentru a putea castiga impo-
triva calculatorului, PES se bucura de o gama mult mai
larga de posibilitati de control. Acest lucru vine insa si cu
un minus pentru cei care nu se folosesc de un controller
pentru a putea juca. Multimea de butoane si de combi-
natii de taste face practic imposibila folosirea tastaturii
pentru o experienta de joc completa.

Si altii

Pe scena jocurilor de fotbal pe calculator s-au mai

perindat si alte nume, dar multe dintre ele au avut o viata
scurtd sau o valoare indoielnicé pentru a putea fi mentio-
nate pe larg in cadrul acestui articol, dar totusi merita
amintite. Astfel, acum va urma o lista destul de lunga de
jocuri ce ne-au zganddrit hardurile calculatoarelor pentru
o perioadd destul de scurta de timp. Fara sa spun mai
multe, iata-le: PC Futbol 2006 European, Soccer Fury,
AYSO Soccer 97, Fox Sports Soccer 99, Striker ‘96, Beach
Soccer, Euro League Football European, FC Bayern
Munchen Club Football 2005, Football Generation, Goal!,
PC Futbol 2006, Three Lions si altele.

Koniec
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Starcraft - The Board Game
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7THE COARYV VAME

... 5i pe masa-i de stejar,
un zergling rushuia

ine nu ajucat niciodata Starcraft si incearca sa

spuna ca e gamer minte. Imi pare rdu ci va alie-

nez pe amandoi din start, dar asta e. Mai aveti
doud sperante: prima e sa dati fuguta la cel mai apropiat
magazin (nu torrente, lichelelor), sa luati Starcraft cu tot
cu expansion i sa va rugati sa nu rada prea tare vanza-
toarea de 70 de ani de voi. A doua e sa vd adunati intr-un
grup de 2-6 oameni si sd jucati varianta board game a
celebrului RTS considerat de multd lume,,cel mai bun
facut vreodata”.

En taro Adun!

E cam greu sd treci dintr-o datd de la a scrie nervos
,baaaah! Am zs k nu ne atakm pn nu n dezvoltam!”la a
o spune in fata cuiva care std la aceeasi masa cu tine.
Acesta e doar unul din multele atuuri pe care le are
acest joc. Primul lucru care mi-a atras atentia e cd, spre
deosebire de multe alte board games (Settlers of Catan,
Monopoly, Risk, Comoara lui Piticot), nu depinde de
aruncdri repetate de zar. De fapt, singurul moment din
jocin care se arunca un zar e la inceput cand se alege
primul,,prim jucdtor” (voi explica mai tarziu). Jocul poate
acomoda pana la sase jucatori prin existenta a cate doua
factiuni la fiecare din cele trei rase clasice din Starcraft.
Astfel, la Terran avem Jim Raynor si Arcturus Mengsk,
Protoss ii au pe Tassadar si Aldaris, iar Zerg se impart in
Overmind si Queen of Blades. Factiunile diferd prin con-
ditia de victorie speciala (din nou promit ca revin mai
tarziu) si prin unitatile primite la inceputul jocului.
Rasele sunt echilibrate asa cum s-ar astepta orice juca-
tor de Starcraft: Zergii sunt rapizi si multi, Protosii sunt
puternici si inceti, iar Terranii sunt echilibrati. Si totusi,
nu chiar... Ca putere, aproape orice unitate de acelasi
nivel este — aproximativ — la fel de puternicd, dar difera
prin cost. De asemenea, fiecare unitate are o disponibili-
tate limitata (limita fiind numarul de figurine de plastic
care reprezintd respectiva unitate) deci vesti proaste
pentru cei care deja se vad facand,zergling rush” si
dupa ce calculatorul a fost oprit.

Dupa ce se alege primul jucator si fiecare are cate
o factiune, se pun pe masa cu fata in jos niste piese re-
prezentand céte o planetad. Fiecare jucator alege cate
doua planete si apoi se porneste la formarea , galaxiei”
Tn ordinea deja stabilitd de catre zar, fiecare jucator
pune o planeta avand grija ca fiecare dintre ele sa fie
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Prezentare Starcraft
the Board Game la
GenCon

adiacenta cu cel putin o alta. Dupa ce fiecare pune cate
o planeta si isi amplaseaza pe una din ele baza initiala,
se asazd asa-numitele ,Z-axes” care adauga relatii de
adiacenta unor planete situate chiar si la marginile
opuse ale mesei, harta cdpatand un ,aspect” 3D.
Fiecare jucator mai primeste pachetul de carti de com-
bat destinate factiunii lui si pachetul de tehnologii
care se folosesc in timpul luptelor si unitétile de ince-
put. Fiecare jucator are la inceput o baza, trei unitati de
nivel mic (Marine, Firebat, Zealot, Dragoon, Zergling,
Hydralisk etc.), un numar de lucratori, un transportor
ce face legdtura intre doua planete si patru minerale si
doud unitati de gaz. In plus, el primeste toate resursele
de pe planeta unde are baza.

You requi-
re more
Vespene
gas!

Planetele sunt

impartite in 2-4 sectiuni, fiecare avand un numar de re-
surse sau de victory points (revin mai tarziu, nu ati au-
zit?) si un numar maxim de unitati ce pot fi stationate in
sectiunea respectiva. Fiecare zona cu resurse are o carte
pe care o primeste jucitorul care o controleaza. In mo-
mentul in care unul din jucdtori plateste un cost, el tre-
buie sa mute un numar de lucratori pe atatea resurse li-
bere céte are nevoie. Sa presupunem, in acest sens, ca
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jucam Terran, avem opt lucrdtori liberi in Worker Pool
(reprezentati prin bucatele de carton cu cate un SCV pic-
tat frumos pe ele). Avem deja construit un Machine
Shop de Level 3, cele patru cristale si doua gaze din

baza si mai controlam o regiune care da un gaz. Dorim
sa facem doua Siege Tanks care costa cate doua minera-
le si doud gaze bucata. Facem primul tanc. Mutam doi
workeri pe mineralele din baza si doi pe gazele de acolo.
Primim un tanc. Mai avem doud cristale libere, patru
lucratori, dar doar un gaz. Partea buna (desi cu doud
tdisuri) e ca putem face asa-numitul force mining. Adica
sa depdsim cu un singur lucrdtor capacitatea resursei
(de doua ori maxim) sau chiar cu doi (o singura data).
Mutdm doi lucrdtori pe cristalele rdmase si doi pe cartea
zonei cu un gaz. Intoarcem cartea cu cealaltd parte in
sus si punem un token pe zona planetei pentru a
evidentia faptul cd este ,partially depleted”. Daca mai
depasim o datd cu un lucrdtor capacitatea zonei, aceasta
devine complet secata si inutild din acel moment incolo.

Orders, SIR!

Jocul se desfasoara in felul urmator: in fiecare tura,
fiecare jucator incepand cu primul pune pe planeta lui
sau pe planetele adiacente cate un ordin (cu fata in jos)
pand cand se ajunge la cate patru ordine de persoana.
Aceste ordine sunt de trei feluri: Mobilize (pentru muta-
rea trupelor pe aceeasi planetd sau de pe o planeta pe
alta), Build (pentru construirea unitatilor, cladirilor si
modulelor) si Research (pentru tragerea de carti-eveni-
ment, carti de lupta si plata cercetdrii unor tehnologii
care fac anumite unitati mai puternice). Daca doua sau
mai multe ordine urmeaza sa fie puse pe aceeasi plane-
td, se vor pune pe o stiva, iar singurul care poate fi intors
va fi cel de sus. Trebuie, asadar, sa gandesti foarte bine
ce vrei sa faci. Dacd, de exemplu, vei vrea sa construiesti
0 baza pe o planeta alaturatd, va trebui sa pui un build si
abia apoi un mobilize pentru ca mobilize-ul sa fie primul
ordin intors (nu poti construi decat daca ai o bazd sau
unitdti in regiunea respectiva). Totul trebuie gandit

Da, sunt toate unitatile din joc

retroactiv si oricand poti face o stivd de ordine doar ca sa-ti
fie blocata de un ordin adversar pus in varf.

Din aceste motive, ultimul jucator este avantajat,
deoarece el pune ultimul ordin, care va fi de cele mai
multe ori printre primele executate. Tot ultimul jucdtor
poate cel mai usor sd blocheze pe cineva. Dupd ce toate
ordinele pentru tura respectiva au fost puse, fiecare ju-
cdtor incepand cu primul executd céte un ordin pana

cand au fost executate toate. Tura se incheie cu asa-nu-
mita faza de regrupare. Pentru a asigura dinamismul jo-
cului, in fiecare tura, titlul de,,prim jucator” se acorda ur-
matoarei persoane, echilibrand astfel avantajele si
dezavantajele ordinii stabilite in prima runda de joc. In
faza de regrupare se intampla mai multe lucruri care
pregatesc jocul pentru tura urmatoare: se pierd/castiga
zonele de resurse ocupate in prealabil, se pierd bazele in
care inamicul are trupe, se intorc lucratorii folositi la re-
surse si, cel mai important, se verifica daca cineva inde-
plineste conditiile de victorie.

Power Overwhelming

Sa elaborez un pic partea care probabil interesea-
z4 pe toata lumea: cum se castigd in jocul acesta? Dupd
cum spuneam mai devreme, fiecare planeta poate avea
una sau mai multe zone cu victory points (1 sau 2 pe o
singura zona) pe care le revendica daca la sfarsitul turei
are acolo o unitate sau o baza. Primul care ajunge la 15
puncte castigd. Asta dacd nu...

Cea mai pacatoasa factiune si cea mai dezechili-
bratd (parere personald) este Aldaris. Daca cineva joacd
cu Aldaris, numarul de puncte necesare pentru victorie
creste automat de la 15 la 20 doar pentru inamicii aces-
tuia. In acest moment, toatd lumea ajunge sé se bazeze
pe conditiile speciale de victorie. Unii trebuie s& contro-
leze un numdr de teritorii, unii un numar de planete,
baze sau regiuni, in timp ce Aldaris trebuie s astepte sa
se tragd din pachetul de evenimente si sd se joace doud
copii ale unei anumite cdrti. Cunosc pe cineva care a
avut norocul sa tragd doud una dupa cealaltd. De multe
ori. De fiecare data. Cred ca le masluieste.

Un joc dureaza de obicei cam trei ore pentru patru
jucatori experimentati, dar poate ajunge si la sase ore
sau mai mult pentru incepatori sau sase jucatori. Pentru
cajocul sa nu dureze la nesfarsit, a fost inventat pache-
tul de evenimente impartit in trei,faze”. De fiecare datd
cand un jucator nu poate executa un ordin dintr-un mo-
tiv sau altul, va trage o carte din deck-ul de evenimente.
La fel si cand se face un Research. Evenimentele pot
avea multe efecte, de la cladiri gratuite, la mici exceptii
de la reguli, unitdti gratuite sau distrugerea resurselor
adversarului. Pe masurd ce se avanseaza in pachetul de
carti, evenimentele devin tot mai puternice si efectele
tot mai mari. De exemplu daca in faza intai puteai primi
un Marine gratis, in faza trei deja poti primi un
Battlecruiser.

You want a piece of me, boy?

Lupta e un aspect foarte complex in Starcraft

Board Game si de asta nu o sa intru in foarte mari deta-
lii. Voi descrie doar pe larg principiile de baza. Fiecare
jucdtor are un pachet de cdrti de combat. La acestea se
pot adduga tehnologiile cumpérate in Research. In mo-
mentul in care un jucdtor declard un ordin de Mobilize
intr-un teritoriu ocupat de unitati inamice se incepe o
lupta. Unitatile atacatoare vor face perechi (decise de
atacator) cu cele care apara. Aceasta va fi prima linie.
Toate unitatile ramase pe dinafara pot fi puse la,foc de
acoperire”. Unele unitati pot fi foarte valoroase in spate,
dar cu totul ineficiente in prima linie. De asemenea, re-
gulile de tras aer-pamant sunt aceleasi ca si in Starcraft.
Un Guardian nu poate trage in aer, un Scourge nu se
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Zergul e pregatit sa
se extinda

Starcraft — The Board Game
Fantasy Flight Games
http://www.fantasyflightgames.com/starcraft.html

poate atinge de pamant. Se vor juca apoi din cartile din
mana fiecarui jucator, incepand cu atacatorul, cate o
carte de combat si maxim una de bonus pentru fiecare
dintre perechile stabilite. Cartile de combat ii ofera uni-
tatii doua valori: una de atac si una de health care func-
tioneazd exact cum v-ati imagina. Daca atacul unei uni-
tdti e mai mare sau egal cu viata celeilalte, o omoara.
Unitatile din liniile din spate ofera bonusuri la atac (de
obicei +1 sau +2 la unitatile mari). Fiecare carte de com-
bat are pe ea numele unor unitati si este mult mai efici-
enta folosita cu acele unitati decat cu altele. Mai exista,
desigur, multe alte aspecte legate de research in special:
de exemplu Splash Damage care omoara unitati in plus,
cloaking, burrow, detector, tureta din bazd et cetera, et
cetera.

As mai insista, dar am acoperit cam tot ce am avut
de acoperit si orice detaliu in plus v-ar baga in ceatd mai
mult decat am reusit eu pana acum. Concluzia este ca
pana acum din ce am jucat, Starcraft e cel mai distractiv
board game si indrdznesc sd spun cd e chiar mai tactic si
mai complex decét jocul video (astept scrisorile voastre
nervoase). Jocul e diferit de fiecare datd, iar galaxia ara-
ta altcumva la fiecare joc nou. Cutia e imensa, contine o
tona de figurine de plastic, doua tone de carton, o carte
de reguli si poate fi cumparata de la magazinele de pro-
fil din tard. Cu siguranta e o investitie buna daca aveti
un grup de prieteni pasionati de astfel de activitti. Nu
ca saracul cioLAN, care nu are cu cine juca Arkham Horror.

[ ] Paul Policarp
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ilele trecute (pentru voi... luna trecutd), m-am

trezit jucand Shadows Over Riva, un joculete pe

care n-am mai pus mana din 2003, cand mi-a
decedat 486-le. Ca sa marchez evenimentul cum se cu-
vine, am dezgropat un mort din familia The Dark Eye. Ca
bonus, daca rezistati pana la capat, veti afla cum
Industria a dat cu piciorul singurei sanse de a-l momi pe
tovardsul Caleb in plasa MMORPG-urilor. Fard prea mul-
td vorbarie, astazi veti afla cum (si mai ales de ce) seria
Ultima s-a ales cu un Ochi Negru.

Armalion

Nu stiu cati dintre voi ati apucat sa butonati trilo-
gia Realms of Arkania (o serie de jocuri bazate pe PnP-ul
german, Das Schwartze Auge). Dacd sunteti unul dintre
cei norocosi (Realms of Arkania a fost o serie exceptio-
nald, care n-ar trebui sa lipseasca din ,palmaresul” orica-
rui erpegist hardcore), in mod sigur ati aflat 3, prin
1999 sau 2000, nu mai tin minte data exactd, compania
germana lkariam Software a anuntat Armalion, cel de-al
patrulea RPG bazat pe sistemul Das Schwartze Auge.

La castel la poarta
oare cin’se bate?

LEVEL = 07]2008

Spre deosebire de jocurile din seria Realms of Arkania
(Das Nordlandtrilogie in Germania), Armalion urma sa
renunte la o parte din statisticile stufoase si calculele
complexe din RPG-urile traditionale in favoarea unui ga-
meplay centrat mai mult pe actiune. In alte cuvinte,
Armalion urma sa fie un hack&slash,,cu mai multa vor-
barie” (ca sa nu-i supere prea tare pe fanii Ochiului
Intunecat). Asadar, in Armalion aveam la dispozitie 12
personaje (sase masculi si sase domnisorici), sase clase,
n jur de 12 abilitati de baza si o méana de skill-uri (majo-
ritatea, dacd nu toate, afectau maiestria personajului in
stravechiul mestesug al maciucelii). Doar personajul
principal putea fi controlat in mod direct, iar NPC-urile
din party (,recrutate” pentru a ne da o méana de ajutor la
unele quest-uri) primeau comenzi prin intermediul unui
meniu. Demn de mentionat este cd planurile producato-
rilor includeau si o componenta RTS, si anume o serie de
quest-uri care ne-ar fi aruncat in mijlocul unor batalii
unde puteam controla un grup de aproximativ patruzeci
de luptatori intr-o manierd  ertesistica”. Campania putea
fi jucata si in multiplayer (maximum trei personaje) intr-
un mod semi-cooperativ, fiecare jucator isi vedea de

Un troll si podul
sau

treaba linistit fara a fi intrerupt de dialogurile celorlalti
cu un NPCsau altul.

Spre dezamagirea fanilor Das Schwartze Auge, in
august 2001, DTP Neue Medien a intampinat o serie de
dificultati financiare si s-a trezit in imposibilitatea de a
finanta RPG-ul celor de la Ikariam Software, ldséndu-i pe
acestia sa se descurce singuri. Desi se zvonea ca Eidos,
Jowood si Ubisoft ar fi fost interesate s& publice
Armalion, Ikariam nu a reusit sa gdseasca un distribuitor
in timp util si drept urmare compania si-a inchis portile
in decembrie 2001 (data initiala de lansare). Cu toate
acestea, echipa de bazd a continuat sa lucreze la
Armalion pana in mai 2002, cand Franz Stradal (fosta
,Capetenie” a studiourilor) a reusit sa incheie un contract
cu Ascaron Entertainment in urma cdruia Ikarion
Software a devenit Studio Il Software, iar Armalion (in
acel moment complet in proportie de 60%-70%) s-a
metamorfozat incet-incet in Sacred (un hack and slash
chiar bunicel). Ca fapt divers, intr-unul dintre numeroa-
sele locuri de ingropaciune din Sacred puteti admira o
piatra de mormant cu inscriptia,,Here lies A.R. Malion”.
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Ultima X: Odyssey

Prin douamiisiceva, Origin o ducea destul de bine
multumita succesului de care s-a bucurat Wing
Commander si mai ales Ultima Online (primul joc din se-
rie produs in absenta tatucdi Richard Garriot). Uite-asa
se fdcea cd ziua de 21 august 2003 a marcat anuntarea
oficiald a celui de-al zecelea Ultima, botezat Odyssey.

Minunea - pe care doar eu stiu cum o asteptam cu
sufletul la gura - era dezvoltata pe motorul Unreal si ofe-
rea o reprezentare grafica a lumii fantasy demna de invi-
diat. In mod ciudat, desi erpege-ul trebuia sa fie online,
se dorea a fi o continuare atat pentru prea-mult-critica-
tul titlu single player Ultima IX: Ascension (desi a primit
un morman de recenzii negative, a fost preferatul meu
din toatd seria - era sa crdp dupa doud zile si ceva de ju-
cat continuu), cat si pentru Ultima Online. Povestea se
terminase cu personajul central, Avatarul, contopit in
aceeasi fiinta cu antagonistul sau, Gardianul. Astfel tre-
buia sa debuteze firul epic al odiseei Ultima X, cu cele
doua personaje luptand pentru a capdta control asupra

Yeti si verdeata

Ultima VIll: The Lost Vale

Tn caz cé nu stiati, Ultima VIIl: Pagan ar fi trebuit sa
aiba un add-on, care se pare ca ar fi vazut lumina moni-
torului, insa nu si pe cea a rafturilor. Dupa cateva luni
bune de programat, desenat si tricotat, studiourile

Pietre si metal
: )

Fiintei in care se uniserd.

Pe cale de a pierde in fata

puterilor enorme ale

Gardianului demonic,

Avatarul isi foloseste ulti-

mele resurse pentru a

crea o lume in care antre-

neazd o mie de Britanieni

(sic!) curajosi, pregatiti

pentru iminentele si peri-

culoasele infruntari. Cei

care ar fi avut succes in

drumul lor catre

Ascensiune urmau sa i se

aldture Avataruluiin lupta

cu atotputernicul Gardian

- iata deci i premisa

transpunerii online.

Incercand s faca

MMORPG-ul sa,,jump to the next LEVEL’, echipa a intro-
dus un sistem de luptd
mai dinamic si mai orien-
tat pe actiune decat exis-
ta la vremea aceea in ori-
care alt MMORPG
(majoritatea permiteau
lupta automata, practic
puteai sa lasi personajul
sa se cafteasca si singur).
Apoi, nelipsitele Virtuti, o
marca aparte a seriei
Ultima - incepand cu par-
tea a IV-a - urmau sa afec-
teze absolut toate fatetele
jocului, de la eficienta
obiectelor pand la vrdji de
atac si vindecare si chiar
aspectul lumii. Scopul fi-

Origin aveau o noua zona accesibila din Pagan (mai pre-
cis zona Plateau, in pestera unde gaseati Hammer of
Strength aka Bonecrusher). Valea Uitatd fusese creata cu
sute de ani in urmd de Titanii Pamantului si ai Apei.
Acolo, fiintele fabuloase si-au intemnitat vrasmasii, fa-
cand marginile vaii sa se ridice, formand un imens mor-
mant. Avatarul, dornic sa invete smecherii noi de la civi-
lizatia pierduta, folositoare pentru a-i da Mat
Gardianului, trebuia sa,profaneze” mormantul, prilej de
cafteli, texte si level up-uri care ar fi durat cateva ore
bune.

Din pdcate, in septembrie 1994, producatorii au
decis sa anuleze titlul pe motiv ca Pagan nu se bucurase
de suficient succes comercial. Conform declaratiilor unui
membru al echipei, Lost Vale era gata pentru gold mas-
ter si a fost oprit chiar inainte sa fie trimis la multiplicat.
Dacd un neamt a cumpdrat de pe eBay, in 2005, o cutie
de joc (doar cutia) unicd in schimbul sumei de 2.000 de
verzisori, cred ca totusi ar fi rentat. Pacat cd altii au decis
altceva, iar Valea Uitata va ramane Uitata pentru cei mai
multi. Sunt sigur cd dracusorii ex-Origin mai au pe unde-
va o copie si 0 butoneaza ocazional cu nostalgie...

[ ] cioLAN & Caleb

Inventar

nal era de a stapani toate cele opt Virtuti (Umilinta,
Cinste, Compasiune, Curaj, Dreptate, Sacrificiu, Onoare
si Spiritualitate), insa jucatorii urmau sa fie liberi in ale-
gerea oricarui drum, iar jocul avea un final deschis.
Exciting, huh?

Desi trebuia lansat prin 2004, data de 30 iunie a
aceluiasi an a pus capat sperantelor fanilor, motivul real
pentru incetarea dezvoltarii fiind decizia EA de a muta
echipa UXO din Austin, Texas in alt sediu din California.
Dezvoltatorii nu au primit prea bine vestea ca ar fi tre-
buit sa stea departe de familiile si prietenii lor, motiv
pentru care au refuzat sa se mute si au rupt-o cu EA, iar
Origin s-a destramat. Cum EA nu a mai acordat destul
timp noii echipe din California sa se joace cu octetii deja
construiti de catre Origin, Odyssey a sucombat oficial. Se
pare cd sigla aleasa pentru joc a marcat o tristd predesti-
nare, in doar doi ani X-ul din spatele titlului mutandu-se
in fata. ODYSShnEYasca-se in pace!
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Magic The Gathering Online

1 X\GIC

The Gathering ©

entru ca frecarea cartilor saptamanal s-ar putea

sa nu fie suficientd pentru anumiti impatimiti ai

jocului Magic: The Gathering, iar Wizards of the
Coast,,nu fac destui bani” din vanzarea cate unui pachet
de 15 cartonase cu 13-15 lei milioanelor de jucatori, a
fost creat in 2002 un sistem de joc online numit Magic
the Gathering Online.

n momentul de fatd, acest joc a ajuns la versiunea

a treia si include toate seturile de la Mirage la
Morningtide (10 in total), precum si turnee in multiple
formate, combinand diferite seturi sau sisteme de
reguli. Diferenta majora intre aceastd versiune si cele
anterioare o constituie suportul pe mai multe servere si
interfata optimizata. Comunitatea, deloc surprinzator,
este probabil cea mai maturd dintr-un joc online pe care
il veti gasi, mai putin lounge-urile pensionarilor care
joaca bridge. Dar de ce ar plati cineva sume reale pentru
niste cartonase virtuale, veti intreba?

Vrajeala, domne, vrajeala marii
Ei bine, nu, n-ati citit gresit. Pentru a va construi o
colectie online trebuie sa platiti 3.99$ pe un booster

AT AT
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pack virtual, de exemplu, iar participarea la turnee con-
suma un numar de tichete care variaza de la 2 la 6, pre-
tul acestora fiind de 1$ bucata. In principiu, costurile
sunt similare celor necesare pentru a participa la un
concurs real, diferenta principala fiind (mai ales la noi)
ca aceste concursuri sunt fixe, de cele mai multe ori sap-
tamanale, iar oragele in care se desfagoard sunt putine la
numar.

In MtGO, in schimb, puteti sa va inscrieti la orice
turneu, oricand, cu conditia sa se adune opt jucétori. Si
se adunad, de cele mai multe ori, in sub jumatate de ora.
Din cdrtile castigate sau cumpdrate va puteti construi
pachete, exact ca si in realitate. Pe langa booster-e se
pot cumpadra analogurile pachetelor tematice care exis-
td in realitate si tournament pack-uri, pentru preturile
aferente.

Crearea unui cont este oarecum gratis, in sensulin
care platiti 10 dolari pentru crearea contului, dar primiti
un cupon de 10 dolari cu ajutorul caruia puteti cumpdra
ulterior carti online. In plus, in cazul in care colectionati
un set intreg de carti, veti putea revendica exact acelasi
set in varidnta lui reald. Toate cartile colectionate sunt

i
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adaugate contului, iar in panoul,,Collection” puteti ve-
dea suma tuturor cdrtilor pe care le detineti, catalogate
in functie de culoare, raritate, set si/sau tip.

De departe cea mai interesanta si utila parte a pro-
gramului o reprezintd sectiunea deTrading’, in care pu-
teti vinde sau schimba cartile in exces (peste 4 exempla-
re) cu diferiti utilizatori sau boti. Existd oameni care se
pare ca din asta traiesc, precum farmbotii din WoW, si
schimburile intense asigura o piata mereu dinamica, cu
preturi care se dubleaza sau se injumdtatesc dela o zila
alta. Daca jucati bine si aveti norocul sa prindeti si carti
rare pe care nu le folositi, puteti sa jucati bine-mersi si o
luné féra sa platiti un sfant dincolo de prima inscriere,
dar cunoscand la ce nivel joaca majoritatea care se in-
scrie la turnee, as zice ca sansele sunt destul de slabe. Pe
de altd parte, cum v-ar zice orice individ a cdrui ambitie
€ sa ajunga cat mai aproape de varf, inveti mai mult
pierzand un joc impotriva unuia mai bun decat casti-
gand impotriva cuiva mai slab.

Tutorialu’ lu Merlin

Sa ma scuze cei care cunosc deja regulile jocului,
dar in lumina faptului ca majoritatea cititorilor LEVEL nu
face parte din acest grup, imi permit sa insir pe larg cu
ce se mananca.

Formatul standard se joaca in doi, fiecare avand un
pachet de minimum 60 de carti construit dupa placul
inimii, din seturile aparute de la,Time Spiral”incoace.
Singura reguld in structurd este sa nu existe patru exem-
plare ale aceleiasi carti, cu exceptia land-urilor de baza.
MG se joaca pe ture, initial fiecare jucator avand sapte
carti in mana si posibilitatea de a le reintroduce in pa-
chet si extrage cu una mai putin, pana cand alege sa
pastreze cartile sau ramane cu o singurd carte. La ince-
put de turg, toate cérgﬂ'g Jtapate” (intoarse in laterala,
semnificand utilizarea lor) ale jucatorului care si-a ince-
put tura sunt intoarse la loc, acesta tragand cartea de
deasupra pachetului. Fiecare jucdtor are 20 de puncte
de viata la inceput, scopul fiind sa aduca adversarul la 0.
In acest scop foloseste carti de diferite tipuri, de la crea-
turi la artefacte (toate fiind considerate vraji), platite cu
mana'produsd de land-uri. De reguld, land-urile produc
cate un punct de mana de caciula, cu anumite exceptii.
De asemenea, exista land-uri si carti de diferite culori
sau hibride ale acestora, fiecare bazata pe o anumita
tacticd, in mare. Unul din cele mai interesante aspecte
ale jocului este ca intotdeauna textul de pe carti pri-
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meaza inaintea regulamentului, astfel incat nu exista o
linie generala de urmat si versatilitatea este la ordinea
zilei.

Frumusetea jocului se trage din faptul ca este foar-
te ugor de invatat, dar extrem de greu de stdpanit.

Jocul ielelor

Jocul in sine se joaca precum analogul lui din viata
reald, cu deosebirea cd multe din reguli sunt automati-
zate. Dacd in realitate uitati sa intoarceti o carte sau sd
faceti uz de o abilitate a unei creaturi, o pierdeti, in timp
ce in MtGO sunteti atentionati asupra fiecarui aspect si
nu prea puteti pierde din cauza neatentiei vizavi de mul-
titudinea de reguli.

Puteti juca si gratis, cu pachete construite din car-
tile deja adunate, in sectiunile care nu tin de turnee, ligi
sau evenimente speciale. Partea interesantd e cd exista
subsectiuni dedicate testarii de pachete pentru turnee,
jocului casual sau incepdtorilor, pentru orice scop ati
avea cand va apucati de joc. lar turneele sunt clasificate
si in functie de premii, in format 8-4 sau 4-3-2-2, de
exemplu, la Draft.

In fiecare canal de chat si sectiune exista anumiti
+Adepti’, care ajuta jucatorii sa rezolve anumite proble-
me. Partea bund e ca sunt destul de spontani si amabili
(cum de altfel ne-am astepta), partea proasta e ca sufera
de sindromul Blizzard, si anume o atitudine prea proto-
colara si o lipsa acuta de autoritate, astfel incat in afara
problemelor superficiale nu pot face mare lucru decat
sa copieze URL-uri catre serviciul de relatii cu clientii al
Wizards of the Coast. Nu stiu la ce se asteapta altii, dar
eu prefer sd stiu ca vorbesc cu un om in carne si oase
care are puterea sa-mi rezolve probleme tehnice de care
nu sunt vinovat decat cu un functionar de ultimul nivel
care nu face decat sa-mi afiseze informatii pe care le-as
putea gasit, de altfel, si singur.

Pe langa carti, in urma diverselor evenimente pu-
teti primi icoane pe care le folositi ca avatare in joc. Un
mod de joc neoficial acorda acestora abilitdti speciale,
precum mai multd viatd sau cost redus la anumite crea-
turi, dar in toate formatele sanctionate icoanele folosesc

~ doar ca decor. Din setari mai puteti alege diferite teme
care modifica interfata, cea mai inspiratd ramanand cea
de baza.

Existd un sistem de rating identic cu cel DCl aplicat
la concursurile sanctionate din realitate, adica porniti cu
1600 rating la fiecare din cele doua formate de joc, pre-
cum si o medie, crescand si scazand in functie de victo-
rii/pierderi si rating-ul adversarilor. Spre deosebire de
modul de joc din realitate, insd, formatul este eliminato-
riu 2/3 si nu,,Swiss Rounds”, ceea ce inseamna cd in tur-
nee puteti sa jucati un singur meci si sa pierdeti, in timp
ce in realitate, orice s-ar intampla, platind inscrierea par-
ticipati la toate rundele.

Per total, motivul central pentru care s-ar juca ci-
neva mai degraba online decat IRL ar fi viteza cu care ar
putea gasi o varietate de adversari si implicit pachete di-
ferite, in timp ce comunitdtile din viata reala sunt ceva
mai restranse, ajungand sa cunoasteti usor pachetele,
deck-urile potentialilor adversari. Preturile sunt identice,
iar meciurile, nemaifiind nevoie sa amestecati cartile sau
sa declarati anumite reguli sau caracteristici, sunt si ele
mai rapide.
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Magic The Gathering Online

Orice padure are si goblinii ei...

Din péacate, versiunea a treia n-a venit fara o serie

de probleme, atét tehnice, cat si estetice. ,Interfata im-
bunatatitd” promisa de WotC li se pare multora prea in-
tunecata si disproportionatd, iar fereastra de chat, afisa-
ta vertical in partea dreaptd, nu este chiar aditia cea mai
stralucitd pentru o ergonomie reusita.

Pe urma va veti mai lovi de anumite probleme
ocazionale la sistemul de shipping, adica s-ar putea sa
va intarzie cumpdraturile virtuale cu pana la 48 de ore.
0 alta problema este constituita de lipsa actuald a ligilor
si raritatea evenimentelor speciale.

La capat de carte

Dacd nu puneti mare pret pe contactul uman, socializa-
rea directd sau toate sentimentalismele unei congregatii reale
cu cartofori-vrajitori, dar va surade ideea celui mai complex
Trading Card Game de pe piatd si aveti buzunarele suficient de
pline incét sd va permiteti sa dati circa intre 20 5i 50 de lei pe un
turneu, va recomand cu caldura MtGO. E scump, luat global,
dar e cea mai accesibila experientd pentru un jucator roman
de MtG care nu locuieste in Timisoara sau Bucuresti.

u zuluf
http://www.wizards.com/default.asp?x=
magic/magiconline - Download
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Daca pana acum credeai ca overclocking-ul
placii video este o operatiune foarte
complicatd, mai gandeste-te. Noua placa video
ASUS EAH3850 SMART OC/HTDI/1G este dotata
cu cea mai noua solutie in materie de overclocking.
Cu o simpla apasare de buton, aceasta inovatoare

ASUS EAH3850 SMART OC
= 7o Mai Rapidcu o
Singura de Buton!

—_—
# =

componenta hardware intra in modul “high-voltage”, stare care garanteaza o stabilitate marita in overclocking si
pana la 12% mai multa performanta. Dotata cu sistemul de racire exclusiv Glaciator Fansink, procesorul grafic va

ramane cu 20% mai rece decat sistemul de racire de referinta. Memoria de 1GB iti va permite rularea aplicatiilor

grafice si multimedia la setdri maxime de calitate. Este de remarcat si iesirea DVI iluminatd de un LED, o
caracteristica patentata care ofera un design placut si interesant.

Overclocking inteligent

Trebuie doar sa apesi butonul situat deasupra DVI si placa video trece
automat in  modul “high-voltage” pentru o stabilitate mai buna in
overclocking, iar frecventele sunt marite pentru core de la 660MHz pana
la 796MHz, si pentru memorie de la 990MHz pana la 1100MHz. Aceste
noi valori ridica scorul inregistrat
de EAH3850 SMART OC in
3DMark06 de la 8542 la 9585, o
imbunatatire de 12%. Astfel
voltajul este crescut doar atunci
cand este nevoie, prin urmare
consumul de energie este redus. A Putere Turbo cu o Singura apésare a Butonului

Sistemul de racire exclusiv Glaciator Fansink Raceste cu 202C mai mult
ASUS EAH3850 SMART OC este dotata cu sistemul de racire
exclusiv Glaciator Fansink pentru un transfer rapid al energiei
termice de la GP, iar procesorul grafic va ramane cu 20% mai rece

decat in cazul cand se folosesc sisteme de racire de referinta.
Mai mult, Glaciator Fansink este de doua ori mai silentios decat
sistemele de racire de referintd - o racire eficientd fard o
viteza de rotatie excesiva. Aditional, placa video este echipata
cu un radiator special care scade temperatura circuitelor de
intrare cu 11°C pentru a obtine mai multa performanta si
stabilitate.

Grafica Exceptionala cu 1GB de Memorie Video
Cantitatea de memorie este o caracteristica foarte importanta
pentru placile video deoarece cele mai multe jocuri actuale sau
viitoare au nevoie de multe resurse. Memoria de 1GB de pe
placa video ASUS EAH3850 SMART OC iti va permite sa stai
linistit deoarece va depasi cerintetele jocurilor si astfel te vej
putea juca sau viziona filme fara sacadari chiar si atunci cand
folosesti setdari maxime de calitate.
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Stapane, stapane, mai cheama
si-un caine...
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m avut o senzatie de deja-vu dupa ce am scris

randul de mai sus, de parca cineva ar mai fi

inceput mai demult un articol asa. Dar e ok,
pentru ca avem de-a face cu un sequel, deci repetitiile si
redundantele sunt la ordinea zilei. Si totusi...Peter
Molyneux ne promite - altceva — cu spiritul unui
candidat la presedintie. 1l ascultam? Hai, ca merita.

Trecutul sa fie trecut

Fable a fost un Action-RPG interesant, daca nu mai
mult. Imbina elemente de hack and slash cu decizii mo-
rale, avand un aer de Black and White si momente parcd
scoase din The Sims. Defectul lui cel mai mare a fost
gura spartd a lui Molyneux care promitea marea cu sa-
rea si a oferit in schimb doar un lac usor sarat. Hype-ul
ne-a facut pe toti sa ne asteptam la un joc revolutionar,
dar produsul finit a fost doar un joc dragut si atat.

~ Mintea colectiva a gloatei de gameri frustrati s-a

revoltat si au urlat ca nu se multumesc cu un joc dragut
si cd ei vor ce li s-a promis, dar s-au calmat destul de
repede, azi fiind auziti doar mormdind cu urd printre
dinti titlul Fable.

Motivul pentru care Peter Molyneux nu a dus pro-
iectul pana la capdt va ramane probabil un mister, dar
fiind semi-elitist si sceptic din fire nu pot sa nu imi
reamintesc ca omul acesta are mana de aur, fiind in
spatele mai multor jocuri bune cum au fost Populous 3
si Black and White. Fable nu a fost o exceptie, in ciuda
celor amintite mai sus, si am o senzatie ca nici
continuarea nu o sa fie.

Brave new world

www.level.ro



In Fable 2 ne vom reintoarce pe taramul
Albionului, dar la o bucata buna de timp dupa eveni-
mentele din jocul anterior. Astfel, in loc de tarisoara me-
dievala cu influente britanice si scandinave vom gasi
aceeasi tarisoara, cu aceleasi influente, dar propulsata
intr-o epoca post-renascentistd, candva in jurul
lluminismului. Mai pe scurt:,Ohmahgawd, acum avem
pusti in loc de arcuri!”.

Petrisor se lauda cu o lume complet dinamica in
care nu avem rute prestabilite si o putem taia prin cam-
pii, peste garduri si pietre daca nu ne place drumul prin-
cipal. Deja ma imaginez Spiderman sarind pe acoperisu-
rile caselor, salvand tarancute si
laptarese. Alta chestie care ni se
spune este cd lumea se va schim-
ba pe parcursul timpului in func-
tie de actiunile noastre. Targurile
ajutate vor prospera, ajungand
orase, in timp ce catunele terori-
zate vor dispdrea incetul cu
ncetul.

Aparent, fiecare proprieta-
te din joc va fi scoasa spre vanza-
re, jucatorul putand sd cumpere
fiecare petec de pamant,
primind si un titlu in functie de
numarul de proprietati detinute.
Aici Fable 2 capétd un,twist” de
monopoly, pentru ca aparent
putem cumpara Albion-ul casa
cu casa devenind in final un fel
de Imperator Maximus, dar care si-a atins scopul prin
modalitéti specifice anumitor oieri autohtoni. Ca sa mai
adauge elemente din si mai multe jocuri, Fable 2 ne pro-
mite cd vom putea decora si mobila casele cumparate
dupa pofta inimii. A zis cineva The Sims? A, da, eram eu
cateva paragrafe mai sus.

iHero

Primul lucru diferit fata de primul joc va fi cd o sa
ne putem alege sexul la inceputul jocului (si la cat de
avangardist e Molyneux, probabil vom putea face si o
operatie de schimbare prin mijlocul acestuia), ceea ce in

A-nceput de ieri
sa cada cate-un
fulg... ™

Suta de metri garduri in secund
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Lumina din lumina!

termeni de game- care, dupd ce si-a abandonat animalul, statea linistit la

play inseamna ca un pahar in crasma si barmanul a deschis usa la care se

toti o sa avem per- auzeau zgarieturi. Toata lumea din local se va uita soca-
sonaje femei si sotii ta si indignata la loialul caine, care se intoarce batut si
1 de acelasi gen. Eu, ranit la un stapan indiferent. De asemenea, si cainele va
 cel putinasaas face.  avea propriul aliniament in functie de cel al jucatorului.
Toata lumea care a Am ajuns in sfarsit si la cea mai Sims parte din joc,
jucat Fable isiamin-  si anume familia. In Fable 2 se pare ca vom avea parte,
teste cum se schim-  in primul rand, de o nuntd. Dacd Molyneux duce
ba fizicul personaju-  personalizarea acesteia la gradul la care vreau eu, ii ridic
luiin functie de mai  statuie. La ce md astept eu de la aceasta nunta? Pai
multe lucruri: clasd, vreau sa cante Adi Minune. Vreau sa se imbete nuntasii
lupte, preferinte dupa cateva ore, sa inceapd sa pipaie mireasa. Nasu’
personale, dar mai mare sa strige darul cu o voce ragusita, tot de la alcool,
ales alignment. In Fable 2 se va pastra aceeasi reteta: iar tatal miresei sa md priveasca urat tinand o pusca in
luptele te lasa cu cicatrice, razboinicii vor fi cat un mun- mana si mormaind,Ai lasat-o bortoasa, ai?”. Da, pentru
te, hotii supli, vrdjitorii batrani si ridati cu rune pe piele, cd in Fable 2 vei putea avea chiar si un copil care va
iar in ceea ce priveste alignment-ul, acesta s-a schimbat incerca sa te imite ca aliniament si aparenta fizica

si el. Avem, practic, in afara de consacrata axa Good-Evil,

una perpendiculara numitd Corrupt-Pure (parca s-au
chinuit un pic prea mult s& nu scrie Chaotic si Lawful) si
vom putea combina aceste aliniamente dupa cum
vrem. In functie de actiunile noastre, desigur. Tot aici

se integreaza cumva incé o axd, si anume Kindness-
Cruelty. Dacd ar fi sd ma hazardez in speculatii, un
personaj Good-Pure-Cruel ar corespunde ar-
hetipului unui judecator/célau fara mila
care apeleazd la metode extreme pen-
tru a eradica Raul, in timp ce un
ipotetic Evil-Pure-Kind ar fi ceva in
genul unui tiran benevol care co-
mite crime necesare in vederea

unui Bine superior si general (Shout-
out pentru Leto Il Atreides! Te iubim,
Tiranule!).

Printre primele ficiaruri”anun-
tate pentru Fable 2 a fost cainele. Acest
caine va fi gasit de catre jucator la incepu-
tul jocului si ne va urmari pe parcurs.
Interesant este ca nu avem absolut niciun mod
de a controla respectivul patruped. Trebuie sa-i
castigi increderea, sa- faci sa te iubeasca sau sa te
urasca si sa-| inveti diverse actiuni cu ajutorul emo-
te-urilor. Da. Exact ca in Black and White. Daca vrei sa
scapi de el, trebuie sa fugi, preferabil cand e ranit, dar te
va gasi in cele din urma. Un exemplu dat a fost jucatorul
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Pauza, ca va vine
randul imediat.

cum poate el mai bine. Omorand veverite daca esti Evil
sau facandu-si temele daca esti Good. Copilul, desigur,
va fi doar o consecinta a sexului neprotejat si
heterosexual, pentru cd da, si aici poti sa te casdtoresti
cu NPC-uri de acelasi sex.

Multiplayer? In MY Fable?

E mai probabil decat credeti. Fable 2 va avea un
sistem de multiplayer offline in care jucatorul va putea
LJinvita” diversi prieteni sau oameni dubiosi cunoscuti
pe stradd la ei acasa in ,lumea lor”in calitate de hench-
men. Mai mult, dacd activati optiunea de friendly fire,
va veti putea duela cu prietenul vostru special sau sa
va holbati nedumeriti la el in timp ce va macelareste
familia sau doar sotia, lasand copilul
orfan, caz in care il vom putea vizita
pe micul personaj de roman al lui
Charles Dickens la orfelinat. Se mai
zvoneste ca ii vom putea face cadou
diverse obiecte, arme, artefacte etc.
sau chiar sa infiripam o relatie amo-
roasa cu el, ceea ce pentru mine depa-
seste cu mult granita acceptabilului.
Este, de asemenea, recomandat sa
aveti grija sa nu chemati boschetari
aleatori sd se joace cu voi, deoarece fi-
ecare schimbare provocata de musafir
e permanenta in joc, inclusiv NPC-uri-
le moarte.

O si-i Spunem
Recrutul

LEVEL 072008

Albion cu motor

Engine-ul grafic al lui Fable 2 arata ca un Fable
pimpat la maximum si este scris complet in interiorul
fortaretei Lionhead, dar foloseste elemente
,middleware”in unele locuri. Pe scurt, middleware sunt
bucatele de software care fac mai usoara integrarea
unor elemente intr-un motor grafic, cum ar fi, de
exemplu, copaci mai realisti.

Combat-ul promite sa se axeze pe cate un singur
buton pentru fiecare tip de atac (Melee, Ranged, Magic),
chestie care mie mi se pare cam monotona dupa scurta
mea experientd cu un XBox 360. Pe de alta parte,
simplificarea aceasta va reduce stresul generat de
nereusita unui combo si, daca e sa ne gandim bine, si
luptele din primul Fable utilizau foarte putine butoane
si cu toate acestea erau foarte distractive si dinamice.
Fable 2 ne asigura cd va fi mai destept si
stilul atacului va fi diferit in functie de lo-
cul in care ne aflam: la inaltime, mai jos
de inamic, inconjurati, in situatii de unu-
la-unu si asa mai departe. Developerii
spun ca nu s-au concentrat atat pe a face
luptele realiste cat pe a le face ,cool’, ceea
ce mi se pare foarte inspirat, avand in ve-
dere ca in ziua de azi se pune prea mult
~ accent pe realism si prea putin pe factorul
. Fun. Cainele mai sus mentionat va avea i el
* unrolin lupte in masura in care a fost antrenat
siingrijit. Se pare ca sistemul de combat va fo-
losi aclamatul motor fizic Havok.

Stilul de lupta se va schimba de la o
arma la alta, oferind chiar mai mult dina-
- mism, tipurile acestora fiind destul de va-
riate. Vom avea cam orice arma melee cla-
sicd la care ne putem astepta, iar la arme
de distantd vom putea folosi pustile sau arbaletele.
Lionhead a mentionat ca nu vom mai avea arcurila
dispozitie.

Elemente de numerologie

Probabil v-ati saturat sa vd fie insiruite date statis-
tice despre cutare si cutare joc, dar promit sa fiu concis.
Noul Albion va fi cam de zece ori mai mare decat cel
vechi, va avea in jur de 20 de regiuni explorabile si 30 de
dungeon-uri, 100 de arme, 70 de elemente vestimenta-
re, 20 de tatuaje si frizuri. Magiile vor avea opt tipuri
mari, dar prin upgrade-uri se va putea ajunge la un total
de 80 de vrdji. Ce ar mai fi de mentionat? Cele 160.000
de linii de dialog (sau monolog, avand in vedere ca nu
ma astept ca eroul/eroina sa spuna ceva), 150 de quest-
uri si 6 minigame-uri. Quest-ul principal va avea o dura-
td dezamdgitoare de aproximativ 12 ore, dar dupa cum
stim, Fable niciodata nu s-a axat pe quest-ul principal.

Jocul e programat pentru al patrulea sfert al anului
2008 si va fi,,exclusiv pentru Xbox 360, dar stim cu totii
ca asta niciodatd nu a fost batutd in cuie. Cert este, insa,
ca proprietarii de console vor primi jocul mai repede,
dar cei de PC probabil mai finisat si cu continut extra,
bonus pentru rabdare. Cam atat as avea eu de zis, pe
langa o urare de mult noroc lui Peter Molyneux si niste
degete incrucisate pentru oamenii de la Lionhead sd le
iasa tot ce si-au propus.

u Paul Policarp
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EA s-a abonat la Aquapark
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ISCLAIMER: Ametita de fumul tigarii, care imi

curge eteric din mana, contemplu ecranul gol

de Word si incerc sa vizualizez seria C&C scal-
datd in sfintenia oricarui titlu de lunga durata... Red
Alert. Trei. Vibratia. Legenda... Si zgomote isterice pe
fundal, acompaniate de un harsait indefinit care aduce
cu sfasiatul draperiilor in cautarea inspiratiei. Pe cine in-
cerc sa fraieresc? Privind cu o oarecare remuscare re-
view-ul la C&C:Kane’s Wrath (LEVEL — mai 2008) si atin-
sa brusc de generozitatea ce acompaniaza ajunul
Craciunului in orice suflet de gamer care traieste intarzi-
at evenimentele (cam ca sasul in bisericd), ma decid
brusc sa caut iertarea prin abordarea unui ton mai
bland, mdcar in acest preview. Apoi imi amintesc cum
EA ataseaza nonsalant key-uri beta pentru Red Alert 3 la
expansion pack-ul mai sus mentionat si realizez brusc ca
reprimarea tonului meu acid a devenit o simbolica anu-
lare a eului meu critic. Anulare de care, la fel de brusc,
nu mai sunt capabila. Aruncand tigara cat colo, ma pun
sa scriu, iar EU, mai departe.

DISCLAIMER la DISCLAIMER: M-am gandit bine si
sunt de parere cd seria C&C nu mai are nevoie de nicio
introducere. Aceasta fiindcd, oricat de comerciali s-au
dovedit (si se vor mai dovedi) cei de la EA, C&C a repre-
zentat pentru majoritatea gamerilor, inca de la Tiberian
Sun, experienta initiatica RTS prin excelentd, orientata
exclusiv pe actiune si unitati colorate, dispunand de o

Puterea Tesla
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interfatda comod de utilizat. Chiar si veteranii genului au

revenit de multe ori asupra seriei, dacd nu pentru game-
play, mécar pentru fetele familiare de vedete din nume-

roasele filmulete dintre misiuni.

Einstein se ineaca

Un subiect pe care totusi vreau sa il dezvolt in
acest preview este la ce sa ne asteptam

m—

mai departe. Dacd este sa ne ludm dupa
marturisirile producatorilor, in momentul in
care seria C&C s-a impadrtit intre cdile tiberium-ului
si, Alarma rosie’, metaforic vorbind,eroul zdruncinat de
drame psihologice si-a luat la revedere de la sidekick-ul
credincios si putin cam stupid in replici. Cu alte cuvinte,
dacad Tiberium Wars, cu al sdu ,instabil” Kane, este
Batman, Red Alert, dotat cu o grafica ceva mai puerild si
plod-friendly, sigur este Robin. Ca sa vedeti ca asemana-
rea cu benzile desenate nu este total nefondatd, sa ne
concentram putin atentia asupra intrigii sub care vine

Natasha - concept

impachetat Red Alert 3. Se pare cd lumea luata razna art si realitate

ofera posibilitati nelimitate. In primul Red Alert,
Albert Einstein folosea o masina a timpului pen-

www.level.ro



O baza acvatica Aliata

tru a se intoarce in trecut si a-l omori pe Hitler, fapt care
a generat o istorie alternativa si un alt fel de al Doilea
Razboi Mondial, in care Germania lupta alaturi de forte-
le aliate impotriva Rusiei. Red Alert 2 urmarea aceeasi
realitate alternativa, fiind concentrat asupra eforturilor
sovietice de a nimici fortele americane printr-un atac
surpriza. In urméatorul Red Alert, rusii, simtind infrange-
rea iminenta, vor repeta istoria si se vor intoarce la ran-
dul lor in trecut pentru a-| asasina pe Einstein. Rezultatul
acestei ciorbe de potentialitate este, de ce nu ma mir, o
a doua realitate alternativa care salveaza Uniunea
Sovietica, dar aduce la picioarele ei 0 noua conflagratie.
Conflictul se petrece de data aceasta la o scara si mai
largd, deoarece, pe langa fortele aliate, Imperiul
Soarelui-Rasare (nu suna asa,ghei”in engleza, va asigur)
se alaturd luptei pentru suprematie. Daca scenariul v-a
facut sa dezvoltati acea senzatie familiara de ridicol,
poate ar trebui sd aruncdm o privire asupra unitdtilor pe
care le promite urmdtorul Red Alert.

Varietate... umeda

Pentru prima data in istoria Red Alert, producatorii
descopera posibilittile nelimitate pe care le ofera APA.
My God, a sunat aproape ca o stire de ultima ord sau ca
o reclama la izvoarele minerale romanesti. Totusi, nu tre-
buie sa ne asteptam in acest urmator titlu la separarea,
cu care suntem obisnuiti din alte jocuri, dintre unitdtile
militare aeriene, terestre si acvatice. Majoritatea unitati-
lor din Red Alert 3 vor fi asa-zis amfibiene, capabile sa
cdlatoreasca liber intre sol si apa, desi unele vor rdmane
restrictionate la mediul lor implicit (din considerente de
echilibrare a jocului). De exemplu, un inginer, la contac-
tul cu apa, se va transforma automat intr-o barca pneu-
maticd, ce poate calatori linistita pe orice hartd albastra.
Pentru alte unitati, transfigurarile in mediul acvatic nu
vor fi doar de ordin vizual. Unele unitdti militare isi vor
modifica atributele precum raza si puterea de atac, ar-
mura sau viteza, in timp ce altele vor dobandi abilitati
secundare importante. De mentionat este MCV-ul, care
n Red Alert 3 va putea construi atat baze terestre, cat si
baze acvatice. In functie de mediul in care se afl, juca-
torul va putea ordona atat constructia unor cladiri speci-

alizate, cat si a celor disponibile in ambele medii. Cu si-
guranta, fanii seriei vor fi nevoiti sa isi schimbe
strategiile de joc, din moment ce inamicul se poate as-
cunde ori in apa cristaling, ori pe tdrana ancestrala.
Ramane de vazut daca acest fapt se va concretiza intr-o
inviorare a gameplay-ului sau, din contrd, va genera
frustrari in randul gamerilor mai conservatori.

Pand una-alta, revolutia moleculelor de,has doi 0”
a afectat atat de adanc fiinta EA, incat mucegaiul i s-a
format, latent, dar inevitabil, pe creier. Rezultatul este o
secretie prea abundenta de imaginatie, in care, ca sa pa-
rafrazez o autoare preferata de-a mea, Aglaja Veteranyi,
EA ,atarna de padr, de cupola circului’, cu toata menajeria
de unitati Red Alert-iene holbandu-se speriate spre abo-
minatia ce le-a dat viatd. In Red Alert 3, armata Aliata va
dispune de delfini cu emitdtori sonici, in timp ce
Sovieticii vor avea parte de ursi in armuri. Daca aceste
unitati vi se par putin exagerate, aruncati o privire asu-
pra Bullfrog-ului, un tanc sovietic amfibian care dispune
de asemenea de un tun uman, care poate arunca para-
trooperi in bazele inamice de pe dealuri. Cum studiouri-
le producdtoare nu au dezvaluit incd nimic din arsenalul
rasei galbene, ceva imi spune cd ne putem astepta la
unitati si mai comico-SF. Alte unitdti, precum zepelinul
Kerov, Peace-keeper-ul sau tancurile tesla sunt copii
fidele ale unitatilor din titlurile anterioare. lar alte unitati
amintesc nelinistitor de filmuletele demonstrative din
Starcraft I, in care luptele erau avantajate/dezavantaja-
te de diferenta de altitudine. Un astfel de exemplu este
unitatea Sickle (sau secera) sovietica, un fel de paianjen
eficient impotriva infanteriei, care poate face salturi de
pe si pe platforme elevate sau poate strivi omuletii sub
ghioambele-i de arahnida.

Apa trece, EA ramane

EA motiveazd toata aceastd debordanta de scena-
rii ,Alice in tara minunilor” prin dorinta de apropiere de
jucdtori, ca si cum unitdtile usor imprevizibile ar face jo-
cul mai uman si mai atractiv. Compania a promis, de
asemenea, sa incerce sa determine gamer-ul sa insiste
nu asupra acumularii de unitati, ci asupra specificitatii fi-
ecarei unitdti, asupra unitatii in diversitate. De aceea,

producatorii garanteaza ca fiecare unitate isi va avea
propria contra-unitate, fapt care nu va permite castiga-
rea jocului prin acumularea de super unitati (Carriere...
careva ?!). In plus, si cele trei factiuni vor fi semnificativ
diferite. Afectate de noua turnura a istoriei alternative,
armatele sovietice se vor baza exclusiv pe inalta tehno-
logie, in timp ce fortele aliate, aparent slabite, se vor axa
pe forta brutd a tehnologiei putin depasite. Si interfata
utilizatorului difera intre factiuni, sovieticii construind
pe harta ca in toate jocurile RTS cunoscute, in timp ce
Aliatii construiesc prin queue-ul de constructii intalnit in
Tiberium Wars. Despre Armata Soarelui-Rdsare se stie
inca prea putin.

Ca noutate in experienta de joc, producdtorul vrea
sa puna accent pe modul cooperativ. Astfel, fiecare facti-
une nu trebuie privitd ca de sine statdtoare, ci si in rela-
tie cu celelalte, cat de bine se pot complementa una pe
cealalta pentru a-si anula slabiciunile. Acest fapt ar tre-
bui, cel putin in teorie, sa imbogdteasca si sa adanceas-
ca experienta de joc in multiplayer. Daca analizam mul-
tiplayer-ul din Tiberium Wars, vom realiza ca EA este
oarecum in elementul sdu aici si cd noua tendinta e
foarte predispusa catre succes.

Oricat de mult ma declar in favoarea schimbarii si
a revolutiei in gaming, mai am momentele mele in care
rasuflu chiar usurata ca unii producatori isi pastreaza
practicile ritualice mai vechi. Acest caz se aplica si in ca-
zul EALA, care mi-a pus inima la loc cdnd a promis sa
continue cutuma filmuletelor HD din seria Red Alert.
Cum nici de data aceasta nu ne puteam lipsi de fete hol-
lywoodiene, prima celebritate racolata in universul ros-
covano-sovietic este Gina Carano, o americanca gladia-
tor, campion neinvins al luptelor EliteXC si o rasfatatd a
opiniei publice americane. In Red Alert 3, ea va juca ro-
lul Natashei, un commando sovietic de temut.
Luptdtoarea a recunoscut ca se regdseste in caracterul
puternic si tacut al personajului, care se manifesta mai
mult prin actiuni decét prin vorbe. In plus, Natasha nu
va fi doar un personaj al cut-scene-urilor, ci va fi integra-
td activ in joc ca unitate.

Acestea fiind spuse, imi simt scepticismul invins de
curiozitate. In topurile GameSpy, Red Alert 3 este cel
mai asteptat joc al anului 2008. Dacd EA reuseste sa
atinga performanta calitatii peste cantitate, asa cum
afirma in noua doctring, Red Alert 3 este o mare ame-
nintare pentru tot entuziasmul gameristic cu care astep-
tam ca Starcraft Il sa se intample.

] Absynthe
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Tomb Raider Underworld

[dIHAction/Adventure

1

a orice lucru facut de oameni, fara pic de ajutor cereh“sj seria

Tomb Raider a avut parte de succese si insuccese. Era si nc;fmal,

avand in vedere cd deja ajunge la cel de-al douésprezecelea\jog :
al seriei. Ar fi fost culmea ca fiecare dintre ele sa fie mai bun ca |
predecesorul si sd rupa gura targului. Ba se poate spune cd a dat-o in bavs.

réu de tot, avand in vedere ca cei de la Core Design au ramas fara licenta \

in urma pierderilor inregistrate dupa lansarea lui Angel of Darkness, in' Jﬁ

favoarea celor de la Crystal Dynamics. Dar se pare ca nu miss Croft era d :
ving, ci cei de la Core Design, deoarece, odaté pusi pe treaba, baietii deda
Crystal Dynamics au scos doua jocuri foarte bune. Adici Legend a fost" %

lata ca acum este momentul sd ne pregdtim intens pentru o noud
runda de tumbe cu miss Croft si cele doud arme de baz ale sale: pistoalele.
Niste pistoale care se pare ca vor fi si mai bine realizate decat pana acum.
Tevile vor fi rotunjite cum trebuie, ca sa nu ne mai plangem ca eventuala
lor atingere, neintentionata evident, ne va zgaria in palme, desi vor fiun
pic mai mari decat de obicei (pentru un efect gen sperieturd mai intens),
proportiile vor fi totusi pastrate cu bun simt, iar grafica si miscarile
efectuate vor avea rigiditatea metalului lichid. Ce mai... niste pistoale
pentru premianti.

Pisicuta Pis-Pis-Piss
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bun, iar Anniversary a fost bestial. R

\
\
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Lumea & dedesubt———

Desi ne placesa ne ldudam intot-

deauna ca avem informatii din interior,
cd platim ca orice bucatica de hartie ce
pleaca spre containere sa treacd mai in-
ti pe la noi, de data asta detaliile legate
de Underworld sunt foarte putine.
Zgarciti de-a dreptul, Crystal Dynamics
nu au ldsat mare lucru sa li se scurga
printre degete. Astfel, nu prea avem
multe de spus despre povestea din
Underworld, dar, sincer, nu este un mo-
tiv mare de suparare. Ce fel de joc de
aventura ar mai fi dacd ar lipsi aventura
descoperirilor? Exact, s-asa erau acri.
Asadar, ceea ce stim pand acum este ca
miss Croft se va intoarce unde ii este lo-
cul. Se va lipsi de blocuri, neoane si alte
asemenea prostii cu care nu se impaca
deloc si se va intoarce in jungld, de unde
va cobori in catacombele mayase. Dupa
cum spune Sarah Van Rompaey, senior

www.tombraider.com

Mai mari,
mai rotunde,
;mai corecte
din punctde
vedere
anatomic

producer la Eidos, Underworld nu are nicio legdtura cu
Angel of Darkness, iar humele nu inseamna ca miss
Croft isi descopera vreo parte intunecata cu care trebuie
sa lupte. Nici pe departe. Duduia Croft va descoperi o
serie de catacombe mayase prin care se va tari cu
abnegatie pentru te miri ce mizilic de artefact datator
de viata. Kathryn Clements, si ea mare si tare la Eidos,
spune cd, desi nu vrea sa dezvaluie nimic din povestea
jocului, poate macar sa ne spuna ca miss Croft va avea
mult de umblat prin catacombele din lumea intreaga si
nu numai. Acest,,nu numai” a facut sa sara din public si
intrebarea daca miss Croft va ajunge si in alte locuri
decét cele din lumea reala. Raspunsul a fost mai mult
decat multumitor, deoarece Kathryn a spus ca miss Croft
va ajunge in locuri cu totul si cu totul inedite, deoarece
cei de la Crystal Dynamic au avut mana libera sd creeze
medii noi, iar ei au facut tot posibilul sa ne surprinda cu
ceva nou. Suna secsi, nu?

Trecand peste aceste nimicuri legate de poveste si
linistiti ca noile aventuri ale Larei nu au nicio legdturd cu
Angel of Darkness, sa trecem cu pagi marunti peste ele-
mentele de gameplay. Din acest punct de vedere, cei de
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la Eidos nu au mai fost chiar asa de zgarciti si ne-au spus
cateva lucruri foarte interesante. Unele dintre talentele
cu care ne obignuise miss Croft in jocurile initiale, dar
dispdrute intre timp, se vor reintoarce. Ba chiar mai mult,
sunt imbundtatite si se bucura si de cativa prieteni noi.
Astfel, miss Croft va putea din nou sa tinteascé doi ina-
mici deodatd cu cele doua pistoale din dotare. De data
asta chiar vorbeam de pistoale, sa stiti. In timp ce miss
Croft trage in stanga si dreapta, mai poate face o gramada
de alte lucruri. Se poate arunca de pe ziduri,
poate alerga pe pereti pentru a se arunca in
spatele dusmanului ce e destul de prost sa dea
cu nasul in zid, se poate catara pe diferite
obstacole din drum pentru a lasa o distanta cat
Echilibristica din
, doua unghiuri
miss Croft se poate folosi de diferite obiectedin £+ / . =

mai mare intre ea si urmaritori. De asemenea, | 28 ; i
3 i

mediul inconjurator pentru a da la oase sau
"8\ pentru a ajunge in locuri greu accesibile.
Acum trebuie sa trecem un pic la

\\
\H‘gme—ul ce sta sub capota jocului pentru a

s

intelege de fapt modul de functionare a

acestui gameplay, sperdm, de exceptie. Un

motor grafic complet nou si performant

permite folosirea unui nou sistem de shader-e

ce poate combina mai multe texturi deodata

pentru obtinerea unor efecte grafice

spectaculoase. O noud tehnologie de

iluminare numita Spherical Harmonics va crea senzatia
ca miss Croft este chiar in mijlocul naturii. Cum aga?
Poate ati observat pana acum ca fiecare material reflecta
mai mult sau mai putin lumina. Si nu numai ca o reflecta,
dar i si imprumuta din culoarea sa. Astfel, daca miss
Croft sta ghemuita intr-o mare de iarba, ea va capata o
usoard culoare verzulie imprumutatd de la mediul
inconjurator. Dar nu se opresc aici. Folosind cu cap
vertex shading-ul, miscarea obiectelor devine mult mai
reald. Astfel adierea vantului va face plantele sau toalele
sa se miste conform realitatii. De asemenea, dacd Lara
trece printr-un camp cu iarbd pana la piept, ea va da in
mod automat iarba la o parte cu mainile. Mai mult chiar,
dacd intr-una din maini tine un pistol (pe cuvant ca nu

ma refer la altceva), ea
] sevafoloside cea
libera pentru a-si face
loc prin iarba. In cazul
in care Lara se apuca
de lupte in noroi, se va
acoperi cu mizerie din
cap pana in picioare, iar dacd o prinde ploaia, tot jequl
se va scurge de pe ea. Si nu, conceptul de wet t-shirt nu
este cunoscut de producatori.

Pe tot parcursul jocului, in niciun loc nu se va pu-
tea ajunge cu usurintd, mai ales ca acest nou engine
permite o gramada de smecherii. Lara se va putea folosi
din nou de un carlig legat cu o sfoara pentru a ajunge in
locurile greu accesibile. De asemenea, se poate folosi de
el pentru a trage jos blocuri de piatra ce i stau in cale.
Frumos este ca functioneaza tot timpul diferit, caderile
fiind aleatoare. Miss Croft se va mai folosi de parghii
pentru a muta obiecte grele din loc sau pentru a le utili-
za ca rampd de lansare pentru a ajunge unde vrea.

Un element nou este si free climbing-ul. Desi suna

foarte free, nu este chiar asa. Se pare ca doar in anumite
locuri te vei putea cdtdra, de exemplu pe pereti acoperiti
cu muschi sau pe cei cu protuberante evidente.

Toata aceasta varietate de miscdri pe care Lara le
va putea face poate ca va pune un mic semn de intreba-
re in legdturd cu modul in care va ardta. Eidos ne
garanteaza ca totul va fi cat se poate de real. Folosind
tehnologia motion capture, ei au realizat peste o mie de
animatii de miscare, ajutati de aportul unei gimnaste
olimpice.

Revenireala normal

Dupa ghinionul avut de cei de la Core Design, seria
Tomb Raider pare-se ca revine la normal. Crystal
Dynamics si Eidos fac o echipa buna, iar Underworld se
anunta a fi unul dintre cele mai bune jocuri de pana
acum ale seriei. Mai ales cd Lara isi primeste si motoreta
inapoi. Ah, nu v-am zis? Gata, Lara isi repara Mobra si 0
scoate la plimbare prin jungla amazoniana. Este o veste
bund, mai ales ca Eidos lasa de inteles ca nu te folosesti
de ea doar pentru a ajunge din punctul A in punctul B.

] Koniec
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Age of Conan: Hyborian Adventures

HYBORIAN AOVENTURES

nul dintre cele mai asteptate MMORPG-uri din ulti-

mii ani a ajuns in fine in mainile noastre. Cum vre-

mea unui review inca nu a venit, deoarece un
MMO trebuie jucat foarte serios si destul de mult timp pen-
tru a putea intr-adevar sd scrii un review, am decis sa-|
amanam un pic. Normal ca nu puteam trece subiectul cu
vederea, asa ca am decis de comun acord sa ne limitém
momentan doar la un Hands On, in care sa vd spunem ce am
priceput noi dupa cateva saptamani de joc. Sa nu va
asteptati in articolul acesta la verdicte, pentru ca nu e cazul.
De asemenea, multe dintre lucrurile pe care le-am putea noi
evidentia ca negative s-ar putea sa fie deja pe cale de
disparitie la momentul aparitiei acestui articol. Funcom tot
pune patch-uri odatd la doua-trei zile.

Conditii tehnice

Tn acest moment, in redactie existd trei conturi de AOC.
Dacd e safi socotim sipe Lara si pe Zuluf, care sunt colaboratori, arfi
cindi conturi. Toatd lumea a navalit plind de nerdbdare pe proaspat
sositele pachete pentru a vedea daca cea mai importantd profetie
a ultimilor ani se vaindeplini: Age of Conan va fi mai bun caWorld
of Warcraft. Dacd vreti sa va spun cati dintre noi au ajuns la
condluzia asta, imi pare rdu. Nu va voi spune. Un lucru e clar. . . Mai
departe, fiecare si-a facut cate un personaj pe gustul sau. Avem
Gardian, Dark Templar, Tempest of Set, Priest of Mitra, Barbar,
Assassin si chiar un Necromancer. Deocamdatd nu s-a bagat
nimeni pe un demonologist. Mare parte dintre personaje au
trecut de nivel 30, ceea ce inseamnad ca avem cat de cat o parere
fata de unele lucruri care sunt sau nuimplementate in joc. L-am i
putut compara cu conceptul de joc de acum 2-3 ani, cel cu care
veniseinitial Funcom. . . As mentiona aici level maxim 20 i
restul. . . zone dominate, un fel de 0.01n Eve Online. Dacd ma
intrebati ce legdtura are, suna superb caidee. La ce s-a ajuns...

Darwinism MMO-istic
Stau acum si md gandesc la etapele prin care trece o
opinie inainte de a prinde o forma definitiva. Etapele astea
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Nu, faradelege

sunt determinate de orele de joc. La mine, pentru Age of
Conan a decurs cam asa: Prima ord — Nimic. Dupa 3 ore —
Bestial joc. Dupa 10 ore, cand am dat de PVP - frustrant.
Dupd 20 de ore cand am ajuns sa inteleg PVP-ul — uber. Dupa
5 zile, level 30 - plictisitor. Dupa 10 zile — cutare chestie nu e
implementatd, aia nu e implementatd, aia nu mere etc. Dupa
10,5 zile — Hai sa incerc si altd clasd. Dupd 12 zile — ... si alta
clasa. Dupd 15 zile — hai sa mai astept niste patch-uri.

Unii dintre voi s-ar putea sa considere asta o involutie.
E normal, pentru ca transpare destul de multa dezamadgire,
insd va garantez cd e o chestiune de moment. Chiar si in
WoW la inceput am trecut prin unele dintre fazele respective,
cu diferenta ca a durat un an in loc de 20 de zile. Motivul este
cd de laWoW te asteptai la rdu si a iesit mai bine decét orice
MMO fantasy de la vremea lui. Era unic. Nu avea termen de
comparatie. Age of Conan are si asta nu-i face bine. lar acum,
sd ajungem la intrebarea care fi macind pe toti:

E mai bun decat WoW?

Ma gandeam ca foarte multi doresc sa spun DA! Si
gata. Dar nu, nu pot raspunde. E ca si cum ai compara o ma-
sind de tuns iarba cu una de socotit. Singurul lucru pe carefl

auin comun e faptul cd apartin de aceeasi gospodarie. Una
face un lucru, alta face alt lucru. Pentru una iti sunt suficiente
mainile, pentru cealaltd ai nevoie si de ceva mai multa minte.
Poti spune care dintre ele e mai buna?! Nu poti. Fiecare cu
treaba ei. Cam asa sta si aici situatia. Age of Conan are un tar-
get destul de diferit, desi se intersecteaza mult cu cel al apa-
rentului Nemesis, World of Wacraft. WoW poate fi jucat fara
probleme si de copii de 5-6 ani (va zic asta pentru ca stiu un
copil de 4 ani care nu stie sd citeasca si sd scrie, dar joacd
WoW de nu ai treaba. A ajuns in 2 uni la level 45). Acest lucru
are un avantaj imens si oarecum scoate in evidentd geniul
producétorilor de la Blizzard. Mai mult, WoW este suficient de
elaborat si de complex la un moment dat incat se poate do-
vedi dificil si pentru cei care au nevoie de pietre serioase de
incercare pentru a le pune mintea la contributie. Age of
Conan in schimb vorbeste de la sine. Din start are rating
Mature. Siin spatele lui nu se ascund doar tatele goale si lim-
bajul cu elemente sexuale explicite. Se ascunde si o scuzd a
producétorilor de a face jocul mai putin accesibil. Va spun sin-
cer, un copil sub 14 ani nu prea va intelege mare lucru din sis-
temul de luptd. Eventual dupa vreun an de joc cand ajunge la
15 ani. lar daca va intelege ceva, nu va fi capabil mai departe




sa foloseasca niste lucruri care cer o cultura gameristica seri-
0asa, deoarece nu sunt absolut deloc explicate — vezi auto-
buff-urile trigger based, succesiunile logice de combo-uri, re-
latiile matematice deductibile dintre skill-uri, atribute si
damage. Nu sunt ca in WoW unde existd, dar nu ai nevoie
neaparat sa le stii. Aici te confrunti din primul moment cu ele
sivorba aia. . . noi ne dam peste cap sd aflam cum functio-
neaza una si alta. Normal. ... asta poate fi si vina documenta-
tiei care sufera o lipsa patologica pentru moment. Oricum, si
daca ar fi explicate. . . ajungem in acelasi punct. Intrebarea
corecta in cazul de fata ar fi: Cat de accesibil este AOC in com-
paratie cu WoW pe o scara de la 11a 10, unde 10 e WoW? As

spune 2 cu indulgenta.

Elemente disparate

Ca sa trec la lucruri si mai concrete, structura AOC este
destul de simpla. Universul ii apartine lui Robert E. Howard si
e un conglomerat de evenimente si situatii care apar odata
cu ajungerea lui Conan, Cimmerian la origine, pe terenul
Aquilloniei. Nu o sé acum intru in amanunte. Cert e ca
producatorii au reusit foarte bine sa creeze acest univers, mai
ales ca este dublat si de un engine foarte aratos. Din neferici-
re, este foarte pretentios, iar aceia dintre voi care inca nu au
depdsit bariera de 128 MB memorie video o sd cam planga.
Asta fara a aduce in discutie cei 2 GB de memorie absolut
necesari sub Windows Vista. Dar investitia merita. Decorurile
sunt superbe, feelingul indltator, onomatopeele stresante
pentru cei din jur. In acest decor, Funcom a integrat un numar
de NPC-uri si mobi care se potrivesc bine cu peisajul chiar daca
sunt extrem de inexpresivi. De fapt, apropo de NPC-uri, sunt
niste lucruri care nu se potrivesc. Adica unele sunt deosebit de
expresive, vezi betivul care urineaza in mare, altele sunt ca
bétute in cuie, fara sens, fara a justifica functia lor de quest
giver. Evident, lucrurile se mai schimba. Avantajul unui MMO
fata de un single player este acela ca lumea e fericita cand
primeste patch-uri si nu se asteapta ca jocul sd mearga din
prima. in schimb, quest-urile au cutscene-uri i asta imi place.

Unul dintre lucrurile foarte laudate, pe buna dreptate,
este sistemul de lupta melee. In felul sdu, e unic. Ce inseam-
na asta?! Inseamnd ci e complex si ca e foarte important
unde lovesti. La inceput ai trei zone de atac - stanga, dreapta
si sus. Ulterior mai primesti doua, sténga jos si dreapta jos.
Inamicul are zone de aparare pe care si le poate muta in cele
trei directii. E foarte important sa lovesti in asa fel inct sa-1
nimeresti in zonele cele mai descoperite pentru a- putea in-
vinge. Ca sé fii intr-adevar eficient, trebuie s folosesti com-
bo-uri, care se formeaza din lovituri in anumite directii intr-o
succesiune fixa, cu care la sfarsit sa nimeresti intr-o zona des-

Potpuriu de primavara
cu toamna
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coperitd. Greu de inteles, greu de stapanit si extraordinar de
greu de dus la perfectiune. Dar te solicita, face din lupta ceva
care cere multa minte, concentrare, spirit de observatie si
capacitatea de a anticipa loviturile adversarului, mai ales in
PVP.n opinia mea, probabil unul dintre cele mai frumoase
sisteme de lupta pe care le-am vazut.

PVP

Durerea mea cea mai mare este PVP-ul. Momentan
este o ingiruire cretina de crime fara rost. Cea mai mare par-
te din lume pe serverele PVP este free-PVP. Cum oricine
poate ucide pe oricine, e pur si simplu cretin ce se intam-
pla. Practic, la baza, in acest moment serverele PVP pentru
jucatorii de level mic sunt crima si pedeapsa. Nu castigi ni-
mic daca faci pvp si nici nu pierzi nimic. Asa cd va spun sin-
cer, singura diferenta intre un server PVE si unul PVP este ca
pe cel PVP mori extrem de des si e foarte greu sa-ti mai faci
quest-urile pentru a putea ajunge la level mare (level 80
maxim). Lumea,gankuie”in nestire, e un adevarat haos.
Cum oricum toatd lumea are acces la arene, capture the
skull sau mai stiu eu ce chestii copiate din alte MMO-uri, nu
vad ce rost are sa joci pe un server PVP. Pand si in cea mai
free-PVP lume, cea din Eve Online, exista zone sigure, mai
putin sigure sau zone fara lege, unde oricum cineva
pune limite si aceia sunt jucatorii. Daca nu ati prins
early acces sau nu aveti prieteni de level mare
care sa stea dupa fundul vostru, atunci va
recomand cu cdldura un server PVE. Asta cel
putin pana cand producdtorii se vor trezi la

realitate si vor intelege
ca un player killer
trebuie sa sufere de
pe urma

actiunilor sale,

in raport

direct cu

ceea ce

castiga

de pe

urma crimei infaptuite. Se cheama structurd a societatii, fie
ea umang, fie ea barbara. Se cheama responsabilitate
pentru propriul comportament.

Sa vina review-ul!

Asazic i eu. Au ramas multe parti neacoperite. Spre
exemplu as mentiona instantele, oragele jucatorilor, zone do-
minate, crafting etc. Ar fi pacat sa-mi dau cu parerea despre
niste lucruri pe care nu le-am experimentat inca. Dar, in astep-
tarea review-ului, o concluzie trebuie trasa. Age of Conan are
un mare potential. Momentan clar mai trebuie cizelat, adaptat,
umplut in locurile in care golurile se simt cel mai tare. Asa cum
afost cu celelalte MMO-uri de pe piatg, in opinia mea, ii vom
putea judeca adevarata valoare abia peste 6 luni de zile. Din
nefericire, nu putem astepta atat de mult cu un review.

] Locke
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MARK

u toate problemele lui, Warhammer: Mark of

Chaos (review in numdrul din ianuarie 2007) a

fost un RTS (sau, mai exact, un RTT) decent
(urat cuvant, dar n-am altul mai bun). Trecutul intunecat
al omenirii este cel putin la fel de apetisant ca viitorul si
mai intunecat al aceleiasi omeniri, tot ce-i mai trebuia
lui Mark of Chaos era mai mult spectacol si mai putin
haos. Cu putin efort si ceva imaginatie, cele cateva pat-
ch-uri si un posibil expansion ar fi reusit sa transforme
joculetul celor de la Black Hole Entertainment intr-un
RTS chiar bunicel. Dar zeii haosului,,nu doarme”, ei ,lu-
creazd”.. Cele cateva animatii anemice introduse de pri-
mul patch n-au reusit sa salte spectacolul din Mark of
Chaos nici macar la vreo doua sau trei trepte sub circul
delicios din RTS-ul celor de la Relic. Explicatia?
Producatorii s-au ldudat c4, spre deosebire de Relic, ei
au urmat intocmai regulile tabletop-ului Warhammer.
Din pacate, fanii figurinelor de plastic par a nu fide
acord in totalitate. Deci ne-a mai rdmas expansion-ul...

A trebuit sa treacd aproape cincisprezece luni de la

lansarea lui Mark of Chaos pana cand Battle March a va-
zut lumina zilei. Au fost cincisprezece luni de tacere sus-
pecta in care producatorii au tacut ca goblinul (stricat la

07]2008
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burtd) in papusoi si au refuzat cu incapatanare sa faca
publicitate unui expansion care probabil s-ar fi vandut
binisor daca lumea ar fi aflat de el. Pacat. Desi nu sunt
omul care sa puna botul la delirul departamentelor de
marketing, totusi cateodata putin hype poate face mi-

oF CHAOS:

nuni, mai ales in cazul unui joculet mediocru. Va spun
eu, daca sunteti bdieti destepti si industria s-ar hotdri sa
va spuna adevdrul cu orice pret, v-ati lasa naibii de jocu-
rile pe calculator si v-ati apuca de sarit coarda. Din cand
in cand, o minciunica bine ticluitd e de preferat unui

Battle March

www.level.ro




adevar brutal care te pocneste ca un ciocan (al rézboiu-
lui)dréptinnumele tatalui. Eh, n-a zis nimeni ca va fi
usor... Battle March a apdrut brusc si pe nesimtite, ca un
hotoman pus pe blestematii. Daca-l intrebati pe nenea
googu ce hram poartd plodul celor de la Black Hole, o sa
se scarpine putin in cap si o sa va baiguie ceva de
Xbox360, o sé va arunce in fata un filmulet (bine facut,
ce-i drept) cu un capcdun gras cuprins de amoc si cateva
poze anemice cu elfi subnutriti. $i cam atét. O sa vd ia
putin timp pana sa aflati ca a aparut si pe PC, ca e un ex-
pansion pentru Mark of Chaos si ca nu ruleaza decat in

prezenta fratiorului sau mai batran si mai intelept.

Pieile verzi si fetele palide

Battle March vine insotit de o campanie single pla-

yer pe care o vom juca alaturi de cele doua factiuni noi
pe care o0 sd le cunoasteti imediat. Pentru inceput, cam-
pania single ne va arunca in cizmele otelite ale razboini-
cului orc Gorbash. Insotit de samanul Wazog (un alt per-
sonaj deosebit de simpatic dupa standardele orcilor),
seful Gorbash incearca sa stranga laolalta destui orci si
goblini cat sa o puna de un Waaaaagh! sanatos alaturi
de care sd semene haos si deznadejde in sanul comuni-
tatilor iubitoare de pace din imprejurimi. Nobile si verzi
creaturi, nobile si verzi idealuri. Cauza lui Gorbash este
sustinuta (a se citi, dirijata din umbra”) de o secta sinis-
tra de Dark Elves cu un plan sanatos de dominatie uni-
versald. Pentru a vd face o idee, elfii cei intunecati din
universul Warhammer sunt corespondentii Dark
Eldarilor din Warhammer 40k. In timp ce orcii se bazeaza
pe numar si putere de foc, Dark Elves sunt ceva mai
smecheri decat brutele verzulii si apeleaza din plin la vi-
teza si subterfugiu. Intre noi fie vorba, mi-a placut mai
mult sa crap capatani cu ciocanul orcesc decat sa im-

REVIEW

De§i inacele vremuri clientul punea instant botul la siretlicurile . fantasy” si iubea neconditionat creaturile tolkienesti, cind a venit vorba de univer-
sul Warhammer, producatorii de jocuri au preferat sa-si bage nasul in viitor (Warhammer 40 000) si sa ignore cu incapatanare trecutul. Dacd au
existat nu mai putin de noua jocuri (fara sa punem la socoteald expansion-urile lui Dawn of War) plasate in universul Warhammer 40 000, ,familia”

Warhammer Fantasy numara doar trei membri (cu tot cu Mark of Chaos).

WARHAMMER: SHADOW OF THE HORNED RAT

» An aparitie: 1995
» Producdtor: Mindscape
» Distribuitor: Mindscape

Shadow of the Horned

Rat a fost prima tenta-

tiva de a aduce pe PC-

uri universul

Warhammer Fantasy.

N-as putea spune caa

esuat (datorita lui am

facut cunostinta cu

Warhammer-ul, desi

nu m-a convins sa-mi

cheltui alocatia pe

vopseluri si soldatei de plastic), insd a fost trecut (oarecum pe
nedrept) cam usor cu vederea desi a fost unul dintre cele mai
inovatoare jocuri ale acelei perioade. In primul rand, Shadow of the
Horned Rat este considerat unul dintre primele RTT-uri (Real Time
Tactics). Mai mult, cdmpul de batlie ardta foarte frumos pentru acele
vremuri, era realizat in trei dimensiuni, iar camera putea fi
manipulata dupa bunul plac al manipulatorului cu mouse. Spre
dezamagirea incepatorilor in ale tacticii militare, Shadow of the
Horned Rat a fost un joc deosebit de dificil pana si pentru acele
vremuri si n-avea pic de mila pentru novici. Curba de invatare era
deosebit de abrupta si era destul de usor sa dai chix inca din misiunile
introductive. Pierderile se ,transmiteau” de la o lupta la alta, intaririle
costau destul de mult, fondurile erau mereu pe terminate, bataliile
din ce in ce mai grele i, daca n-aveai grija mare de unitati inca din
primele misiuni, te trezeai in mare impas. Una peste alta, daca va
considerati ,hardcore” si doriti sa vedeti de unde a pornit totul, ati
putea sa-| incercati.

WAITRTT A M MICIX

WARHAMMER: DARK OMEN

» An aparitie: 1998
» Producétor: Mindscape
» Distribuitor: Electronic Arts

Dark Omen, unicul si adevaratul urmas al lui Shadow of the Horned
Rat, s-a bucurat de mai mult succes decét predecesorul sau. Ceva mai
accesibil si mult mai ingrijit decat fantezia Warhammer cu sobolani
imperiali, Dark Omen a fost un joc remarcabil in toata puterea cuvan-
tului. Cmpul de lupta tridimensional arata superb (mai ales daca erai
binecuvéntat cu un accelerator grafic), sprite-urile care-l populau ara-
tau si se comportau mai mult decat decent, povestea te tinea cu sufle-
tul la gura, iar motorul tactic i-a satisfacut pana si pe cei mai inversu-
nati tacticieni de birou. A fost un triumf, dar nu un succes. Nus-a
vandut prea bine, iar un expansion promitator a fost anulat.. . Pacat.
Eu vi-l recomand cu deosebita placere, desi mai mult ca sigur o sa ma
injurati cdnd veti constata ca nu vrea,sa o ia” din prima. Dark Omen
refuza sa porneasca pe XP, iar daca il rulati pe o masina virtuala o sa
aveti probleme cu accelerarea 3D. Consider, totusi, ca merita efortul. ..

pung dosuri cu ninjalaii elfilor. Nu e neaparat o chestie
de preferinte personale, ci mi se pare ca producdtorii s-au
straduit mai mult cand au,,proiectat” factiunea pieilor
verzi si misiunile asociate. Dark Elves parca nu sunt atat
de,cul”cum md asteptam. Sunt mai degrabd
plictisitori... Si nici misiunile pe care le jucam alaturi de
ei nu au facut nimic ca sa-mi schimbe impresia.

Aspru! Am zis
AAAAASPRUUUU!I!

Expansion-ul urmeaza traditia addon-urilor din
vechime si ridica serios nivelul de dificultate. Daca n-ati
avut niciun contact cu Mark of Chaos, v-as sugera sa va
apucati intai de campaniile originale (mai exact de
campania Imperiului). Battle March nu vd iarta si va
arunca direct in paine. Nu e chiar ceva de speriat (cum

a fost, de exemplu Syndicate: American Revolt...
brrr!ll), dar existd cateva misiuni (in special cele cu
Dark Elves) pe care, daca nu cumva sunteti ruda de
gradul intdi cu puternica Mama Omida sau macar cu
Geta Universala, n-o sd reusiti sa le terminati din pri-
ma. Ceea ce n-ar fi o problema daca ati avea dreptul la
macar un save in timpul misiunii. Primul meu contact
cu Battle March a fost usor traumatizant. Cuprins de un
optimism tineresc, plin de sperante si voie-bund, am
asteptat cumintel aproape o jumatate de ora (sapte
CD-uri si un DVD nu se instaleaza cat ai clipi din ochi)
pana s-a instalat jocul. Dupa vreo ora si ceva de sfortari
strategico-tactice, micul Napoleon din mine si-a adus
aminte ca nu ar trebui sa repete greseala de la
Waterloo si ca ar fi cazul sa salveze inainte de batalia
decisiva. Sdrman uituc... Se pare ca in cele cincispreze-
ce luni de pauza am uitat un mic amanunt: in Mark of
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Battle March

Un gras catranit

Chaos nu poti salva in timpul misiunilor si se pare ca
nici in Battle March. Am intrat putin in panicd si am fa-

xn

cut o, mica” greseala (a se citi,duel”) care m-a costat
un erou. Cum moartea eroului duce automat la pierde-
rea bataliei, o ora (una dintre acele ore pe care nu-ti
permiti sd le pierzi la birou) din viata mea s-a dus pe
,Ziua Sambetei”. Am reluat misiunea, pregatit sa fac
fata din nou pericolului. Dupa alta ora de macelarit
dwarfi, 0 mana nesigura a mangaiat stangaci siguran-
tele buncarului de comanda si maresalul Ciolan a ra-
mas fara curent, fara armate si fara niciun chef sa mai
inceapd a treia oard blestemata de misiune. Poate voi
aveti mai mult noroc, rabdare sau timp liber decat
mine si n-o sa va supdrati prea mult pe Black Hole ca
se joaca cu timpul vostru, dar mie nu mi se pare lucru
curat cand cineva se foloseste de asemenea tertipuri
pentru a ridica in mod artificial nivelul de dificultate al
unui joc deja dificil. O solutie mult mai eleganta ar fi
fost limitarea numarului de save-uri in functie de nive-
lul de dificultate ales la inceput.

LEVEL  07]2008

Warsummer

Cu toate cd nu ma asteptam la o revelatie (e to-
tusi, un expansion, nu poate muta muntii din loc... nici
mdcar nu-ti face de mancare) din partea lui Battle
March, nu-mi pot stapani un suspin de tristete. Ma as-
teptam la mai multe din partea producatorilor. E pacat
sa ai la dispozitie un univers cu vechime si cu o cdruta
de fani, o baza de la care sa pornesti si pe care sa o im-
bunétatesti (yup, ma refer la Mark of Chaos, un RTT bu-
nicel), iar tu sa nu faci aproape nimic sperand ca
setting-ul singur iti va vinde jocul. Am jucat strategii
mult mai proaste, dar pana si acelea au esuat intr-un
mod spectaculos si era o adevdratd placere (aproape
perversa) sa le vezi cum se scufunda si mai adanc in-
cercand sa iasa din mocirla. Battle March pare sa stie
cate ceva despre nisipurile miscdtoare si nu se zbate,
crezand cd asta-l va salva de la moarte. Partial are
dreptate, aceasta pasivitate ii va prelungi putin viata,
dar in niciun caz nu va convinge pe nimeni sé-i arunce
o creanga de care sa se prinda. Si gata cu metaforele

Assassin

pe ziua de azi. Cumpdrati-l doar daca e ieftin si/sau
dacd se vinde la pachet cu Mark of Cahos. Altfel n-ati
facut niciun gheseft...

cioLAN

Dacd nu puteti trai fara Warhammer si nu sunteti un fan al trecutului, v-ag
sugera sa faceti o excursie in viitorul intunecat al omenirii, unde va
asteapta un RTS exceptional, cu trei expansion-uri si cam tot atatea
milioane de fani.

*LEVEL NOIEMBRIE 2004

BUNE:

» Warhammer

» Warhammer Fantasy

» Warhammer Fantasy cu orci

RELE:
» plictisitor
» imposibilitatea de a salva in
timpul misiunii
» lipsit de spectaculozitate
» timpi mari de incarcare

In cele cincisprezece luni
de abstinenta, ciocanului
razboiului i s-a cam blegit
coada. Battle March nu
aduce nimic nou, nimic
interesant si nimic spec-
taculos. Nu-I recomand
decat plictisitilor i fani-

lor tabletop-ului. Seceta
de strategii plasate in
universul Warhammer
Fantasy s-ar putea sa-|
salveze de la o moarte ra-
pida, dar eu n-as

mana in foc...

CONCLUZIE:

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen RTS Producator Black Hole Entertainment Distribuitor Deep Silver Ofertant
www.gamestore.ro ON-LINE http://warhammer.deepsilver.com/

CERINTE MINIME:
Procesor PIV 2.2 GHz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D 128MIB, Pixel Shader 1.1

www.level.ro
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pe care il controlezi.
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Cu picii la bataie

bisnuiti deja cu jocurile care au la baza filme de

(relativ) succes destinate copiilor, suntem inva-

dati de mediocritati. Din pacate, dupd ce le joci,
stai sa te intrebi de ce iti pierzi timpul cu ele. Exemplele
sunt multiple, iar dintre ele voi mentiona acum doar
Transformers si Golden Compass, jocuri pe care am avut
,onoarea”sa le experimentez pe propria mea piele. Desi
vor sa aiba proportii epice, sa beneficieze de un gameplay
de exceptie si de multe eye-candy-uri, ele nu reusesc sa
ajungd nici la piciorul sarpelui. Cauza acestor esecuri nu
este incompetenta producdtorilor de a scoate ceva reusit,
ci motivul este mult mai simplu: timpul nu le permite.
Stim bine cat asteptam lansarea unui joc cu adevarat bun.
Productia unui joc ce ridica masele de pe scaune ovatio-
nand dureaza ani de zile. Nici nu poti avea pretentia de la
un joc produs pe genunchi, in jumatate de an, sa rupa
gura targului. Lucrul bun este cd nici macar nu sperd la no-
minalizarea sa la titlul de jocul anului. Desi sunt promova-
te excelent, ele se bazeaza doar pe succesul filmului pen-
tru a scoate bani din vanzari. In general, inainte de a juca
ceva bazat pe un titlu hollywoodian, am vazut filmul din
care s-a inspirat jocul. Macar pentru a-mi face o idee de la
care sa plec in momentul in care pornesc jocul. Acum nu
am vazut filmul, iar ceea ce au facut producatorii cu jocul
si povestea sa m-a lasat total in ceatd. Nu am inteles mai
nimic, deoarece tot ce faci in joc este sa te bati ca chiorul si
sa rezolvi puzzle-uri de doi lei.

Unde e dulapul?

Dupa ce am fost aruncat in joc fara nici cea mai mica
idee despre ce se intampla, direct in mijlocul unei batalii,
am simtit nevoia sa ma uit macar la un trailer al filmului
pentru a intelege ce sunt personajele paroase pe care le
controlez. Si uite ce am aflat. A trecut un an de la prima
aventura a fratilor Pevensie in Narnia. Plictisiti, se intorc sa

vada ce mai fac prietenii lor si se trezesc ca in Narnia au




Fugi, Konasule, fugi!

trecut de fapt 1300 de ani. In acesti ani, conducerea tinu-
tului, formata din oameni, a pus piciorul in prag si a trecut
la anihilarea totald a personajelor magice din Narnia.
Printul Caspian este indepartat de la tron cu mare finete
de un unchi bandit si se trezeste lipsit de orice fonduri
pentru banchetele sale desantate. Este momentul ca cei
patru puradei sd intre in scend si sd lupte cu cohortele
uzurpatorului pentru a reinstitui un regat bazat pe pace si
intelegere intre toate rasele din Narnia si a-I reinstaura pe
tron pe printul Caspian. Cam asta este actiunea filmului si
implicit a jocului. Problema jocului este ca nu iti spune
aceste lucruri, bazandu-se in totalitate pe cunoasterea in-
trigii dupa ce ai vizionat filmul.

Dupa un scurt cutscene imprumutat din film, jocul
te arunca direct in mijlocul unei batalii de pe zidurile unui
castel, unde ajungi sa controlezi un grup de patru perso-
naje. Speriat in prima faza cd intr-un joc action trebuie sa
controlezi patru personaje deodatd, am clipit repede din
pleoape pentru a-mi alunga lacrimile de durere din ochi
si am apasat pe tastele directionale. Siiata ca, de fapt, tot
ce faci este sa-| controlezi pe unul dintre cei patru, iar res-
tul se tin dupd tine ajutandu-te cum pot. Poti schimba
oricand intre personaje dupa cum te taie capul si, dupa
cum ma asteptam, fiecare dintre ele are o abilitate
speciala. Am lasat spre final dezvaluirea personaje-
lor. Ele nu sunt nici pe departe fratii Pevensie, ci un
faun, un centaur, un dwarf si un soarece. Unul din
putinele elemente interesante ale acestui joc
este gama variata de personaje cu care poti juca,
ele ajungand la un numar de cel putin doudzeci.
Printre ele se numara, evident, fiecare dintre fratii
Petreus, un gigant, printul Caspian si alte personaje
care, probabil, sunt importante in film. Nu ai de unde
sa stii insa acest lucru daca nu urmaresti filmul.

Povestea este ignorata pe tot parcursul jocului, iar
tu vei fi trecut dintr-o batalie in alta fara prea mari expli-
catii. Presupun cd, in film, fiecare dintre aceste batalii este
de dimensiuni epice, deoarece si in joc ele sunt destul de
spectaculoase. Jocul este presarat si cu tot felul de simu-
lacre de puzzle-uri care mai de care mai simple. Desigur,
jocul nu este destinat unui public matur si de aceea ele

REVIEWY

nu sunt grele. In plus, jocul nu este un
adventure propriu-zis, ci un action de du-
minicd. Puzzle-urile se rezuma la a trece
bila prin gaura rotunda si cubul prin cea
pdtrata sau prin a trage de un maner
pentru a deschide o usd. Nimic care sd iti
pund mintea la contributie.

Nici la capitolul grafica lucrurile nu
stau pe roze. Desi jucat cu detaliile la ma-
xim si pe o rezolutie de neam prost, tot
nu te impresioneaza. Ba chiar rdmai un
pic dezamagit. Mai ales cd in afara de
personajele principale totul este la fel. Adica bati ace-
lasi si acelasi individ una-ntr-una. Un pic cam de
cacao.

Francizele si mama lor

Toatd foamea asta de bani si folosirea
unui nume pentru a mai scoate un dolar
in plus incep sa imi faca scarba. Sunt satul
de jocurile de duzind cu care suntem inva-
dati, doar pentru ca un *stein sa scoatad o
tarla de verzisori de pe urma unui film.
Inteleg ca trebuie si ei sd ménance o
paine, dar sa fim seriosi... Mai bine ar
lucra 15 ani la Duke Nukem decat sa
mai scoatd pe banda francize nenoro-
cite pe care se aruncabanii degeaba.

~ ® Koniec
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GOLDEN COMPASS
Pentru cei carora aceste jocuri li se par haioase si relaxante, nu gasesc
0 variantd mai viabila decat Golden Compass. Functionand pe acelasi
principiu, dar parca un pic mai lucrat, Golden Compass te pune in pie-
lea unei fetite care este in stare sa ghiceasca vremea probabila intr-o
busola ciudatd, marcata cu tot felul de semne cabalistice. Un fel de
Tata Floarea ce-ti ghiceste-n zatul de cafea.

*LEVEL APRILIE 2008

BUNE:
» batalii spectaculoase » poveste zero
» personaje variate cu care poti » lipsit de substanta

juca » scos pe post de vaca de muls

RELE:

Unul dintre jocurile care
aproape ma fac sa md las
de meserie, The
Chronicles of Narnia:
Prince Caspian este un alt
rebut al industriei de jo-
curi. Facand parte din ca-
tegoria Neamule, neamu-

le... este o tiganie facuta
sa scoata banul din buzu-
narul copilului impresio-
nat de luminite si de eroii
de varsta sa.

CONCLUZIE:

GRAFICA 04
SUNET

GAMEPLAY

MULTIPLAYER 03
STORYLINE 0o BN
IMPRESIE 03

Gen Action/Adventure Producétor Traveller's Tales Distribuitor Disney Ofertant TNT
Games Tel. 021 330 17 19 ON-LINE disney.go.com/disneyinteractivestudios/caspian
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Eroi ai muncii pe sosele, soferi ai patriei

xistd in lumea asta un grup de jocuri al céror po-

tential tinde cdtre zero. As baga in aceasta cate-

gorie simulatoarele de soferi de taxi si cele de
soferi de autobuz. Mai sunt si altele, dar mi-e lene sa ma
gandesc la ele acum. Oricat ai incerca, este aproape im-
posibil sa scoti ceva deosebit din aceste subiecte si nici
in cazul de fata nu avem nimic special, ci exact ceea ce
ne-am astepta sa fie.

Soferul de autobuz - artist sau
proletar

Departe de mine gandul de a jigni persoanele care
fac aceasta munca. Nu o consider mai prejos decat alte
munci si nici nu ma uit de sus la cei care o practica. Este
0 muncd respectabila si utila pentru societate. Mi se
pare cretin sa creezi un simulator pe aceasta tema, pe
care sd ai tupeul sé-| vinzi ulterior. Adicd, presupunand
ca ar fi fost un joc despre un sofer de autobuz care e uci-
gas in serie, un fel de individ care vine cu ideea unui
Busmageddon, categoric as fi fost interesat. Sau, daca
dovedesti ca esti talentat in aceasta meserie, macar sd ai
posibilitatea sa primesti la sfarsit un autobuz spatial, cu
care sa rapesti trecatori si sa populezi alte planete. Dar
nu, jocul e simplu. Ti se da un autobuz, pe care poti
pune reclame... ca sa faci bani, de parca fiecare dintre
noi poate cumpadra de la piata un autobuz si il poate con-
duce unde are chef pe post de liber profesionist. Pe urma
ti se da un traseu pe care trebuie sa-| urmdresti, respec-
tand timpii de oprire si vreo doua reguli de circulatie.
Daca termini in timp util, ai castigat. Cam asta e tot.

Comentarii

Acum, sa-mi spuneti voi mie ce anume pot eu co-
menta foarte mult la acest joc. Sa povestesc despre fap-

Din autobuz
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tul cd drumurile care ti se pun la dispozitie sunt extrem
de stramte?! Sau sa va zic ca din cand in cand mai apare
cate up‘autovehicul care este la fel cu precedentul si
care seamand izbitor de mult cu un Mini Cooper?! Fizica
autobuzului seamand destul de mult cu cea a cainilor
dinTES IV: Oblivion sau din S.TA.LK.ER. Axa de rotire
atunci cand iei o curba nu este pe rotile cu care iei cur-
ba, ci undeva mai la mijloc. Ai impresia ca esti pe un ba-
lansoar rotativ. Dar asta nu stiu cat conteaza, chiar daca
in titlul jocului scrie Simulator. Controlul este foarte sim-
plu silaindemana. WASD.... sa trdiasca. Ce mai, un ade-
varat simulator. Si grija mare, din autobuz nu se vede in
cladiri. Daca va mutati cumva in jocul acesta, va reco-
mand geamuri de orice categorie la toalete pentru ca
inaltimea va va proteja suficient. Acum, sa presupunem
ca totusi sunteti pasionat de viata de sofer de autobuz,
asa cum mie de exemplu mi se pare interesantd munca
de mecanic de locomotiva. Vreti sa trageti cat de mult se
poate din jocul acesta. In primul rand, nu fortati
Antialiasing sau Anistroping din driver-e, pentru ca nu
veti obtine aproape niciun beneficiu vizual... Siin plus
de asta am ingenuncheat un calculator de 1500 de euro
cu engine-ul jocului. Poate cd e un tech demo si nu mi-am
dat seama. Oricum, de ce? De ce sa te faci de toata jena
lansand asa ceva pe piata sub un titlu comercial si con-
tra cost? Cat ai fi de...
mal sa lasi asa ceva sa scape.

nu stiu cum... mi se pare anor-

Alte intrebari

Ma tot chinui sa gasesc lucruri bune in acest joc,
pentru ca asa e frumos. Ceea ce am descoperit intr-un fi-
nal este cd meniul este o chestie buna. E clar si are des-
tule optiuni. Asa cd, in lipsa de altceva, va puteti juca cu
ele, pentru ca e mult mai placut decat cu jocul in sine.
Acum, unii dintre voi probabil se intreabd de ce ocupam
0 pagina cu acest jeg. Simplu..
pentru cd asa s-a potrivit si pen-
tru ca trebuie sa apreciati cele-
lalte jeguri de pe piata, in ideea
cd se poate mult mai rau. Se
poate un joc de buget care sa
nu-si merite titlul si practic sa
faca de ras comunitatea produ-
catorilor independenti. Acum,
jocul acesta s-a potrivit si prost,
exact in luna in care am jucat
Mass Effect. Va dati seama care a
- fost reactia mea, in conditiile in
care sunt destul de pasionat si
de jocurile din categoria simula-
y toarelor de orice tip. Pot spune
ca mi-am facut o mica intro-

ea-un trec ‘ecat

or, ,Din afara au-,

i
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spectie inainte de a-| scrie pentru a nu-| tavali prea tare.
Nici macar nu am reusit sa-| fac de ras... patetic... rau

u Locke

TRAIN SIMULATOR
Vorbeam despre faptul ca sunt pasionat de munca mecanicilor de loco-
motiva. Microsoft are aceasta distributie extrem de draguta, daca vreti
intr-adevar sa experimentati un simulator mai ciudat de vehicule. Aveti
posibilitatea sa vedeti cum era pe vremuri, cand trebuia sa inchizi si sa
deschizi zeci de supape pentru a face o locomotiva cu aburi sa se miste. 0
sa vedeti ce inseamna inertia, ce inseamna sa conduci intr-adevar un ve-
hicul pe sine. $i nu e simplu.... Ah si caprioarele. ..

BUNE:

» Primul joc din serie
» Interfatd dragutd
» Mai ziceti voi

RELE:

» Faptul cd exista
» Costa bani
» Ocupa o pagina in Level

Se putea si mai rau in
conditiile in care o firma
mare de distributie cerea
pe el 20in loc de 50 de
euro. Sau se putea mai
bine dac era oferit gratis
cu tot cu codul sursa ca
oricine sa poatd aduce

modificari. Sau, cum spu-
nea cineva, se putea
Jdeloc”.

CONCLUZIE:

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Simulator Producator IceBytes Games Distribuitor Icebytes
ON-LINE www.bussimulatorgame.com

CERINTE MINIME:
Procesor 2 GHz Memorie 1GB RAM Accelerare 3D 128 MBVRAM
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1 or Glorp

Din negura istoriei... o clona?

n 2005, cand a fost anuntat, XIIl Century: Sword &

Honor, redenumit putin mai tarziu XIll Century:

Death or Glory, reusea sa-i puna pe multi pe jar. Era
raspunsul Unicorn Games Studio la suprematia celor de
la Creative Assembly cu al lor Total War. Desi mica, firma
a reusit sa duca la bun sfarsit proiectul, iar in 2008, marii

strategi virtuali au ocazia sa-si incerce puterile cu istoria.

Cei care au avut impresia ca acest joc este doar o
clond a seriei Total War vor avea o surprizd neplacuta.
Jocurile, desi sunt similare la unele aspecte, sunt diferite
ca intreg. In primul rand, XIIl Century nu are o compo-
nentd TBS in care jucdtorul poate cuceri regiuni, recruta
soldati si asa mai departe. Intregul joc este concentrat
pe recrearea in detaliu a unor lupte reale foarte bine do-
cumentate. In acest fel s-ar putea spune ca XIIl Century

Cifrecifrecifre

Gicule... e bun locul asta pentru un picnic?
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este mai slab decat Total War, dar nu avem de-a face cu
o comparatie intre cele doua jocuri, e ca si cum s-ar spu-
ne ca Europa Universalis este mai slab decat Total War
pentru ca nu are lupte tactice. XIll Century Death or
Glory este o simulare foarte reusita a unor lupte istorice,
30 la numar, si se intampld sa aibd similaritati cu meca-
nica de joc a seriei Total War pentru cd au acelasi materi-
al de inspiratie: realitatea si o carte scrisa de un anume
Sun Tzu. Batalia de la Bouvines, macelul de la Falkirk sau
chiar luptele de la Las Navas de Tolosa sunt de ajuns
pentru a face orice pasionat de istorie sa ude tastatura.

Greu la deal, greu si la vale!

Primul element care iese in evidentd cel mai mult
la acest joc, fata de altele din aceeasi categorie, este difi-
cultatea sa. Simplu
spus, jocul este greu, di-
ficil, nu este genul de
joc la care este de ajuns
sa ai cea mai mare ar-
matd pentru a invinge.
De fapt, situatiile in care
jucatorul va avea cea
mai mare armata pe
parcursul campaniilor
sunt foarte putine.
Pentru a castiga, in XIII
Century veti avea nevo-
ie de un grad mare de
atentie, va trebui sa
stati mereu cu un ochi
pe unitatile voastre, cu
unul pe teren
si cuunul
pe inamic.
Dar pen-
trucanu
prea
sunt tri-
clopi
prin-
tre noi,

functia de pauza a jocului va fi vitala pentru a analiza si-
tuatia in fiecare moment al bataliei. Chiar daca jocul nu
are o varietate prea mare atunci cand vine vorba de uni-
tati, fiind limitat de realitate, compenseaza prin introdu-
cerea unui numar mare de statistici pentru fiecare
companie.

Pentru un strateg desavarsit, statisticile acestea
vor fi utile la prevederea rezultatului posibil al unei lup-
te. Mereu este placut sa afli daca armata ta va fi sau

nu zdrobitd de inamic inainte ca bucatile de cadavre
\ sa fnceapad sa zboare si jocul va da aceastd posibili-
tate atat timp cat sunteti atenti. Terenul va avea o

influenta foarte mare asupra modu-

==
=

lui in care decurge o lupta, in-

cercati doar sa atacati la

deal sau sd prindeti o
armata care traver-
seaza un rau si veti in-

telege cat de impor-

tant poate fi terenul intr-o
lupta.

Trebuie totusi mentio-
nat un lucru. Al-ul stie si el
cum sa se foloseascd de te-

ren si de unitatile sale si stie
asta foarte bine. Chiar dacé nu




Sefule.. mi-a
inghetat nasu’

triseaza, inamicul va va oferi adesea surprize, reusind sa
contra-atace si sd va infrangd armata de multe ori.
Pentru a invinge, nu va fi de ajuns sa folositi atacuri de
tip piatra-hartie-foarfece, va trebui sa stiti cand sa le folo-
siti si, in special, cand s nu le folositi. Nu are rost sa trimiteti
cavaleria pentru a starpi un cuib de arcasi daca in clipa ur-
madtoare sdrmanii cai vor ajunge ornamente pe niste sulite
plasate in mod convenabil in mainile unor soldati din
apropiere.

XIIl Century Death or Glory are toate ingredientele
unui joc bun de strategie, ceva care va bucura pe orice
om pasionat de istorie, dar cateodatd poate deveni prea
greu de controlat. Cu toate ca se poate folosi oricand
functia de pauza, vor exista momente in care nici aceas-

- s

ta nu va putea sa vd salveze. Jocul are
cateva neajunsuri la partea de con-
trol, cum ar fi prostul obicei al unor
companii de a rupe formatia pentru a
se deplasa sau de a incerca sa pastre-
ze formatia ajungand sa stea cu spa-
tele la inamic, moment in care, daca
nu actionati repede, veti ramane fara
soldati. Ar mai fi o problema si faptul
ca unitatile sunt puse ca default pe
setarea de comportament agresiv, un
lucru pe care multi oameni au tendin-
ta sa il omitd si de care isi amintesc
abia dupa ce cavaleria a facut de una
singura un atac frontal intr-un zid de
sulite. Modul de asediu pare facut pe
ultima suta de metri, masinariile de razboi fiind destul
de slabe. Chiar si modulul multiplayer, obligatoriu pen-
tru orice joc care vrea sa trdiasca mai mult de o luna,
este realizat in fuga, jocul permitand doar sesiuni gen
direct ip. Suntem totusi increzatori avand in vedere ca
promisiunile urmatorului patch includ si optiunea de co-
nectare la un server pentru masacre intre mai multi ju-
catori. Si, ca sa nu inchei acest capitol pe un ton negativ,
mentionez cd jocul vine la pachet si cu un editor. Acesta
este destul de usor de invatat, in caz ca nu sunteti straini
de moding, optiunile puse la dispozitie fiind destul de
stufoase cat sa multumeasca pe oricine. Pe langa hartile
de multiplayer sau skirmish, puteti crea chiar si campa-
nii, numai bune sa va tind legati de PC pana la aparitia
modului de multiplayer realizat ca lumea.

Pe vazute si auzite

Asemanarile cu Total War nu apar doar la game-
play, cisi la capitolul grafic. Totusi ar fi aiurea sa spunem
ca a copiat din strategiile celor de la Creative Assembly.
Ar fi ca si cum s-ar spune ca fiecare MMORPG fantasy
seamana cu World of Warcraft. Al 13-lea secol merge pe
linia cu care ne-au obisnuit mai toate war-game-urile,
profitand doar de putine elemente ce si-ar gasi locul
intr-un loc fantasy. Jocul sta destul de bine la partea vi-
zuala, incercand sa fie realist prin pastrarea cat de cat
corecta a proportiilor si prin modul in care reda mediul
inconjurator. Jocul nu abuzeaza de efecte precum blur
sau bloom pentru a-si ascunde neajunsurile, se poate
chiar spune ca este unul din putinele jocuri cinstite de
pe piatd. Ceea ce puteati vedea in trailer-e chiar veti pri-
mi in joc. Xl Century are cateva neajunsuri atunci
cand vine vorba de animatii care cateodata par s se
miste la doud cadre pe secunda si la umbre, care
ocazional pot fi confundate cu
dreptunghiuri. Dar daca tot
am amintit de Total War, ei
bine in jocul de fata nu
prea s-a pus accentul pe
diversitate, un minus care
se observa cel mai mult la
miscarile unitatilor sau
mai bine spus la misca-
rea unitatilor, toate
avand o singura sec-
venta video, diferita
doar de la grupa la grupa.

REAIEY

In final, cea mai grava problema cu care vine jocul este
tocmai numadrul mare de unitati pe care-| poate arunca
pe teren. Nu va ldsati pacaliti de cerintele jocului. Chiar
daca sunt doar de ordinul miilor, pe nivelul high la seta-
rile grafice, doud armate pot ingenunchea lejer sisteme-
le puternice. Dacd mai punem la socoteald cd vd puteti
rdzboi, pe aceeasi harta, cu pana la alte cinci armate,
cred cd e clar ce monstru de sistem ar trebui sa aveti sub
birou.

Componenta audio a jocului este foarte bine reali-
zata si, cel mai important, este credibila. Vantul suna a
vant, tropditul de cai sund a tropdit si in general nimic nu
pare sd deranjeze in joc. Muzica este si ea bine aleasa, in-
cadrandu-se in atmosfera generala de,masacru istoric”.
Fara a- lduda prea mult, jocul se prezinta bine la capitolul
audio, desi se putea imbunatati pe alocuri, in special la re-
plici si chiar o diversitate mai mare la dialoguri.

La final, indiferent daca sunteti cei care-si pierd
weekendurile prin Medieval sau, dimpotrivd, jucdtori ca-
sual, produsul celor de la Unicorn Games Studio merita
incercat, macar pana veti fi zdrobiti de o armatd de cinci
ori mai mica decat a voastra.

] Discordless

A patra incarnare a seriei Total War este momentan cea mai bund strate-

gie pe care puteti pune mana. Indiferent ca sunteti incepatori sau mani-

aci, jocul oferd de toate pentru toti. Cu un nivel grafic deosebit, la cerinte
rezonabile, un gameplay de zile mari si ore de joc, Medieval 2 este sablo-
nul perfect al unei lectii de istorie virtuale... si interactive.

*LEVEL IANUARIE 2007

BUNE:
» realism dus la extrem
» diversitate cand vine vorba de
misiuni
» prezenta unui editor de harti

RELE:
» dificil chiar si pentru cei initiati
» limitat ca timeline istoric
» cateva mici probleme la
capitolul grafic

Din postura de defavori-
zat, XIll Century : Death
or Glory reugeste sa aca-
pareze rapid, indiferent
de pasiuni. Daca nu va
este frica de o provocare,
jocul va asteapta cu bra-
tele (si sulitele) deschise.
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Mass Effect

REVIEW

Acum si pe PC...

n luna martie a acestui an, aavut un review destul

de extins pentru varianta de Xbox 360 gacestui joc,

scris de distinsul cioLAN, in care vi se spunea ca, asa
cum ne-au obisnuit cei de la Bioware cu productiile lor
periodice, jocul este remarcabil. Singura sa problema
era faptul ca cea mai mare parte a publicului din
Roménia nu a avut sansa de a pune mana peﬁl, deqare*
ce putini sunt cei care dispun de o consola si chiar si
aceia care au una nu prea isi cumpara jocuri pentru ea.
Da, nivelul de trai in scumpa noastra Romanie a crescut,
insa nu suficient incat sa ne vina usor sa dam 50 de euro
pe un joc. Drept urmare, desi lumea a zis, Wow!’, sunt si-
gur cd a asteptat cu nerabdare varianta de PC. Asa ca
iata-ma in situatia in care, dupa o discutie cu Cioli, am
zis cd review-ul de PC meritd scris de altcineva, de dra-
gul unei alte perspective.

Despre Univers

Daca cineva mi-ar zice maine cd prima nava de ex-
plorare a spatiului va pleca intr-o caldtorie de 80 de ani
spre cel mai apropiat sistem solar de al nostru, m-as in-
rola imediat. Explorarea spatiald mi se pare de departe
unul dintre cele mai interesante domenii, in special da-
toritd dimensiunilor sale. De curédnd, Microsoft a lansat
un fel de Google Maps al sistemului'solar, pe nume
World Wide Telescope. Aici fiecare astronom amator sau
mai putin amator poate contribui la maparea fiecarui
coltisor de spatiu, a fiecirei stele din Calea Lactee sau a
fiecarei galaxii din Univers.Nu stiu ce.parere au unii des-
pre dimensiunile acestui univers, insa inchipuiti-va ca
galéxia noastra, care este una de dimensiuni medii, are

|
FE
i\q

O galaxie cam saraca din
punct de vedere turistic

un numar estimat la vreo 100 de miliarde de stele. Mai
mult, se estimeaza ca universul in intregime ar fi format
din vreo 500 de miliarde de galaxii. Numerele acestea
sunt extrem de dificil de conceput. De aceea se spune ca
spatiul e infinit. Acum, nici mdcar nu voi vorbi despre
distantele dintre galaxii, care sunt de dimensiunile mili-
ardelor de ani luming, ci ma voi limita la a vorbi despre
distantele dintre Soare, steaua noastra si ceilalti sori, ste-
le pe care le admirati in fiecare seara pe cer. Ei bine, aici
cifrele sunt mai multumitoare. Adica pleaca de la 20 de
ani lumina si merg pand la 100.000 de ani lumind. Anul
lumina este distanta pe care lumina o parcurge intr-un
an, echivalentul a 9461 de miliarde km (o nava spatiala
din ziua de azi ar parcurge distanta asta in vreo 32.000

de ani). E mult, insa macar e un numar cat de cat com-
prehensibil. Evident, in ziua de azi genul acesta de cala-
torie este inca in stadiul imposibil de realizat. Mare noroc
¢4 exista SF-ul. In cartile, filmele si jocurile SF, oamenii au
gdsit modalitati care mai de care mai interesante de a
acoperi astfel de distante. Fie ca vorbim despre curbarea
spatiului din Star Trek, caracterizat ca Warp Speed, fie de
simpla trecere la viteza luminii pe cai clasice (desi
Einstein a dovedit imposibil acest lucru prin teoria relati-
vitatii), scriitorii de SF au depasit acest ultim si cel mai
supdrator obstacol in calea curiozitdtii umane. Din paca-
te, umanitatea inca e departe de acel punct. Abia daca
reusim sd ne miscam pana la Luna si inapoi, adica vreo
1,3 secunde lumind. Mai avem incd de tras.

O planeta aproape similara cu
Terra, unde cresc gaini

De5|gnul |nter|or i Nor-
mandy nu Iasa dé oﬁfm‘Q
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Mass Effect

v Win jocul de fatd, umanitatea a avut bafta ca intr-o
‘Zi‘sé‘gésé'éscé un dispozitiv foarte interesant aproape de
orbita celei de-a noua planete a Sistemului Solar, Pluto.
Studiat mai atent, a dus la intrarea umanitatii in era ca-
latoriilor interstelare. Evident, umanitatea inca nu reusi-
se,dupa sute de ani fata de timpul nostru, sa depaseas-

cé&un echipaj uman limitele sistemului solar. Acest

dispozitiv descoperit nu era altceva decat un ,Mass
Relay”, o poarta spre un alt sistem solar. Tehnologia de
calatorie din Mass Effect este foarte interesanta. Se stie
ca, in conformitate cu teoria relativitatii, masa unui
obiect accelerat cu viteza luminii devine infinitd. Acest
mass relay din jocul de fata nu face altceva decat sd in-
cludd nava intr-un sistem de referinta propriu, in care vi-
teza navei este una normala. Acest sistem de referinta,
sa zicem un ou in mijlocul caruia se afla nava noastra,
este apoi accelerat la viteze superioare celei a luminii.
Cum masa lui este zero, automat nu poate fi si infinita in
acelasi timp. Beneficiul este ca, fiind un sistem de refe-
rintd separat de cel al navei, poti elimina si efectele rela-
tivitatii asupra timpului, adicd trei ani pentru a calatori nu
0 sd insemne 80 pentru pamanteni. Sper cd ati priceput
ceva din ce v-am zis, pentru cd din punctul meu de vedere,
este probabil una dintre cele mai nebunesti idei din dome-
niu, dar si una extrem de interesantd. In final, dupa cum va
zicea si Cioli, omenirea a realizat ca nu e deloc singura in
spatiu, ba chiar e destul de aglomerat printre stele. Motiv
pentru care, normal ca a reusit cumva sa intre in conflict cu
una dintre rase. .. cel putin! intr-un final insa s-au asternut
pacea si linistea, motiv pentru care oamenii se lupta sa
prinda ceva din osul Consiliului Galactic. Dupa cum s-ar
zice la noi, ar fi un imens succes in razboiul diplomatic.

in loc sa-l piratezi

Pentru cei care au cumparat Mass Effect pentru PC, Bioware oferd gra-
tis un mic expansion pack, care contine o gramada de lucruri pe care
sunt sigur ca vi le-ati dori. Pe numele sau,,Bring Down the Sky’, acesta
introduce o rasa noud in Mass Effect, Batarians, o serie de noi achieve-
ment-uri, un sistem solar nou de explorat si, normal, o poveste intere-
santa referitoare la noua ras, totalizand vreo 90 de minute in plus de
joc. Jocul pentru PCare chiar si la noi un pret cit se poate de accesibil
si, spre deosebire de utilizatorii de Xbox 360 care trebuie s plateasca
54 in plus pentru acest expansion, cei cu varianta de PC au acces gra-
tuit la el. Asa ca va recomand sa spargeti pusculita, pentru ca e una
dintre rarele ocazii in care merita facut acest efort.

Cand The
Citadel isi
strange
‘bratele

O planeta putin similara cu Pamantul

O galaxie
activa

Unul dintre cele mai
interesante lucruri la acest
joc mi s-a parut universul
informational absolut im-
presionant creat de catre
Bioware. Enciclopedia
Galacticd din joc contine un
volum masiv de informatie

Pana la urma
am reusit sa-I
rastorn...

la un moment
dat puteti
transcende des-
tul de puternic
delaunomin

fata calculato-

==

referitoare la cam tot ceea

ce se intampla pe parcurs in jurul vos-
tru. Daca sunteti ca mine, un.om pasi-
onat de domeniu si avid de informa-

tie, probabil ca din cele aproximativ

40 de ore de joc pe care Mass Effect vi

le poate oferi, vreo 20% le-ati consu-

ma sapand dupa informatie. Asta pen-
tru ca la inceput nu prea stiti ce e cu uni-
versul din jurul vostru. Pe mdsura ce
avansati, conversati ore in sir, examinati o gramada de
obiecte prin galaxie, informatiile se vor ageza docile intr-o
forma organizata in aceasta enciclopedie, de unde o voce
masculind vi le va si citi pe majoritatea. Bioware s-a chinu-
it sa-i dea jucatorului acces cat se poate de usor la aceastd
informatie, pentru cd, fard ea, e ca si cum ati juca un shoo-
ter-RPG sec, fara sens. Atractivitatea acestui joc constd
tocmai in faptul cd, avand la dispozitie aceste informatii,

Pastram traditia cuimaginea
prin luneta de cuviinta

E .
rului spre un

erou, un Specter in Calea
Lactee sau un explorator
al spatiului, a carui curio-
zitate jocul o poate sati-
sface in mod neconditio-
nat. E ciudat cum in
jocuri similare, ma refer la
cele cu care Mass Effect este
comparat, Knights of the Old
Republic, acest lucru nu a reusit sa fie realizat deoarece
producdtorii au plecat de la ideea ca toata lumea cunoas-
te foarte bine universul Star Wars. Mass Effect totusi nu
are prea multe lucruri in comun cu universul amintit. Este
un joc unic, de sine statator, care a reusit s creeze un
echilibru absolut extraordinar intre cele mai importante
elemente care caracterizeaza un joc: grafica, gameplay si

storyline.

ee A

Discutii intre colegi

H
Versiunea pentru PC a acestui joc nu difera prea
mult fata de cea pentru Xbox 360. Singura diferenta
notabild din punctul de vedere al unui jucdtor de PC
este controlul, care pare mult mai usor din
WSAD+mouse. Asta mai ales pentru vehicul si pentru
Infiltrator, care foloseste arme cu luneta. Cioli v-a pre-
zentat mecanica jocului in mare parte, asa cd in conti-
nuare ma voi orienta spre curentul creat si spre influ-
enta pe care acest joc a avut-odnsrandul hoEtTu,_gT
gamerilor. O serie de discutii avute cu alti redactori
din domeniu se refereau la fgptul_cjl, desi la inceput,
cand parasesti Citadela, e§tir impresionat de faptul ca
ai atatea sisteme solare de vizitat, ulterior esti deza-

— < — o
magit pentru ca nu potMre laneta
prezenta. In alté ordine de idei, o alta plangere'a dis-—'lJ

tinsilor mei colegi merge inspre ideea ca, la un mo-
ment dat, devine plictisitor sd tot cobori pe planete
pentru ca mare diferenta in afara de culoarea texturi-
lor nu exista. Eu vad aici un mic paradox. Nu poti fi
multumit si ulterior nemultumit de acelasi lucru. E
clar ca Bioware a facut aici un compromis, la care voi
ajunge imediat. Pana acolo, astronomia fiind o pasiu-
ne personald pe care o am de la cinci ani, o sd va ex-
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plic un pic cum stau lucrurile cu planetele locuibile.
Dupd indelungi cercetari, s-a calculat cd sansa ca o
planeta intr-uh sistem solar sa fie locuibila, ma rog,
colonizabila de catre fiinte bazate pe relatia carbon-
oxigen, nu este foarte mare. Trebuie indeplinite o
multime de conditii. Astfel, diametrul si gravitatia tre-
buie sa aiba valori decente. Asta inseamna ca nu poa-
te depdsi valori de peste 10G in cazul nostru, pentru
ca am fi striviti de propria greutate. Daca gravitatia ar
fi mult-prea mica, atunci planeta respectiva nu ar pu-
tea retine apa, ceea ce inseamnd ,no go”. Mentionez
aici cd Pamantul este extrem de special. Gravitatia,
distanta fata de Seare, perioada de revolutie in jurul
Soarelui, pana si prezenta Lunii contribuie radical la
pdstrarea conditiilor in care viata este posibila. Pe
langa asta, raportul gazelor in atmosfera trebuie sa
fie unul destul de apropiat celui pe'care rasa respecti-
vé il are. Mai apar variabile gen compozitia solului,
structura campului magnetic si o gramada de ;Ite_lu—
cruri de genul acesta, care toate impreund permit via-
ta. Asta ca sa nu mai zic ca planeta trebuie sd aiba o
suprafata solida pe care sa poti célca. Jupiter, Saturn,
Uranus sau Neptun nu au de exemplu. Sunt niste gi-
ganti gazosi pe care in cel mai bun caz veti gasi blo-
curi masive de gaze inghetate. Un fel de sori reci.
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.. si efectul

Revenind la compromisul realizat de Bioware,
acesta nu are un background tehnic,Tegat de engine.
Amintesc ca jocul este unul destul de,geekish’, stiintific.
Bioware a facut un compromis intre realitatea stiintifica
si fictiune. A creat un numar de sisteme solare posibile
in care veti observa cd planetele pe care puteti ateriza
respecta oarecum aceleasi reguli. Au dimensiuni asema-
nétoare cu ale Terrei, au orbite similare §i.au sori care
emit energie intr-un spectru similar. Ba mai mult, au cre-
at doar 2-3 planete care seamana intr-adevar foarte
bine cu Terra, dintre care una pe care este imposibil
aproape de locuit din cauza florei extrem de agresive
pentru biologia umana. In rest, majoritatea sunt un
compromis care necesita echipament special si investitii
serioase pentru a crea o colonie. Pentru celelalte insa i-a
dat posibilitatea jucatorului sa culeaga informatii referi-
toare la resurse sau moduri in care sa te poti folosi de ele
fard a pune neaparat piciorul pe ele. Referitor la relief, aici
sunt oarecum de acord. Structura planetelor privitd de
la nivelul solului este aproximativ aceeasi. Munti, texturi
plate, lipsa unor elemente aleatoare care sd creeze indi-
vidualitate. Singurul aspect care difera in afara de culoa-
re este cerul planetelor, care arata incredibil. Este de fapt
singurul lucru care intr-adevar separa o planeta de alta.

Cea mai impresionanta ca idee, dar si ca realizare grafica
mi s-a parut planeta aceea formata de fapt din doua pla-
nete atat de apropiate incat imparteau aceeasi atmosfe-
ra. Asta pentru ca reprezinta o lume intr-adevar deose-
bita, complet deosebitd si, oricat de stupid suna, extrem
de extraterestra. Totusi, in conditiile astea, instinctul
meu de explorator m-a facut sa cobor pe fiecare lume
pe care am putut face asta, pentru ca mi s-a parut oare-
cum realist. Universul pe cat de interesant si deosebit
pare de aici de jos, pe atat de plictisitor se poate dovedi
de sus pentru cei care nu sunt pasionati de el. Tn viitor,
parerea mea e ca viitorii pionieri ai zborurilor interstela-
re vor fi extrem de dezamagiti de ceea ce vor gasi acolo
sus. Asta daca universul nu se va dovedi mult mai ostil
decat pare deocamdata. Sa fim seriosi, pana acum cati-
va ani lumea isi inchipuia ca intre planete si galaxie este
un spatiu gol, vid. Aeum,cercetatorii vin si ne spun ca
matesiaiinterstelara si intergalactica.defapt-reprezinta
cea mai mare parte. aimasei universului. Asta fara a mai
mentiona ceea ce nu vedem, corpurile care nu emit lu-
mina sau cele care o absorb...

Lucruri ascunse

Asadar, in acest context, tu trebuie sa explorezi.
Trebuie sa afli de ce lucrurile sunt asa cum suntsinu alt-
fel. Universul SF din Mass Effect este bazat pe pre;el;f;a
unei tehnologii care nu are inceput. Niciuna dintre rase-
le din joc de fapt nu a creat-o. Se presupune ca o raséJ s -
disparuta in urmd cu 50.000 de ani ar fi de vina. Tns;'x r 4 2
litatea e alta. Si o vei descoperi intr-un mod pe cargﬁ
ador. Chiar ma gandeam cd in momentul in care a ter
minat jocul, impresia a fost una extraordinara, pe ¢ ‘e',‘/.-".l
nu am mai avut-o de foarte multa vreme. Aceea ca am
vazut un film, pe care culmea, eu I-am regizat, dar in
acelasi timp eu l-am si jucat. Bioware a reusit s ascunda
limitarile jocului intr-un mod foarte inteligent. Spre
exemplu, un coleg spunea la prima vedere ce dezavan-*
taj mare este cd nu poti sari... Terminasem jocul deja si
nu simtisem incd nevoiasa sar. Stiti de ce?! Pentru cd in
locurile in care as fi avut nevoie sa fac asta eram prea
preocupat sa stau ascuns dupa respectivele extremitati,
ca sa pot supravietui unei noi zile. Mai departe, revenind
la problema monotoniei planetelor, rezolvarea e simpla.
In clipa in care te-ai plictisit de explorat, poti termina jo-
culin 5 ore, dat fiind faptul ca ai avansat suficient in ni-
vel. As mai vrea sd vorbesc despre alte limitdri, insd nu
prea imi vin in cap. Nu pentru cd nu ar exista, ci pentru
ca sunt foarte bine camuflate in gameplay si storyline.
Acum, sa nu va asteptati ca jocul sa va dea toate raspun-
surile pe care le cdutati. Unele lucruri raman neexplica-
te, fie in mod intentionat, fie pentru ca producatorii au
incercat pe cat posibil sa nu divagheze in mod nenantu-
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ral de la o realitate stiintificd plauzibila. E clar ca un ase-
menea univers cere si 0 urmare a jocului. Nu vreau sd va
dau spoiler-e, dar in final de fapt rezolvarea este una de
moment, valabila pentru o perioadd scurtd. E o prelungi-
re a sfarsitului, una care poate le va permite faselor tine-
re sa se dezvolte la un nivel suficient de avansat pentru a
face fatd adevaratelor pericole pe care Universul le are
pregatite.

Considerente de final

Stiu cd am mentionat peste toticajocul este unul
destul de stiintific’si de tehnic. Acest nivel se reliefeaza si
la nivel de concept RPG. Skill-urile pe care le puteti an-
trena sunt logice. Adicd, nu puteti de exemplu sd vd mo-
dificati caracteristicile de baza. V-ati nascut cu niste incli-
natii pe care le puteti doar antrena. Prin exercitiu si
devotament, in decurs de ani de zile veti reusi sa deve-
niti cu 20% mai eficienti in domeniile in care excelati.
Totul in acest joc este plauzibil. i asta il face remarcabil.
Intotdeauna mi-a fost greu sd md integrez intr-un uni-
vers fantasy deoarece acolo nu existd cam nimic logic si/
sau plauzibil. Este de fapt exact contrariul... este fanta-
sy. Insd in Mass Effect, ca si in Eve Online sau Anarchy
Online de exemplu, mi-a fost extrem de usor sa fac
asta... cu diferenta cd in Eve este si periculos, fiind MMO.
Spre exemplu, s& luam in calcul Bioticii, un fel de vrajitori
ai viitorului. Acestia sunt rezultatul unei catastrofe de
fapt, in care o serie de indivizi au fost ucisi. Cei ramasi

insa s-au ales cu posibilitatea de a controla zone ale cre-

ierului care nu ne sunt accesibile. Aceste abilitati, ampli-
ficate tehnologic, au dus la crearea unor indivizi capabili
sa foloseasca materia si in alte feluri decat ne este noua
accesibil momentan. Este SF, dar e plauzibil. Exista si in
ziua de azi destui indivizi cu abilitati pe care nu le putem
explica sau intelege. Pentru toate insa existd o baza sti-
intifica si nu una supranaturala. lar Bioware are nisgte
scenaristi care s-au documentat foarte bine pentru fie-
care aspect al jocului. Un alt exemplu este cel legat de
proiectilele armelor. Normal, primul lucru care-ti sare in
ochieste faptul ca nu existda munitie. Sau ma rog, nu in
forma'in care v-ati astepta. Enciclopedia Galactica va
ofera raspunsul si la asta. Fiecare arma, indiferent de di-
mensiune, este de fapt un,micro mass relay”. Plecand
de la explicatia datd mai sus, materia preexistenta este
acceleratd la un nivel la care masa devine extrem de
mare, ceea ce creeazd practic din nimic un obiect cu o
masa imensa. Astfel poti face ca un fir de praf sa loveas-
ca cu forta de impact a unei bombe atomice. Din neferi-
cire, si reculul este pe mdsurd, asa ca existd limitdri.. Cei
care cunosc ceva fizica pot explica asta... nu are sens sa
intru chiar asa in amanunte. Ideea e cd nu ai nevoie de
munitie pentru cd ea existd pur si simplu peste tot unde
exista particule, fie ca sunt electroni, fie ca sunt molecu-
le, fie ca sunt orice altceva. La fel, plauzibil, explicat stiin-
tific in joc. Referitor la skill-urile personajelor, veti obser-
va cd beneficiile unui level-up nu sunt chiar asa de mari,
ceea ce e nofmal. Adicd, spre exemplu, e greu sd-ti mo-
difici forta musculara ca in unele jocuri, sa ajungi sa de-

Cine ajunge primul,
primeste un medalion
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vii de doua ori mai puternic in doi anikde zile. Asa ca aici
totul creste cam cu 1-2%. Totusi, dupa 20 de niveluri fa-
cute se va simti clar ca sunteti mai eficienti.

Si uite asa nu ma pot opri din scris. Asta pentru cd
dupad aproape doi ani in care aproape niciun joc nu m-a
satisfacut pe deplin, in fine am gasit unul care sa ma
atinga exact acolo unde ma doare cel mai tare. E placut
sa regasesti o pasiune care credeai ca incet, incet se
pierde si neplacut sa-ti dai seama‘'cd pana la urma nu e
o problema a ta, ci a industriei care ne hraneste cu un
numar impresionant de jocuri fard-substantd, cu un scop
pe care nu-l inteleg. Pentru prima data in aceeasi peri-
oada de timp nu mai sunt confuz in legatura cu ceea ce
astept eu de la un joc. Stiu acum cd ceea ce vreau este
sa cred. lar Mass Effect te face sa crezi!

] Locke
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BATTLECRUISER MILLENNIUM

Sunt sigur ca foarte multi dintre voi nu au auzit de acest joc. Este
vechi de vreo cinci ani si realizat de Derek Smart, care ulterior s-a do-
vedit a nu fi chiar atat de ,smart”, dupa ce a creat urmarea, Universal
Combat. De ce il ofer ca alternativa?! Pentru ca este singurul joc in
care aveai acces la o galaxie pe care o puteai explora pana la nivel de
fir de iarba. Deosebirea consta in faptul ca Battlecruiser Millennium
era mai mult simulator de zbor, respectiv FPS decat RPG si ca era cam
de 10 ori mai complex. Insa si acolo aveai acel nivel de plauzibilitate
de care vorbeam aici si acelasi sentiment de univers viu, in migcare,
imens si care te invita la explorare. Daca aveti nervii si/sau manualul
jocului, vi-l recomand din doua motive. Unul ca sa vedeti cat de de-
parte poate fi dus un joc din punct de vedere tehnologic si al doilea
pentru a experimenta al doilea cel mai plin de bug-uri joc din istorie
dupa Daggerfall. Ca o paranteza, fara manual am avut nevoie de
doua saptamani pentru a pricepe cum se joaca acest joc.

BUNE:

» Grafica superba

» Plauzibil stiintific

» Storyline foarte bine
integrat

RELE:

» Repetitivitatea reliefului pe planete

» Dupa finalul jocului, nu mai poti conti-
nua in mod liber

» Al-ul companionilor, care e jenant

Cred cd in textul de mai
sus am tras o gramada de
concluzii. 0 mai spun o
data: Mass Effect este din
punctul meu de vedere
cel mai bine realizat joc
din ultimii doi ani de zile,
in categoria sa. Echilibrul

extraordinar de reusit
dintre elementele careil
alcdtuiescil clasifica in
randul celor mai bune jo-
curi ale tuturor
timpurilor.

CONCLUZIE:

GRAFICA 09
SUNET

GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE 09
IMPRESIE 10

Gen Shooter-RPG Producator Bioware Distribuitor Electronic Arts Ofertant
www.gameshop.ro ON-LINE www.masseffect.com

CERINTE MINIME:
Procesor 2,4 GHZ Memorie 1/2 GB RAM (XP/Vista) Accelerare 3D 256 MB VRAM

072008

LEVEL. 49



ESREVIEW

50

LEVEL

T UATE TO WIT & GimL, BT
PO YOU Ll UAKE AN
[

Yeah! [ totally vocabularized you!

07]2008

Bookworm Adventures

PC

Aventuri cu viermi

ecunosc, nu-mi e frica de Zuma, Peegle, Chuzzlea

Co. si nici numd simt mai putin gamer dacd le incerc si

e ele, insd nici unul pand la Bookworm Adventures nu

areusit sa md convinga ca un astfel de puzzle merita numele de
joccomplet sau un review langa celelalte titluri de calibru.

B.A. iese insa din tipare, provocdndu-md, intrigdndu-ma,
fdcandu-mé sa dezvolt recenzia prezent aici din pasiune dar,
mai ales, oferindu-mi mie si prietenilor mei multe ore vesele, re-
laxante, pline de discutii, asa cum putine jocuri actuale - mult
mai scumpe si mult mai bine cotate - mai reusesc sa o faca.

Principii, principii...

Plecand de la principiul:,pana este mai puternica decat
orice sabie’; dar iubind in acelasi timp rpg-urile si mortal kombat-
urile, producatorul ne aruncd intr-o lume a scrabble-ului interac-
tiv, pe fundal de poveste, unde tot ce ai de facut este sa formezi
cuvinte cat mailungi pentru a aplica lovituri cat mai grele celor
care incearca sa te opreasca din misiunea ta sfanta.

Nu o sd va vorbesc prea mult despre poveste, care va
poarta prin mitologia greacd, prin basmele celor 1001 nopti sau
prin castele bantuite din Transilvania, aruncand asupra voastra
peste 150 de monstri, animale si bosi diferiti, nici despre multitu-
dinea de moduri de joc sau bonusuri care se pot debloca sau ac-
tiva pe parcurs. i nici nu o sa va plictisesc cu elementele rpg
cumarfiurcarea in nivel, puterea diferita a literelor, potiunile cu
puteri magice, artefactele care iti modifica stilul de joc sau pi-
etrele care se transforma in cristale in momentul loviturilor in
forta. Insa voi incerca sa relatez ce inseamn cu adevarat BA, de-
spre cum se simte el, cum ar trebui jucat si ce poate provoca.

Cel mai bun mod de a te bucura pe deplin de BA. este,
dupd parerea mea, impreuna cu prietenii. Invitati-i la un suc,
apoi, din vorba in vorbd, propuneti-le sa vd ajute sa formati cate-
va cuvinte intr-un joc pe ecranul monitorului (preferabil un lcd/
tvsauuntv).

Dupad asta nu o sa va mai ganditi decat la cum sa va opriti
din rés sau cum sa-i dati afara la 3 noaptea.

Desi veti avea tendinta sa-i chemati la voi pe cei care stiu
sa traduca ce spune pupdza in banc, totusi nu-i iertati nici pe cei
care nu au habar. Furculision-ismele (bun cuvant) si inventiile fac
un sfert din savoarea jocului, mai ales cand ies, iar tu ramai putin
interzis vazand ca jocul iti acceptd cine stie ce ndscocire.

Alt sfert de joc prinde viatd in momentul in care realizezi
ca glumele si mistourile nu vin doar din partea voastra de
camerd si ca producatorii s-au spetit si au reusit sa livreze umor
de calitate, sec, nebunesc. Totul este slefuit astfel incat sa te ga-
dile, incepand cu faptul ca esti un vierme de biblioteca (to-
cilarule), ca orice lupta poate fi urmérita ca si cum arfio banda
desenata si pand la comentariile sau interjectiile (bun cuvant)
combatantilor (altu’) mereu acide.

Zece.Care zece?

Gameplay-ul, superb de altfel, tum-based, féra limita de
timp, se alimenteaza si datorita multiplelor optiuni strategice, de
laartefacte care dau putere anumitor clase de cuvinte (nume de
animale de exemplu), la inamici care au forta de a-ti imbolnavi
sau captura literele, totul (ma repet) e realizat incat sa te faca sa-ti
strofoci mintea. Va veti certa pe literele care trebuie pastrate pen-
tru un viitor cuvant, veti incerca plurale, accentudri, gerunzii sau

veti pastra literele pretioase pentru cine sti vitura care sa
mucifieze adversarul (cateodata la propriu).

Producétorii au avut grijé pana si de orgoliul tau, Lex (vier-
mele adica) felicitindu-te la formarea unui cuvant valoros, iar fa-
talitatile, care pot fi aplicate in momentul in care adversarul mai
are putina viata, impreuna cu cuvintele de sfarsit (obliterated,
decimated), strigate a la mortal kombat, sunt de neuitat si
adevarate startere pentru cei cu pene.

E primul joc care ne-a aprins atat de tare, ne-a facut sa gan-
dim, sa radem, sd ne contrazicem, sd stdm cu dictionarul in brate si
sd invatam limba engleza, toate in acelasi timp, i doar pentru
aceste lucruri ar trebui sa primeasca un zece. Zece care din pacate
nu poate fi dat pentru ca incd mai avem de invatat despre faptul ca
jocurile nuinseamnd neaparat graficd, sunet si violentd gratuitd, ci
mai degraba stil, distractie si mai ales. . . suflet.

SCRABBLE

Un joc de scrabble, pe porunci, impreuna cu prietenii, pierzatorii citind
pe rand, tare, Harry Potter.

RELE:
» lipsa prietenilor
» frica de ceva nou

BUNE:
» povestea si umorul
» optiunile strategice
» multiplayer-ul local
» dezvoltarea creierului
» pretul mic
CONCLUZIE: Unantrenamentdeana- calitate de care nu te mai
gramare pe fundal de pan  saturi.
and paper asezonat cu
multe mistouri de bun
gust si elemente de
Mortal Kombat care pro-
ducimpreuna un tort de
morcovi de foarte buna

GRAFICA 09
SUNET 08
GAMEPLAY 10
MULTIPLAYER 10
STORYLINE 09
IMPRESIE 10

Games Ofertant
vormadventures

Gen Puzzle Producétor PopCap Games Distribuitor Poy
Steam ON-LINE http://www.popcap.com/games/|

CERINTE MINIME:
Procesor PIl 500 MHz Memorie 128 MB RAM Accelerare 3D 16 MBVRAM
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VINO ALATURI DE NOI..

Creeaza-ti propriul erou unic, ales
dintre cele 8 rase si 9 clase diferite.
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute
de combinatii diferite de tunsoare,
ton al pielii si costum.

Fie ca esti novice sau veteran, o lume plina de aventuri si
fapte eroice te asteapta. Chiar daca ai doar cateva
minute la dispozitie sa te joci, sistemul de quest-uride la
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te astepte
0 noua aventura.

Joctl nu necesita un super calculator
pentru a fi jucat**, Instaleaza-l si esti
la un clic distanta de reteaua Blizzard
dedicata lui World of Warcraft. Ai
intrebari? Serviciul nostru pentru
clienti iti sta la dispozitie n limbile
engleza, franceza si germana, prin
e-mail sau telefon.

by
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L-ati asteptat, a sosit, I-am disecat

n sfarsit, este aici! Chiar daca am asteptat rontain-

du-mi unghiile lansarea magnifico-superb-gloriosu-

lui Unreal Tournament Ill, trebuie sd recunosc ca
Grand Theft Auto IV a fost unul dintre cele mai ravnite ti-
tluri inscrise pe lista de asteptare compusa de mandea
in primdvara anului trecut. lar acum ca mi-a aterizat in
brate, nu imi mai ramane decat sd incasez un Metal Gear
Solid 4 intre ochi ca sa ma declar pe deplin satisfacut.
Am asteptat parcd prea mult, insd a meritat, pentru ca
nu in fiecare zi am ocazia sa pun mana pe un joc care tri-
mite intreaga industrie la plimbare, eclipsand orice
proaspatd lansare pe o perioada nedeterminata de timp.
MGS4?! Altadata... GTA IV a imbunatatit atat de mult
conceptul de joc cu care s-a remarcat odata cu aparitia lll-
ului, oferind in acelasi timp un spectacol vizual si sonor
de exceptie, incat poate fi catalogat cu usurinta drept
cel mai reusit joc din serie si unul dintre cele mai bune
titluri lansate in ultimii ani.

Un sarb viseaza

Povestea din GTA IV nu duce lipsa unor elemente
care te trimit cu gandul la titlurile anterioare, insa este
substantial diferita de ceea ce ne-a oferit Rockstar in
trecut. De aceastd data, eroul (sau antieroul) povestii
este Niko Belic, un emigrant sarb care, aparent, decide
sa-si incerce norocul in Liberty City, SUA, amdgit de
promisiunile varului sdu, Roman. Tarziu in joc, aflim ca
adevaratul motiv pentru care a pdrdsit Niko Serbia este
altul, dar asta este deja altd poveste, ale cdrei dedesub-
turi le veti descoperi singuri. Asadar, tot ce trebuie sa
stiti in prima faza este ca Niko a fost atras de povestile
lui Roman, care se lauda ca trdieste ,visul american”la
putere a treia, insd in clipa in care il intalneste, constata
ca faimosul sau var nu este bogatasul despre care citea
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in scrisorile pe care i le trimitea. Roman locuieste, de
fapt, intr-o garsoniera ordinard, este batjocorit la locul
de munca, dator-vandut, iar creditorii asteapta cu ne-
rabdare séa-| salte dupa fiecare colt. Evident, nu dureaza
prea mult pana cand cei doi patrund orbeste in inima
lumii interlope din Liberty City, unde legea este cdlcatd
cu nonsalanta in picioare de cdtre bande criminale,
gangsteri, mafioti si politisti corupti.

Puternic satirizat, ,visul american” pe care Niko
vrea cu orice pret sa il trdiascd reprezintd tema principa-
la din GTA IV, acest aspect transformand povestea intr-o
experienta mult mai realista. Umorul specific seriei a ra-
mas, totusi, intact, iar marturie stau, printre altele, emi-
siunile radio in care un candidat republican isteric isi

striga lozincile in paralel cu Space
Ranger-ii Republicani, care fac acelasi lu-
cru, dar la televizor. Pentru ca da, de
aceasta data putem urmadri emisiuni ale
posturilor de televiziune din Liberty City,
amuzante, fantastic de bine realizate si
interpretate, inclusiv una intitulata The

Men’s Room, a carei gazda nu este nimeni altul decat
fostul campion UFC si maestru al bascaliei Bass Ruten.
Insa primul lucru care iti atinge coarda sensibild in
GTA IV este grafica, de o calitate fara precedent pentru
serie, gratie dimensiunilor uluitoare ale unui oras plin de
viatd, dar mai ales engine-ului fizic si animatiilor exce-
lente cu care defileaza. Sa luam, de exemplu, fizica, pusa
in practica de engine-ul grafic Euphoria. Daca sari pe o
masind, poti sa vezi cat de realist este modul in care
aceasta iti sustine greutatea, iar daca te izbesti suficient
de tare cu ea intr-un zid, parbrizul se sparge, nu neapa-
rat din cauza impactului, ci a lui Niko, care plonjeaza ar-
tistic prin el. Trecdtorii incearca sa se apere dacd sunt lo-
viti de masini sau sunt impinsi pe scari, iar fiecare sofer
deposedat de masina va incerca sa o recupereze, chiar
agatandu-se cu disperare de clanta portierei, cu riscul
de a fi tarat astfel pe o distanta de cateva zeci de metri
pana cand se prabuseste epuizat pe asfalt. De aseme-
nea, fiecare masind se comporta diferit, chiar daca nu
foarte realist, in functie de greutate, dimensiuni sau pu-
terea motorului, controlul acestora fiind oarecum dificil
in prima faza. Cu timpul insa, practica te invata sa te
obisnuiesti cu caracteristicile fiecarei clase de vehicule

Trenul, ca si taxiul, o optiune
pentru distante lungi
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in parte, astfel incat manevrarea lor sa nu mai constituie
un calvar. In plus, ochirea adversarilor nu este deloc o
problemd, iar posibilitatea folosirii inteligente a obsta-
colelor din mediul inconjurdtor (masini parcate, tombe-
roane s.a.) pe post de scut in calea gloantelor adversari-
lor este mai mult decat bine-venita.

Cat despre gameplay, acesta are la bazd aceleasi
reguli de joc ca si pana acum. Poti sd urmezi cu strictete
firul narativ sau te poti amesteca in multime, sa sutesti o
masind i sd strabati o lume imensa in cautare de noi pe-
isaje, fast food-uri in care sa te indopi cu burgeri, cluburi
in care pipitele iti danseaza lasciv in poala sau la bara,
sali de biliard, popice, darts si o multime de alte activi-
tati relaxante. Exista, totusi, cateva diferente majore vi-
zavi de gameplay-ul specific jocurilor anterioare, cea
mai importantd dintre ele reprezentand-o introducerea
telefonului mobil, cu ajutorul caruia Niko isi poate suna
prietenii si tot felul de alte personaje dubioase ce-l ajuta
sa progreseze in joc, inclusiv cateva de sex feminin, pe
care le poate agata cu usurintd — alege numele uneia
din agenda, o sung, stabilesc o intélnire, o plimbd apoi
prin baruri sau i face cinste cu 0 masa la restaurant, iar
apoi o duce acasa. Abia atunci o poate intreba daca vrea
sd-l invite la 0, ceascd de cafea’, servita, bineinteles, la
orizontala. Warm Coffee Achievement Unlocked!

Niko, zer man

Daca, din punct de vedere al prezentarii generale,
GTA IV nu difera mult de predecesorii sai, modul foarte
interesant in care evolueaza povestea lui Niko reuseste
sa o faca. Practic, ajungi sa simpatizezi cu el intr-un mod
cat se poate de natural si chiar sa-I placi, in ciuda defec-
telor sale, pentru ca este un erou care se confrunta zilnic
cu decizii dificile, de vreme ce violenta amenintd sé-i
curme viata varului sau din toate directiile si implicit pe
a lui. Drept consecintd, Niko le raspunde celor ce-i tin

calea cu o violentd coplesitoare care, foarte interesant,

este intotdeauna motivata. Este surprinzator sa constati
cd, desi este capabil sd recurgd la violenta extrema, in
acelasi timp el este un om de onoare, ce tine la familie si
prieteni mai mult decat la bani, iar pe masura ce se con-
fruntd cu greutati din ce in ce mai mari (de remarcat
modul in care trece peste ele, incercand sa faca ceea ce
este corect), esti convins sa te identifici si mai mult cu
idealurile si aspiratiile sale. Deoarece, bantuit de ororile
unui razboi la care a contribuit cu varf si indesat, Niko
nu face altceva decat sa-si caute mantuirea, fiind, cum
spuneam mai devreme, nevoit sa ia decizii importante —
sa ucida sau sa-si lase unele victimele sa trdiasca, ceea
ce denotd ca de cele mai multe ori el este fortat de im-
prejurdri sa recurga la violenta, si nu de un mod de via-
ta. Intr-un fel, o face pentru a supravietui.

Lumea deschisa explordrii din GTA4 este plina de
detalii, jocul fiind piperat cu elemente care imbogatesc
substantial experienta de joc si nu te fac sa regreti tim-
pul indelungat petrecut in compania lui. Pand si trecato-
rii te fac sa intorci capul dupa ei, incidentele si conflicte-
le care apar intre ei constituind un spectacol in sine,
chiar si atunci cand eroul nu are legdturd cu ele. Bataile,
furturile, talhariile si accidentele sunt la ordinea zilei. De
departe, cel mai surprinzator a fost momentul in care un
sofer a blocat o intreaga intersectie, lasandu-si masina
in mijlocul ei pentru a-si cumpdra, dacd nu ma insel,
un pachet de tigari de la unul dintre magazinele din
apropiere. Dupa un minut l-am vazut intorcandu-se
in fugd la masing, a urcat in ea si a demarat in trom-
ba, pierzandu-se in ceata densa si ldsandu-ma cu
gura cascata in taxiul din spatele lui. Taxiurile, la ran-
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dul lor, sunt mult mai importante. In loc sa le furi, iar
apoi sa faci pe taximetristul in locul nevoiasului pe
care |-ai dat jos in suturi, acum le poti folosi aseme-
nea unui client obisnuit. Fluieri dupa unul, iar daca
opreste, alegi destinatia si nu-ti mai ramane altceva
de facut decat sa admiri peisajul de pe bancheta din

e
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spate a masinii, cu optiunea ,teleportdrii”in locul cu

pricina daca destinatia nu este una noud. Si in plus,

Ultima optiune,
fuga!

in cate alte jocuri poti sa-ti parchezi linistit elicopterul

proprietate personald in fata blocului, sa spargi geamul
masinii in timp ce conduci, doar ca sa scoti mana in care
tii pistolul si sa tragi in tot ce misca ca in filmele cu
gangsteri? Micile detalii sunt, asadar, cele care fac GTA IV
sa se mentind deasupra altor titluri care au incercat sau
incearca sa foloseasca retete similare. Si sa nu uitam de
sistemul GPS, care te ajutd sa ajungi la destinatie in timp
util, alegand calea cea mai scurta cdtre destinatie.
Bineinteles, daca nu ai nevoie de indicatiile ragusitului
ce te ghideaza, il poti dezactiva oricand.

Libertate, ca-i mai buna
decat toate

Din nou, existd o multime de lucruri ascunse in
GTA IV, ce abia asteapta sa le descoperi, precum arme
bine dosite, 200 de porumbei numai buni de impuscat,
dar si o serie de vehicule tunate. Exista chiar si trecatori
pe care ii poti ajuta in diverse probleme, daca te opresti
sa schimbi doua vorbe cu ei.



REVIEW, GrandiTheftAutolV;

Din nefericire, exista si nelipsita portie de bug-uri,
care fti distrag atentia de la gameplay intr-o oarecare ma-
surd. Unele sunt atat de neinsemnate, incat le poti trece
usor cu vederea, insa altele te pot scoate putin din sdrite.
De exemplu, telefonul. La fiecare bordurd incalecata cu
masina risti sa te trezesti ca ai pierdut apelul. Poti verifica
apoi cine te-a cautat, iar apoi sa-I suni pe cel care incearca
se dea de tine, dar este neplacut sa observi cum la fiecare
hop poti pierde orice control asupra jucariei. In mod nor-
mal le poti inchide in nas celor cu care nu ai chef sa ai de-a
face pe moment. Chestiunea e cd vreau sa le inchid eu in-
sumi, i Nu 0 groapa oarecare.

Revenind la grafica, este de remarcat ca obiectele
din fundal sunt bine detaliate, iar varietatea de filtre
aplicate mascheaza cu succes lipsa detaliilor de pe
obiectele din departare. Astfel, cladirile nu iti rdsar in-
stantaneu in cale pe masurd ce te deplasezi prin oras, iar
imperfectiunile sunt, in general, foarte bine ascunse.
Ocazional insa, texturile au tendinta sa intarzie la intal-
nirea cu cladirile si podurile pe care ar trebui sd le imbra-
ce cand apar in cdmpul tau vizual. In schimb, Rockstar a
dat dovada de o minutiozitate iesitd din comun in cazul
simularii efectelor climaterice si a fizicii obiectelor cu
care intri in contact. De exemplu, cand incepe sa ploud,
masina tinde sa derapeze in viraje si demareaza mai
greu, in timp ce pietonii isi scot grabiti umbrelele, isi
acopera capetele cu ziare sau se ascund din calea stropi-
lor. Apoi, loveste un gard de lemn si-| vei vedea facandu-
se bucati. Izbeste-te de un hidrant si vei lasa in urma o
fantdna arteziana.

In privinta sunetului, seria este cunoscuta pentru
varietatea si calitatea coloanei sonore, cu fiecare piesa

Adio, dar raman cu
tine!

muzicald aleasa pe spranceand, iar GTA IV nu se lasd mai
prejos. Posturile de radio ce-si fac simtita prezenta prin in-
termediul aparatului prezent in fiecare masina din Liberty
City te rasfata cu piese ale unor artisti de renume, cum ar
fi,1979"in interpretarea formatiei The Smashing
Pumpkins sau,,Schweine”al celor de la Glukoza, buni de
ascultat la Vladivostok FM. In plus, talk show-rile sunt din
nou prezente la datorie, prin intermediul posturilor We
Know The Truth sau Public Liberty Radio, in timp ce dialo-
gurile dintre actorii principali si nu numai sunt, de aseme-
nea, foarte bine realizate. Mai ales cele dintre misiuni,
cand actiunea capatd proportii cu adevarat cinematogra-
fice, dar si in cazul dialogurilor alternative, urmari ale unor
misiuni esuate, care nu fac decat sa te implice si mai mult

intr-o poveste de zile mari.

Un calator prin jungla de beton
Componenta multiplayer, dedicatd in exclusivitate
macelului online, poate fi accesata direct din campania
solo prin intermediul telefonului mobil, iar modurile de
joc, in numar de 15, includ deathmatch, team death-
match, un fel de hotii si vardistii, ,rade tot ce miscd’, pre-
cum si alte atractii, dar despre care, pentru cd spatiul nu
ne permite, vom discuta in numarul urmator. Pana
atunci, daca ar fi sa vorbesc de rau GTA IV, as face-o nu-
mai pentru a sublinia faptul ca sentimentul de deja-vu
nu lipseste nici de aceasta data. Daca ai jucat orice alt
joc din serie de la GTA Ill incoace, vei sti exact la ce sa te
astepti. Dar asta nu inseamna ca GTA IV nu este unul
dintre cele mai bune jocuri realizate vreodata. Pentru ca
este. Chestiunea e ca titlurile precedente au fost, la ran-
dul lor, foarte bune, doar ca ultimul din serie se intam-
pla sa fie mai mare, mai bun, mai finisat si mai devotat
jucdtorului, pe care il recompenseaza cu varf si indesat.
(Ca o paranteza, putem spune ca Grand Theft Auto IV
a reusit de unul singur sd adune si sa imbine cu succes
felii din industria entertainmentului, cum ar fi filmele,
muzica, chiar si turismul, urmat de distractiile dedicate
adultilor. Pentru cd sexul se vinde, iar in cazul de fata se
vinde foarte bine. Drept urmare, jocul va ramane mult
timp de acum inainte in atentia jucatorilor, a presei si
(pentru ca Rockstar tine mortis sa pastreze traditia lan-
sarii unor titluri controversate in care sexul, drogurile si
violenta indreptata impotriva,,organelor” fac parte din

viata de zi cu zi), a tribunalelor si,mironositelor.” Un lu-
cru este insa cert. Grand Theft Auto IV este mai mult de-
cat bun, este pur si simplu magnific.

Intr-o industriein care voice-acting-ul tindeatét de mutt spre banal, incit abia dac
vorbim despre asa ceva, acentul italo-american al mafiotilor din Mafia este o incin-
tare pentru urechi. Dialogurile sunt de prima mand, scenariul matur, inteligent si pro-
vocator, iar comparatia cu GTA Il (IV) este neavenita, darinevitabila. Este adevarat ca
joculuiiilipseste libertatea de miscare dusd la extrem, insé nici nu are nevoie, pentru
caare o poveste memorabila de spus. Cei care cautd dasd, asortata cu violenta stretzii
si putin dramatism in spatele fiecarei actiuni, nu au motive s evite.
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{30 H
» cateva bug-uri enervante
» maginile, dificil de controlat in
prima faza
» vrei mai mult

BUNE:

» poveste superbd

» libertate de migcare fara
[EC

» multiplayer

» soundtrack excelent

Grand Theft Auto IV este, fara
indoiald, tot ceea cene-am
dorit s fie. Dupa doua titluri
oy remarcabile - Vice Gity i San
Andreas, teama ca cel mai
noujocdin serie sa nu se ridi-
celainaltimeaateptdrilora
existat, insd Rockstara con-

firmat. Nu este de mirare ca,
imediat dupé lansare, jocula
reusit sa sparga cu usurinta
toate topurile, iar motivul
este unul ctse poate dein-
temeiat.

Tn conduzie,

recomandat!
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Furtul de kilograme

B WiifFit

in vremuri indepartate, exista mitul conform cé-

ruia orice gamer este sau va deveni, mai devre-

me sau mai tarziu, supraponderal. Nu sustin ade-
varul acestui mit, dar pot intelege motivul pentru care s-a
iscat: jocurile presupun statul la calculator, care este antite-
za activitdtii fizice. Cine ar fi crezut acum cativa ani ca toc-
mai jocurile vor fi cele care vor promova activitatea fizicd,
ntr-un mod mai placut decat poate oferi orice sald de
sport? Cine si-ar fi inchipuit ca tocmai industria jocurilor ti
va oferi pe tava cele mai performante aparate, cei mai buni
si mai corecti antrenori si cel mai smecher sistem de
evaluare si evidentd a progreselor gamer-ului in obtinerea
siluetei perfecte? Bine, sa nu exageram: Wi Fit este doar o
demonstratie a ceea ce poate face o consold de jocuri din
tine, dar din cate am vazut, viitorul sund bine...

Echipamentul Wii Fit

Curiozitatea pentru Wii Fit mi-a fost starnita la CERF,
cand mica smecherie a fost expusa la standul ArenaTV. Nu
am reusit sa md apropii de ea; prea multi amatori se inghesu-
iau la o partidd de tenis virtual. Intr-un final glorios insa, pa-
chetul buclucas a sosit la LEVEL pentru teste. Asa cum tind s&
cred ca au decurs lucrurile si la CERF, gamerii redactiei au ridi-
cat fiecare cate o spranceana si un zambet le-a strabatut bu-
zele: cine vrea sa facd aerobic & Co vreo cateva saptamani, ca
sd scrie un review? cioLAN are mare nevoie de cateva kilo-
grame in minus, dar este foarte atasat de burta cladita cu
atata truda si bere. Kimo este un Don Juan in orice viatg, rea-
& sau virtuala, or, dupa cum bine stim cu totii, femeile nu
lasa loc de altceva. Koniec suferd de abstinentd WoW in timp
ce face tot posibilul sa devina cel putin la fel de dependent
de AoC. Cu MMO-urile nu te pui. Locke e redactor-sef si se
gandeste numaila asta si in somn. Domnul Ghinea nu se co-
boara la astfel de activitéti. Asa am ramas eu. Ce bine!

{
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Oricum i-as fiinvins pe toti in lupta pentru Wii Fit, daca ar fi
fost cazul. Dar nu a fost g, intr-o seara placuta de iunie, mi-am
inceput idila cu noul meu prieten electronic.

Pentru necunoscatori, Wii Fit este un pachet compus
din Wii Balance Board, un cantar inteligent care joaca si
rolul de stepper, plus o colectie de soft-uri care iti pun
muschii la treabd. Evident, tu trebuie sa detii deja un Wi si
cel putin un controller.

Wii Balance Board masoard in primul rand greutatea
utilizatorului, dar dispune de o serie de senzori capabili sa
calculeze si centrul de greutate, functionalitate pe baza
careia Wii,stie"” daca tu iti faci exercitile cum trebuie.
Pachetul software contine aproximativ 60 de
exercitii, precum si un program de evidenta a progresului
tau. Dar ideea din spatele Wi Fit nu este numai notiunea de
miscare; conform lui Shigeru Miyamoto,,..cand am inceput
sa inot regulat, am slabit considerabil si am simtit cum mi-a
crescut intreaga capacitate fizica. Si astfel mi-am dat seama
ca a-ti intra in formd poate fi chiar distractiv... " Wii Fit isi
propune sa te pund la punct din punct de vedere fizic intr-un
mod similar cu jocurile, oferindu-ti practic ceva care in
mintea mea aduce foarte mult cu conceptul de gameplay,
de level up, de evolutie.

Ziua Zero

Dupd o zi grea de muncd, dau nas in nas cu un Wii
tronand pe biroul meu si cu scaunul meu ergonomic inlo-
cuit de Wii Balance Board. Dupd introducerile de rigoare, in
care mi-am ales un avatar Mii si mi-am introdus varsta si
inaltimea, Balance Board-ul m-a rugat sa pasesc pe el.
Brusc, atmosfera a capatat un iz puternic de Portal si 0 voce
de GlaDOS m-a supus unor teste de echilibru si agilitate si
m-a informat suav ca nu sunt foarte in forma. La final mi-a
calculat anii in unitati Wii, m-a demoralizat puternic (pai la

varsta aia ar fi trebuit sa am

nepoti) si, ca s fie umilinta

completd, m-a pus sa si sem-

nez ziua fatidica pe calendar.

De buna voie si silita doar de
diabolicul Wii Fit, mi-am ales
/sl un obiectiv - de a slabi
aproximativ 15 livre in vreo 2
saptdmani.

Testele fiind termina-
te, mi-a fost permis sa acce-
sez 0 gamd larga de exerci-
tii, clasificate in patru
categorii: Aerobic Exercise,

\
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Muscle Conditioning, Yoga si Balance Games. Surprinsa
de libertatea de alegere care mi se ofera, am apelat cu o
oarecare ezitare Aerobicul.

Fiecare categorie de exercitii este compusa dintr-un nu-
madr decent de activitdti, unele disponibile din start, altele
care iti cer sa fti castigi, prin muncd si sudoare, dreptul de a le
accesa. Bunaoara, Aerobicul iti ofera trei tipuri de exercitii, i
anume Hoola Hop, cele care aduc ca idee cu stepper-ul (urcat
si coborat in varii directii de pe Balance Board) si alergarea,
care necesita doar un controller si nu face uz deloc de can-
tarul cel destept. Initial, ai voie sd accesezi doar primul nivel
de dificultate, care se traduce nu numai prin tipul de exercitiu,
ci si prin timpul care ti se ofera la dispozitie pentru o sesiune.

Aerobicul este tot un joc, un dans mai exact, sau o
cursd contra antrenorului tdu Mii in cazul alergarii.
Pentru exercitiile stepper, esti practic pe o scend impreu-
na cu altii Mii si o intreaga galerie te aplauda si incura-
jeaza pe masura ce iti faci,dansul” aratat pe ecran. La fi-
nalul unui,dans’, care dureaza doar cinci minute, dar
care poate fi repetat, se calculeaza un scor care te va cla-
sa pe pozitia potrivita - Wii Fit permite intregii familii sa
isi creeze profiluri si tu practic vei concura la scor cu ne-
vasta, tatal, sora... dupa caz. Nu stiu care e faza cu game-
rii, dar un scor este suficient sa te ambitioneze din start,
chiar si atunci cand concurezi doar cu tine (sau e numai
problema mea...?). Cand am terminat prima sesiune de
Wii-aerobic, nu mi-a trebuit nicio milisecunda sa ma ho-
tarasc sa incerc iar, poate-poate tura asta fac mai bine.
Sa fi fost Mii-urile, sa fi fost atmosfera, sa fi fost muzica,
nu stiu, dar uite-asa m-am trezit repetand activitatea
vreme de jumatate de ord sau mai bine.

Impresia initiala? FUN!

,Dacd aerobicul este asa de smecher, oare cum o fi
exercitiile din celelalte categorii?’, m-am gandit eu si,
impinsa de curiozitate, am ales Yoga, o chestie de care
nu am auzit decat ocazional, din reviste. Stiam cd e la
moda si intotdeauna mi s-a parut genul de activitate
pentru lenesi. M-am inselat amarnic.

www.level.ro



Body Mass Index (BMI) Over Time

Yoga si Muscle Conditioning debuteaza oferindu-ti po-
sibilitatea sa iti alegi antrenorul. Din pacate, doar doi sunt an-
gajati momentan la Wii Fit si tu practic trebuie doar sa decizi
daca vrei sé fii ghidat de o femeie sau un barbat. Pentru ca
sexul meu tinde s fie mai bland, am ales-o pe tanti siam
purces la lucru cu pozitia copacului (Tree Pose). Aceasta te
pune practic sa stai intr-un picior, cu celalalt sprijinit de el pu-
tin mai sus de genunchi si cu mainile intinse si impreunate
deasupra capului. Exercitiul in sine se refera la inspirare/expi-
rare din aceasta pozitie. Pare simplu, dar Wii Fit priveste...
Pozitia trebuie mentinutd in asa fel incat centrul tdu de greu-
tate sa nu depdseasca granitele unei zone mult prea mici. Ca
si la aerobic, finalul exercitiului se termind cu un
scor. Concluzia? Tura viitoare fac mai bine! Tura viitoare este,
evident, acum. Repetarea activitatii cu variatii de pozitii Yoga
(15 in total) a durat cam 15 minute. Nu e rdu deloc pentru un
incepdtor, m-am gandit eu.

Si asa s-a petrecut prima mea intalnire cu Wii Fit.
Curiozitatea m-a impins sa incerc tot mai multe exercitii, am-
bitia m-a fortat sa imi depasesc scorul, antrenoarea mi-a ofe-
rit sfaturi de bun simt legate de activitatea fizicd, avatarul Wi
Fit-ului mi-a tinut contabilitatea timpului si intr-un final, som-
nul m-a doborat.

Lipseste sabia laser...

A doua zi la munca, Wii Fit mi-a ocupat permanent
gandurile. Abia asteptam seara ca sd repet activitdtile descri-
se mai sus. Desi este imposibil sa fi facut progrese intr-o sin-
gurd zi, md simteam mai in forma. Involuntar, mi-am contro-
lat si dieta, probabil determinata de ideea cd odatd ajunsa
acasa, Wii Fit ma va pune sa ma cantaresc. Momentul fericirii
a venit, iar Wi Fit mi-a spus ca am facut progrese. Fiecare se-
siune este strict contabilizatd si debuteazd cu o serie de teste
care pot fi evitate - dar nu cantarul! Se genereaza si un grafic
care fti va desena progresele in lupta cu kilogramele, iar tu
vrei ca linia aia sa mearga mereu in jos. Eu folosesc Wii Fit zil-

oy it

nic de aproximativ o saptamana, iar cantarul inteligent imi
spune ca am scapat de circa 3 kilograme deja. Aceastd idee
ma face sa ma simt bine si sa fiu consistenta atat in activita-
tea Wii-fizicd in sine, cat si in actiunile mele de-a lungul zilei
care imi pot aduce succese (You lost 2 Ibs) sau insuccese (You
gained 2 Ibs). Din fericire, pana acum nu am avut decat suc-
cese (aplauze, multumim) :).

Misiune de succes?

Dupa o vreme de Wi Fit, vrei mai mult. Din pacate, vre-
mea asta este cam scurta. Wii Fit este foarte limitat si daca
face ceva, este ca iti deschide ochii asupra a ceea ce ne va
aduce tehnologia in curand. Povestind unui coleg de pache-
tul buclucas, am inceput sé deliram pe teme precum: oh, ce
fain ar fi sa poti juca Half Life asa, iti dai seama cat trebuie sa
fugi acolo si sa sari si sa te ascunzi... Dap, aia da activitate fizi-
ca cu motivatie maxima, oricat de virtuala ar fi! Fezabila cu
Balance Board? Nu, nuinca. Dar nu mai este mult.

Wii Fit este limitat la numarul fix de exercitii si la fap-
tul ca acestea pot deveni monotone. Fiindca pachetul nu
dispune de niciun soi de conectivitate la internet, nu ai ni-
cio posibilitate sa faci rost de exercitii noi si mai solicitante.
Personal, dupa numai o sdptamana simt ca pot mai mult,
iar Wii Fit nu imi ofera decat timp in plus pe sesiune, ocazio-
nal cuplat cu mici glume - aseara mi s-a spus ca antrenoa-
rea mea este in vacanta si colegul ei i va tine locul! Dar can-
tarul cel inteligent imi spune ca nu mai am mult pana sa
imi ating scopul si eu nu vreau sa fac pauza nici macar o zi.

Oricat de limitat ar fi, softul Wii Fit a facut o treaba
bund in cazul meu - a reusit sé md incurajeze si sdé ma mo-
tiveze in questul de a-mi crea o silueta mai placuta. l-am
acaparat atentia i lui Locke, care imi urmareste cu interes
micile succese si care este captivat de o parte din exercitii.
Desi nu poate fi numit un joc, Wii Fit este atat de aproape
de acest concept de divertisment incat nu poti decat sa te
destinzi lucrand sub indrumarea lui. Si ce motivatie poate
fi mai mare de a mai creste un nivel decat aceea ca rezul-
tatele sunt ale tale pe bune, ale corpului tau obosit de
atata stat pe scaun?

u Lara

REVIEW

WII SPORTS

(Casd ospunem peaia bund, in prezent nu exista o altemativa pentru Wii Fit, cel putin
nu pentru consolaWii. Dar daca vreti putind activitate care sa va distreze i s va puna
catde catgi muschiiin miscare, puteti apela cuinaredere la pachetul Wi Sports cu care
se livreaza Wii. Acolo va putetijuca o partida de tenis, v putetiantrenala box sau
chiarjuca golf sau baseball, activitati mai populare,dincolo de rau” decét la noi.

*LEVEL FEBRUARIE 2007

BUNE:

» software foarte bine gandit sa
ambitioneze jucatorul si sa il
faca constient de forma sa fizica

RELE:
» gustul amar de ,Vreau mai
mult”
» monotonia anumitor exercitii,
mai ales din categoria Aerobics
» lipsa unor setari precum unita-
tile de masura (consola le are

» paleta destul de larga de exerci-
ii, bine explicate
» monitorizarea excelentd a

progresului

CONCLUZIE:

prestabilite)

Wii Fit dd rezultate! Degi
pachetul este practic doar
un demo a ceea ce se poa-

W te face cu Wii, merita
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cumparat chiar si numai

| pentruainvita citeva

miscari de Yoga sau pen-
tru a dispune de un can-
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tar inteligent. Si cine
stie? Cu aga un peste in
plasd, Nintendo sigur nu
va lasa lacul de izbeliste
siil va popula foarte
curand si cu alte
minunatii.

Gen: N/A Producator: Nintendo Distribuitor: Nintendo Ofertant: TNT Games
Tel. 021-330 17 19 ON-LINE: nintendo.com/wiifit
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" PentruOdin si patria tata

e-a lungul timpului, lumea jocurilor ne-a desfa-

tat, ocazional, cu povesti de neuitat, jocuri al

caror fir narativ a fost atat de bine gandit, incat
pana si cel mai mic detaliu poate fi extrem important, iar
fiecare rasturnare de situatie o provocare in sine. Ei bine,
Viking: Battle for Asgard nu este un astfel de joc. Este un
»hack & slash” visceral si deosebit de brutal, unde combi-
natiile de butoane, apasate cu frenezie in scopul obtinerii
unor combo-uri distrugatoare si fatalitati, barbare’, trans-
forma cea mai noua creatie a strategilor de la Creative
Assembly intr-o baie de sange... si cam atat. Sau poate ca
nu, deoarece in ciuda cliseelor ce razbat din Viking: Battle
for Asgard, m-am trezit captiv intr-o lume care, in lipsa
unei povesti acaparatoare, a reusit sa ma tina in mrejele ei
vreme indelungata, multumita gameplay-ului fluid si vio-
lentei artistice care razbate din miscarile unui razboinic vi-
king pus pe decapitat, feliat si dezmembrat in moduri cat
mai viscerale cu putinta. Si sangele, foarte mult sange.

Un viking se razbuna

Viking: Battle for Asgard se agata de un dram de po-
veste, prezentat prin intermediul unor secvente cinematice
si scurte viziuni episodice care, in loc sa-mi descreteasca

pornit lafeliat... =
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fruntea, au reusit sa ma bage si mai mult in ceata. Eroul jo-
cului este Skarin, un razboinic rapus pe cdampul de batalie,
dar readus la viata de Freya, Zeita Luminii, care il recruteaza
pentru a-i lua maul lui Hel si armatei ei de nemorti. Totusi,
in loc sa se foloseasca de legendele vikingilor, pentru a im-
bogati firul narativ al jocului, producatorul a decis sa le
ignore. Potentialul a existat, dar nu a fost exploatat, iar tot
ceea ce trebuie sa stim este ca Skarin are ceva de impartit
cu unul dintre zei, jocul ezitand s& ne puna rotitele de la
mansarda in migcare si sa ne rasfete cu rasturnari de situa-
tie. Dimpotriva, pe masura ce te apropii de final, Viking:
Battle for Asgard tinde sa uite de poveste. Ramanem, asa-
dar, cu bataliile, pentru simplul motiv ca povestea nici nu se
vrea a fi elementul principal aici. Skarin a vrut sa ne ofere
actiune fara limite si asta am primit.

De cum intri in lumea vikingilor, esti intampinat de
atmosfera impresionantd, dar in acelasi timp atat de linisti-
td, a unui taram scaldat in raze de soare, valuri care fi lovesc
alene tarmul si verdeata cat cuprinde. Nu ai cum sd nu ob-
servi cat de fluide sunt animatiile personajelor ce populea-
za aceasta lume si abia astepti sa le cunosti mai bine, sd le
admiri gesturile, sa le studiezi obiceiurile si sa bei cot la cot
cu noii tai amici. ins3 de baut, n-am baut cu razboinicii mei

El e miezu’

vikingi. In schimb, le-am aprovizionat birturile cu materie
prima de cate ori am avut ocazia, contra unei sume frumu-
sele de galbeni, pentru ca Skarin prefera sa-si petreaca cea
mai mare parte a timpului colindand dintr-o tabard in alta,
eliberandu-si camarazii din custi si curatand zonele ocupate
de inamic. Interesant este ca in clipa in care ai patruns in te-
ritoriul ocupat de inamic, lumea se scufunda imediat in bez-
na, iar o ploaie lenesd incepe sa cadd din cer, murandu-ti ar-
mura. Atmosfera se schimba apoi ca prin minune intr-un
pastel insorit de culori, dar numai cu conditia sa fi eliminat
toti adversarii din zona respectiva.

Terenul de joacd din Viking este imens si, asemenea
altor lumi deschise explordrii, este impdrtit in trei insule de
diverse mdrimi. Partea nepldcuta este g, odata ce ai atins
tarmurile unei insule noi, nu te poti intoarce la cea pe care
tocmai ai ldsat-o in urma. Si e pacat, pentru ca n-ai cum sa
nu iti doresti sa te intorci ca s incerci lucruri noi sau sa te
aventurezi in zone neexplorate. Poate ai uitat ceva... In orice
caz, fiecare insula are cateva elemente centrale, unde solda-
tii, ce-ti vor deveni mai tarziu aliati, sunt tinuti prizonieri.
Elibereaza suficient de multi si vei avea la discretie o armata
suficient de puternica pentru a invada principala fortareata
a inamicului de pe insula respectivd. Modelul se repeta apoi

pe intreg parcursul jocului, insd, din nou, nu
asta este important in Viking. Ceea ce contea-
zd este lupta in sine.

Skarin, macelarul

Modul in care-ti faci loc priaffe®omo-
platii inamicului este simplu si cat se poate
de eficient. Skarin este echipat de la bun
inceput cu un topor si o sabie, acestea fiind
de fapt singurele arme pe care le va manui
de la un capat la celdlalt al jocului. Ca diver-
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sitate insa, ambele pot fi imbunétatite cu ajutorul a trei
puteri elementale — foc, gheata si electricitate, dar poti
folosi si proiectile, numai bune de aruncat de la distan-
td, precum toporisti si,grenade” incendiare. Cat despre
diversitatea combo-urilor, aceasta este mica in prima
fazd, Skarin avand posibilitatea sa cumpere miscari noi
din Arend, unde un instructor abia asteapta sa-l scape
de galbenii castigati cu sudoarea fruntii. Doud dintre
aceste miscari ucid instantaneu, cu mentiunea cd trebu-
ie sa te strecori pe nesimtite in spatele victimei inainte
de a o spinteca. Tot ceea ce ai de

facut este sa apesi un buton et

voilal, mdscdriciul e facut bucati.

Paleta de combo-uri este com-

pletata si de un set de fatalitati,

ce pot fi aplicate in momentul in

care inamicul vizat este pe cale

de a pierde lupta. Apasd acelasi

buton si vei fi recompensat cu o

finalizare sangeroasa, deosebit

de brutala prin maniera executi-

~ Y )

Dragonii, ajutoare
de nadejde

ei. In general, combo-urile de bazi pot fi aplicate cu efi-
cientd pe spindrile majoritatii tipurilor de inamici, iar
proiectilele te ajuta enorm in luptele cu bosii. Partea ne-
placutd este ca o parte dintre miscdrile speciale executa-
te de Skarin nu fac pagube cu mult mai mari decét ata-
curile standard, unele dintre ele lasandu-l adesea
descoperit in fata adversarilor care ataca din mai multe
directii. Asadar, folositi-le cu atentie. Problema si mai
mare este cd in cazul unei incercuiri, unde inamicii ataca
n numdr mare, nu prea mai exista cale de intoarcere. Fie
fi lichidezi pand la
ultimul, fie musti
tdrana, in conditiile
in care fuga nu este
intotdeauna o solu-
tie, Skarin nu este
un alergator prea
bun, iar loviturile pe
care le incaseaza
din spate il secatu-
iesc rapid de ener-
gie. Pe scurt, chiar
dacd inteligenta ar-
tificiala a inamicilor
nu este una iesita
din comun, sansele
de a scdpa cu viata
dintr-o confruntare
in care opt pocitanii iti bazaie pe la urechi sunt extrem
de reduse.

in maretia lui...

Jocul este mare, iar cucerirea celor trei insule, in-

cluzand indeplinirea misiunilor secundare si scotocirea
lor in vederea descoperirii tuturor pungutelor si cufere-
lor cu galbeni, m-a tinut ocupat o perioadd indelungata
de timp. Lipseste, din pacate, o componentd multipla-
yer, in special la optiunea de a-| juca in mod cooperativ,
care ar fi diversificat substantial oferta. Totusi, in ciuda
unor clipe frustrante, cand am murit in mod absurd sau
am cdzut la datorie depdsit numeric, Viking a reusit sa
ma tind in prizd, distrandu-ma.

Din punct de vedere vizual insd, jocul lasd loc con-
troverselor, mixand peisaje superbe si coregrafia luptelor
izolate, extrem de artistice si deosebit de viscerale, cu
portiunile neinspirate in care armata vikingilor asalteaza
fortificatiile adversarului. In acele clipe, toti par sa forme-
ze 0 imensa masa gelatinoasd ce se revarsa pe campul de
batélie, iar frame rate-ul scade, din cauza numarului
imens de razboinici inclestati intr-un ametitor dans al
mortii. Daca privesti cu atentie insa, observi cd cei mai
multi dintre ei pur si simplu aleargd de nebuni unul pe
langa celalalt. Spectacolul vizual este, totusi, de efect.

De asemenea, tipurile de inamici nu sunt multe,

iar camera tinde sé-ti joace feste pe alocuri, pozitionan-
du-se aiurea, complet neinspirat. Cat despre muzicd, cu
exceptia catorva pasaje bine orchestrate, este ca si ine-
xistenta, iar efectele sonore nu aduc nimic nou sub
soare.

Asadar, dacd astepti ca Viking sa-ti ofere o experi-
enta memorabild, vei fi putin dezamagit de rezultat. Dar
daca nu vrei nimic altceva in afara de un joc de actiune
sangeros, in care luptele sunt adesea ridicate la rang de
artd, nu vei regreta cd ai pus mana pe el. Povestea este
ca si inexistentd, iar quest-urile repetitive, insd pentru
fanii genului,Rune’, Battle for Asgard merita jucat.
Ceilalti n-au decét s astepte sa se ieftineasca.

[ ] Kimo

BEOWULF
In Beowulf poti sa smulgi méini, capete sau coloane vertebrale, doar
pentru a le baga pe gat celui caruia tocmai i le-ai furat. Este extraordinar
de violent, comparandu-se cu Manhunt, de departe unul dintre cele mai
bolnave jocuri de pana acum. Beowulf merita incercat de oricine tine sa
se descarce violent fara a rani pe cineva drag. Sau poate rani pe cineva
cand realizeaza ca jocul nu poate fi salvat unde vrei.

*LEVEL IANUARIE 2008

BUNE:
» peisaje impresionante
» cafturi cinematice, viscerale
» cateva momente amuzante

RELE:

» poveste subtire

» sarac la capitolul sunet
» quest-uri repetitive
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GRAFICA
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GAMEPLAY

Viking : Battle For Asgard
reprezinta o surpriza pla-
cutd pentru fanii jocurilor
de actiune, oferind sen-
zatie de libertate si teh-
nici de lupta superbe, in-
credibil de brutale. In
ciuda neajunsurilor sale,

08

noul titlu oferit de SEGA
este un joc de actiune
placut, dar pe care trebu-
ie sa-1 servim cu modera-
tie daca vrem sa ne bucu-
ramel.

MULTIPLAYER

STORYLINE
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Gen Action Producator The Creative Assembly Distribuitor SEGA Ofertant TNT
Games Telefon 021-345.55.05 ONLINE www.sega.com/viking

Consola Xbox360 oferita de Microsoft Romania
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REVIEWY

ecunosc in fata tuturor ca jocurile din seria

Watiokary

Mario, fie ele pe DS, Wii sau alte platforme, nu
m-au atras in mod deosebit niciodata.
Tnzestrata cu numeroase prejudecti gameristice, le-am
considerat strict pentru copii si le-am trecut cu vederea.

Asta pana cand ncv, notoriu de altfel pe forumul Level,
m-a convins prin intermediul unui articol publicat pe CG
(si multe discutii pe Yahoo! Messenger) ca Super Mario
Paper este tare de tot, ca este o alegorie atat de potrivi-
td pentru adulti (nu ca cei mici nu s-ar distra cu ea), incat
este absolut obligatoriu sa il joc si eu.

Curiozitatea mi-a fost atatata la maximum, dar m-am
confruntat cu o mica problema: n-am Wii. Trista, cu greu
am ldsat gandul la Super Mario Paper la o parte,
consolandu-ma cu un nesatisfacator AOC sau cu cate o
sesiune de Audiosurf, de care se pare ca nu ma mai
satur. Dar a venit CERF-ul si cu el si un stand Level bine
dotat din punct de vedere al consolelor. Cum dispun de
pile si relatii in cadrul redactiei, am pus méana pe dotdri
inainte ca portile sé se deschida vizitatorilor. Din neferi-
cire, Super Mario Paper nu era in oferta, dar inainte sa
imi dau seama, m-am trezit cu un volan in méand, gonind
de nebuna prin universul extrem de colorat din Mario
Kart. Nici nu mi-am pus problema ca jocul ar fi pentru
copii - desi este, totusi se pare cd md incadrez tare bine
grupului tintd - ba din contrd, supdrata cd a trebuit sa
cedez controller-ul celor mai mici fani ai Level-ului, era
cat pe ce sa paruiesc un pici fiindca se juca Mario Kart
de mai bine de jumatate de ora! Pdi cum asa, la altii (ca
de exemplu la mine) nu se gandeste??

Cu prafu-n spate

Asa cum am aflat ulterior, Mario Kart este un joc
de curse arcade destul de batran. Prima versiune datea-
za din 1992 si a fost dezvoltata pentru SNES (Super
Nintendo Entertainment System). Au urmat variante
pentru Ninendo 54, GBA, GameCube si DS, toate cu ace-
easi poveste in spate - o cursa tip kart nebuna intre per-
sonajele bine-cunoscute ale universului Mario.,Cursa
nebuna” defineste foarte bine esenta lui Mario Kart. Intr-o
lume imposibild, formata din ciuperci masive, fabrici
ireale, vaci lenese si banane buclucase, gonesti frenetic
in pielea unui avatar la fel de imposibil (ales dintr-o ga-
lerie destul de cuprinzatoare a bine-cunoscutelor perso-
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naje Mario), intr-un vehi-
cul imposibil si el
(masinute de curse, da,
dar ce masinute...). Pentru
Wii, jocul se livreazd im-
preund cu un volan in
care iti fixezi coltroller-ul
clasic, noua modalitate de
jocadaugand la
gameplay si facand din
cursele Mario Kart o
experienta captivanta si
plina de adrenalina.

Asa cum toti review-
erii din lume spun, Mario
Kart este mereu acelasi si
mereu nou. Cum pentru
mine, intreaga experienta
a fost complet noud, nu

' Valeaaaa!

ma pot baza decét pe
spusele producédtorilor
referitoare la optiunile
adaugate acum, fata de
versiunile precedente.
Mario Kart incepe clasic
ca orice joc de curse. Iti
alegi un avatar, dintre 24
de modele Mario
disponibile plus un avatar
Mii (12 dintre ele devin
insa disponibile numai
dupad ce completezi cu
succes o serie de curse),
un vehicul (masina sau
motor), un mod de joc
(Grand Prix Cups, Time
Trial, Battle Mode) si...

gata, cursa poate incepe! Spre deosebire totusi de un

race game clasic, Mario Kart se concentreaza pe situatii
comice, manevre extraordinare, obstacole hilare si
oponenti extrem de amuzanti. Desi ai posibilitatea de a
alege intre trei categorii de vehicule (motoare, masini
sau o combinatie ciudata intre cele doud), bolidul ales
conteaza prea putin. Pe parcursul curselor, vei intalni
nenumarate obiective care te pot ajuta sau, din contrd,
te pot infrana in fuga ta catre cupa finala.

Bundoara, unele portiuni din pista te ajutd sa acce-
lerezi puternic, dar atentia ta trebuie sa fie la maximum
cand le folosesti pentru ca reflexele tale vor avea un rol
important in repozitionarea bolidului cand boost-ul s-a
terminat. Pista dispune si de rampe care nu numai cd iti
dau un plus masiv de viteza, dar te si ajuta sd sari peste
o serie de obstacole care altfel te-ar fi incetinit
considerabil. Cursele sunt gandite in asa fel incat, de
voie de nevoie, esti obligat sa folosesti toate aceste
avantaje daca vrei sa castigi. Pe parcursul fiecarei ture,
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Ca sa fii un campion in Mario Kart, este esential sa cauti avantaje in cutiile colectate pe parcursul intrecerii.

lata ce poti gdsi in mod aleator... si la ce folosesc aceste accesorii ciudate.

Banana (Coajd | arunc-o nepdsator in spate pentru

de banana) a-ti face adversarii sa... dea pe spate.

Star (Stea) steluta zambitoare te face sa gonesti
cel mai tare! Nimic nu va mai rezista

(si se va apleca) in calea ta.

Fulgerul tu crezi c-0 s lumineze? In schimb,

(lightning) face inamicii s danseze (pana obo-

sesc de nici nu se mai misca).

Testoasa zbu-
ratoare (Spiny
Shell)

iti da aripi oarecum secundar,
caci iti face adversarii sd se invarta in
zadar...

Ciuperca Verde
(Green Shell)

o surpriza-impiedicata
concurenta cade lata.

Testoasa Rosie
(Red Shell)

un pumn detasat si mai colorat
iti va face adversarul sé... cada lat.

Ciuperca De
Aur (Golden
Mushroom)

unimpuls e prea putin?
De-aici ai viteza din senin!

POW Blok plin de energie, te va ajuta

sd aduci cutremur chiar in urma ta.

Cutia Surprizd | un cadou cat casa de mare?

(Fake Item Box) | Indu-ti inamicii in eroare...

Ciupercuta
(Mushroom)

ai nevoie de-un impuls?
la ciuperca si te-ai duuuuuuus....

Bullet Bill ca un glont vei fi pe pista,

nimic in cale nu-ti rezista.

Ciuperca ia viteza cea mai mare
Gigant (Mega

Mushroom)

si darama totu-n cale.

BOB-OMB o explozie pe ceas,

da turma-napoi cu un pas...

Norul cu fulge- | dar de dat la inamici, poate ca-s mai
re (lightning

cloud)

buni... prajiti.

poti de asemenea sa aduni avantaje - pentru care de
altfel te bati cu ceilalti concurenti. Bonusurile, mereu
surprizd, pot consta din acceleratoare pentru vehiculul
tdu, dar si din nenumarate... unelte pe care le poti folosi
ca sa iti agasezi inamicii. Astfel, poti obtine coji de ba-
nane care, aruncate strategic, iti dau peste cap adversa-
rii cei mai apropiati de pozitia ta, broaste testoase care
le insufla... s& spunem, lene, sau chiar caracatite care le
stropesc parbrizul cu cerneald, impiedicandu-i sa mai
vada pista. Atentie - si tu vei fi bombardat de catre ina-
mici cu aceleasi instrumente periculoase, pe care uneori
le poti ocoli, dar cel mai des, nu.

De parca asta nu ar fi fost de ajuns, toate cursele
au particularitatile lor. De la portiunea plina de noroi
care te incetineste groaznic si pana la ciupercile uriase
pe care trebuie sd sari ca sa nu cazi in hau, toate pistele
sunt presarate cu tot felul de obstacole, care mai de care
mai hilare. Exista trasee pe care circula, foarte tacticos,
de altfel, cirezi de vaci. Exista trasee care trec prin fabrici
de dulciuri, evident presarate cu tot felul de substante
alunecoase si periculoase. Existd portiuni intregi de
gheata, noroi si orice alt material la care va puteti gandi
si care nu se preteaza deloc bine pe un traseu de cursa.

Tiribombe Mario Kart-ice

Mario Kart versiunea Wii vine echipat cu 32 de pis-
te, dintre care 16 pot fi regasite si in versiunile anterioa-
re, iar 16 sunt complet noi. Fiecare pista permite un nu-
mar maxim de 12 jucatori (cu 4 mai mult decat celelalte

Vedere din spate
pe la spate

Blooper inamicul vede bine?

Cu cerneald, nu mai tine...

versiuni). Modul Battle dispune si el de 10, fronturi’, din-
tre care 5 sunt noi. Si avatarurile din care poti alege sunt
cu mult mai multe fata de versiunile anterioare. Pentru
prima data in istoria Mario Kart, Nintendo introduce si
cursele de motociclete si tot pentru prima data ofera se-
riei un multiplayer serios, prin platforma Nintendo Wi-Fi
Connection. Asa cum am mentionat i mai sus, cursele
Mario Kart pot fi accesate simultan de 12 jucatori, in 3
versiuni de campionate: intre prieteni, regional si multi-
national. Regionala si internationala cupleaza oponentii
in functie de rangul acestora - deci un incepétor intr-ale
multiplayer-ului Mario Kart nu va fi pus niciodata fata in
fata cu un veteran. Hartile pe care se concureaza sunt ale-
se aleator, iar sistemul permite setarea unui canal global,
Mario Kart Channel, care te va tine mereu la curent cu
cele mai mari punctaje, ultimele clasamente, dar si cu dis-
ponibilitatea online a utilizatorilor care fac parte din lista
ta de prieteni. O optiune interesanta este accesul la asa-
numitele ghosts - curse inregistrate, download-abile, pe
care le poti urmari oricand sau chiar oferi tu insuti.

in cautarea minusului

Oricat de mult as incerca sa gasesc un punct slab
acestui joc, nu reusesc. Mario Kart este un joc de curse
arcade, care promite solemn, inca din start, ca nu va ofe-
ri niciun strop de realism, ci doar multd distractie in lu-
mea colorata a lui Mario si a prietenilor sai. Sunetul este
pe masura experientei de desen animat promisd, grafica
este exact cum ar trebui sa fie, cerintele sunt clare inca
de la inceput (doar vorbim de Wii), iar jocul se livreaza
din start impreund cu accesoriul absolut necesar, vola-
nul buclucas care este poate doar putin mai mult decat
o simpla carcasd a clasicului controller Wii. Internetul la-
udd inovatiile acestei versiuni de Mario Kart; eu insa nu
am putut privi jocul prin prisma impatimitilor acestui
univers. Intr-un fel imi pare rau; sigur acesta ar fi fost un
joc care mi-ar fi luminat destul copilaria, si asa dominata
de un anumit Commander Ken. In alt fel, imi pare sincer

REVIEW

Lara motorista

bine — Mario Kart pentru Wii se lanseaza intr-un mo-
ment in care Nintendo incearca sa puna bazele unui nou
tip de jucatori. Nintendo vrea sd isi promoveze jocurile si
n cercul copiilor, dar si al mamicilor, al taticilor, al buni-
cilor... al acelor persoane care nu se vor considera nicio-
data cu adevarat gameri. Personal, consider initiativa lor
laudabila. Si din aceasta cauzd, cand voi detine propria
mea consola Wii, nici mama nu mai are scapare...

L} Lara

Pentru cei mai seriosi dintre noi, care prefera totusi realismul ecranelor ultra
colorate din Mario, exista Excite Trucks, lansat acum mai bine de un an pentru
platforma Wii. Un joc de curse dlasic, in care insa puteti selecta bolidul exclu-
siv dintre faimoasele Monster Trucks americane (sau, mai pe romaneste, ca-
mioane), Excite Truck a oferit in premiera pentru consola Wii optiunea de a
selecta fundalul sonor preferat din .mp3-urile existente deja pe hard disk.
Desigur, cei neincrezatori in titlurile mai putin faimoase pot apela oricand la
NFS Carbon sau ProStreet portat pe Wii.

BUNE: RELE:
» pretul usor piperat pentru un

joc comercializat in Roménia

» un numar suficient de piste si
de moduri de joc

» numeroase iteme a caror utilizare
produce efecte demne de urmarit

» atmosfera destinsa, relaxata

Probabil cel mai distractiv
jocde curse pe care am
pus vreodatd mana, Mario
Kart impreuna cu volanul
buclucag merita cumparat
chiar daca il veti folosi

Y pentru o singuré cursa
(desi clar nu va fi cazul,

asta va pot promite).
Suficient de colorat si prie-
tenos ca sa se preteze pen-
tru orice varsta, Mario
Kart poate desena zambe-
te chiar si pe fata

celor mai vars-

tnid dintre noi.
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ntre noi fie vorba, imi plac la nebunie filmele de ca-

tegorie B cu moroi degraba beutori de materie ce-

nusie nevinovata. Nu pot spune ca le-am vazut pe
toate, insa mi-a trecut pe sub ochi filmografia de baza (me-
taforele séngeroase ale lui Romero si,gorefest-urile” taicii
Fulci) si o serie de zombie flicks pure si nevinovate. Cat des-
pre jocuri... cu cat mai multe, cu atat mai bine. Si cand vine
vorba de cantitate, nimic nu reuseste sd batd seria Resident
Evil, serie care a debutat acum doisprezece ani pe
PlayStation si inca nu dd semne de oboseald. Eu unulam
cam pierdut sirul. Stiu ca exista saptesprezece jocuri (vor fi
optsprezece cand RE5 va vedea lumina zilei), probabil am si
jucat jumatate din ele, dar dacd md intrebati cu ce se manan-
ca fiecare, cel mai probabil 0 sé vé raspund: matragesti zom-
bie si ocazional te scapi pe tine de frica atunci cand iti sare
cate-o lighioand in carcd. O altd constantd a seriei este com-
pania Umbrella, o adundtura de geneticieni aflati in cautarea
bioarmei perfecte, care o rasolesc de fiecare data si reugesc
sd dezldntuie cate-o mandrete de invazie. Care e cel mai bun
Resident Evil? Greu de spus, dar pariez pe Resident Evil 4, pri-
mul joc din serie care a deviat putin (nu foarte mult) de la re-

teta clasica si ne-a trimis prin Pirinei sd maceldrim tdrani pa-

Rebecca

62 LEVEL  07]2008

BRELLA CHRONICLES

» /M

razitati (sau parazitari, cd nu i-am prea vazut muncind). Ar
mai fi multe de spus (probabil intr-un special Resident Evil
daca mai traiesc pana atunci), insa pe noi ne intereseaza
Resident Evil Dead Aim si Resident Evil Umbrella Chronicles.
Am pomenit de Dead Aim doar pentru ca este primul light-
gun shooter plasat in universul infestat cu mutanti din
Resident Evil. Umbrella Chronicles, starul review-ului nostru,
i calca pe urme lui Dead Aim

(mai putin in privinta calitatii, ‘"I; 11502 #6
ceea ce e un lucru excelent, cre- S Rt
deti-ma) si este al doilea titlu
Resident Evil care apeleaza la
,arta straveche a balanganitu-

lui tintei pe ecran’.

"\

ii de strigoi plini de nevoi

Lumina de la capatul tevii

Umbrella Chronigles este un,on-rails shooter". Sau
un,light-gunishooter’ (daca vi se pare ca ,shooter pe
sine” sund nasol). Cuzombie'si geneticieni damblagiti, ca
altfel familia I-ar fi renegat de nu s-ar fi vazut. Pentru cei
care nu si-au irosit tineretea incercand sa doboare recor-
duri peste recorduri la Virtua Cop sau/si nu si-au bagat
toata alocatia intr-un aparat arcade care rula Operation
Thunderbolt, un,on-rail shooter”este un jocin care te
deplasezi (sau, mai bine zis, esti dus de manuta) pe un

traseu prestabilit, plimbi
ca disperatul o tintd pe
ecran si incerci sd culci la
pamant cat mai multi
amarati inainte sd dai col-
tul (si la propriu, si la figu-
rat). Simplu, eficient si (ca-
= teodatd) deosebit de
Say ,Braaaaains!!!” i i
placut. Resident Evil
Umbrella Chronicles ur-
meaza cu sfintenie reteta clasica. Cu ajutorul Wiimote-ului
controlam tinta, iar stick-ul analog de pe nunchuck ne
permite sa aruncam cate-o privire prin imprejurimi (intr-o
maniera limitata, nu va ganditi la fatuca din Exorcistul).
Cu o miscare rapida incarcam arma — scuze sefu; ca m-am
panicat si era sa sparg televizorul, dar incdrcatorul era
gol si ma ndpadeau satanistii din toate partile —
puscoacele se schimba cu butoanele de pe nunchuck, pe
scurt o schemd de control destul de ergonomica, atat cat
sa-ti permita sa fii atent la baia de sange de pe ecran.

Ca sé nu fiu din cale-afard de optimist si sa stric
fengsiul pandemiei, controlul tintei lasa putin de dorit.
Nu foarte mult, Umbrella Chronicles nu e primul joculet
in care sunt obligat sa folosesc wiimote-ul pe post de
arma, deci stiam la ce s3 ma astept. In plus, producatorii

www.level.ro




au fost indeajuns de buni la suflet incat sa nu-ti
ceara reflexele unui Bob Munden
(google him and you will be
amazed). Cu toate acestea,
cateodata mi-as fi dorit mai multa
finete. Wiimote-ul nu are precizia
unui light-gun sanatos, nici macar
a unui mouse de 10 lei.
Reactioneaza oarecum decent la
miscarile bruste, dar
dezamadgeste putin la
capitolul finete. Problemele
apar atunci cand nu ne
permitem sd aruncam cu plumbi in
stanga si-n dreapta. Desi munitia nu e
chiar o raritate, ocazional e nevoie de putind
zgarcenie, altfel ne trezim ca trebuie sa
omoram un scorpion gigant cu patul pustii (am
exagerat putin, pistolasul din dotare are munitie
infinita, dar sd ataci un boss cu pocnitoarea de
tinichea e ca si cand ai aduce ghettoblaster-ul la o
intélnire a Klanului). Fiecare mutant are un punct slab,
pe care daca I-ai ginit il poti trimite pe ticdlos la culcare
in timp record, economisind astfel timp pretios si

Nu vrei sa-mi rozi putin
catusele??

munitie mult mai

pretioasa. In teorie sund

excelent, insa incercati sa

tintiti o zona de cativa

pixeli cu wiimote-ul in

timp ce sapte zombie saliveaza cu gandul la bostanul
vostru (fie el si virtual) si doi porumbei scheletici se
usureaza din aer pe voi. Cateodata e atét de stresant
incat iti bagi picioarele in ea economie si golesti un
incarcator (sau doud, daca nu uiti sa scuturi controller-ul)
de pistol automat in boschetarul zombificat care nu vrea
sa moara nici de-al dracului. Pentru un observator
extern, asemenea momente sunt aur curat. La un
moment dat nu stii cine e mai periculos... Sa fie
salbaticiunea nemoarta din spatele ecranului? Sau
salbaticul din fata ecranului, care scutura bucatica de
plastic alb si injurd ca un demonizat!?

Veniti cu noi la cules de moroi

Sérind peste micile (si marile) sale defecte,

Umbrella Chronicles poate fi o experienta foarte distrac-
tiva pentru indivizii mai relaxati din fire. Din cand in
cand, sa omori zombie poate fi una dintre cele mai nobi-
le si mai relaxante ocupatii. Cand simtiti ca va dor creie-
rii de la prea mult invatat (yeah, right!!!), Umbrella
Chronicles picd la tanc, mai ales ca este unul dintre cele

Me Tarzan!
You?

mai lungi jocuri de gen (in jur de 20 de ore) si, jucat oca-
zional, pentru relaxare, o sd va tind mult si bine.
Recunosc, nu I-am dus pénd la capat, insd am jucat la el
de vreo trei ori mai mult cat mi-a luat sa termin Virtua
Cop si ticdlosul nu dadea semne ca s-ar apropia de final.
Bun asa.
Fanii seriei Resident Evil au i alte
motive sd nu ignore jocul. In primul rand,
are un Resident Evil in fatd. Mi-e greu s&
cred ca un fan ar ignora asa ceva. Pe urma,
Umbrella Chronicles este un monument
ridicat in cinstea miliardelor de zombie care
au cdzut sub gloantele nemiloase ale
jucdtorilor inrditi. Umbrella
Chronicles ne propune sd
privim (a se citi, jucam’, ca
existd si ceva interactivitate)
din alta perspectiva (cea first
person) o serie de episoade
,Culese”din aproape toate
jocurile serioase (adicd alea
cu numar in coada) ale seriei.
Tnainte s delirati de fericire,
va anunt ca Resident Evil 2 si Resident Evil 4 (dupd

parerea mea cele mai bune jocuri din serie) au fost

Rebecca....), Resident Evil si Resident Evil 3: Nemesis
sunt pe metereze.

The Sound of (Deadly) Silence

L-am jucat singur si mi-a fost bine. L-am cooptat
pe Koniec (si am fost injurat de stapénire, ca nefericitul
avea treaba) si a fost foarte bine.,Ne-am ras". L-am jucat
din nou singur si, dupa doua crize de nervi, parca n-a
mai fost asa de bine, dar iau magneziu si mi-a trecut re-
pede, mai ales cd am gasit si o flintd super potentd si
ceva munitie in plus. Ceva mai tarziu parca m-a incercat
un sentiment de plictiseald, dar mi-am amintit cd nu
trebuie sa-l termin pe tot intr-o zi. A doua zi am uitat ca
m-am plictisit si din nou am avut parte de o experienta
placutd. Umbrella Chronicles e un joc bun, cu singura
conditie sa nu-l iei prea in serios i, daca te deranjeaza
putin grafica (mai ales exterioarele... cah!), sa-ti amin-
testi ca nici Capcom nu I-a luat prea in serios (au alte griji pe

REVIEW

cap). Nu este un titlu AAA, deci trebuie privit ca atare.
Dacé va plac (si stiti sa apreciati) filmele de categorie B,
Resident Evil Umbrella Chronicles va fi cu siguranta pe
placul vostru. Atat.

cioLAN

SN
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METROID PRIME 3: CORRUPTION

Umbrella Chronicles si Metroid Prime 3 nu prea au multe in comun, insa
nu m-a lasat inima sa va recomand Resident Evil Dead Aim. Nu toata lu-
mea are GunCon2 si gamepad-ul e un pentru un shoo-
ter care trebuie jucat cu un light-gun. Corruption, in schimb, este cel mai
bun exemplu cum ar trebui sa fie tratat un shooter de Wii. Daca vreti ne-
aparat un shooter si zombilicii nu sunt cerinta obligatorie, nu va uitati
mai departe de Corruption. E cel mai bun.

Aovirat hl

*LEVEL APRILIE 2008

BUNE:

» Zombie

» Multi zombie

» Mii de zombie!!!

RELE:

» oarecum repetitiv
» Resident Evil 4 si Resident Evil 2
au fost uitate

Umbrella Chronicles poa-
te fi 0 experienta foarte
distractiva pentru fanii
Resident Evil si pentru in-
divizii mai calmi din fire.
Din cand in cand, vana-
toarea de zombie este
una dintre cele mai nobi-

le si mai relaxante
ocupatii.
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Vremurile de demult se reintorc

ei ndscuti cu ceva vreme inainte de ‘90 mai tin

minte jocurile arcade din holurile hotelurilor,

unde ramaneai blocat o zi intreaga, bagand
monede de trei lei cu nemiluita pentru a putea trage cu
Uzi-ul dupa nazisti si alti nenea rai. Ma pierdeam cu ore-
le pe acolo si uitam de foame, soare, minge sau alte ra-
haturi cu care imi umpleam timpul. Pana nu rdmaneam
fara bani, nu plecam de acolo. Pe atunci, visul meu era
sa am o hardughie din aia acasa si sa o pot smecheri
cumva sa imi cada moneda inapoi dupa ce am bdgat
creditul. Ma si gdndeam cu groaza cum ar fi sa am asa
ceva in casa si sa nu o pot folosi pentru ca mi-a mancat
toti banii intr-o zi. Va dati seama ce probleme mari
aveam. Noroc (sau mai degraba ghinion) cd nu am ajuns
niciodatd sa posed o asemenea magsinarie. Cd au venit
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dupéd aia consolele si HC-urile, nu mai conteaza. Nu au
fost acolo cand le simteam lipsa. Nici pana in ziua de azi
nu stiu cum stia el unde indrept eu pistolul spre ecran ca
sa imi spund dacd am nimerit sau nu.

Acum ceva ani buni descoperisem niste jocuri de
la Sega a caror descriere nu poate fi decat mindless sho-
oter, care erau un simulacru a ceea ce traisem cand
eram mic. Virtua Cop si House of the Dead se numeau
ele si erau unele dintre cele mai distractive jocuri cu
pac-pac ale vremii. Desi lipsite de povestea si de com-
plexitatea jocurilor ce intrau cu adevérat in categoria
FPS, cele doud jocuri aveau un farmec deosebit i de
multe ori au fost prima alegere in momentele in care
simteam nevoia sa trag un glont in capul cuiva. Folosind
doar mouse-ul, miscai o tinta pe ecran si trageai ca dis-
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peratul in tot ce misca. Spun ca erau un simulacru deoa-
rece nu mai tineai pistolul in mand, lucru care iti permi-
tea sa te arunci dupa canapea sau sa te rostogolesti pe
covor in fata monitorului pentru a evita gloantele
inamicilor.

Toate-s vechi si noua-s toate

Ce le lipsea jocurilor astea noi de pe calculator era
exact senzatia de a indrepta ceva spre ecran, fara a te
plimba cu mouse-ul pe tablia biroului. Nu stiu de ce a in-
drepta ceva aducator de moarte spre ceva sau cineva
poate crea asemenea senzatii ciudate. Un pistol cu apa
sau o teava cu cornete, toate sunt simulacre ale aceluiasi
lucru: arma de foc. Da, in interior suntem tot aceiasi uci-
gasi care isi luau gatul pentru un pahar de bere sau o in-
juraturd scapata la necaz, doar cd acum ne mulfumim sa
ne aruncam priviri incdrcate de ura si eventual cate un
pumn anemic.

Oricum, Wii-ul scoate acum la inaintare aceleasi
sentimente (imi e si frica sa spun placute) pe care le in-
cercam eu acum cativa ani buni si stramosii nostri acum
nu prea multa vreme. Pune mana pe controller si trage
in tot ce vezi pe ecran.

Dupa multi ani, Sega a scos pe piatd un joc ce face
parte din categoria lui Virtua Cop si a lui House of the
Dead. Nu numai ca se comporta la fel, dar si arata la fel.
Desi suna mai mult decat ciudat ca un joc sa arate la fel
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ca predecesoarele sale de acum cativa ani, iatd ca se
poate. Ciudat este faptul ca, desi arata ca naiba, acest lu-
cru nu dduneaza foarte mult jocului. Facut special sa
arate ca pe vremuri, Ghost Squad pune pe ecranul televi-
zorului personaje ale caror fete sunt total imobile si col-

 alltermativa

Jill
7‘(7” 11502 @6

RESIDENT EVIL: UMBRELLA CHRONICLES

Functiondnd pe acelasi principiu, cu o mica posibilitate de miscare,
Umbrella Chronicles poate fi jocul ce iti ofera alternativa potrivita in care
vrei sa joci ceva serios, la care s-a muncit. 0 compilatie a celor mai impor-
tante scene ale serie Resident Evil, Umbrella Chronicles te poate slta un
pic din scaun la anumite scene. Nu il jucati cu lumina stinsa, caci cioLAN
s-a speriat de propria gluga. Glumesc, nu e chiar aga de sperios. ..
*LEVEL IULIE 2008

BUNE:

» haios

» usor de jucat

» idei cretine aruncate claie peste
gramada
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» idei cretine aruncate claie peste
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» extraordinar de scurt
» grafica straveche
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parca totusi un pic cam
trasa de par. Desi distrac-
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farmec oricarui jucator. Un
pic cam multa munca pen-
truun joc. Nuil
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turoase, medii inconjuratoare de pe vremea lui
Commodore 64 si pixeli cat casa. $i, dupa cum am spus,
aceastd graficd antica nu dduneaza prea mult jocului.

Lipsit de o intriga propriu-zisa, Ghost Squad este
povestea unei unitati de elita ce se bate cu o organizatie
teroristd numitd Indigo Wolves. Jocul te perinda prin trei
locatii nu prea mari, unde le vei pune bete in roate tero-
ristilor ahtiati dupa putere. Prima misiune se desfasoara
la un ranch unde se tine un summit international, unde,
evident, se discuta ceva ce nu este pe placul teroristilor.
Cea de-a doud te arunca spre cer, unde Air Force One a
fost deturnat, iar viata presedintelui Americii se afld in
cdtarea pustii tale. Cea de-a treia si ultimd misiune are
loc intr-o jungla unde se afla baza principala de operati-
uni a celor din Indigo Wolves. De acolo vei incerca sa il
salvezi pe doctorul McCoy cu care vei fugi apoi pe rau
intr-o cursd fabuloasa.

Jocul este extraordinar de scurt, cele trei misiuni nu
sunt nici pe departe atat de lungi pe cit ne-am fi asteptat.
Cu toate acestea, jocul oferd o rejucabilitate destul de mare,
deoarece fiecare dintre misiuni are anumite puncte cheie
in care poti alege un traseu sau altul. Asadar oricand te poti
intoarce la aceleasi misiuni pentru a incerca altceva,
desi rezultatul final este acelasi. $i asta nu este tot.

Tn functie de rezultatele obtinute pe parcursul misiunilor,
vei castiga experientd, vei creste in nivel si vei cdpata noi
costume sau arme. Costumele nu influenteaza deloc mo-
dul in care decurge jocul, armele in schimb vor avea un cu-
vant greu de spus. Nu se termina aici. In functie de rezulta-
tele obtinute, vei deschide doua moduri noi de joc. Ninja
mode iti va deschide aceleasi misiuni, dar vei fi pus in pie-
lea unui ninja cu o geanta plind de stelute, ce se va bate cu
alti ninja. Modul in care vei aborda problema se va pune alt-
fel, deoarece oricat ai fi tu de ninja, tot nu poti arunca stelu-
tele mai repede ca pe gloante, asa cd trebuie sa iei in calcul
si miscdrile adversarilor. Cel de-al doilea mod de joc este cel
care face deliciul publicului masculin. Toti inamicii se trans-
forma in niste fetite foarte sumar imbracate, mitralierele in
niste imense pistoale cu apa, iar tot conflictul intr-un gigantic
concurs de tricouri ude. Eh, te face deja sa salivezi, nu?

Lungeste-i Doamne orele

Desi toate aceste lucruri aruncate in joc fara niciun
fel de explicatii sau de logica sunt haioase si te fac sa
zambesti, totusi totul are o limitd. Jocul este muuult

REVIEW

prea scurt pentru a se bucura de o viata lungd, dar meri-
td sa iti pierzi o dupa amiaza cu el. Mai ales daca mai ai
trei prieteni cu care esti gata sa imparti gloria, medaliile
si pistoalele cu apa.

Koniec

your sight on
target to lock on.

Las

Launch the missile while
you are locked onto the target.
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Cultul

u e nici mdcar ora 9 si deja transpir ca un caine.

Imediat o sa o vad pe bune. Ma foiesc prin hol,

in fata oglinzii, aranjandu-mi gulerul, cu ochii
mici si afundati in craniu, cu parul inca ud. Venele de la
tampla imi pulseaza aritmic si, iti zic sincer, nu stiu cum o
sa raman calm cand o vad.

Are un stil, nu stiu cum sa-ti zic... e spontand, da,
asta ar fi cel mai bun cuvant. Mi-a zis acum o ora jumate
cd ar vrea sa ne vedem, desi vorbim de mai bine de un an.
Am tot vrut s-o invit in oras, dar nu mi-am luat niciodata
inima in dinti. Acum ma ustura ochii.

Cum am cunoscut-0? Pdi bine, md joc jocu’ dsta pe
net, Bible Online, de vreo doi ani de zile. Am vdzut-o topa-
ind pe 0 campie la un moment dat, fugeau vreo trei sodo-
miti eliti dupa ea si na, am salvat-o de la moarte sigura.
Ridicol, stiu, dar de atunci am tot povestit vrute si nevrute.
Apoi, cand a aparut expansion-ul, New Testament, am fost
in aceeasi ghilda. Am facut raiduri impreuna, noapte de
noapte, pana ne-am cunoscut reciproc toate fanteziile.
Toate nevoile. Toate visele si aspiratiile. Toate secretele. E
ciudat cum poti sa te apropii de cineva mai mult intr-un joc
decat in realitate. Cum ajungi sa-i povestesti toate frustrari-
le din viata unei mese texturate intr-o Palestina antica ai
carei pixeli prind viata si mor dupa ce dai un simplu clic.

0 cheamd MaryMadeleine in joc. In realitate, nu
stiu. Inca. Sper ca e frumoasa. Sper ca sentimentul asta
ciudat din gatlej e dragoste. Sper ca nu sunt un dereglat
pentru ca sper asta.

Se aude soneria. Ea trebuie sa fie.

()

E al dracului de cald.

- Da, pdi md duc sa ma vad cu el. Da, imediat ajung
la el. Pai nu stiu, 0 ora-doua? Bine, bine, 0 sa vin. Da,
normal.

Inchid telefonul. Trag un fum adanc, buzele incor-
dandu-se ca o menghind in jurul filtrului. Siin timp ce
arunc tigara pe asfalt si o zdrobesc cu tocul, imi imaginez
cum o sa fie intélnirea. Béiatul asta chiar are potential,
sunt sigura cd va merge. Intru in bloc ca sd aud vesnicele
fluieraturi dintr-o masind in trecere.

Un curent récoros imi sufld in fata cand incep sa urc pe
scdri. Am un sentiment placut, chiar imi place de baiatul dsta.
Mi s-a parut un pic penibil la inceput, in BO, cand l-am vazut
facand pe eroul cu sodomitii dia care fugeau dupa mine, de
parca n-as fi scapat aruncand sub ei o vraja de imobilizare,
dar barbatii asta vor sa fie mereu — eroi, curajosi, in centrul
atentiei, puternici, de neoprit. Cel putin in jocuri.

Apartamentul 11. Capatul liniei. Stau un pic in fata
usii sa ma aranjez, in timp ce dinduntru se aud fosnete. E
nerabddtor. Ma trezesc cu un zambet in coltul gurii si apas
pe sonerie scurt.

()

Deschid usa incet, nu vreau sd aiba impresia ca sunt
nerabdator. Fiindca sunt. Ranjesc larg si tamp, vai, imi dau
seama cat de penal sunt si diminuez expresia intr-un

zambet timid. E mai frumoasa decat credeam. Are niste
ochi verzi, adanci, in care par sd se inece o mie de secrete.
Parul carliontat ii curge peste umeri ca o cascada. n lipsa
unor epitete elaborate, iti zic doar atat: e cea mai buna
fata pe care am vdazut-o in realitate. Deodatd, am impresia
cd nu stiu absolut nimic despre ea. Sa zic ceva? Sau 0 sa
rupa ea tacerea?

E mult mai relaxatd decat mine. Transpir si mai tare,
simt porii cum se deschid ca niste boboci care infloresc ca
s faca loc sudorii.

- Bund Alex. Eu sunt Diana.

Nu pot decat sa ingan. Md ia de mana si ma trage
pe hol.

- Mai ai ceva de luat? Mergem la o cafea?

Tngén din nou. Ce idiot sunt, ce idiot suuuuuuunt.
Mé trage pe scari si incepe s& ma intrebe ce mai fac, la ce
cafenea sa mergem, daca am planuri pentru mai incolo.
Raspund monosilabic, in cel mai fericit caz. Cum poate sa
fie atat de sigura pe ea?

Si pe stradd, e un cosmar. Din colt in colt de stradd o
fluiera cate un taximetrist, cate o gasca de cocalari sau fi
face cu ochiul vreun trecator. Si da, fara absolut niciun
motiv, ma simt gelos. Simt cd i-as lua la bataie pe toti,
daca as fiin joc.

Transpiratia nu se opreste, ar putea la fel de bine sé fie
iarna si tot as fi 0 pompa de apa cu saruri. Ea e rece, uscatd,
calculatd. Nu-mi vine sa cred cd poate ignora atata atentie.

()

Ne asezam la 0 masa in colt, el parand foarte
panicat, iar eu, picior peste picior. N-o sd aiba niciodata
curaj sd vorbeasca cu mine daca nu rup tacerea, asa ca il
intreb ceva mai familiar:

- Ce-ti place cel mai mult la Bible Online?

Std un pic pe ganduri, se uitd la mine, se uita la chelne-
ritd, se uitd la clienti. Coboara privirea. Se uitd iar la mine, de
parca si-a luat inima in gat ca sa-si insufle o doza de curaj.

- Pdi... 43a... Al-ul. Adica inteligenta artificiala. Toti
monstrii si inamicii sunt aproape umani, sunt asa, se com-
porta foarte real si fiecare bataie e deosebit de grea. Aia

mi se pare cel mai misto. Parcd ar fi controlati individual
de oameni, nu de niste coduri abstracte.

Tresar. Nu cred ca observa. Continud, mai relaxat ca
nainte:

-Tie?

Raspund, incercand sa diminuez cliseul:

- Pai, mie imi place ca te-am cunoscut pe tine.

N-a fost corect din partea mea. Se inroseste pana in
varful urechilor, isi plimba ochii pe sus, surade, devine se-
rios din nou. E ca un caleidoscop. imi place de el.
Povestim, vreo ord, mai mult despre joc decat despre alt-
ceva. Pare ca e mai in mediul lui dacd vorbim de BO.

- Si de expansion, de New Testament, ce parere ai,
Alex?

- Paadiii... toatd lumea stie ca New Testament e doar
fan-fiction. Treaba adevaratd e Old Testament, acolo totul
e mai brutal, mai sincer. Noul Testament parcd e un ghid
de culturd civica pentru clasa a 5-a.

Izbucnesc in ras. Dupa un sfert de ord e mai relaxat,
mai sigur pe el, mai amuzant. Se plictiseste de cafenea,
vrea sa mergem altundeva.

()

Zice ca ar vrea sa-mi arate o surpriza. Toata nesigu-
ranta mea, transpiratul, anxietatea, revin in forta, dupa ce
le-a tranchilizat obignuinta. Orasul in sine insa e plictisitor.
Sunt alegeri, postere cu meclele diversilor ilustri necunos-
cuti lipite de toate cladirile. Numele prostilor pe toate gar-
durile. Nu vreau sa par mai ciudat decat par deja, asa ca
pldtesc si o prind de mana.

Sunt sigur ca se bucurd cd nu mai sunt indaratnic. Se
vede cd-i straluceste ceva in ochi, o licdrire aproape insesi-
zabila. Dupa un an intreg de asteptat, mi se pare cad am pri-




mit cel mai bun tort din cofetarie. E ca sentimentul dla,
dupd ce se descarca un patch mare, de bucurie sincera,
adancd, de-ti vine s-o iei la sanatoasa pe strazi chiuind, ca
sa stie toti fraierii care fluiera dupa gagici, toti tampitii care-si
pierd noptile prin cluburi, toti boracii de bani gata care-si
plimba prietenele de plastic in masini platite de parinti, ca
da, eu, care ma joc cu zilele pe calculator si vad lumina zilei
mai mult sub forma de dynamic lighting decat fotoni, am
gasit o fericire mai mare decat or sa aiba ei vreodata.

Cine-ar crede ca-ti poti gasi dragostea intr-un joc pe
calculator? Toti anii dia de liceu, in care fiecare fata pe care
am intrebat-o, nesigur, dacd ar vrea sa iasa la un film, mi-a
dat jet cat se poate de crud, n-au facut decat sa prega-
teasca momentul dsta. De fiecare data cand mi s-a zis,,ra-
tat’,,ciudat’,, penal”, de fiecare data cand mi-a zis unu
sau altul sa-mi, iau o viatd", n-au facut decat sa impinga
timpul catre punctul dsta.

Zambegte de parca n-ar fi reala. Si cand isi aprinde
tigara asta pe care si-o aprinde acum, tot am impresia ca
timpul std in loc, ca e o reclama de cateva milioane bune
de dolari, cu filtre, lumina manipulata si o frumusete a
anilor 50 rara ca o floare pe un stadion de fotbal, unica,

scutita cumva de perversitatea realitatii gri.

()

Nu are ochi decat pentru mine. Imi place asta, imi
place parul lui dezordonat si tendinta de a interpreta totul

casi cand ar fi un voal artificial tras peste lume. Imi place
cd are curajul sa ma prinda de mang, ca are ceva ascuns in
spatele zidului de timiditate.

De vreo 5 minute, in timp ce alunecam pe strazile
gdlagioase, e o liniste tipica de,,prima intalnire” intre noi.
Parcd gandeste si el aceeasi chestie si ma intreaba:

- Auzi, Diana?

-Hmm?

- Initial am vrut sa md apuc de Scientology Online, dar
acum ca te-am cunoscut pe tine ma bucur cd am ales BO.

- Oricum, stii si tu ca multi abonati ai SO au fost trasi
in piept. Dar da, si eu ma bucur cd te joci BO. Comunitatea
e oricum mai mare.

Ajungem la surprizd. Coboram pe sub o arcada si pe
fata lui se formeaza incet-incet un ranjet copilaresc cand
se prinde. Pe bloc scrie:,,Theology Interactive”.
Producatorii Bible Online. Face ochii mari si md intreaba:

-Tu...fi... ad... i stii pe dstia?

- Eu lucrez aici, raspund pe un ton mandru.

Intrdm in cladire, mand in méand. Urcam scdrile in
spirala, in timp ce se aude o orga si un cor care canta
tema centrald a jocului. Un portar in sutand imi cere sa
ma identific, dupa care zambeste si ne intinde fiecaruia
un manual al jocului, organizat pe versete. Trecem de
Pronaos, Naos si ajungem la departamentul de testare.

li arat biroul meu, iar Alex nu-si mai incape in piele
de bucurie. Ma intreaba tamp aceeasi intrebare inconti-
nuu:,Cum ai ajuns sa fii Lead Tester la jocul asta?”

Se uita pe continutul exclusiv, vorbeste cu Sfintenia
Sa, Art Director-ul, si se joacd putin cu personajele de ni-
vel maxim de prin departament. Se uita peste mozaicurile
de la concept art si incearca sa se fofileze in biroul lui GM_
Gawd, mai mare peste administratorii serverelor.

Dupad ce mai exploreaza, ca un copil neastamparat,
diversele sectoare, ma intreabg, incercand sa fie cat mai
serios si sd-si ascunda entuziasmul:

- Cum pot sa ma angajez si eu aici?

- Pai asta e surpriza. Hai sa-ti arat!

Coboram cu liftul in catacombe, unde, din pricina
defectiunii aerului conditionat e o caldura infernala.
Capsulele de realitate virtuala sunt intinse precum niste
ceaune, cu LED-urile rosii mereu aprinse, dand o tenta
usor oculta intregului subsol. Directorul tehnic, Lou
Cyphre, recrutat direct din New Orleans pentru acest joc,
ii explica lui Alex cum functioneaza departamentul de
testare. Oamenii nu lucreaza la calculator, ci este simulata
intreaga experienta in interiorul capsulelor.

Tnainte s& se imbrace in costumul cu ventuze si sa
intre in joc pentru a experimenta direct viitoarea lui sluj-
ba, Alex ma intreaba daca m-ar deranja sa ma sarute. i
zambesc si fi zic ca nu, fapt pe care il regret 10 secunde
mai tarziu.

E cel mai stangaci, umed si mecanic sarut pe care l-am
primit in viata mea.

¢

Nu se poate! E incredibil ce se intampla, nu-mi vine
sa cred! Daca mi-ai fi zis ca ajung in punctul asta azi-
dimineatd, ti-as fi raspuns ca ti-ai pierdut mintile.

O intreb dacd ar deranja-o sd o sarut si Diana zice ca
nu. O prind de talie si ii despart buzele tran-
dafirii cu ale mele. Sper sa i se para ca sarut
bine, desi au trecut mai bine de 3 ani de cand
am sarutat ultima fata.

Lou, un tip desirat si mustacios, imi ex-
plica sasait, in engleza, cum functioneaza
capsulele virtuale. Nu am idee exact de ce,
dar in ciuda valurilor de bucurie, md incearca
un sentiment ciudat in stomac. Imi explica o
gramada de detalii tehnice, nu inteleg nici ju-
matate din ele.

In timp ce md urc in capsuld, am impre-
sia cd vad o lacrima pe obrazul Dianei. imi zice
un, La revedere”inecat, de parca ar fi ultimul.

In spatele ochilor, undeva, stampilat pe
creier, mi se taraste un vierme hidos. Un vier-
me numit Panicd. Dar trebuie sa stau linistit,
nu pot sa mad sperii ca ultima gdind doar din
cauza unui sentiment abstract.

In fata ochilor, imi apare un ecran de in-
cércare. Imi incordez pumnii, dar deja nu i
mai pot controla. Mi se pare ca fiecare misca-
re controleaza altceva decat nervii mei, mi se
pare ca eu de fapt ma misc undeva,
indepartat.

Ah, am uitat! Chiar inainte sa se inchida
de tot capsula, il intreb pe Lou:

,Da’ chiar, eu ce clasd de erou o sd testez
acum? Am nivel maxim si cel mai bun
echipament?”

bistroldellZarte)

Lou nu raspunde, nu cred ca m-a auzit.

Jocul se incarcd si parca ma prinde o mana de ghea-
ta de gat. Mi-e fricd, nu stiu de ce exact, dar mi-e fricd, a
dracului.

Ma materializez in mijlocul unei oaze familiare, sub
un soare chinuitor.,Solomon’s Oasis’, scrie in centrul ecra-
nului. Langd mine, un petic de verdeatd si un palmier lan-
gd o baltd, iar in jur, cat vad cu ochii, desert, dune cdlarind
alte dune, lesinate sub caldura.

Aerul e uscat, veninos. Mi se face sete aproape in-
stantaneu. Ma uit la mine, arat exact ca un bandit din de-
serturile jocului. La brau, am un pumnal curbat. Ma joc
putin cu el si il scap.

Aul Intorc palma si vad o crestatura latd pe dosul ei.
Cutitul asta chiar taie, ce naiba. Ma aplec sa-l iau din nisip si
cand ridic privirea, vad un luptator imbracat in piei care pal-
paie mov alergand inspre mine. Fac ochii mari si o iau la fuga.

Nisipul imi arde tdlpile, adierea usoard imi usuca
ochii, gura, imi strecoara nisip in nari, ma trage in spate.
Ma uit in spate, luptdtorul ma urmdreste in continuare.

Alerg, ma impiedic, inghit nisip sarat, ma ridic la loc
si fug cat ma duc picioarele. Incep sa-mi tremure genun-
chii, eu n-am fost facut pentru asta.

Intr-un final, m ajunge din urma. Cad in genunchi.

Ridica sabia deasupra mea, pregatindu-se sa dea In
Numele Tatalui.

,~ Ce-ti place cel mai mult la Bible Online?

- Pai... 8ad... Al-ul. Adica inteligenta artificiald. Toti
monstrii si inamicii sunt aproape umani, sunt asa, se com-
porta foarte real si fiecare bataie e deosebit de grea. Aia
mi se pare cel mai misto. Parcd ar fi controlati individual
de oameni, nu de niste coduri abstracte.”

u Zuluf
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Midian
Part 2
Ghidul Midianului

idianul este cea mai micd regiune, ca intinde-

re, din Atlan, continentul cel mai nordic al

Geei. Climatul este temperat in proportie de
75%, iar regiunea inghetata, nordica, ocupa 25%. Relieful
cuprinde o zona vastd de campie, in mare parte propice
dezvoltarii agriculturii, tundra dominata de permafrost si
lantul muntos Atlano-Carpic, cu inaltimi de peste 6000 m,
strajuit de o parte si de alta de podisuri inalte.

Granitele Midianului sunt cu Psaria in vest si sud,
Argos in est si nord si Oceanul Inghetat in nord-vest.

Istoria Midianului este impanzita cu razboaie impo-
triva Psariei si Argosului, fiind de fiecare dat aliatd cu una
dintre ele. Se poate spune cd interventia armatd a
Midianului a inclinat de cele mai multe ori balanta in fa-
voarea uneia dintre cele doua super-puteri aflate vesnic
in conflict.

Societatea Midianului nu este cu mult diferitd de ce-
lelalte de pe cuprinsul Geei, doar aspectul economic fiind
mai pronuntat datorita suprafetei reduse si lipsei resurse-
lor. Delimitarea sociala si a drepturilor se face pe baza
castelor:

- Corporatocratia sau Conducerea, condusa de un
Industrias-Zeu, ales pe viatd, ce are prerogative de
Ministru al Relatiilor Externe, lider religios si Sef al
Serviciilor Interne.

- Casta Militara, principalul furnizor de protectie in-
ternd sau forte armate necesare expansiunii teritoriale si
intdmpinarii situatiilor de conflict.

- Cetdtenii de Rang |, I1 i lll, ce ocupa functii in sec-

toarele de productie si servicii in functie de rang.

- Non-Cetatenii, persoane ce prezinta handicapuri,
idei ce contravin principiilor economice sau ce manifesta
comportament anti-economic. Reabilitarea lor se incear-
ca in colonia Alpha, aflata la marginea sudica a Tundrei
Midiene. Non-cetatenii nu se bucura de niciun drept, pa-
rasirea coloniei atrdgand pedeapsa capitala.

De remarcat ca membrii cu un coeficient de agresi-
vitate sporit sunt recrutati printr-un program special in
Casta Militara. Obiceiul este datorat in primul rdand popu-
latiei reduse din regiune.

Economia Midianului, desi slaba pe plan intern din
cauza populatiei reduse ca numar, este infloritoare datori-
ta vecinatatii cu cele doua natiuni aflate mereu in conflict.
Economia are caracter monopolist-totalitar, Corporatia
Midian detinand controlul asupra economiei in proportie
de 100%. Midianul nu detine colonii extra-solare insa sur-
plusul de materiale este trimis cdtre acestea prin interme-
diul Agentiei Globale de Transport Spatial.

Productia anuald a Midianului este de : 84 mld tone
resurse primare, 45 mld tone produse finite si semi-finite
$i 200.000 mld credite valorice cu acoperire in metale si
pietre pretioase provenite din tranzactii bancare si inter-
medieri de vanzdri. Ramurile industriale sunt: Industria
Extractiva si de Valorificare a Resurselor, Industria
Alimentard, Industria Energetica, Industria Armamentului,
iar in ultima vreme un Program Genetic cu succese aplau-
date la scard globala.

Nici Midianul nu se bucura de un consens al mem-

brilor societatii in ceea ce priveste organizarea acesteia.
Miscdrile de rezistentd, cu membri proveniti in mare parte
dintre Cetatenii de Rang | si Il si lideri proveniti chiar din-
tre cei de Rang lll, provoaca disensiuni si pagube spora-
dic, desi numarul lor este controlat strict de Legislatia
Conducerii ce prevede pedepse dure. Un alt factor distur-
bator al vietii economice, civilizate, sunt contrabandistii si
piratii ce jefuiesc convoaie sau furd bunuri din avutul
Companiei spre a le vinde pentru profit altor regiuni.
Pedeapsa pentru astfel de actiuni este fara exceptie
moartea.

Atentie: datele din acest ghid sunt incomplete, insa
formeaza o imagine destul de exactd asupra regiunii
Midian. Serviciul pentru Informare Comerciala si Turistica
(SICT) va publica in curénd, contra cost, informatii mai de-
taliate despre aceastd regiune.

[Autor: Eeron Thali]
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e sub lama Elanei sangele tasni si improsca iar-

ba din jur. Reusise sa il surprinda pe amaratul

care statea de paza in fata complexului, intors
cu spatele, si profita de ocazia de a-si usura evadarea in
cazul in care ar fi fost descoperita. Nu fi placea sa faca
asta, insa un copil al coloniilor ar fi facut orice pentru bile-
tul de iesire din Infern. Stia cd moral, macar, nimeni nu ar
fi condamnat-o.

Se nimerise ca ea sa fie cea care trasese biletul noro-
cos la tombola destinului. O luasera cu forta de pe strada
si o aruncasera in spatele unui camion plin de soldati. Din
primul minut isi dadu seama ca ceva nu e in ordine.
Niciun soldat nu o lovise. In plus, daca ficuse ceva, pu-
teau sd o impuste in mijlocul strazii. Privi pe furis la chipu-
rile brutelor tacute ce o saltasera si realizd ca erau perfect
capabili de asa ceva. Atunci, de ce?

Cand camionul opri, o coborard cu cateva ghionturi
scurte in coaste, din semi-obscuritatea din spate in lumi-
na zilei. Genunchii i se inmuiard cand vézu ca se aflain
fata Centrului de Informatii din colonie. Putini erau cei
care intrasera acolo si iesiserd in viata si cu atat mai putini
cei care iesisera pe propriile picioare.

Soldatii o condusera intr-o incapere fara ferestre,
mobilatd numai cu doua scaune si 0 masa. O imbrancira
induntru, iar in urma ei mecanismul de inchidere pacani
de douad ori. O ldsard sa astepte un timp ce i se paruse cat
o eternitate, singurd, cu gandul la ce va urma. Auzise si ea
de metodele de tortura ale ofiterilor de informatii, pe ct
de rafinate, pe atat de dureroase. Variau de la introduce-
rea agchiilor de lemn sub unghii pana la gaurirea unui

»Bistro dell’ arte” este o rubrica de literatura si arta grafica digitala inspiratd din jo-
curi. Asta inseamna cd vom publica textele voastre literare si desenele inspirate din

jocuri.

Situatiile cele mai fericite vor fi atunci cand vom avea o povestire inspirata dintr-un
joc pe care |-ati jucat, care va fi dublata de ilustratii grafice pe acelasi subiect. Ins3, nor-

mal, nu e obligatoriu.

Asteptam sd ne trimiteti cat mai multe texte si desene. E un mod prin care incer-
cam sd va promovam talentul, sa-l aducem in atentia celor interesati.
Sunt acceptate si scenarii pentru un eventual joc, preferabil, dar nu obligatoriu

din cadrul unui univers dej
Warhammer etc.).
Acestea fiind spuse, va asteptam capodoperele.
Spor la treburi!

existent (vezi D&D, The Elders Scrolls, Eve Online, Warcraft,

dinte sanatos si stimularea nervului cu un ac metalic.

Cand in sfarsit se auzi declicul mecanismului de inchi-
dere a usii, lesina. O trezira un pahar de apa aruncat pe fata
si doud palme peste fata, destul de ferme. Ofiterul o ajuta
sa se ridice apoi ii indicd scaunul pe care trebuia sa se aseze.
Se aseza si el de partea opusa a mesei si incepu sa o pri-
veasca, cu ochi reci si o mutra de criminal lipsit de senti-
mente. Elana nu indrazni sa spund nimic, iar ochii ii erau
mereu indreptati spre propriile maini agezate in poala.

Ofiterul incepu sa vorbeasca. i dadu vestea ca fusese
selectata sa paraseasca colonia, i se acorda gradul de ceta-
tenie | 5i 200.000 de Credite cu care sa inceapa o noua viata
in afara coloniei. Bineinteles ca pentru asta trebuia sa mai
indeplineascd o ultima sarcind pentru Companie. | se arata
fotografia unui copil, iar ofiterul ii explica pe indelete ca ea
trebuie sd il gdseasca si sa fi curme viata. Ea se multumise
sa raspunda monosilabic si afirmativ la tot ce era intrebata,
mintea-i analizand miile de posibile implicatii ale deciziei
pe care urma sa o ia. Ofiterul nici macar nu se obosi sa o in-
trebe dacd acceptd sau nu, stia deja ca acceptase.

Dupa ce termina de vorbit, chema doi soldati care o
bétura crunt apoi i taiara degetul mic de la mana stanga.
Trebuia ca Centrul de Informatii sa isi pastreze reputatia. in
plus, trebuia sa nu dea de banuit cand iesea de acolo.
Faptul ca inca mai era in viatd putea fi, explicat” doar prin-
tr-o confundare a identitatii pe care agentii o facusera.

Asa ajunse Elana in complexul industrial ce addpos-
tea laboratorul de genetica al Rezistentei la mai bine de un
an de la intalnirea din Centrul de Informatii. Se misca tacut
pe coridoare. Evita paznicii ce patrulau prin cladire si ajunse

Observa

‘bistro dell’arte’

in fata usii in spatele careia se afla copilul de patru ani.

Aflase de existenta lui, intdmplator, in urma cu cateva
zile de la un membru al Rezistentei beat cui care se intampla
sd 0 mai si placa. Ajunsese un membru important al
Rezistentei, asta dupd ce se aldturase cauzei si toate misiunile
la care participase se incheiasera cu un succes. O porecliserd
Elana,Norocoasa”. Numai ea se indoia de propriul noroc, caci
ce motiv putea exista pentru faptul cd avuse ocazia sa le taie,
intr-o misiune, gaturile animalelor ce o batusera la Centru, al-
tul decat faptul cd era urmarita constant?

Intrd incet in camera. Rasufla scurt pentru a se cal-
ma i incerca in intuneric sa gdseasca patul in care dor-
mea copilul. Tl gasi si pipaind pe intuneric dupd copil ii
atinse acestuia crestetul. Ochii i se umezira de lacrimi la
amintirea fratelui pe care il gasise mort in patut in urma
unei revolte din cartierul coloniei in care locuia de cand se
stia. O bucata din tavan se desprinse probabil in urma
unei explozii si cazuse pe el.

Stdtea singura in intuneric si plangea incet. Realizd ca
pretul pentru viata de cetatean,second-hand’, pe care
urma sa o traiasca in afara coloniei, era prea mare. Nu pu-
tea sa omoare un copil. Stia cd nu mai existd cale de intoar-
cere. Ar fi trebuit sa fi provoace sa o omoare ei in Centru. Ar
fi fost mai simplu. Apuca strans manerul cutitului si il izbi cu
varful de propriul piept. Cazu instantaneu si muri.

In patutul lui copilul zambea in somn. Nici macar
strigdtele de alarma ale paznicilor ce descoperiserd cada-
vrul ascuns neglijent din fata complexului nu i tulburara
visele. Oh, si cat de frumos ardeau orasele in visele sale.

u Tucan Teodor Stefan

1. Textele trebuie s fie scrise in limba romana, cu diacritice (obligatoriu).

normal...

2. Le trimiteti la adresa de e-mail: kimo@level.ro sau mircea_dumitriu@level.ro.
3. Desenele pot fi realizate si in creion, scanate, iar apoi si trimise tot pe e-mail,

4. 0 pagina inseamnd 4.500 de caractere cu spatii, doud pagini 9-10.000, insa se pot
publica mai multe povestiri scurte in acelasi numar. Nu e obligatoriu sd va incadrati
intr-un numar fix de caractere. Se pot publica povestiri mai lungi in mai multe nu-
mere. Calitatea e cea care conteazad.

5. Cat despre imagini, este preferabil s trimiteti cel putin doua. Se poate si una atata

timp cat este geniald.
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Bomberman World Online

Bomberman World Online

m socotit sa deschid articolul de fatd cu niste of-

uri din ciclul ,supardri cotidiene” sau mai bine zis

»Sad but True, pentru a va ardta la ce mai este
buna o reeditare indie a unui concept de succes. Se facea
ca, lainceput de an, toate website-urile locale cu si pentru
headbangers anuntau cu bucurie ca Metallica urma sd revi-
nd la noi, intr-un concert de zile mari (i cu totul neastep-
tat). Stiind cd aveau concert intai prin Bulgaria si apoi ta-
man in Moscova, prima idee care mi-a trosnit sinapsele a
fost ca n-ar vrea sa rateze ocazia de a face un ban in plus, ca
tot e Bucurestiul in drum. Sunt oarecum indreptatit sa cred
chestia asta, in special dupd celebrul scandal Napster, cand
alcoolicii nostri dragi, putrezi de bogati, au considerat o cri-
mé faptul ca lumea descarca muzica lor fara sé plateasca.
Lasand la o parte componenta de avarism, ma intreb cum
isiimagineazd ca au ajuns atat de populari in zone mai sa-
racite ale globului si cum au reusit palmasii autohtoni s le
audd muzica, dacd nu prin si de pe CD-urile si casetele pi-
rat, copiate la a zecea mana. Consecinta fireasca: cei carora
le-a placut au dat si agoniseala pe doua luni pentru a ve-
dea pe viu un concert Metallica. Cam de-atunci nu mi-au
mai placut mie mutrele dansilor. Adica, dupd ce, cu putin
efort si punand méana de la méand, au bani sa cumpere o
tara mai mica din lumea a treia, tot fac scandal ca nu le pla-
teste lumea, per empetrei”. Yuck! Dincolo de orientarea lor
muzicala, dupa mine prin plop de prin ‘91 fata de ce faceau
inainte si dezastru incepand cu 2000, fazele astea m-au fa-
cut sa fiu mult mai entuziasmat de venirea Maiden si sa fiu
destul de neglijent incat sa nu prind bilete la Metallica.

~"Bomb/em All!*

Stati ma,
ca zic si de joc imediat!

Putina rabdare: in continuare, dupa ce concertul a
fost,Sold-Out"in mod oficial, lumea a-nceput sa vanda
bilete la pret triplu si cred ca s-au gdsit destui doritori.
Organizatorii si echipa de mineri specializati in scos banii
pentru Metallica, indignati de ceea ce se intampla, au ho-
tdrat sa mareasca numadrul de locuri, mutand scena ceva
mai in spate si au pus din nou in vanzare bilete pe gazon
(atat mai scumpe, in zona A, cat si mai ieftine, pe gazonul
B). Intre noi fie vorba, nu stiu cat la sutd a fost mila pentru
bietii omusori nevoiti sé-si vanda si sufletul pentru un bi-
let la suprapret cat mai degraba constatarea ca pot stoar-
ce mai multi bani din eveniment. Zis si facut! In ziua cu
pricina, la ora 00:15, biletele suplimentare puse la vanzare
pe internet se vanduserd, asa ca m-am prezentat la 10 di-
mineata in magazinul stiti-voi-cdrei retele de distributie,
cand dadeau drumul biletelor alocate pentru vanzare di-
rectd. Md duc hotdrat catre muncitaurul de garda:, trei bi-
lete pe gazonul B, te rog". Tipul se invarte, se consulta pu-
tin cu un coleg, care vine dupa vreo doud minute si
anuntd zambind:,,nu avem decat bilete pe gazon A, cine
doreste?”. In acelasi moment, mi-a fost clar ci toata agita-
tia a fost aproape degeaba, fiindca micii mafioti au avut
grija sa cumpere si de aceasta datd aproape toate biletele
mai ieftine, care nu md indoiesc cd se vor vinde la un pret
de cinci ori mai mare in ajunul concertului.

De ce v-am povestit chestia asta? Umm, pdi conclu-
zia ar fi ca pentru a-ti vedea trupa de suflet din copilarie

(cazul multora), trebuie sd inghiti mult bullshit, in special
dacd nu esti prevazator din fire si in cazuri extreme trebu-
ie sa platesti de nu-stiu cate ori mai mult pe un amarat de
bilet, stiind pe de altd parte ca te vei inghesui ca o vita sa
musti o bucaticad din produsul comercial Metallica. Stiu,
stiu, vd veti intreba de ce md mai duc. Péi... prietena ©.
Altfel, sunt mult mai fericit cand bag in casetofonul Very
LoFi o casetd obosita pe care e tras Kill'em All dupa o co-
pie a copiei a unei copii, ma pun pe jos langa el, sprijinin-
du-ma de pat, apas,,Play’, inchid ochii si trag cu pofta din
tigard, bucurandu-ma de fiecare distorsiune si pacaneala
de pe inregistrare. Cam asta ar fi si diferenta intre un joc
comercial de talie mare si un indie modest, dar care iti
aduce toate ingredientele de care ai cu adevarat nevoie
ca sd te bucuri si sa-ti amintesti de ce te joci pe calculator.
Dai bani daca vrei, no bullshit, solid action si feeling de
underground. Ce sa vrei mai mult?

Na ca scriu si despre joc, doar
v-am promis...

Starea descrisd mai sus e cat se poate de valabila si
pentru jocuri: cumperi un Collector’s Edition de Age of Conan
si platesti un abonament lunar exorbitant pentru a fiin pas
cumoda i a-ti muta obsesia WoW pe un joc mai... altfel, fie
mai bun, fie mai prost. Nu ar fi chestia ca nu-mi plac
MMORPG-urile, insa nici macar unul nu a reusit sa-mi dea
bucuria de a md juca pe calculator pe care o aveam la ince-
put de drum, cand Spectrum-ul mi-era cel mai bun prieten




electronic. Chestia asta au izbutit-o insa cu brio o multime de titluri
indie, fie ca reeditau un joculet mai vechi (a se vedea Scorched3D),
fie ca porneau de la zero in construirea unei experiente aparte
(Darwinia, Mount&Blade). Si uite-asa cum zaceam eu mahnit pe in-
ternet si ma gandeam la partile proaste care troneaza peste niste lu-
cruri care ar trebui sa fie bune, am pus frana pe website-ul
Bmoworld. la uite, dom’le, remake online dupd Bomberman! Aaa,
stai ca mi-a dat Ciolan kit-ul acu nu-stiu cat timp. Sd vedem ce-i poa-
te shell-ul! Cre'ca singurul Bomberman pe care |-am incercat vreoda-
ta, acum muuulti ani de zile, a fost Atomic Bomberman, pe care am
stricat ceva tastaturi cu prietenii si cred ca-l mai am si acum pe unde-
va. Ma indoiesc cd nu stiti despre ce este vorba, dar zic oricum: esti
un maimutoi-robotel care se plimba de zor si pune bombe cu explo-
zie bidimensionala si in maxim patru directii, incercand sé-i casa-
peasca pe ceilalti robozauri. Asadar instalez, imi fac cont (vedeti ca
pe website, sectiunea Register face cont de joc, diferit de contul de
forum - va prindeti voi), pornesc jocul si... stupoare. N-am priceput
nimic din ce se petrecea (you're gettin’old, buddy), mi-am luat-o urat
de tot de vreo 20 de ori si am dat Quit, simtindu-md ca o virgind vio-
lata in repetate randuri de o duzina de puscariasi fiorosi.,Hai, ma,
chiar asa, sa nu mai fii in stare sa joci un Bomberman pricdjit? Joaca
incet si elegant si da-le bomba Osama-StyleTM!".

Thou shalt be bombed!

Mi-a luat cam jumatate de ora sa-mi dau seama cat de cat
ce se petrece, cum dau suturi bombelor peste gard si cum acti-
vez power-up-urile, care-s tacticile mai bune (fiindca-s mai multe
moduri de joc) si-alte cele. Deocamdatd, BMO World permite co-
nectarea a maximum sase jucdtori la o partida, fiecare incercand
sa-i arunce in aer pe inamici, pentru a fi Baciul Suprem al
Bombelor si Munitiilor. Sunt mai multe moduri de joc, dintre care
cel,clasic” este Survival, adica Deathmatch. Poti si de capul tau,
poti si in echipa, este foarte simplu:,Déa-le bombal" La un mo-
ment dat, daca esti ucis si setarile gazdei permit asta, te trezesti
ntr-un vehicul care se plimba pe marginea terenului, din care
poti arunca bombe pentru a-i incurca pe dugsmani sau in avanta-
jul echipei. Daca faci treaba bund, BomberGod iti mai da o sansa
si te trezesti din nou alergand printre bombe.

Ar mai fi Panel Paint Mode, un soi de lupta teritoriala cu mar-
caje, in care podeaua capatd culoarea ta atunci cand detonezi o
bomba pe dansa, iar scopul ar fi sa pictezi toatd podeaua sau cat
mai mult din ea in avantajul tau. Daca mori, esti reinviat, insd ti se
confisca toatd zugraveala facuta si trebuie s-o iei de la capat.

Un mod deosebit de fain este Hyperbomb, in care trebuie
sa pui gheara pe trei din cele cinci obiecte speciale si sa le duciin
centrul nivelului, uneori alegerile fiind destul de grele (fie mori,
fie pierzi obiectele adunate).

Nu sunt prea multe de spus despre un joc de cult precum
Bomberman, ci mult mai multe de jucat! Serverele sunt destul de
populate si nu cred ca veti avea probleme in a gasi o hord in care
sa intrati, iar pe masura ce adunati victorii, castigati puncte si
bani, din care vd puteti personaliza omuletul, dandu-i costume,
fete si freze mai de Doamne-Ajuta!

Inchei cu un mic interviu luat de la geam unei bombe arun-
cate in preajma redactiei, care n-a avut prea multe de declarat
din lipsa de timp, fiindca avea fitilul aprins:

-Bung, cine esti, cu ce te ocupi si ce vant te-a adus aici?

-Salut! lo mi-s Bomba din Neamul Bombelor. Totul e-n re-
gula cu monitoarele voastre. Noi controlam orizontala, noi con-
troldm si verticala. Am venit sa... BOOOOOOOM!!!

Si uite-asa ne-am trezit cu o noua intersectie in orag!

n Caleb
Jocul poate fi descdrcat de aici: www.bmoworld.com
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Shogun: Total War
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Cand strategia striga Banzai!

onichi-wa cititor-san! Azi vom face o célatorie
mai lungd, undeva la capatul lumii, unde oa-
eni mult mai curati si mai civilizati decat euro-
penii anului 1530 isi petreceau vremea in mod pasnic,
band ceai si jucand go. Asta, evident, cand nu erau ocu-
pati sa-si taie capetele unii altora pentru postul suprem in
statul lor feudal: Seii Taishogun.

Pe scurt, Shogun

Nu cred cd ati auzit de Centurion (Defender of Rome).

De fapt, cred ca multi dintre voi nici nu erati nscuti cand
era lansat. Mic, rebegit, incapand (nearhivat) pe o singura
dischetd, joculetul asta era prima productie care lua batdlii-
le din vechime si le punea pe ecran asa cum erau ele: fara
baza, fara tumuri de apérare, fara nimic. Asta-i trupa, cu ea
defilezi spre victorie. Dupa victorie, stai cu ochii pe harta
si-ti faci planuri: pe cine lovesti in continuare?

Conceptul era foarte misto. Din pacate, sarmanul
Centurion era doar plin de intentii bune, pentru ca la ca-
pitolul oferta era anemic. OK, aveam legionari, aveam ca-

Kubilai‘are o politica de ﬁace.
"De odihna in pace

LEVEL 08

valerie, dar voiam mai mult decat perspectiva izometrica
si controlul cu iz de turn base. Si-am primit. Zece ani mai
tarziu, dar asta conteaza mult mai putin.

Shogun Total War si-a inceput parada razboinicd in
vara lui 2000 si venea cu uniforma croita exact pe dorinte-
le ascunse in randurile de mai sus: harta strategica si lup-
ta realista. Dar sd le ludm pe rand:

7th Son of the 7th Clan

Stii de la bun inceput: Japonia e impartita ca o pla-
cinta intre sapte clanuri, fiecare cu avantajele, dezavanta-
jele si setea aferenta de putere. Priveste bine harta si nu
alege la intamplare: dacd esti incepator, ia conducerea
unui clan din capetele Japoniei, unde vecinii pot ataca
dintr-o singurd parte. Aceeasi parte in care vei ataca tu,
decinu e o problema.

Pana la atacinsd, pune mana si ocupa-te de trebi admi-
nistrative: dezvoltd agricultura, fa-ti porturi, construieste baraci
pentru fiecare tip de trupete oferit de joc si recruteaza-ti oa-
meni. la emisarii de urechi si incheie aliante cu alti seniori, afla

ultimele noutdti de la spi-
oni si omoara cativa lideri
rebeli sau emisari adversi
cu ajutorul unui ninja pri-
ceput. Aidestule pe cap,
asa ca vei binecuvanta
producatorii cd n-au lasat
timpul sa curgd decat la
comanda ta. Nu te speria
daca banii uita sa vind in
turele urmdtoare. Anul
unui Shogun e impartitin
cele patru anotimpuri si
cred ca mai tii minte cand
se culege recolta. Pana
atunci, rabdare, ca tutunul
inca n-a ajuns in Japonia.
Spre deosebire de
mai recentele Rome si
Medieval Il Total War, sis-
temul turn-based de pe
harta strategicd nu te
lasa sa te plimbi pe tarla-
ua de orez a vecinului ca

la tine acasa. Ai mutat trupele acolo, fii gata de lupta. Asa
ca, vrei nu vrei, te vei trezi comandant de front cu vreo ca-

prin Europa Primului Rézboi Mondial. Mecanica jocului te
obliga sa adopti o tactica de buldog: armatele avanseaza
la pas si ataca in acelasi timp provinciile din fata. Nu e ne-
voie sd lasi garnizoane in urma ta, japonezii sunt baieti fi-
nuti si se obisnuiesc repede cu noul stapan. In cel mai rdu
caz, cateva turnuri si o mana de spioni sau ninja sunt sufi-
cienti sa-i aduca pe drumul cel drept. Inamicul trebuie
méturat din fiecare provincie care-ti sta in cale. Altfel, te
poti trezi cu o bucurie de incursiune in teritoriile fost-per-
sonale si atunci lasi naibii expansiunea si te intorci sa-i
calmezi pe zurbagii. Timp in care pierzi teritoriile proaspat
cucerite. Ufff, greu mai e! Si te mai intrebai de ce s-au ba-
tut japonezii pentru unitate atata vreme...

Bai, da’ ne luptam azi sau nu?

Sun Tzu a spus-o demult: un general bun castiga
bétalia inca dinainte de inceputul acesteia. Stiu ca esti cu-
rajos. Cimitirele sunt pline de oameni curajosi. Asa ca fii
atent: simpla socoteald eu am mai mult, el are mai putin e
complet irelevantd. Shogun Total War e jocul in care o ar-
mata e facuta tandari de o mana de insi cu un comandant
brici si un teren prielnic apdrarii. Asa ca nu te baza intot-
deauna pe butonul care rezolvd lupta automat. Pune
mana pe katana si avanta-te in lupta. Si vezi ce faci, ca
toate bataliile le dai la final de runda si nu poti salva intre
ele. Ai luat bataie, reiei tot circul de la capat.

Dupa cum spuneam, jocul e realist si confera un
avantaj nesimtit unei armate care stie sa profite de tere-
nul pe care se afla. Inamicii stau ascunsi prin paduri sau iti
aratd semne obscene de pe inaltimile unei regiuni mun-
toase. Tu gafai sa ajungi pe creste, in timp ce ei stau linis-
titi si-ti decimeaza trupele cu arcasii. Daca ataci toamna
sau iarna (vreme in care ploaia si ninsoarea sunt la ele

acasa), iti dai seama ca vei merge la pas de melc, iar sa-f 47
muraii tai au destul timp sa realizeze c& mai bine isi baga, /4

ei sabia in campania ta si dezerteaza in loc sa moara pe
capete urcand dealul. Sa-ti mai spun ce ,usor”e sa cuce-
resti o regiune care pune intre tine si dusman un singur
pod? Mai bine nu!

Despre tipurile de trupe n-are sens sa va povestesc
prea mult. Destul sa spun cd sistemul e bazat pe celebrul

www.level.ro
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\ Sala tronului, o idee'ﬁg%*
in jocurile urmatoare

rock/paper/scissors: infanteria dotata cu sulite va tine ca-
valeria la respect, calaretii sunt cei mai fericiti cand ataca
pe flancuri sau din spate, iar arcasii si-o fura de la toata lu-
mea dacd nu s-au retras la timp. La un moment dat, apar
in scend si trupe dotate cu arme de foc, extrem de fricoa-
se si complet inutile daca ploud sau ninge. Si atunci, sunt
buni la ceva? Ataca-i intr-o zi frumoasa si vei vedea. ..

Din cand in cand, vei fi extrem de multumit ca ai aliati.
In general sunt béieti faini si, daci nu te tradeaza, vor sari
sa-ti dea o sabie de ajutor in lupta. Conteaza al naibii de
mult, pentru ca un inamic ostenit, hartuit si imputinat de sar-
ja aliatului devine foarte cooperant cand e vorba sa moara
de mana ta. In plus, stii foarte bine cd aliatul de azi e victima
de maine, asa ca nu te grabi sa-| ajuti daca e la ananghie.

Si daca tot am inceput capitolul dedicat luptei cu un
citat, sa inchei la fel: un general advers bun e un general
advers mort. Asta e cheia oricdrei batlii. Desfiinteaza plu-
tonul generalului si vei vedea cum fuge armata adversa
mancand pamantul. Pe cit de parsiv poate fi Al-ul in ba-

talie, pe atat de panicat poate deveni dacd isi vede con-
ducatorul cu nasul in tarana. Uneori e de-a dreptul hilar
sa vezi cum ditamai ursul de armata fuge din fata gastii
tale de cartier doar pentru cd ti-a reusit atacul surpriza.
Dar daca Oda Nobunaga se poate mandri cu asemenea
victorie in realitate, de ce nu i-ar face concurenta si strate-
gul din fotoliu?

Divide et impera

Uneori chiar n-ai ce face. In fata ta sunt dou sau trei
provincii, toate usor de aparat datorita reliefului, asta ca sa nu
mai vorbim de armatele de prost gust care stau de paza. Plus
generali iscusiti, pe care un amarat de ninja de 3 stele nici nu
viseaza sa-l puna la somn. Ce te faci? Simplu: trimite un emi-
sar si mituieste-i. N-ai bani? OK, atunci trimite o mana de spi-
oni in spatele liniilor inamice si porneste o revolutie.

Provinciile lipsite de garnizoane (sau dotate cu gar-
nizoane somaleze) cad usor pradd brasoavelor spuse de
un escadron de spioni. Pe vremuri eram shogun subitil si

[T 00 retro. |

Pentru inamici situatia e cam
albastra

aveam vreo 10-15 securisti in slujba - isi meritau banii mai
mult decat o armata solidd. Seniorii isi masau trupele in
fata mea pentru ca o tura mai tarziu sa le rupa in doua si
sa incerce sd calmeze revoltele apdrute din senin in terito-
riille din urma. Ei isi slabeau apdrarea, ei pierdeau oameni
calmandu-si taranii, eu stateam linistit si-i ascultam pe
generalii mei aplaudand: divide et impera.

Invadatorii de peste mari

In 2001, Creative Assembly gasea cd japonezii s-au
cam plictisit sa se joace de-a Shogun-ul si ar fi preferat sa
se joace cu japonezele lor prin poienile patriei. Asa cd
le-au trimis mongolii pe cap, sé-i readuca la realitate.

Add-on-ul Mongol Invasion si pachetul complet
Warlord Edition aduceau sub saua calului o campanie
noud, plus vreo trei campanii mai vechi, dedicate tot iubi-
torilor de cdsapire strict japonezad. Invazia mongold iti da-
dea pe mana armatele noi ale Hanului Kubilai sau samu-
raii clanului Hojo. Restul, treaba ta cum te descurci.

Felia mai groasa de strategie era lasata tot pentru
era Tokugawa si venea sub forma a trei noi campanii, se-
tate s inceapa in ani diferiti. Evident, impartirea teritoria-
la variaza si ea, iar religia isi baga coada bine de tot pe
unde poate. Trebuie sa alegi: esti senior crestin (si atunci
adio unitati de calugari budisti, spaima oricarei infanterii

pe mosie, ca altfel n-ai parte de nicio pusca. Personal am
preferat sa fiu pagan, pentru cd japonezii proaspat cuce-
riti erau mult mai dispusi sa revind la vechea religie decat
s-0 imbratiseze pe cea noud. Exact ca in istorie.

Sayonara!

La vremea lui, Shogun a zguduit pur si simplu genul

strategiei si si-a creat o nisa numai a lui, unde a fost urmat
este ceva ani de Medieval, de Rome si, cel mai recent, de
edieval al-ll-lea. Acum producadtorii lustruiesc tunurile si
intind velele lui Empire, despre care tot subsemnatul a
SCris acum ceva vreme.

Péana cand va fi lansat acesta, eu va recomand o
plimbare in trecut. E drept, batranul Shogun Total War nu
impresioneaza grafic, dar compenseaza din plin prin ga-
meplay-ul fain, muzica excelenta si o atmosfera care te
prinde usor in mreje si pas sa-ti mai dea drumul. Ca veni
vorba, eu inchei articolul aici, pentru ca am de batut un
clan rival. Naiba m-a pus sa instalez jocul din nou...

] Jack the Ripper
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u-mi ajunge jumdtate de pagind pentru a transmite
N prin acest mini-review felul in care a reusit s ma
impresioneze Magic Pen, iar acest lucru, coroborat cu
faptul ca termeni ca marfd, cool, misto imi zgarie urechea,
ba chiar sunt de parere ca nu se potrivesc
cu jocul de fata, ma arunca in impas.

M.P. este o clonad a lui Crayon
Physics cu o grafica substantial retusata si
gasesc deosebit de interesant cum un joc
atat de mic si infantil (la prima vedere) a
avut puterea sa innebuneasca jumatate
de firma (nu, nu Redactia LEVEL, desi nici
cu ei nu te-ncurci) reusind chiar si absur-
dul de a-i opri din WoW sau Metin2 pe cei
cu valente multitasking si sa-i provoace la
0 miutd cu manualele de fizica si

mecanica.

Conceptul este simplu, asa cum fi
sta bine unui joc flash, web based, dar li-
vreaza multa, multa distractie si-ti des-
chide mintea intr-un fel in care din ce in

gravitationald sau frecarea pun umarul si ele la nebunia
pe care o poti crea.

Parca pentru a nu lasa lucrurile prea simple, produ-

catorul (in sensul de... dasteptul care a creat jocul. Sé ne

iti aruncd o bomba de genul:,.eu pe 21 l-am terminat cu o

singura forma”.

Poti relua orice nivel pentru a incerca o rezolvare din

cat mai putine piese, ceea ce mareste considerabil viata

jocului si chiar te poti lua la intrecere cu

Level 13

scorurile tinute de site-ul oficial (desi fara
sens, elanul fiindu-ti taiat in momentul
in care vezi primele pozitii, fiind clar ca
au trisat pentru a obtine acele scoruri.
Mama lor!).

Fetele, spre surprinderea mea, au
apreciat si ele jocul, parand chiar mult
mai incantate de toate bilutele si formele
colorate care pot fi create dintr-o simpla
miscare de mouse, decat masculii, ele
jucand insa mai mult pentru distractie si
farmec decat pentru a demonstra ceva.
Solutiile gasite de multe dintre ele, in
care sute de sfere colorate se imping
intre ele, sunt ingenioase.

Magic Pen este un joc care-si

ce mai putine jocuri mai reusesc.

Tot ce ai de facut este sa aduci o
bila sau un cub (spoiler) din punctul a in zona b (c sau/si
d, dupd caz), zona marcata cu un steag, moment in care
poti rasufla usurat si trece la urmatorul nivel. Magia apare
in momentul in care esti pus sd-ti desenezi cu un creion
colorat obiectele de care ai nevoie pentru a duce la bun
sfarsit sarcina. De la tetraede la semiluni, totul e posibil,
acestea interactionand intre ele, masa fiind direct propor-
tionald cu marimea suprafetei lor, iar forte precum cea

traiti!) iti mai da si posibilitatea de a lega intre ele obiecte-
le, racordurile dintre ele putand fi de doua feluri: mobile
si fixe, ldsandu-te sa dezvolti, in functie de nevoi sau min-
te, pante, balansoare (spoiler), circumscrieri (super-spoi-
ler) si multe alte mecanisme mai mult sau mai putin
logice.

Te vei trezi razand de colegu’ care nu reuseste sa
treacd de nivelul 13 sau spunand:,bai ma lasi’; cand altul

meritd numele, fiind cu adevarat magic
sa privesti cum 10 oameni rezolva
aceeasi problema in 10 feluri diferite, avand in acelasi
timp alte reactii, dar toti bucurandu-se ca niste copii in
momentul in care reusesc sa termine un LEVEL. Nu mai
trebuie sa spun ca nu aveti nicio scuza sa nu-l incercati,
mai ales ca e gratuit.

| ncv

Link oficial: http://www.bubblebox.com/play/
uzzle/975.htm

UCE vestart level A eraser & pn % Rnge O wena

Level 2
e
iy
‘.";:._ ‘,44“‘""--"—
.’ﬁ- T —
= -
—— =
e
Pentru cei cu rotitele neunse

Disclaimer:

Timp de cateva zile am incercat sé-i explic lui Locke cd jocurile mici merita mai mult decat acea pagind inghesuita ce prezenta cate patru joculete si ca multe dintre ele au prins
din urma surorile lor mai mari, reusind sa te tina in fata monitorului mult mai mult timp decdt acum cativa ani, avand chiar adancime, culoare, putere, in functie de specificul lor. Ca ar

trebui facuta pagina doar cand un astfel de joc este gasit si merita prezentat, reusind prin ceea ce este sa apara ca o floare deasupra covorului tocit de time waster-e aruncate peste

tot.

M-am intins, cerand chiar si o nota pentru ele, pentru a le da greutate si in sfarsit Locke a cedat spunandu-mi, parca razbunandu-se:

,Bine, facem, insa trebuie sa incerci sa faci in fiecare luna review-uri la aceste jocuri, iar notele vor fide la 11a 5.
Pe principiul ai grija ce-ti doresti, pornesc in aventura asta sperand sé nu o dau in bard, incercand in acelasi timp sa va ofer cateva solutii de a face timpul s treaca mai repede si

mai cu stil, la munca, in tren, in lift sau unde mai sunteti voi si nu aveti acces la un PC ultimul racnet, dar, totusi, aveti chef de un joc inteligent sau deosebit.
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Wings 1915

Fuga dupa Baronul Rosu
http://www.officinepixel.com/online/games/wings _1915/index.html

anfred Albrecht
M Freiherr von
Richthofen. Greu de pronun-
tat, nu? Probabil ca de asta i-
au si zis Baronul Rosu. Ma
rog, oricare i-ar fi numele,
zburatorul neamt le-a dat
multe batai de cap pilotilor
aliati. Si tatilor, ca deh,

Manny zbura si din floare in floare, nu

doar din misiune in misiune.

Te previn: e treaba ta cum il prinzi. Ai
biplanul la dispozitie, ai mansa pusa pe
mouse, ai cerul liber deasupra si ai destule
avioane rosii de verificat. Asa ca ar fi cazul
sa lasi grogul pe mai tarziu si sa-ti iei zbo-
rul. La propriu.

Wings 1915 e un scroller cat se poa-

Volley

Cum se cuceresc femeile

te de simpatic pentru iubitorii de Prim
Razboi Mondial, avioane fara brizbrizuri
tehnice si o portie gustoasa de zbor fara
griji. Munitia apare pe traseu, combustibi-
lul pluteste pe un norisor, tinte sunt la ale-
gere...E drept, mai vine cate o grindina
de bombe, dar un mouse indemanatic va

sti sa treaca si peste aceste mici adversitati -

atmosferice.
Ca fapt divers, jocul e vizionar si va

planta plumbii téi si in avioane ce urmea- :

z4 s& apara pe ecran. El e baiat finut si
calculeaza traiectoria, ca sa nu te simfi
prost ca esti francez si, prin urmare, ni-
meresti mai bine carciuma decat inami-
cul. Vive la France.

Pinch Hitter 2

Baseballul e un sport de ciobani

(http://www.flashrolls.com/sports-games/Volley-Flash-Game.htm)

Degeaba au ravasit Europa legiunile
lui Cezar sau ienicerii lui Soliman.
Don Juan a réamas cel mai mare cuceritor
al lumii. E drept, n-a avut nici macar o fa-
rama de regat, dar avea ce povesti priete-
nilor la betie.

Din pacate, romantismul spaniol a
murit, soldatii au trecut in rezerva, iar tu
esti un amarat de vierme albastru. Cum
naiba sa mai prostesti o gagicd zilele as-
tea? Simplu: joci volei.

De fapt, e un pic mai complicat. De
jucat, joci, dar mai trebuie sa si castigi.

Altfel o sa vezi rosu in fata ochilor, pentru

76  LEVEL  07]2008

cd asta e culoarea oponentului tdu, gata
sa-ti sard la fileu si sé-ti dea cu mingea in
cap. O datd, de doua ori, de sapte ori.
Gata, s-a terminat partida. Reiei. Pui mou-
se-ul serios la munca, topai dupa minge, o
pasezi peste plasa, il fugdresti pe puiutul
dla de comunist (e rosu, da? Ce altceva ar
putea fi?) pe toata jumatatea lui de teren
si, in final, il lasi sa-si traga suflarea si sa-si
planga de mila.

Ai castigat si partida, si viermisoara.
Felicitdri, suntem mandri de tine. Vezi ca

incepe o noud partida. Sa

| nu uit: daci ai chef, poti sa-ti
testezi talentul sportiv si
contra unui prieten: el pe
taste, tu pe mouse.

Americanii ne-au furat

: oina si au facut-o cele-
- brain taralor (si numai aco-
. lo) pe post de baseball.

. Figura le-a iesit, asa ca puz-
. derie de ciutani se inghesuie
* azisa devina vedete ale

* sportului cu ciomagul.

. bine, uite cum sta treaba: ca-
: riera taincepe la o azvarlitu-

4 Wheels Madness

Acei oameni diplomati si masinile lor subtile

(http://www.flashgames247.com/play/754.html)

Eu sunt un om pagnic. Nu vreau sd ma
cert. Vreau sd trec usor peste proble-

me, fie ele gropi in asfalt sau nesimtitul de
vecin parcat pe locul meu. Asa ca mi-am
schimbat magina. E un pic mai mare, e

i drept, si slabesc 20 de kile cand i umflu o
roata cu pompa. Dar n-are a face.

Viata de sofer s-a simplificat. Gropile

nu le vad, ca-s deja obisnuit sa trec dita-
mai dealul. Loc de parcare gasesc peste
oricine...ahem...peste tot, iar depasirile
nu sunt o problema: trec pe deasupra.
Deja ma gandesc sa investesc intr-o fabri-
cd de conserve.

D) i

"PLAY WORE GAVES

Problema e cd ma cam rdstorn.
Rapid. Si o singura datd, dupa care iau cur-
sa de la capdt. Sar peste masini, colectez

tucumberi, publicul ma

HEALTH

([FEASHGAMES- _ 7 COM)

PROGRESS G
=]

aclama, adun puncte si poa-
te-poate trec mai departe.
Oricum, traseul dsta vad ca-i
scoate din sarite pe tipii de
la garaj si pe ciudatul ala
care ma tot bate la cap cu
polita de asigurare. I-am zis
o data sa stea cuminte, cd
stiu ce masina are. Poate
pricepe...

FREEGAMES FOR YODR'STTE

http://www.addictinggames.com/pinchhitter2.html

Vrei si tu, nu-i aga? Ei

: ra de mouse de-acasa, pe te-
- renul din spatele scolii. lei béta, dai cu sete

ng r—1 9

. tolba ei de obiective, pe care ori le faci,

si-ti cresti renumele. Fiecare rundd vine cu

ori... le refaci. Ai 10 mingi la dispozitie,
: treaba ta cum te descurci.

Ca siin realitate, jocul nu presupu-

. ne multa filosofie: nimeresti mingea?
- Bun! Poti s-o zburdtacesti in afara terenu-

numai bun de semnat! Ummm, stii sa
semnezi, nu? Excelent! Dacd esti price-
put, ajungi repede in Little League si
de-acolo, cu putin noroc si multa munca,
ajungi in ultima etapa. Major League. Esti

profesionist, ridici stadioane in picioare si
regreti cd nu te-ai apucat de fotbal ame-
rican, ca doar la SuperBowl face Janet
Jackson striptease. C'est la vie, vorba pi-
lotului din prima prezentare. Acum e
prea térziu, cd ai terminat deja jocul.

L] Jack The Ripper
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~ . L] Foto-Video digital (mai 2008) 10 lei
| | LEVEL DVD 6 LUNI 50.00 lei
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Plata se poate efectua prin:

> plata online prin Card de Credit (mai multe detalii pe http://www.chip.ro)

> mandat postal pe numele loana Badescu, OP 2 CP 4 500530 Brasov

» ordin de plata in contul Vogel Burda Communications (cod fiscal R01099507) nr. ROTIABNA0800264100060476 deschis la ABN AMRO Brasov.
> Pentru bugetari, plata se face in contul RO90TREZ1315069XXX000746 deschis la Trezoreria Brasov.
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13 mai, 0 zi cu noroc
pentru Ma’at

Bund ziua tuturor.

Aburitul apare pe hartie cu cateva vesti bune
despre Ma'at.

Prima ar fi kill-ul reusit in noaptea de 13 spre 14
mai al ultimului boss din BT, si anume lllidan. Un boss
reusit, dar nu se compara cu nimic din Sunwell ca difi-
cultate. Oricum satisfactia de reusita a fost foarte
placuta.

Dupa trei saptamani de farming de BT, am intrat
in Sunwell si am reusit dupa trei zile sa ddm primul
boss jos de acolo. Un inceput foarte promitator pentru
ghilda Ma‘at.

Momentan, trebuie sa ne oprim pentru ca urma-
torul boss din Sunwell numit Brutallus necesita cel pu-
tin 4 bucati de tier 6 ca sd poti sd ai 0 sansd la el.

Cam atat despre Ma'at luna aceasta. Le urez noroc
colegilor de ghilda la urmatorii bosi deoarece eu m-am
lasat de raiding pana la WOTLK. Motivul e simplu
vara>WoW.

As mai dori pe aceasta cale sa le transmit ceva ju-
catorilor de WoW din alte ghilde. Trimiteti si voi un arti-
col, in special cei care joacd in ghilde de top. E gratis
toatd treaba, va garantez eu. Ar fi frumos sa afle si restul
jucdtorilor de WoW niste impresii despre advanced PVE.

Pace, iubire si ganditi,,verde”(protejati natura).

LEVEL  07]2008

una aceasta am primit urmatoarea scrisoare pe

adresa revistei Level, pentru rubrica File de

Poveste. Atrag in special atentia lui Best
Distribution asupra ei:

LSalut

Numele meu e Lazin si sunt warrior. Sunt mai multe
lucruri despre care vreau sd vd spun, dar momentan vd voi
spune cum e sd fii romdn si sd joci WoW. Vd scriu aceste ran-
duri deoarece am citit numerele anterioare (apropo, toate
sunt exceptionale, bravo voud) in care sunt prezentate tot
felul de ghilde romanesti in care toatd lumea trdieste in pace
si armonie. Nu-mi vine sd cred, de parcd nu am fi romani.
Dar in fine, sd vorbesc si despre ghilda mea Elites. Toti sun-
tem romdni, ne simtim excelent impreund, iar cand vine vor-
ba de fdcut un raid in orice instantd, ne intelegem mai bine
ca fratii. Venim de pe serverul Exigence (cel mai bun server
din lume) care are level cap 200 (da, ati auzit bine, 200) si nu
are pic de lag. Serverul e aproape plin cu romani (spre bucu-
ria mea) si, dacd cineva are nevoie de ajutor, toatd lumea i
sare in ajutor. latd niste avantaje ale serverului pe care alte
servere nu le au:

1. fard lag

2.lvcap 200

3. Nu o sd uite de el prea curdnd

4. Gm cu experientd in domeniu si multe alte lucruri

.

Fa Y

Cel mai tare lucru care mi s-a intamplat vreodatd a
fost acum 5 luni cdnd am fécut un raid cu tot felul de oa-
meni (marea majoritate romani) in Onyxia Lair. latd si o
imagine cu mine si restul. Dar sa uitdm trecutul si sG revenim
la prezent. Pe viitor as vrea sd-mi fac noi prieteni (romani de-
sigur) si as vrea foarte mult sd-mi vdd comentariul meu in

numdrul urmdtor.”

Recunosc ca nu e prima scrisoare de acest gen pe
care o primesc. Foarte multi gameri din Romania nu con-
cep pur si simplu faptul ca jocurile din ziua de azi costa
bani. Nu ma refer la cei care nu-si permit, ci la cei care nu
au cultura gameristica necesard in Romania. Nu e greu de
priceput cd baietelul acesta joaca pe un server pirat $i nu
face diferenta la niciun nivel intre acesta si unul oficial.
Asta inseamnd ca, dacd respectivii,Gm cu experientd”fi
vor cere bani, el va plati fara niciun fel de rezerve... pen-

tru ca vrea sa joace in continuare.

Tn aceastd ordine de idei, atragem atentia lui Best
Distribution asupra faptului ca situatia asta in care permit
acestor servere ,neoficiale” de World of Wacraft sa ruleze
nestingherite nu e una benefica pentru nimeni. Nu au de
suferit numai ei, ci si posibilii clienti care in mod cat se
poate de sigur vor fi trasi pe sfoara mai devreme sau mai
tarziu de catre posesorii serverelor pirat.
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Castigatorii lunii mai

La concursul LEVEL impreund cu Ubisoft, jocul CSI: 3 Dimensions of Murder
a fost castigat de catre Paraschiveanu Vlad Bogdan din Ploiesti.

La concursul LEVEL impreund cu Hercules, Blidar Remus Stelian din Satu

Mare a castigat un set de boxe Hercules XPS 2.0 10.

La concursul LEVEL impreund cu Euro Entertainment Enterprises, urmdto-

rii cinci participanti au castigat cate un DVD cu filmul American Gangster: La concursul LEVEL impreund cu

Marton Tiberiu din Deta, Chirah Gheorghe Radu din Bucuresti, Span George PCCenter.ro, carcasa Cooler Master CM

Marian din Bistrita, Gheorghe Florian Bucuresti si Chioseua Laurentiu din 690 a fost castigata de catre Farkas Balasz

Galati din Cristuru Secuiesc.

La concursul LEVEL impreund cu Gameshop.ro, Craciun Romel din Giurgiu a La concursul LEVEL impreuna cu PCCenter.ro, sursa Cooler Master Real Power M520 a
castigat un joc UEFA Euro 2008 pentru PC. fost castigata de catre Nita Dorin Gheorghe din Limanu.

La concursul LEVEL impreund cu PCenter.ro, suportul de laptop Cooler La concursul LEVEL impreund cu LG Romania, urmatorii 3 participanti au castigat cate
Master Notepal W1 a fost castigat de catre Croitoru Nicoleta din Constanta. un telefon mobil LG KU580: Vidican David Gabriel din Beius, Cosmin Mihai din Targoviste

si Moldoveanu Alexandru din Barlad.

La concursul LEVEL impreuna cu editura Nemira, urmatorii
Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. cindi participanti au castigat cte o carte Inclestarea regilor de
Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de identitate pe fax (0268-418728), e-mail (ema- cdtre G.R.R. Martin: Popa Stelian din Brasov, Farcas Andrei

nuela_negura@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda Communication, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Nicolae din Reghin, Nedelcu Catalin din Bucuresti, Vantu Stefan

Premiul va fi expediat prin posta. Persoana de contact: Emanuela Negura (0268-415158 interior 132). Dragos din Bucuresti si Screca Florin din Drobeta Turnu Severin.
Termenul de revendicare a premiului este trei luni de la data anuntdrii castigatorului. Dupa expirarea

acestui termen, premiul nu mai poate fi revendicat.
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HARDWARERCZY:

Kingston DataTraveler Vienna

Dupd cum era de asteptat, spiritul de sarbatoare datorat Campionatului European este ocupata cu o surpriza ce constd in di-
de Fotbal se resimte peste tot. Microbistii inrditi abia asteapta sa gdseascd produse cuin-  verse materiale video cu descrieri ale aces-

semnele echipei favorite. Pentru cd si echipa nationala a Romaniei ia parte la aceasta tui campionat si interviuri in exclusivitate
competitie, este normal sd ne bucuram pe deplin de aceasta sarbatoare. Alaturi de noi, si  cu diversi jucatori si antrenori. Interesant
multe alte companii, precum Kingston, doresc sa sarbatoreasca acest fapt prin lansarea este faptul ca acest documentar este reali-
unei serii speciale de USB Stick-uri personalizate cu insemnele fiecdrei tari in parte. zat in limba roména, fiind deosebit de util
Asadar, de fiecare data cand dorim sa transferam date cu acest USB Stick, ne vom aduce tuturor microbistilor, indiferent de varsta.
aminte de semnificatia pe care o poarta si vom fi mandri ca suntem romani. La achizitio- Ofertant: Partenerii Kingston

nare, cei 2 GB de memorie nu sunt automat disponibili deoarece o micd pérticica din ea Pret: 67 Lei
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Earth Trek Micro Projection

Pentru a nu fi confundat din gre- clus ii poate oferi 0 autonomie de apro-
seald cu o lanternd, producatorii celui ximativ 2 ore. Dimensiunile lui sunt 105
mai mic video-proiector din lume reco- x 85 x 25 mm si cantdreste maximum

manda folosirea lui intr-un mediu foarte 160 de grame. Asadar, de la o distanta
strict. Atunci cand prezinti o idee si vrei de doar cativa centimetri, poti sa pro-

sa fii sigur cd e perceputa rapid si corect  iectezi o imagine de dimensiunea unui
de cat mai multa lume, scoti bricheta, monitor de 22", Conectorii audio/video
aaa pardon, proiectorul din buzunar si sunt si ei miniaturizati, insd cu un adap-
iti expui ideile. El se alimenteaza delao  tor special se poate conecta orice device
sursa de 5 volti, insa acumulatorul in- video.

80

Hyundai W220S

Pentru cd unii au atins anumite limite in ceea ce priveste perfor-

mantele ecranelor LCD, altii, precum Hyundai, au gasit o solutie pen-
tru a crea un monitor LCD ce poate afisa imagini 3D. Tn mod normal,
pe ecran sunt afisate imaginile in mod 2D si pana aici pare un monitor
obisnuit.

In momentul in
care folositi si ochelarii ce
ilinsotesc, imaginile de-
vin mult mai realiste si
mai spectaculoase datori-
ta efectului de stereosco-
pie pe care il genereaza.
Monitorul dispune de o
rezolutie nativa de 1680 x
1025, un raport al con-
trastului de 1000:1 si un
timp de raspuns de 5 ms.
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Gigabyte g-Smart MS820
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Canon 3-in-1 mouse

Mda, se vede si se aude bine. Celebra companie

Tot la categoria,computeraselor mobile”se adauga si
cel mai recent produs marca Gigabyte. Desi majoritatea aso-
ciaza acest brand cu placi de baza sau placi grafice, e bine de
stiut cd exista i alte directii. Gigabyte g-Smart MS820 dispu-
ne de toti cei 520 MHz ai procesorului sdu Marvell, o memo-
rie ROM ce totalizeazd 256 MB si una de tip RAM de doar 128
MB. $iin acest caz putem vorbi de un ecran sensibil la atinge-
re, insa cu o rezolutie ceva mai buna. Cine este interesat, poa-
te folosi acest device si pe post de navigator, prezenta cipului
SIRF Star lll facilitand pe deplin acest lucru.

Specificatii

Retele: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 /
GSM 1900/ HSDPA 2100

Dimensiuni: 116 x 59 x14 mm
Greutate: 120 grame

Ecran: TFT touchscreen — 65.000 culori,
480 x 640 pixeli

Camera foto: 5 MP, 2592 x 1944 pixeli
Sunet: Polifonic, MP3, AAC, WMA
Transfer date: GPRS, EDGE, Wi-Fi
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA

Port Infrarosu: NU

FM Radio Inclus: NU

Port USB: DA

4
4
4
4
4
4
4
4

Samsung i900 Omnia

Se intdmpld ceva in ograda celor de la Samsung.
Apar lucruri interesante si acest lucru nu face decét sé ne
bucure. De exemplu, acest terminal mobil, care de fapt
este un PDS, este parcd rupt dintr-o alta poveste. El este
practic un imens ecran, sensibil la atingere si cu nenuma-
rate functii. Vrei sa trimiti un SMS? Nicio problema. Cu aju-
torul unei aplicatii, scrisul de mana al fiecdruia este recu-
noscut si automat transformat in caractere ,de tipar”. Se
pare ca din ce in ce mai multi producatori includ in pro-
dusele lor accelerometrul, senzorul care detecteazd pozi-
tia telefonului si astfel imaginile de pe ecranul telefonului
sunt automat rotite. Samsung {900 Omnia dispune de un
procesor Marvell ce ruleaza la frecventa de 624 MHz, de
128 MB RAM si 256 MB ROM. La ce sunt bune toate aces-
tea? In primul rand, sa se l&faie Windows Mobile 6.1
Professional pentru ca noi s ne bucuram de placerile ofe-
rite de playerul pentru clipuri codate DivX, XviD, WMV si
MP4 sau de partea audio MP3, AAC etc. Printre alte facili-
tati se numara si camera foto de 5 MP cu autofocus si sta-
bilizator de imagine, receiver GPS, receptor radio FM, co-
nector de TV Out si modul Wi-Fi. Hmm, zicea cineva ceva
de un telefon?

Canon doreste sa-si adauge in portofoliu si productia de...

mouse-uri. Desi la prima vedere pare a fi un simplu mou-
se, acesta poate fi folosit si pe post de calculator , iar re-
zultatele pot fi trimise prin intermediul cablului USB di-
rect catre PC.

Specificatii
Retele: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 /
GSM 1900 / UMTS 850/ 1900/ 2100
Dimensiuni: 112 x 57 x 12 mm

Greutate: 127 grame
Canon Ecran: TFT touchscreen — 65.000 culori,
240 x 400 pixeli

Camerd foto: 5 MP, 2592 x 1944 pixeli
Sunet: Polifonic, MP3, AAC, WMA
Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wi-Fi
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA

Port infrarogu: NU

Radio FM inclus: DA, cu RDS

Port USB: DA

Un instrument destul de util daca tinem
cont si de faptul ca poate fi utilizat si pe post de
pad numeric pentru notebook-urile ce nu dis-
pun de aceste taste dedicate. Mouse-ul are un
senzor optic de 1000 dpi. Astept cu nerdbdare
momentul in care cei de la Canon fsi vor pune lo-
goul pe gamepad-uri, playere MP3, cititoare de

v v v v v v v Vv

carduri sau alte device-uri.
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HARDWARE! Gadgeturi

Nokia 6600 fold EZ Dupe DVD Coach

Promis pentru lansare in cel mai scurt timp, Ca idee, aceasta unitate opticd este deosebita. Cu ajutorul ei se poate multiplica continutul unui DVD cu imagini

acest model de telefon va atrage cu siguranta atentia. din vacanta pe care tocmai ati incheiat-o, fara sa fie nevoie de prezenta unui PC. EZ Dupe DVD Coach citeste si scrie in
La o simpld atingere a acestuia, ecranul sau de tip acelasi timp cele doud discuri, iar la nevoie, daca este conectata la PC, se pot accesa doud discuri simultan. Simplu si

OLED se activeaza printr-un efect ce da senzatia de re- eficient.
venire la viata. Dacd insa il atingem de doua ori sau,
cum am spune noi, facem dublu-clic, pe ecran sunt
afisate diverse informatii, ora exactd, detalii despre
apelurile pierdute sau eventualele SMS-uri primite.
Tot la o dubla atingere, acest telefon reactioneaza si in

| _ SR ¢ U

cazul in care primim un apel sau vrem sa anulam
EIETNER
Cred ca este un telefon foarte reusit, cu un de-

sign deosebit si 0 paleta coloristica ce inspira un aer
misterios.

L

NOKIA
T 2

Vs /R

Sega E.M.A. Robot

Roboteii de jucdrie fac ravagii

printre adulti, dar in special printre
copii. Cei de la Sega au pus la punct o
astfel de jucarie care stie sa cante, sa
danseze si sa sarute. Da, cel putin asa
zic producatorii. Datorita unei functii
E.M.A. (Eternal Maiden Actualization),
aceste lucruri sunt la ordinea zilei. S-a
inteles?

Specificatii
Retele: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 /
GSM 1900 / UMTS 850 / UMTS 2100
Dimensiuni: 87 x44 x16 mm

Greutate: 110 grame
Ecran: OLED - 16 mil. culori,

240 x 320 pixeli °
Camera foto: 2 MP, 1600 x 1200 pixeli Csx Dlablo

Sunet: Polifonic, MP3, AAC, AAC+, WMA
Transfer date: GPRS - class 10, De cele mai multe ori, cei pasionati de over-

HSCSD, EDGE, 3G clocking modifica aproape toti parametrii sistemu-
Mesagerie: SMS, MMS lui. In afara de procesor si chipset grafic, cel mai
Bluetooth: DA adesea sunt luate in calcul si memoriile. Pentru a
Port infrarogu: NU obtine rezultate cat mai bune, cei de la CSX au rea-
Suport Java: DA lizat o pereche de memorii DDR3 ce totalizeaza 2 GB.
FM Radio Inclus: DA Ei garanteaza ca acestea ruleaza din start la frec-
Port USB: DA venta de 2000 MHz. La ora actuald, este o valoare
Tip acumulator: Standard Li-lon 860 mAh foarte mare si se poate atinge doar cu aceste tipuri
Stand-by: pana la 300 de ore de memorii atent selectionate si asamblate in

Talk time: maximum 4 ore Germania. Sunt curios cat de mult vor avea de sufe-

rit rezultatele noilor benchmark-uri. BogdanS

www.level.ro




Puterea performantei!

Bucura-te de performante care iti taie respiratia cu
sistemul Ultra 16001 bazat pe procesorul Intel®° Core™ 2 Duo.

Ultra 16001

f Placa de baza: Gigabyte LGA775

8 Procesor: Intel® Core™ 2 Duo E8200
Memorie: 2048 MB DDR 2 667 MHz
HDD: 320 GB 7200 rpm

Unitate optica: DVD+RW DL

Placa video:  ATI 2600PRO 512MB
Tastatura: Logitech

Maus: Logitech

Card Reader: 161n 1

Software: BitDefender Ultra PRO Edition
Carcasa: ATX - CHIEFTEC

E’ Ultra PRO inside™

. Computers
ultrabuni in calculatoare Dual'core.

Do more.

Intel °, Intel Logo *, Core™ 2 Duo si Core™ 2 Duo Inside Logo ~ sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele
acesteia din Statele Unite si din alte tari. Performantele pot sa difere in functie de configuratia sistemului si de aplicatii folosite.




- 'A‘mWARE Comparativ

bgnsénd penote

Muzica este pentru multi dintre noi un re-
mediu, un,medicament” care ne creeaza
o stare de bine. Nu conteaza genul muzical pe
care il preferam, atat timp cat ne poate induce
acea stare de melancolie sau energie... dupa caz.
Pand la urma, prin muzica ne putem exprima sau
pur si simplu ne face sa scapam de momentele
de plictiseala. Playerele personale sunt la moda,
mai ales ca ele se gasesc sub diferite forme,
stand-alone sau incorporate in alte aparate. Dupa
telefoanele mobile, MP3 playerele sunt cele mai

[ ]
!
muzZicCaié
| |\ - . - . -\ J*

onam unul. Elementele de design sunt lucruri su-
biective si pot fi interpretate diferit de catre fieca-
re persoana in parte. in consecinta, mie nu imi
ramane decat sa va fac niste recomandari in func-
tie de calitatea audio de care aceste playere sunt
capabile. Clasamentul este obtinut printr-o me-
toda simpla, fiecare player primind o nota gene-
rald ce a rezultat din nota primita la auditie cu
castile playerului si nota obtinutd cu cdstile noas-
tre de referinta. Simplu si la obiect.

] Bogdan$S

1 Samsung P2
i

amsung P2 este in acest moment unul
Sdintre cele mai apreciate playere MP3.
Legatura perfecta intre designul sau deosebit
si calitdtile sale de,cantdret”il claseaza
pe cea mai inalta pozitie din clasa-
ment. Pentru a justifica cumva

’

pretul sdu ceva mai pipe- ;

rat, producatorii au in-

clus si functii de recep-

tie de posturi de radio, \\
N

vizualizare de fotografii si
filmulete.
Capacitatea de stocare: 2 GB.

Ofertant: Genco Electric Roménia, Pret: 850 Lei

Sony NWZ-A826

aspunsul celor
Rde la Sony {
este pe masura. Un
player exceptional,
CU Un ecran generos,
numai bun pentru a viziona
filmulete. Castile proprii ofera o
calitate buna a auditiei, insa dori-
torii pot apela intotdeauna la alte mo-
dele. In acest caz, producatorii s-au gandit
la libertatea de miscare a acestora, incluzand
in player si un modul Bluetooth pentru afi
asignat cu o pereche de casti wireless.
Capacitatea de stocare: 4 GB.

Ofertant: Partenerii Sony Romén
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utilizate device-uri si acest lucru ar trebui sa ne
facd sa ne gandim mai mult atunci cand achiziti-

Surpriza cea mai mare vine din
partea companiei

Cowon. Acestia au reu-
sit sa creeze cateva mo-
dele deosebite, iar D2

este unul dintre acestea.

Are dimensiuni reduse, iar

pozitionarea butoanelor este

bine gandita pentru ca playerul
sa poata fi operat cu o singura
mana. Si aici putem vorbi de o calita-
te foarte buna a auditiei, insa putem
adduga si posibilitatea de a reda si alte
formate audio ca OGG Vorbis, FLAC, APE, fo-

losite mai rar de catre majoritatea utilizato-
. . Ofertant: [T Direct, Pret: 505 Lei
rilor. Capacitatea de stocare: 4 GB.

iRiver E100

Xistd o serie de asemandri intre acest
Eplayer si modelele precedente.
Poate datorita designului i siste-
mului touch scroll, ce permite
navigarea prin meniuri mult
mai usor prin simpla
atingere a zonei,sen-
sibile” Dacd va plac
calatoriile lungi,
memoria interna
poate fi extinsa cu car-
duri microSD si astfel va ma-
riti mult mai rapid playlist-ul.
Capacitatea de stocare: 4 GB.

www.level.ro




S Cowon iAudio U5 ﬁ iRiver LPlayer

M ulte playere, printre care si acest iAudio U5,
dispun de o functie tare interesanta, cea

® River LPlayer este un player la moda.

Are dimensiuni reduse, numarul de
de reportofon. Nu imi pot da seama cati utili- butoane este minim, iar ecranul tine
zatori o folosesc, insa ma bucur ¢ ea exis- Lumbra”intregului player.
ta. Totusi functia de receptor radio FM Producatorii au reusit sa includa niste
poate avea mai multi fani. Cine stie, acumulatori care li garanteazd o au-
sunt o gramada de informatii ce tonomie de
pot fi aflate in acest mod. panalai2

Din pacate, playlist-ul

este limitat doar la fisi- G_:)\

ore si o ca-
pacitate

ere de tip MP3 si S de stocare
WMA. de 2 GB.
Capacitatea de

stocare: 4 GB. »

Ofertant: [T Direct, Pret: 313 Lei

? Teac MP-600

Cei de la Teac incearca sd nu se lase

~n
I n urmd cu ceva timp, modelele Sansa au schim-
mai prejos. Au creat un

bat conceptul de design al playerelor porta-
player foarte bun, bile. Prezenta rotitei de scroll face mult mai
care imediat a im- comoda si mai simpld manevra de navi-
bratisat un ecran gare prin meniuri si playlist-uri. Din
sensibil la atingere.

Teac MP-600 se bu-

curd doar de 1 GB de

memotie interna, la-

pacate, nu este la fel de sensibila
ca in cazul iPod-urilor. Totusi,
are un raport excelent
cand vine vorba pret

sand utilizatorilor liber- si calitate.
tatea de a-si alege singuri Capacitatea de sto-

care: 2 GB.

Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret: 296 Lei Ofertant: Torent Computers, Pret: 270 Lei

. Genius MP-300 74y iRiver Disney Mplayer
1 :

necesarul de stocare al car-
durilor de memorie ce pot fi
folosite ulterior.

Recomand acest player tutu-
ror celor care-si

n player
Utematic si
deosebit de
atractiv, mai ales

doresc mai

mult decat un
player MP3. pentru cei de var-
Acest concept ste mai mici. El este
este usor depasit special construit pentru
in cazul lui Genius
MP-300 deoarece pe

ecranul sau de 2,4 toli

afila vedere siin ace-
lasi timp pentru a star-
ni admiratia celor din
pot fi vizionate foarte bine mate- jur. Este foarte usor, iar
riale audio-video in format XVID, fotografii sau chiar pentru a-l controla, pur
e-book-uri. Mai greu, ce-i drept, cu cititul, dar la nevo- si simplu il gadilati pe
ie prinde bine. Capacitatea de stocare: 2 GB. Mickey Mouse la urechi”

Ofertant: Ultra PRO Computer: 1161 Lei Capacitatea de stocare: 1 GB. .
: PCCenterro, Pret: 119 Lei
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MARDNARS

Sony HDR-SR12

Nelipsit in vacante

data cu descoperirile tehnologice ce apar pe ici-

colo, pretentiile noastre devin din ce in ce mai usor
de satisfacut. Cei de la Sony nu au nevoie de prea multe
rugdminti pentru a lansa pe piatd produse dintre cele mai
atractive. De aceasta datd, vor sd rupd gura targului cu un
nou model de camera video dotatd pana in dinti cu tot ce
e mai nou in materie de imagine si sunet. Dupa cum era
de asteptat, Sony HDR-SR12 face parte din categoria ca-
merelor video cu senzori CMOS de mare definitie si pre-
turi pe masurd. Denumiri ca Full HD, lentile Carl Zeiss

Vario-Sonnar sau tehnologii ca Super SteadyShot sunt la

ordinea zilei, insa in vocabular ne intra denumiri cum ar fi
ClearVid, procesoare de imagine Bionz sau senzori Exmor.
Ce fac toate acestea si la ce sunt bune nu cred ca e greu
de ghicit. Imagini mai bune decat in realitate, sunete mai
cristaline decdt ale pasarelelor si o placere din ce in ce mai
mare de a viziona materialele proprii.

Ce apreciez cel mai mult la acest gen de camera
este HDD-ul din interior. Cei 120 de GB ce imi permit s&
inregistrez pand la 14 ore de continut la cea mai buna ca-
litate md incantd atat ca duratd, dar si pentru cd am sca-
pat de enervantele casete cu banda. Se mai pot stoca
imagini si pe carduri de memorie de tip StickDuo sau
Stick PRO Duo pentru a face rapid un transfer catre un PC
sau un device cu redare.

LCD-ul inclus este unul clasic de 3,2 toli, in format

wide si cu o functie de touch screen extraordinar de utila.
In ceea ce priveste performantele sistemului optic al aces-
tei camere, se reduc la cateva cuvinte: zoom optic 12x,
zoom digital 150x, apertura F1.8-3.1, iar distanta focala
este cuprinsd intre 4,9 si 58,8 milimetri. In altd ordine de
idei, numai de bine.

Pentru doritori existd un conector HDMI pentru a
transmite imaginea HD si sunetul 5.1 printr-un sigur ca-
blu, iar daca se face legatura de,sange” cu un ecran
Bravia, atunci functiile principale ale camerei pot fi con-
trolate si din telecomanda respectivului televizor.

Ofertant: Partenerii Sony, Pret: 5399 Lei

Pama Boombasstic Bluetooth Stereo Speaker

Sa facem galagieeeee

ajoritatea telefoanelor mobile includ functii mai
Mmult sau mai putin avansate ce fi permit poseso-
rului sa le foloseasca si pe post de MP3 playere pentru ca
sunt mai comod, mai simplu de folosit etc. In astfel de ca-
zuri, memoria de stocare este burdusitd cu melodiile pre-
ferate si astfel oriunde am merge ne zdruncinam timpa-
nele cu ele. Totusi, pentru a le asculta si acasa fara a maifi
nevoie sa pornim PC-ul, sistemul audio sau alte nebunii, ac-
tivam functia Bluetooth si ne conectam wireless la acest
sistem audio, Boombasstic” Sunetul redat este de calitate,
poate fi ascultat si la un volum destul de ridicat. Odata sin-
cronizat cu telefonul sau alt dispozitiv audio Bluetooth, va
puteti asculta si controla melodiile de la distanta prin inter-
mediul meniurilor din telefon. Puterea maxima a acestui
boombox este de doar 35 de wati, suficienti zic eu pentru a
rupe tacerea dintr-o camera.

Pentru cd exista si dispozitive audio ce nu dispun de
functii Bluetooth, sub acelasi brand Pama se livreaza se-
parat si un echipament Bluetooth ce permite conectarea
la acest sistem audio fara fir a unui MP3 player sau a ori-
cdrui device ce dispune de un conector de tip jack.

86 LEVEL 072008

Ofertant: OK T, Pret: 261 Lei
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Genius SP-T1200

Sistem audio sensibil la atingere

Pentru cei care s-au saturat de celebrele butoane pe care tot trebuie
sa le apese sau sd le invarta, a aparut o alternativa. Genius ne propu-
ne un sistem audio 2.0 ceva mai neconventional, cu tendinte spre moder-
nism. Pentru a efectua clasicele reglaje de volum, bas ori medii, este sufici-
ent sa atingeti 0 anumitd zond de la baza uneia dintre boxe si minunea se
intampla. Pentru a nu da de nebun din degete, zona sensibild la atingere
este evidentiatd printr-un sistem optic ce isi schimba intensitatea in func-
tie de nivelul reglajelor facute de utilizator. In ciuda dimensiunilor destul
de reduse, cei 30 de wati RMS fsi fac destul de bine simtita prezenta, iar
calitatea audio la redare este multumitoare.

Ofertant: Ultra PRO Computers, Telefon: 031-40.

Asus Eee PC900
Ce-i iIn mana, nu-i minciuna

romisiunea e promisiune si Asus a demonstrat ca stie sa se tind de ea. In
Purmé cu ceva timp, cand a inceput mania pentru aceste mini-PC-uri, cand
lumea a devenit innebunita dupa o astfel de bijuterie tehnologica, cei de la
Asus au spus ca in viitor vor fi disponibile intr-o gama mai variata de configu-
ratii. Asadar, zis si facut. Astazi putem vorbi de un Eee PC cu un ecran mult mai
,Vizibil’, cu o capacitate de stocare mult mai mare si cateva mici imbunatatiri
pe ici-colo. Noul model dispune de un SSD (solid state disk) cu o capacitate de
20 de GB, un ecran de 8,9 inchi ce permite afisarea unei rezolutii native de
1024 x 600 si suport pentru diverse sisteme de operare, fie cd este vorba de o
platforma Windows sau GNU Linux. Atractia acestui produs este data si de gre-
utatea sa redusa. Cantarind sub 1 kg, un Eee PC poate fi utilizat de catre oricine
pentru diverse lucruri, inclusiv navigare pe internet printr-un mediu wireless,
vizualizare sau editare de fotografii sau clipuri video, lucrul cu documente si,
de ce nu, chiar rularea de jocuri. Designul sau este si el foarte important deoa-
rece faciliteaza utilizarea acestui mini-PC in orice mediu.

Saitek Pro Yoke Flight System

Ofertant: Torent Computers, Telefon: 0241-831820, Pref: 55

Fa-ti plinu’... de adrenalina

ata cu visele, de acum chiar poti sé zbori si acest lucru  mare a fiecarei functii este si ea
G nu il mai faci oricum. Cei de la Saitek au creat un de- bine pusa la punct. Imaginatia ce-
vice, copie a unui cockpit dintr-un avion comercial, cu care lor de la Saitek nu se opreste aici.
poti experimenta si trdi senzatii incredibile chiar si atunci Acest sistem de zbor,Yoke” este
cand trebuie doar sa misti un 747 dintr-un loc in altul. Cu prevazut cu un hub USB la care se
un astfel de sistem de control conectat la PC, se poate,con-  pot conecta si alte device-uri ne-
duce” un avion fara probleme. Sistemul de control este ase-  cesare zborului. In mod normal,
madnator unui volan ca cel pentru masinile de curse,insacu  acestea se achizitioneazd separat,
acesta, in afara de simplele manevre stanga — dreapta, se lasandu-vd libertatea de a va ale-
mai poate controla si altitudinea avionului de exemplu prin  ge exact echipamentul de care
simpla manevrd de aimpinge sau a trage de,,carmd’,exact ~ aveti nevoie. Chiar dacd se poate
caintr-un avion. Bine, bine, insa distractia nu se opreste juca fara probleme si in aceasta
aici. Pentru a controla puterea motoarelor prin diferite con-  formula, eu va recomand cu cal-
ditii meteorologice, avem si copia unui quadrant cu 3 ma- dura sa atasati neaparat si un pe-
nete foarte precise. Toate aceste echipamente au nevoiede  dalier, este nemaipomenita o ast-
putina coordonare, asa ca aplicatia de calibrare si progra- fel de combinatie.
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Vantec NexStar MX

Depasiti limitele

ulti dintre noi dispun de cel putin o camera foto digitala. O alta parte au achizitio-
M nat sau vor achizitiona si o camera video, evident, digitald. Cu cat sunt mai per-
formante, cu atat genereaza un volum mai mare de continut ce consuma pe zi ce trece
din ce in ce mai mult spatiu de pe hard diskurile PC-urilor sau ale notebook-urilor noas-
tre. Unde vom ajunge? Acest lucru ar trebui sé ne dea de gandit. Nu si dacd apelam la va-
rianta ajutatoare. Cei de la NexStar au creat pentru acest scop incinte, de stocare” ce pot
fi accesate prin portul USB sau prin cel eSATA. NexStar MX este o astfel de incintd ce poa-
te adaposti pand la 2 HDD-uri SATA | sau Il pe care, daca doriti, le poate inchega intr-un
RAID sau JBOD. Capacitatea maxima ce poate fi adapostitd este de 2 TB, suficient pentru
o0 buna bucata de timp pentru stocarea de fotografii, filmulete, melodii etc. Pentru a re-
zista in timp si pentru a asigura o functionare fara probleme, Vantec NextStar MX dispu-
ne si de 2 ventilatoare, amplasate in fata si in spate, ce vor crea permanent un flux de aer
suficient cat sa mentina HDD-urile la o temperatura optima. Ofertant: Top Quality Computers, Telefon: 021-2331163, Pret: 223 Lei

Retele all-in-one

Majoritatea internautilor de la noi dispun (cel putin teoretic) de viteze de transfer
de tip broadband. Daca internetul vine cum vine, de ce sa nu ne facem noi o re-
tea mai bung, care sa ne permita sa transferam de pe un PC pe celalalt la viteza gigabit?
Cu router-ul SMC, acest lucru este posibil. Acesta asigura o rata de transfer foarte buna si
in cazul conexiunilor wireless. Alaturi de cele 4 porturi 10/100/1000 Mbps, modulul wire-
less inclus poate asigura o rata de transfer de 300 Mbps datorita standardului 802.11n,
inca draft, dar care a ajuns la varianta 2.0, care promite sa aduca unele imbunatatiri.
Aceasta combinatie de fir si fara fir trebuie totusi protejata printr-un firewall.
Managementul router-ului se face printr-o interfata web destul de usor de utilizat.

Vivotek Network
Camera PZ6122

Ochiul soacrei...

N u e usoara o astfel de treabd, insa cineva trebuie sa
o facd. Cei de la Vivotek s-au specializat in crearea
de unelte necesare supravegherii si urmaririi anumitor
obiective. De aceasta data, supravegherea se face la

un nivel mai profesional si ne permite urmarirea &

a0
unei zone mult mai largi. Acest model de IPCamera / { J
- 135
este capabil 53 execute miscéri de rotire, oferind o L k s\ é

panorama de 270 de grade. Pentru o transmisie cat

Pan:270" Tilt 138"

mai bund, imaginile astfel obtinute pot fi codate in
format MPEG sau MPEG4, numai bune de transmis
prin internet. Pentru ca informatiile s fie cat mai comple-
te, aldturi de imagine este transmis si sunetul chiar in
mod duplex, ceea ce face ca Vivotek Network Camera

PZ6122 sa poata fi folosita si pe post de interfon.

Ofertant: Seektron, Telefon: 02 0, Pret: 2082 Lei
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Altec Lansing inMotion iM600

Pregatit de aerobic?

Categoria de produse inMotion ce poarta semnatura celor de la
Altec Lansig a avut intotdeauna acel element de atractie ce a facut
ca posesorii de iPod-uri sa achizitioneze si sa foloseasca astfel de exten-
sii audio. Ca si in cazul iPod-ului, portabilitatea a fost intotdeauna ele-
mentul de decizie, cel putin la modelele precedente. In cazul lui iM600,
aceastd caracteristicd nu prea se mai aplicd... doar daca vreti voi sd insis-
tati. Asadar, un design ceva mai maricel, lipsa unei gentute de transport
si, de ce nu, includerea unui receptor radio. Da, ati auzit bine. In caz ca
sutele de piese stocate in memoria iPod-ului nu va mai satisfac, oricand
se poate alege un post de radio FM. La fel ca in cazul aparatelor de radio,
editia foarte retro, in lateral se gaseste si o antena telescopicd, pentru si-
tuatiile in care semnalul radio ajunge mai greu la voi. Calitatea audio nu
este aceeasi intélnita la modelele precedente, insd rezonabild pentru un
utilizator obisnuit.

erro, Telefon: 021-3168200, Pret:

AT Tk

1

AirLive USB2.0 Ethernet Adapter

A big hapy network family

oti doresc sa fie conectati, sé fie online, chiar si cei
Tcare nu au cu ce. Placerea e mai mare atunci cand re-
usesti sa schimbi miliarde de biti cu prietenii tdi, oriunde
s-ar afla ei. Conditii? Aparatul cu care vrei sa cuceresti lu-
mea sa aibd disponibil cel putin un port USB. Se conec-
teaza acest device si totul este gata. Chit cd nu ai deloc
sau un numar insuficient de porturi Ethernet, cu acest
adaptor Etherwe-1000U de la AirLive te poti conecta la
orice retea de calculatoare. Practic, nimic nu te limiteaza,
el putand fi conectat atét la PC, cat si la un MAC sau chiar

Mustek MP86B

e obicei caldtoriile lungi sunt de multe ori si extrem

de plictisitoare. Ai face orice sa treaca timpul ceva
mai repede. Ce zici de un film bun si o cana de ciocolata
calda? Suna excelent, mai ales cd avem la indemana un
astfel de player portabil etichetat Mustek. El ofera cam tot
ce ai nevoie pentru a te destinde. Mustek MP86 poate sd
redea filme indiferent pe ce suport sunt: DVD, CD sau car-
duri de memorii SD sau MMC, codate in formatele AV,
MPEG1, 2 sau 4, DivX3, 4, 5, 5i 6, sau XviD. De asemenea
pe acelasi ecran de 8 inchi, format wide 16:9, se pot vizio-
na si fotografiile pe care tocmai le-ai realizat. Sistemul au-
dio, desi e vorba de un sunet stereo, ofera o calitate sur-
prinzitor de buna. In ciuda speaker-elor sale foarte mici,
sunetul este clar si nederanjant. In situatia in care doresti
sa folosesti acest device si pe post de DVD player acasa,
exista posibilitatea de a-I conecta la un TV si un sistem au-
dio mai performant, controland totul de la distanta cu
ajutorul unei mini-telecomenzi. Ai totusi grija sa nu uiti
sa-i incarci acumulatorii.

la 0 consold Wii. Peste tot avem compatibilitate 100%. Pe
de altd parte, acest device este cea mai ieftind solutie de
a-ti conecta consola la internet. Datorita functiilor specifi-
ce unei placi de retea, se poate conecta direct la modem
sau la un router la o rata de transfer de 100 Mbps, cu mult
peste cat ofera modulul wireless inclus in consola Wii de

exemplu. Inca nu ai cucerit lumea?
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INEESINIE

Titlu: Atlasul secret

Autor: Michael A. Stackpole

Colectie: Nautilus

michael a.

Traducator: Silviu Genescu

Paginé de autor: Michael A. Stackpole s-a nascut in
1957, in Wassau, Wisconsin, si este un celebru autor
de romane fantasy si science-fiction. In 1979 a obtinut
diploma de licenta in istorie la Universitatea din
Vermont. Incepand cu 1977, a lucrat ca designer pentru
diferite companii producatoare de jocuri pe calculator,
colaborand la multe productii de mare succes. A scris
primul sau roman fantasy in 1986 (Talion: Revenant),
care insa nu a fost publicat decét in 1997, deoarece s-a
considerat ca un volum de 175 000 de cuvinte este prea
mare pentru un autor necunoscut. incepand cu 1987 a
semnat trilogia Warrior, ce i-a adus consacrarea si a stat
la baza unui serial de animatie televizat. Datoritd popu-
laritatii sale ca autor, a fost selectat sa scrie mai multe
romane in seria SF Star Wars. A semnat numeroase volu-
me ce s-au bucurat de un real succes, atat la public, cat
si in randurile criticii, printre care si revolutionara serie
fantasy Dragon Crown War Cycle. Ultima sa trilogie,

Castiga una dintre cele cinci carti

<C "
ec  Atlasul secret de Michael A. Stackpole
= raspunzand laintrebarea:
% Cum s-a numit primul roman fantasy al lui Michael A. Stackpole?
T » qulon: Revenant :.:
— » Discworld
~ 3 Lord of the Rings i’
(TT]
"
w Nume, prenume| |
oc Cod numeric personal |
A B Js[_ [ ]
= Localtate | |
8 Cod Postal DDDDDD Judet\ \
Telefon | |e-mai|\ \

BELKIN.

Ce gen de joc este Resident Evil: The Umbrella Chronicles?

Castiga un Belkin n52te Speedpad
raspunzand la intrebarea:

o Postal| LI 0100 ucet]

e 4 Shooter :

wr 4 FPS

T > RPG

E Raspunsul il gasesti in review-ul jocului Resident Evil: The Umbrella Chronicles.
el Nume, prenume| |
‘é’ Cod numeric personal | |
= st el B[ Jsel o[ |
g Localitate| |
O |
“ |

Telefon | |e-mail\

Epoca descoperirilor (in pregdtire la Editura Nemira), re-
prezintd o noua abordare neconventionala a genului
fantasy, creand un univers al magiei si fantasticului unic
in intregul spatiu literar.

Prezentare: Atlasul secret este primul volum din
trilogia fantastica The Age of Discovery, a cérei actiune
se petrece intr-o lume in care magia este forta supremg,
o lume care nu exista... pana in momentul cand a fost
desenatd pe hartd.

Familia Anturasi din Nalenyr intocmeste harti si ex-
ploreaza teritoriile necunoscute ale lumii — un talent
care o face mai valoroasa pentru Nalenyr decat toate co-
morile cunoscute ale celor Noud Principate, caci explo-
rarile aduc relatii comerciale, iar de aici rezulta aur, cu
care printul Cyron poate antrena si mentine o armata de
mercenari helosundieni. De aceastd datd insd, pe mem-
brii familiei s-ar putea sa-i coste viata, caci ceea ce des-
coperd Keles si Jorim in ultima lor expeditie in necunos-
cut modificd intreaga lume, deschide rani vechi,
elibereaza puteri magice si ameninta o pace fragila care
a oprit, candva, Urgia apocalipticd.

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4,
500530 Brasov. Data limita a concursului: 1 august 2008. Desemnarea castigdtorului se
face prin tragere la sorti. Numele castigdtorului va fi publicat in editia de luna septembrie
a revistei. Prin completarea si expedierea talonului se exprimd acordul dvs. ca informatiile
continute de talon sd fie Inregistrate si prelucrate de cdtre editura SC Vogel Burda Com-
munications SRLn scop statistic, pentru trimiterea de comunicdri comerciale proprii sau
ale sponsorului concursului.

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4,
500530 Brasov. Data limitd a concursului: 1 august 2008. Desemnarea castigdtorului se
face prin tragere la sor{i. Numele castigdtorului va fi publicat in editia de luna septembrie
a revistei. Prin completarea si expedierea talonului se exprimd acordul dvs. ca informatiile
continute de talon sd fie Inregistrate si prelucrate de cdtre editura SCVogel Burda Com-
munications SRL in scop statistic, pentru trimiterea de comunicdri comerciale proprii sau
ale sponsorului concursului.



http://www.arielmotor.co.uk/

Esti foarte mandru de Dacia ta tunata la MAXIM!
Numarul cu 69 NFS spune fiecarui participant la trafic
s se fereasca dacd ai vreodata bani de benzin sa iesi o
datd cu ea la o tura prin oras. Toate abtibildurile cu fla-
cari, diavoli si gagici de pe capota sunt un semn clar ca
Dacia ta smulge asfaltul de pe sosea cand apesi accele-
ratia pana la fund. Nu fraieresti pe nimeni cand iti moa-
re motorul la semafor, toata lumea stie cd e un tertip si
nimeni nu se pune cu tine la o liniuta. Acum a aparut o
noud masina care bate tot ce s-a vdzut pand acum in
materie de viteza, acceleratie, cuplu motor si celelalte
chestii care oricum nu conteaza caci oricum nu stii ce
fnseamna. Se cheamd Ariel Atom si nu are usi, geamuri,
acoperis si nici macar parbriz. Pfft... da, nici macar nu
poti sa i pui trapa sau casetofon cu auto reverse. Un
jeg. Ce dacé ajunge de la 0 la 100 de kilometri pe ord in
sub 3 secunde? Si Dacia ta ar putea sa faca acest lucru

daca nu ar fi toti idiotii care vor sa treaca strada sau
care se opresc la semafor. Oricum, numai ca sa vezi
cum arata o masind neterminata (sd nu aiba ea loc pen-
tru trapa si casetofon...), intrd pe link-ul de mai sus si
zgarie-i portiera cu cheia. Sau stai, ca n-are.

mething comes stang
e way we thisk. The

% 3 praduct Msgoars,
. W comaromiss

“ I have never ever driven anything
that accelerates sofast!”

www.chriswetherell.com/
hobbit

Dupa ce tu si baietii ati ras doud bidoane de bere,
ati plecat val-vartej la cinema, ca ati auzit ca e un film
cu zane si piticoti la care se duc toti copiii. Clar, prilej de
facut misto, furat floricele si turnat suc in cap la pros-
tani. Filmul se chema Fratia Inelului, dar parca pe tine
te-ar fi atras mai mult daca se chema Fratia Lanticului.
Ca doar cu unul ca pe deget, spdrgeai toate standarde-
le de nesimtire cu el. Oricum, odatd ajuns la film ti-ai
dat seama ca te identifici foarte bine cu niste piticoti de
pe ecran. Smecher doar in gasca, mai bine fugi decat sa
porti o discutie in contradictoriu cu cineva cu cinci kile
mai gras ca tine, dar mai tare in gurd ca oricine din jur.
Mai ales numele lor ti-au placut. Ce n-ai da sa te cheme
si pe tine Furrybottom, Dirtysleeves, Screwey Louie si
alte asemenea. Stai linistit cd m-am gandit eu la toate si
daca intri pe link-ul din titlu ajungi la un generator de

nume hobbitiene de l-ar ldsa si pe Tolkien cu gura
cascata.

X The Hobbit Name Generator
YOU HAVE A SECRET NAME,
DISCOVERIT.

P
o 4

icture by John Howe @1995; names compiled by Jane Pinckard
hobbit name generator by Chris Wetherell @2000

myoﬂnersmewsawﬂ:]ngr“iHEELEEE

Male

First name:
Last name:

ics. will try and keep it going but the traffic load sometimes makes it
jt's timing out on you or your friends.

mething, something...

to be ashamed of yourself having
do_with_such " Sam

http://www.divinecaroline.
com/article/22111/43396--vi-
deo--method-toddlers-them-
selves-drowning?CMP=DC_
0032_TAG

Sa nu te sperie adresa prea lunga, nimeni nu o sd
vrea sa te faca iti vinzi buricul daca o sé reusesti sa o ci-
testi din prima cursiv. Stiu ca e spaima ta de cand esti
mic, de cand te fenta Nea' Gigi cd iti furd nasul si il vinde
la talcioc. Buricul tau este insignifiant pentru noi.
Scopul nostru este altul. Iti vrem casa. Stim cd nu este a
ta si cd maicd-ta nu ti-ar trece-o in veci pe nume, dar si
cd esti perseverent si cd vei reusi. Chiar daca va trebui
sa fi dai in cap si tot o vei face odata s-odata. Oricum,
ceea ce trebuie sa faci momentan este s copiezi cum-
va adresa si sd te uiti la videoclipul ce se va incdrca daca
nu gresesti vreo literd. Ce vei vedea? Cum iti vei putea
invata copiii sa se salveze de la inec daca nu stiu sa

inoate. Adevarul e ca e mult mai usor sa faci acest lucru
decat sd i inveti sa inoate. Mai ales ca tie iti e asa de fri-
ca de apa incat faci dus doar o data pe saptamana. Dar
sa stii ca este absolut firesc.

divine,.
Caroline i wois

RELATIONSHIPS

HOME & FOOD BODY & S0UL TRAVEL STILE

+ Back ko Parenting - Raising Kids . Chidren
(Video) Method for Toddlers to Save Themselves from Drowning
By Sasha Bave (B view Proma)

This 1 3 very seary videa for xny parent 1o wateh, Mere information sbous the ISR prograem menscd
can be found below the video.

: : American Me
{ { Eu, americanul

An: 1992
i Regia: Edward James Olmos

Gen: Drama

Distributie: Sal Lopez,Dyana
Ortelli

i : Suport: DVD

i | Un produs UNIVERSAL PICTURES

Eu, americanul reprezinta filmul de debut al lui
Edward James Olmos ca regizor si prezinta lumea tragi
¢, violenta a trei familii hispanico-americane in perioa
da 1943 — 1970. Perioadd in care cea mai bund scoala a
vietii era inchisoarea, cea care ii transforma pe pusti in
criminali odiosi. Personajul principal este Santana, un

i | capinterlop fara scrupule, condamnat la inchisoare ala
turi de doi camarazi de-ai sai. Impreuns, cei trei formea

: i z3 o grupare imbatabild, Mafia mexicand, care face le-

¢ i geaininchisoare si care, ulterior, va reprezenta puterea :

: i suprema in zonele din jurul cartierului lui Santana.

{ Atonement
i { Remugcare

it An:2007
i i Regia: Joe Wright

i i Genul: Dram3

S8 0 G 6 1L W

Distributie: Keira Knightley,
i James McAvoy, Romola Garai
Suport: DVD
i i Un produs UNIVERSAL

: PICTURES

i Barb Wire
Barb Wire

;i An:1992
¢ { Regia: David Hogan

Genul: Actiune
Distributie: Pamela

Anderson,Temuera

it Morrison,Victoria Rowell
: Suport: DVD
Un produs UNIVERSAL PICTURES

: Blow
! i Visul Alb

i i An:1998
: Regia: Ted Demme

i | Genul: Drama

Distributie: Johnny Depp,

: Penelope Cruz, Franka Potente,
i Ray Liotta

: i Suport: DVD

i | Un produs UNIVERSAL PICTURES

Filmele sunt distribuite de catre

EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES
Telefon: 021-408.30.40
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ErESTIONAR

Salut,

entru ca ne-am relansat si ne-am numit pe deasupra ,LEVELUTIONARI’, a venit
Pvremea sa cunoastem daca eforturile noastre au fost pe masura asteptarilor tale.
LEVEL te invita sa completezi chestionarul de mai jos pentru a putea fi mai aproape
de asteptarile si dorintele tale.

Daca vei decide sa completezi acest chestionar, atunci te rugam sa raspunzi cat
mai sincer posibil la intrebadrile de mai jos.

1. De cate ori cumperi revista LEVEL pe an?

O tunar O o datiladoua luni

O odatalatreiluni O odatila6luni O odatipean
2. Cum intri in posesia revistei?

O  suntabonat

O ocumpirdela: [ chiosc OO  benzinarii

0 Mall-uri Hypermarket/Cash&Carry
3. Care este motivul pentru care cumperi revista LEVEL: (maxim 3 variante de
raspuns)

a) Titlurile de pe coperta
b) Continutul
¢) Actualitatea informatiei
d) Utilitatea informatiilor
e) Jocul full
f) Continutul DVD-ului

4. La ce te uiti prima data cand deschizi revista? (un singur raspuns)
a) Editorial
b) Stiri
¢) Rubrica Preview

Ooooooo

d) Rubrica Review
e) Rubrica Special

f) Bistro Dell'Arte

g) Retro Zone

h) Rubrica Hardware
i) Rubrica Lifestyle
j) Indie Games

OOOoOoOooOoooooo

k) Mini games
5. Cum apreciezi rubricile din LEVEL (2 - foarte slab, 10 - foarte bine)
10
a)Editorial
b)Stiri
¢)Rubrica Preview
d)Rubrica Review
e)Rubrica Special
f) Bistro Dell’Arte
g)Retro Zone
h)Rubrica Hardware
i) Rubrica Lifestyle
j) Indie Games

oooooooooog®™
ooooooooooo*
Ooooooooooooe®
oooooooooono®
OO0OoOoO0OOooooOoon

k)Mini games
6. Ce teme ai dori sa mai fie abordate in cadrul revistei?

7. Cum apreciezi continutul DVD-ului la categoriile urmatoare (2 - foarte slab,
10 - foarte bine)

2 4 6 8 10
a)Demo O O o o O
b)MODs O o o o d
¢)Media O O o o O
d)Sceensaver O O o o O
e)Wallpapers O O o o O
f) Antivirus O O O O O
g)Drivers O O O | O
h)Freeware O O O O O

07]2008

Ne-am géndit sa iti fie mai comod si astfel iti oferim posibilitatea completarii
online a chestionarului LEVEL, accesand adresa http://chestionar.level.ro.

Pentru accesarea paginii online, te rugdm sa completezi codul unic
inscriptionat pe DVD-ul acestei reviste.

Prin completarea chestionarului online sau prin trimiterea lui la adresa
redactiei, vei putea castiga unul dintre cele 20 ABONAMENTE GRATUITE pe 3
luni la revista LEVEL.

i) Patch O o o o od
j) Shareware O O O O O
k)Extra O O O O O
8. Cat reprezinta continutul DVD-ului in decizia ta de cumparare a revistei?
O <25% O 25-50% O 50-75%
O > 75%
9. Cum apreciezi in ansamblu calitatea jocului full din revista?
a) Foarte Buna O
b) Buna O
¢) Se poate mai bine [
d) Slaba O
10. Cate ore te joci pe saptamana?
a) 1-5 ore O
b) 5-10 ore O

Q) peste10ore [
11. Din ce alte surse te informezi despre jocuri? (raspuns multiplu)

a) site-uri romanesti despre jocuri

b) site-uri strdine despre jocuri

c) alte reviste

d) targuri

e) prieteni

OoOoooon

) emisiuni TV
12. Ce genuri de jocuri iti plac mai mult? (maxim 3 variante de raspuns)

a) First Person Shooter (FPS)

b) Real Time Strategy (RTS)

¢) Role Playing Game (RPG)

d) Turn-Based Strategy (TBS)

e) Adventure

f) Action

g) Real Time Tactics (RTT)

h) Simulatoare de zbor/spatiale

i) Simulatoare auto/moto

j) Simulatoare sportive

k) Simulatoare economice

1) Altele
13. Daca ar fi sa alegi intre variantele de mai jos, ce ai prefera?

OO0OOO0O0OOoO0OOooOooOo

(un singur raspuns)

a) Jocuri full mai noi O
b) Articole mai bune O
¢) Mai multe premii O
d) Un pret mai mic al revistei O

14. Cum apreciezi noul aspect grafic al revistei?
O  Foarte bun O Bun
O slab O
15. Acorda o nota de la 2 (foarte slab) la 10 (foarte bun) pentru redactorii
LEVEL

0 Mmai putin bun
Foarte slab

2 4 6 8 10
a)cioLAN O o o o od
b)KiMO O o o o od
c)Koniec O O O O O
d)Marius Ghinea O O O O O
e)Bogdan$ O O O O O
f) Locke O O O O O

16. Ce sugestii si/sau critici ai pentru revista sau redactori?
www.level.ro



25, Ce fel de categorii de website-uri accesezi?

a) Site-urile cotidienelor/revistelor [

17. Ce tipuri de evenimente ti-ai dori sa fie organizate de LEVEL? b) Site-uri de stiri O
<) Site-uri de business O
d) Site-uri de locuri de munca O
e) Magazine online O
18. Vizitezi site-ul www.level.ro ? f) Site-uri de divertisment O
a)da O g) Site-uri de muzica O
b) nu, pentru ca nu am acces la internet O h) Site-uri de sport O
<) nu, din alt motiv i) Site-uri de auto/moto O
19. Cat cheltuiesti pe produse IT&C/an? j) Site-uri generale O
- sub 100 de EURO O k) Te rugam sa nominalizezi care sunt site-urile cele mai frecventate de tine
-ntre 100-300 de EURO O
- peste 300 de EURO O 26. Ce fel de programe de televiziune vizionezi?
20. Achizitionezi produse prin intermediul magazinelor online? a)stiri O
Da O b)Emisiuni de afaceri O
Nu O ¢)Talk-show-uri O
21. Care este valoarea cumparaturilor pe internet pe care le faci lunar? d)Filme O
(pentru cei care au raspuns, Da” la intrebarea anterioara) e)Show-uri de muzica O
a) Sub 100 lei O f) Show-uri de divertisment [
b) 101 - 800 lei O g)Stiri sportive O
€) 801 - 2.000 lei O h)Jocuri sportive O
d) 2.001 - 5.000 lei O i) Programe auto O
e) Peste 5.000 lei O j) Stiinta si tehnologie O
22. Ce modalitati de plata preferi cand faci achizitii pe internet? k)Programe culturale O
a) Card de credit O I) Altele. Care anume?
b) SMS O 27. Ce fel de posturi radio asculti?
¢) Paypal O a. Posturi locale. Care anume?
d) Plata ramburs O b. Posturi nationale:
e) Transfer bancar O Europa FM O
f) Altele. Va rugam sa le specificati Kiss FM O
23. Ce alte reviste mai citesti? (raspuns multiplu) Radio 21 O
a) CHIP Computer & Communications O c. Altele. Care anume?
b) PC Games O 28. Varsta
¢) PC Magazine O a) sub 14 ani O
d) B24FUN O b) 15-18 ani O
e) XtremPC O ) 19-30 ani O
f) Computer Bild O d)peste30ani [
g) PC Practic O 29. Ocupatia
h) CHIP Special O a) elev O
i) CHIP FOTO VIDEO O b) student O
j) FHM O ¢) angajat la firma de stat O
k) Bravo O d) angajat la firm4 privata O
I) Academia Catavencu O e) om de afaceri/liber profesionist/intreprinzator O
m) Autoshow O f) specialist O
n) Aventuri la Pescuit O g) sef departament O
o) National Geographic O h) manager/pozitie executiva O
p) ProMotor O i) somer O
q) Sapte Seri O 30. Venitul familiei/luna?
r) PRO Sport O sub 1.000 lei O 1.001 - 2.000 lei O
s) Quattro Ruote O 2.001-3.000lei O 3.001 - 5.000 lei O
O

t) Reviste de jocuri din straindtate Peste 5.000 lei O

24. Cum iti petreci timpul liber?

i)
j)

les seara in oras sa ma distrez cel putin saptémanal

cod Postal| [ LI I 10 Jucet|

a) Ma uit la televizor O Tti multumim. Informatiile de mai sus nu vor fi folosite in scop comercial si nu vor fi
b) Ascult muzica/radio O date publicitétii individual, ci sub forma statisticd. Te rugam sa ne confirmi adresa de
¢)Practic un sport cu regularitate O corespondentd, pentru a-ti putea trimite revista in cazul in care vei fi unul dintre
d) Citesc O castigdtorii celor 20 de abonamente.
€) Ma intalnesc cu prietenii O
f) M joc pe calculator O Nure, renume| |
g) Navighez pe internet O Str.| |Nr.| |B|.| |SC.| |Ap.| |
h) les in oras cel putin saptamanal O Localitate | |
O
- |

les din localitate in week-end cel putin lunar
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PATGH

MATCH FACTS 0
90:00
Brasov 4 -0 Forex
Statistics
Goals
Assists d min.
Total Shots
Shots On Target
Shot Accuracy
Successful Slide Tackles
Fouls Imagine trimisa de cosmin23nw
Bookings Daca nu da gol acum, il da Piti afara din echipa.
Corners

CORNER®)i +

SO EASPOTS...what the - 7 © Advance

Imagine trimisa de justmikey
Dude, WTF!

Imagine trimisa de cosmin23nw
Cineva i-a clonat. Altfel nu-mi explic.
Dar si scorul?

Imagine trimisa de cosmin23nw
Vai de fundul lui!

3

Imagine trimisa de Campean Radu
Hai ma baieti, ce naiba, iarasi?

Imagine trimisa de Csaba Czank Imagine trimisa de Csaba Czank
In your face! Singur impotriva tuturor.

Castigatorul din acest numar este justmikey

Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro.
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EXTRE]

Da-te cu
LEVEL si cu
parapanta

Daca te consideri un LEVELutionar adevarat
si ai sange-n vine, LEVEL te provoaca pe
tine si pe inca un prieten la o turd cu para-
panta pe undeva prin imprejurimile
Brasovului. Noi punem la bataie echipa-
mentul si specialistul care te tin in viata, iar
tu scoti la inaintare curajul necesar pentru a
te arunca in gol cu o batista in spinare.

iti plac senzatiile tari?

?

Demonstreaza-ne!

Specialistul nostru este Istvan Ferencz, inregistrat cu “Licenta de pilot planoare ultra ugoare’;
nr.0367, eliberatd in anul 2006 de Aeroclubul Romaniei, la clasa,Parapante”-,Pilot zbor usor”.

Inscrie-te la concursul LEVEL EXTREM!

Nume, prenume | |

Cod numeric personal |

st i ] Jsc| |Ap.| | Decupati talonul si trimiteti-I pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Brasov. Data

Localtate | | limitd a concursului: 1 august 2008. Desemnarea castigdtorului se face prin tragere la sorti. Numele cas-
tigdtorului va fi publicat in editia de luna septembrie a revistei. Prin completarea si expedierea talonului se

elic] Dl:”:”:”:l |:|Judet\ ‘ exprimd acordul dvs. ca informatiile continute de talon sd fie inregistrate si prelucrate de cdtre editura SC

Telefon | | e-mail \ \ Vogel Burda Communications SRL in scop statistic, pentru trimiterea de comunicdri comerciale proprii.
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Cine este producatorul jocului Bookworm Adventures?
a. Netdevil

b. Stardock
c. PopCap Games

tocaiare [ - E -

Cod numeric personal

Nume, prenume
Raspunsul il gasesti in review-ul dedicat jocului Bookworm Adventures din acest numar al revistei.
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a. Xbox 360

In revis

Altec Lansing VS2420

Cast
aspunsul

R

Nume, prenume
Cod numeric personal

Pentru ce platforma este prezentat jocul Ghost Squad

b. PlayStation 3

A
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ul dedicat jocului Mass Effect din acest num

in review-

il gasesti il

aspunsu

R

Altec Lansing CHP 121

Care este echivalentul in kilometri al unui an lumina?

Castiga 3 seturi de casti

b. 9461 miliarde de km
c. 9461 de milioane de km

tocoare [ - I - I

Nume, prenume
Cod numeric personal

IS 13ANT1 SEHNINOD
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Raspunsul il gasesti in rubrica Retro a acestui numar al revistei.
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Cine a spus ,,un general bun c
dinainte de inceputul aceste

a. Napoleon Bonaparte
b. lon Iliescu

Nume, prenume
Cod numeric personal

iga un joc

PG ovorom J

Cast
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Hercules Deluxe
Optical Glass
[

Cand a aparut primul joc 3D de fotbal?

iga un

Cast

Nume, prenume
Cod numeric personal

lercules

IS 13NT1 SEHNAINOD

Raspunsul il gasesti in articolul Fotbalul - de la realitate la joc video.
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tre cele 5 DVVD-ur
cu filmul Blow
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Cine a regizat filmul Visul Alb?

a. Edward James Olmos

N

Id

iga unu

b. Ted Demme
c. David Hogan

veme, prenume [

Cod numeric personal

Raspunsul il gasesti in sectiunea Lifestyle din acest numar al revistei.

Str.

Cast

BLOW

VISUL ALB

Yy WASUL RLE mow
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Age of Conan: Hybor

Care este nivelul maxim la care po
Age of Conan

in

a. 60
b. 70
c. 80

iga un joc

-
Nume, prenume

Cod numeric personal
Localitate

Adventures Collectors Edition

Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Age of Conan din acest numar al revistei.
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Barbarul iti bate
in poarta

g
I \ 1"‘*
rs d
N e
Games
! for Windows

i)

RACEDERIVVER

r‘* 1|' . ‘T— Y i o
| g— .
: N | ;

ALL THREE ORIGINAL FILMS ONE LEGENDARY GAME

SUMMER 2008

Games
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Aventuri de plastic
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111> CANON EOS 450D:
Urmasul lui E0S 4000 - un
potential pest-seller
j11» FUJI FINEPIX S100FS:
Un bridge de 1l megapixeli
ataca DSLR-urile entry-level

ARTA B

Xl
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» Alex Conu:
Make love to the camera
E

[PracTich
» Calibrarea monitorului:
Calea catre WYSIWYG
» Imagini creative cu mijloace
simple
)

» Editoare foto 5 video ¥ Filtre
si piuqin-uﬂ » Diverse utilitare

— CREATIVITATE CU
~ NULOACE SR

CAUTA INCEPA
REVISTA LA CHIOSCURI INCEPAND CU JUMATATEA LUNII TUNIE!




DIABLO, cea mai noua tehnologie!

= - | —————
De ce ai nevoie gpaApPHICS BY

de procesor
grafic NVIDIA? @?z

Descopera cum sa-ti imbunatatesti n‘l I D I Ar

randamentul pe www.labzine.ro/nvidia

rata 43,77 lei/lund

Intel® DualCore® E2200 (2.2GHz)
2GB DDR2 667, 320GB SATA2
F . DVD+RW Dual Layer

y . N9600GSO-T2D768

: D placa de sunet 5.1 canale integrata
placa de retea on board

tastatura si mouse

ALEGE

3 h“ 0 "'“'f”“ E ower

Dual-core.
Do more.

_4
v FLAMINGO www.flamingo.ro / suna 08008 Call PC - 08008 22.56.72

COMPUTERS



