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) istorie de
100 pagini

Imaginati-va putin redactia LEVEL. Niste calculatoare care muncesc
non-stop intre anumite ore... un ventilator care in momentul de fata se
invarte chiar lingd urechea mea... §i undeva o melodie ciudatd imi zgarie
urechile spunénd ,,Don’t Worry Be Happy™... Deodati, cu o fatd mai
ingrijoratd, Mr. President se apleacd spre mine: ,Sergiule tatd, bagd mana
in tastaturd si scoate-mi un editorial ca pleaca trenu’ cu revista!”, “OK!"”,
Toate bune si frumoase, singurul inconvenient ar fi ¢ in acest numar
totul trebuie sd iasa perfect, in special editorialul ce pare a fi funda rosie
care inaugureaza acest relaunch LEVEL. Este foarte greu sa scrii ceva pe
placul tuturor.

Ceea ce ne propunem este la fel de greu, de realizat. Daca ati pipait
putin revista cand afi cumpdrat-o afi putut simfii ca s-a intamplat ceva cu
ea. Este adevirat, numarul de pagini s-a dublat, au aparut rubrici noi,
concursuri noi i tot felul de alte detalii... toate pentru voi. Probabil
sunteti chiar acum in fata monitoarelor incercand demourile de pe CD si
in timp ce acestea se instaleaza aruncati cite o privire prin revista.

Trebuie sa vd spun cu aceastd ocazie ca se munceste foarte mult
pentru ca voi sa fiti multumiti. Este, de asemenea, foarte adevarat ca ne
face si o foarte mare plicere si facem aceste eforturi. Intr-o zi, ce nu
promitea prea multe, a inceput sa se vehiculeze ideea cd vom avea 100 de
pagini de umplut cu tot ce ne trece noud prin... CPU-uri si Internet. Am
tot asteptat momentul potrivit §i iatd-ne in cele din urméa implinind un
anisor de cand (incercim si) vd incantim sufletele. Tot ceea ce s-a
realizat, s-a realizat numai cu ajutorul vostru. Ce mai, ati fost niste fani
de nota zece i fara ajutorul vostru nu am fi ajuns sa celebrim acest
anigor. Deocamdati ne-am auto-felicitat pentru aceasta reusita... Asta
pentru ca voi n-afi avut incd ocazia si punefi méina pe acest numar.

In clipa cénd cele 100 de pagini au devenit o certitudine ne-a venit si
sarim in sus de bucurie, ceea ce nu s-a intamplat stiind ca, la urma
urmelor, va trebui sa lucrdm de doud ori mai mult. Dar ce nu facem noi
pentru voi? Asa cd ne-am pus pe dat telefoane la toate firmele mari si tari
pentru a obtine cele mai tari demouri $i jocuri pentru a fi incluse pe CD si
in revista din acest numar. Am reusit sa obtinem o serie de contracte noi,
care mai de care mai importante, din care va amintesc numai de cel cu
Romania Film, care s-a oferit sa ne furnizeze trailere cu secvente din cele
mai noi filme care vor apérea pe marile ecrane.

In ceea ce priveste noile rubrici, ele au fost ficute pentru 0 mai mare
diversitate. In primul rind ar fi rubrica de Review Special in cadrul careia
veti ajunge sd cunoasteti mai bine cele mai importante case de jocuri.
Pentru acest numar v-am rezervat Lucas Arts si cele mai reprezentative
jocuri. O alta rubrica ar mai fi Fun Stuff, care se vrea si devind cea mai
comicd rubricd din intreaga revisti. Mai pe scurt, aici veti gasi nod in
papura la toate jocurile, de la cele mai tari pana la cele mai slibute.
Rubriciele traditionale au fost si ele imbunatatite...dar va lasam
pe voi s descoperiti noul LEVEL. Acestea fiind zise, va urdm
un prea urlator... Jump to the Next LEVEL!
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Ei uite... presupun ca v-ati dorit cu totii sd va aduceti aportul la
realizarea revistei LEVEL. Acum aveti ocazia sé o facefi prin in-
termediul acestui chestionar. Merita efortul pentru cd veti castiga
un calculator de milioane, multe milioane... asa ci luati ceva de
mazgalit s1 dati-i drumul.

NoWs . s pien e gt e dd

Tocmai iesite din cuptorul Internetului. Pofta Buna!

Top Games FEEEEFEEE S EEEEEFEEEEEEEEEEEEEREEEREN 20
Cateva cuvinte despre jocurile din topul pe care-l alcétuiti voi,
prin scrisorile voastre.

First Look
SCARSY S uad . mianwos 00 D

Un joc de nota zece ce aduce aminte de Ignition, singura
diferenta ar fi cd in acest joc sunt implicare $i niste arme... doar
asa pentru umor.

StarSiege: Tribes ......cccccciiiiirennnes 30

O continuare a clasicului EarthSiege. De data aceasta veti juca la
first person si, deci intreaga perspectiva se schimba... de fapt ar
trebui sa cititi articolul mai bine.

WarGamess: . i e i 34

Cu sigurantd va aduceti aminte de film (cred ca era tragus Sce-
narii de Rizboi). Acum aveti ocazia sa vd amintifi de acel film
prin intermediul acestui joc foarte, foarte... COOL!

Drakan. 08 - daria i Rl

Ce era acum o lund stire de ultima ord a devenit acum un First
Look pe cinste. Un joc ce aminteste de povestile cu balauri spuse
de bunicute... doar ca de data aceasta treceti din postura de as-
cultitor la cea de personaj principal.

Preview

The XeElles i s o . ... 4

Probabil cel mai tare joc al anului... dacd nu cu sigurantd cel mai
mare (7 CD-uri). Daca vreti sd va intalniti cu Mulder si Scully...
atunci Jump to the indicated page...

Rage of Mages FEEEEFEEEE N EEEEREEEREEEEEEEEEN 46
Un joc ficut de rusi! Da domne’ uite ca fac si e1 jocuri. Si s-ar
putea sd fie unul chiar reusit... vedeti cum va place la pagina...

s B -]

101: The 101+ Airbore in Normandy 48
Un joc misto” in genul Close Combat si Age of Empires. Un turn-

based care incearcd sad facd istorie. Va reusi? Este destul de bun?
Stiti pagina nu?

RRGACX. 205 it . & i G

Un joc... normal céd un joc. Singura lui problema este ca nu trece
de aceastd fazi... ramane doar un joc ci, nu acel joc tare §i
mare... de ce?

Lands of Lore 3 .........c.catrs gl 52

Westwood continud seria RPG-urilor. Ceva nou, ceva cool, ceva
pentru voi si cititi, §i ceva poze pentru voi sa admirafi.

Review
Theme Hospital ........coecciirveiinnnes 58

Mergeti la spital? Cu sigurantd nu va face placere sd vedeti ceea
ce se intdmpld pe acolo sau ce vi se poate intampla pe acolo. Dar
acest joc o sa va placa cu siguranta!

Cloeiniimin ey aitaai . 60
O parodie de nota 95, adica foarte reusita, a jocului Tomb Raider.
Sau poate s-a transformat Lara intr-un crocodil... a mai ramas
numai rucsacelul din ea!
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Fun Stuff ﬁ

Commandos si Age of the Empires asa cum nu le-ati mai vazut '

Of Light and Darkness ................ 62

Un joc mai paranormal asa... Cei ce l-au conceput aveau probabil

una dintre cele mai bolnave imaginatii... si cu toate acestea jocul
aratd foarte bine.

Lula: The Sexy Empire ................. 64

Lasa... o fi jocul pentru cei trecuti de 18 ani1 da’ afard este vari si
sunt fete si mai sunt si fete si un joc ca acesta nu ar strica nimanui
pe 36 de grade Celsius.

Review Special
BlicasiArts. .. nobi. moe O

...in prim plan la LEVEL. Aflati cum a ajuns Lucas Arts sa fie
una dintre cele mai tari case de jcouri din lume.

The Curse of Monkey Island ........ 68

Pirati, mistere s1 umor la greu! Seria Monkey Island continua, iar
de data aceasta va trebui sd aveti cu voi o batistid pentru ¢ o sa
plangeti de ras.

AfterLife .............. SO ey s ()

Acum o s-0 vedeti si pe asta. Manager cu un picior in Iad si cu
unul in Rai. Decizii peste decizii, va trebui sd construiti un Iad ca
un Rai $1 un Rai mai ceva dacat un Rai...sau asa ceva.

Bark FOLCeS «...covvoiinidins ol

Un shoot’em™up! Da un joc ce a devenit clasic, el a aparut dupa
Doom 1 a avut un mare succes in randul gamerilor.

Dark Forces 2: Jedi Knight ......... 72

Tot Dark Forces numai c¢d la a doua, sau cum s-ar spune, mai
bine la a treia...dimensiune.

Day of the Tentacle ...................... 73

Un joc bestial. Un quest clasic cum numai cei de la Lucas puteau
face. Un scenariu excelent, graficd pe misuri, ce mai... jos
paléria!

Rebel AsSault ....ooveveveveeeeseneenns 14

Un joc ce a scris istorie. Daca vreti sd aflati mai mult cautati in
manualul de istorie sau mai bine in LEVEL...ar fi mai comod.

Hardware

Dezlintuire 3D... audio ................ 10
Placa Maxi Sound 64 cu capacitate de sunet spatial a intrat intr-un
mic test la noi aici la LEVEL... urmeazi si vedeti daci l-a trecut
cu bine!

Distractia continua .........ccccceeeeee. 19
Dupa cum vedeti v-am ascultat cerinfele si am mai facut un test
de placa 3DFx. Trebuie sd punefi mana pe asa ceva ca altfel nu
se mai poate.

niciodatd. ATENTIE! Aici se gasesc noduri in papura! Cititi ime-
diat! E TOTAL!

Cheat
Cheat Codes ....ciciivsii i sistersin B2

Cheat-uri peste cheat-uri. Daca v-ati saturat sa tot alergati dupa
vietl sau dupa bani sau dupa mai stiu eu ce vor jocurile dstea
atunci aruncati o privire discreta pe aici si totul o sa fie OK!

Console

FOrsaken woeemeevmieeeeeeessssssessresenss S0

Un nou joc de la Acclaim pentru console. Un joc de genul Descent.
Intrebare: Este Forsaken mai bun decat Descent? Raspunsul 1l gasiti
in aceste doua minunate pagini de LEVEL...

Filme

Armageddon ........cccceeeiiininnnnnnennan. 88
Este o rubrica nou realizatd cu ajutorul celor de la Romania Film,
Acum veti afla despre ce este vorba in unul dintre cele mai tari
filme ale anului! Ceva nou in LEVEL, ceva nou pentru voi!

Multimedia
Family Music Center ..................... 90

Tot ce trebuie sa stiti despre o claviatura midi si eventual despre
softul cu care a venit in cutie.

(CTE1} 72 [ ) iR e e O s i S 92

Ia puneti mana pe noul soft de la Ubi Soft si pe o chitara si
invitati sd cantati ca un chitarist adevarat... sau mi rog cum
puteti.

Chat Room

Let’s have some nice bla-bla ....... 94

Chat! Ei bine, a venit momentul comunicérii! Avem scrisori, tone
de scrisori $i mai avem si raspunsuri! Just chat with LEVEL!
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Demo-uri jucabile

5th Element - Kalisto/Activision

Joc de actiune in stil Tomb Raider bazat pe filmul Al Cincilea El-
ement. Tu joci rolul lui Korben Dallas si cel al fetitei Leeloo!

BASS Masters — THQ

Un extraordinar simulator de... pescuit cu suport grafic 3D, un
adevirat deliciu pentru iubitorii bucatariei pescaresti..

ettt (1L (N
enbliiRemfeloite! |
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ean Alr War - Mlcroprose

simulatoarele de zbor moderne. Hai acum sa ne
tin si in istorie, mai bine zis, la al doilea razboi
ce aduce aminte de 1942: Pacific Air War =

-
Jane a produs intotde atoare de cea mai buna calitate,

iar F15 nu face exceptie.

Jet Fighter: FullBurn - Mission
Studios/Take 2

Cu mult mai multd actiune, simulatorul de zbor FullBurn este
probabil jocul eu cel mai mare succes la public. Un public ce
doreste cu disperare astfel de jocuri, dar care in mare majoritate
sunt mult prea grele. Jetfighter: FullBurn este doar pentru
distractie si graﬁcﬁ superbﬁ
“w ¥

latd unalt joc de pe console adaptat pentru PC-uri. Fanu
cu puzzlewor fi incantati de acest demo.

Micromachines V3 — Codémasters

Vesti proaspete ﬁ.bune, MMV3 va sosi
curdnd, dar pand atunci distrati-va cu
curse atit de amuzant, mai ales in

Moto Racer 2 - De ‘ﬁinelEA

casele noastre foarte
o-ul acestui joc de

Continuare a unui joc de mare succes, cu graficd mai buna, mai
multe trasee. Distractia cu super-motoare incepe din nou.

MS Baseball 98 — Microsoft

Un nou joc de baseball de la Microsoft, $i mai arata i bine pe
deasupra.

MS Golf 98 — Microsoft

Daca vrei sa te relaxezi, ultima versiune a MS Golf este solutia
ideala.

Recoil - Zipper/Virgin

Aseazi-te confortabil in cockpit-ul unui tanc futuristic si
killereste tot ce intdlnesti.

SCARS - Vivid/Ubi Soft

Vi plac cursele, impuscaturile, exploziile g1 toate acestea intr-o
graficd buna? Atunci SCARS e jocul pe care il asteptati.

Sin — Ritual/Activision

In sfarsit, jocurile de actiune nu se mai bazeaza guﬁr pe grafica,
ci pe atmosfera si feeling, ca batranul Duke3D,Colonelul John
Blade, comandantul fortelor speciale HardCaorps este si el un
erou...!

Small Soldiers: Squad Commander
— Dreamworks

Unul din cele doua jocuri bazate pe Filmul Small Soldiers. In ac-
esta veti controla un escadron de snl}iﬂtm jucdrioare programate
pentru a ucide.

Starcraft - Blizzard/

Ultima datd o mica greseald s-a strmﬁ@,pe CD. Demo-ul Star-
craft trebuia copiat pe hard inainte de instalare. Ne cerem scuze
pentru aceasta. Acum demo-ul se poate instala direct de pe CD.

TA: Battle Tactics - CabeduglGT

Al doilea expansion pack pentru Total Anihilation, ce va va
aduce 100 de noi misiuni. Acest demo con{iné insd numai trei
dintre accestea. Dupid instalare lansati jocul original $i noi cam-
panii vor fi disponibile. N *
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Tribal Rage - Talon Soft/Empire

Un alt RTS, destul de interesant, numai cele sase rase diferite
putdnd atrage atentia. Demo-ul contine patru misiuni.

Wargames - MGM/EA

Un interesant real-time strategy 3D, in care lupti impotriva su-
percomputerulut WOPR. Un joc inspirat din filmul Wargames.

Dancing Leaves

Screensaver-ul Dancing Leaves iti oferd...

DNEWS News Server

Cu DNEWS News Sever poti sd creezi un
usenet in care mesajele sa fie afisate su

1ze dansand..

Srver pentru grupuri
orma unor pagini de

=), r_._,.-' r'__..'

Domﬁ’/

DOS Reform este ceva nou folosit la tiparire. El poate transforma
un simplu text in ceva mai elegant.

Dropit

Dropit este 0 modalitate mult mai usoard de a completa formu- 2=

larele de pe net. Cu acest program poti creea un ﬁﬂer cu ce.le,
| folosite informatii, pe care apoi le poti mtr:iduﬂe rapid §ius
i fnnnutarele de pe Internet. e

gyLock este un program, care poate transforma apﬁ::atiilc dv.
intr-tig program shareware. De asemenea, puteti limita in timp
folosirég, programelor.

'-.‘L;.l'

key Island, Ron Gilbert, doreste s
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poate efectua si scandri complete ale discurilor.

Desktop Themes:

MechCommander

Desktop theme bazat pe MechCommander, din picate fara prea
multe sunete si cursoare.

Might & Magic 6

Un minunat desktop theme cu motive fantastice — la urma urme-
lor este Might & Magic 6.
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Total Annihilation

Un foarte reusit desktop theme bazat pe RTS Total Annihilation. ..

Unreal

Desktop theme pe ntru fanii jocurilor de actiune 3D si mai ales
Unreal.

rid Cup 98

Desktop theme ceva mai atletic pentru fanii sportului.
A
Pics:

Alien vs.
Arata ca un clasi¢ Irst-persnn action game, dar datorita

diversitatii pe oflajelor nu este, mai ales in multiplayer. Alien | = =%
este rapid i leta 9;&; edator poate deveni invizibil iar soldatii sunt, "

f edator

echipati cu armg Jastatoare,

Black &jWhite
Primul joc'f
joc bun inie

fodus de o noua firma a lui Peter Molyneaux. Este un
enul Populousy in care convingi sitenii si te ve- g
nereze, lfcru ce iti va da putere magici, ce-i este folositoare in &; Sl A
lupte. F # inca alte elemente la fel de interesante. 3 '

]
-

lood 2

Sange peste tot ﬁ'aplnr Unde te um
c:udatﬁ lumea asta, mai ales canc
te dricovenii la tot pasul
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Call to Power
W - g

Odata ce si-au terminat procesele in care au fost 1mphcatl, Activ
ision gi-au reluat lucrul la versiunea lor pentru Civilisation, cu
graficd imbunatatita, noi unitati, inventii §i constructii. Si din nou
cu posibilitdti economice, militare §i diplomatice extinse.

]

Good & Evil -' v

Un joc foarte ambitios de la Cavedog, unde creatorul seriei Mon-

an estcu:e mai multe stiluri. In
*"Hu
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timp ce calatoresti in timp vei aduna armata pentru bétilii, tru-
pele castigd experientd prin lupta, plus o multime de puzzle-uri
de rezolvat.

Half-life

Un superb joc de actiune, cu un engine grozav, poveste SF, un Al
bine realizat, cateva elemente de aventurd, un design foarte reusit
al nivelelor s1t multid actiune de cea mai buna calitate.

Homeworld

Un mixaj dintre genul RTS din C&C si space simulatorul din
Wing Commander. Are povestea SF si confruntirile spatiale ca si
sistemul de lupte din C&C, dar in REAL 3D.

Max Payne

Unul dintre cele mai interesante jocuri anuntate de Remedy En-
tertainment. Ne asteptdm ca acesta sa fie unul dintre cel mai buni
concurenti pentru Unreal si Quake2. Voi decideti.

NHL 99

Un alt joc de succes, dupa cum ii spune si numele de hochei pe
gheatd, venit de la EA Sports. Are o graficd mai bund, interfata
mai usoara pentru incepatori, i mult mai mult dinamism.

Thief: Dark Projet:t

Un nou joe 3D de la creatorii minunatului Ultima Underworld.
De data aceasta va fi ma I putin RPG §i mai mult action, dar tot
cu o poveste fantastici si un foarte bun Dark engine.

Third World

Un foarte frumos joc RTS cu o poveste SF. Dar nu controlezi mii
de trupe, ci doar 0 mand de mercenari, pe care i echipezi cu
arme si shield-uri. La sfarsitul misiunii poti vinde armamentul
dusmanilor ucisi $i sd-{i cumperi arme sau mercenari mai buni.

Tomb Raider 3

Ce astepti de la acest joc? Arme noi, misciri noi, nivele noi ( vei
avea Londra, Pacificul de Sud, si biecunoscutul Area 51), vehi-
cule no1 (canoe, jeep, motocicletd sau parasutd) si grafica mult
imbunatatitd? Atunci asta vel primi.

Updates:

Battlezone 1.31
Conflict: Freespace v1.03.1
Cyberstorm 2 v1.01

F15 v1.12F

Jetfighter: Fullburn Update#1
MAX 2 v1.3

MechCommander v1.08 f,/
Panzer Commander v1.1 /
Quake 2 AMD 3DNow
Quake 2 v3.17 CTF

Total Annihilation v3.01
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tfalen de talon de abonament

abonament

Decupati talonul din revista, completati-| i
expediati-l impreuna cu copia chitantei
sau a ordinului de plata pe adresa
OP 13, CP 4, 2200 Brasov,
pentru departamentul “ABONAMENTE".

_1 DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, pe 0
perioada de:

—1 6 luni, la pretulde 1 90.000 lei
1 12 luni, la pretul de 1 180.000 lei

incepand cu luna: :

Firmele se pot abona prin
intermediul RODIPET SA, pozitia

de catalog 4262.
Taloanele care nu sunt insotite de dovada e, Branume;
platii NU VOR FI LUATE iN CONSIDERARE! Str. NI BI. St Ap!
Loc. Cod Judet
Plata se poate efectua prin mandat postal ‘
pe adresa: Telefon: E-mail:
d-na Iuanazgggeﬂscu. OP 13, CP 4,

ragov. <t P
saupin ordin de plata n cont Am platit lelindatade ............ cu
“Vogel Publishing™ 1 mandatul postal nr. ...........ccevee...

251100996053897 la BRD Bragov.

1 ordinulde platanr. ....................

___________i;(__________

TOP TEN

Un top al jocurilor este ceva desoebit de important atat pentru noi cat si pentru cititori. De ce?
Pentru ca prin intermediul topului noi aflam ce jocuri sunt indragite de voi si apoi ciutim sa va
dam informatiile cele mai interesante pentru voi.

In aceastd luni am primit o groazi de taloane, realizarea topului luAndu-ne aproximativ o
saptamana. Da nu-i bai, suntem bucurosi de audienta! Asadar, dragi gameri puneti mana pe un
creion si completati talonul de mai jos nu Inainte sa aruncati o privire asupra jocurilor aflate luna
aceasta in top.

I - g

| TOP TEN | And the winner is...
| Scrieti mai jos primele zece jocuri preferate de
| voi si trimiteti apoi acest talon pe adresa | Si primele zece jocuri alese de voi luna aceasta sunt:

redactiei noastre.
l : t | Titlu Producitor | Tendinta
|, | “ Quake2 ID Software =
o | =

. Eo Starcraft Blizzard =

| 4. | 4. Tomb Raider Il__| Core Design
| S | 5. Dark Reign Auran =
| 6 | 6. Diablo | Blizzard | ¥
| 1. | T Mortal Kombat Tri.| Midway | =

8. 8. Motorhead _ |Digital lllusions| =%
| o I 9. FIFA RTWC '98 EA . =
| 10. | 10. | Total Annihilation Cavedog | R
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talon de comand& LEVEL
_1 DA , varog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: ATENTIE!

Revista {Buc. |Pret unitar |Pref total inainte de a efe::tua plata
LEVEL Nr. 1 7.000 Fger St , :
LEVELNr. 2 | 70000 va rugam sa telefonati la redactie
LEVEL Nr. 3 10.000 pentru a va asigura ca mai exista
LEVEL Nr. 4 10.000 : . %
“EVEL Nr 5 | 70 000 in stoc revistele solicitate.
LEVEL Nr. 6 | 10.000{ (068/153108, 150886)
LEVEL Nr. 7 10.000]
LEVEL Nr. 8 10.000 Plata 56 poate efectua prin mandat postalpe adresa
LEVEL Nr. 9 18.000| } oo ” p PR
LEVEL Nr. 10 18.000 d-na loana Badescu, OP 13, GP 4, 2200 Brago.
LEVEL Nr. 11 18.000

sal prin ordin de plata n conul Vogel Publising”
2510099605389 a BRD Brasov,

TOTAL: I:I

Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos:

Nume, Prenume:

Str. Nr. Bl. Sc. Ap.

Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Nu expediem reviste ramburs!

Loc. Cod Judet

Telefon: E-mail:

86/6

Am pIAtE..L ... i bt leiindatade .................... prin ] mandatul postal nr. .........
1 ordinul de plata nr. .........

Asa cum deja v-ati obisnuit, in
fiecare numar al revistei LEVEL

va exista cate un castigator al unui
premiu. Premiile constau in
special din produse prezentate in
cadrul unor articole.

De data aceasta premiul
concursului este o colectie de
enciclopedii oferita de firma
Monosit Impex SRL, careia ii
multumim pe aceasta cale.
Totodata multumim cititorilor
care ne-au scris §i care ne-au
trimis taloanele de concurs. In
numarul viitor vom extrage
fericitul castigator al jocului
original F1 Racing Simulation

Rebrean Radu-Mihai prezentat in numarul 11 al
3 revistei. Acesta ne-a fost pus la
Str. Calea Moldovel disporzitie de firma UbiSoft
Romainia. Le uram succes tuturor
N I 1 BI1 SC. B Ap 65 concurentilor si nu uitati: Jump

Bistrita To The Next LEVEL!

I



Hello gamers!

Dupa cum ati observat in revista noastrd s-au modificat o groaza de lucruri. Fard s& mai punem la socoteala ca
acum ne putem lauda cu 100 de pagini in care gasiti de toate pentru toti. Si uite asa ajungem si la problema
chestionarului. De ce-l facem? Pentru ca vrem sa vedem ce ganditi, ce simtiti si mai ales vrem sa aflam cum
credeti voi ca ar trebui sa arate revista perfecta. De fapt noi cdutam o metoda prin care séa ne ajutati sé sarim la un

alt LEVEL. Spercane-amfacutintelesisi.... LET'S HAVE SOME LEVEL FUN!

000

U0

OO0

UOU

1. Cat de des cititi LEVEL?

in mod regulat (10-12 reviste pe an)
des (7-9 reviste pe an)

ocazional (4-6 reviste pe an)

rar (1-3 reviste pe an)

2. Cate persoane mai citesc LEVEL-ul dumneavoastra?
aproximativ

persoane

doar eu

3. Daca LEVEL nu ar fi publicat o perioada de timp, cat
de mult v-ar lipsi?

foarte mult
i-as simti lipsa
nu prea mult
deloc

4. Cat de interesant vi se pare abonamentul LEVEL?
ma abonez chiar acum

intentionez sa ma abonez curand

nu ma intereseaza

LI
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000

Chestionar LEVEL

5. Cat de interesant vi se pare CD-ul LEVEL?

cumpar revista mai ales pentru CD
la fel de interesant ca revista
nu prea folosesc CD-ul

6. Cum ati aprecia jocurile de pe CD? Marcati
afirmatiile cu care sunteti de acord:

“Imi place faptul ca jocurile sunt noi”

“Este nevoie de un calculator prea puternic pentru a
le rula”

“As fi dispus sa platesc lei in plus daca
CD-ul ar contine si un joc full-version”

7. Ce parere aveti de filmele de pe CD?
Cat mai multe

sunt bine-venite

nu prea ma intereseaza

8. V-ar interesa ca pe CD sa fie si muzica?
cat mai multa

putina da’ buna

nu cred ca ar fi interesant

9. Cum va plac diferitele rubrici ale revistei LEVEL? Dati note de la 1 |a 6 (1 = foarte slab, 6 = foarte bine) pentru

continutul, aspectul si stilul fiecarei rubrici. In cadrul coloanelor Mai mult, OK, Mai putin bifati dupa dorinta, iar
in cadrul coloanei Alte observatii scrieti ce ati vrea voi sa mai fie adaugat la rubrica respectiva.

C;nt,inut Aspect  Stil

Mai mult

odul de prezentare este OK? @)
Va place limbajul folosit?

E bine asa!

“Sunt prea multe pagini pentru
rubrica aceasta, reduceti”

OK Mai putin Alte obgerva'gii

Editorial

News

Top Games

First Look

Preview

Review

Fun Stuff

Cheat Codes

Hardware

Multimedia

Console

Filme
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11. Unde follositi calculatorul?
acasa

la locul de munca

la prieteni, vecini, cunostinte

12. Care este dotarea calculatorului folosit?

A. Familia

XT, AT-286

386

486

Pentium 60-120
Pentium 133-233
Pentium Pro, Pentium I
Apple/ Macintosh

B. Memoria de lucru
mai putin de 4 MB
4-8 MB

8-16 MB

16-32 MB

peste 32 MB

C. Harddisk-ul
sub 1 GB

1-2 GB

2-4 GB

2-4 GB

peste 4 GB

D. Memorie placa grafica
panain 1 MB

1-2 MB

1-2 MB

peste 2 MB

E. Unitate CD-ROM
da
nu

F. Placa de sunet
da
nu

G. Ce sistem de operare folositi?
DOS

Windows 3.x

Windows 95

Windows 98

Windows NT

Unix

H. Lucrati in retea?
da
nu

|. Ce imprimanta folositi?
matriceala

cu jet de cerneala

laser

nici una

J. Dispuneti de acces online?
da
nu

13. In ce scop folositi calculatorul?
baze de date

comunicatii

contabilitate

editare text

grafica

jocuri

multimedia

programare

L L WL L R L B

14. Aveti consola de jocuri?
da

nu

ma joc la prieteni

consola:

DOD D

14. Ce tehnica de calcul doriti sa cumparati in
19987

calculator

monitor

iImprimanta

harddisk

unitate CD-ROM

placa de sunet

scaner

echipament retea
procesor mai performant
upgrade de memorie
software

consola de jocuri

000000000000

15. Care este varsta dumneavoastra?
sub 14 ani

14-18 ani

18-26 ani

peste 26 ani

o EEE

16. Care este ocupatia dvs. Actuala?
elev

student

angajat

intreprinzator particular

somer

LIS L SL L}

17. Cum vi se pare pretul actual al revistei?
este prea mare

este acceptabil

este perfect

HE N

18. Ce reviste de jocuri pe calculator mai cititi?
Computer Games

Game Over

PC Gamming

altele

LI TR T

19. Un ultim mesaj catre LEVEL?

Nume, Prenume:

Str. Nr. Bl. Sc. Ap.

Loc. Cod Judet

Telefon: E-mail:




Megatombola LEVEL

Mare tombola mare! Premii numeroase si interesante... Tot ce trebuie
sa faceti este sa completati chestionarul alaturat si sa-l trimiteti pe
adresa redactiei noastre. Un efort mic pentru un premiu valoros! Pe
aceasta cale multumim tuturor firmelor care ne-au ajutat la realizarea
acestei tombole - poate cea mai mare care a fost realizata de o revista

de jocuri din Romania. Va uram tuturor succes si nu uitati:
Jump To The Next LEVEL.

Premiile? Care sunt premiile?

Premiul cel mare il reprezinta un
calculator oferit de MULTINET

(Baia Mare) si grupul de firme

BRINEL (Cluj Napoca). Configuratia
sistemului suna cam asa:

Pentium Il la 266 MHz, 32 MB RAM,

HDD Quantum Fireball UDMA 33 de

5,1 GB, placa video ATI Xpert@Play

4 MB SGRAM, CD-ROM Mitsumi 32x IDE,
placa sunet Yamaha pe 16 biti, boxe active
PMPO de 60W si bineinteles licenta
Windows95.

Unul din premii va fi constituit Si bineinteles nu puteau lipsi nici jocurile.
dintr-o placa de sunet oferita lata ca aveti posibilitatea de a castiga

de firma UbiSoft Romania. unul din cele sase CD-uri cu jocurile full
MAXI Sound 64 Dynamic 3D POD si SubCulture. Aceste produse ne-au
este produsa de firma Guillemont fost oferite de asemenea de firma UbiSoft

- unul din cei mai renumiti Romania. Ambele jocuri au fost descrise in
producatori de componente numarul 10 si respectiv 11 al revistei LEVEL,
hard. UbiSoft Romania este lasand o impresie deosebita redactorilor
distribuitor oficial al acestei firme. nostri. Cool stuff!

Si lista cu premii nu se termina aici. Astfel, veti mai avea ocazia de a castiga o placa
3dfx oferita de firma Critando. Totodata mai aveh ocazia de a castiga o serie de ,soricel’
un pic mai ciudati oferiti de firma Best Computers In plus, se vor da drept premiu si cinci
abonamente pe un an de zile la revista LEVEL. Nu vor lipsi pixurile si tricourile LEVEL.
Gameri si gamerite va uram din toata inimioara un big succes.
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Darth Vader in
Tiberian Sun

Demi Moore si Lara
Croft?

Microsoft si
jocurile

Interstate 82 - Activision

Fanii automobilismului in asteptarea
celei de-a cincea editii anuale a Blessing
of the Cars in Los Angeles saptimina
aceasta vor avea ocazia sd vada debutul lui
Interstate 82, de la Activision. Urmarea
acfiunii jocului Interstate *76, noul joc s-a
extins dincolo de lupta automobilismului.
Interstate *82 include elicopterele si moto-
cicletele la un loc si va permite jucitori-
lor sd parcurga parti ale jocului cu picio-
rul. Jocul va folosi un engine nou, miste-
rios, care necesita o turatic maxima 3D;

Lucas Arts vs Remedy
Entertainment

Intre Lucas Arts si Remedy
Entertainment s-a ivit o disputd un
pic cam neobisnuiti. Lucas Arts
sustine cd logo-ul celor de la Remedy
Entertainment, cei responsabili pentru
Max Payne, se aseaméand prea mult cu
logo-ul deja consacrat al Lucas Arts,
sl in consecintd 1-a somat pe acestia
s4 il schimbe cat mai repede. In
scrisoarea adresata firmei Remedy,
avocatul firmei Lucas Arts, John
Sullivan, afirma: ,,Logo-ul firmei
Remedy Entertainment seamina
izbitor de mult cu partea superioara
a logo-ului Lucas Arts, care, ca si
logo-ul Remedy, reprezinta un ochi.
Luand in considerare renumele pe
care Lucas Arts il are in industria
jocurilor, este greu de crezut ca logo-ul
Remedy Entertainment nu a fost
copiat de la Lucas Arts. In consecinti,
va rugdm ca pana in data de 17 iulie,
sa aflaim cd Remedy Entertainment
a renuntat la folosirea actualului logo
si ¢a un altul va fi folosit”.
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acelasi engine a fost folosit la fel de bine
in jocul Heavy Gear II. Editia de la Los
Angeles va face reclama jocului, care de
altfel nu va apdrea pana in 1999.

The Blessing of the Cars ii va lua locul
sambata, 25 iulie, de la 9 dimineata pana
la 5 seara in Verdugo Park din Glendale,
California. Evenimentul se numeste
wBlessing of the Cars” pentru ca masinile
dinaintea anilor 68 erau binecuvantate de
o bisericd oficiala. Editia va avea de
asemenea o competitie de automobile
s1 0 expozitie de masini.

Scott Miller, de la 3Drealms —
distribuitorul noului Max Payne produs
de Remedy — afirmi la randul sau:
»Este adevarat ca ambele logo-uri au
un ochi, dar in afara acestui mic
detaliu sunt total diferite. Pot sa va
asigur cd Remedy nu a introdus in
logo un ochi cu scopul de a copia
logo-ul Lucas Arts, artistii de la
Remedy fiind in stare de mai mult
decat atat! As afirma chiar ca singurii
care sunt nelamuriti in legatura cu
diferenta dintre cele doua logo-uri
sunt numai avocatii de la Lucas Arts.
Pun pariu ca restul comunitatii
gamerilor nu au nici o problema in a
le deosebi.
~ Desi nu s-au recunoscut vinovati,
Remedy au anuntat totusi ca vor
recurge la schimbarea logo-ului,
iar dupa cum sustin ei aceasta
decizie nu are nimic de a face cu
presiunile Lucas Arts. Noul logo
Remedy Entertainment va fi lansat
in cdteva saptamani.
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Wargasm - DID

Rézboiul este sinonim cu 1adul. Dar
v-ati intrebat vreodatd dacd jurnalul de
lupta al Generalului Sherman este real?
Hmm... s-ar putea sa aflati singuri in
simulatorul de razbo1 Wargasm, noua
realizare a celor de la Digital Image
Design (DID) ce promit sa urce
stacheta jocurilor 3D la un nou nivel.

Gameri se vor duce pe campurile
de lupta ale viitorului — dar nu pe
pamant, ci in cyberspace — putind si-gi
regleze conturile pe jos, intr-un tanc,
sau pe sus intr-un elicopter de asalt
burdusit cu rachete. Jocul incepe in
momentul in care tu ifi alegi natiunea
pe care doresti s o protejezi, o super
natiune economica sau una pe cale de
dezvoltare, care-fi place mai mult.
Urmatorul pas este administrarea
trupelor pe care mai apoi le trimiti in
WWWW (World Wide War Web) — un
camp de lupta creeat in cyberspace, dar
care aratd §i se comporta un mediu

Olympus — War of the
Gods — Dexterity
Software

Dexterity Software au in productie un
nou i unic RTS, inspirat din mitologia
greacd. Olympus si-a propus sa fie o
caracterizare plind de umor a zeilor din
Olimp, un joc ce te va face sa te prapa-
desti de ras incd de la inceput. O caracte-
risticd importantd a jocului este combi-
narea dintre fortele divine si trupe in tim-
pul batiliilor. In postura ta de zeu, poti
folosi puterile tale si interveni direct in
desfasurarea luptei. Nu numai ca iti con-
duci trupele in batalie dar lupti si tu per-
sonal cu fulgere si taznete, iti poti proteja
trupele sau si-ti versi furia pe vrajmasi. in
Olympus nu este suficient sa ordoni
trupelor tale sa intre in lupta si apoi sa le
privesti, daca tu nu vei interveni alaturi de
ei fii sigur ca zeul oponent o va face. Mare
parte din strategia acestul joc consta in

natural. Noul 3-Dream Technology,
produs de DID special pentru acest
joc, va permite jucdtorului si-si
comande trupele intr-un mod unic.
Acum poti intra in pielea unui trooper
virtual $i sd impristii moartea si
distrugerea la fiecare pas, iar in
secunda urmdtoare esti in interiorul
unel minunate masini de rdzboi care
va duce War-gasmul intr-o noua
dimensiune. Chiar dacé luptele se duc
in cyberspace, tot felul de fenomene
naturale sunt simulate cu mult succes,
de la furtuni devastatoare piana la ceata
densd a diminetilor de toamna. Night-
vision §i multe alte echipamente la fel
de sofisticate stau la dispozitia
Jucatorului, asigurand diversitate
tacticd confruntarilor.

Dupa spusele producatorilor,
Wargasm ar trebui sa sara din
Cyberspace in computerele noastre
amadrate candva toamna aceast.

luarea unor decizii inteligente in ceea ce
priveste managementul timpului si resur-
selor. Resursele sunt putine si trebuiesc
folosite cu grija, dar existi numeroase
metode inedite de a le obtine. De exem-
plu, dacd ai nevoie de piatra, iei 0 Medusa
o trimifi dupd niscavai inamici pe care ii
va transforma in statui, apoi le ciopértesti
si gata... al obtinut piatrd pentru construc-
tii. Din cate am aflat pana acum jocul
aratd destul de bine. Al este cu adevirat
inteligent si invatd din greseli, si se pare
cd am scdpat s1 de nervii produsi de trupe
ce se impiedica de copaci, stanci sau alte
obstacole desi au pe unde le ocoli. Poti
intalni toate personajele preferate, Afro-
dita, Apollo, chiar si dintre cei mai apro-
piati de simanta umana ca Hercule sau
Perseu. Atit in versiune multiplayer cat si
in cea single, jocul este la fel de amuzant.
Calculatorul este atat de uman incat de
multe ori nu iti poti da seama cine este
prietenul si cine e calculatorul. Acesta va
vorbi cu tine, va
tine minte vechile
diferente, sau iti va
deveni aliat daca
asa va dorl. Au
pand si sentimente
care le influenteaza
deciziile si1 actiu-
nile. $i ceea ce este
cel mai imbucu-
rator, NU MAI
TRISEAZA! Ce
mai, este un joc ce
va aduce multe nop-

{1 albe, dar vesele,
fanilor RTS.

FLASH

IBM si NEC

Software-ul si banii

Lucent

Motorola

Ingrijorare la SAP
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Might and Magic VI

Unreal Patch

Electronic Arts face
rost de licenta pentru
liga britanica de fotbal

Cu agitatia de la Cupa mondiala lasata
la o parte, Electronic Arts a anuntat ci a
obtinut licenta pentru a produce jocuri
interactive pe calculator si jocuri video
sprijinita de F.A. (Football Association)
Premier League, federatia de fotbal a
Marii Britanii si una dintre cele mai bune
din lume. Licenta obtinutid de EA i
permite acesteia sd construiascid un nou
joc de fotbal avand ca subiect campionatul
care tocmai s-a incheiat. EA a obtinut
licenta exclusiva la World Cup 98. Primul
din aceasta serie va fi The F.A. Premier
League Football Manager 99, simulator de
management ce este anuntat sa apard in
toamna. Cu licenta, EA va fi pregitita sa
aduca detalii privind acest simulator,
numele echipel, uniforme, insigne, logo, si
trofee. Detalii in ceea ce priveste cel de-al
doilea joc vor fi cunoscute in timp pentru

Microsoft termina
simulatorul de
motocross

Unde vrei sd mergi astdzi pe
motocicleta?

Microsoft a dat drumul in
magazine jocului MotoCross
Madness. Conform celor spuse de
Microsoft, produsul va aparea pe la
sfargitul lunii septembrie.

MotoCross Madness a fost
dezvoltat de Rainbow Studios.
Printre altele acesta mai include un
editor de circuite, suport 3D si
optiunea multiplayer. De asemenea,
jocul ofera suport pentru viitorul
gamepad Freestyle Pro de la
Microsft. Acesta include un senzor
de miscare pentru diferitele
manevre §1 migcari. Acesta va fi
probabil lansat tot in septembrie

acest an.

Amen — The Awakening
— Cavedog Entertainment

Cavedog Enertainment a cucerit
lumea cu Total Annihilation, lansidnd o
noud erd in istoria RTS. Dar 1ata ca nu
le-a fost deloc fricid sd abordeze si alte
genuri. Pregititi-va pentru un joc de
actiune ce va sparge orice barierd. Putina
actiune, putind groaza, putin puzzle si o
linguritd de movie iati reteta ce va face
din Amen — The Awakening unul din cele
mai cool jocuri ale anului.

In ajunul Craciunului 2032, ceva ciudat
s-a intamplat, aproximativ o treime din
populatia globului a innebunit subit.
Pentru a stopa anarhia ce a urmat, cateva

organizatii militare au creat niste... zone
de securitate, unde cei ce au scdpat sa
poatd trii in sigurantd. Dar in timp ce The
European Resistance Organistion a vut un
succes deplin, The North American Resis-
tance se luptd din greu pentru a supravie-
tul. Satui de atita incompetentd ERO se
decide sa trimitd peste ocean o trupa de
baieti duri si bine antrenati. Aici ¢ momen-
tul cand in poveste intrd jucétorul, el
intruchipandu-l pe George Hamlin, fost
agent SAS. Amen foloseste un engine

3D, asemanator cu cel din Quake sau
Unreal, dar cu multe imbunétatiri.

Jocul este un first person shoot’em’up,
dar s-a pus un accent mare si pe
rezolvarea unor puzzle-uri.
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Man of War 2 — Strategy ordine obisnuite echipajului, te vei concen-

tra asupra stricaciunilor navei si echipa-

First jului, samd... De asemenea, va mai trebui sa
Age of Sail a fost unul din jocurile asculti de ordinele superiorilor. Un pas mai
care a captat atentia si sufletul multor sus, division commander, vei rispunde de

gameri. Nave imense, tunuri ucigatoare, dispunerea si navigatia vaselor din escadro-

grupuri de marinari surprinsi in incran- nul tdu si vei raspunde numai in fata ami- Reciclare la
cenarea luptel... 1atd care au fost atractiile ralului. Iar pe treapta cea mai de sus, fleet

acestui joc, dar care din picate nu s-au admiral, vei controla intreaga flotd, vei pla- -..COM pUtB re
mai repetat in cele ce au urmat. Man of nifica strategia de luptd si vei privi linistit

War, lansat anul trecut, a fost un joc ce a rezultatele acestora. Daca se intimpla ca

combinat mai multe stiluri. Era un joc nava amiral si fie scufundatd, iar tu vei

turn-based in care iti organizezi ordinele supravietui, atunci vei privi neputincios,

pe o harta 2D, 1ar apoi observi actiunea in dintr-o barca de salvare, lupta.

timp real si 3D de la bordul
uneia dintre nave. Chair daca
te puteai muta de pe o nava
pe alta, nu aveai controlul
actiunii in aceasta faza, erai
un simplu obsevator. In Man
of War 2 nu numai ci vei
privi, dar vei putea sa-ti sa
comanzi flota intr-un mediu
total 3D. Ceea ce vei contro-
la depinde de rolul pe care
il indeplinesti. La nivelul
cel mai de jos, adica simplu
capitan de vas, jocul are
aspectul unu simulator cu
nave de lemn in care vei da

Motorola

Clﬂse Cﬂm bat Il - infanterie), artilerie (in afard de mortiere),

Microsoft il el e, et e 1 -
Microsoft si Atomic Games redirec- ului s.a.m.d. Datorita perioadei mari de Corel + Macintosh

tioneaza seria de jocuri tactice Close Com- timp acoperite veti fi martorii imbundta-

bat care simuleazi al doilea razboi mon- tirii echipamentului si unititilor din dotare.

dial inspre Frontul de Est si intinderile Tot din cauza asta in joc existd foarte multe

Rusiei sovietice. Jucdtorul este din nou tipuri de unitafi (incluziand echipament cu

generalul-zeu, care isi conduce... brigada care gamerii s-au familiarizat in primele

timp de patru ani pe Frontul Estic, luind doua jocuri). D.p.d.v. vizual, jocul

parte la cele mai importante batilii. pastreaza grafica pe 16 biti introdusa in

Hartile pe care se duc luptele vor fi de »A Bridge Too Far”, dar Atomic promite

patru ori mai mari decat cele din versiu- imbunatatiri in reprezentarea topologica.

nile anterioare si va veti ,,bucura” de res- Aspectul terenului se va modifica in

ponsabilitati mai mari decét in ,,A Bridge functie de anotimp sau in functie de

Too Far”. Dintre noile caracteristici, dorinta utilizatorului, care va avea la

trebuie neapdrat amintit faptul ca vor dispozitie un editor, atit pentru campanii

exista mai multe tipuri de tancuri (adica cat si pentru batilii separate. Lansarea —

accentul nu va mai cadea atat de mult pe candva pe la inceputul lui '99.
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Intel si grafica

Loterie pe Internet

,internet Explorer”
costa 5 milioane de
dolari!

Sentinel Returns —
Psygnosis

In anii *80, jocul de strategie gandit
de Geoff Crammond a devenit o adevirata
operd de artd, cu un design elegant si
simplu, un peisaj care iti diadea fiori si
tensiunea unui thriller psihologic. Acum
Psygnosis ofera lumii un sequel asteptat
de mult. Sentinel Returns. Redesign-ul
grafic 3D foloseste texturare complexa si
tehnici de animatie si iluminare pentru a
crea 4 medii de joc: Pamantul, Aerul,
Focul si Apa, precum si nivelul ultim,
Vidul. Scopul jocului este cunoscut pentru
cel care au avut sansa sa se bucure de el
acum 10 ani: gamer-ul incepe undeva la
nivelul marii §i trebuie s ajungd pe cea
mai inaltd pozitie din peisaj. Stati, stati!
Nu va apucati sa va faceti bagajele
pentru excursie pentru cd nu este chiar
atat de usor, pentru ca cea mai inalti
pozitie este dominatid de o minunata
santineld, care se uitd cu infrarosu de
Jur imprejur. Pentru a ajunge sus
trebuie sa evitafi privirea cu pricina,
sd construifi bolovani si pe ei, roboti,
in care va transferati. Energia pentru
toate aceste o obtineti prin absorbirea
obiectelor din jur (copaci, bolovani,
roboti).In nivelele superioare, sentinela
isi va crea clone, de care va trebuie sa
va ascundeti. Clar?

.'#{'

Spice Girls pentru
PSX - Psygnosis

Visul fiecarui fan Spice Girl va
deveni realitate, avand in vedere ca
va putea juca rolul lui Ginger spice
(sau al oricdreia dintre Spice Girls)
in Spice World, primul si singurul
joc in care cele cinci Spice Girls
(Ginger Spice, Scary Spice, Baby
Spice, Posh Spice si Sporty Spice).
Spice World este creat in exclusi-
vitate pentru consola PlayStation de
Sony Cumputer Entertainment
Europe si publicat, in U.S.A., de
Psygnosis. Spice World permite
fanilor (in general fete cu varsta
cuprinsé intre 6 si 14 ani) si-si
creeze propriul concert Spice Girls.
Jucitorul devine astfel coregraf,
regizor, scenograf, Pentru numerele
de dans vor putea fi folosite cinci hit-
uri originale si miscari originale a la
Spice Girls. Va exista §i un studio
TV virtual in care jucdtorul poate fi
oricare dintre Spice-tipe. Jocul va
contine §i 30 de minute de imagini
nemaivizute de la diferite concerte si
interviuri. Spice World va fi un
obiect de colectie pentru fanii inraiti
$1 un joc favorit al fetelor.

Giants — Interplay

lata primul joc de strategie in timp
real/actiune/aventura din partea echipei
care a oferit lumii MDK-ul (Murder,
Death, Kill), jocul care a socat o generatie
de gamer-i. Conflictul are loc intr-o lume
exoticd si misterioasd, ascunsa in inima
unei vaste nebuloase. The Sea Reapers,
the Meccaryn si the Giant Kabuto lupta
pentru dominarea lumii acesteia din
motive cit se poate de diverse. Kabuto
lupta pentru independenta, the Sea Rea-
pers lupta pentru a-si recdpita planeta,
iar the Meccaryn vor doar un loc unde
sa-si repare vehiculele spatiale.
Controalele vor fi foarte usor de folosit si
invatat, iar jocul va suporta multiplayer.

LEVEL - Septembrie 1998



Carmageddon 2 — SCi

Cel mai tare joc de pana acum Carma-
geddon se inoieste cu o0 noud continuare:
Carmageddon 2 — Carpocalypse Now.
Dupé ce SCi a lansat prima versiune a
jocului, acesta a inregistrat un swucces
fenomenal. Gameri din toatd lumea au
fost inebunifi de libertatea si originalitatea
oferitd de joc. Pentru cei care incd nu au
avut ocazia sa guste din nebunia totala a
jocului am si le spun ca este un joc fara
egal. Puteti conduce pe unde va taie
capul, pe unde vedeti cu ochii. Desigur
daca va iese in cale un om ... daca va
lese in cale un
om o sé fiti neca-
jiti pentru ca ati
fi vrut sa apara
10 oameni nu
unul, oricum indi-
ferent de numar
aveti dreptul de
ai cilca plin de
urd si sadism. In
Marea Britanie
jocul s-a instalat
fard nici un fel de
probleme in frun-
tea topurilor si
este de asteptat
sa se intample la

fel si cu Carpocalypse Now. In aceasti
continuare oamenii vor intra in a treia
dimensiune dupd ce aveau numai una

in jocul original. Imaginati-va ce efect

va avea jocul asupra gamerilor...probabil
va inregistra un nou record de vanziri.
Site-ul SCi a devenit cel mai popular
site din Anglia. Demoul de Carmageddon
a inregistrat o ratda de 8000 de download-
uri pe siptimana. Inregistrindu-se in
total aproximativ un milion de down-
load-uri. Jocul este anuntat si apara

prin Noiembrie 1998.
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2T he hotest sames

Cele mai fierbinti jocuri ale momentului isi
dezvaluie inca o data calitatile!

= LEVE

La Inceput a fost topul cititorilor, apoi au fost
rezultatele topului iar acum exista un adevarat articol
despre jocurile care ati considerat voi ca merita sa intre
in top. Si cum nu putem desconsidera opinia dumnea-
voastra ne-am gandit ca o scurta descriere a acestora ar
fi mai mult decat binevenita. Chiar daca despre o serie
din aceste jocuri s-a scris o0 multime si poate ca o sa se
mai scrie cel putin inca pe atat, meriti si ne amintim din
cand in cand ce a facut aceste jocuri atat de renumite.

Quake 2

Quake a scris istorie si va fi cu siguranta un punct de referin-
td mult timp de acum incolo. Nu este de mirare cum Quake 2 se
mentine de atitea saptamani in top, fiind unul din cele mai reusi-
te jocuri ale momentului. Nu numai grafica si sunetul a dus la
Instaurarea acestuia in top, ci §i complexitatea si modul de reali-
zare al actiunii. Fata de prima versiune, Quake 2 vine cu o mul-
time de imbundtatiri. Printre numeroasele arme si facilititi noi
mai existd si o serie de elemente extraordinar de bine concepute.
Este suficient numai sa ne amintim de efectele grafice, cum ar fi
fumul, sangele, miscdrile inamicilor, exploziile etc. Intr-un
cuvant producdtorii au atins punctele sensibile ale gamerilor. Si
bineinteles cd in toatd aceastd atmosfera
dinamica a mai fost loc si de ceva umor negru.
Labirinturile s-au modificat si ele putin, gradul
de dificultate fiind un pic mai mare fata de
versiunea precedentd. Actiunea si violenta ocupi
un loc de cinste in Quake — lucru pentru care
cred cd este si asa de indrigit de fapt. Si este
ciudat cum de acest joc sunt atrasi in special
tinerii cu varsta cuprinsd intre 10 si 17-18 ani.
Cel putin asa am constatat noi ulterior! Nu ca
ne-am speria de acest lucru, dar ma gandeam ca
nu cumva intr-un acces de furie vreu fan Quake
sd pund mana pe vreo lopatd si s-o facd bucitele
pe surioara mai micd care plange din cauza ca fi
este foame. Intimpliri ca cea descrisd mai sus s-
au tot intamplat pe teritoriul Americii. Asa ca
parinti feriti-va copii de jocuri prea violente care
i-ar putea marca pe viata.

Una peste alta Quake 2 va ramane unul din

M. President

cel mai bine realizate jocuri de actiune 3D. Atét povestea care std
in spatele jocului cdt si realizarea acestuia sunt de exceptie. Ce
sa mai vorbim de serverele Quake care sunt ocupate 24 de ore
din 24. Este suficient si dai un search Quake pe Internet si o sa
ai in fatd o lista care cuprinde poate mii de pagini web care
trateazi acelasi subiect: Quake. A mai existat DOOM si alte
jocuri ca acesta dar Quake 2 nu cred cé va fi curand intrecut de
vreun joc. id Software a avut un succes deosebit in urma acestei
ultime versiuni Quake. De la lansarea acestuia au mai apdrut alte
si alte nivele noi, astfel incat Quake si-a asigurat o continuitate
remarcabila. Punctul forte a fost insa optiunea multiplayer, care
permite conectarea mai multor utilizatori in refea care pot juca in
modul Deathmatch adica unul impotriva celuilalt sau dupa
preferintd, doi contra doi si asa mai departe. In modul multipayer
jocul este deosebit de atractiv, astfel incat gamerul nu se va
satura niciodata de o partida adevirata de shoot and kill and
destroy and blood, oh so much
blood... In plus, cei interesati de
Quake vor putea gisi pe Internet

la adresa firmei

Producator: id Software

Ofertant: id Software
Hardware: Pentium166,
32 MB RAM

Placa 3D: Optional
Multiplyer: Da
Platforma: Win 95
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Age of the
Empires

Cuvinte ca elengantd si gratie nu prea apar in cadrul unor dis-
cufil asupra jocurilor de strategie. S-ar putea sd va amintifi in
aceastd faza de jocuri ca Warcraft 11, Red Alert, Krush Kill ‘n
Destroy sau de clone Rz Gl
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ca Dominion, Con- iy gl
quest Earth etc. Totusi i
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acestea pot fi servite ' \. f!
mai curdnd insotite 1 ‘o o
de vreo sase beri 2 ‘ ﬂ.-r;_-:
decat de o sticla de . .

vin bun. Oricum,
Age Of Empires de
la Microsoft a adus
in randul jocurilor
de strategie o doza
considerabild de rafi-
nament $i stil. Dez-
voltat de Ensemble
Studios, acest titlu
mixeaza in cel mai
fericit mod posibil
complexitatea din
Civilization cu

Starcraft

Cu atatea jocuri are apar iti este foarte greu la un moment dat
sd ieil o decizie asupra a ceea ce ai vrea sd cumperi. Trebuie sa tii
cont de o0 mulfime de lucruri: cat de interesant este jocul atat in
multiplayer cat si in single player, daci are o continuitate care sa-i
asigure o viata lunga, daca este lipsit de bug-uri etc. Daca acestea
sunt criteriille dupa care vreti evaluati un joc, atunci cu siguranta
cd 0 sd vreti sd aruncati o privire asupra jocului Starcraft de la
Blizzard. Acesta a fost destul de mult timp asteptat, in cele din
urma noul titlu dovedindu-se a fi deosebit de reusit. Mai ales in
modul multiplayer gamerii vor da peste un joc plin de imaginatie,
cu o varietate 1zbitoare, cu un detaliu strategic intens si1 in afara
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sarmul si actiunea non-stop din Warcraft si C&C, oferind in acelasi
timp si o grafica 3D care-l avantajeaza astfel fata de concurenta.
Age Of Empires incepe ca aproape toate jocurile de ,,dominare
a lumii”, prima datd gamerul fiind pus in fata unei suprafete de
pamant ostile. Actiunea incepe in Epoca de Piatrd si primul pas
pe care trebuie si-1 faci este si te folosesti cat mai bine de resursele
aflate in imprejurimi $i sa incepi sd-ti construiesti orase si unitii.
Bineinteles ca dupa ceva timp trebuie s incepi sd cuceresti noi
teritoril. Uneor1 diplomatia joaca un rol foarte important in campa-
nia ta de expansiune. Cu timpul vor fi dezvoltate noi tehnologii
care vor ajuta la construirea unor structuri mai avansate si la
obtinerea unor vapoare, arme si unelte mai performante.
Age Of Empires difera foarte mult de Civilization si de
alte titluri ca acesta, deoarece tehnologiile adoptate vor
afecta in mare masurd modul tau de joc. Astfel actiunjea
exceleaza intre a prelua suprematia lumii, acumularea
unor resurse economice importante sau intre a descoperi
noi teritorii. In rest interfata este destul de usor de folosit,
dirijarea trupelor
facandu-se simplu.
Cu alte cuvinte:
Age Of Empires
merita un loc doi in
topul nostru! Este
un produs plin de
stil, chiar daca
uneori mai apar si
ceva bug-uri care
uneori au calitatea
de a te amuza peste
masura (vezi
rubrica Fun Stuff).

Producator: Ensemble
Studios
Ofertant: Microsoft

Hardware: Pentiuml133,
32 MB RAM

Placa 3D: Nu
Multiplyer: Da
Platforma: Win 95

de asta este extrem de usor de utilizat. Prin seria Warcraft (I si II),
Blizzard a dat nastere la o adevirata traditie in randul jocurilor
de strategie real-time. In aceastd serie actiunea se rezuma la
lupta dintre orci si umani. Fata de prima versiune Warcraft Il
aducea o mulfime de noi facilitati, implementand printre altele
si unitati aeriene s1 navale. Partea proasta era ca orci $1 umanii
aveau de fapt la bazad aceleasi caracteristici. VrﬁJile erau diferite
insd acestea aveau echivalent in ambele tabere. In Starcraft lu-
crurile s-au schimbat putin, fiecare rasa avand caracteristici si
unitati proprii. Astfel, unui gamer care a jucat pentru mult timp
cu Terranii i1 va fi foarte greu dupa aceea sa se obisnuiasca cu
una dintre celelalte doud rase: Protoss s1 Zerg. Din punct de ve-
dere grafic Warcraft Il a fost bun (chiar foarte bun la vremea lui),
la fel si Diablo. Totusi Starcraft are cea mai reusitd grafica pe
care am putut-o vedea in cadrul unui RTS. Chiar dacd acesta nu
dispune de grafica 3D a lui Myth sau Total Annihilation, arta 2D
si-a spus inca o datd cuvantul, hartile si unitatile fiind deosebit
de detaliate s1 colorate. Stacraft este plin de efecte si1 explozii si
ce este cel mai important unititile aratd de-a dreptul bestial. Ce
sd mai vorbim de varietatea umtifilor, a terenulu s1 a structurilor.
De exemplu, unitatea Zerg Guardian este deosebit de bine
realizata, fiind pur si simplu uimitoare. In plus, fiecare unitate
este suficient de mare pentru
a putea fi distinsd de celelalte.
Starcraft are o
continuitate deosebita, atat
datorita faptului ca rasele
sunt distincte, fiecare
dispunand de caracteristici
proprii, cat si datorita
faptului ¢ad multitudinea
de misiuni asigura
numeroase ore de joc.

Producator: Blizzard
Ofertant: Blizzard

Hardware: Pentium166,
16 MB RAM

Placa 3D: Nu
Multiplyer: Da
Platforma: Win 95
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Tomb

Cand am auzit prima datd numele Croft,
m-am gandit imediat la vreo chestie nou
aparuta in randul jocurilor pe calculator. Si nu
eram departe de adevar! De la prima privire
am inteles cd Tomb Raider va fi cel mai tare y
joc de actiune/aventurd 3D apérut pana in ]
1997. Efectiv m-am indrdgostit... nu de Lara, {
ci de joc. Apoi a aparut Tomb Raider 2 si am ’ -
stiut cd acesta va intra in istoria jocurilor pe calculator. Si acum
de abia astept sd apard Tomb Raider 3 care la ora actuali ,.e pe
teava” g1 promite foarte mult. De altfel, Tomb Raider 1 si 2 a fost
singurul joc care a reusit si ma mentind zeci de ore tintuit pe
scaun, fard sd-mi pese de nimic altceva decit de supravietuirea
eroinel Lara Croft. Bineinteles, in cea de-a doua versiune Lara
are de infruntat numerosi monstri si are de dezlegat numeroase
enigme. Fatd de prima versiune, in Tomb Raider 2 a fost extinsa
gama armelor folosite, §i de data aceasta Lara poate prelua

. controlul mai multor vehicule. Scopul intregii actiuni este gisirea
unui artefact care da nastere la dragoni (bullshit!). Astfel, daca
acest obiect va fi introdus in inima cuiva, acesta se va transforma
intr-un dragon imens.

TR2 este atipic jocurilor de actiune - aventura. Lara isi
incarcd armele automat si in plus isi orienteaza tirul singura,

Dark Reign

De mai bine de un an strategiile real-time pur si simplu au
invadat piata, numai in Septembrie anul trecut fiind lansate de-o
data patru jocuri de acest gen. Or fi gamerii ahtiati dupa strategii
real-time? S-ar parea ca da. Genul creat de C&C aaa, stati un
pic... sau a fost Warcraft... sau, poate, Dune 2?! Oricum, acest
gen de produse continud sa apard intr-o viteza ametitoare, de nici
nu mai $ti la un moment dat care-cum-pe-unde e. Provocarea pentru
orice programator o reprezintd realizarea unui joc care si mixeze
un joc single-player solid (care s includa un Al provocator si
inprevizibil) cu un mod multiplayer frenetic, care in plus si con-
{ind unitafi unice, inovative si abilitati deosebite. Sigur ¢d Dark
Reign, realizat de Auran si distribuit de Activision, a incercat sa
atingd toate aceste puncte. Si cum productiorii au avut ambitii
mari, acestia au pus bazele unui nou motor numit ,, Tactics Engine”.
Totusi in Dark Reign nu exista nimic deosebit, nimic care sa-ti
atragd atentie in mod special. Acesta dispune
doar de o serie de unitati unice si de un mod
multiplayer care detine un concept interesant.
Insa per ansamblu toate bucitelele nu se
imbind in modul cel mai fericit posibil.
Grafica este bunicicd, insd unitigile existente
in joc nu sunt pe de-a-ntregul eficiente (unele
dintre ele chiar nu-si gisesc rostul). Astfel,
Dark Reign nu este altceva decit o strategie
real-time decentd, care nu ajunge la un
potential ridicat. Cand a fost anuntat prima
data, titlul de la Auran promitea destul de
mult insa rezultatele nu au fost chiar pe
asteptari. Totusi povestea jocului este destul
de interesanta si face toti banii. Astfel, se
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acest detaliu aducand mai
degrabd aminte de un
shoot’em’up. In plus, in
unele locuri firul actiunii
se rupe. De exemplu, la
nivelul al treilea, Lara
viziteaza ascunzatoarea lui
Marco Bartoli — intrebarea
e de ce? Apoi eroina noastra
descopera un detonator si
arunca in aer jumatate din
vila acestuia — iardsi ma
intreb care a fost scopul?
OK, daca stiti voi sa-mi
dati vreun raspuns atunci
scrieti-mi. In ciuda acestor
lucruri si minorelor bug-uri

grafice, Tomb Raider 2 ramane totusi unul din cele mai reusite
titluri ale anului 1998. Eidos a conferit acestui joc o poveste

interesantd, care ar merita sa
fie subiectul unui film. De
curand a fost lansata stirea
cd va apdrea si un titlu
asemanator TR dar care-l
are ca protagonist pe Indiana
Jones. Pana la urma s-ar
putea totusi ca suprematia sa
fie castigatd de sexul tare

Producator: Core Design
Ofertant: Eidos
Hardware: Pentium166.

32 MB RAM

Placa 3D: Da
Multiplyer: Nu

Platforma: Win 95,
Playstation

sau dur sau cum o fi el.

spune despre un om pe nume Togra, care a castigat un premiu
Nobel pentru realizarea unui chestii pe nume Element 115.
Folosit cum trebuie, acesta din urma oferd oamenilor posbilitatea
de a se intoarce in timp. $i ghici ce se intampld mai departe? Tu
esti trimis inapoi in spatiu si timp pentru a solutiona razboiul
dintre Freedom Guard si Imperiu, care a izbucnit cu mai multe
decenii in urmd. Si printre altele scopul tau mai este acela de a-l
scdpa de la moarte pe Togra, care in timpul izbucnirii razboiului
s-a aflat undeva pe planeta respectiva. Si cum te intorci tu asa in
timp §1 ajungi pe planeta respectiva, trebuie si incepi sd-ti constru-
1esti unitati cu putinele unelte de care dispui la inceput. Si pe
masurd ce devil tot mai puternic incepi sa le dai inamicilor peste
cap cu tot felul de bombe, rachete, gloante si tot felul de pocnitori
d-astea. Misiunile single-player sunt organizate un pic mai diferit
fatd de ce stim noi din celelalte jocuri de strategie. Fiecare misiune
este jucatd la fel in cadrul celor doud parti (Freedom Guard si
Imperiu). In cel mai fericit caz, dacd in unele misiuni joci de partea
Freedom Gurad-ului, obiectivul tau este sa anihilezi baza Impe-
riului §1 intre timp sa salvezi vreo zece prizonieri sau asa. Oricum,
este §1 parerea mea cd pentru
realizare si asa mai departe Dark
Reign merita un loc in top. Sau nu?

Producator: Auran

Ofertant: Activision
Hardware: Pentium133,

16 MB RAM

Placa 3D: Nu
Multiplver: Da
Platforma: Win 95
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Trilogy

Cafteala, sdnge, arte martiale, vitezd, magie... toate strinse
la un loc nu pot avea decat un rezultat: Mortal Kombat. Jocul de
la Midway se afla deja la cea de-a cincea versiune (Mortal
Kombat, Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 3, Mortal Kombat
Trilogy si de curand Mortal Kombat 4), fiecare dintre acestea
fiind deosebit de bine realizate. Totusi ce a adus nou Mortal

Motorhead

Cu foarte putin timp in urma am scris un articolas despre
acest nou joc de la Gremlin. Aminteam atunci de viteza cu care
este acesta capabil sa ruleze si de asemenea pomeneam de singurul
titlu de pand acum care ruleazi constant la 50 de cadre pe secunda,
afisand mai mult de 600000 de texturi. Ce mai, din punct de vedere
grafic Gremlin a dat lovitura. Existd insd o serie de elemente care
nu au fost suficient de mult gandite si studiate. Astfel, Al-ul este
la pamant iar posiblitatea inexistentd de a putea pilota din cockpit-
urile masinilor este dezarmanta. Chiar daci la grafica nu putem
aduce prea mari critici atunci o putem face cu siguranté celorlalte
elemente din Motorhead. Interfata este interesantd, usor de folosit
1ar masinile pot fi manevrate usor. Efectele de lumina, fum, dera-
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cumul al tuturor celorlalte jocuri aparute, aici regasindu-se toate
personajele, vrijile etc. Fiind un produs excelent s-a impus repe-
de pe piata jocurilor din clasa ,,bdtdi ca la mama acasd”, neputand
fi pand in prezent intrecut de nici un alt joc de acest gen.
Bineinteles ca au aparut sechele i clone ale acestui minunat joc,
insd nici unul nu s-a ridicat la nivelul seriei MK. Si cum triim in
secolul vitezei, la un timp relativ scurt dupé aparitia lui MK
Trilogy a aparut MK4, care nu numai cd este mult mai bun cali-
tativ, dar nu cred ca va avea prea curdnd vreun concurent serios.
Cel putin pe 3Dfx jocul ruleaza absolut real-time. Senzatia de
viteza si realitate este absolut izbitoare. Nici nu este de mirare ci
pana la urma jocul a avut §i o ecranizare de exceptie, fiind lansat
prima datd Mortal Kombat si la scurt timp dupa acesta Mortal
Kombat 2. Nu stiu ce s-ar mai putea spune despre MK Trilogy!
Grafica — nimic de zis; sunetul — aproape perfect; complexitate —
o gramada; distractie — mai mult de-o tond... In cuvinte nu prea
se poate exprima toatd splendoarea acestui joc! Cred cd mai intai
de toate ar trebui sa-l jucati $i numai dupa aceea sd va exprimati
parerea. Claude este unul
dintre fanii MK inriiti.
Efectiv te-apuca fiorii cind il
vezi cu catd dusminie
Joaca... Ma mir ca n-a rupt
incd tastura... Si sunt sigur
cd multi dintre voi joaci la
fel de dur jocuri ca acesta.
Efectiv mai iei §i tu o pauza
de la efortul pe care trebuie
sd-1 depui in cadrul unui joc
de strategie.

Kombat Trilogy fatd de celelalte versiuni? De fapt acesta este un ﬁ
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Producitor: Midway
Ofertant: Midway
Hardware: Pentium166,

32 MB RAM

Placa 3D: Da
Multiplver: Nu
Platforma: Win 95, N64

pari etc. sunt absolut TOTALE, toate acestea fiind in plus inso-
tite de un sunet poate tot la fel de intersant ca si grafica. Motorhead
atrage de asemenea si prin designul curselor si al masinilor.
Circuitele sunt dinamice, astfel incdt pot mentine gamerul intr-o
permanentd tensiune. Si farmecul adevirat vine si in momentul
in care descoperi ca toate cursele se pot desfisura cu viteze ameti-
toare. $1 oricum, felicitari celor de la Digital Illusion cé au reusit
sd realizeze atat de perfect senzatia aceea de vitezi. Motorhead
este unul din cele mai reusite simulatoare auto ale acestui an,
intrind in topul preferintelor tocmai datoritd graficii extraordinare,
S1 oricum, acesta este primul simulator care a depasit bariera de
in jur de 30 frame pe secunda. Dar dupa cum bine se vede, grafica
nu este totul! Mai e nevoie de ceva in plus pentru a realiza pro-
dusul perfect. Poate ci la a doua versiune Digital Illusion va so-
lutiona acele cateva probleme. Need For Speed Il vine tare din
urmd gi se pare ca va fi cel mai bun simulator auto de pand acum,
producitorii promitind ca acesta sa fie capabil sa ruleze cel putin
la fel de repede ca Motorhead. Need For Speed a creat o
adevirata traditie in randul gamerilor, astfel incat la ora
actuala fiecare simulator este comparat involuntar mai intéi
cu NFS. Totusi de acum jocurile vor comparate cu NFS si
cu Motorhead. Stilul si
rafinamentul primului
combinat cu grafica
celui de-al doilea ar
putea avea drept
rezultat simulatorul
perfect care I-ar putea
baga-n boala si pe
strategistii convinsi.

Producator: Digital
Ilusions

Ofertant: Gremlin
Interactive

Hardware: Pentium166,
32 MB RAM
Oricum, pérerile despre JEEYETEIRIVERIR

Motorhead sunt
impdrtite, isi merita
locul in top.

Multiplyer: Nu
Platforma: Win 95,
Plavstation
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foarte precis modificirile cheie care apar in FIFA 98. De asemenea,
au fost incluse 1 o serie de reguli de calificare diferite pentru
fiecare zond. Grafica §i prezentarea este exact asa cum ne astep-

FIFA:
@
tim de la un jm:: de la EA: grandioasa. Animatiile jucatorilor sunt
ey g Gummh 1 AR TR e :-__-.-7----,;1'1 e Hextrem dﬁ: realg, existand
e _“.‘. M:T:EL _ :ﬂ: s _=_.=_._;# ; nir- ?*-_-: ‘:*. A A plus §i 0 serie de ele-
R S B TR e ey [ Ty £ ,.“":"":L';m Ag s -_‘:-'ﬁ-f_ # mente minuscule care
' JR os- e B e @EUJIFIL: aduc aminte de fotbalul
wu rl d o Setther adevirat. De exemplu,

jucdtorii vor intoarce
capul pentru a urmari
traiectoria balonului sau
acestia vor inghesui un
adversar pentru a-i lua
mingea sau, §i mai rau,

EA Sports a tras un sut hotarat si a

marcat unul din cele mai reusite simu-

latoare sportive ale acestui an. Firma

amintitd mai-nainte are o reputatie soli-

da in ceea ce priveste grafica si auten-

ticitatea simulatoarelor sportive, acestea fiind foarte variate si

unii fotbalisti s-ar putea
chiar sa se supere rau
daca au fost faultat iar
arbitrul s-a facut ca nu

Y 2 s ek i G baga de seama. Controlul Producitor: EA Sports

originale. Astfel, fanii jocurilor de fotbal au anticipat ziua in care o o Pk AL |

2 : : . S jucatorilor este precis iar Ofertant: EA
EA va aduna intr-un singur joc ceea ce a fost cel mai reusit in ; ot

: : ; Al-ul este suficient de bun Hardware: Pentium133,
celelalte simulatoare de acest gen. FIFA '96 dispunea de o : ;
: 2 5 e pentru a-ti face zile negre 32 MB RAM
Jucabilitate mare, insd avea o graficd mediocra; FIFA 97 s-a e . g
: ; : b T e : indiferent de ce strategie Placa 3D: Da
impus prin sunetul si grafica iesitd din comun, insd multi au folosesti oo Dnciioiests ,
considerat simularea efectiva a jocului ca fiind mai slaba decit in BT S Multiplyer: Da
cele scrise mai sus ai im- Platforma: Win 95

versiunea precedentd. Ei bine, fani ai fotbalului, a venit si
vremea voastri: FIFA: Road to the World Cup 98 este intr-adevar
un simulator excelent. Dupa cum mul;i au observat tiltlul indica

presia ca FIFA "98 este
produsul perfect.

TILTA

3 e armonr R G 3 5= sonor. Nu este un joc care si fi adus elemente noi, inedite,
i S ._ insd realizarea acestuia este intr-adevar de exceptie. Story-
’; bRt . ul care sta la baza jocului este relativ interesant, povestind

T despre un conflict dintre clanul Core si Arm. Acestia au avut
nu $tiu ce nelamuriri in trecut §i au inceput §i ei sa se dea
cocosl — care-l mai tare ca alalalt - pana au ajuns la un razboi
gen Warcraft? Ei, de proportii galactice. $1 nu ¢ m-ar deranja pe mine ca gamer
oricum, adevirul e L P ce au astea doua clanuri de-mpartit, da’ in viitor bag sama
undeva pe-aproape. |yt . o o % Lt | ca dupa cum tot ne povestesc marile case de jocuri o sa fie
Chiar din titlu iti e 5 : numa’ razbel pe peste tot. Rusii s-or frige cu americanii,
dai seamacuceai § germanil cu africanii, americanii cu americanii §i tot asa...
Numa’ eu o sa stau sa scriu LEVEL-ul mai departe. Am
uitat poate sd va spun ca din motive subiective am jucat cu
clanul Core — mi s-au parut mai de gasca decat astilalti. Si
cum am uitat sd-mi iau Lecitina astdzi am uitat si va
pomenesc si de faptul ca in TA existd si o optiune multiplayer
care suporta pana la opt calculatoare. Daca ai chef de ceva rizboi
a la Warcraft, C&C and
asa mai departe pune mana
pe TA si incepe frate destruc-
fia in masa — ce naiba doar
ne pregatim de rizboi nu-i asa?

Lllllnql"llu

O noua clona
C&C? Un alt joc

Producitor: Cavedog
Ofertant: GT Interactive
Hardware: Pentium133,

de-a face: cu un joc in care trebuie sa distrugi
inamicul pand la ultimul. Asadar, mai minezi
niste metal s1 apoi incepi sd faci trupe, si le :
plasezi unde trebuie si apoi si le faci viata amard 16 -""111 RAM
inamicilor... sau poate-ti fac ei tie viata un . _ Placa 3D: Nu
haos... depinde de psihicul fiecaruia. Oricum, ' . g AR Multiplyer: Da
chiar dacd TA este pe ultimul loc in top, acesta . R N R Platforma: Win 95
un joc reusit din punct de vedere grafic si e s e
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Diablo

Cine nu a auzit de Blizzard si de jocurile faimoase ale acestei
firme? Si cine nu a auzit de Diablo, unul din cele mai interesante

jocuri ale momentului? Maécare asa din zbor si tot trebuie sa fi
prins ceva despre Diablo care beneficiazd de o complexitate extra-
ordinard, fiind in plus extraordinar de bine conceput si realizat.
lar Blizzard mai este cunoscuti si ca o firmi care a produs in
special tilturi in care nu existd complicatii sau orice alt fel de
elemente care sa-l traga pe
gamer prin masinatii nefo-
lositoare sau nedorite. Cu
alte cuvinte cei de la Bliz-
zard au venit intotdeauna
jocuri care, chiar dacad erau
extrem de complexe, efectiv
straluceau prin simplitatea
lor, prin realizarea lor si
intotdeauna existau elemen-
te originale. Iatd de ce nu
este de mirare ca Diablo a
ajuns foarte rapid in topuri,
la ora actuala fiind in dez-
voltare si Diablo 1, care promite de asemenea foarte mult. Back-
story-ul din Diablo, unul din aspectele marunte care pun bazele
unui nou joc de succes, este de asemenea foarte reusit, vorbind
despre regatul Khanduras care se afla intr-un mare... Oricum,
marea problema a acestui teritoriu se afla de fapt in orasul Tris-
tram in care se afld o catedrald construitd pe ruinele unei mana-
stiri antice. La inceput totul pare frumos si linistit, insa cind te
aproprii mai tare de biserica cu pricina descoperi cu uimire ca
aici se afla de fapt o adevirata armata de demoni care trebuie
nimiciti pana reusesti sa ajungi la tartorul sef si sa-1 faci de petre-
canie. Pe langéd faptul ca trebuie sé distrugi demoni ficénd tot
felul de vraji si utilizdnd o varietate foarte mare de arme, mai
trebuie s stai de vorba si cu oamenii aflati in oras. Acestia din
urma iti pot fi de mare ajutor cateodatd, indruméandu-
te in lunga ta cale spre victorie.

Diablo mai este interesant si datoritd faptului ca
de fiecare data cand este inceput un joc nou, hartile
nivelelor sunt generate aleator, la fel ca si demonii
de altfel. Astfel, jocul are o continuitate incredibila,
putind fi jucat practic la nesfarsit. Si pentru ca

o, . =
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gamerul sd nu se plictiseascd, acesta poate
alege dintre trei personaje, fiecare avand
caracteristici i abilitati proprii. Sigur ci pe
parcurs ce gamerul avanseazi in joc, eroii
vor cunoaste o crestere a abilitatilor si puterii.
De fapt, cel care joacd trebuie sa fie in
permanenta atent la ceea ce-I poate aduce o
crestere a performantelor. Foarte important
este s1 arsenalul de care dispui. Astfel, tre-
cerea la un alt nivel este echivalenta si cu
echiparea eroului cu o serie de arme din ce
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in ce mai puternice care pot dispune in plus de
abilitati deosebite. Daca privim mai atent §i mai
critic, Diablo este un joc de actiune cu elemente
de role-playing, care aduce foarte mult stil si
rafinament. Fiecare element pur si simplu stra-
luceste. View-urile izometrice 3™ person 3D sunt
fabuloase, permitand gamerului sd-si arunce o
privire generoasa in toate cele 15 nivele. Carac-
terele sunt deosebit de frumos reprezentate si
detaliate. In plus, nivelele cunosc o notd macabra care se
accentueaza pe parcurs ce te apropri de final. Desigur ca si
demonii devin din ce in ce mai puternici si la un moment iti fac
viata un haos. Oricum, varietatea foarte mare de arme, amulete
si artefacte devine la un moment dat putin haoticd, punind
gamerul in dificultatea de a alege. Monstrii sunt si el numerosi,
astfel incat gamerul nu va plictisi niciodata, incercind sa puna
capat vietil unor demoni care dispun de abilitati extrem de
ciudate citeodatd. In plus, un Diablo prin retea sau Internet ar
trebui sa fie unul din visele gamerilor. Merita pe deplin sa duci
un astfel de joc la bun sfarsit. Orcice-ar fi, da’ frumusetea unui
Diablo in multiplayer cu sigurantd ci n-o veti uita prea curand.
Si drept sd va spun cred ¢a Diablo merita mult mai mult decat
un loc sase in topul nostru.

Producator: Blizzard
Ofertant: Blizzard
Hardware: Pentium 166,

16 MB RAM

Placa 3D: Nu
Multiplyer: Da
Platforma: Win 95,
Playstation
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Ubi Soft va lansa un joc excelent. Un joc de curse futuristic
cu o grafica de nota zece. Dar are jocul un acel ceva pentru
a atrage gamerii?

Va aflati in anul 3000 AD, dar viitorul in viziunea
celor de la Ubi Soft nu este tocmai paradisul pe care
vi-l imaginati voi. De exemplu, nu veti intdlni maimute
dansatoare sau veverite sdrind in sus de bucurie sau
copaci fructiferi super-extra fericiti. De fapt, nu veti
intdlni oameni - e1 au fost eliminati de computerele
super-inteligente (ceva deja clasic la urma urmelor).
De-a lungul mileniilor aceste computere si-au dezvoltat
caracteristici umane (probabil ceva de genul “Look!
[’m growing another arm! Cool! Acum am 3 si jumatate
brate!™), si sentimente (asta-i bund!), incluzand frica
(un computer tremurand de frica...), ura, fericirea si
bineinteles plictiseala (or fi ramas fard Solitaire, mai
st11?).

Total Anihileisan

Exterminandu-1 in intregime pe cei ce conduc acum

. lumea, adic@ pe noi cei cu doud maini, doua picioare i
- ""‘T? N un creler (la uni)...ma rog si multe alte componente
' biologice, comunitatea de calculatoare si microcipuri

Pe langa butoiase de deseuri toxice si pe langa rotile inamicilor se decide sa giseascd moduri noi de distractie pentru a
morti masina din imagine incearca sa intre in garaj pentru o satisface setea colectiva de a face ceva. Singura idee

care le vine in minte: cursele de masini (si cica sunt
super calculatoare). OK, dar nu este vorba de niste
concursuri clasice si depasite. O, nu - este vorba despre
actiune off-road, de cresterea nivelului de adrenalina si
despre masini echipate cu tot felul de arme care mai de
care mai sofisticate. Cu alte cuvinte: S.C.4.R.S. adica

pauza bine meritata...sau pleaca din nou la lupta?

La dreapta la dreapta ca altfel o sa pupi
dealurile din fata cu bara de protectie si nu
stiu cat de bine o sa-ti prinda impactul.

e,

3 | & ﬁ__ =
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Eu sunt mama fiul tau iubit si de la...SCARS ma intorc
ranit...si deschide odata usa aia ca ma inconjoara turcii cu
masinile lor si dupa aia iar incepe sa ma doara buba.
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Bun venit la salonul automobi-
listic SCARS! Dupa cum vedeti
oamenii nostri de stiinta de la
spitalul de boli nervoase au re-
alizat ultimele masini si cele
mai reusite (adica cele mai
normale...ca sa nu intru in de-
talii despre cum aratau initial).
Aceste dracovenii vor zbura as-

./ 'IEAY.IC] 1

faltul de pe sosele pentru a
ajunge pe locul intai.

Masina din imagine este o
masina (nu macara intergalac-
tica) si soferul se aseaza si el pe
acolo pe undeva, cu mare grija
sa nu dea cu capul de cardul
bicicletei...masinii, scuzati, si
dupa foarte multa foiala isi va
pune centurile de siguranta si
va pleca la curse...Ma intreb
totusi daca masina a fost con-
struita in conformitate cu
normele de siguranta impuse
de Comunitatea Europeana, si
daca da, unde au pus air-bag-
urile laterale.(?)

Acest bolid a iesit la iveala din
adancurile oceanelor. EI
reprezinta o copie fidela a sub-
acvaticului ,,rechinus mobilus
SCARSus” Dupa cum vedeti
este un automobil foarte sta-
bil, rotile se invart...in princi-
piu asta...cand nu decoleaza.
In rest isi face datoria, trage cu
tot felul de rachete, strange
scuturi mai ceva ca in Star
- Treck si o mai fi facand el ceva
dar nu-mi aduc eu aminte

dcum.
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In exclusivitate pentru LEVEL!
Interviu cu Melvut Dinc,

de la Vivid Image, ce se
ocupa de punerea pe
roti a SCARS-ului.

Dar mai intii citeva cuvinte despre Vivid Image.

Este una dintre cele mai bune case de jocuri din Europa,
ce se ocupd numai de nasterea celor mai originale si reusite
jocuri.

Compania are o micd dar foarte talentatd echipia de oameni
condusid de Melvut Dinc, a luat fiinta in anul 1988, si si-a
cucerit o anumita faima prin inovatii reusite in domeniul
jocurilor,

Fiecare titlu, deci fiecare joc la crearea cdruia au fost
implicati a avut succes si a fost foarte original si inovativ.
Ca exemple se enumirid Enduro Racer pentru Amstrad
CPC, The Last Ninja 2 pentru Spectrum, The First Samu-
rai pentru Amiga si Street Racer pentru Nintendo SNES.

Level: De ce acest concept, adicd curse, lupte, masini si tra-
see generate pe computer?

Melvut Dine: Principalul scop al acestui joc este sa ofere max-
imum de distractie tuturor jucdtorilor. Un joc de curse reprez-
intd intotdeauna o provocare pentru jucatori, iar addugandu-i
arme, jocul intrd intr-o alta dimensiune. Creind un mediu vir-
tual, care este generat de super computere, am reusit s venim
cu trasee pline de originalitate si in acelasi timp destul de
aproape de realitate.

Level: De ce sunt traseele mai scurte decit cele de la alte
jocuri?

M.D.: Engine-ul nostru real-time 3D ne-a permis sd facem
niste trasee excelente in cele mai mici detalii. Sunt trasee
pline de serpentine, urcusuri si coborasuri intr-un mediu real-
time 3D. Jucatorul are posibilitatea de a observa si de a se bu-
cura de toate detaliile turd dupa turd. Timpul mediu al unei
ture este de un minut si considerdam cd este asa cum trebuie,
ludnd in considerare §i natura traseelor. Asta permite jucito-
rilor sd invete traseele mai bine cu fiecare cursa.

Level: De ce homing-missile se intoarce in jurul inamicului
inainte de a-l lovi direct?

ML.D.: Am implementat aceastd functie pentru a putea permite
Jucatorului sa vada racheta care-l va lovi si eventual si incerce
sd se apere...asta, bineinteles, daca are scuturi!

Level: Care este diferenta dintre masini?

M.D.: Fiecare magina are un set de ,atribute” specifice in-
cluzand greutate, vitezd, acceleratie si stabilitate. Aceste
diferente ajuta jucdtorii cu diferite abilitdti la condus si-si ale-
agd masina potrivita.

Level: De ce este drumul greu de vizut in unele curse?
M.D.: Cand am facut traseele, am vrut sd prezentim jucatorilor
diferite tipuri de teren pentru o experientd de condus mai vari-
ata. Anumite trasee au o pista foarte bine definita, in timp ce
altele sunt marcate doar prin urme de roti prin zapada si nisip.
In unele se poate gasi si 0 combinatie de astfel de suprafete,
ceea ce contribuie la distractia oferitd de joc.

In plus, aceasti variatie se adauga la bogdtia grafica a jocului
SCARS!

Level: SCARS ne aminteste de Street Racer - este engine-ul
jocului in esentd mai sofisticat decit cel folosit pentru jocul
original pelé bits?

M.D.: SCARS are lupte ca Street Racer dar cam la asta se re-
zuma similaritatile. Engine-ul jocului din SCARS foloseste un
engine 3D foarte puternic, cu efecte de iluminare in real-time si
peisaje unice, foarte bine realizate. Vreau sa spun chiar ca joc-
ul nostru are probabil cel mai sofisticat i impresionant engine
3D real-time ce existd la ora actuala.

Level: La cite frame-uri pe secundi va rula SCARS?

M.D.: 30 de frame-uri pe secunda.

Level: Competitorii jocului SCARS sunt, bineinteles, Mario
Kart si Diddy Kong Racing - poate jocul vostru si atingi
nivelul acestora sau chiar sa le depiseasci?

ML.D.: Cred cda SCARS egaleaza fird nici o problema aceste
doud jocuri in ceea ce priveste jucabilitatea si distractia pe care
0 oferd. SCARS ofera mai multa accesibilitate si va atrage pentru
mai mult timp jucatorii care, deci, nu ve vor plictisi prea re-
pede. Cu toate ca dificultatea nivelelor este progresiva per-
mitem de asemenea jucitorului si ajusteze viteza. In plus
avem masini controlate de un CPU cu un Al foarte ridicat

care monitorizeaza evolutia jucatorului §i seteaza singur

jocul. SCARS are efecte vizuale 3D excelente care arati
Level: De cand se lucreazi la joc?

ML.D.: Lucram la SCARS de aproape 7 luni (versiunea pentru
N64).

Level: Cit de puternic este ,echipamentul” pe care lucrati
pentru versiunea N64 fati de celelalte platforme?

M.D.: Folosim unelte PYSQ de la SN Systems cu care suntem
foarte familiari deci acestea nu au constituit o problemi. Prob-
lema cu N64 este ca necesitd 0 muncd minutioasi si tehnici in-
teligente de programare pentru a depasi unele piedici. Cu
SCARS am vrut si oferim ceva nou si complet diferit fati de
celelalte jocuri de pe N64

Level: Pe ce loc va asteptati s urce SCARS?

M.D.: Ne agteptdm sa intrdm cam pe locurile 1-3 si am incre-
derea ca am putea urca chiar pe primul loc.

Level: Ce alte planuri mai aveti pentru N64?

MLD.: E prea devreme pentru a spune precis pentru ci suntem
foarte ocupati cu SCARS, dar va asigur ca orice ar fi va fi de
calitate asa ca SCARS!
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grafica superioara si un numar de frame-uri pe secunda
destul de bun (30 fps - frame per second). Nu stiu sigur
dacad 30 de fps este chiar atat de bun, tinand cont ca
Motorhead rula la 50 fps.

Jucatorii isi aleg 0 masina blindata din cele
accesibile - toate au un aspect futuristic robotizat -
s1 apol o conduc de-a lungul diferitelor curse. Acestea
sunt foarte diferite una de cealaltd. Sunt trasee pe timp
de viscol, furtuna, in timpul noptii, prin deserturi si
i_:anicsane s1 multe alte trasee la care inca se mai lucreaza.
In plus, fiecare concurent ce ia parte la cursid este echipat
cu arme deci... poate lansa proiectile si poate amplasa
bombe pe masina adversarilor. Nu o sd gustati din
placerea vietii $i a jocurilor pand nu o sa reusiti sa
va aruncati prietenul in aer prin multiplayer si pana
nu o sa-l auziti fipand de frustrare in fata monitorului
pentru ¢d masina sa a explodat din cauza unei bombe
puse in secret pe masina. Din nefericire, desi traseele
sunt facute in asa fel incat sa puteti merge pe oriunde,
Jjucdtorii sunt limitati numai la cursul traseului, asadar
orice incercare de abatere de la traseu sa va finaliza
prin ciocnirea sa cu o barierd electrica, ceva de genul

1
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Ei da asta da masina, cu asa ceva m-as duce si eu la scoal3, unui force field care este foarte “lipicios”, cédci daca

sau mai bine spus prin scoala dupa profesori.

Situational Computer Animal Racing Simulation.
In starsit incepem sa intelegem ceva, nu?

SCARS ar vrea sa fie un fel de Death Rally in versiune
3D cu arme mult mai variate s1 mai distructive, cu masini
conduse din bird-eye view. Un fel de Ignition cu Death Rally,
cu Need for Speed si cu iz de Ubi Soft din anul 3000 AD.

Jocul va ofera opt trasee diferite, cu mai multe optiuni
de parcurgere (bifurciri, scurtituri etc.). Pentru condus aveti
noud vehicole cu nume foarte sugestive: Lion LK, Tiger
Shark, Rhino Roadster). Dacéd va cuprinde setea de ceva
sadic, invitati-va colegii la un SCARS in retea. Jocul are
suport multiplayer pentru patru jucatori dar si split screen.
Luafi-va agheele si mitralierele si laserele si castroanele si
la luptaaa!...Adica o sa aveti si o grimada de arme. Pentru
single player aveti un sistem “ghost™ in care puteti sa
concuratl impotriva voastra (calculatorul inregistreaza cum
ati condus prima oard pe traseu, intervine cu o0 masina
fantoma care nu va va incurca si care va merge exact cum
ati mers ultima oard). Si in cele din urmé, o alta caracteristica
a jocului este de altfel si punctul forte: engine-ul 3D care ofera
o graficd pus si simplu excelenta...cel putin din ceea ce se vede
in poze.

Start Destroing the Keyboard

Jocul a fost lansat la E3 unde cei de la Gameplay IGN64.com
au avut ocazia s admire o versiune beta a jocului. Casa care s-a
ocupat de punerea pe roate efectiva a SCARS-ului a fost Vivid
Image care sustine ca
Jjocul va seména cu
Twisted Metal si POD
doar ca va avea o

inainte pione-
reste! Cu rotile
aleanucredcaar

trebui sa-mi fac
probleme pe nici
un fel de vreme si
teren.

jos.

v-ati lipit de el va va fi foarte greu sa mai scapati
de acolo . Din acest punct de vedere Carmageddon
ramane unul dintre cele mai tari jocuri, el oferind
posibilitatea de a merge absolut oriunde pe harta.

JA—

"“' ? ‘*‘\u 00:33:32 That’s All
e W) Folks

Jocul se afla inca
,,in development”,
asadar ne putem
astepta la schimbari
esenfiale fatd de ceea
ce ne este prezentat
acum. Vivid Image ne
asigurd ca jocul va fi
imbunatatit pentru a fi
cat se poate de perfect.
Din punct de vedere
vizual jocul este im-
presionant. Traseele
au un design super,
texturile sunt foarte
detaliate s1 frame-
urile...sd speram ca sunt destule (30) chiar si cu mai multe
magini pe ecran. Sursele de iluminare sunt si ele foarte bine
lucrate, oferind o ambianta perfectd curselor. Sa sperim ca Vivid
Image va reusi sa scoata un joc care sd prinda si la noi astia mai

Nu o fi tocmai Carmageddon 2 sau
Ignition dar nici rau nu arata, in
definitiv d’aia il cheama SCARS si
d'aia l-am laudat atata in sus si in

bolnavi cu viteza si cu
armele. Oricum acum
cred ca sa va ducefl si
voi sd incercati demo-ul

de pe CD pe care l-am Producator: Ubi Soft

facut cu totul si cu totul Distribuitor: Vivid Image
special pentru acest re- Hardware: Pentium 166 MHz,
launch al LEVEL-ului. 16 MB

O sa vedeti ci este un Placa 3D: Da

joc de nota zece asa ca Multiplayer: Da

$1 Micro Machines V3, Platforma: Windows 95,
care s1 el a fost inclus pe N 64

CD, so ... we're the best! Data lansarii: toamna 98
Sergéa
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Anul 2829. A doua invazie Cybrid se aproprie. Coloniile umane de
rebeli de pe Venus si Marte opun rezistenta in fata robotilor

Cybrid. Trebuie exterminati!

'-.-.-..J_.L,_....“- ?
1n \‘Srarmege pati alegc si Iupp ununda'l‘n sislemul snla;, ca
!uptitnr uman sau ca o masind«a mortii Cybrid. Ti vei alege
miglum!e si-ti vel echipa pllﬁtu cu cele mai dwa‘:tat{}are arme §i
masini intdlnite vreodatd in umvers. La dispozitia ta ge afld p
grimada de arme umgﬁtnarc, umtau aeriene, tdcun st HERCs.
Vaneaza-fi dusmanii de-a lungul unor harti imense; prin baze
fortificate. si prin*orase runate de m?hm mat:., acestea intrsun
mediu 3D - Sierra.

Unuldmtr:. cele mai grele ducruri p& care un-editor trebuie sa
le facd surt preyview-urile. El trebuiesa inteleagd viziunea
credtorului asupra jocului, sd fie atent la detalii s1 sa incerce sa-.
si dea*seima undg se trage linia magica dintre ceea te promit €1
si ceea ce vor oferi in final. Vv ersiunile Beta sunt destul de slabe

jar caselé producitoare afiseaza un cliseu deja clasic ,.Stim ca

asta si asta’ sunt gresite ddr vom rezolva toate problemele™ sau

JGrafica va arita mai bige. aveti incredere”. Toate bune si-nverzite

- -

-~ < i A
et e FL e
x L] "
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* PSTARSIEGE
R TRIBES

, & AR
: w® ' '-'_tf:f f‘x'f—
dar cum si scrii cat mai bine un preview? scril bazandu-te
" doarpe versiunea Beta, s-at putea sﬁ'ajun faci jocul de ;asul

lumii, ceea ce nli este admisibil peptru ca, in definitiv, este doar
o versiung Beta. Pe de alta parte, dacd te iel numai dupd ce {1 se

promite, 111unnr| sa zici ¢d jocul e dc nota zece si el este de fapt de *
“minus trei. . . .

\Y% n.rul.umic alpha, celerdescrise de obicei la First Look sunt 51
mai grele. De ce? Pentru €a t1 se aratd si mai putin si ti se
promite mai mult. Ceea ce se poate face la urma urmelor, este o
paralela dintre ceea ce i se S sl ceea c€ vezl, 1ar la urma sa
spul cititorului sd astepte verSiunea finald pentru a avea-mai
multe detalii. Asa cd asta voi incerca sa fac $1 cu Starsiege.

Pe cuvant de onoare

Starsiege este noul bebelus al celor de
la Sierra si reprezintd a treia parte a
seriel Earthsiege de simulatoare cu roboti
‘imensi si rii, cu coarne de diavol $1 codita
de dracg si...va dati voi geama. Pentru a
Starsiege trebuie sa Se dovedeasca mai
bun decat cencurenta, cum ar fi MechWa-
rrior $1 Heavy Gear. Acest gen de jocuri
are radiacini mai vechi iar cei ce au incer-
cat sd faca o inovatie au cam eésuat. De-a
lungul timpului, in mai toate genurile s-au
serhnalat mari imbunatatini dar nu si in
domeniul simulatoarelor de acest gen.
Acestea au ramas aceleasi, cu mici imbu-
natatiri pe ici pe colo si cu alte povesti
care le'dau la urma urmelor farmecul si

Acum sa incercam sa distru-
gem si acest pod pentru a fi si-

| guri ca nu mai trecem de partea
cealalta. Huh?

rezista pe pmm s ﬁu‘itm a aduce un |‘Jmhl.

#
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s racas o

»Acum ca a rasarit si Luna cu numarul 3 in
spatele tau si cele cu numarul 4 si 5 in
spatele meu, si cine stie cate alte zeci de
sfere de cagscaval pe cer ne putem duela,
nu ca ar avea vreun rol important Luna dar
daca tot au facut-o asa misto’, de ce nu...
si acum ca am spus si o fraza fara prea
mult sens ma intreb ce cauta steagul alain
spinarea ta, sau e in varful capului?

Wi/ /) FEAY.IC ] 1

Aces joc s-ar putea sa ofere cam acelasi
feeling ca Terra Nova. Grafica este bes-
tiala, complexitatea debordanta...hei
Mike mai zi niste atribute aici ca am

ramas fara... mai ninge, ploua, oamenii
nu ruginesc, desi ar fi fost misto’.

foarte buni care au fost invinse pe plaﬁ dr:
.+ -altele mai slabe din punct de vedere al -
bug-urilor si graficii. De ce? Doar pentru
faptul. ca ultimele erau nbl sl,aduceau d :
m{}vapl in domeéniu.
. .Siefra si-a dat seama"de aceste misciri
& ale pietii §i s-a pus pe treabd.*Au refacut in
- totalitate ultimul for joc.ajungénd la odume
. noud in cele din urma. Universul Starsiege
va reprezenta o colectie de joeuri a caror
* actiune se desfasoard in diferite lumi,
.create initial pegntru Earthsiege. Sierra
s-a decis in cele din urma sa realizeze un
produs cu eare sd spargd piata, iaf acesta _ R i
va trebui sd aibi si o poveste pe cinste e ' N, W
pentru a irthplica cit mai mult in jucdtorii. «

S =i : ST Q : W E
Universul Starsiege este un fel de . ARSIEGL \ 3 g--f
Terminator, cu roboti rai numiti Cybrid _ - ﬁ Tn n
care vor sa cucereasca*toate planetele s1 sa ! Bt

-+

extermine rasa amang dar povestea este ° : e
prezentatd din punctul de vedere al unui |
pilot ce stdla pupitrul de comandé al unei magini de razboi de 50 si, odatd cu [lCH‘UH]‘_‘FCE'iI'C:I transferului.dnterstelar sau mai bine zis
de tone. Farmecul jocului nu constd numai in crearea universului  * *a ,Jump gates”, au inceput sa cdlatoreasca prin g ;ILIKIL Cum ‘
ci mai mult in diversitatea pe care o intilninrin acesta. Nu numai generatiile s-au schimbat otlatd cu trecerea timpului, prapastia .
cd vei pilota o gamad intreagd de magini de razboi (robeti uriasi, dintre cele doud fracyiuni s-a accentuat tot*mai mult. Marele
*  hovercrafts, unitati aeriene $1 tancuri) dar seria Starsiege va ' Imperiu Uman s-# refiicut i aceast lucru a favorizat descoperirile ¥
- include s1 alte genuri de joc care nu sunt simulatoare. Titlurile hhlmlnulu s1 cele estetice, astfel au luat nastere niste lumi de o
* vor include o strategie care trebuie sd apard in vara, un first frumusete nemaivizuti. Cei ce faceau parte din Marele Imperiu
. peron 3D pregitit pentgu sfarsitul anului, iarniste surse din ~au ajuns sd-i considere’pe urmasti lyi Harabec ingerii decazuti, »
Sierra au anuntat posibila lansare a unui hibrid in viitor. Per fird sperantd, ceva mai mult decdt niste barbari, de-unde si
" lotal se pare ci Sierra gr¢ de L'.-.ll'lf.'l sq acapareze piata acestui gen numele de ,tribes™. : y
.luand taurul de goarne, iar inceputul se anuntd a fi dulul de Cu toate acestea, cei care conduceau triburile (Tribesmen)
promitétor. Jocul va avea suport pentru multiplayer si probabil purtau aceastda denumire cu mandrje. Dupa multi ani de lupte,
acesta ya constitui atractia principala cu toate c¢a céi de 1a Sierra Cybrid, Biroderms, Imperials si alte triburi au constituit o alianta
promit si mult nult,.fun™ si in single player. foarte puternicd. Acestia considerai Marele Imperiu Uman ca
: ' ‘ oz filnd in cadere libera i Cavalerii. Imperiali — dependenti de
Si dUPé cum va spuneam... =il tehnologia lorsi de IJII".H{'.H. Iipﬁi_li -Llﬂ-l‘rﬂﬂl.!l'l.l“ e :
¢ e - Au trecut 1100 de la ultimul Earthsiege. Sute de triburi
Imediat dupa primul Star¥iege, rasa umana s-a despartit in tdlesc imprastiate de-a lungul galaxiei, explorand, descoperind
doud. Majoritatea au ales sd-1 unmeze pe ‘Caanon si pe Impirat, . §1 duednd-razboaic de cucerire. Vechile artefacte extraterestre cu

reconstruind Terra si coloniile sale. Restul l-au urmat pe Harabec o valoare s1 putere inestimabild au fost-descoperite. Rase

a
-
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catalﬂgate drept Eradlcate au mt:eput sa-si faca dm nﬁu apantla ;
Pentru acesti oameni rdzboiul este un stil de viatd. '

w

Istorla... focului. * .

Una dintre cele mai placute surprize de la E3 a fost anuntul
celor de la Sierra-si Dynamix de a lansa jocul Srm'su:trc: Tribes.
Tot la E3"a fost prezentatd ¢ versiune demo’a acéstuia. Pentru
fanfi universului Srarsiege (care a inceput cu Earthsiege). Tribes
se desparte de istbria sa legatda de HERCs si a devenit acum un
firsi-pérson action/shooter targ a atras deja atentia gamgrilor.
Jocul are multe trisaturi noi care i1 vor asigura succesul. Ceea ce
impresioneaza cel mai mult este fapful ca actiunea se desfisoara
atarin interiorul unor cladinn dar $1 in aer hber $1"asta dovedeste
clar puterea ‘engine-ului.folosit de joc.

" Fundalurile 'sunt foarte reusite si ealculatorul le creazi cu
precizig. La ipceputul nivelului nu va trebui sa asfepticsa se
incarce o hartd imensa ci ea=va f1 incarcati odata cu deplasarea ta
(ma mitreb dacd asta nu va afecta viteza jocujui), bineinteles ca
veti asista si la schimbark de vreme: va ploua, va ninge, va fi .
ceatd si toate celelalte. |
‘Pentru o joaca in retea puteti accesa un radar cu care vell

gasl jnamicii §i anm,tm:h lor cu usurinta. .
Aceasta optiune aste aproape indispensabild, finand cont de
hértile pe unde, o_sd vad vedeti zburand suruburile sunt
imensé, reducand astfel timpul pe care-] pierdeti cand cautati
. dusmanii. | '
Mediul inconjuritor este bine JLdiia’:hL iluminat cu ceati. cu
senfiintunerjc, cn texturi aplicate pe pereti sau pe pietre foarte
realiste. Un alt lucru foarte interesant care ne aminteste de Terra
Nova &ste jet pack-ul cu a _
peste cladiri (care si ele plutesc deasupra suprafeter pamantului)
s1 dealuri. s1 puteti chiar s omorati inamicii din aer pana ca
acestia sd va observe. Cool. huh? ' ' '

L]
=

Imaginati-va Red Alert la persoana intai. Eu as pune
pariu ca asa ar cam trebui sa arate. E liniste in camera,

afara ninge linistit, si deodata... un tanc te calca pe
nervi... Amen!

.detis ca jocul si ruleze si fard 3DFx. Daca sunteti in-posesia unui

in imaginea din dreapta puteti admira cladi-
rile care graviteaza deasupra suprafetei
pamantului. Eu voi putea trece pe dede-
supt sau pe deasupra dar fiind mai sme-
cher voi incerca sa trec prin cladire. Ne
vedem in spital.

in imaginea din stinga puteti
observa faimosul Himalaya
sau este numai masivul Posta-
varul? Pe ceata asta nu poti
sa-ti dai seama prea bine.

Anumite faze pot fi vazute si la
persoana a treia, asta pentru a mari
farmecul jocului.

Ca arme vi stau la dispozitie un
standar blaster, un lansator de grenade.

-un sm el laser, un disk ﬂxplumbll 0 arm

ALTRAILT .

- De-a lungul celor doi ani §i jumﬂtate de lucru pentru joc,
engine-ul pentru Starsiege a fost construit*in special pentru
multiplayer si pentru crearca unui nou mediu in care jucdtori
sa se poatd omori unul pe altul (dog’t try this at home, kids).
Dynamix decisese initial sa faca o versiune non-Direct3D, .
dar ‘aceastd decizie a starnit ceva controverse §i pand la urma s-a

vV nmhm sau Voodoo2 o s ayetl Ocazia sa Ji.li:illl 0 Versiune eu
suport Glide, care o sa arate mult mai bine!-In ceea ce priveste
sunetul puteti folosi o placd Aureal A3D (adica tu surround).
Tribes este foarte usor de jm.:m chiar si pentru cei care nu
s-au mai delectat cu first person-uri. Trebuie sa alegi un
personaj, te legi la un-server frJL nternet sau” multiplayer) si te

" Team 1eaml) Enarg*,r = 4500
| &7 Team TeamD energy = 4925
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Versiunea reala a expresiei inarmat pana
in dinti. $i dupa cum va spuneam era o
data ca nici o data un omulet asa ca asta
care s-a suparat pe intreaga lume, si pen-
tru ca nu a reusit sa obtina tot ceea ce-si
dorea s-a pus pe omorat si a tot omorét el
pana a venit politia si I-a omorat pe el...
Morala: Nu méancati pufuleti!

‘ pregﬁiesn p-entl;l moarte sat wc;l‘orle' : |
Existd insa si diferenie fatd de Quake.'Jocul | i | o
«+  ‘este facut sd fie jucat mai mult in echipd, _ﬁ_,__,._ BY . T — e , e
existdnd pentru’ aceasta nivele speciale in '
care se poate juca numai cooperativ. Nu va -
mgn_mrat_i vetl avea sl p{}ssbtllmlc de death-
. maitch care este cel mai taré la urma urmelor. s
. Pentru a va pune imaginatia la lucru se va @5
=_crea s1 un editor de nivele (WYSIWYG) si
. o optiune d& a schimba infitisarea personajelor. *
Pind acum nu existd nivele pentru
single-player dar echipa ne asigurd c3 si
- acestea vor f1 puse la punct pentru ci nu
tot1 avem vecini care vor sa se lase omorati,
nu? Ramameti cu LEVEL s1 va vom tine la

Curent cu ceea ce mai ¢ nou in 7ribes. %
. . -
Sergia + ¥

StarSiege Tribes: J ;
Prima cladire. Da- L STARSIEGI =
ta interstelara si _*-\, THFHF“I" (o 5
galactica: ora 12 oy
si 45. Redactia T s

Level lucreazi
pentru un nou
Level.

In imaginea de deasupra vedeti ruinele civilizatiei extraterestre din .
desertul Gobi. In principal acestia construiau cladiri pentru locuit,
acestea erau din piatra si... piatra impietrita.

( LEVEL DATA |
y: e

Producator:Sierra/
Dynamix
Distribuitor: Sierra
Hardware: Pentium 166 M Hz,
16 MB
Placa 3D: Da
Multiplaver: Da :
Platforma: Windows 95

\ Data lansirii: august 1998 y
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Devoratori de RTS-uri, atentie! O noua provocare se ridica
orizont! De data aceasta inamicul public numarul 1 este
computerul guvernulty_SUA_ﬁpecializat in strategie militara

A,
-
-
-
-
L
™
3
L
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Fara nici un dubiu, cele mai apreciate jocuri la
ora actuald sunt cele de real-time strategy. Nebunia
asta a inceput atunci cand au aparut Command
&Conquer de la Westwood si Warcraft al celor de la
Blizzard. Acum, cu Dark Reign (Activision), Total

urmi nu putut si faca diferenta dintre distractic $i
realitate. Si uite asa, lumea se trezeste in pragul unui
rizboi atomic, iar singurul care poate opri computerul
este David. Vreti sa aflati continuarea? Atunci dat
fuga la primul centru de inchirieri casete video §i

Annihilation (Cavedog) si Age of Empires (Microsoft) - \1- faceti rost de film.

cateva din cele mai recente aparitii — lumea a inceput si se

intrebe: Ce mai este nou in acest domeniu? MGM Interactive Dupé 20 de ani

impreund cu britanicii de la Interactive Studios doresc sa

dea lovitura in domeniul RTS cu ultimul lor joc, WarGames. MGM Interactive lucreazi acum la un nou joc intitulat, ati

ghicit, tot WarGames, joc bazat pe intamplarile din film,
Povestea incepe cu 20 de ani dupa evenimentele din film.
Guvernul se bazeazd inca pe supercomputere pentru
strategiile sale defensive. David este din nou
personajul principal, insd nu mai este adolescentul
zburdalnic care a spart codurile celui mai bine
pizit computer militar, ¢i David, angajat al

Guvernului SUA, ce ajuta la reprogramarea lui

l‘_"l",i ﬁ!"lﬂ W.0.P.R., pentru a fi siguri ¢d evenimentele
- N i anterioare nu s¢ vor repeta. Nu mai trebuie sa
TR | va spun f.::?ltaltl.mci cand, in urma unl.hli test, x-'c_i .
Y0 BOH0 S patrunde din nou pana la el, nu rezisti tentatiei de

ﬁ a-1 incerca in noile simulatoare de rizboi-joc. Ca
t agent al guvernului, David folosegte reteaua firmei
Protovision, un producitor de jocuri ce mascheaza de
r?;x, "B ﬁ fapt simul_ﬂtmmlj: de razboi ale guvernului. Pf.:nn_‘u a-$i :
m testa vechiul amic, W.O.P.R., ¢l va lua rolul unui web-surfer
ce nimereste accidental prin locuri unde nu ar trebui si-
provoaci pe W.O.P.R. la un mic simulator de razboi. Am spus
cumva simulatoare? Da! Dar W.O.P.R. o 1a razna din nou sI
nimic nu mai este un joc. W.O.P.R: a gisit solutia ideala de a
Cu mult timp in urma, cand hacker-ii nu crau nici atat de termina pentru totdeauna cu rizboaicle — exterminarca rasei
numerosi, nici atat de faimosi, filmul WarGames facea ravagii
prin silile de cinema. Povestea era axata pe tanarul David
Lightman, interpretat de Mathew Broderick, si aventurile
acestuia cauzate de intrarea accidentald intr-un supercomputer
militar, cunoscut sub numele de W.0.P.R. (War Operations
Planned Response). Si cand te gandesti ca el vroia doar sa sparga
baza de date a unei firme producitoare de jocuri pentru a fura
ultima lor realizare. Purtat de pasiune, ¢l a jucat cateva dintre
cele mai interesante jocuri de
pe sistem cu W.O.P.R..
Din pacate, acesta din




umanc.
David, in-
trcaga ome-
nire este din
nou cu ochii pe tine in
asteptarca solutiei salva-
toare. Aceasta exista dar
este deosebit de greu de reali-
zat: va trebui si-1 invingi pe
W.O.P.R. in nu mai putin de 30 de campanii simulate.

Razboiul este un joc pentru
oameni mari

30 de campanii intr-o graficd 3D extrem de
detaliata. Efecte ale conditiilor atmosferice, un mediu
care abia asteaptd sa fie explorat si pe care il poti apropia sau
depérta dupa pofta inimii, 1ata ce va ofera WarGames. Cum s-a
ajuns aici? Interactive Studios a contactat mai multi distribuitori
pentru a le expune noul lor proiect despre un joc RTS cu totul
3D. Cand au ajuns la MGM Interactive au constatat uimiti ¢ $i
acestia la randul lor cautau un producator pentru o idee proprie
mai veche. Aceasta idee se baza pe filmul WarGames produs in
1983, iar oferta unui joc RTS se potrivea perfect. $i astfel s-a
nascut WarGames. Dupé ce au vizionat filmul original de mi de
ori, producitorii s-au decis ¢i este mult mai bine sa extinda
actiunca jocului in viitor decat si mai introduca nigte scenarii

imaginare in povestea filmului. De asemenea au
renuntat la armele atomice $1 s-au reintors la
clasicele gun-uri, lucru ce le-a permis o
mai mare libertate de programare si
realizare a scenariilor. La urma urmei,
ce distractie mai este atunci cand ai la
indeméana o duzina de rachete cu care
sa poti curdta toatd harta? Si astfel, sub
directa indrumare a producatorului de la MGM

Interactive. Robb Alvery, incetul cu incetul aceastd idee a

inceput sd prinda forma.

In WarGames, jucitorul poate comanda fortele clasice ale
NORAD-ului { North American Acrospace Defence Center )
sau trupele futuriste ale W.O.P.R.-ului prin 30 de misiuni

dintre cele mai palpitante, create chiar de regizorul filmului
WarGames. John Bedham. Luptele au loc pe mare, prin campii,
munti, deserturi, orase sau piaduri, decoruri cu o realizare grafica
de exceptic, unde jucatorii isi pot amplasa cele peste 50 de tipuri
diferite de unitati acriene, maritime sau de sol. Acestea
pot varia de la clasicele tancuri si elicoptere pana la
spaima viitorului, ,MK4 Walker”, un vehicul de atac
foarte blindat si ce foloseste ca fortd motrica...doua
picioare. Dar cele mai importante unitati ale jocului
sunt...Hacker-ii. Da, n-ati citit gresit. S-a dus vremea
cand umblam cu disperare pe hartd in ciutarea unor
resurse fie ele spice, oil, lumber sau tot felul de
minerale. Acum iei un Hacker si il trimiti pe unde te
indeamna inima, desi cel mai indicat este sa-1 ajuti s
ajungd in tabdra inamica, iar ¢l destept si descurciret
cum este iti va face rost de tot ceea ce doresti: tehno-
logie, credite, informatii. Partea frumoasa este ca
Hackerii lasd mici amintiri ale trecerni lor prin baza:
plantcazi virusi in supercomputerele adversarului,
jefuiese depozitele sau saboteaza trupele si cladirile
micsorandu-le semnificativ capacitatea de lupta si de
apdrare.

Suna atat de bine!

Engine-ul 3D folosit in WarGames aduce in cascle

s s o o ]
FIrAvEEii/]’A
Wi ww Uiy

s Ji

W s
v RN

':T.r'ljr_l 100 %

noastre adevarata fata a

unui front de razboi. Nu

numai unitatile si terenul /
au avut onoarca sa
beneficieze de tehnologia

3D ci si celelalte elemente

ale jocului, De exemplu,
rachetele de croazierd au

traseul in functie de formele de
relief sau jucatorul are
posibilitatea de a-si ascunde
trupele dupa munti. Ploaia.
ninsoarca sau furtunile de nisip au _
si ele amprenta graficin 3D. f"
Terenul este complex, plin de

denivelari si flord si oferd jucitorilor o _
libertate de miscare nemaiintilnita, chiar / /
amplasarea unitdtilor beneficiind de mai multa ;
libertate. Producatorn lur WarGames, Interactive Studios,

au acordat o gramada de timp programarii ultimului ricnet in
materic de Al Inteligenta inamicului se bazeazi pe cinci
sisteme complicate de legaturi ce pot controla totul de la
constructia bazei si coordonarea atacurilor impotriva trupelor
adverse, pand la controlul Hacker-ilor si pregdtirea unor atacuri-
surprizd. ,,WarGames ridicd mult stacheta in industria jocurilor
pentru PC, fiind primul joc de strategie in care luptele se desfa-
soard intr-un mediu in totalitate 3D™ declara foarte mandru Ron
Frankel, presedinte la MGM Interactive. ., Toate acestc aspecte
avansate ale graficii vor adauga adancime fiecarei misiuni”,
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Poligoane si
poligoane

Din punct de vedere grafic, se pare ca
WarGames este unic prin faptul ¢d a adoptat in totalitate
tehnologia poligoanclor pentru 3D. Cu exceptia trupelor de sol.
care ar fi devenit neclare, toatd lumea construitd de Interactive
Studios este realizatd din poligoane, beneficiind din plin de
avantajele oferite de acestea. In consecintd, Interactive Studios
a parasit sistemul standard folosit de clonele C&C, ce dorea sa
usureze munca graficienilor. In WarGames, vehiculele nu trebuie
sa se incadreze intr-un sistem rigid de grile, ele avand totala
libertate de amplasare si miscare in teren. Renuntand la grila,
| se permite jucatorului sd-si amplaseze unitatile exact acolo unde
doreste, cu o precizie de milimetrii. Trupele se pot indrepta in
orice directie si pot cilitorii in linie dreapta prin teri-
toriu. Aceste lucruri, benefice pentru jucitor, au dat
multe batai de cap si nopti nedormite produca-
torilor. Imagineazi-ti numai ¢a ai construit 20
de tancuri pe care le-ai trimis la atac. Cand
un tanc foloseste 120 de poligoane, engine-
T :
—r— ul va fi obligat sia deseneze nu mai putin
N s,{ _ de 2400 de poligoane deodata. Mai adau-
gii la asta cateva cladirt absolut necesare,
ca si terenul si te vei trezi cu 3500-4000
de poligoane per frame. Pentru multi asta
insecamna doar niste cifre nesemnificative,
dar ciand 80% dintre acestea sunt poligoa-
ne minuscule si de detaliu, procesorul va
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Numai grafica nu este suficientd pentru ca un joc

sd fie apreciat si jucat si, de aceea, War Games a g% AL
AV
\

beneficiat de multe alte lucruri. O multime de trupe . o
maritime, aeriene si de sol, neribdatoare si moara
pentru tine, medii de lupta variate, cfecte ale "11".'."\_\_}
vremii. Si cum este normal pentru o firma care se -"hﬁr
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respectd apar si lucruri noi. Greutatea vehiculelor
influenteaza capacitatile acestora, un tanc, de
exemplu, neputand traversa munti sau terenuri foarte
inclinate. Ca si in .2 ", poti ocupa cladiri s1 vehicule
ale adversarilor, creand posibilitatea unor ambuscade.
Hehe! Mai tineti minte serialul M.A.S.H.? Atunci sigur intimpina greutdti in adaptarea lor la viteza.
va va incanta ideea construirii unei unitati M.A.S.H. doar Acest lucru poate duce la variatii mari de per-
pentru tine. La ce este bunda? Nu, nu pentru distractie, ci '
pentru a-ti vindeca soldatii ce au avut placerea sa guste din AR o W ¥
otelul adversarului. La randul lor. si vehiculele pot fi oblojite.
Si ca jocul sad-ti scoata peri albi, au fost introduse minele anti-
personal si anti-nave. Sa te vedem cum traversezi un camp minat
dacd nu dispui de genisti. Se pare ¢ existd $1 cutia de viteze,
atat oamenii cat si vehiculele avand mai multe viteze pe care le
poti seta. lar faptul ¢d toate unitdatile au fieccare in parte anumite
restrictii, nu poate fi decat imbucuritor, strategia castigand mult
in complexitate. E bine de retinut ¢i la viteze mici, unele trupe -
pot cipita ceva abilitati mai speciale. A e ,i
Si toate misiunile le striabat singur? Nu te speria! Poti si :
acum sa-ti bateti mar prietenmii, WarGames suporta pana la 4
jucatori in retea.
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formanta in timpul jocului,
ceea ce pentru jucatori

poate fi mai enervant decat
un joc cu o ratd mai micd a Producitor: Interactive L

frame-urilor dar cu perfor- Studios
mante ridicate. Se pare insé Distribuitor: MGM
cd domnn de la Interactive Interactive

M Studios au reusit pana la Hardware: Pentium 166 MHz,
F=q urma si rezolve si accasti 32 MB
problemi. Nu putem decat Placia 3D: Da
sd le urdm succes si1 spor la Multiplaver: Da
treaba! Platforma: Windows 95
Clande - ‘ T
NG TR T L e TR TS LI
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Lupta impotriva raului si
distrugerii nu fost niciodata
mai palpitanta. Drakan combina
cu succes o poveste frumoasa,
aventuri incitante, lupte eroice,
toate intr-o grafica 3D de
exceptie.

Wi/ [/FEAY.IC]

Este ora 14.00 s1, pe o cildura tropicald, boss-ul mi-a
ordonat sd va prezint un joc ce, desi inca este in productie,
a starnit multd valva la E3. Asa ca, desi total lipsit de
inspiratie, trebuie sd ma supun. Produs pentru Psygnosis
de catre Surreal Software (Seattle, WA ), Drakan urca
tehnologia jocurilor pentru PC pe noi culmi, permitand

bestii zburatoare si de cei mai faimosi dintre toate vietuitoarele
fantastice — dragonii. De la marele dragon inaripat din povestile
europene pana la stapinii cei lungi ai tunetului din legendele
Asiel, aprope orice culturd are ceva ce aminteste de aceste
amimele mitice. S1 aprope orice legenda aminteste de un brav
erou §1 experienta lui cu dragonii. Dacé ar stii marii cronicari ai
acelor vremuri ca acum, aproape 3000 de ani mai tarziu, acesti
bravi eroi nu trebuie decit sa-si instaleze Drakan pentru a reinvia
mitul animalelor fantastice! In Drakan, jucitorul intrd in pielea
Rynn-ei, o eroind foarte indrizneatd ce-si foloseste temutul
dragon, Arokh, atat in aer cat si pe sol, in batilia sa impotriva
hoardelor de inamici. In ultima instanta va trebu sa se confrunte
cu vrajitorul Kulrik care a aruncat asupra omenirii dominatia
intunericului. Rynn este o luptatoare extrem de acrobatica, ce
fese aceastd istorie prin batilii aeriene, dueluri crincene la sol si
rezolvarea unor puzzle-uri. O povestire fantasticd constituie
punctul de pornire al jocului ce te va arunca intr-un mediu cu
paduri naturale, in cer, pe sol sau prin catacombe. Din toate
acestea rezultd o aventurd captivanta ce-i va acapara chiar §i pe
cel mai sceptici dintre voi prin frumusetea si provocarea sa.
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jucdtorului sd exploreze teritorii vaste. Aceastd libertate de
migcare, in aer, pe sol si chiar sub pamaént, da jucétorului
senzatia de apartenentd la poveste, de scufundare in actiunea
jocului, lucru care de altfel este si telul producatorilor.
Mediul inconjurator este imens si mananca multe ore de
aventurda continud. ,,Drakan este jocul la care au visat toti
fanii aventurii §i actiunii” este declaratia domnului Mark
Beaumont, manager general la Psygnosis US. | El combina
cele mai tari elemente ale unui joc de calitate cu tehnologia
3D de ultima ord pentru o prezentare cat mai perfecti a
actiunii. Ne asteptam ca acest joc sa aiba un succes enorm in
toatd lumea, si credem ci este cel mai bun exemplu a ceea ce
va scoate in continuare pe piata Psygnosis™.

Unde-s doi puterea creste

Legendele stravechi amintesc mereu de oameni-pasire,
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Dintre toate jocurile de tip Tomb Rider, Drakan este
singurul care pare si-si cdstige un loc de cinste in top.
Drakan se joaca din perspectiva persoanei a treia, atat de
familiard de altfel. Mediul inconjuritor este mult mai
detaliat i mai extins decat cel din Tomb Rider. lar
decorurile exterioare sunt de-a dreptul fantastice, privirea
ta pierzandu-se pand departe la orizont. Mediul in care se
desfasoard acfiunea este organic i foarte realist, fiind
populat totodatd cu milioane de creaturi. Atat personajele
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ca de exemplu sa fugi si sd lovesti in acelasi timp. Noua
tehnologie ,layer” permite la randul ei o trecere usoard de
la mediul intern la cel extern, lucru ce duce la cresterea
cursivitatii actiunii. [ata un exemplu sugestiv: in timp ce
zbori cu dragonul, observi undeva, departe, o pestera.
Plutesti pand acolo, descaleci, intri in pesterd si incepi sa
explorezi. Daci te uiti acum in spate poti inca sa vezi ce
se intampla in afara pesteril.

Un feeling deosebit

Sus de tot, mult mai sus decat a ajuns vreodata o fiinta
umand, curentii de aer iti biciuie fata. Sunetul vitezei ifi urca
nivelul adrenalinei, 1ar orizontul se

desfasoara in fata ta in toatd
splendoarea $1 marefia

sa. Te afli cu mult
deasupra pamantului
simtind din plin
emotia elibe-
rarii. Deodata
un urlet fa-
miliar se
aude de sub
tine.

Solzii rosii ca focul ai fidelului tdu dragon, Arokh, vibreaza
datorita fortei corzilor sale vocale. Te lasi usor pe stinga
odatd ce magnificul tdu animal se apleaci, si vezi ceea ce
privirea agerd a bestiei tale observase de mult: un trib de
Wartoci ce blocheaza trecdtoarea. Lansezi un semnal
puternic, iar bravul Arokh executad un viraj dupi care se
pregiteste de pica). Te prinzi bine de umerii dragonului,
exact la timp de vreme ce intreaga lume se repede inspre
tine, 1ar urletul vintului devine asurzitor. Strigitele de
spaimad ale trupei de Wartoci reusesc totusi s ajungi pana
la urechile tale. Iti inclestezi filcile si dai un pinten usor
bestiei de sub tine. In timp ce aripile acestuia se string, te
minunezi de forta adunatd in aceastd minunatd creaturd,
lar plamanii lui se umfla. Asteapta... o secunda... doud —
si expird. Intr-un urlet inspaimantitor, fantana incendiara
se revarsa peste creaturile infricosate. Acestea ard si se
inegresc in timp ce tu descaleci usor, si-fi tragi sabia
pentru a termina aceastd operd a distrugerii... Asta este
senzatia pe care Surreal Software si Psygnosis doresc sa
v-0 ofere prin Drakan, probabil unul dintre cele mai
promitdtoare jocuri, cu o lume intinsa, si acel mod de
explorare activd pe care il asteptim de la un astfel de
joc, dar care din pacate nu a fost pand acum realizat de

principale cat si1 inamici folosesc un sistem avansat de FARE .
animatie — single-skin. Acesta permite mixarea miscarilor, ;ﬁ 3

nici unul din jocurile de acest gen. Fantezia si actiunea nu au
colaborat foarte bine in trecut dar acest joc a facut ca si cei mai
sceptici jucatori si astepte cu nerdbdare lansarea lui. Dupa cum
am mai spus, jucdtorul este personalizat in Rynn, o luptitoare
foarte atasatid de Arokh, Marele Dragon Rosu. In drumul ei

spre victoria impotriva sinistrului Kulrik, ea va parcurge o
multime de nivele. Cei doi trebuie si lupte eroic si sa salveze
lumea lor pasnicd si frumoasa din ghearele rdului. Rynn este o
tandrd hotdrata s1 darza care, pe parcursul jocului, se dezvolta
si invata si-si folosesca puterile. In timpul luptelor corp la corp,
ea are la dispzitie un arsenal de 50 de arme diferite incluzand:
sdbii, sulite, arcuri sau buzdugane. De asemenea Rynn poate
folosi 0 gama largd de magii pentru a se apéra de forta puternicd
a lui Kulrik. La urma urmelor la foc raspunzi cu... foc! In jur de
150 de animatii individuale fac miscérile eroinei foarte dinamice.
Ea poate executa diferite combinatii de misciri. Poate fugi si
ataca sau, in timp ce sare, se poate intoarce sa loveasca
vrajmasul. De asemenea, inoatd §i se catara pe lazi si scar.
Arokh este un puternic dragon ce scuipa flacari si poate
bombarda inamicii cu o multime de alte proiectile (lava, gheata).
De deasupra lui admiri dusul mortii abédtindu-se asupra
oponentilor tdi si, in acelasi timp, cercetezi zonele
inconjurdtoare. Fiecare nouda misiune este o lume 3D unica, cu
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propria faund si flora.
Adversarii tai sunt foarte
diversi, de la bizare creaturi
zburdtoare pana la triburi de
Wartoc, s1 chiar mai exotici.
Ca si Dye by the Sword,
Drakan isi propune sa faca
fiecare scenariu unic cu inamici
plasati si realizati extrem de
inteligent. Daca le dai ocazia
acestia te pot inghesui
intr-un colt, departe
de puternicul tiu
protector. lar unii
adversari cu ade-
varat sinistrii nu
pot fi infranti nici
chiar de dragoni.
Te vei intilni aici

si cu brutale lupte
de sol, dar si cu
adevarate raiduri

aeriene. La sol, poti alerga liber prin pesteri sau paduri, ucigiand
cu multd maiestrie tot felul de creaturi. Dar de departe sarea si
piperul jocului este senzatia pe care o ai atunci cand zbori célare
pe dragon. Impresia de fortd pe care ai atunci cdnd privesti in jos
de pe spatele lui va cuceri inimile tuturor gamerilor, indiferent de
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dispozitie sau gusturi. Cuvinte mari? Nu! Fiindcd Drakan nu este
un joc oarecare cu imagini mediocre, care de-abia atrage o ména
de oameni. Drakan are prestantd. Niciodatd nu am vazut texturi
atit de frumoase incit si te lase cu gura ciscatd. Cu un sistem de
animatie nou s1 deosebit, au modelat toate aceste creaturi mon-
struoase pand acolo incat miscdrile lor sunt fluide si extrem de
reale. Efectele mediului, precum starea vremii, te vor acompania
de-a lungul jocului intr-o lume pe care o poti observa si admira
chiar si de la distante enorme. De asemenea un numar foarte
mare de NPC-uri (non playable characters) populeaza universul
pe care-l explorezi. Gama largd de personalititi ce te ajutd, este
alcituitd din oameni, monstri si chiar alti dragoni. Iti poti
imagina un duel intre cdlareti de dragoni? Eu da, si numai
gandul la superbele picaje si coloanele de flaciri imi dau fiori.

Cum numai Psygnosis poate face

Psygnosis are acum in lucru poate cea mai mare realizare
a lor. Acest joc de actiune 3D incorporeaza unele dintre cele
mai misto efecte vizuale vazute pana acum, lucru ce nu este o
surprizd din partea Psygnosis, o companie ce ne-a delectat
intotdeauna cu cele mai revolutionare idei in domeniul grafic.
De la aripile semi-transparente ale dragonului pani la diferitele
efecte ale vremii, Drakan aratd superb. Terenul este fard cusur,
1ar in timp ce zbori poti admira peisajul. Pofi de asemenea
ateriza oriunde pentru a te aventura in pesteri $i caverne
inaccesibile pe alte cdi. Aceastd libertate de miscare este cu
adevirat incredibila si este un punct forte a lui Drakan. Desi
modul de joc este foarte asemanator cu cel din Tomb Rider,
secventele de lupte aeriene precum §1 0 accentuare mai mare
a povestii fac din Drakan un joc unic. In acelasi timp modelele
personajelor realizate pana la cel mai mic detaliu, ca si
cutscenes-urile ce aratd destul de cool, anun{a de pe acum ca
Drakan va fi un hit. Si ca préjitura s fie completd nu putea
lipsi multiplayer-ul.

8 jucdtor1 se vor lupta
la sol pentru un singur
dragon ce va oferi su-
prematie aeriand. Oricum,

jocul este departe de a fi
terminat $i vom incerca sa
va tinem la curent cu orice
detaliu nou ce va apirea.
Pana in 1anuarie 1999 cand
se vrea lansat, Drakan va
ramane doar un vis, un vis
frumos §i la indemana.

Claude

Producator:Sureal
Software
Distribuitor: Psvgnosis

Hardware: Pentium 166N Hy,
16 MB

Placa AD: Da (oblicatoriu)
Multiplaver: Da

Platforma: Windows 95
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Acum cd este vard si soarele s-a infipt in cerul plin de
albastru albastrui, am zis sa ma apuc si eu de un review. Dupa un
astfel de joc s-ar putea si te trezesti ciutdndu-ti pisica de
tentacule sau alte ciudatenii care ar putea indica urme de
extraterestrii, sau supunandu-ti prietenii la tot felul de

chestionare. Mi-am luat si eu niste precautii pe aici, pe acolo si
am mai distrus niste obiecte de prin redactie in speranta de a gasi
niste microfoane dar... nimic. Ba am luat s1 un pistol...de apa,
asa, pentru orice eventualitate, in caz ca se incilzeste prea tare
procesorul.

X-Files: A Cult

Desi la noi Dosarele cu X-uri se dau la fund, prin strainatati
ele sunt in floare, spre bucuria celor de la Fox care scot bani
frumosi atat din noua serie anuntata si din filmul de lung metraj
cdt si, mai nou, din joc. '

Nimeni nu poate nega popularitatea X-Files de la tot ceea ce
se gaseste pe Internet pand la tricouri si alte jucarioare. La urma
urmelor, va fi destul de greu sd gasesti pe cineva in USA care si
nu fie un adept al conspiratiei, sa aiba incredere in guvern, sd nu
creadd in supranatural sau sd nu creadd ca armata are dovezi
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Trust no one...but LEVEL! Dosarele
X s-au incheiat la ProTv dar ele gl
continua pe CD-urile celor de la
Fox Interactive... asa ca ne-am
apucat si noi de investigatii.
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clare in ceea ce priveste alienii.

Ceea ce ne caracterizeazd omenirea este curiozitatea, suntem
atrasi tot mai mult de necunoscut, de lucrurile inexplicabile si
incredibile, 1ar X-Files se joaca cu noi1 exact in aceste domenii.

La fel ca si episoadele The X-Files, jocul a fost regizat tot de
Chris Carter, este plin de mister si este realizat ca un film.
Povestea este destul de puternicd pentru a reusi si se desprinda
de realizarea cinematografici, adicd pentru rezolvarea jocului nu
este necesar sa fi vazut anumite episoade sau filmul de lung
metraj. Scopul este clar: implicarea jucétorului intr-un mister,
participarea efectiva a lui la rezolvarea unui Dosar X alaturi de
agentii Scully si Mulder. Jocul va place tuturor, dar, cu siguranta,
fanii se vor bucura mai mult de acest el deoarece vor recunoaste
mai usor personajele. Descrierea lui va fi destul de dificila pentru
ca nu ag vrea sa vi-l povestesc pe tot pentru a strica tot farmecul.

Reclamele de la televiziune sunt putin cam inselatoare,
ldsand impresia ca jucatorul va lucra alaturi
de agentii Scully si Mulder la un caz
special. Da, este adevarat, dar asta nu se va
petrece decat dupa cateva ore bune de joc
(s1 dupa sase CD-uri terminate)

The Truth Is ...Iin Here

Intriga incepe cu un film excelent care
te introduce in atmosfera jocului, fiind
asemdndtor cu inceputul unui episod.
Mulder si Scully intra intr-un depozit
parasit ce se afla intr-o zona portuara.

Singurul lucru care face

ceva lumind in cladire
se.  sunt razele de soare ce

o . 1:1_‘ B se strcccs_ara'l prin

e RO "-lrﬂ geamurile murdare.
o ’{i\f"s' Mulder pare sa stie
SN i clar ceea ce are de
' 2 facut si se grabeste

spre un loc anume
5 din depozit unde se

afld un fel de
cenusa pe

41



EVEL =2
“’\

ciudate. Dupa ce te intalnesti cu
partenerul tiu Mark Cook, afli ca viata ta
este pe cale sd 1a o intorsatura ciudata,
pentru ¢d in biroul tiu se afld nimeni altul
decat Walter Skinner, ce a sosit direct de
la Washington si doreste sa te vada. In
curdand vei afla ca doi dintre agentin lui
Skinner, Fox Mulder si Dana Scully, au
dispiarut de pe suprafata pimantului in
timp ce lucrau la un caz special din zona
orasului Seattle. Singurul fir pe care il ai
este adresa hotelului la care au stat cer doi
agenti, partea cea mai ciudata fiind ca
hotelul se afla undeva in afara orasului, la
cateva mile departare. Acolo se da startul
aventurii tale. In acel loc incepe un
adevirat episod X-Files. La inceput vei fi
ajutat de Skinner in investigarea camerei
de hotel in care au stat ceil do1 agenti (ma
intreb dacd erau doua paturi in camera) si

- a depozitului de la inceputul jocului. Dupa
Will Scull Y ) nd Mulder Ever acest debut, Skinner te pardseste pentru a

i merge la Washington sa facd anumite teste

pe glontul gasit in depozit. De acum
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jos. Nici nu apucd bine si vada cee este cu cenusa aceea ciudata
cd se s1 ndpustesc induntru trei oameni inarmati care deschid
focul asupra celor doi agenti care se ascund dupd niste lazi. Apoi,
inainte de a-f1 da seama de ceea ce s-a intamplat in realitate, se
produce un flash misterios de lumina, se aud niste strigite
disperate s1 totul se termina. Acum...nu, nu vine reclama cu
Close-Up ci secventa cu regia jocului prezentata in acelasi stil cu
cea de la inceputul episoadelor, cu aceleasi imagini si cu aceeasi
melodie.

Asadar 1ata-va cu mouse-ul in dreapta, scarpinandu-va
scafarlia cu stanga si scotand un ,,Oh Boy” exact ca Sam Becket
din Quantum Leap dupa un salt prin timp.

Te afli in pielea agentului special Craig Willmore, si-ti incepi
ziua normal, indreptandu-te spre sediul FBI din Seattle pentru a
te apuca de lucru la o gramada de cazuri care mai de care mai

4/6/96 6:1 ?arn_l

incolo esti pe cont propriu, lasandu-l pe
agentul Cook, partenerul tau, sa aiba grya
de cazurile la care lucrai tu inainte. In cele
din urma vei rimane cu detectivul Mary
Astadourian, care se ocupd de anchetarea
unei crime §i investigarea unui suspect pe
care l-ai interogat in legaturd cu incidentul
din depozitul de la docuri.

Cum aventura continud, din ce in ce
mai multe dovezi conduc la un grup de
traficanti rusi. Implicarea acestui grup in
orice alt joc ar constitur desigur o poveste
de milioane, dar sd nu uitdm ci ne atlam
in The X-Files unde: ,,Nimic nu este ceea
ce pare a fi”’ — asta parca era in Twin
Peaks...eh!...tot pe’acolo.

De-a lungul jocului vei deveni din ce
in ce mai neincrezator in cel din jurul tau
(,,Trust no one™ va spune ceva?). Este
Astadourian un fel de spion sau are ceva
de ascuns? Care este povestea lui Cook?

Ve you known

!|||,i YOL nOtice .,'|i'-.".|‘.|,|:,:
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Acum ci ati aflat cam despre ce este vorba in joc, am zis sd va
prezint si niste detalii tehnice in ceea ce priveste grafica, interfata,
jucabilitatea, efectele sonore, muzica, si citeva la modul general.

Grafica jocului este realizata ca un film interactiv si are multe
secvefe cinematografice de calitate. Fiind facut de Fox Interactive,
jocul are o grimadi de efecte speciale pe care nu le intdlnim in
orice aventure. Tot ceea ce tine de grafici poate fi configurat aproape
in totalitate. Jucdtorul poate si aleagad va vada toate animatiile sau
numai unele, de exemplu se poate renunta la valurile marii sau la
animatiile legate de datul paginii prin anumite cartl. Daca aceasta
optiune este pe ,,On", miscarea cursorului este incetinitd mult, ceea
ce este cam agasant. Daca este pe ,,Off”, pierdeti orice miscare si va
aflati intr-un mediu static ,dar jocul ruleazi la o vitezi acceptabila.

Ceea ce se poate critica cel mai mult la un adventure de genul
The X-Files, este faptul ca este facut in intregime ca un film interactiv,
designul elementelor devine slabut datoritd unor roluri prost inter-
pretate, precum si cel al costumelor si al productiei in general. Dar
nu va spenati, The X-Files este excepfia care confirmd regula, jocul
actorilor atat din serial cat si din joc este de cea mai buna calitate,
iar decorurile si costumele sunt bine realizate si autentice. In ceea
ce priveste grafica, in The X-Files ai posibilitatea de a introduce
niste mesaje (subliminal messages) care apar ca un flash in timpul
jocului si1 te influenteaza in subconstient. ... a33a... acum trebuie sa
ma duc pe acoperis si sa fac ca un cocos. ... 4aa.

Interface: Dupa cum evolueaza jocurile de aventurd, The X-Files
are o interfatd standard (ca si spun asa), are §i parti slabe dar si péar-
ti bune. Jocul este foarte configurabil ceea ce se adauga la partile
bune, jucitorul avand posibilitatea sa aleaga dintr-o varietate larga
de optiuni video si audio, chiar si setiri generale de genul ,,Best
Performance™ sau ,,Best Quality”. Inventarul este foarte usor de
folosit, atit de usor incat este ciudat ca alte jocuri de aventurd nu au
prea folosit un astfel de sistem. In partea de jos a ecranului se afli o
listd intreagd cu obiectele pe care le ai (reprezentate printr-un fel de
mici iconograme, vezi poze). Selectand un obiect din listd, cum ar fi
de exemplu speraclul, click-ul mouse-ului activeazi obiectul respec-
tiv. Odata activ, o reprezentare a obiectului va apdrea pe ecranul
principal dacd obiectul poate fi folosit. Asadar, daca gasesti un glont
si pungulitele pentru dovezi sunt active, cursorul se va transforma in
acestea dacd il vefi misca peste glont, acelasi sistem aplicandu-se
pentru orice alt obiect. Petru a dezactiva un obiect din inventar, tot
ceea ce trebuie si faci este sd misti cursorul inapoi in josul ecranu-
lui. Totusi, exista si niste dezavantaje ale interfetel. Cand vrei sa te
deplasezi, in unele medii ai libertate de miscare de 90 de grade iar
in altele de 180 de grade. Acest lucru poate produce multe confuzii;
atunci cand crezi cd te-ai intors spre dreapta, te-ai intors de fapt de
tot g1 te vel indrepta in aceeasi directie din care vii. Totul devine $i
mai confuz atunci cand te afli in incdpen intunecate, cum ar fi pe un
vapor unde toate incaperile par la fel. Interfata nu are de loc flexibi-
litate in ceea ce priveste optiunile jucitorului. De multe ori pentru a
face un anumit lucru va trebui sa il faci intr-un anume mod si intr-un
anume loc (ceva de genul...folosesc ac pe balon si balonul se spar-
ge dar daci folosesc balonul pe ac nu se mai sparge. ..cam asa ceva).
De exemplu, vei reusi sa gisesti un indiciu pe jos numai dacé stai
orientat intr-o anumita directie (din dreapta exista dar din stanga
nu...hmpf...). Un alt exemplu mai ciudat ar fi acela cand trebuie sa
te intilnesti cu John Amis, de la laboratorul de criminologie. Te duci
la el in birou si nu este acolo asa cd trebuie si-i dai un telefon
inainte... sd-1 lasi un mesaj in birou. Pand la urma, realizezi ca tot
ceea ce trebuia si faci era sd-l telefonezi...dar nu de oriunde, ci
dintr-un anume loc. Astfel de incidente nu se prea intampla, dar
daci apar sunt de-a dreptul agasante. |

Jucabilitatea in The X-Files poate fi comparata cel mai bine
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cu jocul de spionaj Spycraft, de la Activision, si Blade Runner de
la Westwood, bazat pe filmul cu acelasi nume. Ca agent FBI, iti vei
petrece majoritatea timpului urmand orice fir gasesti in cazul la care
lucrezi, interogand martori, examinand indiciile si locurile unde au
loc crime. Jocul este facut in asa fel incat sa te simfi exact ca un
agent federal care lucreazi pani la extenuare. In timpul zilei iti
vezi de treburi, si din cand in cand veil mai trece pe la laboratorul
de criminalistica pentru a lasa la analizare dovezile adunate. Re-
zultatele le vei afla la sfarsitul zilei vorbind cu Shanks, care te va
ajuta totodati si revezi dovezile adunate si notitele pentru un fel
de suma a zilei. Daci reusesti s obtii de la el ,,Looks pretty com-
plete to me, son!™ atunci vei $ti ca ai terminat pe ziua respectiva.
Dupa lucru te duci spre casd pentru a te odihni si a mai butona la
computer dupd niste detalii legate de anumite persoane si locuri. ..
poate un Solitaire ceva? Apoi astepti sd batd cineva la usa sau te
duci sa te culc.

v.circrri 1

Jocul ar fi putut sa fie ceva mai interactiv...Cursul jocului este
determinat ca $i deciziile pe care le iei, §i nu variaza foarte muit. ..
este ca o carte interactiva in care tu decizi pe unde si cum o iei, dar
asta nu afecteaza prea mult cursul evenimentelor. Exista si actiune
in joc, si situatii limita de genul deciziilor pe viati si pe moarte,
dar aceste evenimente nu se prea inghesuie.

Efectele sonore din The X-Files sunt foarte asemandtoare cu cele
intalnite prin episoadele de la TV, pentru ci jocul se constituie ca
un film, iar efectele vin sub forma digitala. Sunt si sunete de
mediu inconjurdtor pentru a crea o atmosferd cat mai potrivitd
(cantd pasarele, se aude traficul... desi se mai puteau adauga si
altele). Se mai intampla sa te trezesti verificind volumul boxelor
avand impresia ca le-ai inchis din intimplare, dar ajungi la
concluzia ca in camera in care te afli nu exista sunete de ambiant.

Muzica din The X-Files, desi ajuta in unele secvente la desa-
vargirea atmosferei, are si ea unele probleme, la fel ca si efectele
sonore. S1 muzica suna destul de familiar.. . hmm seaména cu cea
din Zork Nemesis. S-ar putea sa nu fie exact aceeasi muzica, dar
este destul de asemanitoare pentru a te pune pe gandur in ceea ce
priveste originalitatea.

Inteligenta si dificultatea: The X-Files nu este un joc foarte
greu asa cd le permite si jucétorilor mai putin pasionati de aventuri
sa-| joace. Slava cerului ca dificultatea jocului nu se bazeaza pe
rezolvarea unor puzzle-uri ci pe viata de agent FBI in general.
Trebuie sa fii destept si sa interpretezi cum trebuie fiecare dovada
gl fiecare lucru nou de care dai in drumul tau. Pentru a fi mai cu
mot, jocul are si 0 optiune speciald in ceea ce priveste Al-ul, aceasta
putand fi setatd ,,on” si ,,off” oricand in joc. Cand este activd, se
creeazi un fel de iconogramad verde care apare pe ecran atunci
cénd te afli intr-un loc foarte important din joc. Daca te impotmo-
lesti, tot ceea ce trebuie si faci este si apesi pe iconograma respec-
tivd §1 0 micd secventd animata va apdrea in partea de jos a ecra-
nului indicandu-{i ceea ce trebuie sa faci. Aceasta optiune este
excelentd, eliminind nevoia unui ,,walkthrough”.

in general, nu as putea spune ci The X-Files este un joc mai
tare decit Blade Runner. Este un joc mai bun decat majoritatea
adventure-urilor de pe piata la ora actuala. The A=-Files este ca un
episod interactiv, care contine mai toate elementele unui film de
calitate, asa cum se asteapta de la Chns Carter. Cateodata iti do-
resti mai putind poveste si mai multa interactiune, dar daca te lasi
acaparat de misterul din joc, va fi ugor sa-i ierti orice pacat. Pe viitor
mai asteptdm si alte jocuri bazate pe Dosarele X, cu stil si suspans
la maxim, dar cu mai multd interactiune si cu mai mult accent pe
personajele principale, Fox Mulder si (in special) Dana Scully.
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Pare aproape prea sincer in eforturile sale de a te ajuta in gasirea
celor doi agenti. Apoi, ai impresia cd cineva de sus este interesat
In ceea ce faci si te tine sub observatie.

Pe moment ce misterul continud, realizezi cat de multe
clemente din Dosarele X au fost impletite in intriga jocului. Spre
deosebire de alte jocuri care au imprumutat doar numele unor
filme de televiziune, jocul The X-Files oferd aproape suti la suti
feeling-ul asteptat de gameri. Este de asemenea important de
remarcat cia actiunea are loc in anul 1996, asadar se integreaza in
cursul evenimentelor din film, multe dintre personajele din serial
fiind prezente in joc si avand un rol important in ancheta ta. Pe
langa Mulder, Scully si Skinner va puteti astepta sd-i intdlniti pe
Frohike, Byers si Lanly (din grupul ,,Lone Gunmen™), misteriosul
informator cunoscut numai sub numele de ,.X”, ,,Cancer Man” si
chiar pe agentul Pendrell care pare foarte ingrijorat de absenta
agentului special Scully (ma intreb de ce...de fapt este usor de
intuit...adica si eu as fi). Pe langa tofi acestia mai apare si un alt

i

personaj cu ochii negrii, dar si nu vi stric
distractia.

Ca joc, The X-Files...

...merge destul de bine, dar totul
depinde de caracterul personajului pe care-I
joci, agentul special Craig Willmore. Este
un personaj bine definit in joc, are si un
trecut, este divortat si ar fi in stare si
munceasca zi §i noapte la orice caz special
care-1 cade in mana, si pe langa acestea,
mai are si o fetita, Elizabeth, pe care
reuseste sa o viziteze foarte rar. Multe din
gandurile si sentimentele lui pot fi citite in
jurnalul sdu in care sunt inscrise noi

randuri in fiecare dimineatd. Tot din jurnal
atli despre frustrarile pe care le are in
legaturd cu separarea de fiica sa, despre
atractia sa fatd de detectivul care-l ajuta,
Astadourian, precum si despre gandurile la
0 importanta carierd ca agent dupa
rezolvarea acestui caz. Toate acestea
dovedesc ca cel ce joacd rolul lui Willmore
este un actor de calitate, ca mai toti actorii
din joc, ceea ce nu se intampla in toate
aventurile care ies pe piata.

Ca agent FBI vei avea acces la tot
echipamentul de care ai nevoie in
rezolvarea unui astfel de caz. Printre
aceste obiecte se numdrd nelipsita
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lanternd, pentru a cotrobdi prin camere intunecate; echipamentul
care ajutd la aplicarea legii — insigna ta de agent, arma din
dotare, pungulitele speciale pentru colectarea dovezilor, un
celular (Coniex Gau — Ce-1 al meu nu-i si al tau, just kidding)

si catuse; bineinteles aveti si alte obiecte mai speciale (tot ceea
ce existd in jocul acesta este special — agenti, cazuri, dovezi,
obiecte...totul) cum ar fi niste ochelari pentru a vedea pe timp
de noapte, un speraclu, un binoclu foarte puternic $1 un aparat de
fotografiat digital. Atat la sediul FBI cat si in apartamentul lui
Willmore, aveti acces la un computer cu cinci functii unice:

The Intelligence Network Gateway, sau ING, de fapt o baza

de date a FBI-ului care poate fi folositd pentru a descoperi cate
ceva despre anumite persoane, numere de telefon, numerele de
inmatriculare a masinilor si amprente. Mai aveti acces la Media
Database, care vd da acces la anumite detalii legate de nigte
cazuri mai ciudate, cum ar fi poze cu OZN-uri. Un Photo
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Viewer, cu care puteti vedea toate pozele pe care le luati cu
aparatul de fotografiat digital; un serviciu de E-mail; $1 un All
Points Bulletin — unde verificati tot ceea ce ati aflat si ceea ce
aveti de facut. La drum veti avea un mini computer PDA
(Personal Digital Assistant, probabil si acesta foarte special)
cu care verificati contul de E-mail, o harta cu ajutorul careia
sariti de la o locatie la alta, notitele, adresele si telefoanele
pastrandu-le tot cu ajutorul acestur PDA.

Cam atat va pot spune despre joc si despre cum se
desfasoard actiunea pentru ca dacd v-as spune mai mult
as strica tot farmecul jocului si nu este cazul. O si scriem
probabil si un walkthrough pentru cei care nu au reusit sa
termine jocul §i s-au impotmolit pe undeva, dar pana atunci. ..

Jocul se constituie ca o experienta excelenta 1 trebuie sa
recunosc ¢a sunt un mare fan al Dosarelor X, si cunosc destule
lucruri pentru a-mi da seama de ceea ce se petrece prin joc §i
pentru a fi atent la anumite detali.
Pentru cei care nu stiu toate aceste
amanunte, jocul va fi putin mai greu.

Oricum jocul este destul de bun
pentru a se inscrie pe locurile fruntase
in topurile de adventure. $1 nu trebuie
sd fi chiar un fan innebunit al serialului
sau un paranoic ca sa-ti placa jocul.

Sug;m

Producitor: Fox
Interactive
Distribuitor: Fox
Interactive

Hardware: Pentium 166 M Hz,
32 MB

Placa 3D: Nu

Multiplayer: Nu

Platforma: Windows 95, Mac
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tage of Mages

Surprinzator, dar iata ca rusii pot face si altceva in afara de bombe
atomice. Un RPG combinat cu strategie, intr-o grafica remarcabila
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Producator: Nival
Entertainment
Distribuitor: Monolith
Production

Hardware: Pentium 166 MHz,
32 MB

Placa 3D: Da

Multiplayer: Da

Platforma: Windows 95
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5 101: The 101si Airhorne

V-a placut jocul Soldiers at War de la SSI? OK, atunci ar
trebui sd aruncati o privire asupra a ceea ce au de gand cei de la
Empire. Poate ati apreciat si realismul din Close Combat II: A
Bridge Too Far. Ei, inchipuiti-va ca 101: The 101st Airborne in
Normandy va fi si mai si (vorbele producatorului!). Soldati,
lustruiti-va cizmele si ascultati instructiunile de mai jos. Poate
vii vor indruma in céutarea unui joc care promite ceva maret.

101: The 101st Airborne in Normandy este prin excelenta o
strategie turn-based, in care gamerul preia rolul unei trupe de

eliti. Pana aici totul pare cunoscut si nu existd nimic neobignuit.

Bomba vine in momentul in care afli cd vor exista elemente ce
vor promova un joc cu un realism deosebit. 101: The 101st
Airborne in Normandy simuleaza luptele dintre paratrupele
americane si wehrmacht-ul german, din prima siptimana a
invaziei aliatilor in Franta. Trupa care se afla sub conducerea ta
consta din 18 parasutisti, acestia fiind fie soldati obignuiti, fie
soldati cu experientd si cu o carierd impresionanta. Bineinteles
ca performantele
soldatilor
vor

Empire Interactive va arunca pe piata un alt fel de
strategie turn-based. Aceasta va revolutiona
probabil lumea strategiilor, atat prin concept cat
si prin realizare.

fi cu atit mai mari cu cat acestia au un nivel de pregitire mai
avansat. De asemenea, indivizii sunt cu atat mai buni cu cat
dispun de un echipament mai modern. Asadar, odata ce ai
obtinut o echipd trebuie sa o dotezi cu cele mai bune arme ale
momentului. Nu este vorba aici doar de mitraliere Thompson
sau grenade, ci si de munitie, ratii de mancare, corturi, lopeti...
stiti voi, toate chestiile necesare unei trupe de elitd. $1 nu
trebuie sd uitati nici de uneltele necesare curdtarii armelor.

in plus, trebuie sa vi ingrijiti si de moralul trupelor. In acest
sens, soldatii vor trebui obligati uneori s nu mai fumeze
(aviz amatorilor), deorece este arhicunoscut faptul ca fumatul
dauneaza sandtitii si provoacd chiar si stari depresive. Hm,

ar trebui sd iau aminte la chestia asta §i si nu mai bag in mine
atitea pachete de tigari. Oricum, eu numai

stari depresive nu am.

Asa, dupa ce ati facut toate
pregdtirile... la lupta baieti!
Dupd un mic zbor tre’ sa-fi
duci trupa pe teritoriul
Normandiei si sd incepi lupta

e
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sangerosa cu germanii. Ei, acum cd-ti mai mor ceva
trupeti, nu-i bai, ca la intoarcere tu primesti decoratii
pentru misiunile incheiate cu bine, iar mortii primesc céte
o floare din partea ta si a celor dragi. Frumos, nu? In total
existd noud misiuni (campanii), fiecare avand diverse
obiective. Se pare ca existd totul incepand de la diverse
ambuscade la distrugerea unor obiective importante.

Hei, yo... pe aici,
nu pe acolo!

Oamenii se deplaseaza pe hartd, cautind obiectivele,
improvizind, adaptiand si omorand. In fiecare campanie
vor exista pana la doua submisiuni. De exemplu, s-ar
putea ca scopul tdu sa fie acela de a ataca trupele germane
aflate in drum spre plajele Normandiei si intre timp poti
descoperi un pilot care are nevoie de ajutor. In plus, de-a
lungul drumului vei avea probabil de-a face cu capacane
intinse la tot pasul ceea va duce probabil la pierderea
soldatilor tdi. Este ca si cum am fi martori la un wargame
cu un mic i1z de role-playing, cu putin mai multa aventura.
Modul de lupta si rutinele de deplasare sunt similare cu
cele din Soldiers ar War, un lucru pozitiv de altfel. Fiecare
soldat are un numar limitat de miscéri, in cadrul acestora
putand trage sau deplasa, camufla etc. La fel ca-n Wages
of War (sau Final Fantasy VII) initiativa soldatului determina
momentul cind acesta va ataca. In plus, actiunile soldatilor
sunt extrem de usor de controlat. Sistemul de deplasare
aminteste de jocul Incubation de la Blue Byte, prin care
migcdrile permise unitatii selectate sunt afisate prin puncte.

In cazul in care soldatul este ,,vizut”
de o unitate inamica,
va aparea afisat un mic
ochi. Este un sistem
simplu si elegant.

Intr-adevir, este foarte riscant si te plimbi
prin fata unei unitiati MG-34 germane. 101: The
101st Airborne in Normandy poate descoperi pana la
47 de zone care ar putea fi atinse de un glont inamic. De
exemplu, in Quake se poate vedea foarte clar dacd un glont
atinge piciorul inamicului. La fel este si aici, se pot face rini
superficiale sau mortale. Daca un soldat de-al tau a fost lovit in
picior, acesta se va deplasa mult mai incet sau daca va fi lovit in
mand va trage imprecis sau chiar deloc. Cel mai important este
aspectul prin care soldatii pot renunta la luptd cu mult inainte ca
trupul acestora sd fie afectat in vreun fel. Sunetele, atacul
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Enemy Unii

artileriilor inamice, o dezertare a unei camarad de arme si
focul indricit al tancurilor poate duce in cele din urma la
scaderea moralului soldatilor. Rezultatul: dezertarea sau
chiar predarea acestora.

oi altfel de unitati?

Tancuri? Da, existd... si chiar o grimada.

Nu lipsesc Tiger-urile

s1 Phanter-urile.

Sigur ca in Normandia

nu au existat unitati

blindate — nu in timpul

Zile1 D — insa IS] le-a

inclus in joc pentru

ceva mai multa distractie.
Sigur ¢i nu lipsesc nici trupele

blindate care au drept rol principal ajutarea trupelor tale

terestre. Din pdcate numai Al-ul conduce aceste unitati —

un lucru destul de nasol!

Din fericire, gamerii vor descoperi o multime de posibilitati
de camuflare. Cladirile, tancurile distruse, copacii, butoaiele,
ete. pot deveni pentru soldati o serie de elemente care pot
ascunde unitatile de privirile indiscrete ale inamicilor.
Ferestrele tactice aduc aminte de Close Combat:

A Bridge Too Far. Tu esti un zeu care priveste

cum se desfasoard luptele sub indrumarea ta.
Producitorii s-au straduit sa realizeze un simulator cat
mai real, iar versiunea alfa a acestui joc chiar
demonstreazd acest lucru. Oricum, in acest stadiu

va pot spune ca este cea mai ,,adevirata”

strategie turn-based
pe care-am vazut-o
pand acum.

S-ar putea ca ISI

sd lanseze cat de
curand un fel de
bomba cu hidrogen
in randul gamerilor.
We'll see!

Producator: Interactive
Simulations
Distribuitor: Empire
Interactive

Hardware: Pentium 166MVIHz,
32 MB

Placa 3D: Nu

Multiplaver: Nu

Platforma: Windows 95
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Lupte, lupte si iar lupte ... dar este MAX2 mai bun
decat Total Annihilation? Cititi si decideti!
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Strategia si povestea plina de intrigi fac din MAX2 (ce1 vinovati
cu jocul sunt cei de la Interplay) un joc interesant care aduce nou-
taf1 in domeniu.

MAX?2 este evident o continuare a jocului MAX (Mechanized
Assault and eXploration), continuare in care jucdtorii vor forma o
aliantd numita Concord, mai mult o intelegere destul instabila,
care va fi ,testatd” de-a lungul misiunilor.

The Game

MAX2 nu este in totalitate un RTS sau un joc de tactici, per-
mitind jucatorilor sa aleagd intre real-time §i turn-based strategy.
Acum intalnim pe piata tot mai multe strategii real-time, iar unele
firmele au inceput sa ofere chiar §i strategii turn-based clasice,
acestea fiind destul de cautate de unn gameri. MAXZ2 are noroc
din ambele puncte de vedere, jucatorii aviand la dispozitie posibi-
litatea de a alege. Jocul este foarte configurabil §i va va permite
multe smecherii care vor contribui cu siguranta la farmecul jo-
cului. Unele optiuni va vor fi mai mult sau mai putin utile, asta
depinziand de inde-
manarea $i priceperea
voastrd. De exemplu
pauzele...Dacd nu
vretl sa jucatl in turn-
based c1 in real-time,
dar sunteti incepator
in ceea ce priveste
RTS-urile, atunci
puteti alege ca jocul sa
intre intr-o pauzi de
fiecare datd cand se-
lectati o unitate, avand
astfel posibilitatea de
a da comenzi unitatilor

fard a vd grabi. Sau mai puteti ale-
ge ca jocul sa intre intr-o pauza
atunci cand intdlniti o unitate ina-
micd, si din nou veti avea timpul
necesar pentru a lua deciziile co-
recte. Problema este (parerea mea
proprie $1 personald) ca aceste op-
tiuni ripesc foarte mult din farme-
cul jocului si din satisfactia pe care
ar putea s-o ofere o victorie ,,pe bune”. Chiar ieri jucam un Quake2
ca la carte si, fiind bezna si intuneric in camera, era sa fac de ca-
teva ori un stop cardiac. Acest feeling dispare odatd cu intreru-
perile de joc. Imaginati-vd, nu ar mai fi decizii luate pe muchie
de cutit, la limitd, nu ar mai fi ambuscade, disperare, frustrare,
nu ...ar fi un joc destul de monoton si plictisitor, asa, ca sahul.
Nu zic cid nu este interesant, sahul este unul dintre cele mai
inteligente jocuri, dar MAX2... nu se vrea joc de sah.

Primele patru campanii sunt foarte usoare $i se constituie ca
un tutorial pentru a-1 pune in temi pe jucéator. Unele lupte se duc
la inceput cu niste rebeli oameni care s-au opus inifial intelegern
cu Concord-ul, dar care in cele din urma incep sé-{1 ofere ajutor
impotriva rebelilor numiti Sheevat. Fiecare misiune are un obiec-
tiv clar care

trebuie urmat pentru a putea trece la
urmétoarea campanie. In joc sunt patru
campanii. Primele trei au cate noua
misiuni de terminat, iar a patra are 23
de misiuni complexe pe care trebuie sa
le terminati.

Pe aici si pe dincolo

Actiunea in MAX2 nu se desfasoara
numai pe pimant. Misiunile au loc pe
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De-a lungul mileniilor, pamenii nu aveau nici 0 idee Cloaks care sunt interesati de adevirata lor menire — -
cum aritau unele rase c€ ficeau parte din Concord. stringerea de informatii — se aliaza in general cu
Principalul contact cu alte rase ale Concord-ului se comanderii Von Griffin.
ficeau prin intermediul pilotilor si cel al diplomatilor din

M.A.X. care suportau stresul de a cilitori prin hiper-

spatiu. Numai dupi Rebeliune (Rebellion) §i eventual The AVEN r
dupd victoria oamenilor, rasa umani a venit in contact cu Aceastii rasd se trage din pasiri. Au incdl un penaj S
celelate rase si a inceput si afle cite ceva despre ele. La extravagant, §i sunt foarte méandrii de faptul ca nu si-au :
inceput, erau numai trei rase in Concord (Beaker, schimbat niciodata infatisarea. Filozofia lor personald este -
Kamren, si Elan) dar dupd un timp s-2 ajuns la 17 rase. axatd pe trup, ca sfant templu ce nu trebuie profanat sau L
Cu toate acestea, unele dintre acestea au degenerat foarte schimbat in nici un fel. in prezent, majoritatea celor din R
mult si au ajuns sa nu mai aibi prea multe contacte cu Aven au abuzat §i exagerat in aceastd atitudine, §i refuza
Concord-ul. Citeodatd mai apirea cite un reprezentant si foloseascd tehnologia care a construit, de altfel,

intr-o navd M.AX. pentru a-gi exercita vechile drepturi. civilizatia lor. Alti membrii ai acestei culturi se folosesc de

De obicei, acesti aventurieri sunt pusi intr-un somn tehnologie si sprijind clanul Chosen, care imparte cu ei

criogenic si-1 lasd pe pilot si-i duci in alte locuri. dragostea si libertatea pe care o oferd aerul.

The BEAKER The FEN

Nimeni nu stie sigur cum a aritat aceasta rasa la Aceastd rasi este umanoida §i semi-acvatici, s-a

origine. Se spune cii sunt cei care au descoperit initial dezvoltat intr-o zond plind de mlastini §i preferd lumile

procedura M.A.X. (Mechanized Assault and eXploration), care sunt fierbinti §i umede. Cénd clanurile au fost supuse

iar virtual, fiecare membru 2 rasei este un organism in trecut, the FEN 2 preferat si foloseascd drumul

cybernetic, cu majoritatea organelor inlocuite cu altele Crimson pentru a continua jocurile sale de cucerire §i de la
mecanice sau realizate pe cale geneticil. Fiecare individ Rebellion au semnat 0 intelegere cu Crimson pentru a

este unic §i are ceva specific. Ceea ce era 0 datil o rasa colabora din punct de vedere politic. The FEN sunt

foarte avansati in domeniul ingineriei genetice, este acum considerati simpatizanti secreti ai Rebellion. Majoritatea

o rasd in ciiutare de organisme noi pentru a-si face viata celor care incearcd tactica M.A.X. se aliazd cu Crimson

mai diversa §i plicutd. Au fnci destuld putere si energie Path.

pentru a fi un membru important al uniunii Axis. Beaker-

5i care vor si se bucure pe deplin de M.AX. se aliaza de ThB KAMREN

obicei cu un membru puternic din Axis.
Aceastd rasi de predatori cu 0 armuri naturald gen

Echidna, are o lungd traditie in domeniul eroilor i

The CLOAKS exploratorilor. De-a lungul mileniilor, principalii apdritori

Aceasti rasi s-a indepirtat de mult de drumul ai Concord-ului au fost selectati din aceasti rasi, cu toate
cel...bun, ludnd-0 intotdeauna prin spatele blocului §i pe ci acum locul lor a fost luat de Musashi. Majoritatea
ciii mai laturalnice. Ei stiu intotdeauna ceea ce se membrilor din aceastid rasa (Kamren) triiesc acum in
intAmpld, desi aceastd inclinatie s-a schimbat de la singuritate pe diferite planete, pe care au de gind si le
stransul de informatii 1a barfe. Rasa lor a ajuns si apere cu toatd tiria impotriva oricirei ostilitati. Alti
triaiascid doar pentru barfe si informatii. Locul lor de membrii se plimbd prin Spatiu. Citiva s-au combinat cu

bastind a fost capturat de clanul Von Griffin. Aceia dintre Musashi.

uteti ira si Sl
F"u"g a::ulnpara i arme §1 unitdfi ale Concord-ului pentru mai
autore P:r = ACESE‘:H %unt organice §i au capacitatea de a se
o ﬂi a, iar pe langd acest avantaj au si 0 armura mai buna si
. diczt :;?Il_umﬂ' PﬂrfﬂgmanL Singurul dezavantaj este pretul J
: a comanda mai bine unitafs A e
25 el nitatile, va stau la dispozifi
6 de way-points. Grafica este destul de buna, dar parca ']EEEEIE

Annihilati i
Sual gl . - prea in ;lﬂn sl e e ridicat, dar nu se
G g P i ghesuie neuronii s iasa pe afard din unitii. ‘

Bottom Line

Acum ca stiti cate ceva
despre joc, s1 cu toate ci ar
fi multe de adaugat, eu per-
sonal va las sd admirati

pozele din articol §1 pana Producitor: Interplay
T A N ;:'ltu_nm cti‘ac un Total Annihi- ”'r“'""'i""': Interplay
ST ation de crapa CPU Adresa Web: |
. -ul. ¢h.
un relief foarte variat , : : Oric : : www.interplav.com/
R D at, de la munti la sesuri si chiar la... insule are ar fi diferenta din- pelntenp oy CoMEIaNe
o i :351ta unitifi speciale marine de transport de lupta si chi tre preturile celor doud jo- Ill.:“d“ are: Pentiuin 166MEz
i unitdti aeriene. Terenul - s chiar curi - 32 MB :
- . este : e 1, cred ca e -
speciale pentru a-l putea traver:{;ane accidentat 5l necesidl dupe care trebuie s;-t;aacil:;e?ﬂ i CUEA AR I
U iy o i - < ". ' . 4 l" H i Oy '
penn'?.—_:taple din joc sunt foarte diversificate. Tehnologia v Uitati de MAX2! Go play ;::utliflliltl}u. Nu
1 5 . F i ¥ b 1l o iy 2 ] -
si upgrade-uri la anumite unititi, 1ar dacd averea va tine Rec-aler inseac D :t |“; I,"lL" “} st <
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Westwood continua seria celor doua jocuri care au fost unele
dintre cele mai tari RPG-uri ale tuturor timpurilor.

Personajul principal pe care tu il inter-
pretezi este Cooper Legré, copilul nele-
gitim al lui Eric, lider al Armatei Albe si
frate cu Regele Richard. Mama lu1 Cooper
a fost o ,half-Dracoid”, pe care Regele
Eric a intalnit-o in cdlatoriile sale, i1ar
nevasta lui nu a fost prea fericitd de acest
fiu neasteptat. Si iatd povestea...

Nu se stie exact cand Draracle,
vrajitorul cel bun, a parasit Taramurile
»the Lands™, declarand simplu ,,Eu nu mai
sunt aici”. Si-a folosit oglinda pentru a
crea un Portal prin care a trecut, rugandu-I
pe Jagel, credinciosul lui servitor si ajutor,
sa il sigileze in urma lui pentru ca Magia
Striaveche si dispara de pe suprafata pa-
mantului. Era sfarsitul uneir ere. Jakel insa
nu reuseste si sparge oglinda, The Shining
Path, iar cinci cioburi cad in intuneric. Un
neasteptat fenomen a aparut astfel in lu-
mea reala, cauzand formarea altor Porta-
luri, sau iesiri, in diferite locati de pe
suprafata Taramurilor. Creaturi
necunoscute i periculoase au inceput sa
iasd prin acestea, iar in unele zone terenul
din jurul lor va incepe sa se transforme. La
inceputul unui atac din partea unui grup de
»Rift hounds”, creaturi ciudate din alta
dimensiune, regele Eric este omorit
- impreund cu cei doi fii legitimi ai sa.
Cropper reuseste ca prin minune sa

supraviefuiasca atacului (cazand

Amatorii de RPG-uri au fost absolut entuziasmati cand Lands
of Lore a aparut in magazine in 1993, dar au asteptat continuarea
un timp care a parut (si chiar a fost) o eternitate. Cand Lands of
Lore: Guardians of Destiny a aparut, dupd mai mult de trei ani de
lucru, a intdlnit o reactie mixta, iar in unele cazuri, negativa. Multi
dintre jucitorii pasionafi ai acestui gen au fost dezamagifi de acest
hibrid Action/Adventure/RPG, care a fost lansat cu cateva sapta-
mani inainte ca suportul 3D sa fie gata. Deci, ce n-a mers bine?
Si ce va incanta la ultimul capitol, Lands of Lore IlIl, pe care
Westwood l-a lansat in cadrul aceastei sern?

Se pare ca ultima realizare a celor de la Westwood se va
baza mai mult pe RPG decat pe
adventure (cum s-a intamplat in
versiunea secunda). O poveste capti-
vanti este cu siguran{id punctul prin-
cipal de pornire in realizarea unui
RPG, si de aceea, a fost folosita o i
tona de imaginatie pentru realizarea : AR A
acestui joc. Subiectul este foarte '
frumos, si chiar s-ar putea scrie o
carte sau s-ar putea face un film.

s
i

A

-
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intr-o capcand pentru porci mistreti), dar, din nefericire, rezul-
tatul va fi ca sufletul i1 va fi rapit. Singurul lucru care te mai
protejeaza este magia misticului Dawn. Tu, ca fiu bastard ne-
acceptat de multi, esti acum ultimul urmas la tron. Sufletul tau
este prins undeva intre Portale unde toate spiritele capturate zac
intr-un recipient ciudat, iar recuperarea lor pare imposibila. Criza
creatd de portaluri se raspandeste tot mai mult deasupra Paman-
turilor. Cineva trebuie sd treaca prin porti §i sd-l giseascd pe
Draracle, care ar putea fi ultima speranta pentru regatul Glad-
stone s1 pentru tot restul lumii. Cand Jakel a spart ,,Cararea
Stralucitoare”, oglinda s-a impartit in cinci mari buciti care au
fost bine ascunse. Exista 10 locatii diferite de explorat, dar unele
isi vor schimba continutul de-a lungul jocului. Trebuie si explo-
rezi fiecare din lumile portalurilor: Lumea Inghetatd, Lumea lui
Ruloi, Pesterile Vulcanice, Universul Post-Apocaliptic si Lumea
de Dedesubt, sd infrunfi creaturile care pizesc Cioburile si sa le
recuperezi. A doua sarcind importantd va fi s ifi recuperezi su-
fletul pierdut. Acesta se afla intr-una din lumile portalurilor si va

L

trebui sd gasesti artefactul care contine
sufletele si sa il distrugi. Numai in acel
moment vei reveni la normal.

Engine-ul 3D si alte
mici detalii tehnice

Primul lucru pe care il vei observa
privind Lands Of Lore III, va fi cat de
complet pare jocul. Patch-ul 3D a
imbunétitit lucrurile intr-un fel, dar acesta
nu au fost scos odata cu jocul . De ce?
Deoarece am aflat ca la data eliberarii,
jocul nu suporta destule placi grafice de
acest gen $1 deci cei de la Westwood au
ales amanarea lui pana dupa lansare.
Celalalte imbunatatiri vor cere 16 MB
RAM pentru suportul software si 24 sau
32 pentru suportul hardware. Singura
problemad care ar putea fi intalnita este ca

I‘J’I:I'Jfll”l

jocul lucreaza cu un numar mare de texturi, si daca nu ai o placa
graficd care sa faca fata jocul nu va rula corespunzitor. Dacd, in
schimb, ai o placd de genul 3Dfx Voodoo II, toate problemele
sunt rezolvate. Land of Lore III va folosi o variantd a engine-ului
din Guardians of Destiny imbunatititd cu elemente din Blade
Runner.

Am fost destul de nenorocosi s urmarim secvente video
filmate cu actori reali in Guardians of Destiny, deoarece la acea
vreme nu exista tehnologia realizérii animatiilor cu caractere
umane cat mai autentice. Actorii pur $i simplu nu se integrau in
multitudinea celorlate caractere, lisand totodata senzatia de...
lipiturd pe background-ul jocului. Pentru Land of Lore III s-a
dorit crearea unor personaje care s arate foarte convingator §i
s-a optat pentru tehnologia Voxel (folosita si1 in Blade Runner),
facand posibila astfel reducerea numarului de frame-uri pe
secunda fard a afecta calitatea animatiilor.
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Deci, cum va fi posibila realizarea
intr-un an a ceea ce lua cam peste trei ani
inainte? Pe langd faptul ca Lands III nu
este chiar asa de vast precum Guardians
of Destiny, jocul este in lucru de mai multi
ani. Accesoriile au fost dezvoltate prin
Guardians of Destiny si Blade Runner.
Toate creaturile care au aparut ca ,,sprites”
in Guardian au fost de fapt construite in
3D s1 multe au rimas neschimbate, dez-
voltatorii trebuind deci sd se concentreze
numai asupra realizarii celor 60 -70 de per-
soane din Gladstone.

’la'ira''a

Alta interfata, alte ' L,
[ TLFE"F1_ - e
facilitati e
Interfata greoaie din Guardians of B . i f?a:fzml
Destiny a fost total schimbata. Au aruncat ii i| i. H i' i!
tot ceea ce era vechi si au inceput de la e e}
capat. In primul rand a fost implementat

sistemul standard de miscare intr-o lume 3D asa cum este la bune intr-o bétalie sau vei avea grija de obiectele gisite. Refe-
Quake sau Jedi Knight: te misti cu sagetile, te uiti in jur cu aju- ritor la acestea din urma, jurnalul inregistreazi unele obiecte ca
torul mouse-ului, alergi cu ajutorul tastaturii; butonul din stanga fiind carate, in loc sa le introducéd in inventar. Vei putea si le
de la mouse pentru a folosi obiectele, butonul din dreapta... da’ folosesti numai in mod automat, atunci cind este momentul. In
ce mai conteazi, cunoasteti procedura. De asemenea, a fost acest fel, obiecte importante nu pot fi parasite sau distruse cind
introdusa $1 o interfata bazata pe cursor care ar putea sd pard mai un asemenea lucru ar face imposibila terminarea jocului. Am fost
atragatoare pentru cei care sunt obignuiti cu stilul traditional 2D asigurafi cd numai cateva obiecte din joc intrd in aceasta cate-
adventure. In esentd, se va putea juca intregul joc numai cu aju- gorie. Poate vd amintiti cd in Guardian of Destiny, aceastd pro-
torul mouse-ului. Totodatd, vei putea sa iti alegi de la inceput ce blema era rezolvata de aparitia lui Draracle care iti dadea acel
stil de interfata vrei sa folosesti. obiect inapoi. Alte jocuri au rezolvat-o punandu-l pe erou sa

A disparut si stilul de interfata cu ferestre, de-a lungul mar- spund replici de genul “Well, I think I'd better keep this for
ginii din partea de jos a imaginii existind un meniu de comanda. later” sau “Not funny enough”

In Lands of Lore III vei dispune si de un jurnal foarte
![‘ltchglblr]. care va fi tpt hm]?ul la mdemang ta si va confine t‘natc ln CO"CIUZie
informatiile de care ai nevoie. Acest megajurnal va avea mai
multe sectiuni care te vor ajuta sa te descurci printre obiectele, Ca s1 Diablo, Lands of Lore a primit o mulfime de critici care
creaturile, vrajile s1 abilitafile care construiesc actiunea jocului. sustineau cd nu este un RPG. Realizatorii si-au apirat alegerea
latd cateva dintre ele: Note, Item Description, Creature, unui singur caracter deoarece s-au gandit cd identificarea cu
Pharmacopeia Recipes,Guide Book, Statistics etc. Cu ajutorul lor personajul principal este esentiald pentru poveste. Vei putea si
te vel descurca in teritoriu (Automap), vei alege vrajile cele mai construiesti caracterul eroului, prin folosirea Guild-urilor, dar va

exista si o senzatie de multi-party prin selectarea a unuia sau mai

- multor Familiari care sa te insoteasca in
cilitorii. In felul acesta se satisface si
pofta amatorilor de astfel de jocuri. Pe
langd Guild-uri au fost adaugate si alte
elemente, dar altele cu care eram obisnuiti
au fost scoase. Oare jucatorii vor fi
multumiti? Cine poate spune? Este clar,
totusi, ca strigatele criticilor nu au ajuns la
urechi surde, si de aceea sperim cd Lands
of Lore III va fi la indltime.

Enkide

Producator: Westwood
Distribuitor: Virgin
Interactive

Hardware: Pentium 166 MHz,
32 MB

Placa 3D: Da

Multiplayer: Nu

Platforma: Windows 95
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lata-ne in cele din urma si la al 12-lea numar al revistei LEVEL.
Mare tambalau mare. In ultimele luni tot poporul se inghesuia cu laude
de tot felul ce se incheiau la urma urmelor cu un dar... Dar despre ce dar
este vorba? Este deja clar, este vorba despre numdrul de pagini. Mai toate
scrisorile ce vin la redactie suna cam asa: ,,Salut Level, sunteti asa de cool si

asa de nu stiu cum si nu stiu ce, dar ar mai trebui sa mai puneti niste pagini’,

asadar cum dorinta clientului este porunca pentru noi ...tada...iata-ne cu 100 de
pagini cuprinzand tot ce va doreste inimia. Dupda cum vedeti, au aparut schimbari
majore prin revistd, noi pagini, noi rubrici, etc., ce mai, 0 nouda structurd, un
relaunch in toata regula.

In numdrul acesta v-am pregdtit si niste articole super ca sa-l facem cel mai tare
numar de pana acum. Pentru noua sectiune de Review v-am pregatit niste joace cool
care sda fie pe toate gusturile. De la RPG si adventure la simulare economicd.

Chiar azi am primit o scrisoare de nota zece care se plange ca jocurile de aventura
nu sunt destul de apreciate de gamer-ii din Romania. Sincer sa fiu, ii dau dreptate,
pentru ca §i eu sunt un fan al adventure-urilor. Este adevarat ca nu-mi displace un
Total Annihilation sau un Quake 2 in retea, dar aventurile au un loc special in topul
preferintelor, asa ca am introdus si cinci pagini mavi si late cu Dosarele X. Asta pentru

cd atdt eu cat si Mike suntem niste fani inraiti ai serialului, si jocul acesta ne-a dat
gata. Asa ca, am luat condeiul i... l-am pus deoparte langa tastaturd §i m-am apucat
de un review de toatd minunea, sau mai precis de 5 pagini. Daca nici acum nu stiti
despre ce este vorba... lasati-va pagubasi. Pentru ca in unele reviste de specialitate
din strainatate se vehicula ideea mortii unui gen de jocuri (,, The Death of a Genre”)
si anume moartea aventure-urilor, am preferat sa acordam o atenfie mai mare
acestei aventuri care abia a vazut lumina neoanelor de deasupra rafturilor.

Oricum, sper sa nu se punda problema disparitiei jocurilor de aventura, in ciuda

preturilor ridicate. Pentru ca acesta este adevarul, pentru un adventure trebuie
angajat si un scenarist, niste actori pentru voci..ce mai, o distributie
intreaga ca in cazul unui film.
Despre celelalte jocuri, ce sa va mai spun? Sunt si ele trasnet. Croc,
ce vine ca o parodie a frumoasei Lara, este de fapt un jump’n’run cu
iz de Lara... adica a ce a mai ramas din ea: numai rucsacelul.
In cele din urma am scris si noi cateva cuvinte despre un
joc care a facut ceva vilva in lumea gamerilor. Asadar,
daca vreti sa vedeti cum este sa fii un director de spital
in Romania, cititi articolul despre Theme
Hospital. Cam atat luna asta la sectiunea
de review. Ne vedem luna viitoare!
55!:9:‘1:
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Dupa ce a scos Theme Park in 1933, Bullfrog continua seria
y2designer” cu un nou joc: Theme Hospital.

Bazat pe industria parcurilor de amuzament, Theme Park, cu
interfata lui originald si cu grafica amuzanti, a devenit imediat
un succes care nu a fost limitat doar la universul PC-urilor ci a
cucerit si alte platforme, inclusiv consolele. Cu acesta puternici
experienta in spate, Bulfrog s-a decis si lucreze la un alt titlu, si
anume la Theme Hospital. Dupd cum sugereazi si numele,
Theme Hospital este un joc care te pune la comanda unui spital
in care v-a trebui si ai grijd de absolut tot de la igieni la
cercetare de noi medicamente si modalitati de tratament.

Doctore, doctore

Ca si in primul titlu din aceasta serie — in care jucétorul tre-
buia sd pldnuiasca aranjarea fiecdrui punct de atractie din parcul
de distractii aici va trebui sa alegeti amplasamentul diferitelor
servicil medicale de care este nevoie intr-un spital modern.

La inceput, numai citeva incaperi de bazi vor fi disponibile,
cum ar fi ,,GP’s offices”, ,,General Diagnostics”, ,,Psychia
»Ward” si ,,Pharmacy”. Trebuie si selectezi locatia si sa aranjezi
toate obiectele din fiecare camerd (mobilier, echipament medical
si alte echipamente de care este nevoie). Tinand cont ci pacientii
trebuie sa se simtd cat mai bine in spitalul tau, trebuie sa insta-
lezi banci ca si aibd unde sa astepte, ricoritoare in caz ci le este

Uf! Daca nu gdaseam o toaletd mai repede, cred cé as
fi facut pe mine. Noroc ca nu a fost ocupata, altfel ...

Un nou tratament impotriva cheliei?

Indicatorii vor fi folositi si pentru personalul din spital.
De fiecare data cand sunt obositi, le este frig sau cald, sunt
nemultumiti de salariu, sau nu au pacienti, esti imediat avertizat
si trebuie sa solufionezi problema. Va trebui sd micsorezi nivelul
cildurii daci le este prea cald, si le maresti salariile daca vor
mai mult (sau si-1 concediezi daca vor prea mult), si sd constru-
iesti camere de odihnd pentru personal. In principal, acesta este
compus din doctori (care au diferite abilitati, de la incepatori
pana la consultanti), asistente, receptioniste si lucritori. La ince-
put, toate specializirile (cum ar fi psihiatru, chirurg sau cerce-
tator) sunt disponibile. Mai tarziu insa stagiarii care tind la
gradul de medic specialist vor trebui pregititi de consultanti care
nu sunt alfii decat medicii veterani din spital. Trebuie notat ci si
doctorii specialisti in anumite domenii pot lucra intr-un cabinet
de diagnostic general dar, pentru anumite boli va trebui sa apele-
zi la medicul potrivit pentru a vindeca bolnavul. Asistentele vor
avea grija de tratamentele care nu au nevoie de prezenta continui
a doctorului precum si de dormitoare, farmacie si de...aparatul de
scos coastele. Pentru a curdta spitalul vor trebui angajati insa

~cafiva muncitori. Treaba acestora variaza de la frecatul podelelor
- si udatul florilor pana la reparatul aparatelor pentru diagnostice

i tratamente. Trebuie sa fii atent, deoarece dacd neglijezi
‘nivelul curdteniei din spital te poti confrunta cu efectele
dm.'stmmnle virusului vomei, adicd oamenii din spital
= an‘g mm:galtaevadec&tsivnmﬂep&iacolpm,
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in aglomeratia asta nu mai inteleg nimic. Ar
trebui sa largim coridoarele ca sa incapa mai
multi pacienti.
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si vor chema doctorii atunci cand este nevoie dar trebuie sa fi
atent ca durata de asteptare sd nu fie prea mare.

Ce este de vazut?

Iin domeniul graficii, Bulfrog a facut tot ce i-a stat in putinta.
Grafica SVGA si vederea izometrica 3D oferd jucitorului un excelent
teren de joacd in care poti sa percepi cea mai micd migcare.
Plantele care se usucd din cauza cildurii, fumul care iese din
magsinile uzate, mizeriile de pe coridoare, pacientii care circuld
peste tot asteptind sa fie vindecati, totul este adus la viata pe
ecran cu ajutoril graficii si a animatiilor excelente. E ca $1 cum
ai fi un urias care a rupt acoperisul unui spital sd vada ce fac
oamenii induntru.Cu ajutorul mouse-ului poti sd deplasezi
ecranul foarte usor in toate directiile pentru a vedea fiecare

parte a spitalului, poti sa vezi starea fiecirui angajat al spitalulu,

sd construiesti noi incdperi sau sd modifici incaperile mai vechi.
Interfata este foarte simpla si poate fi asimilatd intr-un timp
foarte scurt.

Cum sa devii manager!

Ce va fi totusi mai greu de invatat va fi cum sa conduci un
spital. Din fericire, primele minute ale jocului te introduc in
functiile de baza ale unui spital, printr-un mic tutorial. Astfel
vei invéta care sunt serviciile cele mai importante cu care trebuie
sd incepi constructia spitalului. Dupd acest prim contact cu
interfata si cu principiile jocului, vei rimane singur la conducerea
spitalului. Theme Hospital este divizat in mai multe misiuni,
fiecare petre-candu-se in alt spital si avand obiective diferite
de atins. Cénd fi-ai atins un scop, ifi este oferitd o pozitie noud
intr-un alt spital cu noi obiective de atins. Pe masurd ce inaintezi
in joc, cateva noi elemente isi vor face aparitia. La inceput vor
aparea noi boli, urgentele vor intra in rutina zilnica, $1 pe langa
toate astea se vor adauga §i catastrofe naturale cum ar fi
cutremurele. Noile maladii vor cere cercetitorilor sd lucreze la
noi masini de diagnusticare si posibile tratamente, i s
imbunititeasca aparatura si medica-mentele existente. Altfel

..,-_vmﬁcuplegltde paclen:ppe mw tm-bm mﬁ: '”-ﬁnmtl

__dﬂf enervante si esti tentat sd opresti efectele sonore. Ca multe

WRANDAA e |

Cabinete spaﬁnasa. dar cam goale. Unde o fi doc-
torul ala, ca il agtept de o ora si nu mai vine.

sunt mai putin de 10 pe care poti si le vezi pe ecran, cum ar fi
.slack tongue”, ,bloaty head”, ,.fractures”, ,transparency” si
»hairy-iti”. Numai pentru aceste maladii, vei vedea in momentul
vindecdrii rezultate, chiar dacd au fost facute cu ajutorul medi-
camentelor sau intr-una din clinicile de tratament. Ceilalfi pa-
cienti vor face un drum la farmacie, odata ce au fost diagnosti-
cati, dupa care vor parasi spitalul fericiti daca nu a fost medica-
mentul prea scump si dacd nu au asteptat prea mult. Doctorul
poate deveni enervant cateodatd cand, in timpul unei urgente,
umbla aiurea prin spital in loc sd ajute pacientii. Cea mai buna
solutie in astfel de situatii este il aduci manual pe doctor, in
cabinet, cu ajutorul mouse-ului. De asemenea oare ce s-a intim-
plat cu motto-ul Bullfrog? Unde este suportul multi-player?

Cu toate ca s-a vorbit de introducerea optiunii de multi-player
(pana la patru jucatori in retea si doi prin modem) pana la urma
jocul a fost scos pe piata fard aceastd facilitate.

Muzica din joc este chiar dragutd. Dominantd este insd
vocea care face anunturile si cheama doctorii gi femeile de
serviciu acolo unde este nevoie de ei. O perioada este distractiva,
dar pe masura ce nivelele devin tot mai lungi §1 mai mari,
nesfarsitele apelun ,,doctor Ito do so or so” devin la un moment

ecte ale joculm, la mceput sunt foarte distractive dar

LEVEL DATA

tore! Lasa Producator: Bullfrog
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LEGEND OF THE GOBBOS.

e '. Alearga, cauta, aduna, loveste. lata ce poate
’ face un crocodil ... deosebit de simpatic!

constd in capacitate mentala, creativitate sau putere fizica, ci in
faptul cd sunt foarte drigute. Au reputatia cd sunt atat de driaguti
incat ar fi in stare sd se creascd unul pe altul ca animale favorite.
Povestea incepe in momentul in care Regele Rufus std pe malul
marii, asigurandu-se c¢a soarele va rasdri iardsi cand, deodata, pe
mal ajunge un mic cos. Uitandu-se curios induntru, micul Gobbos
descoperd un pui de crocodil. Regele Rufus il 1a acasa si il creste
ca pe un Gobbos. Pentru o perioada de timp acest lucru a fost
posibil, dar, la un moment dat, crescuse asa de mare incit nu mai
putea face parte din mica lor societate. Intr-o zi, dupd ce ficuse o
gramada de striciciuni prin oras din cauza marimii lui, Croc statea
pe ganduri dacd sd ramand cu familia lui adoptiva sau sa plece,
facand in acest fel o mare favoare societatii. Tocmai atunci insa
au aparut Baronul Dante si cu Dantinii lui, §i au inceput sa ii ra-

. A peasci pe toti Gobbos-ii, pe care ii aruncau apoi in custi. Ca s il
salveze pe Croc, Regele Rufus suna clopotul din mijlocul orasu-
La prima vedere, Croc, o platforma ce vine de la Argonaut (cei lui i o cheamd pe pasdrea Beany, céreia ii cere si il ia pe Croc
care sunt responsabili i pentru Star Fox si SNES FX), este foarte din Valea Gobbos si sa-l duca intr-un loc sigur.
asemandtoare cu cel care se poate numi ,cel mai bun joc al tim- Baronul Dante 1-a luat pe toti Gobbosii, inclusiv pe regele
purilor”, Mario64. Inainte de a trece mai departe, unii ar putea Rufus, si 1-a incuiat in custi. Vel juca rolul lui Croc si va trebui -
observa asemandri §i cu alte platforme foarte populare cum ar fi: sa ii eliberezi pe toti si sa il invingi pe Dante si trupa lui de
Sonic The Hedgedog, Crash Bandicot, Tomb Raider s1 Gex. Dantini restaurand astfel pacea.

O platforma 3D pe playstation?

Exact. O platforma 3D cu efecte uimitoare pe masinile de 32
biti. Grafica este foarte asemanatoare cu cea din Mario 64. Ren-
deringul texturilor se face la o rezolutie mare si aratd foarte bine.
De asemenea, multe dintre caractere sunt ldsate netexturate, fiind
realizate cu ajutorul procesului de ,,goraud shading™ care inceto-
seazd marginile poligoanelor si ingaduie o vedere mult mai rotun-
jita a obiectelor. Acest proces, care foloseste de fapt mai putina
memorie decat texturarea $1 necesitd mai putine poligoane pentru
a crea un model 3D care sd arate bine, este utilizat atat in cazul

Faptul ca jocul preia elemente din cele mai cunoscute platforme
ale timpurilor noastre nu este, probabil, doar o coincidenta...dar
totul se rezuma la urmdtoarele: aratd bine, suna bine, se joaca
bine... deci cui i1 pasd?

De fapt ce inseamna Goboss ?

Dupad cum ne este ardtat in mica povestire prezentatd in ma-
nualul jocului, Gobbos este o rasda de mici creaturi. Puterea lor nu
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lui Croc cat si in cel al micilor Dantini.

Gobbosii sunt desenati folosind modele
2D, ceea ce a fost o solutie bund avand in
vedere complexitatea caracterelor.

Nivelele sunt destul de mari, dar sunt
impartite prin usi $i tuneluri in mai multe inca-
peri. Acestea incetinesc jocul deoarece, de fiecare
datd cand treci de o usd, trebuie sd asteptf1 sa se incarce
camera urmatoare. Este adevirat cd nu dureaza prea
mult (3-4 secunde), dar totusi este incomod daca trebuie
sa alergi dintr-o camerd in alta.

Gameplay

Nivelele au o structurd foarte simpld, alergi de
colo colo, sari de pe o platformd pe alta, etc.
Surprinzator totusi, este faptul ca jocul pare ca
imprumutd mai mult de la Sonic The Hedge-
hog decat de la Mario 64. Fiecare nivel este
plin de cristale care sunt riaspandite pe teren
sau se gisesc in cutii ce se des-
chid cu o lovitura de
coada. Daca
aduni

100 de cristale, castigi o viatd in plus pentru Croc. Dar daca esti
lovit in timp ce cari cristale, rezultatul va fi ca se vor imprigtia
toate in jurul tau lasandu-te fard nici unul. Daca esti lovit cand ce
nu ai la tine nici un cristal, pierzi ...o viata.

Nivelele sunt codimentate cu mici puzzle-uri, cum ar fi ciu-
tarea unei chei cu care sa descui o cuscd in care se afla un Gobbo,
sau sd ghicesti in care dintre cele trei cutii este un Gobbo, dupa
ce acestea au fost amestecate. In joc existd patru insule principale,
fiecare avand sase nivele normale si doud mai speciale care sunt
pazite de Gardieni. Acestia sunt de fapt personaje de sfarsit g1
apar la fiecare trei nivele. Fiecare din nivelele fara Gardian,
contine sase Gobbos pe care trebuie sa i1 gdsesti pentru a trece
mai departe. Dacd ii eliberezi pe toti la sfarsitul fiecarui nivel,
in afard de cele cu Gardieni, vei intra intr-un nivel secret in
care gasesti cite o piesd dintr-un puzzle. Daca gasesti toate
piesele, se deschide poarta catre urmatoarea insuld in care te
asteaptd alte aventuri.

Fiecare insuld are un decor diferit: una este acoperita cu
gheatd si zapada, alta este formata din dune de nisip, una
este plind de lava, etc. Fiecare are secretele el §1 inamicii
ei specifici, cum ar fi de exemplu micii Dantini care
arunca cu bulgiri de zapada pe insula de gheata.
Cei mai multi dintre Dantini sunt mici creaturi
care se aseamand cu Elmo din Sesame Street. Ei
atacd in diferite moduri: unii se invart doar in cerc i
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se reped la tine cdnd treci prin apropiere,
altii au aripi de lilac si te rdanesc daca te
lovesti de ei, iar altii vor alerga deasupra
ta pe portiunile unde trebuie sa treci atar-
nat in maini si incearcd sa te calce pe degete.
Toate creaturile sunt foarte dragute si dispar
intr-o ploaie de scéantei cind fi lovesti cu coada.
De asemenea, existd mici detalil pe fiecare insuld, cum
ar fi ninsoarea, urme de picioare pe nisip sau pe zapada.
Controlul difera sensibil fatd de cel din Mario 64
prin mai multe aspecte. Apasand de exemplu dreapta
pe controler, Croc nu se va intoarce §i va porni in di-
rectia indicatd, ci se va invirti in continuare. La fel,
cand se apasi inapoi, Croc va merge cu spatele in
loc sd se intoarcd si sd o ia la fuga cu fata. Acest
lucru iti ia putin timp pana te obignuiesti, dar
pana la urma totul este bine. Existd si posibi-
litatea de a schimba indlfimea de la care ,,pri-
veste” camera, dar totusi, se pare ca asta
este una dintre cele mai mari probleme ale
jocului, deoarece nu functioneazi chiar bine.
De multe ori Croc dispare din campul vi-
zual daca stai cu spatele la un zid sau daca
te afli la un nivel mai jos. Pozitiile din care
vede camera sunt foarte limitate si nu ai
posibilitatea de a modifica punctul de
vedere decit intr-o masurd foarte mica.

O lume plina de muzica

Jocul are un fundal muzical foarte
bun. Existd o melodie principala pe care
o vom gasi in versiuni diferite in fiecare
nivel. De fiecare datd cdnd intri intr-o altd
sectiune a nivelului, printr-o usd sau tunel,
se va incarca o noud melodie. Micii
Gobbos strigd ,,Hey!” cu o voce foarte
subtire si ,,Yipee!” cand 11 eliberezi. Croc
scoate sunete foarte haioase cand isi
foloseste coada, iar Dantinii izbucnesc
intr-un ris de maniac cind o iau la fuga
dupa tine.

In sfarsit

Una peste alta, Croc este un joc bine facut. Este orientat in
special cdtre jucdtorii mai tineri, dar totusi cred ca si ceilalti il
vor gisi incantator. Nivelele, in general, nu sunt prea grele, dar
sunt destule ca si te tind ocupat pentru o perioada destul de lunga
de timp, iar daca devii obsedat sa ii eliberezi pe toti Gobbosii,
crede-md, vel avea ce face.

o LEVEL DATA

Producator: Argonaut
Distribuitor: Fox

Interactive

Hardware: Pentium 133MHz,
16 MB

Placa 3D: Da

Multiplayer: Nu
Platforma: Windows 95
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Cum vi se pare sid purtati pe umeri povara salvérii lumii?
Greu? Plictisitor? Glorios? Ei bine. Tribal Dreams (al ciror joc
este distribuit de Interplay Productions) a hotarat ca este ceva
asemdindtor unei pedepse-rasplata. Cu alte cuvinte, la Judecata de
Apol (sau ceva pe-aproape) s-a ajuns

la concluzia c¢i tu, jucatorul, esti

perfect pentru postul de ,,sal-
vator al lumu inglodate pana
la gat in pacate™. Asadar,
scopul este cat se poate de
clar: evitda Apocalipsa folo-
sindu-ti mintea pétrun-
Zatoare.

Desigur. lucrurile nu sunt
nici pe departe roz, ci
mai degraba multi-
colore. In Of Light

and Darkness -

The Prophecy,

universul pe care h o
il cunoastem noi

este combinat cu ="

nebunia milenmului al - e

7-lea. Pacate ancestrale vin -
sd loveascd brutal piedestalul subred pe care
i se clatina lumea. In scurt timp, totul va
lua sfarsit. Asta doar daca nu reusiti voi
* sa faceti ceva...

. Actul I: Atentie!
!,L - . Pericol de...
| sfarsit de lume!

Camera personajului este
chiar foarte comfortabila. In
lumina palida a catorva becuri,
pluteste in atmosferd un iz de
vechi combinat cu nou. Aici
incepe unul dintre cele mai
ciudate jocuri pentru PC pe

u

care le-a vizut vreodatd lumea gamer-ilor. Un
cap sinistru de bufon, cu o danturd mai mult
decdt imperfectd, cocotat pe un arc, ranjeste
hidos si iti spune cu o voce plina de impor- h
tanta: ,,Ai fost ales. Procesul de Pu- A
rificare este la indemana.

Cercul timpului a ajuns din
nou la zero. Priveste in ,.,%
| .i; jurul tau $1 cunoaste | E:'i
b e fortele din joc. Entitati AL e
puternice s-au pus in P ::.
miscare pentru a sfarsi e
lumea asa cum o cunosti. "
) Tu esti vointa nestavilita. i
L Tu esti Ceea Ce Trebuie Sd

Fie. Incepe...” Jos se afld lumea
care trebuie salvatd. Daca avell curiozitatea sa
porniti radioul, veti auzi o poveste ciudata, despre o fata care a
venit in Las Vegas si-si incerce norocul: Angel Gemini. Ea are o

viziune despre sfarsitul lumii in timpul unum show in Club Rup- &

tura. Indatd dupa aceea este impuscatd, dar criminalul nu este

prins. Trupul ei este conservat intr-o camerd cryogenica de citre
cei care au crezut in halucinatiile ei. Dacd va putea fi vreodata ~

izbévitd intr-un anumit loc, pe care ea 1-a numit Village of the
Seven Catastrophes (un fel de sat pentru cei pesimisti §i super-
stitiosi, he-he!), oamenii cred ci se va intoarce in trup si isi va
salva atat propria persoana cdt si intreaga lume.

Cam atat de cei buni... De partea intunecata se afla HOB
(sau pe numele lui adevarat Gar Hoff). Acest tip . dragut” s-a
ndscut prin anii 980 in Estul Europei si a dat dovada de un poten-
tial artistic extraordinar. Vazand aceasta. parintii l-au trimis la o
scoala speciala unde calugarii au abuzat fara mila de tanarul Gar.
Sapte ani dupd aceea scoala explodeaza si pirintii sai sunt omo-
rati cu brutalitate. Este exilat si fortat sd trdiasca intr-o pestera.
In noua locuinta, artistul isi transforma cele mai bolnave inchi-
puiri in picturi. Sétenii din apropiere o iau razna din cauza
acestor ,.opere de artd”. In fine, pestera se surpa, ingropandu-1 pe
Gar impreund cu multe dintre victimele sale. Dupé zbuciumata sa
moarte. este ales Master of the Dark. Lord of the Seventh Mille-
nium, iar numele sau este schimbat in Diabolos Asmodeus Beel-
zebub, prescurtat HOB (Nu ma intrebati de ce!). In final, el si cu
alti pacatosi din toate timpurile (care s-au materializat in aga-
zisele ,aparitii” — masti plutitoare, semitransparente) se pun la
treabd pentru a termina cu lumea asta. ]

Dar povestea nu se termind aici! (here | go again...) In timp
ce Angel Gemini isi tine in Club Ruptura prelegerea cu privire la
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Apocalipsd, apare pe scend o trupd numitd Millenium Fake Brothers
(MF’ers). Membrii au adus cu ei Dispozitive Mistice al caror

. scop era ajutorarea sarmanei civilizatii omenesti. Dar tipii astia
nu prea au noroc, asa cd strica irecuperabil Dispozitivele, permi-
tand aparititlor lui HOB sa le fure §i sa inceapi sa le foloseasca
pentru a ,,prepara” sapte catastrofe. $i ca si puna capac la toate,
HOB riipeste esenta lui Angel si o inchide pe Insula Intunericului.

Actul ll: Salvatorul intra
pe scena

Misiunea gamer-ului aduce mai
mult a cosmar decat a joc pentru PC.
Concret, acesta trebuie si impiedice
manifestarea celor sapte catastrofe, sa
gaseascil o cale citre Insula Intuneri-
cului si, in fine, sa o salveze pe Angel

si, impreund cu ea, tot restul lumii. Cum?

Prin izbdvirea tuturor aparitiilor din joc si
infrangerea celor doi Dark Lords din final.
Desigur, va veti mai intdlni si cu doud perechi de gemeni apoca-
liptici, dar cred cé e destula nebunie in articolul de fata, asa ca pe
21 11 las deoparte.
. Confruntarea dintre gamer si aparitii are loc in Satul celor
"': ste Catastrofe. Spiritele celor morti sunt trimise in lume (tine-
,bmn:") pe unde luminoase de diferite culori. Fiecare spirit a
i 0 crimd oribild in timpul vietii. Fiecarei crime 1 se poate
ibui unul dintre cele sapte pacate capltale Lacomie, Pofta car-
a, Lacomie, Invidie, Minie, Lene $i Mandrie. De asemenea,
$ fiecare entitate depne un artifact cu ajutorul caruia poate fi

[ |
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ascultatd victima din spatele aparitiei. Asa se poate afla crima de
care s-a facut vinovata aparitia si, prin deductie, pacatul capital
pe care il poartd in cdrcid. Mai trebuie aflata culoarea pe care a
calatorit entitatea. Cand toate conditiile sunt indeplinite, trebuie
sa colectati artifactul cu pricina, apoi si-l duceti in camera pica-
tului din categoria caruia face parte crima aparitiei §1 sa iluminati
aparitia cu lumina corespunzatoare. Culoarea luminii poate fi
obtinuta prin combinarea unor sfere rogii, verzi s1 albastre, pe
care jucdtorul le giseste impristiate prin oras.

Per total, existd 35 de aparitii, dispuse aleator in joc. In
primul nivel (jocul are trei nivele) lreJquﬂ izbavite nowd aparitii,
dar in urmatoarele doud veti avea onoarea sa va intalnifi cu piana
la 21de astfel de entitati simultan. Ce aglomeratie...

Actul lll: Anti-
cronometru

Pierderea de vreme in
Of Light and Darkness —
The Prophecy este fatala.
Daca nu faceti nimic timp
de vreo cinci minute, o
voce feminind deosebit

" “de suavi va anuntd ca

..::' L 5 ~l“‘ mai aveti doar un minut
r*'l '} l' o pandla Apocalipsi. Situatia
B, . ﬂ.il:’:.l nefericitd poate fi evi-

g tatd doar daci jucdtorul tri-

mite o aparitie citre Insula Intune-
riculti cu ajutorul luminii albe.

Problema ar fi ci plimbatul
prin sat ia ceva timp, cu
toate ¢i animatiile, care
seamina cu cele din Riven
— A Sequel to Myst, sunt
nu bine, ¢i foarte bine
realizate. Si astfel se lasd Productions

cortina... Cu sigurantd Of Hardware: Pentium 90 MHz,
Light and Darkness — The 16 MB

Prophecy nu este doar un Placia 3D: Nu

simplu joc, c¢i o adevarata Multiplayer: Nu

experientd de viafd, care Platformi: Windows 95
genereaza dureri de cap,
insomnii, cosmaruri si
indigestii.

Producator: Tribal Dreams
Distribuitor: Interplay
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Bine ati venit in industria erotica!

Ca orice barbat adult si nu numai — nu incerca sa negi — fie-
care dintre not a avut propriile sale fantezii erotice. Lula — The
sexy empire, produsd de Take Two Interactive te ajutd, mai
mult sau mai putin, sa-fi transformi visele in realitate. Actiunea
jocului este plasatd in mediul citadin, plin de distractii dintre
cele mai... dubioase. Cu o grafica excelentd, in stilul desenelor
animate, pigmentata cu filmulete, Lu/a te conduce intr-o lume a
barurilor obscure, a unor personaje extrem de ciudate si a localu-
rilor de strip-tease. Imaginile erotice si extrem de amuzante din
Lula — The sexy empire, imagini ce creeaza o atmosfera aparte in
joc, sunt opera binecunoscutului grafician Carsten Wieland.

Un vis ce devine realitate

Visul tau, al personajului central, este s devii stipanul unui
infloritor imperiu international in lumea pornografiei. Dar, de
obicei, totul incepe de jos, si la fel se intampla si in jocul nostru.
Povestea din Lula il pune pe jucitor in postura unui jefuitor de
banel. Dupa o loviturd strasnica, cei doi parteneri ai tai te para-
sesc pe autostrada, ,uitand” sa-ti lase partea ta din prada. Pierdut
in mijlocul desertului, esti nevoit sa te tardsti pana in cel mai
apropiat oras, o micd localitate cu aspect de western, situati
undeva intr-un colf uitat al Americii. In timp ce iti plangi amarul
intr-o sticla de tequila, o intalnesti pe Lula, o superba actrita in
devenire, care a rdmas in oras dupi ce autobuzul cu care cila-
torea spre Vegas a avut ,,0 cadere nervoasd”. Amandoi veti termina

€4

ziua impreund, intr-o experienta foarte... ,religioasa”. Si cum
noaptea este un sfetnic bun, ti se aprinde beculetul si vei gisi o
noud metoda de a trdi... lansarea in industria pornografica. Cu
Lula devenita atractia principald, iti incepi noua meserie, dar
viata nu este atat de usoara pe cat pare. Lipsa banilor nu este
singurul motiv de ingrijorare, trebuie sa fii atent si la agentii FBI
ce se afld pe urmele tale datorita jafului de la banca. In timp ce
idea jocului este superbi, realizarea lasd mult de dorit. Lula —
The sexy empire se limiteaza la un monoton point and click ce
se¢ bazeaza pe obfinerea banilor. Ca jucator, trebuie sa-f1 asiguri
cazarea la motelul ordselului si sd reusesti sa-ti mentii fondurile
la un anumit nivel pentru a evita sa fi1 aruncat in strada. Aceasta
camerd devine centrul tau de operatiuni si1 studio. Decat sa-ti
obtii o slujba si sa castigi un ban cinstit, jocul iti oferda o multi-
tudine de céi dintre cele mai1 dezonorabile de a obtine bani, dar
la urma urmelor, un infractor face ceea ce stie mai bine pentru
a-g1 castiga painea. Cand nu esti ocupat sa obtii numere de strip-
tease in barul din apropiere pentru Lula sau sid-i recrutezi parte-
nere, vei fi angajat in alte actiuni la fel de necinstite. Barul este
un loc nemaipomenit de a gisi betivi (pe care si-i bati si sa-i je-
fuiesti), sau marunti functionari pe care si-i convingi sa se culce
cu Lula. Acestia sunt o sursd nemaipomenitd de venituri, ei fiind
capabili sa platescd destul de mult pentru ca tu sa nu dezvalui
nevestelor aventurile lor nocturne. Orice obiect obtinut prin furt
poate fi amanetat la pawn shop-ul din oras, si ti-ai mai umplut
buzunarele cu cativa dolari. Dar cea mai importantd sursa de
venituri sunt pozele si clipurile Lulei realizate in camera
de motel, material pe care il vei oferi pe bani buni unui
distribuitor. Indiferent de modul ales pentru a face un ban,
un lucru e sigur. Existd de zece ori mai multe moduri de
a-1 cheltui. Angajarea unor partenere pentru clipurile Lulei,
ca s1 echipamentul necesar pentru realizarea acestora
costd destul de mult. Oamenii adord varietatea clipurilor
erotice, asa incat introdu un pic de condiment cu ajutorul
wJucarilor erotice” cumparate de la Sex-Shop. Mituirea
personajelor potrivite te poate salva de la inchisoare, desi
existd intotdeauna posibilitatea de a plati rockerii din oras
sa-1 alunge pe enervantil agenti FBI. Cu cat ai mai multi
bani, cu atat vel avea mai multe probleme, s1 acestea sunt
destule din vreme ce fiecare vrea cate o particica din
ciolan. Daca ai reusit sa strangi 50.0008 atunci e timpul
sa-f1 faci valizele s1 sa pleci...

Cu asemenea muze, nu-i de mirare ca scenariile lui
sunt cele mai bune. Inspiratia iti vine de multe ori
cand nu te astepti.
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Oops! Ma scuzati... Nu stiam ca sunteti ocupat.
Vroiam doar sa-mi verific contul. Ma puteti ajuta in
vreun fel?

La Hollywood

Dupa ce te-ai instalat confortabil in noul tdu birou, e
timpul sa te apuci cu adevdrat de treaba. Tragi o fuga pana
la agentia imobiliard si inchiriezi incet-incet toate cladi-
rile de care ai nevoie pentru a produce filmele. Casting
Office-ul este absolut necesar, el fiind legatura ta cu
lumea exterioara. De aici pleaca ofertele de munca atat
pentru diversi angajati, de la regizor pana la femeia de
serviciu, cat §i pentru actori si actrite, si aici vor sosi
scrisorile celor interesati sd lucreze pentru tine. Tot aici
sunt pastrate dosarele angajatilor si de aici vei distribui
rolurile actorilor. Urmatorul pas este Movie Planning,
unde iti scrii scenariile filmelor, iti alegi genul lor si1 fixezi
scenele. In continuare, ai nevoie de Movie Studio unde filmezi
efectiv scenele. Bineinteles cd ai nevoie de decoruri, pe care le
obtii din Props Departament. Insi un film, pentru a putea fi
vandut, mai are nevoie de montaj ( Cutting Departament), coloana
sonord ( Sound Studio ) si de o sectie de multiplicare (Copier ).
Un Warehouse unde sa-ti depozitezi casetele video §1 un Marke-
ting Departament pentru publicitate sunt si ele absolut necesare.
Cum e si normal, nu te poti ocupa singur de toate aceste birouri
si vei angaja 0 multime de lucritori, regizori, cameramani,
manageri, scriitori, cantareti, femei de serviciu, etc., fiecare cu
pretentiile sale financiare. Sarea si piperul filmelor sunt insa
actorii si mai ales actritele care, desi la inceput se lasa mai greu
convinse sa filmeze pentru tine, odata ce vine succesul s1 filmele
tale vor fi in top, te vor asalta. Atat angajatii cat si actorii au dife-
rit grade de pregitire ce se reflectd asupra calitafin filmelor $1 du-
ratei productiei. Odata filmul terminat il poti oferi unui distribuitor,
desi nu este foarte rentabil, sau poti sd-1 scoti direct pe piata. Cu
cat lansezi mai multe filme, cu atiat comenzile vor fi mai multe si
implicit rezervele tale financiare vor creste. Activitatea ta nu se
rezuma insd numai la munca din studiouri, orasul oferindu-ti o
multime de alte tentatii. Tn parcare poti gisi o méina de
motociclisti care, pentru cateva cutii de bere, sunt gata sa facéd o
vizitd nu toemai dragutd concurentei. Sex-Shop-ul iti ofera
absolut orice ai nevoie pentru filmele tale, iar la spital poti obtine
operatii estetice pentru actori. Crezi cd asta e tot? Atunci te ingeli
amarnic. Nu uita cd visul tdu este sd cuceresti America. Odata ce
contul tiu detine un minim de 2.000.000% incepi o noud afacere.
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Hai la Sex-Shop

Te muti in noua si luxoasa ta vila din Las Vegas, loc de unde
vei incepe sa impanzesti SUA cu magazinele tale Sex-Shop. De
la tarabele cu reviste deocheate din suburbii pani la Super Sex-
Shop-ul din centru, toate afacerile iti vor méanca timpul $1 nervii.
Nu este deloc usor sé te ocupi de comertul cu sex, mai ales cand
magazinele se inmultesc ca ciupercile dupé ploaie. Nici concu-
renta nu va sta cu mainile in san §i, geloasa pe succesul tau, va
incepe sa-ti saboteze magazinele. E o adevarate , placere”sd vezi
cum un magazin ce-ti aducea profituri de milioane isi inceteaza
brusc activitatea. Cum trebuie sa te plimbi foarte mult prin Ame-
rica, iar zborurile lor circulda mai prost decat Tarom-ul nostru, e
indicat sd-ti cumperi propriul avion cu care si calatoresti. Este nu
numai mai rapid, dar si mai placut. Dupa o munca atat de exte-
nuantd, un pic de relaxare e bineveniti. La sfargit de saptimana,
daca fondurile iti permit, poti organiza o petrecere cu multe fetite
si mancare din belsug. Ahhh, asa e viata in lumea pornografiei!

Si totusi

Chiar daca pana la un punct jocul este interesant, in anumite
locuri se pierde mult datorita slabei realiziri. Grafica este asema-
nitoare desenelor animate, insa unele sunt urate, lucru care nu se
prea potriveste cu imaginea eroticd a jocului. Efectele sonore
lipsesc cu desdvarsire. Poate pe ici pe colo se mai aud cateva
gemete... Toate acestea ne dau impresia ca ne aflim in fata unui
film porno realizat de amatori. Dar ceea ce este cel mai rau, este
faptul cd actiunea devine repede plictisitoare. Nimic nu
perturbd prea mult drumul tiu spre glorie, concurenta sta
cuminte si-si vede de treabd, nici un eveniment neprevazut
nu te deranjeaza.
Jocul nu este nici pe
departe erotic, asa
cum §i-a propus, asa
cd trebuie sa ne
pastram fanteziile
cu speranta cd noua
versiune a jocului Interactive
U E R R EICE  Hardware: Pentium 100MHz,
aceasta va fi mult T
mai buna.

LEVEL DATA

Producator: Take Two
Interactive
Distribuitor: Take Two

Placa 3D: Nu
Clacde Multiplaver: Nu

Platforma: Windows 95
Caoricesecretarace
se respecta, singu-
rul lucru la care este
eficienta este... dez-
bracatul.
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Hehei, fartati gameri! Vi mai aduceti aminte anii de aur cand
urmdaream cu sufletul la gurd aventurile lui Indiana Jones sau
radeam in hohote de sotiile personajelor din The day of the
Tentacle? Nu mai trebuie sd numesc pe cei care au adus in casele
noastre distractia si divertsmentul — Lucas Arts. Dar oare cati
dintre noi cunosc cu adevirat pe cei care se ascund in spatele
acestui nume celebru?

Lucas Arts Entertainment Company a fost fondata in 1982
de producatorul de filme George Lucas, ca o noud forma de
exprimare a viziunii sale artistice. La ora actuala, Lucas Arts
Entertainment este unul din liderii mondiali in producerea si
distribuirea de software ,,distractiv”” pentru orice platforma.
Filozofia creatoare a companiei Lucas Arts se bazeaza in mare
parte pe mostenirea cinematografica. Dar, desi sunt inspirate
din filme ca Indiana Jones sau Star Wars, jocurile au scenarii
originale.

In fiecare dintre ele intdlnesti povesti atractive, personaje ce
se dezvoltd pe parcurs si decoruri foarte vii, rezultat al
tehnologiilor sofisticate pe care le au la dispozitie producatori de
jocuri din zilele noastre. Deoarece jocurile interactive cistiga tot
mai mult teren in competitia lor cu filmele si televiziunea, atat ca
forma de divertisment cat si ca mijloc de a scoate un ban, Lucas
Arts se foloseste din plin de orice artificiu tehnic: efecte vizuale,
animatie 3D, filmulete sau muzica. Un agent de voiaj in The
Land of the Dead, ce ajuta sufletele si cildtoreasca prin lumea de
dincolo, un fost serif — odata cel mai de temut pistolar al Vestului
Salbatic — in cdutarea fiicei sale disparute, un pirat ce lupta si-si
salveze 1ubita din mainile celur mai aprig demon-pirat,
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explorator1 spatiali rapifi de extraterestrii, un motociclist prins in
lupta sa pentru a dovedi o crima, tentacule mutante ce ameninta
lumea, lupta pentru oprirea expansiunii Imperiului Galactic, sunt
numai cateva din universurile create de Lucas Arts. Pentru a
imbina cdt mai bine povestea, interactivitatea si tehnologia
moderna, Lucas Arts a impus un climat de totala libertate de
exprimare a ideilor tuturor angajatilor sai.
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A fost odata ca niciodata...

Povestea noastra incepe, cum am mai spus, in 1982. A fost un
inceput timid pentru Lucas Arts, pana in 1986 realizand doar
cateva jocuri nesemnificative pentru alti distribuitori (Strike
Fleet, Labyrinth, Ballblazer). A venit insd 1987, anul de
referintd pentru Lucas Arts, an in care au scos pe piatd Maniac
Mansion. Pe lingd povestea deosebit de haioasa — 0 méana de
studenti ce incearcd sd-si salveze prietenul din mainile unui
savant nebun — si locul de desfasurare (o vila in stil victorian),
Maniac Mansion a fost deosebit de apreciat si pentru inovatia ce
o aducea interfetei, acel ,,point-and-click™ atat de folosit si in
jocurile actuale. Profitind de succesul enorm obtinut de Maniac
Mansion, un an mai tarziu Lucas Arts lanseaza Zak McKracken
and the Alien Mindbenders. Tot in 1988 isi incearcd norocul intr-
un nou domeniu, cel al simulatoarelor de zbor, cu Battlehawks
1942, primul dintr-o trilogie bazati pe WW2. Anul 1989 aduce si
primul joc bazat pe un film realizat in studiourile Lucasfilm,
Indiana Jones and the last Crusade. Eroul neobosit a coborit de
pe marile ecrane direct in casa noastrd, incantindu-ne cu
aventurile sale in cautarea celor mai ciudate relicve istorice.
Partea a doua a trilogiei WW2 este continuati si ea cu The Battle
of Britain. Din acest moment productia de jocuri a luat un avant
deosebit: Loom, The Secret of Monkey Island (1990), Secret
Weapons of the Luftwaffe, Monkey Island 2: LeChuck’s
Revenge(1991), Indiana Jones and the Fate of Atlantis (1992).
Anul 1993 aduce primul joc din seria Star Wars pentru PC, X-
Wing, o variantd Star Wars fiind lansatd cu un an inainte pe
console Nintendo. Ca urmare a succesului obtinut, seria Star
Wars a continuat cu Imperial Pursuit, B-Wing si Rebel Asault
(tot in 1993), Tie Fighter (1994), Drak Forces si Rebel Asault 11
(1995), X-Wing vs TIE Fighter s1 Jedi Knight: Dark Forces 11
(1997), iar acum este asteptat cu neribdare Force Commander. In
toti acesti ani s-a lucrat bineinteles si la alte jocuri: The Dig,
Afterlife, Full Throtle sau atat de iubitul si jucatul The Day of
the Tentacle. Dar sa nu credeti ca Lucas Arts s-a limitat numai la
jocuri. Ei au creat si nenumdrate programe educationale, dintre
care multe sunt folosite in liceele si colegiile americane. De
exemplu, Choices & Decisions: Taking Charge of Your Life —
unul dintre cele mai recente programe — te invata principiile de
baza ale management-ului.

Rand pe rand, toate aceste jocuri au devenit hituri, atit datorita
jucabilitatii cat si realizarilor tehnice de grafica si sunet. Tinand
pasul cu dezvoltarea tehnologicd a ultimilor ani, Lucas Arts a
adus mereu imbunatatiri jocurilor sale, inovatii precum interfata
SCUMM, engine-ul Jedi sau sistemul iIMUSE pentru redarea
sunetelor digitale fiind preluate apoi si de ceilalti producitori de
jocuri. Lucas Arts a fost, este si va fi un gigant in lumea
jocurilor, 1 va continua s ne delecteze cu realizarile lor mult,

mult timp.
Claude
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Cea mai mare parte a gamerilor asociaza
Lucas Arts cu jocurile Star Wars. Pentru unii
insd, compania va fi intotdeauna cunoscuti ca
fiind promotoarea celor mai bune jocuri de
aventurd ale tuturor timpurilor. Cu Sam & Max
Hit the Road, Day of The Tentacle, si Monkey
Island (1 si 11), Lucas Arts a creat o combinatie
originald de desen animat si umor cu
traditionalul stil adventure. Dupd trei ani, Lucas
Arts s-a reintors la stilul adventure cu The Curse
of Monkey Island, un joc care s-a dovedit a fi nu
numai un succesor demn al seriei Monkey Island,
dar si cel mai amuzant joc al anului 1997.

O viata de pirat pentru Guy

Pentru cei care nu sunt familiarizati cu seria,
Jocurile Monkey Island ne prezinta istoria
nenorocosulul Guybrush Treephwood, lupta sa

O lume plina de mistere, pirati si ... umor.
Un joc care va va tine cu sufletul la gura.
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impotriva dusmanului de neinvins, piratul zombie
LeChuck, precum si povestea femeii ,,prinse”
intre cei doi: marea dragoste a lui Guybrush,
Elaine Marley.

The Curse of Monkey Island incepe cu o
frumoasa animatie, sfarsitul ,,A fost doar un vis”
cu care s-a terminat Monkey Island 2 fiind
conventional uitat (este explicat ceva mai tarziu in
joc), si il giasim pe Guybrush plutind in deriva pe
mare, infometat §i insetat, dar, bineinteles, tipic
pentru Guybrush, fard sd observe mancarea si
bdutura care plutesc pe linga el. Inainte insd sa isi
dea seama ce se petrece in jurul lui, nimereste in
mijlocul unui schimb de focuri intre LeChuck si
Elaine si este ficut imediat prizonier pe corabia
piratului.

Din acest moment, trebuie sa controlezi
actiunile lui Guybrush ca si scapi de pe corabie.
Odata scapat $1 ajuns la tarm, pui fird sa vrei pe
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degetul lui Elaine un blestemat inel cu diamant, care o
transforma intr-o statuie de aur. Ca sa-ti ingreuneze
sarcina $i mai mult, statuia este furatd de maimutele
pirat. Obiectivul principal al jocului este, bineinteles, sa
o scapi pe Elaine de blestem.

Barrel o’puzzies

Monkey Island este structurat in 6 parti, dar in
interiorul acestor granite actiunea este non-limara. Cea
mai mare parte a timpului o petreci pe cele doua insule
prezente in joc, unde poti calatori liber intre locatii si
poti sd rezolvi o gramada de puzzle-uri in mod aleatoriu
(nu chiar intotdeauna). Uneori te confrunti cu situatii mai
delicate, cum ar fi sa fii inghitit de un sarpe, sa fii prins
in nisip migcator sau sa incerci sd i faci pe prietenii tai
sd se opreasca din céantat (oricum nu te vor lisa pana nu
iti dai seama despre ce este vorba!). Cea mai1 mare parte
dintre puzzle-uri se pot rezolva cu ajutorul obiectelor
aflate in inventar, deci este foarte important sa 1e1 tot ce
iti picd in mana.

Oricine a mai jucat un joc adventure Lucas Arts, va
fi ca acasd in Curse of Monkey Island, nefiind facuta nici o
modificare la engine-ul SCUMM care a fost folosit §i in Full
Throttle si in The Dig.

Modul de joc este standard, point-and-
clic, asemandtor cu cel folosit in Full
Throttle. Jocul poate fi jucat normal sau
»Mega Monkey”, care este ceva mai greu
deoarece puzzle-urile devin mai complicate
si se mareste numarul lor.

Watchoo talking about

Cele mai interesante in joc sunt,
bineinteles, dialogurile. Lucas Arts le-a scris
pe cele mai amuzante de pana acum, iar The

Curse of Monkey Island beneficiazd de un
umor de cea mai mare clasa.
" .. Dialogurile, care de cele mai
; multe ori sunt folosite pentru
a afla indiciile necesare,
au devenit o adeva-
ratd distractie.

< Designerii nu
te vor pena-
"/"/", liza daca
urmezi

P
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alte cirari decat cea care trebuie cea buna va
rimane intotdeauna acolo pand cand vei fi
gata sd 0 urmezi.

Jocul utilizeaza cele mai bune voci comice, de
dupa Full Throttle, cu céteva caractere memorabile
cum ar fi copilul care vinde limonada sau barbie-
rul McMutton. Cel mai amuzant dintre toti rimane
totusi craniul vorbitor, Murray, care se crede in-
fricosdtor si care reuseste sd atragd atentia de
fiecare datd cand apare in scena.

Lucas Arts a addugat chiar si ceva elemente de
»arcade”. In partea a 3-a va trebui sd-fi incerci
aptitudinile de pirat intr-o luptd navi la nava.
Aceastd parte a jocului se dovedeste a fi un punct
culminant al jocului, dar $i unul foarte amuzant.
Va trebui sd schimbi insulte memorabile in lupte
cu sabii (ceva de genul celor din Monkey Island 1).

MWI3dS MITAZH 1'A

Asta este tot ?

Avind in vedere cit timp si energie s-a folosit pentru a crea
puzzle-uri §i dialoguri cat mai interesante §i mai comice in
Monkey Island, este foarte ciudat ca jocul se termina asa de
brusc, ca si cum creatorii lui ar fi ramas dintr-odata fara bani,
timp sau inspiratie. Cu toate astea, dacd v-au placut celelalte
jocuri de tip adventure produse de Lucas Arts Entertainment,
Monkey Island va va
satisface pe deplin
nevoia de aventura.

Cu sigurantd unul
dintre cele mai bune si
mai spectaculoase jocuri
de aventurd, ,,Monkey
Island” .mtrﬁrm ga]m:la Entertainment
de ayra]ncurllnrcnmlce Hardware: Pentium 60 MHz,
clasice produse de Lucas 16 MB

Arts. Datoritd acestui
sfarsit, s-ar putea spune
ca realizatorii jocului au
lasat o portitd deschisa
pentru o eventuala
continuare a jocului.
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De cate.ori ai sansa ca.in acelasi.timp
sa guvernezi in iad si sa servesti invra

Milton ni l-a oferit pe Satan care, desi decazut, continua sa
sfideze Raiul. Dante ne-a daruit intregul*lad, cu toati
perversitatea $i oroarea pe care putea si o creeze imaginafia
medievald. Acum, cateva secole mai tarziu, Lucas Arts ne-a
oferit Afterlife, unul din ultimele jocuri din linia nceputa cu ani
in.urmi de Sim City. In timp ce Milton si Dante doa iti
prezentau ideile lor despre paradis si infern, Lucas Arts iti
permite.efectiv sa construiesti si sd lucrezi cu ele. Nu vi
impacientati, nu veti juca rolul lui Dumnezeu ci doar al unui
demiurg; un fel de intermediar intre Atotputernic si umilii
locuitori ai Terrei. Datoria ta este . de a avea griji ca sufletele
celor raposati sd ajungéd acolo unde se cuvine. Chiar daci in
Afterfife nu vei/intalnimaretia prozei lai Milton sau a versurilor
lul Dante, totusi vei avea parte de o colectie a celor mai hilare
satire moderne ale moralitdtii. Pedeapsa pentru invidie este
omonimul recompensei pentru multumirea de sine, iar dacd un
Taco Inferno ii asteaptd pe lacomi, Food Court isi deschide
portile pentru ceitemperati. Jocul are o grafica excelenta, cu
foarte multe detalii ale diferitelor structuri, atdt din Rai eét 81 din
lad, 0 muzied specificd, si'chiar doud vociinterpretate de Jasper
Wormwoed si1 Aria Goodhalo, purtitorii.de cuvant ai ladului
(Jasper) si ai Raiului (Arial), cete vor insoti de.a lungul jocului
pe post de sfatuitori. Intr-un cuvént, jocul are prestantd. Cu
cateyva mici exceptil.

Divin_sau diabolic

Afterlife este un joc clasic. fncepi intr-o zona gridata,
destinata structuriler folosite pentru.a pedepsi sau raspliti
sufletele si trebuie sdwobtii cat:mai mulgi bani. Castigurile vin din
ajutorul.oferit-sufletelor de a-si gisi locul potrivit si sosese.sub
forma de pennies celesti..Acestia te vor ajuta sa intretii cladirile,
sa plategti salariile ingerilor sivdemonilor, sa construiesti, si
multe altele. Poti influenta chiar si dezvoltarea tehnologica sau
tipurile de pacate lamesti. Jocul nu are un sfarsit determinat,
viata de dincolo este nesfarsita la urma urmelor. Karma Trains
folosite pentru reincarnare, varietatea de pedepse si rasplate, si
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Salut, prieteni! Sunt bine sanatos. Viata pe-aici
prin lad nu este chiar atat de rea pe cat pare. Sper
sa va vad curand!

un dezvoltat sens al umorului sunt punctele forte ale joculuis Ai
lawdispozitie un intreg sistem de monitorizare a activitdtilor, iar
help-ul este amuzant §i destul de informativ. Afterlife are 0
realizare superba, slefuitd si de standardele inalte ale celorde la
Lucas Arts. Atunci'de ce continud sd arateiatat de ... uman?
Probabil fiinded, in ciuda aspeetului uneori hilar, cladirile sunt
tot cladiri, drumurile sunt tot'drumuri §i asa mai departe, singura
diferenta dintre Afrerfife si'SimCity 2000 fiind varietatea mai
mare de terenuri din jocul produs de Maxis. Afierlife este mai
greu decat alte simulatoare economige. El ifi aseazd in fatd Raiul
si ladul, deei tu trebuie sa te.ocupi in acelasi timp 'de doud lumi
complet diferite; 1ar navigarea intre ele poate crea probleme.
Codul de culeri este destul de larg, lucru efigient, dar unele nu se
potideosebi intre ele, iar la o rezolutie mai mare totul devine
extrem de mic. Un alt minus este lipsa unui manual adecyat,
tutorialul realizat prin replici foarte imoristice schimbate intre
Jasper $1 Anal neaducind prea multa lumina, omitind multe
detalii privitoaté la porti sau zone. Insi, odata ce ti-ai dat seama
ce.ai de ficut, totul devine floare la ureche. In afard.de umor.
Afterlife nu aduce multe lucruri noi desi ceea ce face este destul
de bine. Gamerii ahtiafi dupa astfel de jocuri si carora le place
umorul vor gisi jocul de-adreptul divin. Pana la urma, Afierlife

este un joc decalitate, bine
LEVEL DATA

realizat si pe alecuri umoris-
tic,'s1 poate de aceea mai
este inca qubit si jucat la
atata timp. de la aparitie.
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Dupi lansarea lui Doom, gamerii au fost asaltati cu o
multime de jocuri first-person shooter. Mai mult imitative
decat inovative, aceste jocuri au fost demult uitate. Nu la fel
s-a intamplat insd si cu Dark Forces, produs de Lucas Arts.
Fiind unul din putinele jocuri care au inovat formula lansati de
Doom, Dark Forces a reusit sa se ridice deasupra statutului de
clond. Povestea jocului este simpla: Imperiul a format un nou tip
~ de Stormtroopers, cunoscut sub numele de Dark Troopers.
Aceste adeviarate masinarii de ucis sunt produse in diferite
baze. Intruchipandu-1 pe Kyle Katarn, fost ofiter imperial ce
s-a alaturat rebeliunii, trebuie sa vizitezi tot felul de locuri
exotice pentru a aduna dovezi §i a sabota planurile Imperiului.
Pe tot parcursul jocului te vei intilni cu nenumirate fete
familiare, Stormtroopers, garzile imperiale, Boba Fett si chiar
Jaba the Hutt. Folosind un engine ce permite sarituri §1 tarasuri,
Dark Forces este mai mult decat un ,kill them party”. Nivelele
sunt diverse si ingenioase, cu multe obstacole stand intre tine
si obiectiv. Aceste obstacole sunt de la simple puzzle-uri ce iti
ofera accesul la noi zone, pana la actiuni gen arcade in care sari
din piatrd’n piatrd. Chiar dacéd la un moment dat acestea pot de-
veni frustrante, rezolvarea nu este chiar atit de complicata.
Asezarea actiunii in universul Star Wars nu putea aduce decat
beneficii jocului. Este mult mai distractiv sa macelaresti lacheii
imperiali decat niste monstrii. Parcd altfel te simti cand auzi un
»Stop, Rebel Scum!” decit dacd auzi un hirdit indescifrabil.
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Doar tu si blasterul tau
impotrivaintreguluiimperiu
galactic
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Shoot them up

Inaintiand pas cu pas prin coridoarele ,{h,ll
instalatiilor imperiale te poti usor ratici, ) : !
si, totodatd, pofi intalni o groaza de & Y

primejdii. Un sfat bun: tine-ti harta la
indemand pentru a fi sigur ¢a nu te invarti
in cerc, si consultd periodic Mission
Briefing-ul ca sa sti1 ce ai de facut.
Examineazd cu atentie imprejurimile,
orice schimbare subtild a texturii zidului
poate ascunde o usa secreta, usa pe care
o deschizi simplu, apdsind ,,space”. Daci tot ai posibilitatea

batalii, de multe ori ifi pot salva viata. Sigur, aceasta nu este
unica intrebuintare a acestor calitéti, cu ajutorul lor putand fi
depdsite anumite obstacole imposibile la prima vedere.

Fii sigur cd zelosii trupeti imperiali vor face tot posibilul

sa te impiedice in drumul tau spre victorie. Apar pe nepusa
masd si de unde te astepti mai putin. Nu lasa ca dintr-un
exces de eroism sd mori, dacd nu e absolut necesara lupta.
Ceea ce e important e sd atingi obiectivele misiunii $i,

mai ales, sd supravietuiesti. Asa ca, de te paraseste munitia
sau health-ul, ia-ti picioarele la spinare si fugi, fiindca, desi e
rusinoasi, fuga e totusi sinatoasa. Uitd-te bine prin jur,
posibilitati de a evita confruntirile mortale sunt destul

de multe, un geam, un balcon, un podet, orice poate fi folosit.
Un lucru destul de important este efectul intunericului.

Daci inamicii sunt in lumina, iar tu in intuneric, focul lor

nu va mai fi la fel de precis (nu uita insa sa opresti

head light-ul). Din motive nestiute, multi gameri uita ca
adversarii pot fi doborati chiar daca se afla la etaje
superioare sau inferioare, in aceste situatii foarte eficente

fiind explozibilele. Cu aceste materiale poti elimina ziduri

sau alte obstacole ocazionale. Meritd sa incerci dacd ai ceva
grenade s1 t1 se pare cd nu
mai ai nici o iesire.
Singurele defecte ale
jocului sunt intinderea
relativ micd, mai putin de
o duzind de nivele, si lipsa
multiplayer-ului. Cu toate
acestea, jocul a fost un Entertainment

pionier in domeniu §i Hardware: 386 la 100MHe,
meritd toata stima si 8 MB

admiratia pentru ceea Placa 3D: Nu

ce a realizat. Multiplayer: Nu
Platforma: DOS.MWindows 95
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Era anul 1995 cand Lucas Arts Entertainment a lansat Dark
Forces, un nou joc din seria Star Wars. A fost primul first-person
dupa Doom care aducea cu adevirat ceva nou. Profitand si de
succesul enorm a tot ceea ce a reprezentat, Star Wars si-a gasit
foarte repede admiratori in intreaga lume. Desi nu a fost perfect,
a fost gustat si jucat din plin. Jedi Knight: Dark Forces II a apirut
tocmai pentru a suplini lipsurile originalului Dark Forces, si-au
facut aparitia nivele si personaje noi precum si alinierea la grafica
3D pentru a putea concura cu Quake si Unreal.

Intriga jocului este simpla: intruchipindu-1 pe Kyle Katarn,
ca si in Dark Forces, trebuie sa-l1 impiedici pe Jerec sa intre in
Valea Cavalerilor Jedi, dupd ce protectorul acesteia si tatal lui
Kyle a fost ucis de Jerec. Pe parcurs vei obtine lightsaber-ul si
vei invdta secretele Fortei ce te vor ajuta sa devii un Jedi Knight.
Te vei confrunta cu inamici vechi: Greedo, Bossk, stormtroopers,

dar $i cu multe caractere noi, printre care sapte Cavaleri Jedi care

planuiesc sa obtind forta unui vechi mormant. Dar, cu cele zece
arme din dotare §i cele 12 puteri speciale ale Fortei, esti un
adversar demn de luat in seama. Povestea nu este liniard, ceea
ce faci intr-un nivel afectind actiunea si nivelul de dificultate
din celelalte. La un moment dat esti pus chiar si alegi partea de
care vei lupta, Light or Dark.

The Force be with you

Desfasurarea jocului pastreazi elementele de bazi din Dark
Forces, in care te plimbi prin nivele si impusti bietii soldat;
imperiali. Cu o mica diferenta insa: in Jedi Knight poti folosi
Forta. $1 cum poti realiza acest lucru? Simplu. La sfarsitul
fiecdrui nivel vei primi cateva puncte de experientd si cu ajutorul
acestora vel descifra pe rind toate misterele Fortei. Trebuie tinut
minte insd cd a salva des duce la diminuarea puterii Fortei, in

72
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Dark Forces a impus noi stant
person in seria Star Wars. Jedi Knight : Dark Forces Il vine ca o
continuare a predecesorului sau...cu mai multe personaje si arme

actiunii first-

consecintd e indicat sa salvezi rar si la distante mari. Pe scurt,
Forta iti da cam urmdtoarele capabilitati: Dark Force — Choke
Enemies, Lightning Bolt (ca si impératul Palpatine), Throw
Object; 1ar Light Force — Force Field, Invisibility, Speed, Steal
Weapon, See through Wall, Jump si Healing. Cu ajutorul acestora
parcurgi cele 26 de nivele ale jocului, din care nivelele 17-21
depind de ceea ce ai ficut anterior. Bineinteles c¢d nu vor lipsi
vehiculele, dintre care Speeder Bike-ul este un adevirat deliciu.

Detalii tehnice si nu numai...

Noul engine impus de Jedi Knight, poreclit ,.Sith”, este in
intregime 3D, suportand elemente de genul poduri, ziduri sau
podele inclinate. Personajele sunt poligonale, ajutind la
imbunatafirea animatiei. La acest capitol exceleazi filmuletele,
asemanatoare cu cele din Rebel Asault II sau Wing Commander
[V. Efectele sonore se incadreza perfect in atmosfera jocului, iar
feeling-ul este fantastic. Dar capitolul la care Jedi Knight intrece
de departe concurenta este Multiplayer-ul. Este cu adevarat
captivant si atat de divers. Nu numai ca pot intra in joc 8 gameri
deodatd, dar au si o multime de variante in care se pot intrece.
Deathmatch, in care fiecare joaca pe pielea lui, Capture Flag sau
Team Battle. S-au adus si multe

imbunatatiri de detaliu cum ar fi:
posibilitatea de a vedea in ce directie
se uitd oponentul sau ce arme are.
Ce mai incolo $i incoace, e first-
person, e action , e sange, are tot
ce trebuie pentru a fi jucat si
acum, dupd un timp atat de
indelungat de la aparitie.

Claude
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O aventura de milioane in stil mare... sinonima de altfel cu Lucas Arts.
Trecut, prezent si viitor, toate au cate o problema care trebuie rezolvata.

Necazul a inceput odata cu poluarea ... sau mai bine zis cu
inceputurile ei. Ergo...a fost odatd ca niciodatd o pajiste cu flo-
ricele si fluturi, mai ceva ca in paradis, dar, intr-o buna zi, un ciudat
om de stiintd a creat o masindrie la fel de ciudata ca el. Problema
era ca acest mecanism a inceput sa polueze. Tot pe aceasta lume
trdiau doud tentacule: Purple Tentacle si Green Tentacle. Cum se
plimbau cele doua, au ajuns la micul rau in care se deversau deseu-
rile inventiei cele ciudate si, neavand ce face, Purple Tentacle a
luat o inghititurd din apa poluata. Acum, dragutul Purple s-a trans-
format intr-un super-genius al raului, si si-a pus in cap si cuce-
reascd lumea. Creatorul tentaculului este nebunul doctor Fred
Edison, care si-a dat pana la urma seama de amenintarea pe care
acesta o reprezinta. De aceea, l-a capturat odatda cu Green Tentacle
pentru a-1 pune pe amandol la culcare.

Intreaga poveste are
loc intr-o singurd casa
cu un etaj, pivnita si pod.
Adevarul este ca mai
urci si pe acoperis si te
mai plimbi i prin impre-
~ jurimile casei. Probabil
ca va mirati cum incape
un adventure intr-o ca-
sutd mica...Simplu! De
fapt sunt trei case, pentru ca actiunea se desfasoara in trecut,
prezent si viitor.

Master of All Times

Personajele implicate in joc sunt destul de numeroase avand
in vedere spatiul de desfasurare. Doctorul Edison are nevoie de
ajutor pentru a-l opri pe Purple Tentacle. El apeleaza la prietenul
sdu, Bernard. Acesta vine in ajutor cu fiul sdu Hoagie si fiica sa
Laverne. Odata ajunsi la casa cu pricina incepe aventura. Doctorul
vrea ca cel treil sd cdldtoreascd in trecut pentru a opri poluarea
raului, si, deci, pentru a-l opri pe Purple Tentacle.

Bun... cei trei se urca in niste mici capsule $i pornesc prin
timp. Ca in toate questurile, apare o mica problema si cei trei
pierd timpul...adica se pierd in timp. Astfel, Hoagie aterizeaza in
trecut pe timpul lui Washington, Bernard, capul familiei (ceea ce
nu-l face si cel mai inteligent), ajunge de unde a plecat, $1 anume
in prezent, iar Laverne aterizeaza intr-un kumquat in viitor. Pentru
inceput trebuie si gasesti niste planuri pentru masindarie. Misiunea
incepe prin a-ti aduce inapoi odraslele. Problemele insd se inmul-
tesc cu fiecare pas pe care-1 faci. Hoagie este in trecut si are nevoie
de energie pentru a activa capsula. Laverne este intr-un copac de
unde nu poate s coboare, 1ar Bernard trebuie sa-1 ajute pe amandol
intr-un fel sau altul. Acum aveti ocazia sa va intalniti cu George

Washington pentru a participa la scrierea istoriei! George st si
cugeta la niste legi pentru Constitutie. (In timp ce undeva pe un
deal se afla Benjamin Franklin si se joacd cu un zmeu, incercand
sd fie traznit de fulger-zmeul, ci el e s1 asa destul de traznit). La
etaj, in casd, se afld o femeie ce lucreaza pentru steagul Americii,
coase si tot coase. Actiunile pe care le face Hagie in trecut au re-
percursiuni in viitor, ceea ce s-ar putea sa fie de ajutor. De exemplu,
prin Hagie, vei vorbi cu Washington si vei afla despre un hobby
de-al lui i anume sé taie ciresi (1?). Astfel, faci rost de niste vopsea
rogie si vopsesti kumquat-ul pentru a semana cu un cires. Vorbesti
cu Washington si-1 pui si taie copacul. Concomitent in viitor, copacul
in care std Laverne dispare si, din nefericire, aceasta este captu-
ratd de un tentacle. De ce? Pentru ca in viitor planurile lui Purple
Tentacle au devenit realitate si specia sa preia controlul lumir!

Yeah... and What Else?

In cele din urma reusiti s va reintalniti in prezent
dupa foarte, foarte, foarte multe patani s1 ciudatenii!

Sa zicem deci ca ati ajuns in prezent si ca va pregatiti
pentru a merge in trecut acolo unde trebuie. Dar, deodata,
apare Green Tentacle care se oferd sd se duci el in trecut
sa-l opreascd pe Purple dar...deodata apare Purple foarte
batran spunand ca vine din viitor §i cd o sd-1 opreascd pe
Green. Hop, sare intr-o capsulad s1 se duce dupa Green dar... Ber-
nard, Hoagie si Laverne vor sd-1 ajute pe Green si sar si el intr-o
capsuld. Dupi o célatorie prin timp ajung cu totii unde trebuie,
dar, Bernard si odraslele sale, fiind in aceeasi capsula, s-au contopit
si s-au transformat intr-un fel de monstru: 3 capete, mainile lui
Bernard, picioarele lui Laverne si corpul lui Hoagie. Asta da
incurcaturd! Acum ...adica in trecut, Bernard (sau mai bine zis
imbarligdtura de oameni) se intilneste cu Purple care conduce o
armata de alti purple tentacles. Ei sau el...(I’'m confused) trebuie
sd ajungd pana la urmd sd opreasca masindria infernald care a
pornit toatd aventura de altfel. Din nou, dupda multe multe
aventuri reusesc sa-1 prinda pe Purple si sa-1 trimitd in Siberia.

End

S1 cam asa ia sfarsit o
aventura clasica a celor de
Lucas Arts! Nu cred ca tre-
buie sd va mai amintesc ca
grafica este pur si simplu
excelenta si plind de umor, la
fel ca si dialogurile s1 actiu-
nile personajelor. Imi aduc
aminte ca a fost un joc de 4 MB _
milioane pe care l-am termi- P]*“”h‘_ 3D: Nu
nat de doud ori (0 datd pentru [IEEAELUMCNCIEEAL
cd am ficut rost de el §.1 a Platforma: DOS
doua oarad pentru ca mi-era
dor de personaje)...este un
joc clasic de neegalat! Super!

LEVEL DATA

Producator: Lucas Arts
Entertainment
Distribuitor: Lucas Arts
Entertainment

Hardware: 386 la 66 MHz,
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Star Wars? Din nou? Da, dar acum nu
e vorba de o productie noua, ci de un
joc care a furorizat o lume intreaga cu
trei ani in urma.

Cand anii 70 se inscriau pe certificatele de nastere, o
firma care atunci nu avea cine stie ce renume, lansa un film
care avea sd schimbe viziunea asupra viitorului. Movie-ul cu
pricina s-a numit Star Wars sau, dupa unii, Galceava in Cer.
Conflictul se petrecea intr-o galaxie ,far-away”-ata de a
noastrd, cu o gramada de timp inainte de noi. Pe vremea
ceea, in timp ce homo sapiens-ul se didea cu pielea de
dinozaur pe 1arba §1 zicea ca a inventat automobilul, alti
bipezi din aceeasi specie faceau ture prin univers, distrugeau
planete, se trizneau unii pe altii cu tot felul de lasere, X-
Winge s1 Tie-Fightere, purtau nume ciudate ca Darth Vader,
Luke, Yoda si erau convingi ¢d o fortd umbla cu ei peste tot.
Stifi voi: ,,May the Force be with you!”. Probabil expresia cu
pricina avea pentru ei semnificatia lui ,,Odihneasca-se in
pace...”, pentru cd, ori de céte ori {i se spunea asa ceva,
insemna ca te duci spre 0 moarte apropiati. Dar povestea
misterioaseil Forte nu se termind aici. Omuletii din coltul dla
de Cosmos au decis cd (S)forta are doua parti: Buna si Rea.
Cea Rea, odatd intrata in posesia cuiva, confera puteri
extraordinare, de intrajutorare i sprijinire a semenilor:
strangerea de gat de la distanta, levitatia, lupta cu sabia.

Cele mai tensionate si aprige lupte se
dau ,la mare inaltime“. Cred ca este
mai neplacut sa cazi decat sa iei un
laser in ,freza®“.

Cei aflati de partea Buna pot sd vindece, sa
mute obiecte de colo colo si sa lupte fard sa-si
vada adversarul.

Nu va suparati, aveti un
foc... de laser?

In Rebel Assault, la intrebarea de mai sus
se raspunde odati la doua secunde. Aproape in
fiecare misiune existd riscul ca inamicul si faca

2 ~ Nici sala de antrenamente si simulare
. de zbor nu a scapat ,,bubuiturilor. Oh,
~ rebelii dstia isi baga nasul peste tot.
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Nu este greu sa te ascunzi pe o nava de
marimea unei miniplanete, dar mai greu este
sa rezisti cat mai mult ,neatins“ de nici un
laser, fie el cat de mic. Cat reusesti sa traiesti,
asta depinde numai de tine si de priceperea ta.

din jucator fripturd la gratar. Totusi, gamer-ul nu este nici
pe departe neajutorat. El poate oricand sa dea 1ama cu
tunurile proprii prin turma de Tie-Fighter-e, Tie-
Advanced-uri si uneori de Imperial Troopers, §i asta
pentru cd Lucas Arts a produs un joc in care misiunile te
poartd dintr-un colt in celdlat al universului, de ametesti $1
uiti pe ce lume de afli: ba Chamaar, ba un camp de
asteroizi, ba o fabricd de tie-phantoame. In afard de astea,
jucdtorul se bucurd de avantajele perspectivei first-person
(prin ochii unui tanar rebelizat), plimbandu-se prin - e SRR
decoruri 100% Star Wars. T 3 A T
Cu toate acestea, Rebel Assault II nu este nimic mai '
mult decit un arcade, care se vrea si simulator i
shoot’em’up. Grafica este supercalifagilistica, dar nu este
real-time, adicd jucdtorul se uitd la film, mananca floricele

Wi JWCr AW, "CIIL.CT.A 1!“‘

si uneori mai di si din mouse (sau din joystick). $i totusi, tirigenia se termind cu un happy ending exploziv (avand in
dificultatea este atit de mare chiar si pe nivelul ,,Beginner” ca {i vedere ci arma secretd — Tie-Phantom-ul — face boom la sfarsit,
se imbarligd degetele, iar ochii incearcd sd gdseascd un punct de pentru c¢i Darth Vader este un Jedi knight prevazator i doteaza
sprijin pe sticla de Cola pe jumaitate goald de pe birou. Cu toate navele cu un sistem ,,Distruge-te pe tine insuti™).

Ca orice joc din seria SW, Rebel Assault II fost-a
dotat cu multiple episoade, unele dintre ele fara
legaturd cu celelalte. Numaérul lor se apropie de
astronomica cifrd de 15, ceea ce lasa un gust amar
celor care au dat bani grei in speranta cd se vor
bucura de cateva sdptamani de distractie. Nici
vorbd de asa ceva... Pe cel mai slab nivel de
dificultate (care este deja generator de anxietate)

alte cuvinte, inamicii sunt nerabdatori sa zica
binecunoscuta replica ,,Got you, rebel scum!™ Dar cu
totii vrem fapte, nu vorbe, asa ca...

Follow me, young recruit!

Scopul acestui al doilea asalt rebel este
descoperirea i intrarea in posesia armei secrete

a Imperiului. Problema este ci, la inceput, 4 _' ‘( mi-au trebuit trei ore ca sd termin jocul. Joystick-
personajul principal este derutat riu de tot, nu are \! 'S ”_'h 4' i ' ul estc_uln-:ﬂri indispensabil, dar fara mzﬁtprui
experientd, se plimba cu harburi zburitoare si este - *. & cablat nici nu se poate vorbi de plicere, desi gamer-
dotat cu arme foarte... interesante. Pe scurt, ideile " ‘“ _ ul oboseste serios tot apisand pe butoane, dand din
principale ale povestii ar fi: A fost odatd ca niciodati..., cap si facand tot felul de migcari acrobatice pe scaun
pribusire pe planeti ostild, scipare din baza imperiald, intoarcere (pentru cd Rebel Assault II are un feeling de mai mare dragul).
la flota rebeld, antrenament inutil cu Tie-Fighter, excursie cu La acesta contribuie din plin §i animatiile dintre misiuni, in
speeder-bike-ul prin mlastini, furt de Tie-Phantom, distrugere de perfectd concordantd cu atmosfera jocului (acel tip de

fabrica Imperiald. In plus, ca orice luptator care ia parte la »~atmosphere creator” de care am mai amintit).

faimoasa galceava, tanarul recrut isi pierde unii prieteni si face Asadar si prin urmare, RAII este doar un alt joc inspirat din
rost de altii. In final, se indrigosteste de coechipierd si toata eterna serie a Fortei. Nimic cu adevarat neplacut, doar o anumita

lipsda de originalitate, care poate fi ugor trecutd cu vederea
si chiar ignorati. Anyway, daca nu l-ati vazut, afi pierdut
ceva. Daci l-ati jucat, n-ar strica sa il reluati, macar asa,
for the sake of the old times...

MWike

Navele de lupta LEVEI. DATA

sunt foarte bine
descrise,aproape Producitor: Lucas Arts

ca in film. Sunt Entertainment
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Trebuie sa recunoagtem cu totii ca, daca ne-a lipsit ceva pana acum in
materie de realism al jocurilor (dupa ce am rezolvat problema graficii cu
un accelerator 3D), aceasta este o placa de sunet 3D.

in numirul trecut al revistei noastre
ati putut avea ocazia de a afla despre o
placi accelerator grafic pe numele siu
Maxi Gamer 3D, produsa de Guillemot.
Preocuparea pentru imbundtitirea
sistemelor pe care ne jucim (chestia
asta suna haios!) pare sa fie o constanta
a firmei respective, din moment ce a
produs chiar o placd de sunet dedicata
rularii jocurilor in cele mai bune conditii
audio. Aceastd placd se numeste Maxi
Sound 64 Dynamic 3D si se afld de o
sdptimana in calculatorul meu, unde a
indurat perfide si neinduritoare (a se citi
wcompetente i obiective™) teste si incercéri.
Sa o ludm deci in studiu, pe module
componente si functii.

3D-ul audio pentru jocuri

Exista la ora actuala mai multe placi de sunet care se
pretind a fi 3D. Problema este cd se bazeaza pentru a realiza
acest lucru pe un modul de
surround, iegirea, output-ul
plicii, fiind doar pentru
o singurd pereche de
boxe. Ori, pentru a
avea 3D audio
real, sunt
necesare

Guillemot Maxi Sound 64 Dynamic 3D, in toati
splendoarea slot-ului pentru extensia memoriei si
a iegirii suplimentare pentru surround si audio 3D.

76

putin trei incinte acustice, necoliniare atat pe orizontala cit si pe
verticald. Stiu ca poate parea ciudatd mentionarea faptului ca
boxele nu trebuie stivuite una peste alta, daca vrem sd nu avem
decat un simplu mono, e drept, foarte viguros. Am cunoscut insa
pe cineva care, dupd ce §i-a cumpdrat o statie de amplificare
stereo $1 doud boxe, a trantit boxele una peste alta, sustinand ca
,»,€ mai estetic asa, si ocupa mai putin loc”. Cititori ai nostri, fiind
la fel de inteligenti ca si ai catavencilor, nu cred ca veti proceda
vreodatd aga! Am ficut aceasta precizare numai pentru a descreti
putin fruntile voastre ravisite de efortul jocului. Dati putin si cu
prosopelu’ pe fatd, sa stergem transpiratia. Asa, perfect, deoarece
cu Maxi Sound 64 Dynamic 3D veti fi atat de ,,in mijlocul
Jocului”, incét va trebui sa va puneti ceasul sa sune din 20 in 20
de secunde ca sa va amintifi ¢a mai trebuie sa si respirati.

Maxi Sound 64 Dynamic 3D nu are o singurd iesire Line
Out. Are doua iesiri de acest tip, una fiind pentru perechea
de boxe pe care trebuie sa o asezati in spatele vostru,
Am procedat ca atare, mi-am pus o pereche de boxe in fata,
o alta pereche in spate, iar eu m-am asezat exact in centrul
dreptunghiului astfel format. Stam acolo, intre patru boxe,
cu inima cat un pui de purice. Mé intrebam ,,Este posibil
aga ceva? Oare sa fie adevirat ceea ce scrie in specificatia
tehnica a placii?”. Nu indrizneam sa cred intr-un raspuns
afirmativ. Dar, ce scrie in specificatia tehnica a placii?

De curand, Microsoft a pus la punct o0 componenti a
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pachetului DirectX numitd DirectSound 3D. Acest
DirectSound 3D permite programatorilor plasarea

Maxi F< Dynamic 3D : Effect Control

Input Effects - Equalizer -

dinamicd a sunetelor ce intervin in joc, oriunde intr-un

FEYERE ELhay

camp quadrofonic. Adica cu o deschidere de 360°. Ori, in
specificatia tehnicd nu ma prea dideam in vant dupa
exercitii pentru acasa de luat carnetul de conducere ciand o
sa crestem mari. Dar, odatd pornit POD — ul pe Maxi

Sound 64 Dynamic 3D — ul la care ai atagat patru boxe, nu

- Surround -

te mai dai luat dintre ele. Ii auzi cind vin din spate, cind
trec pe langd tine si te depdsesc, 1l auzi cum te busesc in
partea din spate, stinga sau dreapta. Cred ca daca ar fi fost
POD programat ca jucitorii sa iti adreseze cuvinte grele
de la volanul masinilor, cand ai fi fost depasit pe stanga ai
fi putut auzi ,,m”-ul in boxa din spate stanga iar ,,a”-ul
final in fata, tot stinga. Separate de o liniuta, pentru

corectitudine gramaticala. Si cu incad vreo doud litere
parcd, nu? ;

Dar climaxul de gamer impétimit dupa sunet l-am atins
atunci cind mi-am proptit masina cu botul in decorul de
pe marginea drumului, si am fost depasit de ceilalti
concurenti. I-am auzit pe toti trecand prin spatele meu,
de la o boxa la alta. Efectiv i-am auzit trecand din dreapta
spre stinga prin spatele meu. Hop s-asa, mi-am spus, deci
tot ce scrie in specificatia tehnicd este adevarul gol-golut.
Nici nu vd imaginati ce senzatie ai in POD cénd treci cu masina
pe langd ceva de pe marginea drumului, care face zgomot.

Auzi efectiv cum treci in vitezad pe langd sursa sunetului.
3D audio total!

Folosirea API-ului DirectSound 3D este deja raspandita in
randul producitorilor de jocuri, si ca orice standard Microsoft,
se va generaliza in scurt timp. Va spun, este una din chestiunile
de la Microsoft care merita efectiv acest lucru, cu conditia s ai
hard-ware-ul adecvat. Maxi Sound 64 Dynamic 3D devine astfel
0 componentd esentiala in calculatorul celor dornici de realitate
virtuala.

De altfel, jocurile care sustin DirectSound 3D nu sunt
singurele care suna excelent pe Maxi Sound 64 Dynamic 3D.
Jocuri mai vechi, chiar sub DOS, ruleazd cu o deosebita
senzatie de spatialitate, cand folosim patru boxe. in Tie
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Lista de preset-uri, ce poate fi marita de utilizator
sau suplimentata cu preset-uri de pe site-ul
Guillemot.

e
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- EQ/Surr. -

W Midi
™ Input

Init Close Help

Vedere de ansamblu a utilitarului MAXI FX

Fighter am auzit chiar cum sunt atacat de nave aflate in
spatele meu, iar trecerile navelor pe langa mine mi-au ridicat
parul pe spate, datorita realismului lor. Egti pur $1 simplu in joc.
lar cei cu inima slaba ar trebui sa nu incerce un Quake I sau Il
cu Maxi Sound 64 Dynamic 3D. De ce sa-ti umpli camera de
monstri? Buna mea mama, spre exemplu, ar fi in stare sa se
inflameze — ,,Marius, nu ti-e rusine sd-i primesti pe monstrii
astia draguti cu atdta dezordine-n camera? $i ia ciorapii aia
de pe televizor! Si ne scuzati, dar asa e el de cand a crescut.
Céand era mic era atdt de cuminte... Ooo, multumesc pentru
grenade, zau, nu trebuia sd va deranjati! Daca stiam ca o sa
aparefi asa din calculator dupa ce a pus placa aia frantuzeasca
in el, ficeam putind ordine. Ne-ati gasit nepregatiti. O cafea,
un coniac, sau preferati un ceai de sunatoare?”.

O mentiune - trebuie sa-ti reglezi volumele celor doua
perechi de boxe astfel incét sa fie echilibrate. Adica trebuie
sd realizezi un balans fatd — spate optim. Este foarte usor, dar
necesar. Totodatd, trebuie sd-ti dai seama care din boxele din
spate este pentru stanga $i care pentru dreapta. Prin incercari
repetate, veti descoperi, iar odatd stabilit acest lucru, asa
ramane mereu.

in doua boxe

Maxi Sound 64 Dynamic 3D ofera celor care doresc sa
utilizeze numai o singura pereche de boxe o puternica functie
de surround, care spatializeazd excelent sunetul stereofonic.
De fapt, ar trebui sa incercati Quake II in casti - Maxi Sound 64
Dynamic 3D are si o iesire speciald, separatd, numai pentru
casti. Cu cistile pe urechi, m-am dus virtual (carevasazici, in
joc) langd un neon care palpdia, cu un zgomot specific.
Acolo m-am invartit pe loc. Senzatia migcarii relative a
sunetului pe langd mine a fost foarte puternica. De aceea,
practic, am putut da cu pusca dupd unii monstri care mi-au
rasdrit in spate - pentru c¢a i-am auzit acolo. Mai mult,
descarcirile energetice ale armelor care trigeau asupra mea
se deplasau sonor spre mine. Le-am auzit venind, iar apoi
muscind din zid pe deasupra mea. Horror! Ce mai, $i in
casti Maxi Sound 64 Dynamic 3D oferd o senzatie totala.

3
=y
~
e
(-
-"‘
-
~
S|



il

N
nt
-
5
-
-
a
—
L

L]
-

P ——
”‘“l FTHARKUWHAKE |
Epsti ot o Gt 3

Chiar si cu batranul, dar ubitul, Doom sau cu sequel-urile Final
Doom. Pur si simplu, pe acestea le readuce la viata.

Detalii esentiale

Procesorul care motorizeaza Maxi Sound 64 Dynamic 3D
este produs de firma franceza Dream si se numeste SAM9407.
Arhitectura acestui procesor oferd utilizatorului un egalizator
paragrafic pe patru benzi in timp real, un efect de reverb si unul
de ecou ce se pot aplica pe intrdrile in procesorul Dream, precum
si 0 puternica celuld de surround. Toate acestea se controleaza
din utilitarul Maxi FX, care vine pe CD-ul de instalare a plicii.
Apropo de instalare, aceasta decurge fard probleme. Utilitarul
Maxi FX ofera posibilitatea de a salva propriile configuratii de
efecte, EQ si surround. Maxi FX mai ofera si 50 de astfel de
preset-url pentru cele mai populare jocuri, preset-uri relizate
de producatorul placii atat pentru configuratii cu patru cét si cu
doua boxe. Alte preset-uri noi pot fi descarcate de pe site-ul
Guillemot.

Sub aspect MIDI, Maxi Sound 64 Dynamic 3D are din
fabrica 2MB de RAM in care, la pornirea calculatorului, se
incarcd o bancéd de timbre in standard GM/GS. Timbrele suna
decent, unele sunt chiar foarte reusite. Important este ci in
memorie putem incérca si alte banci de sunete, multe putand fi
gasite in site-ul Guillemot, pe net. Tot pe net mai pot fi gisite
multe alte banci de sunete foarte reusite, in formatul .94b .
Acesta este formatul specific procesoarelor Dream, cum este . sf2
pentru procesorul EMUS8000 de pe AWE-uri. In curind va fi
disponibil un utilitar pentru conversia .sf2-urilor in .94b-uri. Pe
CD-ul de instalare al Maxi Sound 64 Dynamic 3D exista si
un program pentru crearea propriilor sample-uri (Maxi
Instrument Editor), precum si un un utilitar pentru alcatuirea
i organizarea unor binci intregi de sunete. Polifonia maxima
este de 64 de voci.

Pentru compatibilitatea cu jocurile sub DOS, Maxi Sound
64 Dynamic 3D are pe placa si un procesor ESS AudioDrive.
Singura parte mai putin reusitd a acestei plici este faptul ca
procesorul ESS este folosit drept convertor Analog — Digital
(pe 16 biti) pentru intrarea in procesorul Dream. De aici rezulta
un raport semnal/zgomot mai mic, astfel incat pe intririle de
Mic In, Line In si CD In, Maxi Sound 64 Dynamic 3D se
comportd ca un ESS obignuit. Convertorul Digital — Analogic
este insa impecabil, fiind pe 18 biti si oferind un raport semnal/
zgomot mai mare de 85dB. Placa aceasta are iesirile mai
silentioase decat AWEG64 Gold! lar pentru jocuri, este absolut
superioard oricirui AWE. Si nu numai pentru jocuri. Memoria
dedicata incarcarii de sample-uri poate fi extinsd pana la 18MB,
cu un SIMM EDO normal de 16MB montat in slotul de pe placa.
Or1, memoria unui AWE64 poate fi méiritd numai cu un modul

- Equalizer -

0.44 KHz | +7.46 dB +1.98 B 16.2 KHz | +10.6 4B

Detaliu cu excelentul egalizator paragrafic pe
patru benzi al Maxi Sound 64 Dynamic 3D

78

- Surround -

YVOLUME

Celula de surround - utilizare simpla,
rezultate foarte bune

produs de Creative §i care costd exorbitant, in jur de 70USD
pentru 12MB de RAM, fata de cca. 16USD cat este un SIMM
EDO de 16MB.

Pentru pasionatii de MP3-uri

Maxi Sound 64 Dynamic 3D este o placi cu porturi Wave mul-
tiple, fapt pentru care se pot rula deodatd opt instante de COOL
Edit, fiecare incircat cu un wave stereo. Da, placa are opt porturi
Wave stereo independente si un full duplex impecabil.

Avantajul arhitecturii multiport a Maxi Sound 64 Dynamic
3D, este evident pentru cei care folosesc MP3-uri la chefuri sau
sonorizari. Se pot rula pind la trei MP3-uri simultan, in trei
instante diferite ale WinAmp, iar acestea pot fi mixate din
butonul de volum al WinAmp-ului, pentru fiecare in parte. E
nevoie de ceva indemanare pentru asta, dar dexteritatea vine
de la sine. Important este ca versiunea de WinAmp s suporte
folosirea instantelor multiple. Pentru aceasta mergeti in Options-
Preferences-Program. Daca acolo gisiti optiunea Allow Multiple
Instances, totul e in regula. Versiunea 1.55 ofera aceasti
facilitate, unele versiuni mai noi se pare insa ¢ nu o au.

Despre calitatea playback-ului, pot spune cd odata ce ai ascultat
muzica in patru boxe cu un Maxi Sound 64 Dynamic 3D, nu-ti
mai trebuie stereo-ul simplu. Datoritd surround-ului pe patru
boxe foarte bine conceput, ai efectiv senzatia prezentei intre
instrumente. Unele sunete se aud in spate, altele in fati, iar in
wopiral”-ul lui Vangelis se pot chiar invarti in jurul tau.

Trebuie deci sd remarc excelenta calitate si functiile oferite
de procesorul Dream cu care este echipatd Maxi Sound 64
Dynamic 3D. SAM9407 este literalmente un accelerator audio,
pentru ca usureaza foarte mult munca CPU-ului, care nu ar putea
duce in spate multitudinea de procese pe care placa de sunet le
ruleaza perfect. Acelasi procesor propulseaza si ,,fratii mai mari”
de la Guillemot ai acestei placi de sunet, si anume Maxi Sound
64 Home Studio 2 si Maxi
Sound 64 Home Studio Pro
— placi de sunet dedicate
productiei muzicale. Cat
despre Guillemot Maxi
Sound 64 Dynamic 3D,
ce sd vd mai spun? Orice
gamer adevarat ar trebui
sa 0 aiba-n sistem!! Fax:

Marncws Ghinea

Producator: Guillemot
International

Ofertant: UbiSoft Romania
Telefon: 01-4111045
01-4111093
01-4111080
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pentru a va bucura pe deplin de jocurile 3D?

Prietenul tdu te-a chemat la el si ti-a aritat cum ruleazi pe
PC-ul lui ultimul joc de actiune 3D. Ba chiar, pentru o scurta
perioada de timp, te-a lasat sa patrunzi in mijlocul avalansei de
culori, viteza si suspansul taindu-ti1 rasuflarea si imprimandu-ti o
stare noud, neobisnuitd. lar pentru cd este prietenul tiu cel mai
bun, ti-a imprumutat CD-ul ca si-{i instalezi si tu acasd noul
joc — de ce nu (?!), schimburile sunt la moda si se poarta.
Fericirea dispare subit cand, dupa instalare si lansarea in
executie, in locul imaginilor a caror umbra se mai afla
inca pe retina ochilor tii, nu vezi decat puncte,
dreptunghiuri, linui $1 alte imagini stilizate,
aparent fard inteles. Explicatia nu intarzie
sa isi facd aparitia: prietenul, contactat
telefonic, isi aduce aminte ca tu nu ai
un accelerator grafic 3D
(performant) si ca urmare
incercarea de a participa i
tu la actiunea jocului nu
are decat un singur
final: esecul total.
Hotéarat sa pui
capit situatiei,
incepi sd cauti
disperat ceea
ce te inte-
reseaza, si
anume ceva
componente hard-
ware care si te ajute cu
afisarea grafica.

Cautarea ia sfarsit

Acceleratorul grafic Maxi Gamer 3D,
prezentat in numarul anterior al revistei Level,
este urmat acum de o placa grafica ce poarta
denumirea de Maxi Graphics 128. Oare producatorul
Guillemot International a intentionat ca cifra 128 sa
sugereze faptul ca aceastd placa grafica ar lucra pe 128 de
biti? Cu siguranta ca da! Inima placii care ,,pompeaza™ bitii ce
alcdtuiesc informatia video, o constituie acceleratorul grafic 2D/
3D nVidia RIVA 128, cu o frecventd de lucru de 100 MHz, aflata
la unison cu viteza celor patru module de memorie video
SGRAM, care adunate numara 4 MB. Prietenul tau va fi cu
sigurantd uimit cand va afla ca placa ta graficdi AGP — nici cd se
putea altfel — dispune de o latime de banda a datelor care poate
atinge valoarea de 1,6 GB/sec.

Da, este posibil, RAMDAC-ul integrat, cu o frecventa de
lucru de 230 MHz, aduce o contributie insemnata la obtinerea
acestei valori. In plus, s nu uitim ci este vorba de o rezolutie a
afigarii ce poate urca pana la 1600x1200 de pixeli cu 65000 de
culori $i o ratd de refresh de 85 Hz, respectiv 16 milioane de
culori si 120 Hz rata de improspétare a imaginii pentru 1024x768
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Cum va puteti mari performantele calculatorului personal in scopul
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de pixeli rezolutie. Iatd deci ca este posibil sa ai si viteza de
afisare mai mare si o suprafata de lucru pe masura.
Ei, dar sd@ nu uitim pentru ce ne ,,aflam” aici! Adica pentru
jocuri 3D. Se stie ca imaginea video tridimensionali este
compusd din mici triunghiuri, care in functie de viteza cu
care sunt proiectate pe suprafata monitorului, redau de

fapt, mai mult sau mai putin real, senzatia celei de-
a treia dimensiuni. Maxi Graphics 128 afiseaza

aproximativ 1,5 milioane de astfel de
triunghiuri intr-o secunda, valoarea

maxima pentru aceeasi unitate de
timp putdnd urca insa in
anumite situatii pana la
5 milioane, inre-
gistrandu-se astfel
circa 15 miliarde de
operatil pe secunda.
Dar nu numai viteza
cu care se perinda pe
ecran triunghiurile
in cauza creeaza
senzatia de 3D. La
aceasta se adauga
diverse functii grafice
care, in plus, imprima
claritate imaginii. Dintre

acestea ar fi de amintit: Alpha

blending, Perspective-correct
texturing, Anti-aliasing, Gouraud
shading, Z-bufering etc.

Toate implementate pe una $i aceeasi

placa graficd: Maxi Graphics 128. Toate cu

scopul de midri viteza de afisare §i a imbunatati
calitatea imaginii, atat in cazul aplicatiilor 2D cat si
la cele 3D. lar pentru o micd demonstratie, pe langa
CD-ROM-ul cu drivere pentru Windows 95 si NT
4.0, veti putea gasi un CD cu demo-uri ale unor
jocuri precum POD, Shadows of the Empire, Jedi

Knight s.a. Pe langd banii necesari achizitionarii
acestei placi grafice, ar mai fi indicata i1 o investitie intr-un PC
cat de cat * functional: Pentium 90 (166 MMX recomandat),
16 MB RAM si bineinteles un slot (51 din cate am intalnit pana

in prezent singurul) AGP
neocupat. Apoi poti sa-l
suni linistit pe prietenul
tdu pentru a-l invita sa
participe la o cursa
nebuneascd de masini sau
sd ia parte la cel mai crunt
razboi spatial. Ambele
computerizate, bineinteles!

Veonel Hicelesew

Pret: 130 USDy
Ofertant: Ubisoft Romania

Telefon: 01-4111045
O1-4111093
Fax: O1-4111080
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Pentru inceput trebuie sa va spun cam ce se va intampla prin rubrica
aceasta de acum incolo. Este simplu, am luat cu totii cate o lupa si ceva
rabdare, ceea ce va sfatuiesc si pe voi sa faceti si ne-am pus pe cautat nod

in papura la jocuri de tot felul.
Daca gasiti i voi ceva trasnai
de genul acesta... stiti telefonu’.

Nothing Is Perfect

De-a lungul timpului au aparut mii si mii de jocuri.
Daca ar fi sa le punem pe toate la un loc, poate am obtine
un joc perfect. Ceea ce, dacd ma gandesc mai bine, este
imposibil pentru ci nu o sd-i vad niciodatd pe agentii
Scully si Mulder jucand hockey si nici pe tipul din
Quake facand ceea ce face Larry, nu? Atunci am zis
ca imperfectiunea face parte din jocuri §i este oarecum
necesara. S-o tratam atunci cu respect i umor pentru a nu
ldsa nimic deoparte. Asadar, pentru a descoperi astfel de
bug-uri in jocuri, $1 ma refer la
orice fel de bug-uri, nu va trebuie
decat spirit de observatie si umor.

Pe timpul imperiilor
Cred cd de acuma, toatd lumea
e familiard cu Ages of the Empires
pe care l-ati avut si ca demo pe
Cd-ul LEVEL 3/97. Imi aduc
aminte ci era o vinerl §i ¢d tocmai
scdpasem de la scoalda. Mi-am luat
LEVEL-ul — la care nu lucram pe
atunci — 1 m-am dus acasi cu
Mike. Am pus Cd-ul si am instalat
plin de curiozitate Age of the
Empires. ,,Whoa ce cool este ...”.
Cam asta a fost reactia cand am
vdzut jocul. Ne-am pus pe construit si pe admirat grafica de
foarte buna calitate a jocului. Dar ... cand ne uitim mai bine...

ce sd vezi! Ma apuc sd construiesc pe acolo niste ferme, fac niste
tarani si 1i trimit la munci. Mai precis la cules mure din niste
tufe. Ne uitim cu atentie la taran. Arati bine, se apuci de cules.
,»1a uite ce detalii!”. Taranul scotea pur si simplu o micéd secure si

: unfurtunatn turn of o

" Galactic Empire from

, a ﬂll@lj"‘ not nearly &

culegea mure. Deodata...soc!
Taranul pune 0 mand de mure in
cos §1 acesta se umple. Logic! Da,
dar mai culege odatd o mana

de mure si ininte de a le pune

in cos, murele care erau inainte
acolo dispar! Ce dosarele X
domne’, Age of the Empires

le are pe toate! Dupa ce ca

bietul tiran este jefuit asa

pur si simplu, aflim (selectiand tufa) ca bietul om a si numarat
cate mure sunt in tufa si culmea... murele nu sunt mure, sunt
halci de carne! Nici nu va mai spun cat am putut sa rad cu Mike
la fazele acestea. Bun! Dar asta nu este tot. Tot bietul tiran, daca
este trimis la o fermd sd cultive dumnezeu stie ce, scoate din aer
— ca un magician — o grebla cat el de mare, iar daca il trimiti
imediat la vanat, grebla se transforma in sulita! Paranormal in
toatd regula! Dar din nou, asta nu este totul. Cel mai tare lucru
este probabil faptul cid poti avea niste magii care convertesc
inamicii. lei batranelul si-1 pui la treabd ,,Lugu...lugu...lugu”
si...pac, deodata faranul inamic se opreste ca trasnit de fulger si
haina lui ia culoarea tribului tdu. Bun...e de inteles ca batranelul
ar avea puteri magice de tot felul, chiar telepatii de la distanta,
dar sa schimbe si hainele asa subit e culmea!

Evunts# the Greek
Empire meets the

Commandos - Behind Enemy Lines

Commandos este unul dintre cele mai tari jocuri ale anului si
asta nimeni nu poate sd o conteste (cel putin nu aici prin redactie
pe la noi). De ce este el atat de tare? Pentru ca are o grafica
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1 a pus-o in spinare cu cei doi acolo... i culmea

daci-1 bagi in apa sa se scufunde ca un adevarat F
scafandru se scufunda cu cei doi in spate!

Admirabil acest om si in special vointa...

Multe ‘om mai vedea si de multe ne’om

mai cruci!

Ce ar mai fi de semnalat ar fi niste greseli
de conceptie. Spre exemplu, mergeti cu spionul
in baza adversa. Sunteti deghizat in general si
nu aveti nici un fel de probleme. Vi se pune pata
pe un soldat mai retras s1 vreti sa-l casapiti. Va
apropiati pe la spate tiptil. Scoateti siringa si-i
faceti felul dar, din nefericire, va vede un alt
soldat care este destul de departe. Cand va vede
soldatul nu mai suntefi deghizat (logic — ati fost
demascat) dar totusi pentru a scipa va lasati jos.
Soldatul nu va mai vede si incepe si se apropie
pentru a prinde spionul, dar apasati pe deghizaj
y _ 2 _ din nou 1 TaDa! Spionul sare in picioare
#, 2 ,:.__'LF;‘@_;:-:.-I '" SRR B | imbricat din nou in general chiar in fata
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S ; SRR e - LY soldatului inamic, si uite asa ati scipat basma
TR S LA < o . e s e el et
curatd! Curios concept! Ma vede, ma las jos, ma

reimbrac si nu ma mai stie, ma crede general

Yahoo! Ce super camion am! Cu toate ca podul a din nou, chit ci la picioarele mele se intinde un cadavru. Un alt
explodat si totul arde in jur, eu tot in camion sunt nod in papurd ar fi faptul ca soldatii inamici reactioneazi la
si ma duc la un picnic. urmele din zapada/nisip (inteligent i excelent) dar la baltile de

sange nici nu se sinchisesc sa se uite! Un alt exemplu ar mai fi
acesta: un soldat (1) sta si tine sub observatie 0 anumitd zona.

superbi si este foarte original. Dar Un alt soldat (2) sta intr-o zona alaturata dar il vede cu coltul

bineinteles cé si ¢l are bubele lui ca orice
joc. Inteligenta artificiala este destul de
ridicata la soldatii inamici... nu da pe
afard dar e buni. In schimb, soldatii cu
care lucrezi tu sunt de-a dreptul trasniti!
Daca lasi niste oameni undeva ascunsi $i
pleci cu un altul, cei pe care i-ai lasat in
urma sunt...ca morti. Dacid din intamplare
apare un soldat inamic ei nu vor face
absolut nimic. Bun, asta s-ar putea sa fie
din cauza faptului ca inamicul striga:
wHalt!”, Da, dar atunci cand mmamicul
incepe sd tragd, soldatul tiu sta
ca...fraieru’ si nu face nimic. Striga ca o fetitd mica:
w~Help! I need help, sir!”. Ridicol!

Acum insa sa trecem si la niste mici bug-uri de care
am dat noi prin redactie. Unul ar fi ca soldatii tai se
ascund cateodata atat de bine incat au tendinta de a se
baga chiar sub pietre, ziduri, poate chiar case. Asta da
putere de Superman! Un alt bug raportat a aparut atunci
cand se cara cu Green Beret un soldat in spate. S-a apro-
piat de un colt mai retras pentru a scapa de cadavru, s-a
ldsat culcat (din oficiu cand Green Beret se lasa culcat
leapada orice soldat din carcd) dar soldatul a ramas in
spinarea lui. Copios! $Si toate acestea nu sunt nimic pe

langd stupoarea pe care am avut-o cand the Marine a luat
barca gonflabild de pe malul apei cu doi soldati in ea (!!!)

V-am spus eu, asta da camion si asta da
cascadorie! Acum cred ca ajunge... ba
n'auzi? Da-te jos! Da-te jos!

ochiului s1 pe soldatul nr.1 care este
destul de departe. Ma pot apropia
numai culcat cici, daca sunt in
picioare ma vede. Toate bune si
frumoase. Ma duc culcat cu Green
Beret si-1 omor pe soldatul nr.1.

Daca jocul ar fi OK, soldatul nr.2 nu ar
trebui sa reactioneze deoarece cadavrul
este si el intins pe jos ca si mine, deci
el nu are ce sa vada si totusi... ,,Alarm!
Alarm!” Ce poti sa mai spui?
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Air Supremacy

Coduri de nivel:

1944 - SCRAMBLE
1991 - STACCATO
2150 - EQUANIMITY

Amberstar

[Alt]+[L] = Viatd maxima

[Alt]+[S] = Magie maxima

[Alt]+[M] = Harta nivelului sau
locului unde te afli

[Alt]+[B] = Da pictura magica

[Alt]+[U] = Da ceasul

|Alt]+]O] = Coordonate X-Y

-

[Alt]+[K] = D3 compasul

[Alt]+[A] = Da amberstarul

[F] = Schimba sunetul

[G] = Mai mult aur

[H] = Vindeca intreaga echipa

[I] = Teleportare

[L] = Lumina

[M] = Coordonatele X-Y ale
mongtrilor aflati in apropiere

[Q] = Status screen

[Z] = Maireste punctele de experienta

AMC

Coduri de nivel:
NOSTROMO
DISCOVERY
ENTERPRISE
DAGOBAH
REPLICANT
KRULL
METROPOLIS

Amok

CBYXY(C - Passcode pentru M2, PI
XABXAB - Passcode pentru M3, PI
AZCBXC - Passcode pentru M3, P2
YYBBCY - Passcode pentru M4, Pl
BAXCXX - Passcode pentru M4, P2
ZAZACC - Show credits

ZZZCYX — Activeaza selectarea

nivelelor

Another World

Coduri de nivel:
FXLC - Search further
into the caves

o KLFB - Enter the castle
KRFB - Create a flood
TTCT - Swim to the bottom

XRJT - Swim to the top

Apocalypse

In timpul jocului tastati ELIZA
pentru a siri la urmatorul nivel.

Pentru a va reincirca energia luafi niste
,mega photons” de la ciupercile care trag
si trageti-le in ,,snail riders” sau in navele

de la sol. Pentru a va reface scuturile trageti
un mega photon in cladirile verzi sub for-
ma de prisma.

Pe planetele mai avansate existd ciuperci
care au un cap verde si rosiatic, aceste
scuturi ,,over boost” v fac pentru scurt
timp invulnerabile (de asemenea véd dau
10 mega photons).

ATF

In partea dreaptd a tastaturii faceti
combinatia Alt+Shift+Ctrl. Acum puteti
folosi orice avion $i puteti accesa orice
misiune.

Black Dahlia

Aceste coduri va vor ajuta sa treceti
peste o serie de puzzle-uri. |

P8 Stained Glass Puzzle - leadhead

P11 Winslow’s Safe Puzzle - mas-
terlock

P14 Wooden House/Lockbox Puzzle -
loghouse

P15 Dresser in Louie’s Loft Puzzle -
turnkey

P21 Raven Room Circular Table
Puzzle - arthur

P22 Seal Puzzle - ringding

P26 Bag Of Runes Puzzle - gemstone

P27 Dream - Archway Puzzle - cancan

P32 Pressure Gauges Puzzle - pressure

P34 Sewer Levers/Bars Puzzle - barbell

P35 Raven Room Door Plates Puzzle
- triangle

P36 Candlestick In Raven Room
Puzzle - nimble

P38 Sun/Planets/Door Puzzle - sunspot

P39 Gearshift Puzzle - Treasure
Door #1 - ladybug

P40 Key Puzzle - Treasure Door #2 -
keypunch -

P41 Half-A-Gear Puzzle - Treasure
Door #3 - gearoil

P44 Main Chamber Column Puzzle -
temple
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P46 Slider Puzzle - blockhead

P47 Stone Blocks Puzzle - rock33

P59 Luggage Crate On Train Puzzle
- boxtop

P67 Cane Lock Puzzle - candycane

P68 Telegram Puzzle - teleport

P73 Telescope Puzzle - peeper

P76 Cuckoo Clock Puzzle - bongo

Blake Stone: Aliens of
Gold

[J] [A] [M] [Enter] — Aceste taste
trebuie apdsate toate in acelasi timp. Dupa
ce atl facut acest lucru va aparea mesajul
»Now you’re Jammin’”. Acum vefi avea
toate cheile si energie maxima, scorul va
scddea la 0. Acest cheat este valabil doar
pentru versiunea inregistrata a jocului.

Crystal Caves

In timp ce jucati apasati:
Z-E-U-S - God mode
N-E-X-T - warp

X-T-R-A — madreste munitia.

D-Day

Pentru mai multi bani modificati un

fisier .SAV cu ajutorul unui hexa-editor.
Sectorul 98, offset 66-69: modificati-1 cu
FF FF FF 10.

Dalek Attack

Pentru invincibilitate tastati in timpul
jocului urmitoarele:

JAMES BOND AND OLIVER REED
WERE NEVER GOOD SINGERS

Darksun I

Porniti jocul cu ,,DSUN -K9117%.
Acum puteti folosi in timpul jocului
urmatoarele taste:

t - raise the level of the entire party

m — memoreaza toate magiile

Alt+F2 - increase party stats

Alt+F4 — invatd toate magiile

Drakhen

Pentru un caracter mai bun, mergeti in
character generation section §i tastati
numele caracterului ca fiind 31415927.
Cand sunteti intrebat a doua oara care este
numele dumneavoastra tastati ,,SUPERVISOR".
Acum jucati si apasati CONTROL. Cand
apare un monstru apasafi repede tasta [Enter].
Aceasta va avea ca efect rotirea ta cu 90 de
grade si astfel veti putea fugi repede.

Eye of Horus

Chiar la inceput cind apare mesajul
»Press Fire to Start“tastati ,SPAM*

pentru a intra in modul cheat. Vefi avea
vieti infinite §i, in plus, nu veti mai avea
nevoie de cartelele colorate pentru a putea
folosi lifturile.

Felix

Tastati urmatoarele in timp ce jucati:
FELIX
MUSIC
EMERALD
MAGIC
HEADACHE
ORANGE
PANTHER
PORCHE
DUNGEON
PARADISE

Fifa '98

in Player Edit, tastati orice nume de
mai jos §i apoi ar trebui s apard o fe-
reastra cu optiuni mai deosebite:

eac rocks - Big Head Mode

johnny atomic - Take A Dive

dohdohdoh - Crazy Ball

urlofus - Invisible Walls

xplay - Hot Potato

footy - Silly Moves

Forgotten Worlds

In fereastra principal tastati ,,ARC"
iar apoi apasati HELP. in timpul jocului
apdsafi S pentru a merge direct la magazin
si N pentru a siri la urmatorul nivel.

Future Shock

Activati modul cheat prin apisarea
simultand a tastelor [ALT] si [#] apoi
tastati codurile de mai jos si la urma
[Enter].

BANDAID - Reda punctele de putere
si de aparare

FIREPOWER - Di toate armele

GARBLE - Afiseaza codurile active

ICANTSEE - Fereastra de view
NEXTMISSION - Sare la urmitoarea
misiune pra—

SUPERUZI - D £
Super Uzi cu 9999 de 1
gloante M

TURBO - Mod Turbo

WHOAMI - Afiseaza
locatia

Gremlins 2 :

Pentru a obtine 90 de vieti H
tastati ,sinatra” in fereastra
de high score.

Apasati la inceputul jocului
tastele de la F1 la F5 pentru a
selecta un mivel.

CHEATS LEVE,
L

Hybris

Rulati jocul ca de obicei i nu faceti
nimic pand nu apare fereastra de high
score. Tastati ,,COMMANDER?” si apoi
apasatl tasta de foc. Dupd cateva momente
apasati F10. Acum sunteti invulnerabil,
aveti expansiuni infinite si dispuneti de
bombe inteligente.

F1-F5 = Alte sase nivele de ,,expansion*
(puteti captura incd capsulele)

F8 = Un nivel mai avansat (aici sunt
trei)

F10 = Modul cheat on/off

Hyperblade

MDMKSB — Atac si defensiva mai
puternica

SHUIN - Acceseazi o echipi ascunsa

POTATO - Smaller character

SPICYBRAINS - Flipped characters

GORILLA - Gorilla characters

Keen Dreams

F10+G - God mode
F10+I — Item-uri gratis
F10+J - Jump Cheat
F10+W - Warp

F10+S — Incetineste jocul

-
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159- SOEGAG 484- ADHAG
Populous Il R o
Codurile de nivel: 171- UNTUAS 491- UNSIAG
037- OWAAAT 177- SUMOAT 503- MNCCAB
043- UNQUAK 183- MNPEAF 504- PIATAK
049- SUSOAC 189- LLTHAC 505- NEISAG
054- IIDDAF 195- ACUH 511- THAMAK
060- INUNAD 201- AMJIAG 518- OOEMAK
066- LOISAB 206- UGUXAB 525- HEMEAK
071- AGMNAK 212- NGUXAT 531- NEDDAB
077- HEOOAC 215- SIMOAG 537- TIUNAT
083- NEIT 221- WIPEAK 541- WICC
089- TIADAG 226- ABUPAT 547- HODMAG
095- SOTTAD 232- ATINAR 553- UXNEAK
101- OWLOAB 233- UXUGAT 559- UHABAC
107- UNETAT 234- ALAAAC 565- CCSUAT
113- SULDAK 240- PEQUAT 571- LYDOAF
117- CCALAG 241- SUABAC 578- LOLOAF
123- LYNEAD 242- ERITAH 579- ACCCAT
129- AAUXAB 244- EGUX 580- OMAGAC
133- AKTTAC 250- ISUXAG 586- UMMMAT
139- EMLO 256- DOPIAK 593- ETVEAT
140- UBNEAC 262- OUAGAC 599- SLWOAF
146- TUHO 271- LEUGAG 605- WIIIAD
147- NEMMAC 277- ITWIAK 606- GHOPAF
153- TIOW 287- SOIIAD 612- ADDIAD
293- OWAKAB 631- MMMNAG
297- UNNGAG 648- OPTUAF
300- MEAGAB 680- ATACAT
301- UPTIAD 757- CCEGAT
307- TTATAB 788- NGERAG
313- NEMNAG 825- NETHAC
319- THOOAK 920- VEJIAK
320- DONEAG 926- GHH-
321- AAMEAB EAC
327- AGLYAG 932- ADL-
333- HEUMAK LAT
340- NGUNAK 938- AL-
341- ITGHAG UBAF
342- MMPHAG 960- DO-
348- DDTHAG AC
349- WIERAB 971- EMLEAB
350- GHOMAD 983- SIUPAK
356- ADEGAB 991- SOAAAT
362- ALACAT 997- OWQUAK
363- UNITAB 998- AFACAT
369- SUADAT 999 -WOITAB
370- ERSIAB
) 374- IIMOAC i
“Q{ . 375- MNTTAK MOI"IE‘
381- LLLOAC Apasati CTRL-W pentru a intra in
h“" 387- ACEK promptul de parole, apoi tastati Mithrandir
393- AMAAAG pentru a activa modul Wizard. Apoi tastati
399- LEQUAD CTRL-H pentru a vedea o listd cu lucru-
405- ITSOAB rile noi pe care le puteti face.
411- IMFEAT
412- DDDOAB
o) Monument of Mars
423- WOUBAC Pentru a sari nivele apasati [Caps] iar
428- MEAMAG apoi [Shift]+[.]. Apoi folositi [PgDn]
435- TTALAG pentru a avansa in nivele.
441- NENEAD
447 THORAD Need for Speed I
453- AKDIAT : LS
459- EMAGAF SPECIal Edition
466- TUATAF Tastati urmatoarele in meniul prin-
478- GHOO cipal:
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MAD - in versiunea 3Dfx

in loc de praf vor zbura vaci
SLOT - In modul Arcade

sau Wild masina se va in-

toarce
automat
CHASE
— Oponentii te
vor urma indife-
rent unde te vei
duce cu masina
RAIN — Conditii de
ploaie pe circuitele Proving
Grounds sau Mystic Peaks
SLIP — Trasee alunecoase
ROADRAGE — Are ca
efect acciden-tarea masinilor
aflate in fata ta
PIONEER - Face
upgrade
RUSHHOUR - Tra-
seele au mult trafic
HOLLYWOOD -
Bonus track - Mono-
lithic Studios
BOMBER -
Bonus car - Bomber
BFS
FZR2000 -
Bonus car - FZR
2000
TOMBSTONE
- Bonus car -
Tomb-stone Daytona racing car
KCJONES - Rainbow colored car (3D
fx only)
SCHOOLZONE - Civilian car - school
bus
VIP - Civilian car - limo
GO19 - Civilian car - Commanche
Pick-up Truck '
GO21 - Civilian car - Tractor Trailer
GO31 - Civilian car - Mercedes Uni-
mog Army Truck
GO33 - Civilian car - Mercedes Uni-
mog Snow Truck
G040 — schimba masina in: wooden
box
GO41 - schimba masina in: hand cart
GO42 - schimba masina in: wooden
stand
GO43 - schimba masina in: tyranno-
saurus rex
G044 - schimba masina in: covered
wagon
GO45 - schimba masina in: Souvenir
Stand |1
G046 - schimba masina in: Souvenir
Stand 2

> i

(G047 - schimbd masina in: Souvenir
Stand 3

G048 - schimba masina in: log

G049 - schimba masina in: crate

GOS0 - schimba masina in: box of beer

GO51 - schimbd masina in: block of
rock

in timp ce se incarcd traseul:
Apasati ,,n” pentru a conduce pe timp
de noapte (nu functioneaza cu 3DfX)

in timpul jocului:
Apasati ,h” pentru un scurt boost.

Céind reusiti un record:
Scrieti SILSPD pentru a face masina
mai grea.

Pentru a inldtura idurile invizibile:

incepe cursa pe traseul mediterraneo
sau pe Mystic Peaks cu masina McLaren
F1 in Simulation Mode. In orice moment
in timpul cursei condu pe contra sens, tine
apasat pe claxon si loveste orice obiect
care poate fi miscat (nu un indicator) cu
viteza de 60MPH. Acum cheat-ul a fost
activat. Pentru a folosi cheat-ul trebuie sa
conduceti cu peste 80MPH si sa loviti ori-
ce gard, pod, etc. Vel zbura de pe traseu.

Pentru a vedea masina din 9 directii:

In timpul ecranului negru imediat dupa

ce s-a incarcat jocul apasati i fineti apasat
pe ¢, b si RIGHT SHIFT de sase ori. Apoi
dupi ce camera se aproprie de masina, la
inceputul traseului apasati §1 tineti apasat
aceste taste de sase ori incd o dati. Acum
veti putea sa conduceti din 9 unghiuri
diferite.

Ninja Warriors

Pentru vieti infinite apasati CAPS
LOCK si scrieti ,, CHEDDAR®. Apoi
apasati CAPS din nou pentru a incepe
jocul.

Incercati urmitoarele smecherii. Nu
sunt cheaturi, dar sunt distractive. Pentru
a-l folosi apisati CAPS LOCK scrieti
cuvantul, si apasati CAPS LOCK din nou.

KYLIE - Auzzie TV Mode

THE TERMINATOR - ciand mori
trupul tdu explodeazd in bucatele

MONTY PYTHON - Inamicii merg
cu spatele

SKIPPY - Inamicii sar ca
mingea

A SMALL _‘
STEP FOR
MAN -
Inamicii care
sar vor sari
in afara
ecranului.

Puteti
folosi mai multe cheat-uri deodata!

Novastorm

In versiunea inregistrati, scrieti
»w OMATOES” pentru nivele noi,
inamici, sefi, sunete, si muzica.

Unreal

ALLAMMO - 999 munitie la toate
armele

FLY - Puteti zbura

GHOST - Puteti trece prin ziduri

WALK - Dezactiveaza cheat-urile Fly
s1 Ghost

GOD - Invulnerabilitate la toate
atacurile

INVISIBLE - Vi face invizibil

KILLPAWNS - Omoara toti monstrii

SUMMON - Vi permite addugarea
unei arme sau item. De exemplu:

SUMMON EIGHTBALL

SUMMON FLAKCANNON

SUMMON NALI

SUMMON DISPERSIONPISTOL

SUMMON AUTOMAG

SUMMON STINGER

SUMMON ASMD

SUMMON RAZORJACK

SUMMON GESBIORIFLE

s LEVE
&
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realizare de exceptie. Acclaim incearca
terenul cu acest nou titlu!

LUNSIUL | l“‘

A fost o vreme in care jocurile 3D au invadat piata §i au
bulversat gamerii prin multitudinea de titluri aparute. A aparut
prima datd Doom care a lovit piata, chiar daci acesta nu a fost
¢el mai performant joc din punct de vedere grafic. Apoi'a venit
Descent, un titlu pe care-nimeni-nu-l-a putut,uita, fiind un produs

complet diferit ce a conferit jocurilor 3D o noua forma. De la
prima realizare a lui Descent au urmat numeroase sechele si alte
cateva titluri care au incercat sa-l intreacd. Un alt titlu recent
realizat incearcd acelasi lucru, dar de aceasti datd personajul
principal este o femeie pe jumatate dezbricatd sj up motor in 3D.
Intrebarea este... va reusi? tio;

A long time ago!

Forsaken a fost in dezvoltare pentru un timp destul de
indelungat, fiind prezentat sub forma jucabild la doua éditii E3.
Nu'a fost construit numai pe baza jocului Descent, insa jucabi-

O CRYYSTALS FOUND sD FAR
. L]

e N

Quake, Doom si acum Forsaken... In zilele
noastre, pentru ca un joc de actiune 3D sa
intre in topurile gamerilor trebuie sa aiba o

litatea g1 feeling-ul sunt foarte aproape de original. Minele si
tunelele din Descent au fost inlocuite in Forsaken cu pasaje
dinamice §i stralucitoare. Cand vei juca Forsaken pentru prima
datd, s-ar putea si nu ai nici o idee asupra a ceea ce trebuie si
faci de_fapt si, de aceea, poti capata. impresia cé acest titlu se
adreseaza oarecum numai adultilor, ceea ce este insd neadeviirat.
Odata ce te obignuiesti cu interfata si_gu celelalte comenzi, ajungi
sa consideri Forsaken-ul un joc de actiune de cea mai inalta
clasa, plinide scene violente si extremyde dinamice. La fel ca
toate celelalte produse de actiune 3D din ultima generatie,
Forsaken dispune de o grafica deosebita, mai ales in cazul
variantei pentru Nintendo.

Lasand similaritatile din Descent deoparte, Forsaken are
0 poveste care este prezentatd la Tneeputul jocului. Se pare ¢a
intreaga lume este o imensa ruind din cauza unui experiment
nereugit. Supravietuitorii se afla in pragul mortii, silasluind in
tunele si pasaje ‘aflate cu mult sub suprafata terestra. Problema
este cd peste tot in
joc se afla o mul-
time de elemente
care-ti vor face
calatoria prin.aceste
caverne un cosmar.
Nu numai.ea trebuie
sa te pazesti de
diversele eapcane
intdlnite, dar trebuie
sa culegi §1 o serie
de lucruri eare, in
cele din urma, te
conducla finalul
jocului. De-a lungul
aventuriistale,
célatoresti pe o
motociclétd anti-
gravitationala a
viitorului.
Vehicolul tau poate culege diferite arme si iti rispunde
cu precizie la fiecare miscare. Exista mai multe tipuri
de motecielete puse la‘dispozitia ta, fiecare avind ca-
racteristici proprii. Fiecare vehicul dispune de un biker
care are caracteristici unice, pe care trebuie sa le inveti
catamai repede posibil. In timpul jocului poti auzi soferii
vorbind si spundndu-ti diferite lueruri care practic au rolul
de a te indruma.

o’

e
-

Viteza este totul!

Forsaken a intrat in istoria jocurilor mai ales datorita
graficii remarcabile. In primulsfnd, rata framelor pe
secunda este deosebit de mare. Forsaken ruleaza constant
cu 0 viteza incredibila, fiind arar€ori incetinit. Apoi mai
intrd in discutie exploziile, reflexia apei, fumul si efectele
speciale eare confera jocului o stralueire aparte. Nu sunt
numeroase titlurile care se pot'lauda cu astfel de perfor-
mante, Fiecare niyel este afisat cu o mare exactitate,
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elementele fiind reprezentate in cele mai mici detalii,

chiar dacd pe alocuri texturile nu sunt implementate in - O

cel mai bun mod posibil. Este incredibil cit de multe , A ! - | ! :

culori si efecte pot apirea intr-un joc. Forsaken a impins =3 g o B :_1

lucrurile la limita extrema! - Yo ‘ -—
In fiecare nivel al jocului ti se di o anumité sarcina. 2 E 4

Pe cand in Descent nu trebuie sa faci altceva decat sa
distrugizmine, in Eorsaken gamerii-au-diferite sarcini.
Tntr-una
din mi-
siuni
trebuie sa
intri. intr-
un distru-
gator scu-
fundat si
sd ampla-
sezl patru
detonatoare. nici scuturile de protectie. De fiecare data cind un inamic este
Acestea vor ex- distrus, acesta lasa in urma ceva ce se poate culege, fiind vorba

ploda mai tarziu fie de munitie sau alt gen de arme.
$1 VOr avea ca

S . 1,23 and... action!

suprafata a navei
care va-trebui Forsaken a fost-conceput pentrua tine gamerul permanent -in
apoi adusd la mal. tensiune. Al-ul Thamicilor se situeaza undeva pe la mijloc, cali-
In timpul cala- tatea acestuiadfiind compensatid mai alessprin numarul mare de
toriei prin nava adversari. Astfel, vei avea de infruntat in aproape fiecare camera
scufundata, vei traversa zone aflate sub apa si in care intri cam
spatil inguste si periculoase. Este interesant si patru, cinci inamici.
vezi toate acele elemente care conferd jocului un Dupa parerea mea
dinamism si o jucabilitate iesitd din comun. Alte sunt mult prea multi
nivele includ calatoria printr-un vulcan, printr-un si_probabil c¢a jocul
tunel’ abandonat, prin inchisori $1 banci federale. arfi fost mult' mai
Sunt. o multime de misiuni care per ansamblu interesant cu ceva
confera joeului o continuitate; De asemenea, la mai putini baieti rai.
dispozitia ta se afld o gama vapiatd de arme. In O serie de inamici
Forsaken exista atat obisnuitele tunuri si lasere, sunt de-a dreptul
cat §1 o serie de arme deosebite. De exemplu: o tampiti si vor trage
serie de rachete ghidate ‘care vor dobori inamicul cu incdpatanare
mai mult decat sigur. Mai exista apoi si o serie pand ciand sunt dis-
de mine pe care pot fi amplasate camere de luat trugl. Nu €a mi-ar
vederi, astfel incat gamerul are ocazia«de a displace sa-i‘fac
urmari tot ceea ce se petrece in acea zona pana praf, insd prostia lor
cand acestea vor distruge primul inamic care se este de-a dreptul
apropie. Nu lipsesc nici aruncatoarele de flacari, frustranta.

Sd controlezi

arsenalul de care dispui este destul de simplu. De
asemenea, manevrabilitatea vehieulului este iesita din
comun, acesta raspunzand prompt si rapid.

Forsaken cste intr-adevar un titlu ¢u o grafied deose-
bitd §1 care are mult potential. Sigur ¢ mai existd o serie
de elemente care ar putea fi finisate. Optiunea
multiplayer existenta face jocul i mai interesant, actiu-
nea devenind astfel mult mai dinamica. Poate ca jocul ar
fi meritat premiul pentru eea mai buna actiune si cea mai

interesanta realizare. Who'knows? Nu este niciodati prea
tarziu! Forsaken este

la_ora.actuala unul
dinr tithartlecele mai
cautate, concurand

—2 TNCADY 1“‘

pf:ntru SU[]I'EITIHHE cu Producator: Acclaim
alte uitluri de acest gen. Ofertant: Omnitoys
Ce-ar mai fi de spus Tel.: 01-3033144
decat: trageti fratilor 01-3033142

cat va tin butoanele. Fax: 01-3033154
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PARMNMACERLX

You never know what the future holds, until it hits...
Earth’s darkest day will be men’s finest hour.

Aceeasi echipa care ne-a adus ,,Bad Boys” (producatorul Jerry
Bruckheimer si regizorul Michael Bay), zguduie ecranele cu un
nou SF — Armageddon. Povestea filmului este pregititd de prolo-
gul lui Charlton Heston, care aminteste de o teorie atat de cunos-
cutd: cea a ultimei vizite pe Pamant a unui urias obiect cosmic ce
a avut ca rezultat disparitia dinozaurilor. ,,.S-a mai intamplat odata”
spune grav Heston, ,,si se va intimpla din nou. E doar o chestiune
de timp”. Primul semn cd acel moment a sosit
este distrugerea unei statil orbitale de cétre o

ploaie de meteorifi, care putin mai tarziu va

face ravagii prin Manhattan; valuri de taxiuri
si autobuze in flacari, sau partea superioara a
Chrysler Building infingindu-se in asfalt ca o

uriasa sidgeatd de darts. Insa ce-1 mai riu de-

abia acum urmeazi, avertizeaza Dan Truman,

directorul executiv de la NASA ( Billy Bob

Thornton interpretand rolul ce fusese initial al

lui Tommy Lee Jones). Un asteroid de miri-
mea statulul Texas va lovi Terra in 18 zile,

indeplinind o misiune foarte neplacuta — glo-

bal killer. Jumatate din lume va fi incinerata
de valul de caldurd, iar cealaltd jumatate va

ingheta in 1arna atomica ce va urma. Cele mai
sumbre profetii al Bibliei par sa se realizeze.

Singura modalitate de a opri acest cataclism, cel putin asta e
hotdrarea guvernului, este sa expedieze o echipa de foraj pe
asteroid. Acestia vor sdpa un put de 800 de picioare, vor planta
un focos nuclear s1 apoi o vor intinde cat de repede 11 vor duce
motoarele lor spatiale. Daca tu crezi ca acest plan are o mulfime
de fisuri, inseamnd ca ai dat o raitd prin paginile scenariului. Cel
mai tare in arta foratului se intampla sa fie Harry S. Stamper

—mr—
-

(Bruce Willis). El isi imparte timpul intre
alungarea activistilor Greenpeace si tenta-
tive de a-l ,,ucide” pe A. J. Frost (Ben
Affleck), omul cel mai bun din echipa sa,
care a avut nerusinarea sa se indragosteasca
de fiica lui, Grace (Liv Tyler). Cum era si
normal, Stamper nu va accepta misiunea
fard trupa lui (7 oameni), o adunatura de
excentrici si ciudati, interpretati de Will
Paton, Buscemi, Owen Wilson, etc.
Militarii nu sunt foarte incantati ,,sa lase
soarta planetei in mainile unor retardati
carora nu le-ar incredinta nici mécar niste
pusti de jucarie”, dar la Hollywood totul
este posibil. Si, fiindca tot veni vorba de
Hollywood, stdm si ne intrebam: De ce
Armageddon a avut nevoie de atdtia scena-
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risti, cinci dintre acestia avand §i onoarea
de a apdrea pe ecran? Povestea a fost scrisa
de Jonathan Hensleigh si Robert Pool, dupa
care a fost adaptata de Tony Gilroy si
Shane Salerno, urmat apoi de prelucrarea
scenariului de catre J.J. Abrams ajutat de
acelasi Jonathan Hensleigh. Dar si alte
personalititi au lucrat la acest scenariu:
Ann Biderman, Paul Attanasio, Scott
Rosenberg. Tot acest talent adunat la un
loc a dus la cateva secvete comice in film.
Dar, in ciuda acestei hoarde de scriitori,
latura emotiva a Armageddon-ului ramane
destul de slaba. Mare parte din aceasta este
dedicata povestii de dragoste dintre Grace B i &
si A.J., dar si aceasta este neconvingitoare. F""_I_?‘:.H e
(La fel ca s1 imaginile marete ale populatiel ,F“‘*-' vl
globului, de la Muntele Saint-Michel din

Franta pand la Tajmahal-ul din India,
oameni ingrijorati de viitorul rasei umane).

Maret si plin de splendoare, cum
numai filmele cu un buget de 150 milioane
de dolari pot fi, Armageddon ,,indrazneste”
sd apara si pe ecranele romanesti. Cu o
distributie de zile mari — Bruce Willis ce
nu mai are nevoie de nici o prezentare,
Ben Affleck cunoscut din Good Will
Hunting, film nominalizat pentru Oscar
sau Liv Tyler actrita principala din
Stealing Beuty al lui Bernardo Bertolucci —
Armageddon va reusi cu siguranta sa
cucereascd si publicul roman dupa ce a
facut acelasi lucru cu cel american.
Imbinarea foarte reusitd a actiunii cu
suspansul, a umorului cu tragedia, si
situarea actiunii in spatiul cosmic sunt
punctele forte ale filmului.

Claude

Tombola Armageddon

That’s right! Avem si o tombola la care puteti castiga un rucsac Armageddon, 20 de afise, o
carte in limba engleza cu scenariul filmului si ce este cel mai important: 20 de invitatii gratuite
_I&Erﬂmmrﬂ filmului Ce va avea loc pe data de 11 septembrle la cinema Patria din Bucuresti.

alte suprize. Tot ce trebuie
~ sa faceti e ~. te sa com pletatl talonul de mai jos si sa-l trimiteti pe adr ; | redactiei noastre
' (LEVEL OP 13, CP 4, 2200 Brasov).
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5 Family Music. Cepter

Intr-un sistem multimedia ,,de familie”, un loc
important il ocupa claviatura MIDI, precum si
software-ul adecvat pentru invatarea si

l’.’.”l’l]‘f.’.l:‘llf‘l

exercitiul muzicii. Firma Midisoft

a creat un pachet continand
aceste lucruri.

Pe cutia alba, prelungi, pe care o am
in fata mea scrie mare - ,,Family Music
Center” — iar intr-o parte, discret, este trecut
producatorul, anume firma Midisoft. Deschid
cu meticulozitate cutia si incep sd golesc
confinutul, privind cu atentie fiecare dintre
obiectele din pachet. Sa le luim pe rand.

Claviatura MIDI

Pe numele sau MK-4902, claviatura MIDI din pachet este o
claviaturd cu clape mari, de dimensiunea celor de pian. Cat despre
numdrul de octave, aceastd claviaturd MIDI acoperi patru octave,
avand un numdr de 49 de clape. Mecanica mi s-a pdrut convena-
bilda, modul fizic in care raspund clapele la atingere oferind usu-
rintd in interpretare, fard a se indepérta notabil de mecanica
pianelor obisnuite.

Din fericire, aceasta clapa are doud componente ce trebuie
obligatoriu sd se regdseascd in structura unei claviaturi MIDI. Ma
refer aici la cele doua rotite de pitch bend $i modulatie pe care le
giasim indeobste in partea din stinga a claviaturii. Rotita de pitch
bend este folosita pentru a ridica sau cobori in timp real inidl{imea
notelor cantate la clape, 1ar rotifa de modulatie pentru a modifica
in timp real amplitudinea oscilatiei ce actioneaza asupra volumu-
lui sunetului. Aceastd oscilatie aplicatd asupra volumului sune-
tului poartd numele de tremolo, si este un procedeu de expresie
foarte rdspandit in tehnica intﬁrpretativﬁ in special la instru-
mentele cu cnarde dar nu numai. Ceea ce mi se pare insd im-

portant

este faptul ca
rotita de modulatie
is1 poate schimba functia,

putand fi desemnatd de utilizator
pentru a modifica oricare din controlerele

General MIDI standard. O astfel de functie este
extrem de folositoare, fiind un element de decenta
pentru claviaturile MIDI actuale. Rotitele sunt mari, striate
pe margini, oferind o prizd buni. Ca observatie, este nevoie de un
oarecare timp de acomodare cu mecanica rotitei de pitch bend
pentru a reusi simularea din miscéri rapide s1 de amplitudine
micd a efectului de vibrato.

MK-4902 ofera g1 alte posibilitdfi de control MIDI. Existd un
potentiometru cu cursor (un fader) care controleazi volumul cana-
lului MIDI curent, pe care intrd mesajele MIDI transmise de cla-
viaturd. Bineinteles, este prezent si un buton deasupra caruia
scrie ,,Channel”. Putem deci modifica numérul canalului MIDI
curent, iar in acest scop suntem ajutati si de zece butoane inscrip-
tionate de la 0 la 9. Acestea, impreuna cu un display cu diode
luminiscente, pe trei cifre, ajutd la introducerea de valori nume-
rice atunci cand este necesar. Pentru ca MK-4902 oferi si posibili-
tatea introducerii numerelor de program si de bank atunci cand
dorim sd accesdm un timbru anume din lista de timbre a dispozi-
tivului MIDI, pe care il utilizim pentru sinteza. Mai mult decat atat,
sase configuratii program-bank pot fi memorate, iar apoi accesate
rapid printr-o singurd apasare a unuia dintre butoanele de la 0 la 5.

Existd si posibilitatea de a transpune, de a cobori sau urca
intervalul pe care claviatura il acopera pe scara octavelor.

Allegro in Bb by Mozart (hard)

CUEXIT | IHELP | TRAFNIU FRESTART

A

Studiind Mozart in Play Piano

Un element mi-a produs un anume disconfort totusi.
Claviatura trebuie alimentatd cu curent continuu la tensiu-
nea de 9-12V. Alimentatorul cu care este livratd claviatura
in pachet oferd o insd o surpriza stranie, fiind realizat in...
standard american. Adicad pentru prize care oferd tensiune
de 120V. Si cum la Romdnica noastrd scumpd si dragi nu
prea-i ca la America, trebuie si veniti cu alimentator de acasa.

Altfel, MK-4902 mi s-a parut o claviaturd MIDI onesta,
oferind ceea ce este necesar pentru o editare rapida si
usoard. Un punct in plus pentru pachetul Family Music
Center este prezenta pe langa claviaturd a unui cablu
MIDI pentru conectarea la calculator. Desi claviatura nu
are decit o singurd mufd dedicata conecticii MIDI, si
anume cea de MIDI Out, mi se pare laudabil faptul ca
producétorul a introdus in pachet un cablu dotat cu ambele
mufe, atat de Out cat si de In. Cablul poate fi folosit astfel
s1 pentru comunicarea cu module MIDI externe.

FRIEXTF

Recording Session

in aceeasi cutie cu claviatura si cablul, gasim si doua
CD-uri. Primul pe care mi-a addstat privirea contine un
sequencer numit Recording Session. Acesta este un sequen-
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cer mai lejer, oferind un minim de functii pentru

crearea de piese. Mi s-a parut totusi intere-

sant, fapt pentru care il voi prezenta pe scurt.
in masura in care a fost posibil,

Recording Session utilizeazd numai trei

ferestre de lucru pentru editare. Una este

Score View, a doua este o fereastra tip
Mixer, a treia fiind MIDI List View.
In fereastra Score View, se pot

introduce notele ce alcatuiesc partitura.

Score View nu este o fereastra de tip Piano
Roll. In Score View introducem notele cu
ajutorul mouse-ului pe portativul deja

desenat in fereastrd. Se pot introduce note _ || Toekp__ i 2 || 3:Viein3. | Viola 1 Viola 2 | 3 || 7-Celo1 | MASTER
de marime variind de la nota intreaga la | = | == g 4= 4= 4= E : E ' ! — | E
saizecipdtrime. Legato-uri, trioleti, diezi si = = = = = = = = = = =

. e e . = = == = = — = o= B |
becari, pauze de toate marimile pot fi edita = = = = = = = = = i
sau modificate. Sincer, mie partea asta a - - ] [ ] [ — — i e
programului mi-a placut cel mai mult prin Vickn | % YR ) Velsgeril Vel Vie sl olle o]y ¢
usurinta cu care se poate lucra cu notele. z ‘ = Q‘ é% Fi 9:9»?2 @-&ggl c?n?s% %n?.%l 52‘:}7
Un dezavantaj il constituie insd rezolutia ol il dll ol | ol |l il | b b | b el e b | i s | T
in care se pot introduce notele, §i anume "T 418 S—

de treizecidoime. Ar fi fost bine ca aceasta

Vedere generala a sequencerului Recording Session

rezolutie sa fi fost cel putin de nivelul
saizecipdtrimii. in plus, in Score View mai putem introduce si
doua piste audio, adicd se poate face insertie de figiere wave, pe
doua piste diferite, in orice loc din piesa.

A doua fereastrd, cea de mixer, are functii de editare a contro-
lerelor de volum, nivel de reverb, nivel al chorus-ului, panorama-
re, mute si solo. La toate acestea se adauga o functie de selectie a
timbrului din cele oferite de dispozitivul MIDI pe care il folosim
pentru sinteza. Functia aceasta nu este din pécate foarte puternica,
deoarece nu cunoaste decat instrumentele standardelor GM s1 GS.

MIDI List View este o fereastra de listare si editare a mesa-
jelor MIDI ce alcatuiesc fisierul MIDI. Se pot insera si edita
mesaje de tipul notd, schimbare de program, controler, pitch
bend, channel afiertouch s\ key aftertouch.

Aici s-ar fi terminat discutia despre acest sequencer subtirel,
dar util celor nepretentiosi, dacd nu ar fi fost de semnalat o pro-
blema. Setarea porturilor MIDI In s1 MIDI Out se face automat,
la bunul plac al capacititilor de detectie ale programului. Nu se
pot selecta porturile MIDI de catre utilizator. Si sunt placi de su-
net pe care Recording Session nu vede portul MIDI In. Iar daca
pe placa de sunet avem un modul wavetable i un sintetizator FM
tip OPLx, nu ramane decat si ne rugdm ca Recording Session sa
nu foloseascd ,,din oficiu™ sintetizatorul FM. Hm!

"'. =1FI": ; !r_"uf }l!
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Alegro in Bb by Mozart [easy) (1) -
C Minor Prehude by Chopn [easy] (1)

T Ty Y

Mussstts by J.5. Bach (easy] (2]

The Wild Horseman by Schuman (easy] (3]

Happy Farmer by Schuman (easy) (3)

Pictures at an Exdibition by Musorsgsky [easy) (3)

A Maior Prelude by Chopin (easy) (3) =

FODERO

FPRACTICE
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Lista pieselor de exersat, afisata pe o pianina veche, virtuala l

P
Play Piano

Acesta este numele programului continut de cel de-al doilea
CD care vine in pachetul Family Music Center. Scopul progra-
mului este de a ne ajuta sd invatam a cénta la pian, precum si de
a ne exersa in acest sens prin exercitii. In aceasti idee, Progra-
mul este impartit in trei sectiuni. Prima sectiune este cea de
invitare, in care trebuie si deprindem pas cu pas o piesia MIDI
dintr-o listd care ne serveste ca suport al exercitiilor. Exista
posibilitatea de a lectura si lectii teoretice simple legate de punc-
tul la care am ajuns in evolutia noastra muzicala. Pentru a ne
ajuta in folosirea corectd a degetelor corespunzitoare notelor
cantate, sunt figurate mainile interpretului, pe claviatura din
fereastra de lucru a programului.

Cea de-a doua sectiune este cea de exercitiu, in care piesa
invétatd in prima parte trebuie repetata de mai multe ori, cat mai
corect. A treia sectiune, cea de demo, oferd posibilitatea obser-
varii migcarii degetelor interpretului virtual pe calviaturd, pe
parcursul ruldrii uneia din piesele MIDI aflatd in lista oferitd de
program.

Un program usurel la randul sdu, Play Piano poate fi de folos
incepitorilor in ale claviaturii.

Caseta video

Spre surprinderea mea, in cutia Family Music Center
am descoperit §i o casetd video. Caseta este VHS, lucru
care m-a bucurat, pentru cd adaptorul de tensiune in
standard americinesc ma pusese deja pe ganduri.

Caseta, intitulata ,,Connect & Play !” contine o
introducere exemplificatd in tematica MIDI, sub numele
»-What is MIDI?”. Urmeaza apoi explicatia asupra
conectdrii i folosirii componentelor hard din pachet. Dupa
cate o prezentare a
celor doud programe
de care v-am vorbit
mai sus, caseta se
incheie cu o demon-
stratie pe muzica de
jazz oferitd de muzi-
cianul Joe Doria.

Maniws Ghinea

Producator: Midisoft
Ofertant: Aris Electronic
01-222186Y
01-2221871

11-2221872

Telefon:

IFax:
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Un alt produs al firmei Ubi Soft intra acum in atentia noastra.
Din linia de software dedicata educatiei si practicii muzicale, va
prezentam doua pachete de programe ce se adreseaza chitaristilor.

Fo.11imel.".tx)rr:i ‘

Din seria programelor destinate a transforma degete butuca-
noase si stingace (un deget stangaci — ce concept generos! Era
odatd un deget care avea doud manute, dar cel mai bine o folosea
pe cea stingd. Aceasta pentru c¢d avea emisfera cerebrala dreapta
mai dezvoltatd decat cealaltd. Sau, pur si simplu, pe cealaltd nu o
avea ... Sau era afectat de pe urma unei lobotomii... Lobotomie
la deget. Lobotomie digitala — un nou concept generos! ... Ce ase-
médnari sunt intre lobotomia cu calculatorul si lobotomia cu televi-
zorul? Este una mai intelectuala decat cealalta? Se poate consi-
dera intelectual un om care std ore-n sir cu ochii intr-un monitor,
fard a prelinge degete fine peste paginile unor vechi incunabule,
fard a respira aerul prifos si riasfoitor al bibliotecilor, aceste cara-
vele ce traverseaza spiritul uman peste oceanele de ignoranta,
sub soarele sfoiegitor al satelitilor de telecomunicatii, aceste tem-
ple ale ... samd. Tot atitea intrebari care-si asteaptd raspunsul in
institutiile medicinale (!) de profil. Cititi-1 pe Alphonse Allais.) ...

Rerau. Din seria programelor destinate a transforma degete
butucdnoase si stangace in degete subtiratice si agile, serie pe
care am inceput-o in numdrul trecut tot cu un program de la Ubi
Soft, si anume /,2,3 Musique, iati doud programe destinate celor
interesati de instrumentul cel mai popular si mai rdaspandit in
randul tinerilor (cu exceptia TB303) — chitara.

Structura si conceptul care stau la baza celor doud pachete
soft sunt aseméinatoare. Aceasta deoarece primul dintre aceste
programe, Guitar Hits, s-a bucurat de un asemenea succes incit a
aparut si urmarea sa, Guitar Hits volume 2.

Guitar Hits este impartit practic in patru sectiuni si un utilitar.
Cele patru sectiuni sunt: muzica, lectii, acorduri, texte. Utilitarul
este un acordor soft de chitara.

Muzica

Prima fereastrd care se deschide la pornirea programului,

De aici alegem piesele de studiat in Guitar Hits.
Something is burning, man !

Tocmai am ales ,,Blowin’ in the wind”. Dylan, Dylan
si iar Dylan!

contine lista pieselor ce pot fi gisite pe CD-ul Guitar Hits.
Aceastd listd, precum si cea a pieselor de pe CD-ul Guitar Hits
volume 2, o puteti vedea alaturat. Prin selectarea unei piese,
intrdm in meniul pe care il vom regasi la fiecare bucati muzicala.
Primul element din acest meniu este cel numit Musique .

Fereastra Musique este cea in care putem studia executia
piesel curente, 1ar apoi repeta piesele respective ,,dupa model”.
Pentru ci, odatd cu desfisurarea piesei ruleaza un avi, adici un
mic filmulet localizat in partea din stanga sus a ferestrei. Filmu-
letul ne prezinta in timp real miscarea degetelor de la mana stan-
ga a unui chitarist profesionist. Pot fi astfel observate subtilitatile
ludrii corecte a unor acorduri, corelate cu sunetul muzicii. Cali-
tatea imaginii color este de asemenea excelenti. In dreapta fil-
mului se afla schemele acordurilor care apar in piesa, si care sunt
actualizate pe masurd ce piesa se deruleaza, astfel incat sd usure-
ze invitarea rapida a acordurilor ce compun piesa muzicala.

O zona importanta a ferestrei Musique este cea a partiturii.
In aceastd parte putem vedea partitura piesei curente, sub care se
afla tabulatura piesei, cu indicarea degetelor de la mana stanga
folosite. Partitura se deruleaza pe ecran, urmarind pozitia curenta

Piesele muzicale continute
in Guitar Hits

Jimi Hendrix — Hey Joe
Bob Dylan — Blowin” in the wind

Bob Marley — No women no cry

Kansas — Dust in the wind

Cat Stevens — Wild world

Stevie Ray Vaughan — Life by the drop
Lynyrd Skynyrd — Sweet home Alabama
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Piesele muzicale continute in
Guitar Hits volume 2

The Beatles — Across the universe
Blackbird
Let it be
Michelle
Norwegian wood
Yesterday
You’ve got to hide your love away

studiu, insotite de tabulatura fiecdrui acord care intervine pe
parcursul bucatii muzicale. Totul este foarte bine structurat in
aceasta ferestrd, si de fapt in intreg programul, pentru a servi
unei cit mai usoare si intuitive apropieri de materialul muzical s
de tehnica ce trebuie stipanitd pentru executia piesel. lar, cum

Studiati, studiati si iar studiati ! '

in piesa. Pentru accesul rapid la diversele parti componente ale
piesei, sub zona partiturii se afld o bara, impartita de la o piesa la
alta in: introducere, strofd, refren, riff, interludiu, final etc. Daca
dorim sa interpretam piesa respectivda cu exactitate, fereastra
Musique oferd si serviciile unui metronom.

Mama invataturii

Fereastra Lecons este dedicata lectiilor de tehnica specifica
chitarei. Bineinteles, si in aceastd fereastrd se deruleazi cate un
film pentru fiecare dintre aceste tehnici, in care putem urmari exe-
cutarea lor corecta de citre acelasi muzician profesionist. Mai
mult, in unele cazuri, pentru aceeasi tehnica sunt mai multe
exemple cu filmuletele aferente (v-am potopit cu ,filmuletele”,
nu?), filmate din unghiuri diferite, de multe ori aparand in cadru
si mana dreaptd, pentru 0 mai bun intelegere a executiilor. Unele
exemple sunt insotite de partitura corespunzatoare si tabulatura

aferentd. Totul este foarte clar, usor de inteles, adoptat si1 repetat. O lectie despre tehnica de slide
Tot in aceasti idee, fiecare piesd are si o fereastra de :
acorduri, in care putem cunoaste §1 exersa acordurile ce apar pe prima conditie pentru a putea canta la un instrument este ca
parcursul piesei curente. Grafica reusitd, placuta la vedere, este instrumentul respectiv sd fie bine acordat, pachetele Guitar Hits
bine realizata atat sub aspectul clarititu cat s1 al culor. sunt ,,previzute” cu un metronom software, care ne va ajuta sa ne
Pentru o si mai buna intelegere si asimilare a contextului acorddam chitara electricad. Cum este si normal, in acest scop va
intregii piese, existd si o fereastrd in care apar textele piesein in trebui s intrim cu chitara fie prin mufa Mic In a placii de sunet,

sau daca avem un preamplificator pentru chitard, din acesta
semnalul va fi introdus pe calea de Line In.

Trebuie s remarc superba calitate a sunetului, inregistrarile
fiind impresionante atat ca realizare cat si ca prestatie tehnicid din
partea muzicienilor. M-au uimit vocile care interpreteaza piesele
alaturi de chitard. Sunt curate, clare, vibrante, pline de simtire.
Aceste pachete de programe sunt folositoare nu numai drept
unelte de invatare si exercitiu, dar si ca surse pentru simpla
audiere a unor piese muzicale care au fost §i raman peste ani hit-
uri. La toate acestea se adaugd un mic manual care prezinta atat
muzicianul, cat si contextul in care a aparut piesa.

Guitar Hits de la Ubi Soft
este deci un pachet de pro-
grame bine realizat, impre-
sionant sub aspectul didactic, i
dar si al graficii, sunetului i [ERSGITCIUIERNM R UL

prezentirii. Din nou, nu ma Ofertant: Ubi Soft Romania
pot abtine si nu constat Telefon: 01-4111045
treaba buna pe care o fac 01-4111093
Fereastra in care putem descoperi rapid conventiile l fﬂi‘;ﬁ:: d?:“g E;Eﬂ:;r?a Ol Fax:  01-4111080
i reprezentare specifice chitarei. : W ‘ 2
de notare si reprezent p
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Sorin za Killer

Bravo pentru noul numair al revistei, care arata cool de tot. Vreau si va spun ca,
datoriti scumpirii neanuntate a Computer Games-ului a cirui pret a devenit 25000,
voi ati preluat conducerea in randul revistelor din Roménia in ceea ce priveste
raportul PRET/CALITATE. Totusi cred ca ar trebui s va mutati cu sediul in
Bucuresti, deoarece nici nu stiti citi fani LEVEL se afla aici si care nu va scriu
deoarece nu vor ca scrisorile lor si fie mentionate in numarul din decembrie (1999!!!).

Nu vad cum nu ati vrut (sau putut) si faceti un mic articol cu privire la KKND
Crossfire, mai ales ca voi ati facut (prin numarul 3-4) unul despre KKND Xtreme.

Deocamdata stati cam prost la capitolul concursuri, fatd de alte reviste, insid nu ar
strica pentru a mai amortiza pierderea aceasta de teren , si faceti un concurs pentru
premierea celei mai bune scrisori. Regret plecarea lui Indianu’, de asemenea si a
glumelor sale care faceau tot sufletul articolelor sale ( mai tineti minte articolul de la
Full Throtle?), iar in incheiere o si v pun o intrebare: Cum se face ci aveti (inci) 50

de pagini? E un handicap serios.

Matei loan
Cernat — _
Bucuresti

Eu si mai multi prie-
teni de ai mei am fost
totusi dezamagiti de
prestatia revistelor de
specialitate cum esfe
LLEVEL, deoarece In
mare parte nu s¢ Prea
pomeneste de enciclo-
pedii cum sunt: Encarta

si Britannica.

Hi

Hello, Mr Killer

[ti*multumim pentru laudele aduse copilasului nostru, si ne bucurim nespus s
aflam de existenta unui numar asa de 'mare de fani. By the way, puteti si scrieti fari
grijd, scrisorile voastre sunt tratate cu cea mai mare seriozitate, indiferent de varsta,
nationalitate sau apartenetd politici. Hmm...Sa ne mutam in Bucuresti? N-ar fi o idee
rea, numai ca ne-am pierde timpul cu naveta si n-am mai putea sa scriem revista pe
care voi o doriti. $1 apoi, ne-place aici la munte, iarba verde, aer curat, ciripit de
pasarele, ce mai...Ne pare riu de KKND Crossfire, dar industria jocurilor se misca
atat de rapid incat ne-ar trebui 1000 de pagini ca sa putem prezenta toate aparitiile. Si
fiindca tot a venit vorba de numarul de pagini, cred ca vei avea o surpriza placuta cu

acest numar.
Seeya

Nu trebuie sa uiti ca
scopul nostru este s
prezentam jocur
publicului roman.
Oricum, avem 0O I‘l.lbl'lillﬁ
intitulata Multimedia in
care prezentam sl ag.tfel
de soft. 1ti multumim
pentru sugestii i pentru

aprecierl.
Salut

Cojocaru Adrian - Targu-Neamt

Dragi prieteni i . . x
i fnagrtg incﬁn]t :tEdI: :E:ls.:? Level, 0 revista foarte reusitii a redactiei voastre. Sunt un gamer de 14 ani
utini copii il Darifia acestei reviste din septembrie 1997. Sunt din TAFg-Nean 1. ani, care
P = COpll au posibilitatea de a avea aceasti revisti su-yeamt; Humulesti unde foarte
ocuiesc in Humulesti si trec 3 jio e 4 s ) P
acelasinunie UE dins'uf: : in fiecare zi pe lingi casa memoriala ,.lon Creangi” ducﬁndﬁﬁﬁ lal ﬁfal
Pogtiiace iz Strisna:e ]:l:lvea voastre Fuse pe CD le-am achizitionat, cumpirandu-le i‘l;tregi R cu
ajunge 1a voi, dar daci aj 3 0% Si-mi 13 S Al
Abonamentul revistei Level cind va aparea? .. 4JUnge va rog sa-mi raspundeti la intrebirile mele:
Jocul Soul Trap are si el cheat C,ﬂdﬁﬁﬁ“w% il

Salutare, salutare

11 dar eu cand mi o4 B
: P : a gandesc la locul mey 2 ici : ~ :
folosi aceste cuvinte R e e Cugstu Hatal...” Fericitule, estl unul dintre cei putini care pot
inceput. Poti si ne scrii cu increder. blaglat. Lste o plicere s cunoastem amici care au fost alituri de noi inci de |
Abonamentul Level va aparea ﬂda[te’ Pogiasul forrtih va lup #intotdeauna eroic pentru a duce scrisorile la destin e
4 cu numarul din septembrie, si din pacate nu suntem in posesia nici unuj coda;fﬁt
ru

#
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jucat eu ceva mai de mult pe alte PC-uri. ey -

in primul rind, despre CD-ul pe care il distribuiti impreuna cu revista. Aici cred ca am numai critici. Pe exemplarul
din nr.8/98, RAV-ul mi-a depistat un virus in dous figiere pe cale sharewa raph. Auzi tu cica scanat cu McAfee.
Adici am incercat si 12 nivel profund, dar tot acelasi rezultat mi-a dat. Parci era ceva de tip World sau Office dar
necunoscut. Oricum, bine i nu era in vreun demo. o '

Pe urmi, am avut probleme si cu rularea unor demo-uri. Nu este din cauza lipsei configuratiei minime de hard, adica
nu este vorba de SpecsOps care ,vrea” 3DfX sau de Formula 1?97 care nu merge cul mai putin de de 4Mb Yideo. Ci de
Longbow2 care imi blocheazi uneori calculatorul. Si Redline Racer, ssta il bloca mereu, nu ajungeam decitla primele
interfete, care cam _siltau” pe ecran. Pe urma Panzer Commander, ¢ind vroiam si-1 execut, imi afiga un mesaj de
eroare (Ianus.err). Era ceva legat de softul de la EXE. . . %

Cat despre CD-ul de la nr.9/98, am fost dezamagit. Prea multe RTS, dintre care Liberation Day si Terra Victus n-au
ers. Mai ales ci dintre cele 3 simulatoare auto, F1, dupa cum am mai spus;nu rula din cauza lipsei necesarului de hard,
GP Legends ,zicea” ceva i nu giseste un fisier DLL, jar Motorhead, are nuﬁﬁ o singuri masind pe track, 0 singuri
turi, dupd aceea te tine vreo 10 secunde in fata reclamei, si te scoate din sistemul de operare. Da , e adevirat ci intro-ul e
bestial. Eu stiu ca demo-ul este pentru ca eventualii cumparatorl sii-si facii o parere despre cum este jocul, cum merge pe
calculatorul lor. Ei, aici am gasit eu 0 problemi. Daca Motorhead cu o sIngur masindpe pistd merge bine pe un PC (cu.0

o

anumiti configuratie), atunci asta nu inseamna cii asa se va intimpla si atunci cand vor fi toate, deoarece in cazul acesta
se cere mai multd memorie. De exemplu, in unplayable demo, imaginea mai incremenea la apumite intervale de timp, asa |

cum se intimpla atunci cand setezi o rezolutie mai inaltd, iar numiirul de frame pe secunda e t. Cred cii asta e, nu? |

Iar cel ce a luat jocul full se poate trezi cu probleme de rulare pe computer (daci nu cumva intreab# mai inainte de
configuratia minima acceptatd). As zice ci asta este valabil si pentru Ultimate Race Pro. As vrea sa fac o comparatie &
intre acestea doua. Desi la Motorhead grafica este mai spectaculuas‘ﬁ, cu adevarat ceva ,,marfa”, iar maginile prind mai E_
multi km/h, am impresia ci la Ultimate Race Pro masinile ,,aleargd” mai repede, cum sa Zic, se simte mai tare senzatia
de acceleratie, de vitezi, de ,,vroom”. Poate fi din cauza sunetului slab la Motorhead, sau din cauza unor elemente de
grafica a pistei la URP. Revenind la demo-urile care nu au mers, nu cred ci e din cauza configuratie hard (P T, MMX,
233 MHz, 32 Mb SDRam, STB Nitro 3D 2Mb). Altfel, de exemplu, cum altele mai ,,pretenﬁuase’-’- au rulat?

As dori si incerc jocuri gen Quake, cum ar fi RIOTS, Unreal, Daikatana, dac puteti si puneti demo-urile pe CD. De
asemenea, The Gatherer, Total Anihilation si Joint Strike Fighter, iar atunci cand vor apirea,TA2 si C&C Tiberian Sun.
As vrea si jocuri care si ia avantaj de tehnologia MMX, nu numai pentru mine, mia gindesc ca sunt multi care au
procesoare MMX, firi si aibd o placa grafica performanta (cu multi Mb).

In privinta revistei, Jax fi util sa mentionati, 1a jocurile prezentate, Si minimul recomandat de Mb video. M-ar
interesa si stiu mai mu  crearea jocurilor, adici limbajele folosite, ce € 5la un engine sau cod. (studiez la
facultate programarea, dar n-am ficut deciit un singur an pani acum, si asta in Turbo Pascal)

Cam atit si fie, mai bine termin aici scrisoarea si va multumesc ci ati citit-o

Este prima oarid cand va scriu. Nu mé aflu de mult in lumea ,,computer gaﬁlﬁ” (cam de la inceputul lui mﬁi}, dar am

-
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Level

Salut, Cornel .
Ne-am decis sd inauguram rubrica cu scrisoarea ta, nu numai fiindcé a fost cea mai lungd pe care am primit-o, Ci
pentru cd a fost una dintre cele mai dure. Contrar parerii generale, pe noi ne bucura foarte mult cand primim astfel de

scrisori (cu conditia sa nu devina obignuintd), deoarece este dovada ca citit'@qi‘lnr le pasa de munca pe care © facem. Din

B
-

cate am vazut, of-ul tau cel mai mare este continutul si calitatea CD-ului. Su i noi constienti de acest lucru, dar
din pacate nu avem prea mare putere de decizie in acest domeniu. CD-ul nu ¢ us in Romania, iar noi nu facem
decat ultimele modificari, ne-esentiale, sau anun{am anumite defecte si gresell ce apar atunci cind testam matritele.
Nefunctionarea anumitor demo-uri poate avea cauzc multiple, de la 0 configurati€ neadeevatd, ceea ce nu pare sa fie
cazul tau, pana la defectiuni mecanice al CD-ului sau lipsa unor fisiere din softul l.:iﬁ‘li%aipirulqi. Catdespre acele”
_incremeniri” ale demo-urilor, acei Mb video (de care dispui sau nu) au'un cuvant greg:’f_ﬂé spus. O alta cauza a vitezei
mici de rulare a demo-urilor poate fi lipsa spatiulul pe hard. Majoritatea jocurilok, si‘in special cele dirl ultimat~
generatie, pé langa acei Mb pe care ii ocupi cu fisiere, mai au nevoie de 30-40 Mb ae;que space pentru a rula dp“titﬁ, ;
Acum, despre continutul propriu-zis al demo-urilor, nu pot sa-ti spun decat atat, el este opera producdtorilor siL. &
distribuitorilor si tine de politica acestora, de ceea ce ei sunt dispusi sa ofere. Aici, din pacate, suntem legati de maini §i
de picioare §i nu putem face absolut nimic. In orice caz, acumi, e straduim din rasputeri sa ne realizam singuri CD-ul,
cu ceea ce vrem noi sa punem pe el Jdar pana cénd vom pune in practica aceasta . dee va mai dura ceva timp. Cat
priveste propunerile tale, le-am luat in-considerare i deja avem in plan o rubrica pentru gameri mal avansafl” care
doresc sd cunoascé §1 detaliile tehnice ale joéurilor preferate. Asteptam in continuare scrisorile tale, fie ele pentru a ne
critica fie pentru a ne _lAuda”. Si bafta la scoala.
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Andra — Bucuresti
ce in ce mai plind de surprize (placute,

Cum vi merge?... Se pare ca destul de bine,
-ar putea ca din septembrie Level-ul sa aibi 100 de pagini? Dar nici ca

Sbineinteles) de la un numir la altul. Spuneti ca s
se putea o veste mai buni! Felicitiri! Poate sirbitorifi fericitul eveniment publicAnd un poster, cat de mic. N-ar fi
i noastre tarisoare $i —

groﬁa;v? Ei, cu poster sau fara poster, oricum sunteti cea mai tare revisti de pe plaiurile scumpel
avefi toate sansele sa ajungeti 5i mai departe. Unul din importantele ningrediente” ale succesului revistei este cu
siguranta faptul ca, atit jocurile de pe CD, ciit si cele prezentate in revistd, sunt pentru toate gusturile, de la RTS-uri
(everybody’s favorites) pani la quest-uri, care sunt preferatele mele si care, din picate, nu prea par si fie apreciate de
publicul roman. Dovada: nici un joc adventure in topul Level, nici in magazinele de gen din Romania, care oricum nu
sunt prea multe. Mare picat, mai ales ci unele jocuri de acest tip sunt adevirate capodopere ale graficii si sunetu ks
Am o intrebare (adicd mai multe, dar asta € prima): Ce se mai aude despre jocul X-Files de la Fox Interactive (am
impresia). Are vreo sansd s ajungd si pe la noi? Astept cu nerabdare un articol in Level!
La categoria surprize, a fost geniald ideed cu temele. La fel si ideea cu articolul Multimedia!
E bine si ¢i aveti un concurs, dar aici e o mica problema. Cine vrea si decupeze talonul de concurs €

cioparteasca revista. Ar fi mai bine daca ati atasa taloanele la mijlocul revistei. Ce ziceti? '
in final as vrea si va mai, b ceva. Am auzit cd s-a format un Fan-Club la Nivodari. Grozav, super, bestial,

marfi, beton (si alte cuvinte de @cest tip!)!!!! Dar nu cumva exist si vreun club similar, oarecum mai accesibil

locuitorilor frumoasei si minoasei noastre capitale?

de vreme ce revista devine din

- *
-
aY
|
4=
X
-

nevoit si-si

Hello Andra
vioreze §i sa ne pund serios pe treaba. Nu de alta, dar nu vrem sa

Pe cildura asta toridascrisoarea ta a reusit sd ne in
te dezamagim in nu #q urmitoare. Cum e vremea-n Bucuresti? Din cate am auzit, e mai ceva ca la noi. Intreaga
redactie iti multu r‘? “pentru cuvintele frumoase pe care ni le-ai adresat. Si acum sa trecem la lucruri serioase. Faptul ca
din septembrie Leve 'va avea 100 de pagini nu mai este un zvon, o] a devenit realitate. V-am pregatit 0 multime de
. surprize, dintre cele mai placute. in ceea ce priveste talonul de concurs, initial ne-am géandit si-1 atasam, dar acest lucru
sngeamni cheltuieli suplimentare pe care le veti resimti tot voi, cititorii, prin cresterea pretului revistei §i, in consecinta,
am renuntat. La fel ca s in cazul posterului. Despre X _Files avem doud vesti, una buna, una rea. Vestea bund, jocul a
aparut, am §i Scris un articolas in acest numdr, iar vestea rea, nu stiu cati dintre noi vor avea puterea financiara sa-1
achizitoineze. X-Files’ upa nu mal putin de 7 CD-uri. Quest-urile se intampla sa fie si jocurile mele preferate, $i nu
cred ca publicul roma @;ﬂahapreciazﬁ. Lipsa lor din topuri se datoreaza in mare parte lipsei ,,Iejucabilitil;ii”. Un quest il
joci de 2-3 ori dupa care te saturi, in schimb un RTS sau RPG le poti juca din nou si din nou. Insi pentru noi nu
conteazi, intotdeauna vom prezenta jocuri pentru toate gusturile. Din pacate, nu avem cunostiintd de existenta vreunui
Fan-Club Level la Bucuresti, dar poti lua oricand legatura cu baietii din Navodari.

Seeya soon

Fan Club — Nivodari

Nicatag Modoran Viad - Ploiesti

Bogdan Bun! .
Am luat cunostint3 -Sﬂ?u.l’ baieti! Cum e vremea pe la voi? Pisilogi
Salut Siideinle-atn & $1}ﬂ§a de propunerile tale “Voi oricine si-ar dori sa aiba. Si ziceti ca ! Pisalogi ca
31 apicat. Sperdm s3 fie pe terminat in dou zile? Mama, ce dev‘ér?ﬂr?vciﬂis-a
' > r1 de Level

i Bine c3 :
zgz;g; éiﬁéﬁeci ne—eit}_spus,' ca _s.:-i putem remedia
o ot ﬁ;ﬁ;ﬁdae I:-.:tta;f Scrisori pe care le primi_m,
e e abia reuseste sa le tind piept

§a ca, din cand in cdnd, ne mai paseaza si nous j
cat;va_._ Salgtﬁri s1 ,.Keepup fﬁé"‘gd' d we -$ '”T%a
E?sn*nte din coltul celdlalt al redactielySergio. La '
Rﬁzﬂa si Dark Master, colegul nostru de la Chip —
¥ v::-m _Anghehdl.‘Mr. Ii’resident a promis ceva
ra-uri pentru vol. O sa aveti o0 mare suprizi 1
1(.I:ur«;nnru.se!). +Sperﬁm ca va place noul format al
;1;;51::; Ijsl,a zlcgz 1.:-:::Lﬂstr:??i cu articolul lunii e traznet!
at conc ' ' itafi s3
ne l,;ir_lei,:i la curent cu nrit;e:u;tliﬂll:::: an: : Nli s
Till next time! BYE-BYE i
le[:eiltn{ tofi cei ce d{fregc sa 1a legitura cu Fan
u Navodari pot trimite scrisorile‘lor la
unn;tmarea adresa: |
tr. Midiei Nr.5 BI. ’
Navodari 8735 i
Jud. Constanta

i 7 3
Eﬂ:ul tau. Cu exceptia jocului full care
 extrem de greu de obtinut. S-a
HEthU]Et'ldEEH ca pentru num;‘irul di
scegtirzbse sa introducem un joc full";e 3
~J-url, dar costurile ar fi fost mul
ridicate gi implicit Dt
d : pretul revi
viitor lup_tam sd obtinem dre;:ufltﬁl;i S
publica si versiuni full, s E :

| MDa, vom introduce
$1 MP3-uri pe CD.
EHIE Viitoare, in ceea

© priveste colaborarea
CU no1, sund-ne |3

redactie (068-]
-150886)

pentru mai m

detalij. je

Seeya

- .-n-
g. Pagina &

Salve
am sa'o g

iti multumim pentru

aprecierile §i urérile
pentru _avansati” este in stadiu de proiect, dar sp
ci acum in cele 100 de

lansam cat de curand. Mai ales |
in suficient. Mortal

pagini ale revistel vom avea spat :
Kombat 4 a aparut si este intr-adevar un Joc super. Un

articol dragut despre el vei gasi in pumarul 11 al revistel.

Sper sé mai auzim de tine.
Salut -
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CHAT ROOM m ‘

Carlan Daniel - Adjud

Felicitari pentru concursurile

: pe care le publicati in paginile revistelor ; : et 3
num*er{;ase, deﬂ calitate si cAt mai variate, Concurenta vine tare din urmi, .I-I;E;E L '_“E,r‘e“ pe primul loc cu articole céit maj
ploaie. In afari de mai vechiul Computer Games acum au mai e speg

4rma, prin publicarea cu regularitate a2 una-dous Jocuri in

Punafll:!u-mﬁ in postura cumpiritorului roman,
se va hotari doar asupra a 1-2 reviste,

puteti face si ramaneti numsirul unu i
articole de calitate, multe §i variate, et

varianti completi.

cu salariul asa cum este, el va fi pus
Una cu programe si una cu jocuri. Si

n randul abenatilor? Prin seriozitate,

in imposibilitatea de a
care vor fi acelea?

calitate, concursu
: c,ete,ete. trebuie si i 5
publicarea pe CD-ROM a tot ce gisiti i € 54 faceti tot ce se poate ca si fi

e le avea pe toate, asa c3
Bineinteles ci cele mai bune, Si cum

ri multe cu multe premii, j i

) - Jocuri complete

fi numérul unu in continuare. Tot ca sugestiif'w"

U, programe shareware, jocuri, imagini, sunete,

ersonal nu ma sperie abonamentul Ia INTERNET
?

1 ¢e nu pot sa umble prin INTERNET pentr
mai variat, mai folositor. Pe curand! : e

filme, etc. Multi dintre noi {1 mai nou pe INTERNET, indiferent de domeni

L VA rog sa wa ganditi si la cei ce
In locul lor, alegind ce e mai bbun,

-
el |
%
-
-
-
Ty
-
g
=

Salut

Iti 1 ' in suflet pe 1er1
| f _1nultumlm dl.I'l sﬁ_uﬂLt pentru aprecierile aduse. Ele sunt in cea maj
sugestule tale. Studiezi cumva marketing sau mana

. A g gement? Se A ai ienti i h fune. La fel §i pentru
e | ormatii si II poti numara pe degete. Iar id
se intilnesc cteva de 5?3- De fapt am si inceput s o aplicim. %’e u]l‘:imel:l:?ifa[ii;;
viitoare. Si o promisiune din partea intregii‘tedacti:- In ce in ce mapmulte astfel de programe pe CD-uri
INTAI PRINTRE CITITORL gl redacti: VOM FACE TOT CE NE STA IN PU%&_! PENTRU A NE PJE‘LSTEM LDUIHZIUEL |

Marin the Keyboard Distructor — Costinesti

A trecut mult timp de cand nu v-am mai scrif.& si s-au m%unat 91“;:: i
articolului privitor la jocul WarBreeds” a cirui nota consider ca e

impunea o nota peste 80.

: . smo-ului
g : 3 . <% vi felicit pentru includerea pe CD a demo-u :
Ca si nu credeti ca sunt pornit impotriva voastra, trebuie sa va felicit p . ettnu am reusit

NPT g ia si mai mult de realitate !
Comandos”, jocul este intr-adevir excelent insa l:ipitﬁf;&_ c:}vﬂ fa‘:':ti t?iﬁal::i{:ﬁite?i aceastd sesizare prud“cﬁtﬂm]ul ar fi
2% = s L : i1 di 1. Daca
- o L. EEEIﬂﬁl tlmp lnﬂmlﬂl l 'En : — * - 0 et l et dE tElEfﬂn-
sa-i fac pe soldati sd atace In o S . 4 dach existd, si numirul siu
. o : i aitorul in Romania, ) = ; I
perfect. Privitor la acest joc m-m;i mtertla:a nl'iilis*ii:rjlgﬂtrll B inica infearalk & joculvl _Battlecruiser 3000 AD?”, este intr
X multu
V-am ramas dator cu un sac ae

e ; mai prietenoase. :
& ioc i i interfata nu este dintre cele mai pri " - din tot sufletul
B j*[:c( mteer:ist?“t;;egitit“} pe E.ll'ldE\r’ﬂ un zvon, cum ci in curand vom citi 100 pagini de Level, sper
Am auzit (as »

¥ i DS icit. Tineti-o tot asa. v a 3
: ' N v viLeritic, ci sa vi felicit. Tineti-o e, e ci in august. Daci
amcule...nu: P'Hu ;:re? l:ljii a .Du ’e 2” acolo unde speram si fie, adicd in numérul din ml:ﬂ-fﬂ SPE:tﬁc“; tol al g
eat- a ,,uun 3 . : i = ce
Nu am glas:;“imlul cheat-uri, am o rugaminte la vor codurile de la ,,Die Ha:{l :Fl'llﬂlgj’ ks :e ﬂn ol ’Il‘lriad“. De prefers
i EF; : *:; adaug cateva randuri pentru a vi cere un update la ,,Descent” si/sau ia ,,
rugamintilor m

unul care si implice noi nivele.

lucruri de spus. Am sﬁ'?ﬁcgp cu o sesiz?re asupra
It prea mica pentru calitatea jocului, cred ca se

Hello!

: i mai m 5 ne-ai fi dat-o personal,
Ne-am bucurat foarte mult cAnd am primit noua ta scrisoare. Ne 1bufuram pt}a;i E]i-}lrﬁni; lauli ﬁlgiaevel s 1{}5 i
5 , o R '+ <4 ramAnem in Brasov $1 sa muncim ;
stinesti. Dar, nu! A trebuit sa ram
pe plajele din Cos

: o . 2t3 g atd redactia capsoarele la
ini. OK! Criticile tale privitoare 1a subiectivismul notarii sunt indreptatite, p ne ar;bpufml‘g Al
Eztgutril.)utie ‘-.1 am realizat un sistem de punctaj care sa fie cat mai aprope de reall

tie 4

shE :
i ' a obt i - spre rugamintile tale, ele au fos
Battlecruiser” a fost pe gustul vostru, si incercam in continuare sa obtinem ;11 altﬁ: E: desp g t
| i i 3 3 A | cura il
}hcnrpﬂrate +n .memorie” si vom incerca sa le dam curs cit mai curand posi y

!

LEVEL recomanda... Pr—Te
..instalarea unei plici 3D (de exemplu n. \l

HEIi“S Vﬂﬂdﬂﬂ SD), desi pl‘E!lll HEEStEia SE€ Pentru a ne p“ne i‘ntrehﬁri ne gﬁsiﬁ
Invarte undeva in jurul cifrei ametitoare zilnic la sediul redactiei intre orele
de 100 USD. De ce? Ei bine, firi un 3Dfx 9.00 si :;::ﬂi gunf-{n la ;liﬂnﬁtﬂalr:_le
: : : numere de telefon si cereti cu unul din |
viaga g'ﬂmerllhll‘ﬂi dew:emulll calv?r,pentru redactorti revistel LEVEI -068/ |
ca mai mult de 90% dintre jocurile lansate 150.886; 068/153108. |
de curand nu ruleaza decat cu un acce- Sugestiile si propunerile dumnea- |
lerator grafic. voastri sunt binevenite! i
J:
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Tel.: +36-22-329-132

Fax: +36-22-329-133

E-mail: vicd@mail.datanet.hu
Szekesfehérvar POB: 175.
H-8001 Hungary
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Ubi Soft s

568, Panaurn 31, bl. P2, ap. 25
Bucuresti
Tel/Fax: 411.10.45
E-mail: sserban@ubisoft.ro
htto://www.ubisoff.com
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¥ Va rezerva
L I toamna aceasta
A0 0 Surpriza!

Folositi-va imaginatia incercand sa descrieti cat mai exact m
obiectul ascuns sub fifa de calendar si veti avea 0 noua surprizal

Trimiteti raspunsurile pe adresa: OP 13 CP4, 2200 Brasov cu mentiunea “imaginatie” Emdm dumneavoastra in lumea IT
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