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LEVELutia a inceput

Astdzi, 20 martie 2008, colectivul LEVEL - pentru ca deja nu mai putem spune baietii - a strigat,Pana aici!’,
aiesit in stradd si a pornit o revolutie in revista si pe site. Eu zic ca suntem cam putini ca sa vd dam marea cu
sarea, asa ca asteptam sa va auzim urletele de indignare si ,Ho"-urile de rigoare impotriva plafonarii. Dupd
lupte seculare, dupd ochi scosi, coate rupte si tipete intraredactionale, am ajuns la o concluzie comuna si am scos
un nou LEVEL. Unul mai dinamic, mai atractiv, mai inteligent si gandit aproape in intregime de voi. Ne-ati
convins sd va oferim ceea ce vreti, ne-ati ardtat cd se poate. V-am ascultat si eu zic ca a iesit bine. In ceea ce
priveste ,LEVELutia’, ideea s-a ndscut intr-o seard cand Lara a zis ,Muncesti ca vita pana la 2 noaptea. Ce vrei, sa
faci vreo levolutie?”. La care raspunsul evident a fost,Na uite f*tui ca avem si motivatia [... a se completa cu
injuraturi colorate ardelenesti]”. Dupa care toatd lumea din redactie a inteles ideea si astfel s-a ndscut LEzistenta.

Fiti siguri cd, atdta vreme cat colectivul nostru se va mentine, va vom da o grdmada de subiecte de
discutie. Ne vom implica si mai serios in revistd, in site si peste tot unde ni se cere, pentru a va hrani nevoia de
jucat, de certat, de visat si de comentat. Pentru ca, daca va indreptati acum spre www.level.ro, o sé vedeti ca
site-ul vechi a primit acelasi sut undeva de la artizanii LEVELutiei. Patetismul nu se va mai ierta, iar neseriozitatea
va fi asasinata.

Pentru a fi siguri de succes, am marit serios ceata LEVEL cu mai multi colaboratori. In ordine alfabetic3, ar fi
o0 tanard domnisoara de 19 ani plind de har si umor, Absynthe, impresionantul si dintr-o bucata Jack the Ripper,
o doamna al carei talent este consacrat si a carei prezentd din nou in LEVEL ne face cinste, Lara, si nu in ultimul
rand artistul multilateral si oarecum narcisist Zuluf. Minti strélucite, diverse, independente si periculoase. O sa
vedeti...

In rest... in aprilie o s& facem un chef mare. Aruncati din cand in cand un ochi pe forumul LEVEL, pentru
ca vom anunta unde, cum, ce, cand; pentru ca de ce se stie deja. O sa vorbim, o sa bem tot felul de lichide filtrate
de varstd, o sd ne tragem de sosete si 0 sa ne distram. Simplu, la obiect, fara, lamereli” si ,bengoseli” Tinuta
LEVELutionard este obligatorie, iar dacd va purtati frumos si simtim cd o aveti in voi, vd luam si in LEzistentd. Si sa
vezi p-orma.

Ceea ce imi doresc este sa va bucurati de aceasta noud fatd a revistei asa cum ne-am bucurat noi cd am
putut sa o facem. Asta nu inseamnd ca nu o s mai primim critici. Keep them coming! Acum cd suntem
LEVELutionari, o sé le primim cu piepturile goale.

VIVE LA LEVELUCION!
B Locke
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GUPRINS DVD)|

Demo: Imperium Romanum /
Penumbra: Black Plague / Sam & Max
203: Night of the Raving Dead /
Terrorist Takedown 2

MODs: DM-LEGO (Unreal
Tournament Ill) / Fistful of Frags Beta
1.0 (Half-Life 2)

Filme: Alonein the Dark 4 - tech
demo 1/ Alone in the Dark 4 - tech
demo 2 / American McGee's Grimm /
Battlefield Heroes / Deadly Creatures /
Dead Space / Dracula 3 / Epic Games -
Unreal Engine 3 New Features / Far Cry
2 - day and night cicle / Far Cry 2 - tree
regeneration / Gears of War 2 / Happy
Tree Friends: False Alarm/ Monster Lab
/ MStar / Ninja Gaiden 2 / Patapon /
Pure / Rainbow Six: Vegas 2 / Sam &
Max 204: Chariots of the Dogs / SBK-08
Superbike World Championship /
Secret Files 2 / Section 8 - behind the
scenes / The Chronicles of Spellborn
feat. Within Temptation music video /
Viking: Battle for Asgard / Wipeout HD

Imagini: The Bourne Conspiracy
/ Battlestations: Pacific / Dark Sector /
Mirror’s Edge / Resistance 2 / Silent Hill 5

Wallpaper: The Golden
Compass / Sacred 2: Fallen Angel /
Tomb Raider: Anniversary

Screensaver: Conflict:
Denied Ops

Drivere: ATl Catalyst8.2 Cu
Control Center / NVIDIA ForceWare
169.21

Patch: Imperium Romanum
Patch 1/ Unreal Tournament Il v1.2

Antivirus: AVG Free Edition
7.5.516a1262 / Trojan Killer 1.2

Freeware: ATlTrayTools
1.3.6.1067 Beta / Combined
Community Codec / Pack 24.01.2008 /
Pepsky Free CD Maker 3.5 / RivaTuner
2.07 / XnView 1.93 Beta 2

Shareware: D) Studio Pro
3.1.5/ Download Accelerator Plus
8.6.4.5 Beta / Media Center 12.0.451/
UltralSO PE 9.0.0.2336 / WinUtilities 6.1

EXTRA: BOTS (versiune comple-
td) / Warsow 0.42 (versiune completd)
/ LEVEL DVD Finder
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Penumbra: Black Plague - Ti-e frica sa dormi singurica? Intra
in penumbra si nu vei mai dormi deloc.

Imperium Romanum - Scopul jocului este s te puna in pielea
unui guvernator roman, sa aduni resurse, sa organizezi si sa-ti
comanzi armatele, dar mai presus de toate sa construiesti o ase-

Sam & Max 203: Night of the Raving Dead - vampirul Jurgen
este chitit s3 pund omenirea cu fruntea in tarana. inconjurat de o
armatd de disco-zombie, Jurgen planuieste. Si plange. Dansand
pe muzica rave. Prin urmare, misiunea celor doi simpatici detec-
tivi isterici este aceea de a-| opri cu orice pref.
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zare imperiala prospera. Campania principald a jocului, care in
esentd este un city builder, urmeaza o insiruire de intampldri
bazate pe evenimente reale din istoria Romei.

\{

L

DM-LEGO - Deathmatch in stil LEGO! latd o hartd pentru Unreal
Tournament lll, cu 0 multe structuri destructibile construite din
piese LEGO, care ne face sa visam cu ochii deschisi la un eventual
LEGO UT.

Alone in the Dark - ti place s te joci cu focul si nu vrei s te arzi?
In Alone in the Dark 4, focul este cel mai bun prieten al tau.

NOTA: Interfata DVD-ului LEVEL este conceputd sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 1024x768 si o adancime a culorii de
16 biti. De aceea, nu este recomandatd folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/
Me, cét si sub Windows NT/2000/XP. Sub Windows Vista interfata este in stadiul BETA. Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate
asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta
LEVEL DVD au fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi, redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala
a software-ului si nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune produse.

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 6.02 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si
BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebdri legate de aplicatiile de pe DVD, vé rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective.
Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corectd a interfetei DVD-ului vd recomandam setarea unei rezolutii minime de 1024x768, o adancime a culorii de 16 biti si folo-
sirea optiunii Small Fonts!

wwwilevel‘ro




e implinesc doi ani si doud luni de la lansarea aces-

tui remarcabil joc si LEVEL a reusit printr-un efort

deosebit sa-l introduca full pe DVD in forma sa
Game of The Year Edition. Sincer, nu am fi crezut ca o sa re-
usim acest lucru. Motivele sunt destul de simple. In primul
rand, dupa doi ani de la lansare, X3 rdmane jocul cu cel mai
frumos engine grafic pentru un simulator spatial. Nimeni
nu a reusit performanta de a crea un joc de acest gen cu o
grafica la acest nivel. In al doilea rand, este si unul dintre
cele mai complexe jocuri pe care ne-a fost dat sa punem
mana. Posibilitétile care-ti sunt oferite le echivaleaza pe
cele ale unui MMO (Massive Multiplayer Oline). Poti fi poli-
tist spatial, pirat, comerciant, industriag, explorator, miner
etc. Universul este enorm ca dimensiuni si are o viata a lui
care se desfagoara complet paralel cu a ta, vastd, diversa,
fantastica. Vei incepe de jos si vei avansa in diferite rank-uri
in functie de ceea ce faci. Daca vrei sé ai acces la tehnologii
mai deosebite, va trebui sa-ti imbunatatesti prin diferite
metode relatia cu factiunile mari prezente in joc, lucru care
se poate dovedi dificil. Evident, exista si o poveste a jocului
insa nu te obliga nimeni sa o urmaresti. Libertatea oferita
de X3 este totald, singura ei problema fiind ca de multe ori
nu stii ce s faci cu ea. lar acesta este unul dintre punctele
slabe ale jocului. La fel, interfata este foarte stufoasa si
curba de invatare lenta. X3 este remarcabil, dar necesita o
cantitate serioasa de rabdare pentru a-| stapani.

Stim ca pe multi dintre voi complexitatea lui X3 fi

va speria, insa jocul are inclus un manual pe care vi-| re-

REUNIOCN

comandam cu caldurd, pentru a avea o experientd pld-
cuta. La fel, in aceasta editie a lui X3 mai sunt incluse
artwork-uri, wallpaper-e, modul superb care introduce
cockpit-uri si ultimul pachet de aditii absolut necesare
ale comunitatii X3.

Singura problema mai serioasd de care va veti izbi la
acest joc este cea legata de cerintele de sistem. Va reco-
mandam sd aveti un procesor la peste 2 GHz, 1 GB de RAM
si 0 placa video similara cu Nvidia GeForce 6xxx. Ideal ar fi
sd aveti o placa video similara seriei 7xxx de la Nvidia,
procesor de la Athlon 64 in sus si 1,5 GB memorie RAM
pentru a avea o experienta intr-adevar deosebita. Cerintele
sunt serioase, insa nu se putea altfel de la un joc care are
una dintre cele mai frumoase grafici realizate vreodata.

Asadar, daca ti-ai dorit vreodata sa vezi viata din
perspectiva unui caldtor spatial al viitorului, iar Eve Online

Warsow

arsow este un excelent first person shooter

,Creat de jucatori pentru jucatori’, ce are la

baza engine-ul grafic Qfusion 3D (o versiune
imbunatdtita a engine-ului Quake 2 GPL), jocul adresan-
du-se in primul rand celor care manancd multiplayer pe
paine si scenei competitionale de profil. La baza lui, ga-
meplay-ul se muleaza pe arta miscarii, ceea ce inseamnd
cd miscarea, viteza si combo-urile joacd un rol important
in Warsow. La fel de importante sunt modul in care te fo-
losesti de arhitectura hartilor, precizia cu care tintesti,
munca in echipd (daca se joaca team deathmatch) si ta-
lentul de a aduna cat mai multe frag-uri cu putinta.

Warsow poate fi jucat online sau in LAN, dar si solo,

in compania botilor.

BOTS

cclaim a venit cu o serie de jocuri on-
line care nu necesita niciun fel de

contributie lunard online. Luna tre-

cutd am pus pe DVD-ul LEVEL 9Dragons, acum
e timpul sd trecem intr-un alt univers, cu tente
cibernetice. BOTS nu se poate defini altfel de-
cat prin,fun’. Este realizat cu un engine grafic
ultra colorat si ultra cartoonish, de aceea le va
pica foarte bine celor care sunt pasionati de
shooter-e si au puterea de a neglija contrastele
de culoare. Se joaca in party, pe harti cu obiec-

www.warsow.net

Joxc [FUILL

nu-ti este la indemana, atunci X3 este singura solttie
comparabild. lar LEVEL il flutura ca pe un stindard al vic-
toriei LEVELutiei.

Cerinte minime de sistem:
» Procesor 1,7 MHz
» Memorie 512 MB RAM
»  Accelerare 3D 128 MB VRAM

www.bots.acclaim.com

tive pvp sau pve, simplu si la obiect. Aveti posibilitatea sa
cumparati si sa vindeti echipament, sd va echipati robotul,
sa-| cresteti, sa-| educati. Jocul nu oferd un numar imens de
posibilitati, insa stilul de joc va prinde. Si va prinde la un ni-
vel destul de serios. Cerintele de sistem sunt minore, adica
merge pe calculatoare cu un minim de accelerare 3D, inclu-
zand chiar si pldcile video integrate pe placa de baza. Pe
langd asta mai aveti nevoie de o conexiune bund la
internet. lar daca va ambalati prea tare, shop.
computergames.ro ofera Acclaim Coins, monede cu care vd
puteti specializa serios de tot micul robotel.

LEVEL 7
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" PlayWiDE Play LG
Seria LG FLATRON L7W Wide Color Gamut

reproduce culorile cu fidelitate de 100%, fara distorsionari.
Te bucuri mai mult de imagini cu 100% culori reale!

10000:1 Monitoarele LG FLATROM L7W expun tonurile intunecate si strilucitoare mai aproape
| de realitate, mulfumitd ratei de contrast Incd nedepdsitd pe p|.=1ﬁ. DFC 100040:1
— Simti fecare nuantd a realitdlii vizutd pe ecran




Monitor 19" o

DIAGOMALS 19°

TIMP DE RASPLINS 2 ms
COMTRAST 5000:1

UNGHI DE VIZIBILITATE 170/170
DESIGN EXCEPTIONAL

LIG953TR L1972H

DIAGOMALA 19" Wide =
TIMP DE RASPUNS 5 ms

CONTRAST: 8000:1

UNGHI VIZIBILITATE 170170 =

DVI-D (doar la modelul W1942T)

W19425/7

DIAGOMNALA 207722 Wide
TIMP DE RASPUNS 5 ms
CONTRAST BOOOD:

JNGHI VIZIBILITATE 170170

oviI-D la modelele

DIAGOMNALA 227

Wide Color Gamut 100'%

TIMP DE RASPLUNS 5 mas
CONTRAST: 10000:1

UNGHI VIZIBILITATE 170,170

ovi-D

L227WT

Monitor 20-22"

DIAGONALA 227 Wide

TIMP DE RASPUNS 2 ms
COMNTRAST 10000:1

LUMGHI VIZIBILITATE 1 70/170
Dvi-D

DESIGN EXCEPTIONAL

DIACOMALA 24" Panel MYA

TIMP DE RASPLINS B ms
COMNTRAST 1000:1
LUMINOZITATE 500 cd non-glare
UNGHI DE VIZIBILITATE 1 78/1 78

HDMI, USB, jack audio, component, pivol

L245WP L246WH

DIAGOMALA 24" Wide

TIMP DE RASPUNS 5 ms
CONTRAST 2000:1
LUMIMNOZITATE 400 cd non <".|.|'-
UNGHI DE VIZIBILITATE 170/170
HDOMI, USB, companent, jack audio

DIACOMNALA 197/19” Wide
TIMP DE RASPUNS 5 ms
CONTRAST 3000:1

UMGHI VIZIBILITATE 1 70/170
Tuner TV, boxe 2 X

DVI-D, 5-Video, SCART

W, telecomanda

MI921A

MI9EWA

DIACOMALA 20™"Wide/22™ Wide
TIMP DE RASPUMNS 5 ms

CONMTRAST 3000:1

UNGHI VIZIBILITATE 170170

Tuner TV, boxe 2 X 3W, telecomanda,
DVI-D, 5-Video, SCART

HDMI {doar la modelul M2 2E8WVY)

MZOEWA M2 2 EWAAWY

RHS

PARTENER:  JAASESOFT Your 17 Supmber

e b 1A ans T

RELATH CLIENTI: 031 228 35 42
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NEWS

Let him that hath understanding
count the number of the beast: for it is
the number of a man; and his number is
Sims hundred and sixty Sims.

Oricat de speriat sunt de ideea unui
nou Sims care isi va indobitoci si mai
mult adeptii care i se-nchind precum or-
todoxu'la Sfanta Cruce, lumea trebuie sa
stie: It's coming! Vine tot de la EA, care
pregateste un anunt special legat de ur-
matorul si atat de infricosatorul (pariu ca
€?) nou joc din nesfarsita serie The Sims.

wwwavalevelso,

SIMS 3 SAU APOCALIPSA DUPA EA

Planurile expansioniste ale EA mi-au dez-

véluit deja un site oficial (http://thesims3.

ea.com/) pe care l-am incasat in plina fi-
gura, scartaindu-mi apoi tacticos un dia-
mant verde printre masele, prin interme-
diul cdruia producatorul/distribuitorul va
oferi mai multe informatii oficiale Sims 3
related in data de 19 martie 2008. Cu o zi
inainte ca voi sd cumparati revista, deci
n-ar strica sd aruncati un ochi peste site.
ACUM, altfel va trebui sé asteptati o luna
pentru un preview!

More Information
Coming Soon*!

“parch 19, G004

Hideo Kojima, creatorul seriei Metal
Gear Solid, a declarat intr-un interviu re-
cent ca e nemultumit de faptul ca develop-
ment team-ul ce a realizat MGS4 a trebuit
sa inghesuie jocul pe un Blu-Ray de 50 Gb,
capacitatea acestuia fiind, in viziunea lui,
insuficienta. Daca ar fi avut mai mult
spatiu la dispozitie, mai spune el, nu s-ar fi
pierdut din calitatea originald a jocului.

Mai mult spatiu? Si cand te gandesti ca

- MGS4 PREA MARE PENTRU BLU-RAY

s-au chinuit cu,doar” 50 Gb. Unde sunt
vremurile in care o discheta era suficientd
pentru un joc? In altd ordine de idei, Metal
Gear Solid 4: Guns of the Patriots va fi lansat
pentru gamerii din SUA pe data de 12 iunie
2008, ceide la Sony amintind ca pachetul
promotional complet al jocului va contine o
consold PS3 de 80 Gb, jocul Metal Gear Solid 4
si un controller wireless DualShock. Toate la
pretul de 499 de dolari.

Eidos Interactive a confirmat cé va
lansa un sequel pentru action-ul cu pu-
ternice influente strategice
Battlestations: Midway, noul joc urméand
a fi disponibil atat pentru PC, cat si pen-
tru Xbox 360.

Battlestations: Pacific va veni cu doua

tand 28 de misiuni ce dubleaza perioada
de timp necesara indeplinirii celor din
Battlestations: Midway - una jucabila din
perspectiva americanilor, ce continua po-

vestea din jocul original, iar alta din cea a

042008

campanii single player distincte, reprezen-

BATTLESTATIONS: PACIFIC ANUNTAT

japonezilor, care astfel vor avea ocazia sa

schimbe cursul istoriei i sd obtina supre-
matia in Pacific. De asemenea, jocul ne va
oferi comanda a 21 de unitati noi, inclusiv

avioane kamikaze si alte masindrii de tocat

carne vie, posibilitatea de a controla direct
piese de artilerie si unitdti aeriene care au
tinut partea japonezilor in Pacificul celui
de-Al Doilea Razboi Mondial, precum si
optiunea de a parasuta cu precizie trupe
pe campul de lupta.

De lansat... candva, cumva. Va déam
de veste cand om afla.

www.level.ro




MICROSOFT, INTEL SI NVIDIA FORMEAZA

PC GAMING ALLIANCE

Joaca pe PC este pe cale sd primeasca
un sprijin puternic din partea companii-
lor mari din industrie, care si-au unit for-
tele pentru a promova conceptul.

Nume mari precum Microsoft, Intel si
nVidia au pus mana de la mana si au for-
mat PC Gaming Alliance. Prea multe nu

stim deocamdatd, insa daca dam creza-

re informatiilor pe care ni le serveste Mer-
cury News (www.mercurynews.com),
aflam cd una dintre preocupdrile aliantei
va fi aceea de a,coordona si extinde efor-
turile Microsoft de a impune serviciul
Games for Windows, in vederea imbuna-
tatirii experientei pe care o ofera joaca pe
PC! Adica exact ce (nu) ne interesa...

MASS EFFECT ATERIZEAZA PE PCiN MAI

Oh, boy! Oh, joy! BioWare a anuntat
ca Mass Effect, unul dintre cele mai bune
jocuri ale anului trecut (lansat in exclusi-
vitate pentru Xbox 360), fi va bucura in
curand si pe posesorii de PC-uri, care il
vor putea achizitiona incepand cu luna
mai (data oficiala de lansare este 6 mai).
Distribuit de EA, ,remodelat” si optimizat
pentru PC, Mass Effect-ul destinat com-
putadoarelor va aduce, insa, ceva in plus
fatd de versiunea pentru Xbox 360, si
anume:

» o schemd de control mult
imbunatatita;

=t Bhapard
Wity

» suport pentru rezolutii foarte mari -
texturi, personaje si locatii mult mai
detaliate;

» posibilitatea de a modifica in intregi-
me schema de control;

» Run & Gun Control - vom putea aloca
puteri biotice sau skill-uri unor taste (hot
keys) dacé vrem sa punem mai mult ac-
cent pe actiune;

» un nou mini-joc (decriptare).

» ointerfata noua si noi functii pentru
inventar - noul sistem de inventariere va
simplifica modul in care ne echipam si
modificam armele si armurile din dotare.
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SPORE VINE iN SEPTEMBRIE

Vreme trece, vreme vine, dd Big-
Bangu’ peste tine! EA feat. Maxis ne-au

anuntat cd Spore, mult-asteptatul produs

al mintii omului care ne-a inrobit cu The
Sims, va avea parte de propria sa lansare
oficiala pe 7 septembrie.,Universul la
cutie” va fi disponibil pentru PC,
Macintosh (oh, sweet, | like this one...),
NintendoDS si platforme mobile, si ne va
da ocazia sd-l interpretam
pe Dumnezeu intr-un joc in
care vom putea crea si
evolua viatd, vom infiinta
triburi, vom construi
civilizatii (iar apoi le vom
narui), vom sculpta noi lumi
si vom explora universuri
create de alti Dumneze...
ermm, jucatori.

,In curand, asteptarea

GOLDEN AXE SE INTOARCE

Golden Axe a invadat lumea jocuri-
lor arcade prin 1989 si a ramas unul din-
tre jocurile side-scrolling memorabile
ale epocii, disponibil pe diverse sisteme
precum Genesis, Amiga, C64 sau DOS.
Asadar, nu este de mirare ca SEGA a de-
cis sa reinvie (dupa Bionic Commando)
jocul care ne-a invitat sa trecem prin foc

si sabie hoarde nesfarsite de gunoaie din
opincile unui rdzboinic cu parul valvoi, ale
unui dwarf meserias intr-ale manuirii
toporului sau ale unei amazoane
sexoase. Noul titlu se numeste Golden
Axe: Beast Rider, va fi action-RPG si va fi
disponibil in vara pentru Xbox 360 si
PlayStation 3.

va lua sfarsit," a declarat Will Wright,
designer sef Maxis, care a adaugat ca
Spore a intrat in ultimele faze de testare
sifinisare.

Maxis trage tare sa ne
dea pe spate cu Spore, iar
daca se tin de promisiune,
ziua de 7 septembrie ne-ar
putea aduce marea cu
sarea, mai ales daca ne
gandim ca YouTube va face
parte integranta din joc.
Pentru cd, believe it or not,
Will Wright s-a gandit
ca ar fi interesant sa ne
filmam creaturile in timp ce danseaza, se
maimutdresc sau se imperecheaza, iar
apoi sa exportam filmele realizate in-
game catre YouTube. Interesant? Putin
spus. Ramane de vazut cat de bine va da
smecheria, odata ce va fi pusa in practica.

LEVEL
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ZI NEAGRA PENTRU D&D

4 martie 2008 va ramane o data de
trista amintire pentru fanii D&D de pre-
tutindeni, deoarece marcheaza trecerea
in nefiinta a prolificului Gary Gygax, in-
ventatorul sistemului Dungeons &
Dragons. Unul dintre primele jocuri pen
& paper role-playing ce au originat in li-
teratura high fantasy - si cu siguranta
cel mai raspandit dintre ele, D&D a influ-
entat decisiv lumea jocurilor pe calcula-
tor. In lipsa acestuia, nu am fi putut juca
unele dintre cele mai bune titluri RPG
(vezi Baldur's Gate sau Neverwinter
Nights).

,Dragoneii”s-au nascut din
Chainmail, un joc de razboi cu figurine,
proiectat de Gygax impreuna cu Jeff
Perren in 1971. Organizand ulterior o

adunare de proportii mari in... subsolul
casei sale, Gary l-a intalnit pe David
Arneson, cu ajutorul caruia urma sa
puna bazele sistemului D&D. Conform
unui sondaj de opinie, influenta lui
Gygax asupra jocurilor (nu numai pe cal-
culator) este egald cu cea a lui J.R.R.
Tolkien.

Sutele de mii de jucatori D&D au ti-
nut 1d6 minute de reculegere in memo-
ria lui, unii dintre acestia organizand
chiar campanii speciale de joc in care I-au
refnviat - in mod simbolic.

Tn varsta de 69 de ani, creatorul ,dra-
goneilor”i-a ldsat in urma pe nevasta sa
si pe cei sase copii (trei baieti si trei fete).
Gary, iti multumim pentru tot ce ne-ai
lasat! Cu siguranta, nu vei fi uitat!

—
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La concursul LEVEL impreund cu Ubisoft, jocul Splinter
Cell Trilogy a fost castigat de catre Negrila George din Craiova.

La concursul LEVEL impreund cu Hercules, Apostol Radu
din Ploiesti a castigat un Hercules Tunes Explorer Wireless.

La concursul LEVEL impreund cu Euro Entertainment
Enterprises, urmatorii cinci participanti au castigat cate un
DVD cu filmul Disturbia: Szab6 Eniké din Cluj-Napoca, Rosu
Vlad din Curtea de Arges, Hirtan Tiberiu-lonut din Pascani,
Vidican David-Gabriel din Beius, judetul Bihor, si Gheorghe

Florian din Bucuresti.

Dupd doud antecedente (in 1996 si
2001), sovieticii vor turna din nou dul-
ceatd-n sosonii aliatilor, cu ocazia lui
Red Alert 3. Omul cel ros nu numai cd
are prostul obicei sa nu stea cuminte in
ograda lui, dar s-a si incumetat sa treacd
peste hotarele timpului. Treaba n-a iesit
cum spera el, ba chiar a-ncurcat itele si
mai tare, aducand cumva pe scena raz-
boiului si Imperiul Soarelui Rasare (pe
scurt, the Empire). Cele trei factiuni pro-
mit sd incingd o hora pe cinste, pe nu-
mele ei World War Ill, aruncand in luptd
arme ca: Tesla Coils, dirijabile de razboi,
delfini inteligenti (Flipper, is that you?),
ursi in armuri (ghici cine s-a uitat la The
Golden Gobl... Compass?), dar si insule
plutitoare fortificate (daa... Howl's
Moving Castle?!), aldturi de tancuri care
se pot transforma - nu stim incd exact in
ce, dar miroase puternic a Transformers,
teleportare si multe alte minuni.
Arsenalul nu m-a dat pe spate ca origi-

nalitate, spre deosebire de incantdtoa-
rea veste ca va fi posibil s parcurgem
campania in mod cooperativ - ar fi cazul
s& se poata in mai multe jocuri! In plus,
revin luptele navale, pe care producdto-
rul promite s puna un accent deosebit,
insinudnd o noud dimensiune strategica
in care sa ne,scaldam”. Era si cazul sd re-
vind partea uda a bataliei, apreciata de
multi la primul Red Alert (poate iau
aminte si viscolienii, ca tare am dus lipsa
vaporaselor in Warcraft 3). In tot cazul,
cei care vor cumpara in perioada urma-
toare expansion-ul Kane’s Wrath sau
Command & Conquer 3 Limited
Collection vor avea acces la versiunea
beta Red Alert 3, disponibila candva in
toamna. Potrivit EA, inregistrarea pentru
beta se desfasoara online, cu ajutorul

unor coduri unice (de gasit in pachetele
C&C3 cu marcajul Red Alert 3 Beta).
Inscrierile se vor putea face pana in data
de 15 septembrie 2008.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupad actul de identitate pe fax (0268-418728),
e-mail (emanuela_negura@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda Communication, OP
2 CP 4,500530 Brasov). Premiul va fi expediat prin posta. Persoana de contact: Emanuela
Negura (0268-415158 interior 132).

Termenul de revendicare a premiului este trei luni de la data anuntarii castigatorului.

Dupa expirarea acestui termen, premiul nu mai poate fi revendicat.
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ocurile de strategie din seria Command & Conquer la un nou nivel, oferindu-le

ce au tratat universul Tiberium s-au bucurat de suc- jucdtorilor o experienta de

ces in randul fanilor genului, astfel ca orice noutate joc complet diferitd de orice
n materie de C&C ar trebui sa le starneasca interesul, chiar alt joc Command & Conquer
daca noutatea in cauza nu este neapdrat un RTS. Tocmai de pe care I-au jucat in trecut.
aceea, ne-am dat de-a dura ca sa obtinem cat mai multe Gameplay-ul tactic/strategic
informatii proaspete despre Tiberium - un first-person sho- din Tiberium presupune fo-
oter ambitios care va completa universul seriei, privindu-| losirea obstacolelor in sco-
dintr-o noua perspectiva. Din nefericire insa, baietii de la EA puri defensive si ofensive, o
Los Angeles n-au apucat sa ne raspundd neldmuririlor in varietate de arme cu propri-
timp util pentru a completa preview-ul jocului (vezi numa- etati unice din punct de ve-
rul trecut al revistei), motiv pentru care aflati rezultatul inte- dere al gameplay-ului si, ce
rogatoriului cu o luna intarziere. Taci, ca-i bine. este mai important, utiliza-

rea camarazilor din subordi-

LEVEL: inainte de toate, vrem s aflim ce v-a determinat ne pentru a acoperi 0 zona
sa realizati un FPS squad based a cdrui actiune se mai vastd, a-l sustine pe ju-
petrece in universul Tiberium si ce va face sa cre- cator cu puterea lor de foc si
deti ca reteta va avea succes in randul fanilor, a distrage atentia inamicului. Interfata de control LEVEL: Povestea. Este unica si atragdtoare sau reprezinta
avand in vedere trecutul strategic al seriei. Se vor a camarazilor din perspectiva first person este o simpld scuza pentru a curdta planeta de gunoiul
regasi in Tiberium elemente specifice jocurilor de simpl3, astfel incat jucatorul sa poata striga ordine extraterestru? Cum se va incadra ea in universul
strategie, care sa-i atraga pe fani in mod deosebit? instantaneu, prin simpla apdsare a unei taste. Tot Tiberium? Are vreo tangentd cu cea din Tiberium
Daca da, care sunt acestea? ceea ce are de facut este sa indice o tintd sau o Wars, de exemplu?
EALA: Lucram la Tiberium de peste doi ani si jumatate. destinatie cu ajutorul mouse-ului, iar apoi sa ape- EALA: Am avut grija sa cream o poveste care le oferd no-
Universul seriei ne-a atras instantaneu, datorita se tasta respectivd pentru ca echipa (echipele) din ilor veniti in universul Tiberium un punct de pleca-
subordine sd atace tinta aleasa re proaspat, exploatand in acelasi timp miturile
sau sd se deplaseze in directia acestei lumi si oferind revelatii pe care fanii C&C le

doritd. Gandeste-te la camara- vor gasi deosebit de captivante. Intrarea in scena a
zii din subordine ca la niste extraterestrilor Scrin odata cu ultimul joc din seria
arme, iar tu esti cel care alege C&C a marcat inceputul unei noi ere in saga
unde merg sau lupta. De ase- Tiberium, iar povestea noastra, ce exista in aceastd
menea, echipele pe care le era, este strans legatd de povestile pe care nile-au
controlezi vor primi bonusuri ,spus”RTS-urile. Actiunea din joc se petrece la
tactice de-a lungul campaniei, aproximativ zece ani dupa sfarsitul celui de-Al
in functie de ordinele pe care Treilea Razboi al Tiberiumului (C&C3), iar jucatorul
le indeplinesc cu succes. In pa- intrd in pielea lui Ricardo Vega, un soldat care a ju-
ralel, jucatorul este dotat cu o cat un rol important in respingerea invaziei Scrin.
hartd interactiva a zonei in care Totusi, chiar dacd au fost eliminate in batalia fina-
se desfasoara misiunea, numi- 13, fortele extraterestre au reusit sa finalizeze con-
td Battle Control Uplink (BCU), structia unei structuri de dimensiunea unui mun-
cu ajutorul careia te, un turn care continud sa rdmand un mister de
poate da ordine nepatruns pentru pamanteni. Vega a fost intre
de deplasare si timp ridicat la rang de Forward Battle Commander
atac oricdreia si pus la comanda propriei sale echipe R.A.LD.

(Rapid Assault and
Intercept Deployment) —
0 onoare pentru cei mai
multi, dar nu si pentru
eroul nostru, schimbat de
ororile rdzboiului purtat
impotriva fortelor Nod si

dintre echipe, intr- de invazia extraterestra

un timp foarte fara precedent. Important
scurt. Harta BCU

este deosebit de

este ca in vremea in care

a participat la reconstruc-

utild pentru a con- tia Zonelor Galbene rava-

trola echipele aflate in afara razei vizuale, ampla- site de conflict, Vega a fost expus unor laturi diferi-

sarea lor pe pozitii ce permit flancarea inamicului te ale GDI si Nod, iar astfel ajunge sa se intrebe

si executarea altor manevre tactice. De asemenea, dacd nu cumva cele doua factiuni razboinice nu
bogdtiei sale si mostenirii pe care a lasat-o in urma am introdus un sistem propriu de folosire a obsta- sunt chiar atat de diferite una de cealalta precum
cu fiecare noua aparitie. Vazand cét de bine a fost colelor, ce le permite jucatorilor sa rdmand prote- s-ar crede. Adevarata problema pare a fi tiberiu-
primit Command & Conquer 3: Tiberium Wars, ne-am jati de proiectilele inamicului si sa lupte de la add- mul. In cele din urma, Vega este chemat s& investi-
simtit pregatiti s va facem cunostintd cu post, fard a risca sa se expuna accidental. gheze locul in care a luat sfarsit razboiul impotriva
Tiberium, un joc care va duce universul Tiberium extraterestrilor, inceputul povestii infatisandu-| pe
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Vega sosind pe coasta Italiei, in Zona Rosie

Mediteraneana, locul in care se afla misteriosul
turn Scrin si cel mai mare dezastru ecologic pe
care I-a cunoscut omenirea. Tiberiumul a infestat
toata Mediterana, intreaga regiune devenind ne-
locuibild, insa GDI a stat cu ochii pe gigantica
structurd timp de zece ani, urmdrind cum turnul,
precum si zona infestatd cu tiberium ce il incon-
joara, au devenit locuri de pelerinaj pentru adeptii
Nod, care vad in el intruchiparea credintei lor divi-
ne. Misiunea lui Vega este sa investigheze turnul.

LEVEL: Sa vorbim putin despre elementele squad based

din Tiberium. Ce fel de tactici folosesc camarazii
din subordine pe campul de lupta? Sunt
dispensabili?

EALA: Din punct de vedere tactic, fiecare echipa are pro-

priile sale puncte forte si slabiciuni, ce influentea-
za genul de inamic cu care le vei confrunta si tipul
armelor pe care va trebui sa le folosesti in lupta
pentru a compensa orice slabiciune a acestora.
Echipele pot dobandi bonusuri tactice daca le pozi-
tionezi in locatii tactic-avantajoase. Poti imprdstia
echipele pentru a flanca sau apara un,ceva”sau
tine-le aldturi de tine si lupta in compania lor; ale-
gerea este a jucatorului, iar fiecare tactica pe care
o aplica da nastere unei experiente de joc diferite.
Foarte important este ca echipele, cu toti cei care
le alcdtuiesc, sunt complet dispensabile. Partea
distractiva dintr-un joc de strategie in timp real
este cd poti experimenta cu unitati diverse, apli-
cand tactici la alegere. Am vrut sd pastram acest
aspect si am conceput jocul in asa fel incat sa poti
chema intariri dacd ai pierdut oameni sau o intrea-
ga echipa pe front, cu scopul de a incuraja jucato-
rul sa faca alegeri i sd incerce tactici si stiluri de
jocnoi.

LEVEL 042008

LEVEL: Fara indoiala, fanii se asteapta sa controleze uni-

tati mecanizate specifice RTS-urilor din serie. Care
sunt acestea si la cel nivel le vom putea controla?

EALA: Jucatorul va avea control complet asupra echipe-

lor de infanteristi, rachetistilor, a navelor de suport
Orca si gigantilor Titan. Niciuna dintre unitati nu
poate fi controlata insa in mod direct — se duc
unde vrei, ataca ce vrei si lupta in functie de situa-
tia din teren. Am petrecut mult timp testand si do-
cumentandu-ne in compania jucdtorilor si am des-
coperit ca numarul ideal de echipe combatante pe
care un jucdtor le poate controla la un moment dat
este de patru. Patru echipe ofera o multime de op-
tiuni tactice, gameplay-ul continuénd s fie la fel
de distractiv datorita interfetei rapide de control.
Beneficiezi de o putere de foc impresionanta in
compania a patru echipe, dar nu vei fi niciodata co-
plesit conducandu-le destinele din perspectiva
first person. In ceea ce priveste chemarea de inté-
riri pe cdmpul de luptd, de fiecare data cand captu-
ram un zacdmant de tiberium - fie trimitand o
echipa sa faca treaba, fie capturandu-I noi insine,
ajutati de camarazi — ne vom putea extinde mica
armata cerand unitati suplimentare, zacimintele
de tiberium comportéandu-se, in acest caz, aseme-
nea unor linii de aprovizionare. Tn unele misiuni, ai
de la bun inceput o echipd in subordine, in timp ce
altele te forteaza sa-ti alcatuiesti echipa pornind de
la zero, capturand zacdminte de tiberium. Dacd se
intdmpla sd pierzi camarazi in luptd, ii vei putea inlo-
cui cu altii noi, imediat ce ai capturat un astfel de za-
camant. Intaririle sunt livrate in cea mai apropiata
zond de livrare, totul petrecandu-se in timp real.

LEVEL: Care sunt cele mai importante arme de foc din

arsenalul jucdtorului si cat de deosebite sunt aces-
tea, ca scop si mod de functionare?

EALA: Forward Battle Commander-ii sunt parte inte-

granta a sistemului de luptd GDI, iar echipamentul
lor, asemenea soldatilor din fortele speciale din zi-
lele noastre, este unul specializat. Inima acestei
capabilitdti combatante este arma transformabila
GD-10, pentru ca le ofera jucatorilor mai multe op-
tiuni in lupta, iar asta indiferent de situatie, spre
deosebire de limitarea impusa de folosirea a maxi-
mum doua arme pe care o resimtim in multe sho-
oter-e. GD-10 este mult mai puternicd decat arme-
le pe care le au inamicii la indemana si se poate
transforma dintr-o pusca de asalt automata intr-
un lansator de rachete cu focoase multiple, un lan-
sator de grenade pentru atacuri explozive indirec-
te si un tun energetic pentru lovituri precise de la
mare distanta. In plus, Battle Commander-ii se pot
conecta la instalatii militare i sisteme armate or-
bitale pentru a dobori tintele mari, asa cum fortele
speciale de azi pot chema bombardamente
aeriene.

LEVEL: Engine-ul fizic joaca un rol esential in orice FPS

squad based ce pune accentul pe realism si imer-
sivitate. Cat de avansat este cel folosit in Tiberium
si cum reactioneaza mediul inconjurator la actiu-
nile jucdtorului sau ale inamicului?

EALA: Sistemul fizic din Tiberium nu numai ca poate in-

fluenta ramasitele aruncate in aer de o explozie,
corpurile si alte obiecte cu diverse proprietati, dar
si manipula atmosfera si fumul. Unul dintre pilonii
vizuali ai designului nostru este atmosfera. Am
dorit sa aducem ,fog of war”in perspectiva first
person si sa surprindem sentimentul visceral pe
care il ofera luptele din prima linie filmate pe
timp de noapte. Totul tine de trasoare si explozii,
de texturarea aerului. Am dezvoltat o tehnologie
speciala pentru a face atmosfera din Tiberium in-
teractiva. Astfel, daca vezi coada de fum a unei ra-
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chete, iar 0 explozie este declansatd in imediata
ei apropiere, explozia aceea poate afecta coada
de fum. Navele de aprovizionare pot impinge
ceata de la sol, iar exploziile pot interactiona intre
ele. Avem un sistem fizic de tip ragdoll in cazul in-
amicilor si al unitatilor distruse, iar cand armele
fac cunostintd cu mediul inconjurator, impactul
creat este major.

LEVEL: Cat de avansata este inteligenta artificiala a ina-
micului si ce fel de tactici foloseste adversarul pe
cadmpul de luptd?

EALA: Al-ul este foarte important in orice FPS si este
unul dintre elementele importante din Tiberium.
Inamicii stiu sa foloseasca mediul inconjurator in
avantajul lor in timpul luptei, iar modelul lor com-
portamental reflecta tactici pe care insusi jucato-
rul va dori sé le foloseasca la randul lui. Trebuie sa
joci jocul ca sa iti dai seama ce stiu s faca cu
adevarat.

LEVEL: Stim ca Tiberium foloseste engine-ul grafic
Unreal 3. Cat de deschise explorarii sunt hartile si
ce imbunétatiri a suferit engine-ul pentru a por-
tretiza cu succes lumea din Tiberium?

EALA: Unreal Engine 3 std la baza engine-ului Tiberium,
care dispune de o serie de imbundtatiri majore,

cum ar fi fumul si exploziile interactive, dar si alte

efecte atmosferice, per-pixel particle lighting, fide-
litate a ilumindrii personajelor de trei ori mai mare,
sunet surround adaptiv (ASX) si o multime de alte

upgrade-uri pentru a face fata bataliilor si spatiilor
de joc mai mari.

LEVEL: Inainte de a incheia discutia, cateva cuvinte des-

pre sunet, care in cazul de fatd se vrea a fi foarte
atmosferic. Cat de important este rolul jucat de
coloana sonord, cum si cat de mult vor contribui

efectele de sunet pentru a oferi o experienta foar-
te imersivd?

EALA: Sunetul este unul dintre cele mai importante as-
pectele in jocuri, mai ales intr-un FPS. In cazul lui
Tiberium, sunetul este unul dintre elementele
cheie ale jocului, motiv pentru care am inventat o
noua tehnologie audio pe care am denumit-o
Adaptive Surround eXperience sau ASX. Aceasta
pune controlul si puterea unui sound mixer hol-
lywoodian in mainile jucatorului, fara ca el macar
sa realizeze asta. In esentd, ASX este un sistem Al
destinat designului sonor, ce mixeaza in mod
constant si dinamic semnalul audio, adaptandu-|
in functie de felul in care jucdm, astfel incat sa fim
siguri ca toate componentele critice se fac auzite.
Nu conteaza daca ai in subordine un sistem de
sunet 5.1 Dolby Digital puternic sau daca folosesti
boxa mono a televizorului, sistemul functioneaza.
Vom oferi mai multe detalii despre ASX cu alta
ocazie, dar putem da un exemplu in materie -
muzica dinamica. Intreaga coloana sonora din

Tiberium a fost inregistrata folosind straturi mul-
tiple pentru fiecare sectiune instrumentala. Pe
madsurd ce un jucator avanseaza in joc, din ce in
ce mai multe straturi ale coloanei sonore sunt
adaugate mixajului (in timp real), in functie de
ceea ce se intampld in joc. Daca jucatorul pur si
simplu exploreaza, auzim doar un soi de sunete
ambientale izvorate din aceeasi sufldtoare sau in-
strument cu coada. In schimb, dacd esti in miezul
unei batalii vei auzi sunetele furioase ale tobelor
ce bat in ritm sustinut, viori nervoase, trompete s.
a. ASX aplica o tehnica similara si in cazul efecte-
lor de sunet.

LEVEL: Pe cand o versiune demonstrativa si care este
data (sau perioada) in care se va lansa Tiberium?

EALA: Vom dezvdlui mai multe detalii in acest sens alta
data. Pana atunci, trebuie sa va multumiti cu ideea
ca-l veti juca,when it's done”.

L4
v

042008 LEVEL 17

LA



aca in prima parte a acestui special am vorbit
lespre o privire de ansamblu, permiteti-mi sa

fiu un pic mai particular aici. Ziceam ca artisti
conceptuali buni pot fi numiti o gramada si ar fi incorect
sa alcatuiesc o lista care probabil ar umple mai multe pa-
gini decdt reclamele la WoW in LEVEL. Drept pentru care
trebuie sa lansez un disclaimer din primele randuri - nu
exista,cel mai bun” cartist, la fel de bine cum nu exista,,cel
mai bun” muzician.

Unelte digitale

Spre dezamagirea unora, creionul nu are functie de
undo. Din cauza asta (si multe alte motive cum ar fi spa-
tiul, viteza, ergonomia si eficacitatea), tehnologia grafica a
dezvoltat diverse bijuterii de software si hardware intru
ajutorarea artistului aspirant, amin.

Trebuie sa cunoastem insa doud notiuni inainte sa
ne aventuram in alte explicatii. n primul rand, o tableta
grafica este un periferic alctuit dintr-o suprafata plata si
un pix special numit stylus, care poate fi folosita pentru

» CA-www.conceptart.org — cea mai mare comunitate de concept
art.

» VA — www.visualart.ro — comunitatea romaneasca de arte vizuale si
multimedia.

» 2dArtist — www.2dartistmag.com — revista online de profil 2d Artist.

» Gnomon Workshop — www.thegnomonworkshop.com — DVD-uri
educationale de arta digitala, modelare, texturare, s.a.m.d.

» Revelations - http://www.conceptart.org/workshop/ - workshop-ul
Massive Black/CA adresat tuturor aspirantilor la titlul de concept
artists.

» (GSociety — www.cgsociety.org - 0 societate masiva de artisti
digitali.

» Massive Black Inc. - www.massiveblack.com — Compania condusa
de Jason Manley, un monstru sacru al concept artului.

: God of Waﬁ
") Charlie Wen
L L row

emularea scrisului si a desenatului pe hartie. Majoritatea,

daca nu toate tabletele grafice din ziua de azi, dispun de
o tehnologie care recunoaste si aplica intensitatea cu care
e apasat stylus-ul pentru diferite efecte configurabile,
cum ar fiingrosarea liniei pe ecran. Tableta grafica functi-
oneaza ca un mouse, pozitia stylus-ului pe tableta fiind
reprezentata de pozitia cursorului pe monitor.

Tablet PC-ul, pe de alta parte, este un calculator mo-
bil care dispune de touch-screen. Exista forme diferite,

Marvel Wars,
Marko Djurdjevic

2D ARTIST

Publicatia online 2dartist acopera concept art, pictura digitala si matte
painting in tutoriale, interviuri, galerii si multe alte surprize picante. De
pesite-ul oficial pot fi download-ate PDF-uri cu fiecare numar si sunt o
adevarata comoara pentru cine are predilectia si interesul sa se uite pes-
teele. Ele vinin doud variante — low-res si hi-res, si costa in jur de 43 si
50 de centi/editie. Redactorii sunt o echipa micut din Marea Britanie,
foarte bine documentati si indraznesc s spun, talentati si cu condeiul.
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joacd, ArtRage, inclus pe CD-ul care vine cu orice tabletd
Wacom.

Sa invatam sa coloram

Pe langa tutorialele facute de useri pe orice forum
de profil care se respectd, exista numeroase DVD-uri fai-
moase in lumea concept artului, antologizate de Gnomon
Workshop. Tutorialele acestea video sunt citate de nume-
rosi artisti din domeniu ca fiind un important element al
ascensiunii lor, fie cd lucreaza in domeniul filmelor, ani-
matiilor sau jocurilor. Luming, culoare, perspectiva, creio-

nare, inking —
toate acestea si
mai mult sunt
predate de catre
profesionisti ori-
God of War, Andy Park . T
cui e dornic sa in-
vete. Site-ul nu vi-
adaptate pentru desktop, sau pur si zeaza doar arta
simplu laptopuri cu aceastd tehno- 2D, fiind expuse si
logie. Ceea ce e important de reti- tutoriale de Maya,
nut este ca monitorul poate fi folo- ZBrush sau alte
sit direct pentru desen. pachete de soft-
Probabil cea mai cunoscuta ware 3D.

publicului larg e compania nipona

Wacom, care nu doar produce cele
mai vandute tablete de pe piatd, ci
si componentele necesare pentru productia tabletelor de

(In)conclusiv

catre multe alte firme. De la seria de tablete Volito, create
pentru incepatori in domeniu si pand la seria Intuos, al ca- Daca va intereseaza in mod special domeniul, o
rei public-tinta sunt profesionistii i artistii grafici de elitd, ~ scurtd navigare pe internet ar putea parea foarte similara
Wacom a produs, practic, mediul fizic in care sd se desfa- excursiei lui Alice in Tara Minunilor. Steampunk, cyber-
soare creativitatea din studioul contemporan de grafica. punk, fantasy, noir — domeniile din care sunt extrase fil-
Ca sa va faceti o idee, daca o tableta Volito 2 circuld pe la
vreo 609, cel mai scump tablet PC (Gateway Tablet PC XP)
costa vreo 28005.

Pe partea de software, standardul e pachetul

mele, jocurile sau benzile desenate cu care ati copilarit
sau pe care le colectionati frenetic acum au o galerie vas-
td de experimente vizuale pictate cu migala de oameni
(da, oameni) care si-au dedicat viata eye-candy-ului cu
Photoshop de la Adobe si o simpld tastare, spre exem-
plu, a keywordurilor,cultist speedpaint” pe YouTube o

sa va demonstreze ce poate sa faca un concept artist
de rand (in cazul acesta, rusul Slipgate) cu o tabletd,
PS si un strop de inspiratie —toate astea in 45 de mi-
nute. Alte programe folosite sunt Corel Painter si, ca

Prince of Persia, Vlyle

Icewind Dale, Baldur’s Gate Il, V:

pire: The M de - Bloodli
Lords of the Realm Ill, Armies of Exigo si Hellgate: London sunt citeva
din titlurile carora il veti gasi, atasat, pe Jason Manley. Fondatorul con-
ceptart.org si-a petrecut mare parte a vi etii contribuind la unele din
cele mai cunoscute produse ale industriei jocurilor. In prezent este pre-
sedintele Massive Black Inc., 0 companie, cum sugereaza numele, masi-
va, dedicata artei digitale pentru diferiti clienti si subsidiari.

care se desfata o planeta intreaga. Cel mai probabil, n-o
sa retineti jumatate din numele celor pe care i veti gasi
pe site-urile din lista de link-uri, dar la fel de probabil cati-
va dintre ei o sa va facd sa clipiti uimiti de cateva ori. Nu
am pretentia de a fi iluminator, dar daca cel putin unul
dintre cei care urmeaza sa citeascd articolul asta descope-
ra un fragment din ceea ce mie personal mi se pare o
lume fascinantd, nu I-am scris degeaba.

] zuluf

COMCIPTARY ORG & Malsivi BLACKE

REVELATIONS

P U L REATTVE ARE D [

BEATTLL
|ANusRY 4T, J008

[Reveiarions

Daca pana acum au mai fost organizate evenimente in San Francisco,
Austin, Montreal, Praga, Berlin, Amsterdam si Bucuregti, Massive Black,
in colaborare cu conceptart.org ainitiat un nou workshop pe mai multe
zile ce se desfasoara prin toata lumea, numit Revelations. Intentia lor e
de a educa o cantitate cat mai mare de studenti si artisti amatori in ceea
ce inseamna cu adevdrat concept artist. Sute de instructori din industrie
vor sustine seminarii de artd, atat digitala, cat si clasica. E cel mai mare
simpozion din domeniu, iar prima locatie a fost Centrul International de
Conferinte din Seattle, de pe 4 pe 7 ianuarie. Un alt atu al acestui simpo-
zion e posibilitatea de a-ti gasi o slujba in domeniu, zeci de recrutori fi-
ind prezenti, sau de a recruta artisti in cazul in care ai un studio care are
nevoie de talente proaspete. Urmatoarea locatie de pe lista e Shanghai,
deci dacé aveti drum (improbabil, dar spus pe sleau, merita sa va vindeti
sufletul pentru un astfel de eveniment) s va fereasca sfantu’sa ratati
asa ceva.
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: blrl seuita ceI mai greu chiar daca sunt urate, proaste si

n-au decat un singur ochi. L-am jucat in ilegalitate aproa-
pe un deceniu. M-am simtit extrem de prost cd nu licitez
pe eBay cot la cot cu fanii pentru cinci dischete sau macar
pentru un collectors, drept pentru care acum o lund I-am
cumparat in sfarsit. 1| gasiti pe Steam la un pret jenant de
mic. Intre noi fie vorba, trei dolari e un pret prea mic pen-
tru unul dintre cele mai bune jocuri ale tuturor timpurilor.
Tn fine, mé las dus de val si uit c& sunt aici pentru a vé po-
vesti despre morti. Si seria X-COM si-a primit cu varf si in-
desat portia de decese.

(E)X-COM Genesis

Nu toatd lumea a pus botul la X-COM: Interceptor.
Desi joculetul prezenta un concept destul de interesant (pe
mine au reusit sd ma pacaleasca pret de vreo cateva zile),
Interceptor nu era acel X-COM asteptat de comunitate.
Fanii au strambat din nas, i-au ardtat degetul si ar fi trecut

gﬁd@ ostruncej

i v010§| mai departe daca.a'rﬁ avut unde

in septembne 1998 (pana atunci compania aparti-
nuse lui Spectrum Holobyte), MicroProse a fost, pasata” (o
afacere de 70 de milioane de dolari) gigantului Hasbro
care dorea cu disperare sa-si faca un nume si pe piata jo-
curilor pentru PC. Dupa achizitionare, MicroProse a fost
Linghititd” de Hasbro Interactive, divizia de ,software” a lui
Hasbro, si a primit ca directiva transformarea X-COM-ului
intr-un brand in adevaratul sens al cuvantului. Jocuri,
cani, tricouri, brelocuri, sufertase, ghiozdaneleeeeeeee-
eellll Tot tacamul. Tot atunci, fanii seriei X-COM au primit
prima veste buna: un nou X-COM este in lucru si, cel mai
important, se doreste revenirea la raddcinile seriei. Adica
tactica si strategie cat cuprinde. Primul (din perspectiva
lui Hasbro) membru al viitorului maret brand X-COM tre-
buia sa fie X-COM Genesis. Proiectul a fost lasat in grija lui
David Ellis (designer-ul lui Interceptor, un veteran al
MicroProse-ului care a prins cele doua ,instrainari” ale
companiei si a scapat ca prin minune de cateva restructu-
rari) si a studiourilor Hasbro Interactive din Chapel Hill.
Dacd sunteti curiosi, pe http://thelastoutpost.classicga-

XCommand
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ming.gamespy. com/artlcle php?art=59 puteti citi un in-

terviu gigantic cu nenea David. O mare parte din interviu
este alocata lui Genesis.

Tambalaul din Genesis ar fi trebuit sa inceapa in sep-
tembrie 2085, la opt zile dupa ce ultima poarta interdimen-
sionald din Mega-Primus a fost incuiata si cheia inghitita
probabil de vreun executiv X-COM. Mesterii X-COM-ului in-
cearcd sd pund putina ordine in debandada creatd de cel
de-al treilea razbel cu extraterestrii, iar ultimele ramadsite
ale urgiei aliene sunt vanate intensiv. Totul pare in regula.
Invazia a fost respinsa. Dar. DAR! Comunicatiile cu instalatii-
le de pe Marte se intrerup brusc, fara niciun avertisment.
Echipajele trimise in recunoastere dispar fara urma. X-COM
intra in alerta. Cum o nenorocire nu vine niciodatd singura,
absolut toate echipamentele bazate pe tehnologia extrate-
restra inceteaza sa functioneze. O jumatate de ord mai tar-
ziu, coloniile umane de pe Lund devin si ele tacute ca mor-
mantul. Situatia devine de-a dreptul maro cand EDN (Earth
Defence Network) detecteaza o flotd imensa ce se indreap-
td catre Terra. Navetele X-COM-ului intrd in alerta. Dupa o
luptd scurtd si sangeroasa, fortele pamantenilor sunt in-

PAUSE!
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frante, iar flotila extraterestra se instaleaza comod pe orbi-
ta, de unde lanseaza o mandrete de invazie terestra. Putin
mai tarziu, metropola Mega-Primus este facuta una cu pa-
mantul, iar pamantenii sunt pusi cu botul pe labe. Legdtura
cu Frontiera (acea zond a spatiului invadatd de sapiensii
corporationisti in X-COM: Interceptor) cade si ea. Alarmata
de linistea suspectd care se auzea din directia Terrei, elita
Frontierei intrerupe orice legdturi comerciale cu Pdmantul
pana la clarificarea situatiei. Dupa patru saptamani de linis-
te, o serie de SOS-uri primite de la supravietuitori (care in-
cearca sa se organizeze impotriva invadatorilor) intrerupe
tdcerea. Comandantul suprem al X-COM-ului decide sd ia
situatia in maini si extraterestrul de guler, se instaleaza co-
mod in fruntea unei flotile impresionante si se indreapta
catranit spre Terra, hotdrat sa curete pamantul de neghina
extraterestrd. Si uite-asa, lupta pentru Pamant era cat p'aci
sa inceapa daca Hasbro nu intra in panica.

Dupa cum spuneam si mai sus, Genesis (inspirat
nume) ar fi insemnat o reintoarcere la conceptele care-au
stat la baza seriei X-COM. Adica putin RPG, research seri-
0s, base-building si muuuuuuult squad-based combat.
Unul dintre primele lucruri create de echipa lui Ellis a fost
o minunatie de Geoscape. Asezat frumusel pe un fond in-
stelat, foarte 3D si deosebit de ,zoom-abil’, mangaiat de
norisori si scaldat in razele soarelui (pe care cicd il puteam
vedea daca ne jucam putin cu camera), Geoscape-ul era

e
|

visul oricarui,ixcomist”incrancenat. Meciurile dintre oa-
meni si alieni (adica aproximativ sapte tipuri de misiuni
plus cele scriptate) trebuiau sa se desfasoare pe batrana
noastra planeta, intr-un mediu complet 3D si partial di-
structibil. Sau total, cel putin dsta era planul, dar motorul
grafic n-a fost finalizat asa ca n-o sa stim niciodata.
Singura nemultumire (eu n-as numi-o chiar asa, mie unu-
ia mi-a placut real time-ul,,pauzabil” din Apocalypse) a
Jpuristilor” X-COM a fost decizia lui Ellis de a renunta la
lupta pe ture si de a introduce un sistem real time asema-
nator celui din Apocalypse. Armele, intrebati?

Producdtorii promiteau ca n-o sa se repete
problema din Terror From the Deep unde,
chiar dacd in Enemy Unknown am dus
X-COM-ul la faliment cercetand tot felul de
smecherii extraterestre, primele puscoace
disponibile erau niste rable de harpoane SF.
Se spune ca cercetarea urma sa continue
din punctul in care a fost lasata in X-COM
Interceptor, iar amadratii pusi sd pliveascd
buruiana extraterestrd trebuiau sa primeas-
ca un echipament mai acdtarii la inceput. Si
cel putin o armurd (din cele sase). Despre
cercetare si constructia bazelor n-am apucat
sa aflam prea multe, doar ca urmau sa fie
prezente sub o forma sau alta.

Genesis ar fi insemnat si ocazia unica de a ne rein-
talni cu cativa,,prieteni” din Terror from the Deep, mai
exact cu aquatoizii, tasothsii si Hallucinoizii. Restul scan-
dalagiilor erau foarte proaspeti, foarte potenti (Stalker-ul,
de exemplu, un asasin,,cameleonic” inginerit genetic, ) si
frumosi nevoie mare. ..

Din nefericire, Hasbro a intrat in industria jocurilor,for
a quick buck’, ca sa zic asa. Avand in vedere cd nu erau de-
cat niste,virtualizari” ale unor board-games cunoscute, ma-
joritatea jocurilor dezvoltate de Hasbro Interactive au avut
un ciclu de productie relativ scurt (cateva luni) si au inghitit
putini bani, pe cand un proiect de anvergura lui X--COM
avea nevoie de cel putin 18-24 de luni pentru a putea fi dus
la bun sfarsit (conform declaratiilor lui Dave Ellis, ,designe-
rul sef”) si de o carutd de fonduri. E usor de inteles (in ace-
lasi interviu, Dave Ellis se lauda ca ar fi prezis inchiderea
studiourilor din Chapel Hill) de ce oamenii in costum de la
carma lui Hasbro au intrat in gauri, si mai apoi in panica. In
decembrie 1999, executivii Hasbro Interactive, flancati de
cativa patrati din fortele de securitate, au anuntat inchide-
rea studiourilor din Chapel Hill si anularea a doua proiecte
(Genesis e unul dintre ele) la care acestia lucrau. Genesis a
inchis ochii si, odata cu el, si sperantele fanilor de a primi un
X-COM ca pe vremuri.
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ot pentru propasirea noului “brand’, in paralel cu

Genesis (si putin dupa), Hasbro Interactive a co-

chetat ceva timp cu X-COM Alliance, un first per-
son shooter tactic construit pe engine de Unreal si,,domi-
ciliat”in universul X-COM. Alliance a fost predat
studiourilor Hasbro Interactive din Hunt Valley (in caz ca
ati uitat, Genesis bantuia studiourile din Chapel Hill). Nu
era exact ce-si dorea fanaticul tipic X-COM, dar dupa dez-
amagirea care s-a numit,,Interceptor” si maiales dupa de-
cesul lui Genesis, Alliance era singura sansa de a juca un
X-COM mai de Doamne-ajuta.

Tn 2062 (cu aproximativ doud decenii inaintea eve-
nimentelor din Genesis), Patton, o nava de cercetare pli-
na ochi cu soldatei si oameni de stiintd, isi bagd nasul
adanc de tot in ciorba alienilor

(si deosebit de nepldcute, daca mai tineti minte iuregurile
turbate din Enemy Unknown) cu sectoizii ne imping de
partea ascidienilor, de unde si numele jocului, Alliance.
Odatd,debarcati” de pe Patton, primeam in grija o
turma de doisprezece oameni, alaturi de care ramaneam
pana la finalul jocului. Fiind un mare fan al lui Incubation
(unde nu-ti permiteai sa pierzi nici macar un singur om
daca voiai sa mai ajungi la finalul jocului), am priceput
exact ce-a fost in mintea celor de la MicroProse atunci
cand au decis sa elimine intdririle din joc. Pe langa faptul
ca ar fi trebuit sa ne gandim serios tacticile astfel incat sa
minimizam pierderile si sa ne asigurdmcd jocul nu va de-
veni imposibil spre final, lipsa noilor recruti ar fi facut mi-
nuni si la capitolul imersivitate. Alliance mai raspandea si
un subtil iz de RPG.

cilatorind pe Cydoniain speran- M UW (E ™ Soldatii, inginerii si
. A A —

ta c& pdmantenii vor reusi s o S S '! == | . cercettorii din sub-
puna mana pe ceva tehnologie . | | | ordine erau descrisi
extraterestra. Long story made .a de o serie de skill-uri
short, Patton pardseste Terra, se 4 ‘ : =
infige cu toata puterea intr-o T e N fy " —
poarta interdimensionald si ﬁ-’

— i

ajunge la destinatie, unde nime- F i
reste in mijlocul unui razboi de
toatd frumusetea intre sectoizi si
ascidieni. Experientele trecute

—
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care puteau fi imbunatatite pe parcurs. Bineinteles cd ta-
lentele subordonatilor jucau un rol foarte important pen-
tru bunul mers al misiunii. De exemplu, in prima misiune
descopereai o colectie de scrieri extraterestre. Inainte de a
schimba politeturi cu ascidienii, placutele respective tre-
buiau examinate de un,xenolingvist”. Mai mult, cei ra-
masi,in spate” nu stateau degeaba. Oamenii de stiinta pe
care nu-i luam in misiune cercetau noi tehnologii si arme
extraterestre (culese din misiunile anterioare).
Spre deosebire de alte shooter-e tactice (Rainbow
Six sau Hidden and Dangerous, de exemplu, unde pu-
team topai ca o lacusta din personaj in personaj), in
Alliance jucatorul nu putea controla in mod direct decat
soldatelul sau. Daca va uitati cu atentie la screenshot-uri,
0 sd vedeti cateva ferestruici multumita carora puteam
observa actiunea si prin ochii camarazilor de arme, lucru
care ne-ar fi usurat foarte mult eforturile tactice.
Screenshot-uri exista din belsug pe net, iar dacd sa-
pati putin, o sa dati si peste cateva preview-uri consisten-
te, fapt ce ma impinge sa cred ca Alliance a fost cel mai
aproape de finalizare. Din nou, spatiul nu-mi permite sa
va povestesc despre absolut toate bunatdturile promise
de producatori (doar componenta RPG ar fi meritat pe
putin o pagind), deci daca sunteti curiosi sa vedeti tot ce-
ati pierdut, pe IGN puteti gasi un preview foarte detaliat
(pc.ign.com/articles/134/134159p1.html).
Din pdcate, inchiderea studiourilor din Chapel Hill
n-a reusit sa reduca semnificativ pierderile Hasbro
Interactive. In iarna lui ‘99, studiourile din Hunt Valley au
trecut printr-o serie de restructurari, iar putin mai tarziu,
in 2000, au fost inchise definitiv. Alliance a fost
abandonat.
Ultima incercare disperatd, care din pacate a fost si
L finalizata, a lui Hasbro Interactive (achizitiona-
td intre timp de Infogrames si,rebotezata”
Infogrames Interactive) de a livra un produs
(din respect pentru Enemy Unknown si Terror

. -?" from The Deep n-o sa-l numesc joc) X-COM
= ‘.j' F vandabil a fost Enforcer. Din punctul meu de
e P vedere, Enforcer (fie iertat ca traieste) — un ac-
' tion infricosator de mediocru plasat in univer-
- of = sul X-COM - nu existd, asa cd nu va asteptati sa
) - va spun altceva despre el decat ca a fost un gi-
TR REY gantic,meh” care a sfarsit in groapa de gunoi a

istoriei asa cum merita. Si sunt bland cuel....
cioLAN
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Despre magazinele de hobby gaming din Romania

azul traficantilor de

cartonase si soldatei

cum un an, plus/minus o saptamand-doua, des-

copeream din absoluta intdmplare o comunita-

te de tabletop gaming in orasul care-mi gazdu-
ieste Politehnica, Timisoara. Eram interesat doar de
Dungeons and Dragons si alte RPG-uri, dar cu timpul am
fost asimilat fara mila de universul hobby gaming-ului.
Tot in aceeasi perioada, fara sa stiu la acel moment, se
lansau cateva organizatii/firme care aveau ca scop vanza-
rea marfurilor necesare oricarui gamer din aceasta cate-
gorie mai aparte. Astfel, incetul cu incetul, pe parcursul
ultimului an, hobby gaming-ul a inceput sa iasa din
underground.

Pe langa faptul ca lumea se cam da la o parte cand
aude ca mad joc cu soldatei si cartonase (folositor daca iti
place sd provoci teama in cei din jurul tdu), hobby ga-
ming-ul acesta mai are unele avantaje: e mai ieftin ca un
calculator Alienware si cele 20+ jocuri bune care apar
in fiecare an mandénca mai putin timp ca
grind-ul de itemz si phat 100tz din instantele
de WoW si incurajeaza interactiunea sociald.
Hai, ziceti cu mine: Interactiune sociala. Pare in-
fricosator la inceput, stiu, dar cu timpul te obisnu-
iesti sa nu te mai ascunzi dupa tastaturd si monitor si
sa-l injuri in toate felurile pe tipul care te bate la
Counter Strike. Le cer scuze, pe aceastd cale, baietilor de
la LEVEL cd incerc sa le denigrez obiectul muncii.

Magazinele sunt, in general, strans legate de comu-
nitatile locale de jucatori, acestea constituind majoritatea
clientilor. Din acest motiv, cam oriunde se gdseste o co-
munitate sau un club de gaming se va gasi si un magazin
care sa le furnizeze marfa necesara si viceversa.
Momentan existd comunitati de hobby gamers in mai
multe orase din tara (Bucuresti, Timisoara, Cluj Napoca,
Brasov, Sibiu etc.), dar magazine cunoscute doar patru.

ey
Meci de WoW in lumina blarida a d
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Deckmaster Hobby Gaming

Deckmaster era la inceput doar o comunitate de ju-
cdtori de Magic — The Gathering din Timisoara. Dupd o
relansare”in primavara lui 2007, insa, organizatia a luat
amploare, ocupandu-se in prezent de organizarea turnee-
lor de Magic - The Gathering, World of Warcraft Trading
Card Game, Dungeons and Dragons Miniatures si
Warhammer 40 000. Magazinul Deckmaster exista,
momentan, doar sub forma online. Principalele
produse vandute sunt booster-ele de
MTG si WoW TCG cu accesoriile
aferente (protectoare
pentru carti si
deck-uri, fo-

clasor
pentru orga-
nizarea colectiilor
etc.), dar si miniaturi de
Warhammer 40k si booster-e de
DnD Miniatures.

. ,Pablo, ai adus marfaZE toata?”

Deckmaster
se implica activ si
in popularizarea
hobby gaming-
ului prin organiza-
rea unor eveni-
mente cum a fost
Games Academy
Convention din
septembrie 2007

(organizata in colaborare cu celelalte comunitati din tard)
si a unor ocazionale ,Demo Days” la care orice ,newbie”
poate asista ca sd invete cu ce se mananca ciudatenia
asta. Aceste evenimente au ca scop atragerea noilor jucd-
tori in mrejele neiertatoare ale... adicd in comunitate.
Dupa Games Academy Convention de anul trecut,
Deckmaster pldnuieste sd organizeze (de data aceasta re-
lativ independent) inca o conventie de mai mare am-
ploare candva in octombrie 2008. Detaliile vor urma.
Intalnirile saptamanale, cu turneele organiza-
te cu tot, au loc in fiecare duminica la ora 11, dar
din pacate nu intotdeauna in acelasi loc din lip-
sa unui spatiu dedicat. Aceasta problema se
va remedia in curand odatd cu deschiderea
unui magazin fizic in care vor avea loc si concursurile.

Hobby Games

Tot in primavara lui 2007, in Bucuresti se deschidea
magazinul Hobby Games, care avea ca principal public
tinta jucdtorii de wargames. De fapt, in momentul in care
o sd cititi aceste randuri, baietii vor fi sarbatorit deja un an
de activitate. Multi inainte!

Odatd cu deschiderea maga-
zinului, in Bucuresti (dar nu nu-
mai) a inceput sa creasca si numa-
rul wargamerilor. Desi majoritatea
produselor vandute de Hobby
Games sunt marfa Games
Workshop (urmand in curand sa
se aduca spre vanzare si Trading
Card Game-uri), magazinul nu e
franciza a englezilor, ci mai degra-
bd un gaming club. Comunitatea
din Bucuresti numard aproximativ

= Si senor, 36 boosters.”

Someone’s about to die

Ty ’
ntru Muntele De
ie. Ultimele momente
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HobbyiShops

30-40 de oameni care se intalnesc sd se joace cu sau sa
picteze miniaturi (nu mai radeti, ba, ca-I pun pe cioLAN sa
va bata. Si are prieteni de-dia mari.) pe cele doua mese
imense folosite pe post de teren de joc.

Locul de intélnire este magazinul de pe Bulevardul
Matei Basarab la numdrul 100 in sectorul 3 din Bucuresti
de miercuri pana duminica incepand cu ora 14.1n plus,
Hobby Games intentioneaza sa inceapa in curand un
campionat de Warhammer 40k asa ca cei interesati. .. fiti
pe faza.

TavernaZ

Ne intoarcem inapoi in primavara lui 2007, cand se
pare ca a avut loc o explozie in lumea subterana a table-

top-ului. Sergiu Singeorzan din Sibiu isi deschidea un ma-

gazin online de carti Magic - The Gathering.
La putin timp dupd
acee, tot in Sibiu

se infiinta Games
Academy, o organi-
zatie non-guverna-
mentald care se ocu-
pa cu, ati ghicit,
organizarea de eveni-
mente de hobby ga-
ming. In colaborare cu
Games Academy,
TavernaZ a participat la
organizarea deja de-prea-
multe-ori amintitei
conventii.

TavernaZ aprovizio-
neaza momentan cu bo-
oster-e de Magic - The
Gathering, World of Warcraft
Dragons Miniatures si Star Wars Miniatures comunitatea

TCG, Dungeons and

din Sibiu, dar de curand si-a extins activitatea si la diverse
colectionabile cum ar fi action figures. Comunitatea din
Sibiu numara aproximativ 25 de membri, majoritatea ju-
catori de MTG sau Settlers of Catan.

04]2008

Dungeon Master
incercand sa omoate un
rty de aventurieri

|

Games Academy a mai organizat nu demult incé o
conventie in Brasov cu sprijinul comunitdtii locale si mai

pldnuieste una vara aceasta.

Meci de Warhammer 40k. Tubul de Picatura
e mai mult decat o necesitate

of the Coast in Romania. Pe ldnga magazinul online,
Fantasy Games mai are si un shop in universul material pe
Str. Gen. Berthelot, Nr. 55 la demisol in Bucuresti. De ase-
menea, isi mai distribuie produsele si prin intermediul Ii-
brariilor din tara.

Fantasy Games vand produse Wizards of the Coast
si Upper Deck Entertainment (enumerate deja mai sus),
accesorii si jocuri cum sunt World of Warcraft si Starcraft
Boardgame. De asemenea, tin si turnee ocazionale de
WoW TCG, YuGiOh, MTG, etcetera.

Comunitatile Locale (On si of-
fline)

Desigur cd entitatile prezentate mai sus au fiecare
cdte un website personal. Majoritatea sunt dotate cu mi-
nunea tehnologiei moderne care este forumul, facand
astfel legatura cu alti jucatori de la distanta, discutand
strategii sau aparitii noi sau pur si simplu aberand. In prin-
cipal aberand.

Forumul Deckmaster Hobby Games, desi gdzduies-
te si sustine in principal comunitatea din Timigoara, este si
locul de intélnire a comunitdtilor de Magic - The
Gathering din Sibiu si Bragov si a comunitdtii de
Warhammer din Cluj-Napoca, Deckmaster sustinand ori-
ce comunitate din orice colt al tarii. Lunar, pe forum sunt
organizate si concursuri de card design, background-uri
de caractere RPG si in curand mai multe.

La fel, forumurile Fantasy Games si Hobby Games
sunt locuri de intalnire pentru comunitatea din Bucuresti,
dar nu se limiteaza nicidecum doar la aceasta. Scopul e
de a atrage mai multd lume, nu de a lua statutul de,club
exclusivist”.

inincheiere...

Problema principald a hobby gaming-ului in
Romania la ora actuala este lipsa popularitatii acestora,
fenomenul fiind abia la inceput. Desigur, unii joaca de
mai mult timp decat altii, dar de abia in ultimul an au in-
ceput jucdtorii si grupuletele restranse sa scoatd capetele
din vizuini si hrube. Multi ar vrea, probabil, sa incerce
unul din jocuri dar nu stiu unde sd caute. Raspunsul e
simplu. Intrati pe unul din site-urile organizatiilor de mai
sus si intrebati. In prezent, in Romania se joacd aproape
orice v-ar putea cloci mintea, de la Dungeons and
Dragons, Vampire the

FantasyGames

Fantasy Games si-a inceput activitatea tot la sfarsi-
tul lui 2006/inceputul lui 2007 si au devenit distribuitorii
oficiali pentru produsele Upper Deck Entertainment
(World of Warcraft TCG, YuGiOh TCG, VS System) si Wizards

Masquerade, alte RPG-uri,
jocuri de carti si wargames
la boardgames cum sunt
Starcraft sau Settlers of
Catan. Si dupd ce ati citit ar-
ticolul acesta, publicat prin
benevolenta redactiei
LEVEL, nu mai aveti scuza.
Get geeking. Get gaming.

u Paul Policarp

» www.deckmaster.ro — Deckmaster Website
» shop.deckmaster.ro — Deckmaster Shop

» www.gamesworkshop.ro — Hobby Games Shop
» www.tavernaz.ro — TavernaZ Shop
» www.fantasygames.ro— Fantasy Games Shop

www.level.ro
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u trecut ani buni de la aparitia unui joc care sa

exploateze mai departe universul Aliens (Aliens

vs. Predator (2) nu se pune), insd conceptul origi-
nal si titlul studiate in paginile ce urmeaza au rdmas pana
acum pitite de cineva, undeva, intr-un ungher al unui ser-
tar din directiunea EA. A se sublinia,pana acum”. lar ceea ce
ar trebui sa ne bucure si mai mult este cd sarcina de a reali-
za un joc in care pugcasii marini ai spatiului se vor simti din
nou ca la ei acasé a incaput pe mainile meseriasilor intr-ale
pac-pacului tactic de la Gearbox Software, nimeni altii de-
cat creatorii seriei Brothers in Arms. Pac-pacul nu va fiinsa
chiar atat de tactic incat s transforme noul Aliens intr-un
joc de strategie, iar din cele ce urmeazd ar trebui sa ne con-
vingem ca Gearbox ne va oferi un blockbuster pe masura
filmului lui James Cameron. Felul in care arata, actiunea si
personajele din joc au la baza filmul Aliens, art director-ul
Brian Cozzens considerand ca abia acum a sosit timpul
pentru a transpune terifianta experienta cinematografica
intr-un joc. Avansul tehnologic inghesuit in noua generatie
de console (don't worry, apare si pe PC) le permite, in sfar-

sit, sé ne ofere o experienta cat se poate de autentica.

7

[/

F

T W g _
Vine, vine
xenomorful dupa tine!

Aliens, filmul, este povestea unui mic grup de per-
sonaje originale unite intr-un singur scop, cu pocnitori i
multi extraterestri. Asadar, n-ar trebui sa ne mirdm ca jo-
cul Aliens: Colonial Marines va fi un FPS a carui mecani-
cd de joc ne va convinge sd lucram in echipa. Povestea
incepe cu patru puscasi
marini (Winter, Bella,
Monday si O'Neal) tri-
misi sa investigheze
Sulaco - nava cu ajutorul
careia a scapat Ripley la
finalul filmului. Spre de-

osebire de alte FPS-uri ¥
sci-fi cu tenta horror, in y — -
ea nu va exista un sin- f-__._ o
gur personaj principal, \‘i’
rolul acestuia fiind im-
. ) " iy -
partit intre toti membrii
micului grup armat.
4 & 5
é ¥

Piua!

e |1
Sa sedea cate qtql casa
junga la fiecare!

Astfel, in functie de obiectivul misiunii, jucatorul va pu-
tea controla destinele unui anumit puscas marin, cam-
pania single player oferindu-i sansa sé lupte impotriva
gunoiului extraterestru din perspectiva fiecaruia dintre
ei. Din fericire, toti, dar absolut toti, sunt inarmati pana-
n dinti, insd abilitatile lor variazd in functie de specializa-
re si de echipamentul pe care il poarta fiecare in spinare;

e e o
Weyland-Yutani este o corporatie fictiva din universul Aliens, ce admi-
nistreaza o mare parte dintre coloniile umane din afara sistemului solar
prin intermediul Administratiei Colonizarii Extrasolare. Ocupa un locin
Consiliul de Supraveghere a Companiilor din cadrul Comisiei Comertului
Interstelar si exercitd o puternica influenta asupra economiei Paman-
tene. Weyland-Yutani este adesea acuzata ca urmaregte profitul prin ori-
ce mijloace si cd este dispusa sa sacrifice decenta si vietile oamenilor in
ciutarea acestuia. In diverse ipostaze din universul Aliens, corporatia
controleaza toate aspectele colonizarii si cercetarii spatiale si le-a ordo-
nat cu consecventa angajatilor si agentilor sai sa obtina xenomorfi vii,
pentru a-i exploata in vederea obtinerii unei arme biologice.
Bineinteles, fara a-si face griji pentru vietile celor care obtin creaturile.

WEYLANMD-YUTANI CORP

2N /

Building Bettar VWorlds
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ALIENS: Colonial Mari'nes

Un loc nu tocmai potrivit pen-
tru un picnic #

patru arme de caciula ar trebui sa le fie de ajuns, afirma
producatorul: una primard, o a doua secundara, nelipsi-
tele grenade si pistolul/cutitul de la cingdtoare.

Armele principale, cum ar fi smart gun-ul si prima
dragoste din Aliens - ze pulse rifle, reprezintd modul in
care Gearbox a decis sd modeleze clasa unui personaj.
Drept urmare, nu trebuie sa fii un geniu pentru a-ti da
seama ca masivul smart gun te face sa-ti pui sperantele in
puterea sa de foc impresionantd, in timp ce utilizarea pus-
tii de asalt,cu puls”iti conferd o mai mare versatilitate. De
fapt, unele arme fac pereche cu personalitatea si rolul pe
care il joaca eroii care le utilizeazd, lead designerul Keith
Schuler addugénd ca,pentru a péstra autenticitatea, per-
sonajele nu vor putea folosi alte arme decat cele din pro-
pria lor dotare, nici sa renunte la unele dintre ele i sa fo-
loseasca altele in locul lor. Acesta este unul dintre
motivele pentru care ne jucdm cu perspectiva jucatorului
de-a lungul campaniei, oferindu-i o imagine realistd a sol-
datilor nostri si permitandu-i accesul la arme diferite pe
parcursul jocului” Armele secundare, pe de altd parte, vor
fi variate si personalizate in functie de personaj, iar cele
usoare vor putea fi folosite pentru a te apara de lighioane
in cazul in care iti ocupi una dintre maini cu utilizarea
unui anumit dispozitiv, cum ar fi senzorul de miscare.

Aici intervine cea de-a doua metoda prin care
Gearbox diferentiaza personajele intre ele, fiecare avand
laindemana cate o unealta ce-| ajuta sa interactioneze cu
mediul si cu cei din jur - torta te ajuta sa sigilezi usi, un alt
dispozitiv te ajuta sd spargi coduri de acces, iar camarazii

LEVEL 042008

care folosesc kit-uri medicale te pot
resuscita sau iti pot vindeca ranile pro-
vocate de xenomorfii care te-au scui-
pat cu acid intre ochi. Cu toate aces-
tea, indiferent de perspectiva din care
. jucdm, vom avea acces la toate abilitd-
tile membrilor echipei, strigandu-le
ordine individuale, contextuale, sim-
ple si aproape identice cu cele din Star
Wars: Republic Commando. Trupetii se deplaseaza fara
prea multe comentarii in directia indicata, amplasand dis-
pozitive defensive, deschizand sau sigiland usi si guri de
ventilatie atunci cand li se cere. Elementul tactic joaca, to-
tusi, un rol important in lupta, pentru cd numai un de-
ment s-ar arunca de unul singur in stupul pocitaniilor, tra-
gand de nebun in toate directiile. Xenomorfii sunt
pradatori inndscuti, iar orice abordare a acestora fard a lua
in considerare inteligenta, viteza de deplasare si spiritul
lor de turmd inseamna sinucidere curata. Singura lor pro-
blema este ca nu au arme de atac la distantd, dar stiu sa

foloseasca mediul inconjurator in avantajul lor; se ascund

S

in conducte de aerisire, printre tevile din tavan si sub gri-
lajul din podele, asteptand momentul ideal pentru a lovi
prin surprindere. De multe ori, jucdtorul nu va avea timp
sa se ascunda, ci sa evalueze si s abordeze rapid situatia
dintr-o perspectiva tacticd, pozitionand restul echipei ast-
fel inct sa tind la distanta atacatorii. Probabil ca unul din-
tre soldati va sta cu ochii pe detectorul de miscare, unde-
va in fata lui un altul isi va pregati aruncatorul de flacari,
gata sa prajeasca primul val de xenomorfi, iar ceilalti doi
vor pézi flancurile. In acest fel, poti sd scapi nevatdmat
dintr-un tunel intunecat sau, dacd detectorul incepe sa
faca scandal, iar ecranul sdu se umple de punctulete al-
bastre, sa te pregatesti de o lupta acerba.

Things we lost in the fire

Atmosfera tensionata si sentimentul izoldrii sunt
unele dintre cele mai importante aspecte ale jocului, dar,
asa cum aminteam mai devreme, jucdtorul nu este nicio-
data singur impotriva tuturor, producatorul fiind hotdrat
sa-i facd pe jucatori sa simta cd sunt parte integranta din-
tr-o unitate perfect functionald. Ca sé-i convinga si mai

T L Y
- . e " a
Sigilarea usilor nu este intotdeauna

o solutie. Lighioanele ar putea veni
chiar prin tavan...

www.level.ro



Aliens: Colonial Marines este numele unui joc realizat de Electronic Arts
in colaborare cu Fox Interactive, care ar fi trebuit sa vada lumina zilei in
toamna anului 2001 pentru PlayStation 2. Din motive necunoscute insa,
EA a deis sa-I trimita definitiv la culcare, cu toate ca se afla intr-un sta-
diu avansat de dezvoltare. Jocul ar fi fost (tot) un FPS tactic, iar actiunea
s-ar fi petrecut in intervalul de timp dintre primul si al doilea film al seri-
ei, cdnd un grup de soldati din cadrul United States Colonial Marines
acompaniati de o echipa de salvare incearca sa descopere nava Sulaco,
iar apoi sa-i salveze ocupantii. Coincidentd, nu-i asa?

.

tare, va permite unui numdr de maximum patru jucatori
s& parcurga campania solo cot la cot, in mod co-op. In lip-
sa unor camarazi controlati de Al insd, nu mai ai cui sa-i
dai ordine, cei patru jucatori fiind nevoiti sa lucreze im-
preuna pentru a identifica i a rezolva problemele. Mai
mult, Gearbox se joaca cu ideea de a face posibild neutra-
lizarea tuturor cdilor de acces in perimetrul defensiv ocu-
pat de o echipa bine organizata. Performanta pare a fi re-
alizabild, insa membrii echipei respective ar trebui sa
posede un spirit de observatie iesit din comun, capacita-
tea de a reactiona rapid in fata pericolului si sé fie familia-
rizati cu calitatile si modul fiecaruia de operare atét pe
plan individual, cat si colectiv.

Eroii controlati de Al sunt mai mult decat un ames-
tec de abilitati si arme de distrugere in masa, producato-
rul precizand ca personalitatile lor distincte vor facilita, ca
siin film, familiarizarea cu ei intr-un mod cat se poate de
distractiv. Personajele din Aliens: Colonial Marines vor sa
conteze cu adevarat, iar pentru a-i face pe jucatori sa se
ataseze de ele, Gearbox colaboreazd indeaproape cu
Bradley Thompson si David Weddle, doi dintre scenaristii

serialului SF Battlestar Galactica, ce ne-a facut cunostinta
cu personalitati complexe, intrigi politice si dialoguri me-
morabile. Rezulta de aici cd povestea din Aliens ne va
duce mai departe de Sulaco, nava aflata in derivd, o forta
alcatuita din inamici umani ai United States Colonial
Marines fiind si ea interesata de xenomorfi, dar nu pentru
a-i extermina, ci pentru a-i transforma in arme biologice:
corporatia Weyland-Yutani. Mai mult decét atat, fanii fil-
mului original vor avea in sfarsit ocazia sa afle mai multe
despre enigmatica specie de extraterestri reprezentata de
»Space Jockey’, o creaturd moartd care ocupa scaunul pi-
lotului de pe nava cu care s-a prabusit pe planeta LV-426,
locul in care a inceput cosmarul omenirii. Jucatorul va fi
trimis sa investigheze locul cu pricina, insd modul in care
toate evenimentele se vor lega intre ele si care va fi dez-
noddmantul rdmane invaluit in mister.

Spre deosebire de campania single player, in care
conducem destinele unor personaje controlate de Al, mo-
dul co-op sufera de pe urma unei probleme care amenin-
td sd macine modul in care evolueazd povestea jocului.
Gearbox urmdreste sa recreeze evolutia eroilor din filmul

Turetele automate sunt perfecte
pentru a-i tine la distanta

Aliens, ceea ce inseamna cd, asa cum unele dintre perso-
najele indrdgite de fani au sfarsit pe parcurs in ghearele
extraterestrilor, jucdtorul si grupul din care acesta face
parte n-ar trebui sd se simtd cu mult mai in siguranta.
Camarazii trebuie sa supravietuiasca pand in clipa in care
povestea fi ucide. Asadar, ce se intdmpla cu grupul, daca
personajul controlat de unul dintre jucdtori moare?
Gearbox nu a gasit incd o solutie pentru a rezolva aceastd
problema, dar a promis ca versiunea finala a jocului nu va
avea de suferit din acest punct de vedere.

Moartea unor personaje indrdgite este una dintre
particularitatile francizei cinematografice, insa in joc ea
nu va fi omniprezenta. Producatorul spera ca scenariul si
gameplay-ul vor ajuta jucatorii sa se atageze de fiecare
membru al echipei, astfel cd in eventualitatea in care unul
dintre ei piere in ghearele lighioanelor, acest aspect nu
poate decat sa ajute firul epic al jocului, crescand tensiu-
nea. Astfel, chiar daca jucatorul nu se va atasa emotional
de toate personajele, intr-un fel el tot va jeli pierderea
unuia dintre ele, pentru ca pierde din puterea de foc pe
care se baza pana in acel moment.
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Xenomorfobie

Avand in vedere ca xenomorfii nostri decapiteaza
orice biped pe care pun ghearele cu cozile lor pline de
tepi, au cate doua guri, scuipa, sangereaza si plang cu la-
crimi de acid sulfuric, nu este indicat sa le faci de petreca-
nie de la mica distanta. Pentru a portretiza ferocitatea si
puterea lor brutd, echipa producdtoare a implementat o
tehnica denumita,,close encounters” (un fel de intélniri de
gradul lll cu moartea in vacanta). Acestea sunt un sir de
secvente nescriptate ce-| confrunta pe jucétor cu un xe-
nomorf, intr-un mod in care gameplay-ul normal nu le-ar
putea reprezenta. In acest caz, actiunea este similard
,quick time event"-urilor din God of War, care ofereau un
control limitat al eroului in timpul unor secvente cinema-
tice, prin apasarea unor anumite butoane la indicatiile jo-
cului. In Aliens: Colonial Marines ins3, aceste miscari dife-

042008

ra prin maniera executiei,
in sensul ca jucatorul nu
este nevoit sa execute acti-
uni dictate de joc, el insusi
fiind cel care le initiaza. De
exemplu, dacd eroul este
prins de un xenomorf care
il trage prin tavan, extrate-
restrul poate fi speriat de
rafalele trase in directia lui
si se retrage. Soldatul in-
cearca apoi sd iasa din ga-

oacea in care |-a bagat po-

De plimbat, ne vom
plimba si cu APC-ul,

1 dar nu atat de mult
pe cat ne-am dori

citania, dar un al doilea
inamic il apuca de picior si
il trage inapoi, pe fundalul
focurilor de arma si al tipe-
telor de disperare ce raz-
bat din gatlejul
nefericitului.

Modul in care un ex-
traterestru interactioneaza
cu mediul nu este scriptat
in profunzime. Acesta se
poate retrage din fata ta,
sarind intr-un dulap, sau se
poate arunca in spinarea
unuia dintre camarazii tdi, pentru ca apoi, pana sa schitezi
tu vreun gest, sa se faca nevazut printr-o gaura din
pardoseald.

Abandonand pentru putin timp desfasurarea nor-
mala a actiunii, aceste momente cinematice interactive,
ce expun extraterestrii i tacticile lor, fac posibila realiza-
rea unor situatii de lupta unice prin intermediul carora
este surprinsa insasi esenta unor momente memorabile
din filmul Aliens.,Daca ar fi sa recream batalia fantastica
impotriva reginei,’ a adaugat Schuler, ,am obtine un,,clo-
se encounter” pe cinste.”

Aliens Reborn

Xenomorfii sunt unele dintre cele mai reprezentati-
ve creaturi din cinematografie, iar gandul ca i voi putea

Gearbox Software se straduiegte sa recreeze cu fidelitate diverse deco-
ruri, neezitand sa introduca unele noi, care nu au existat n film. In acest
sens, echipa colaboreaza indeaproape cu designerul original al navei
Sulaco, Syd Mead, asigurédndu-i astfel jocului autenticitatea de care are
nevoie pentru a crea o atmosfera credibild. Prin urmare, in Colonial
Marines vom putea explora zone ale navei care nu exista in film, imagi-
nile comparative demonstrand cat de hotarat este producatorul s re-
creeze decorurile din film cu o precizie de invidiat.
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Hangarul navei Sulaco in film
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garul navei Sulaco in joc

admira in toata splendoarea, folosind tacticile din film,
mé face sd astept Aliens: Colonial Marines cu nerdbdare.
Un alt lucru interesant este ca Gearbox experimenteaza
cu designul unor noi creaturi, ce aduc putind varietate
universului, cum ar fi o drond extraterestra cu o carapace
special conceputd pentru a transporta oud. Cum se va in-
tegra aceastd oratanie in peisaj, nu stim deocamdata.
Jocul nu va vedea insa lumina zilei mai devreme de prima
jumatate a anului 2009, ceea ce ma face sa cred cd au
timp berechet sa experimenteze cu tot felul de concepte;
sunt foarte curios cum vor implementa provocarile pe
care le ofera,face hugger”-ii indragostiti de mutrele curio-
silor. Sexy bastards!

Tn concluzie, Aliens: Colonial Marines promite si ar fi
pacat sa o dea in bara, pentru ca cel mai bun film din serie
isi merita renasterea. Ramane de vézut daca asa va fi.

[ ] KiMmo
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Dracula: Origin

In seara asta o sa sugi... SANGE!

PRODUCATOR

enit cu 0 nuanta puternic romantatd, comunica-
tul de presa ce ne vesteste un joc al cérui prota-
gonist este Dracula nu poate decat sa ne faca sa
ne intrebam cine a fost cu adevarat aceasta figura contro-
versatd a istoriei. Dupa toate prostiile vazute si fumate in
legatura cu vampirul primordial, stau si md gandesc ca
mare pezevenghi trebuie s fi fost si Vlad Tepes asta.
Frogwares, compania producatoare a jocului, ne pune in
ipostaza unui Van Helsing furios ce pe parcursul unui ad-
venture point and click il vaneaza pe Dracula. Spre deose-
bire de subiectele eterne ale cliseului Dracula, jocul urma-
reste un pic si momentele de dinaintea nasterii
bampirului din Carpati, pe cdnd acesta era un tanar indra-
gostit de o fatucd. Cum este cazul foarte des, fetiscana
nu-i impartasea dragostea, ba chiar a decis cd mai bine
moare decat sa-i ofere dracului cireasa de pe tort. Asa ca
si-a luat gatul. Vladut al nos-
tru, distrus de toate cele, s-a
dedat jafului, fumatului de
canepa si practicarii a tot fe-
lul de ritualuri sataniste in
urma carora s-a ales cu un
handicap pe viata: dragostea
de sange si groaza de razele
ultraviolete. Dar cum nicio
nenorocire nu vine de una
singura, desi a descoperit o
dragoste noua, nu a putut
scapa de cea veche. Ca ur-
mare, Dracula cauta neince-
tat un papirus ale carui puteri sunt de a readuce sufletele
celor morti inapoi pe coclaurile Transilvaniei. Cu ce scop?
Ai ghicit! Sa-si renenoroceasca viata prin reintroducerea
in viata sa napastuita a celei care i-a distrus viitorul. Totul
capata substanta cand Dracula descoperd o tanara fecioa-
ra (Mina Harper) ce seamana fantastic cu sinucigasa cu
principii. Dracula decide ca aceasta fiinta voluptoasa va fi
vasul ce va cara sufletul rdposatei si din care el se va in-
frupta pe vecie cu laptele dragostei. Evident ca Van
Helsing are ceva de spus, nu pro, si se porneste intr-o cru-
ciadd pe care eu unul sper ca nu o va castiga detasat.

“We ride instyle...

A T
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Si totusi este
bun
Imaginea prin care
Dracula este cunoscut de
intreaga lume este a unui
individ lipsit total de
scrupule sau de senti-
mente cat de cat apropi-
ate de cele umane. De data aceasta nu va fi chiar asa.
Concetateanul nostru este framéantat de remuscari deoare-
ce stie cd din cauza sa iubirea vietii sale se chinuie in iad. De
cefniad, desi a fost un stalp al societatii, un exemplu de ne-
prihanire? Pentru ca a ales solutia sinuciderii in locul celei

Unde o fi Necronomiconul?

ON-LINE

amiabile, a preacurviei. Asa cd ea este condamnata sa pe-
treacd o eternitate in focurile Gheenei, iar braneanul nostru
se simte vinovat. Nu-i asa cd te face sa te uiti cu alti ochi la
palidul nostru compatriot? Este dispus sa treaca prin orice
pericol pentru a mantui sufletul celei care nu a vrut sa-i rés-
pundd dragostei cu dragoste. Cat altruism! Van Helsing, mori!
Prin peregrinarile sale sau ale tale, Van Helsing se va in-
talni cu suitd de patruzeci de personaje, atat angelice, cat si
diabolice, i se va lovi de o suta cincizeci de obiecte legate de
fascinantul mit al vampirilor. Asa ca iti va mirosi gura a ustu-
roi, te vei cocosa de la crucea de aur de doua kile de la gat
(Bahtalo, jupane!) si iti vei trdi jumatate de viatd la solar.

] Koniec
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A Vampyre Story

,An epic story of vampiric proportions”

GEN PRODUCATOR

aca n-ati auzit pana acum de Bill Tiller, sé va fie

rusine. Dar vd iert. Poate pe vremea cand taica

Tiller dadea cu sapa in gradina lucasilor erati
prea tineri. Nu va voi plictisi cu detalii din viata
a(d)venturoasa a tovarasului Tiller. Dacd tineti mortis sa
aflati ce-i poate pielea (si tableta graficd), aruncati-va un
ochi peste The Curse of Monkey Island si Indiana Jones and
the Infernal Machine. In fine, important e c3 acest personaj
pitoresc si-a luat télpasita de la LucasArts si a infiintat com-
pania Autumn Moon alaturi de cativa fosti angajati ai uzi-
nelor Lucas. Dupa cum era si normal (avand in vedere ex-
perienta lor vasta in domeniul quest-urilor), primul proiect
al proaspat infiintatei companii a fost un adventure. Un ad-
venture cu vampiri, deoarece piratii fusesera deja, arestati”
de Lucas Arts, iar ninjaldii nu prea au ce cauta intr-un quest.

Domnul Strigoe

Primele screenshot-uri ne infatisau

DISTRIBUITOR

LANSARE

Artsy vampire

un stil grafic cu influente puternic,mon-
keyislandiene” si un Vampyre Story rasfa-
tat, obraznic si mai 2D decat prevede le-
gea (legea LOR, nu a noastrd) bunului
simt grafic. Drept urmare, a fost cat peaci
sa fie dat jos din tren. Mai exact, Autumn
Moon a intdmpinat o serie de probleme
cu distribuitorii (i-a pierdut pe drum sau
nu i-a avut niciodatd, mi-e lene sa-miin-
fig coltii in artera internetului si sa sug
cativa litri de informatie) si A Vampyre
Story a fost la un pas de moarte. Din feri-
cire, lui Tiller i-a venit mintea la cap (si distribuitorul la cd-
patai), a renuntat la grafica 2D in favoarea unui 3D in stil
,Escape from Monkey Island meets Tim Burton” si i-a asi-
gurat,copilului”un bilet cdtre viitor. La cimitir, birjar!

Jules Stoker’s Dracula

Cineva de la Autumn Moon a fost (sau este) un mare
fan al romanului lui Verne, ,Castelul din Carpati” si presupun
ca nici Bram Stoker nu le este strain. O s vedeti in curand
de ce. Povestea incepe la Paris, unde Mona De Lafitte, o ta-
nard ambitioasd cu planuri mdrete, interpreteaza rolul prin-
cipal in opereta intitulata A Vampyre Story. Printre specta-
tori s-a strecurat si baronul Shrowdy Von Kiefer, un vampir

%
.

ON-LINE;
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Mona. Mooooonaaaaaa

cam batraior si deosebit de bur-
lac care tocmai si-a pierdut
mama. Impresionat pand la la-
crimi de prestatia Monei,
Shrowdy o intemniteaza instant
in castelul sdu din Draxsylvania,
unde atenteaza cu nerusinare si in repetate randuri la aorta
neprihdnita a tinerei sperante a Operei pariziene.
Transformata pe nesimtite intr-o vampirita cu acte in regu-
13, Mona viseaza la ziua in care va reusi sd pardseascd, bor-

I

deiagul” necurat al lipitorii draxsilvanene. Dorinta i este in-
deplinita in momentul in care o haitd de vanatori de
vampiri isi fac de lucru prin cosmelia ghinionistului

Shrowdy. Libera ca liliacul de pestera si la fel de oarba,

Cauti un'ac?

Mona isi va dori sd re-

Oglinda, oglinjioara,
cine-i cea mai palida
din tara?

vind la vechea ei ocu-
patie. Din pacate, va

= afla pe pielea ei ca

: ' Dracula e exact can fil-

el me. Adica o lighioana

- nocturna si bautoare
de sdnge, alergica la
apa siladamful de us-
turoi. Ajutata de un lili-
ac zbanghiu, Froderic
The Bat (din descrierile
producatorilor, liliacul Froderic e un Max cu aripi si canini su-
pradezvoltati), tanara Mona va incerca din rdsputeri sa-si ac-
cepte conditia si, in acelasi timp, sa imbine utilul cu placutul.
Adica pofta de globule rosii cu dragostea de opereta.

Ni se promite ca fobiile vampiritei vor juca un rol
important in alcatuirea majoritatii puzzle-urilor. De exem-
plu, cateva puzzle-uri vor exploata la sange (hehehehe)
frica Monei de apa. Interfata va fi foarte familiara jucatori-
lor inraiti de quest-uri. In principiu vom avea de-a face cu
point&click-ul clasic, iar interactiunea cu,mediul inconju-
rator”va fi posibila prin intermediul unui meniu contextu-
al (il cunoasteti din Full Throttle si The Curse of Monkey
Island). Si cam atat.

Daca totul merge bine, vom avea ocazia sé- buto-
nam in toamna. Daca nu, Bill Tiller si compania vor primi
un telefon din Transilvania si vor afla cu stupoare ca Bram
Stoker e un mincinos. Ne place la nebunie mujdeiul, fa-
cem baie in fiecare dimineata si ne facem cruce inainte sa
muscam dusmanul de gatlej.

[ ] cioLAN
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In,,Hard to be a God” este vorba despre un om care e

greu sa fie zeu.

Stop. Pentru a sarbatori faptul ca a inceput sa poar-
~te ochelari fumurii, prietenul cioLAN m-a rugat sa intro-
duc articolul de fatd cu aceasta fraza scoasa din strafun-

| durile intelectualitatii sale, proaspat afirmata public prin
aparitia unui parbriz pentru cearcanele ce i s-au adancit

sub ochi, in urma eforturilor continue de culturalizare,
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prelungite pana la ora tarzie a inchiderii — pleoapelor, fi-

:
—_—

reste. Dar, sa nu ne mai pierdem in amanunte frivole si

.r.‘\r.r Vi

evenimente cu ampla semnificatie interna redactiei, ci sa
revenim la lucruri mai serioase. Dam legdtura redactoru-
lui nostru aflat in Barlogul Betivanilor.

i

What?... Whaaat?... Care e problema? Credeti ca fac
misto? Nope, este vorba chiar despre Barlogul Betivanilor

din cartea, E greu sd fii zeu" a fratilor Arkadi si Boris

1 1]-.:.—.' e

e T Ty T

Strugatki. Barlog ce apare si in jocul Hard to be a God,

4G

care, spre surpriza noastrd, nu urmareste cartea fratilor
Strugatki, ci evenimente produse imediat dupa finalul
acesteia. De fapt, trebuie sa marturisesc faptul ca nu sunt
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'} lesc acolo baze ale unor misiuni de observatie stiintifica.

E greu sa fii Strugatki

absolut deloc nemultumit cd jocul Hard to be a God nu
este o transpunere a romanului original. Spun asta pentru
ca mi s-ar fi parut extrem de dificil de realizat un joc capa-
bil sa redea cu acuratete tot ceea ce are cartea de trans-
mis. Si, chiar in cazul unei reusite a unei astfel de intre-
prinderi, numarul cumparatorilor unei astfel de creatii de
certa valoare ar fi fost infim.

Dar, chiar si asa, trebuie sa incep discutia despre jo-
cul HTBAG cu un avertisment. Hard to be a God este un ti-
tlu care nu are aproape nici un sens, inteles si atractivitate
pentru cei care nu au citit cartea fratilor Strugatki. Sunt
multe personaje, organizatii, institutii si evenimente de is-
torie pomenite in joc care pornesc de la intampldrile din
roman, iar explicatiile date de producatori pe parcursul
actiunii sau in introducerea ei sunt extrem de putine spre
deloc. Deci, dacd vreti sd jucati HTBAG, cititi intai cartea.
Dacéd va place romanul, e bine, merita sa incercati i jocul.
Daca nu, pacat.

E greu sa fii observator

Daca nu ati citit cartea, inca, articolul de fatd devine
mai inteligibil daca va fac o succinta prezentare a acesteia
—in definitiv, chiar vreau sa va atrag in a o lectura si a
juca, apoi, HTBAG. Bun, pe scurt, in ,E greu sa fii zeu" este
vorba despre pamantenii care, ajunsi in alte sisteme sola-

re in care gasesc planete populate tot cu oameni, stabi-

Practic, pamantenii se infiltreaza in societatile pe care le

descoperd, facand acolo diverse studii, in special cu carac-
ter istoric, cu accent pe dinamica sociala.

Problema care se pune in fata acestor pamanteni
este cd ei provin dintr-o societate evoluatd, ce nu mai cu-
noaste,frigul, foamea, boala si inechitatile”. Dar, pe plane-
tele pe care ajung, societatile omenesti sunt aflate in tre-
cut, in raport cu cea de pe Pdmant. Asa este cazul sicu =
planeta pe care se afla regatul Arkanar, aflat in plina dis-
puta intre diverse alte state si forte ale momentului.
Arkanarul este undeva cam in Evul Mediu, dar cu un pi-
cior firav intins catre un fel de Renastere. In Arkanar, dar si
in statele invecinate, se practica sclavia, se practicd tortu-
ra, se aprind ruguri pe care se arde de viu, se fac razboaie
pustiitoare, religia rupe tot pe genunchi, libertatea de ex-
presie nu exista. Oamenii sunt niste fiare fara carte si fara
constiintd, derutate si confuze, fara nici un reper intr-o
lume in care a despica burta seamanului tau si a-i pune
piper pe intestine este o distractie pretuita de brute. Si
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La plaja, intre pirati
si contrabandisti

brute sunt aproape toti.

Pamantenii, provenind dintr-o societate evoluata
(aha...), au mari dificultati in a privi toate crimele si nedrep-
tatile de pe aceasta planets, fara a interveni. Dar nu au voie
sd intervina altfel decét indirect, anume ajuténd sa supra-
vietuiasca anumiti oameni, cei creativi si evoluati, cei care
scriu, picteaza, inventeazd, compun, studiazd, construiesc.
Pe astfel de oameni, pamantenii incearca sa-i protejeze, i
salveaza pe cat posibil din conflictele si acuzatiile carora le
pot cadea victime. Daca cei buni sunt ajutati sa supravietu-
iasca, si Binele va supravietui odatd cu ei, aducand o spe-
ranta pentru viitor — cel putin, asa par sa creada pamantenii
din Arkanar. Care pamanteni, pentru a se impune si a su-
pravietui la randul lor, au arme moderne disimulate sub as-
pectul unor arme locale, folosesc armuri din aliaje superi-
oare, ba chiar, in ultimd instantd, apeleazd la aparate de
zbor. Folosind aurul produs pe cai industriale, fara limite de
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resurse si putere, unii pamanteni sunt infiltrati in pozitii
cheie ale diverselor administratii, grupuri si organizatii, de
unde pot observa stiintific societatea, dar si supraveghea
destinele individuale ale celor care trebuie protejati.

Romanul E greu sa fii zeu” reuseste sa redea cu pu-
tere tragedia pasivitdtii pe care un anume pamantean,
Anton (pseudonim: don Rumata de Estor), trebuie sa o
manifeste in fata crimelor si nedreptatilor din Arkanar, in
pofida oricarui sentiment personal, impotriva fiecarei
convingeri interioare, a educatiei, dar mai ales a inimii
sale iubitoare si generoase. Evident, totul se termind intr-o
catastrofd, in carte, iar jocul preia actiunea dezvoltand
consecintele acestei catastrofe.

Tu esti un proaspat agent al Serviciului Secret
Imperial, trimis de Impdrat in Arkanar pentru a asasina
pe cineva, dar si pentru a investiga persoana celui care a
fost eroul principal al cartii,E greu sa fii zeu”: don
Rumata de Estor. Pe parcursul acestei misiuni vei desco-
peri multe despre pamanteni, cei pe care ignoranta po-

pulatiei fi transforma in zei, si astfel vei afla foarte multe
despre tine insuti si legdtura dintre destinul tdu si cel al
unei intregi planete.

Old russian

Ce motor RPG-istic este pus de cdtre producatorii
rusi la dispozitia unui astfel de subiect interesant? Unul
foarte simplu. De fapt, unul admirabil de simplu. Pur si
simplu, HTBAG imi aduce aminte de RPG-urile clasice ru-
sesti, cum ar fi Rage of Mages. Adica, niste RPG-uri
aproape hack and slash (dar avand un feeling relaxat si
luminos), in care porneai dintr-un capat al hartii si rezol-
vai diverse queste pana in celalalt capat. Totul se desfa-
sura pe atunciintr-un 2D de bun simt, bine desenat si
colorat, care nu md deranjeaza nici in ziua de azi, daca
rejoc respectivele titluri.

La fel ca in acele RPG-uri stravechi, nici in HTBAG lu-
crurile nu sunt complicate ca structura a caracterului prin-
cipal si a avansului sau in nivel si abilitati. Odatd cu acu-
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mularea de puncte de experientd, prin lupta si rezolvarea
de queste, cresti in nivel. La fiecare avans, ti se dau cate
doua puncte ce pot fi alocate abilitatilor secundare (trasul
cu arcul si arbaleta, sandtate, stamina, diplomatie si medi-
cind), si un singur punct destinat abilitatilor principale
(lupta cu arme usoare, arme medii si arme grele). In cazul
abilitatilor principale, exista patru praguri la care, odata
ajuns, capeti cate un nou tip de atac special, tot mai eficient.

Tn ce priveste armurile, acestea pot fi imbrdcate in
functie de nivelul la care te afli — unele se pot imbréca de
la bun inceput, dar cele tot mai bune pot fi folosite numai
odatd ce ajungi la un anumit nivel. Armurile, ca si armele,
pot fi imbunatatite o singura data prin aplicarea unui kit
de modificare, ce se poate cumpara scump, sau gasi, rar.
Tn rest, pentru sdnatate si stamina exista potiuni si plante
care le refac, dar si plante cu efect de crestere permanen-
ta a acestor parametri.

Bun, deci, e limpede ca avem de-a face cu un RPG
rusesc clasic, simplu, relaxant, in care nu prea ajungi sa-
ti bati capul cu linia de urmat in dezvoltarea propriului
personaj. Nu ai de-a face cu potiuni complicate, magie si
altele asemenea, jocul nu se bazeaza nici pe caftul alchi-
mic, nici pe incaierarea metafizica. Recunosc, asta este
spre usurarea mea, care nu joc niciodatd decat cu perso-
naje munti de muschi sau manguste dextere, ocolind
orice efort de a invata chimii ad-hoc sau vrdjitorii inutil
alambicate.

Deci, HTBAG nu se distinge prin nimic deosebit, alt-
ceva decat simplitatea. Si, tot ca element al acestei simpli-
tati, as pomeni faptul ca exista piese de imbracaminte
specifice diverselor factiuni din joc. Te ascunzi intr-un loc
unde nu te vede nimeni, te schimbi in haine de hot, repu-
blican, calugar s.a.m.d. si poti trece printre hoti, republi-
cani, calugari s.a.m.d. fard s fii atacat. Pe deasupra, daca
esti imbracat intr-un anume fel, optiunile din dialoguri
pot fi diferite, iar anumite queste nu pot fi rezolvate decat
purtand haina potrivita situatiei.
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Fugi si spinteci

Elementul cel mai important in HTBAG este lupta.
Lupténd, razbesti prin situatiile si locatiile esentiale pen-
tru parcurgerea oricarei queste. Dat fiind ca magie nu e in
joc, e limpede ca este numai lupta corp la corp, melee, si
luptd cu proiectile — sdgeti de arc si arbaletd (la care mai
tarziu se adauga arme pamantene). Trebuie sa recunosc
faptul ca mi-a placut r_nelee—ul din HTBAG, pentru cursivi-
tatea lui, pentru realismul sau si pentru excelenta captura
de miscare folositd in modelarea gesturilor combatantilor.
Mi-a placut felul in care, pe masura ce cresc in nivel, ina-
micii sunt mai abili in luptd, se apara mai bine si atacd mai
eficient. Am admirat si felul in care arcasii sau arbaletierii
fug de tine, incercand sa ia distanta pentru a te impana cu
sageti din afara razei tale de actiune - asta este ceva ce
nu vezi des intr-un joc care nu e din seria Total War. In toa-
te aceste deplasari, este foarte bun path finding-ul, opo-
nentii si aliatii artificiali se deplaseaza foarte bine si credi-
bil, féra a se,,agata”in peisaj.

De altfel, naturaletea este caracteristica bataliilor. Mi
s-a intamplat sa nimeresc in toiul cate unui conflict armat
intre doua factiuni si sa stau s privesc lupta. Damn, este
foarte bine realizata pentru un RPG! O incaierare arata
exact ca o incaierare, cu respect pentru estetica subtild a
caftuluiin grup... Dar...

Evident, exista un dar. Prima problema este repre-
zentata de camera. Privesti intotdeauna de sus in jos, cu
schimbari rapide de perspectiva si de selectie a oponen-
tului, iar uneori personajul tdu nu mai e vizibil, cand cladi-
rile obtureazd vederea. Atunci nu stii dacd ajungi cu spa-
tele la oponenti si o iei intens pe cocoasa. Sau daca
oponentul pareaza si tu lovesti de pomana. Apoi, e foarte
mult friendly fire in melee. Adicé, toate loviturile tale nu
afecteaza numai grupul inamicilor, ci si pe cel al aliatilor.
Bine, dacd aliatii sunt,legati” de tine prin questa, se pare
cd asta nu se intampld. Dar, dacd aliatii sunt oameni prie-
tenosi care se aflau in preajma la momentul conflictului si
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care ti-au sdrit in ajutor, e cam aiurea sa vezi cum mor de

mana ta, laolalta cu inamicii. Stupid, cel putin.

Altfel, lupta mi s-a parut interesanta, chiar daca de-
vine stereotipd odata ce descoperi cele doua-trei tactici
fundamentale care dau cele mai bune rezultate. Prima
este aceea de a slabi inamicul cu lovituri de proiectil de la
mare distantd, iar cand acesta se apropie, sa dai din gros
cu arma de melee cea mai buna. A doua tehnicd este de a
sta in defensiva permanent astepténd s ti se ,incarce”
atacul special, cu care produci cel mai mare damage.
Evident, cand esti atacat din mai multe parti, prin pasivi-
tate o cam iei pe cocoasa, astfel incat chiar trebuie sa gan-
desti repede si sa ai reflexe rapide - lupta este, uneori,
foarte interesanta, repet. Pe undeva, ma duce cu gandul
la un joc de consold bine facut. lar faptul ca inamicul stie
sa lupte in echipd, cu arcasii sprijinind de la distantd lup-
tdtorii cu arme de melee, mi se pare de bun augur pentru
un RPG. Pe de altd parte, este foarte usor sa faci pulling
individual, extragand cu lovituri de proiectil cate un ina-
mic dintr-un grup, rand pe rand. Asta nu e de bine.

Din pacate, ceea ce ar fi trebuit sa fie interesant, lup-
ta de pe cal, este foarte prost realizat, dat fiind ca sunt
multe pozitii si unghiuri din care loviturile tale nu au nici
un efect. Sincer, desi e destinata a usura lupta si deplasa-
rea, folosirea cailor mi se pare mai mult o dificultate in
HTBAG, decat o facilitate.

»Dar asta nu era sange
- era doar zeama fragilor”

Este de discutat dacd Hard To Be A God merita titlul
de continuare a cartii cu acelasi nume. Sincer, povestea, la
scrierea careia singurul frate Strugatki ramas in viata nu a
participat efectiv, mi se pare cam mult intinsa, desi intere-
santa pe alocuri, in special spre sfarsit. Din nefericire, nu
este multa varietate in ce priveste confruntarile, pana la
urma, este vorba de aceleasi lupte repetate la nesfarsit.

Pentru un fan al fratilor Strugatki, insd, exista o sete de
neostoit de a gasi si in acest joc o farama din geniul celor
doi autori. Si, pdnd la urma, existd aici ceva-ceva din acest
geniu, existd in special o logica a continudrii actiunii din
roman, foarte credibild, si oatmosferd, o stare de senina-
tate, de zambet intelept si dezarmant in pragul Apocalip-
sului, ce caracterizeaza scriitura Strugatki. Ba chiar exista
si o tusa de umor din locin loc, dar nu este vorba de ga-
guri grosiere, ci de un amuzament de atitudine si voice
acting. Da, vocile din joc sunt foarte bine realizate, chiar
surprinzatoare. Si muzica e foarte, foarte frumoasa.

Ceea ce lipseste din jo, totusi, este forta de expre-
sie a mesajului profund responsabil, de iubire, compasiu-
ne si constiinta, ce strabate romanul,E greu sa fii zeu”.
HTBAG atinge pe alocuri acest mesaj, dar este mai mult
inclinat spre epicul facil, si nu transmite durerea vie, lacri-
mile de sange din sufletul lui Rumata, eroul cartii. Nu este
dramd reald in acest joc, ci mai mult o povestire simpaticd
amplasatd intr-un mediu istoric sangeros. Dar, nici mediul
dsta nu e chiar asa de sangeros, pentru ca totul se petrece
ntr-un peisaj superb, insorit, cu cladiri in general vesele si
oameni OK. Grafica este reusitd, si deseori m-am enervat
cumplit, frustrat fiind de faptul ca nu pot ridica privirea
catre cladirile inalte si catre cer, pe care deseori le vezi re-
flectate in oglinda apelor din joc.

Hard To Be A God nu este o capodoperd, e departe
de cartea cu acelasi nume. Dar, pentru fanul fratilor
Strugatki, este o experientd interesanta. Dacd acest fan se
intdmpla sa fie si un rafinat al genului RPG, va trebui sa se
bazeze mai mult pe dorinta de a simti “nu stiu ce”-ul stru-
gatkian, aproape prezent in acest joc, decat pe calitatile
acestuia de RPG propriu-zis. Personal, mi s-a parut un titlu
odihnitor, nepretentios, numai bun de jucat pentru rela-
xare, intre doud jocuri hardcore, asa, ca sa-ti lasi mintea sa
hoinareasca aiurea. Si dacd se nimereste sa hoinareasca
prin Arkanar-ul strugatkian, cu atat mai bine.

] Marius Ghinea

Orice alt RPG care nu este complicat, ba chiar minimalist, fara a fi tocmai
hack and slash curat, care are vedere de sus sau izometrica §i un story nu
obligatoriu fantasy, dar nici tocmai realist. Practic, orice RPG care nu da ba-
tai de cap i nici febrd musculara in degetul cu care dai dlic stanga.

RELE:

» confruntarile repetitive

» povestea lungita pe alocuri

» pozitia camerei

» trebuie sé fi citit romanul
original

BUNE:

» engine RPG simplu, nepretentios

» voice acting si muzica excelente

» povestea interesanta pe alocuri,
inspirata din romanul original

» uneori melee-ul este captivant

» trebuie sa fi citit romanul
original

CONCLUZIE:

Daca egti fan Strugatki, nu vei putea sa nu-l joci si vei fi
partial rasplatit pentru asta. Daca nu esti fan Strugatki,
este timpul sa devii.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE
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Gen RPG Productor Burut Creatve Team Distribuitor Nobilis ON-LINE vww
tobeagod.com

CERINTE MINIME:
Procesor PIV Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D
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Surf’s Up

Takea ride on thefuniside

SurfsUp

e stie ca majoritatea jocurilor bazate pe filme de

succes sunt in general proaste. Daca nu-s proaste,

sunt infecte. Din fericire pentru cei mai mici din-
tre noi insa (inclusiv noi), Surf’s Up sparge valul, cu toate
ca risca sa nu fie bagat in seama de fanii lui Tony Hawk,
care |-ar putea considera prea copilaresc. Nu neg ca arata
asemenea unui joc numai bun sé-i tina in priza pe kinderii
de gradinita, insa in spatele aparentelor se ascunde un joc
cu adevarat distractiv, pe care oricine il poate juca cu
placere.

incaleca valul si du-teeeee!
Recunosc ca am intrat in joc fara a astepta cine stie
ce de la el, dar am fost imediat dat pe spate de gameplay-ul
demential. Contrar asteptarilor, Surf’s Up arata chiar
foarte bine, iar usurinta cu care poti face tot felul de sca-
matorii in aer reprezinta o schimbare mai mult decat
bine-venita fata de alte titluri similare. Mai mult decét
atat, jocul s-a dovedit a fi surprinzator de alert, dar asta
nu m-a impiedicat sa ma distrez de minune de cate ori

am reusit sa execut la perfectie scamatorii complicate la

" Zboara,
puiule,
/ ¥ zboara!

Pinguinul frate cu barna

6449
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zeci de metri indltime deasupra valurilor.
Exista cate o tasta (sau buton, pentru cei fe-
riciti cu controller-e) pentru fiecare figura
acrobatica din repertoriul surfer-ului de
ocazie, inclusiv pentru booster. Care bo-
oster este disponibil numai dupa executa-
rea corectd a unui sir de acrobatii, putand fi apoi utilizat
pentru a-ti creste viteza sau pentru a executa asa-zisele
Jsuper tricks’, un set de scamatorii cu adevadrat impresio-
nante. In plus, Surf's Up ofera o multime de bonusuri, ce
pot fi deblocate indeplinind anumite obiective, produca-
torul crescand astfel putin rejucabilitatea unui joc altfel
surprinzator de scurt. Practic, n-ar trebui sa-i ia nimanui
mai mult de trei ore ca sa-| termine.

(im)perechea-m-as pe val
Multiplayer-ul este un caz mai putin fericit, pentru
simplul motiv ca Surf’s Up nu poate fi jucat online, ci nu-
mai in compania al doilea jucdtor cu care trebuie sa
impartim ecranul monitorului in doua. Pacat, pentru ca
internetul e mare si plin de descreierati care abia asteap-
td sa te facd una cu valul. Cu toate acestea, Surf’s Up ra-
mane un joc foarte distractiv, al carui gameplay bazat pe
acrobatii aeriene sau la bara este destul de complex pen-
tru a-ti pune degetele la grea incercare, un aspect care
trece neobservat pe sub mustatile celor care vad in el un
simplu joc pentru copii si nimic mai mult.

-
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TONY HAWK’S UNDERGROUND 2

Pentru fanii jocurilor din seria Tony Hawk's si nu numai, Underground 2
este cel mai bun titlu care poarta numele celebrului skater, un joc care sur-
prinde cu adevarat senzatia pe care o simte un grup de skateri trasniti, to-
paind de colo-colo pe barne, cabluri de inalta tensiune si prin curti, de par-
«a s-au nascut pe garduri. Daca iti place genul sau orice alt joc din seria
Tony Hawk’s, Underground 2 poate fi tot ceea ce ai nevoie pentru a te
deconecta.

*LEVEL IANUARIE 2005

Gen Sport extrem, Producator Ubisoft Montreal, Distribuitor Ubisoft, Ofertant
Ubisoft Romania, Tel.021.569.06.00, ON-LINE www.surfsupgame.us.ubi.com

CERINTE MINIME:
Procesor PIV 2 GHz, Memorie 512 MB RAM, Accelerare 3D 128 MB
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DISCO WILL NEVER DIE!!

203: Night of the Raving Dead

Coliva unchiului Tom

ezonul cu numarul doi a inceput in forta cu o sati-

rd acidd la adresa febrei sarbatorilor. Relatia stran-

sa dintre blandul Mos Craciun si incrancenata
Legiune, sagetile otravite trimise in directia,sopingarilor”
posedati de demonul sarbatorilor si adaptarea suprarea-
lista a capodoperei dickensiene ,Colinda de Craciun”au
constituit un adevarat ospat pentru iubitorii umorului fa-
bricat in uzinele Telltales. Dupa cum era si normal (nu-mi
explic cum de a scapat pana acum), religia a fost urma-
toarea tinta a descreieratilor de la Telltales. Profetiile apo-
caliptice, cultele obscure (nu le spun,secte” ca poate ma
trezesc cu un sfantulet de comando al Martorilor la usa),
facatorii de minuni televizati, profetii corutieni, parapsi-
hologii otevisti si enigmele apostoliene (imposibil sa nu fi
auzit de Dan Apostol, nenea dla simpatic care ne amenin-
ta in copildrie cu pterodactilii din Congo si stafiile somale-
ze) au pus un cires intreg pe cel mai gustos tort Sam &
Max de pana acum. Cu tot suprarealismul sdu, Moai
Better Blues m-a speriat putin. Realitatea este mult mai
crunta. lesiti din casa (in natura sau pe internet, nu con-
teazd), luati putin pulsul societdtii i, dacd mai aveti timp,
chef sau valuta forte, cautati sensul vietii printre furnizorii
on-line de,salvation-on-a-stick” (nene Pruteanu, as fi pu-
tut spune mantuire-pe-bat, dar metafora si-ar fi pierdut
mirosul de Fallout). In aceste conditii, nu cred ca scenariul
n care un iepure sociopat ajunge zeul unui trib de mai-

042008

mute oceanice o sa vi se mai para ciudat sau improbabil.
Curios nevoie mare sa vad ce prafuri a mai descoperit sau
ce mai fumeaza echipa creativa de la Telltales, am astep-
tat cu sufletul la gura cel de-al treilea episod.

Mensch sana...

Aflat incd sub influenta halucinanta a lui Moai
Better Blues (tocmai l-am terminat a treia oara), nici nu
mi-am dat seama cand Night of the Raving Dead, al trei-

lea episod din sezonul doi, mi-a umplut PC-ul cu nemorti.
Ce pot spune... tovardsul Romero poate sa nedoarmad li-
nistit. Metafora,,zombie-consumator” nu s-a pierdut prin-
tre glumitele mai mult sau mai putin amuzante care im-
panzesc Night of the Raving Dead. Nu va bucurati inca,
activistilor.,Consumator” este un termen care vd include
si pe voi, iar Night of the Raving Dead inteapa adanc atat
consumatorii de branza si muzica puturoasa, cat si halito-
rii inrditi de trenduri, branduri, propaganda (de orice fel ar
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fi ea) si/sau de cultura-pop. Toti sunt bagati in aceeasi
oald, sunt opariti cu un umor intepator si sunt serviti reci.
Reci ca mormantul. Strigoii elit(r)isti, moroii eurotrash,
stafiile emo si poltergistii goth sunt actorii principali ai ul-
timei fantezii, telltalesiene”. Pe scurt, Emo-vampirul
Jurgen este chitit sd puna omenirea cu fruntea in tdrana.
Ascuns in castelul sdu din Stuttgart (ce-aveti, bai, cu euro-
penii????), inconjurat de o armata de disco-zombie,
Jurgen planuieste. Si plange. Ca un Labis emo al secolului
XXI, Jurgen pldnuieste si plange. Si danseaza. Danseaza
pe un rave inspirat din disco’'ul nemtesc al anilor 80 si
planuieste pentru 2009. Dupa cum stim cu totii, disco-ul
vechi si pOrn-ul nemtesc al anilor ‘80 au devenit deja uni-
tati de masura pentru marimea fizica denumita in limbaj
de strada,,nasoleald” si sunt o sursd inepuizabila de misto-
careala. Din nefericire pentru amatorii de picanterii, be-
ciurile castelului din Stuttgart nu addpostesc o colonie de
starlete ,all natural the German way’, deci va trebui sd ne
multumim cu stroboscopul non-porno si absolut penal
(in a good way) care bantuie holurile castelului nemtesc.

Night of the living trend

Tn Night of the Raving Dead, toate personajele con-
suma. Fiecare dupa cum il taie capul. n mod paradoxal,
din acest paradis al consumatorilor (vii sau mai putin vii),

lipseste tocmai negustorasul Bosco. Intre noi fie vorba,
afro-americanul chel si paranoic merita o vacanta. E cel
mai forjat personaj al serialului si incepuse sa-si piarda
farmecul inca din sezonul intéi. Dar sd revenim la clientii
cei vechi si noi. Dezamagita de relatia cu sfecla bazaltica a
lui Lincoln, Sybil incearca sa-si cumpere un suflet pereche.
Ajutata de un voodoo potent, of course. Nu prea original,
dar amuzant. $i fsi atinge tinta. Printre pretendentii la
mana tatuatd a hipioatei se numard omul cartitd, o figura
semi-legendara din Bright Side of the Moon si fostul capo
al Mafiei Jucariilor. Funny. Bineinteles ca situatia se va
complica in momentul in care cei doi detectivi isi vor vari
nasucurile umede in ciorba dragostei sibyliene. Petitorii
se vor inmulti ca nemortii dupa ploaia de mutagen.
Frankenstein si agentul Speedball (angajat pe post de
Igor in coliba unchiului Jurgen) se vor lupta (la figurat, bai,
cd nu-i Mortal Kombat) pentru dragostea lui Sibyl. Deosebit
de amuzanta este aparitia cadavrului umblator al lui Abe.
Nebunia nu se opreste insa aici. Multumita unui scenarist
venit beat la muncd, il vom provoca pe taica Abe la o scurta
discutie despre teatru in general si despre o anumitd piesa
in special. Got it? Abraham Lincoln... teatru. Aur curat.

La randul lor, COPS au intrat din nou in afaceri si au pus
pe picioare o companie de distributie. Din pacate, aparatul
arcade cel matahalos si nevropat a suferit o schimbare brus-
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cd de personalitate. Acum e un emo-arcade, nu ne mai do-
reste moartea si e din cale-afara de deprimat. Nu pot spune
& schimbarea m-a surprins in mod deosebit. Intr-un ocean
de emo-kids e greu sd ramai intreg la microprocesor si cu
unitatea centrala uscata. Totusi, dihania mi se parea mult mai
amuzant inainte, iar aluzia mi se pare mult prea evidenta si
seacd pentru a compensa hohotele de ras care md cuprin-
deau de cate ori psihopatul tipa la mine. Dar mad indepartez
de la subiect. Clasicul minijoc de condus s-a modificat putin.
Cimpoaiele pot sa rasufle usurate un mars in sase optimi.
Acum s-a deschis sezonul de vanatoare la zombie. Ca proas-
peti angajati ai companiei de distributie online pornita de
uzatii electronici, treaba noastra va fi sa capacim nemortii cu
CD-uri. Point taken, circulam mai departe. A, si imi mai per-
mit un mic spoiler. Midtown Cowboys e foarte popular in
Germania. Att va spun, c altfel va rezolv cel putin doud
puzzle-uri.

(N)eurotica

La final de invazie am ramas putin nesatisfacut. Nu
pentru ca Night of the Raving Dead ar fi un episod total lipsit
deinspiratie, ci pentru ca md asteptam la mai mult dupa ge-
nialul Moai Better Blues. Vampirul Jurgen putea mai mult.
Am apreciat metaforele, glumitele acide i trimiterile mai
mult sau mai putin subtile la cinematografia de gen sau la jo-
curile cu zombie (Resident Evil in special... halba din fata,.se-
diului” este mai mult decat grditoare), dar sunt de parere ca
nemortii nu au fost exploatati la nesange. De exemplu, capul
raufacdtorilor, vampirul Jurgen, este un personaj cam plat si
oarecum lipsit de (e)motivatie. Si e pacat, pentru ca un vam-
piremo are un imens potential umoristic oricat de scortos si
serios ai fi. Puzzle-urile, ca aproape intotdeauna, oscileaza.
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Mie unuia mi s-au parut cam previzibile, cu doud mici excep-
tii. Din nou, avantaj Moai Better Blues.

Cu toate acestea, Night of the Raving Dead are mo-
mentele lui de geniu, care fi rdscumpard aproape toate
pécatele. Duelul muzical goth-rap si numele de scend ale
celor doi zapaciti m-au facut sa ma tavalesc pe jos de ras.
We'll knock you deader than Bela Lugosi”???? Scuzati-md
0 secunda, cat sd md dau cu tdrtdcuta de birou in ritm de
hip-hop. Count Cryptwind Deathgrasp featuring Baron
Bat-Anguish Von Nightmare?? Pai sa nu trimiti DEA-ul
peste haita lui Purcell? Pana si simplul fapt cé eu, cioLAN,
un individ cu tinerea de minte a unei lame de buldozer,
am reusit sd memorez o replicd (lucru care nu mi s-a mai
intdmplat de la Monkey Island) atdt de complexa e dova-
da vie a faptului ca o poanta turbata si bine plasata poate
rascumpara o mie de pacate. Micile poticneli nu sunt un
motiv indeajuns de puternic sd va zgarciti la noua dolari
(sau sd-i dati pe hartie igienica cu poza lui Lennon pe ea),
mai ales dacd sunteti un vechi fan al seriei.

L cioLAN
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lonfruntati cu o industrie a gaming-ului care si-a

cam luat-o in cap (sau, ca sa spunem mai frumos,

este suprasaturata) si in care pe nimeni nu mai
impresioneaza naratiunile incélcite despre mafioti ragu-
siti si usor suferinzi cu inima (tigarile, deh!), producatorii
de jocuri se indreaptd debusolati spre alte teme de de-
mential interes, precum Masonii si Societatile Secrete. Nu
numai ca tema conspiratiei s-a dovedit un fel de block-
buster universal dupd experimentul,,Codul lui DaVinci’,
dar se pare ca este indeajuns sa trantesti diafan halci de
mister peste un titlu in dezvoltare pentru a-i asigura doza
de bling-bling. Si, pe deasupra, pare la fel de usor ca a
presdra parmezan pe o pizza. Sau cel putin asa au ldsat de
inteles cei de la Bizzare Creations, care au facut intr-ade-
var o trecere ,bizzard" de la dezvoltarea de titluri de racing
(amintim aici Project Gotham Racing 4 pentru Xbox, dar
si Metropolis Street Racer pentru Dreamcast) la un joc si
mai,bizzar” cum se dovedeste la prima vedere The Club.
Si ca reteta descrisa mai sus sa fie completa, compania, de
origine englezeasca, sustine sus si tare ca noul sdu titlu si-a
gasit inspiratia in faimosul Club londonez Hellfire. Oricat
de adanc as cauta in bunul meu simt logic, mi se pare gre-
oi sa fac legatura dintre acest *ahem* ,arcade third-per-
son shooter”si clubul londonez ale cdrui intalniri din Pub-

. . ul,,George & Vulture” au inspirat primul roman foileton al
V. lui Charles Dickens. E drum lung de la bogatasii plictisiti
p ; ) ’ : de familie si cluburile cu tenta de felinar viginiu-rogcat
46 LEVEL 04]2008

Sau ce-| apropie pe Charles Dickens
de texturile ménjite cu sange
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Okay, tu ramai pe 151 1) ABIT 28,07

partea cealalta si Time Ressalning

ne jucam de-a tu- 112
nuletele

pana la cursele underground de exterminat boti (NPC-uri
sau omuleti binari fara creier). Dar trecem cu vederea si
multumim divinitatii cd Uzi-ul nu s-a inventat inainte de
Revolutia Industriala.

Multiculturalism si diversitate?

Revenind inapoi in prezent, dar pastrandu-ne inca in
universuri cyber alternative, in The Club jucatorului i se ofe-
ra sansa sa faca parte dintr-un astfel de, surpriza, club ultra
secret, condus de magnati ai lumii interlope, dar si de dicta-
tori, vedete de la Hollywood sau afaceristi de pe internet.
Lasand la o parte discutiile pline de scepticism pe care
le-am avut in legdturd cu damele de companie si domina-
rea planetei, scopul jucdtorului se reduce la a-si ghida iden-
titatea aleasa de-a lungul nivelurilor labirintice, ciuruind orice
ajunge sa-i gadile retina, doar pentru a satisface setea de
sange si senzatia de invincibilitate a conducadtorilor asocia-
tiei. Cel putin din filmuletul introductiv, clubul pare un t&-
ram al fagaduintei, o Americd in miniaturd pentru orice
Rambo in formare. Cele opt personaje alcatuiesc un mozaic

www.level.ro



cultural (putem alege Frankensteini scapati de la Cernobal,
negri rasta si punkeri rupti din filozofia parkour-ului) si au
fiecare motive complexe proprii pentru a face parte din
club. Motive care, exploatate cu cap, ar fi dus la un storyline
care sa tina mult timp jucatorul in fata calculatorului. De
exemplu, ar fi fost interesant sa vedem cum Finn, care a
fost introdus in club dupa ce a pierdut la jocurile de noroc,
reuseste sd isi plateasca datoriile, sau cum Nemo, o persoa-
na pe jumdtate animalizata, isi recapatd latura umana.
Astfel de lucruri, insa, raman doar in stadiul de potentialita-
te in joc si filmul introductiv se cristalizeaza ca o intriga sub-
tirica pentru un titlu mai mult arcade. Arcade este poate
cam putin spus, deoarece experienta de joc, cel putin in
modul Tournament, variaza intre un fel de ,shooter-
beat'em up”si un,shooter-racer”. Chiar daca acest mod de
joc pune la dispozitie cini tipuri de misiuni, ele pot fi redu-
se riguros la doar doua idei: cu o sfortare de imaginatie ti
scoti toti monstrii din debara si alergi spre cea mai apropia-
ta (si singura, de altfel) iesire in timp ce indopi cu gloante
tot ce miscd, sau stai cuminte pe posteriorul tau si incerci sa
supravietuiesti timp de un minut si jumatate (sau mai mult)
in ciuda proiectilelor inghitite mai ceva ca soldatii lui
Napoleon. Pentru a masca monotonia, misiunile sunt ordo-
nate diferit pentru fiecare locatie in parte si locatiile in sine
satisfac conditiile oricarui cliseu cuminte: de-a lungul celor
opt zone va veti perinda prin Venetia, printr-un oras sovie-
tic indefinit distrus de razboi, dar si prin buncare atomice
sau clone Titanic pre-scufundare (nu vreau sa va spun chiar
totul). Cu toate acestea, cocteilul de misiuni nu fraiereste
pe nimeni cu un 1Q mai mare decat minus infinitul unei
amibe si jocul devine anost de indata ce reusiti sa terminati
prima zona. Locatiile sunt destul de fade din punct de ve-
dere vizual si, tinand cont ca fiecare tip de misiune repeta
harta corespunzatoare, veti ajunge sa cunoasteti pe dinafa-
ra terenul inainte sa terminati zona. Nici arsenalul nu va
oferd prea multa variatie si singurii inamici care ies din ano-
nimatul de deviati kamikaze sunt sniper-ul si,baiatuh” cu
minigun-ul. Cand ajungeti sa realizati si ca toata diversita-
tea etnica se reduce la trei statistici care difera de la caracter
la caracter, dar care nu au niciun impact cu adevarat vizibil
asupra gameplay-ului, toata buna impresie din primul con-
tact cu jocul se spulbera sub un munte de mediocritati.

Precioussss, my preciousss...
Asa ajungem la intrebarea fundamentala: cui ar pu-
tea pana la urma sa i surada totusi ideea din spatele clu-

Moartea unui comis voiajor

W~ ~
.-"f =
- £ ’ -
e g _ﬂf
= f/
: “
= ar

bului? Cred cd am un motiv bun sd nu dorm noaptea
cand spun ca sunt destui gameri obsedati de ideea de
scor, clasament sau de a fi, macar intr-un univers com-
pensator, cei care au speriat Vestul. Aceasta este slabiciu-
nea pe care o exploateaza si jocul de fata. Mecanismul de
acumulare a punctelor este cizelat si tine cont nu doar de
cati si ce inamici nimiciti, dar si daca o faceti cu stil, de la o
distanta astronomica sau imprastiindu-le creierii pe pe-
reti. Scorul este multiplicat si de ciuruiala in masa sau de
ceain lant, astfel incat puteti sa ajungeti sa multiplicati
scorul final chiar cu numarul de inamici din nivel. Ins, ori
de cate ori va opriti din killareald, multiplicatorul va sca-
dea treptat, micsorand bonusul primit. Deci, daca vreti cu
adevarat sd rupeti gura targului, puteti sa invatati locatiile
de unde apar inamicii, deoarece fiecare nivel este regizat
si va decurge la fel ori de cate ori il jucati. Puteti sa va folo-
siti strategic si de indicatorii cu schelete care apar prin ni-
veluri si care, fiind considerati o tintd onorabila, va ajuta
sa va mentineti multiplicatorul de scor la un nivel ridicat.
Ca totul sa fie rotund, ultimul bonus de puncte se aplica
la finalul nivelului si tine cont de viata ramasa si de acura-
tetea cu care v-ati lovit tintele. Dacd aceasta nu este de
ajuns, puteti sa incercati, in afara de Tournament, si mo-
dul de joc Single Event, care va va recompensa scorurile
imense cu gloante normale (respectiv de argint si aur) sau
chiar sa va faceti propriile turniruri (alegand din misiunile
din turnirul normal) in modul Gunplay.

Clubul si anonimatul

latd cd, in ciuda surlelor si trambitelor, nimeni nu
pare sd ia The Club in serios. Faptul mi-a sarit in ochi mai
ales in modul multiplayer, unde din cele opt stiluri de joc
posibile, numai unul exploateaza sistemul de puncte din
modurile single player. Ca si cum nici producdtorii nu s-ar
astepta ca sistemul sa prindd. Restul de moduri repeta
ceea ce vedem in alte titluri cu suport multiplayer si nu se
dovedesc prea atractive in masura in care, surprinzator,
gasiti destul de greu parteneri de hdicuiala.

Din punct de vedere tehnic lucrurile stau chiar mai
rau, fiindca, sa nu uitdm, The Club a fost portat de pe con-
sold. In consecint, controlul este putin dubios si unghiu-
rile camerei se modifica ciudat, personajul acoperind de
multe ori inamicii. Cifrele de scor devin dupa o ora de joc
enervante, fiindca plutesc prea mult timp in jurul tintei,
iar gloantele par mereu sa se opreascd in cele mai apropi-
ate tevi. Desi stiu cd nu pot avea pretentii de realism de la
un titlu arcade, este putin exagerat sd daram turnuri ve-
netiene de doi metri cu un pistol. Al-ul este la fel de ine-
xistent ca Mos Craciun, inamicii fiind un fel de,,spam” clo-
nat la infinit care se indreapt, in lipsa de afectiune
materna, spre personajul vostru. Din punct de vedere gra-
fic, nu am observat nimic deosebit in The Club. Poate doar
un mic glitch de luminozitate cand se face trecerea brus-
cd de la medii inchise, intunecate, la cele in aer liber.
Efectele de explozii au fost date cu bidineaua si in general
grafica m-a facut sa simt ca imi pierd timpul. Modelele
personajelor sunt probabil singurele bine realizate, dar
camera are grija sa minimizeze timpul lor de expunere cu
publicul. Muzica ar fi putut sa fie si ea gustata, fiindca
poarta amprenta lui Jesper Kyd (tineti minte orchestra din
Hitman?). Dar sunetele de puscoace scoase parca din fil-
me Western vechi sufoca orice experienta chillout.
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Fiindca imi este destul de greu sa recomand un joc arcade pentru PCin afa-
ra de Rayman: Raving Rabbits, mai bine ma arunc pe partea cealalta si va
recomand un third person shooter care se impaca foarte bine cu modul
multiplayer. UT3 imbina un gameplay care creeaza dependenta cu destula
»bombonica vizuald” ca sa va ocupe timpul.

*LEVEL MARTIE 2008
BUNE: RELE:
» ciuruiala in masa este oricind » mult prea lipsit de substanta
distractiva dacd nu te dai in vant dupa
» sistem de scoruri destul de clasamente
atractiv » cam bate vantul in modul multi-
» scurt, fapt care pentru mine a player online
fost o binecuvantare » repetitivitate (iar si iar..)
CONCLUZIE: TheClubeste unexemplu  decat de cel de experi-

bun de ce ariesi daca am
arunca jocuri clasice pre-
cum Half-Life Counter-
Strike si Pacman intr-un
chick-fight si am filma to-
tul. E totusi mai aproape
de stadiul de abominatie

ment reusit.

GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Point based third person shooter Producator Bizzare Creations Distribuitor Sega
Ofertant TNT Games ON-LINE www.bizarrecreations.com/games/the_club

CERINTE MINIME:
Procesor P4 2.0 GHz, Athlon 2400+ Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D GeForce 5700
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o regula simpla: un adventure din secolul XXl va fi

bun doar dacd este misogin. De ce? Pai e simplu,

dragilor. Syberia a fost bun? A fost! (mouse-ul
meu incd se gudura bucuros cand aude de joc, poate fi fac
moftul zilele astea). Sill Life a fost fain? A fost! Pana si pe
Journey to the Center of the Earth |-am jucat cu placere.
Ei bine, ce au in comun cele trei? Un personaj principal fe-
minin? GRESIT! Un personaj feminin care este pus la
munca.

However, vorba englezului, titlul de excelenta in
arta misoginismului i revine jocului de fatd. In alte pro-
ductii, trebuia sa descurci itele jocului conducand avata-
rul siliconat, aici treaba e mult mai frumoasa: tu stai linis-
tit in fotoliu si dai indicatii, iar femeia face toatd munca.
Suna bine? Atunci, sd incepem.

Driving miss Nichols

Jocul e baiat finut si te plaseaza pe tine, personaj
principal, intr-un decor de vis: tropice, plaja, ocean priete-
nos, ce mai, Raiul pe pamant. Din pacate, tu nu pupi ni-
mic din asa ceva, pentru ca esti nitelus blocat intr-o nava
esuata la tarm. Colac peste pupadza, cliseul cu amnezia te
loveste drept in moalele capului, incat habar n-ai cine esti
si ce vrei in general de la viatd, ca sa nu mai vorbim de
motivele care te-au adus in situatia de prizonier pe res-
pectiva epava.

Tot ce poti face este sa te holbezi la tabloul de co-
mandd ca la poarta noud si sa te rogi (dacd mai tii minte
cum) sa mai existe cineva in zona dispus sa te ajute.

Pot sa fac umbre pe

perete. Sa indep cu

un iepuras sau cu un L
zombie corporatist?

“104[2008

Complet intamplator, cineva se trezeste fix in fata
uneia dintre numeroasele camere de vederi presdrate pe
nava. Lea Nichols, savanta de renume mondial, unica su-
pravietuitoare a echipei EDEHN. TU o vezi prin interme-
diul camerei, ea te banuieste capabil s-o ajuti, in fine ati
prins ideea. De aici inainte sunteti legati unul de altul
pana cand moartea sau genericul de final va vor desparti.

Misiunea ta e s-o conduci cu grija si atentie pana la
rezolvarea finala a misterelor: ce s-a intamplat, pe cine a
cdlcat echipa de cercetatori pe bataturi si de ce toata lu-
mea a ales un destin in lumea ceramicii (oale si ulcele,
pentru neinitiati).

Feminismul, bata-I vina!

Bine, s-o conduci pe Lea pana la final suna simplu,
ai mai facut asta si cu masi-
na in NFS Oricare si cu Eroul
Necunoscut in Call of Duty | '
si cu fiica guvernatorului la
balurile din Sid Meyer's |
Pirates.

Din pacate, niciunul
dintre personajele de mai
sus nu suferea de feminism
in forma acuta si agasanta.
Lea, in schimb, da. Ea este o
femeie libera si inteligentd

care nu accepta sa fie con-
dusad de un clic de mouse si

nici sa-i pui cursorul pe fund. Ea trebuie ademenita, pro-
vocatd, are nevoie de indicii si de suspans pentru a-ti face
treaba.

Pe scurt, iata cum std situatia. Tu esti blocat si ai la
indemana comenzile pentru intreaga nava, ea e libera si
n-are nici cea mai vagd idee de unde sd inceapd. Prin ur-
mare, cade in sarcina ta sa 0 ademenesti din incapere in
incapere si sa-i oferi informatii aditionale pentru a putea
trece mai departe.

Partea cu deplasarea e relativ simpla, daca treci cu
vederea modul ciudat in care a fost gandit gameplay-ul.
Te uiti in ecranul cu harta locatiei si alegi: mai aprinzi cate
un bec unde crezi de cuviinta, mai deschizi o usa, mai scu-
turi o camerad pentru,da”sau,,nu” cand e cazul, mai por-
nesti un sistem, mai scoti un sunet suspect printr-un difu-

Hehe, deﬁeaba ai telefon,

- nu raspunde nimeni!

zor amplasat unde trebuie. In fine, ea va fi fatd
ascultdtoarea si te va urma asa cum trebuie.

Am uitat sa precizez: fii rabddtor, demnitatea ei si
programarea relativ proasta o fac sé aiba o viteza de reac-
tie de inspiratie zombie-ana. Mai pe romaneste, ,merge
cu mortu”. Destul de frustrant, ca sa nu spun mai mult aici,
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cd si asa am spus destul cat am jucat. Sincer, cand esti sin-
gurd pe o nava lugubrd plind de ca-
davre, ai putea sd te misti mai cu
talent, nu ca la plimbare in mall. n
fine.

Ca un voyeurist care se res-
pecta, esti dotat in fiecare incape-
re cu trei camere de luat vederi,
numai bune de urmarit persona-
jul. (in parantezi fie spus, tot Lea
va avea grijd sd recompenseze
porcusorul voyeurist cu niste up-
grade-uri faine pentru camerd, pornind de la un zoom
mai acatarii, un pui de heat vision si cateva imbunatatiri
ale luminozitatii.) Sfatul meu ar fi sa le urmariti pe toate
cele trei camere, pentru ca unghiurile difera si s-ar putea
sd ratati ditamai punctul-cheie si s-o fortati pe miss
Nichols s& mearga mai departe de pomand. Deci, ochii
cat sarmaua, chit ca nu arata domnisoara cine stie ce. Dar
despre asta, in capitolul de graficd, ceva mai incolo.

Da-mi Doamne rabdare! Dar
poti sa faci asta chiar acum?

Momentan, voi reveni la punctul-cheie, unde Lea fsi
vaintrainrol siva rezolva singura problema (varianta op-
timista). Sau se va impotmoli si te va privi cum gasesti co-
dita de indiciu necesara prin calculatoarele ce-ti stau la in-
demana. Barcazul pe care esti prizonier are destule
secrete in materie de informatie digitala. Fiecare fost
membru/actual cadavru al EDEHN are propriul sau cont
burdusit cu date utile si te priveste strict personal cum
faci rost de parola fiecaruia. Altfel, te intorci la ansamblul
popular:,Tot pe loc, tot pe loc, sd rasard busuioc/ Eu nu
avansez deloc!”.

Sincer sa fiu, partea asta cu parolele devine brusc

destul de agasanta. E prea consis-
_‘-'-, tenta. Dacd tineam mortis sd des-
fac cod digital, ma angajam hack-
er cu jumatate de norma la o
pescdrie [T din China sau din
Rusia. E drept, informatiile obtinu-
te sunt interesante, completeaza
! povestea frumos
si te fac sa conti-
nui, dar incet-in-
cetssictirul se in-
staleaza pe
HDD-ul cerebral
si s-ar putea sa te
intrebi serios
cand va apdrea
mesajul cu
,Warning: Virtual
rabdare level is
low!".

Pana la
urmd, mesajul a ve-
nit odatd cu mini-jocurile imprastiate prin scenariu.
Trebuie sa conduci robotelul la victorie, lucru anevoios si
care, pe mine cel putin, m-a facut sa regret ca sunt un
ghiaur pacatos si nu un om virtuos. Rabdarea e o virtute,
in caz cd se mai indoia cineva.

| ' b} v
N-am pe ce .

sa dau zoom. 2

Unde esti tu, e

Lara? ;.

Eu, nevasta lui Dracula...

De inspiratie navala

Inteleg c3 genul adventure tréieste dintr-o poveste spu-
sa frumos, dar niste ilustratii mai acatarii ajutd intotdeauna. Din
pacate, artistul celor de la Lexis Numerique a locuit intr-o hru-
ba in ultimii ani si habar n-avea de evolutia recenta in materie
de grafica. Imaginea este net sub asteptarile lui 2008. La ince-
put e destul de greu de banuit, dat fiind ca egti limitat la trei
patrdtele de camerd, plus harta 2D a navei. Dar, dupa cum
aminteam mai sus, zoom-ul fsi face aparitia si impresia buna isi
face disparitia, daca imi este permis sa ma exprim asa.

Ar fi multe de spus, dar nu cred cd are sens sa o fac.
Pozele vorbesc de la sine. E trist ca a trecut atata vreme si
adventure-ul a ramas blocat in clisee grafice din 2000 si
foarte putin maruntis, clisee peste care s-a cam asternut
praful. Nu murea nimeni daca jocul era dotat cu un capi-
tol vizual mai acatarii, care mécar sa fie o scuza pentru fra-
me-rate-ul decis sa intre in picaj din cand in cand. De jend
probabil, ca alt motiv nu vad sd aiba.

Sunetul urcd la cote decente si intepeneste acolo.
Nu-i bai, vocea actritei care o interpreteaza pe Lea salvea-
za situatia cu dulceata tipica unei frigide intepenite in sca-

1

unul de la,Reclamatii cu publicul” vreme de 20 si ceva de
ani. Mai merita amintite si niste bube de traducere, cand
Lea una zice si la alta se gandeste de fapt, de ramai blocat
ceva vreme prin nava pana iti pica fisa. Abia atunci am in-
teles de ce producatorul a tinut mortis sa nu poti ajunge
la ea: iti vine s-o strangi de gat! Ca in Manhunt!

Cat de cat faina este muzica, tinuta la seif si dezle-
gatd doar in momentele-cheie.

Am parasit casa Big Brother!

Am rezolvat misterul, am aflat cine sunt, m-am insu-
rat cu Lea si avem cinci mutanti frumosi si dragalasi, in
fine, am terminat jocul. The Experiment poate avea haz
pentru cei lipiti de computer (pentru ca asta vei face si in
joc, vei sta lipit de un computer si vei da comenzi) sau
pentru cei cu valente de Big Brother, fie Orwell-ian, fie
lantian. E adevdrat, ideea de remote player a celor de la
Lexis e in sine un experiment interesant si ofera un unghi
nou de abordare a genului. Fanii inraiti au ce juca.

Povestea, adunatd din documente, flash-back-uri si la-
mentarile printesei Lea (Forta fie cu tinel), e spusa frumos si

Frumoase sili-
coane! Erm...
pardon, am
gresit camera

e |

merita urmarita pand la capat. Din pacate, lentoarea perso-
najului principal, lipsa de frumusete vizuald si modul destul
de plictisitor in care se scurge actiunea trag serios jocul ina-
poi. In final, e chestie de gust: vrei sa ramai singur cu fata si sa
nu te deranjeze nimeni? Treci la tabloul de comanda!

] Jack The Ripper

STILL LIFE




REVIEW,

HotlirofWictory,

rice producdtor/distribuitor cu capul pe umeri

ar trebui sa ofere ceva cu totul inovator pentru

a rasturna greii celui de-Al Doilea Razboi
Mondial, cum ar fi Medal of Honor si Call of Duty. Ultimul
dintre ei continua sa scuipe cu dezinvoltura coji de semin-
te in transeele noilor veniti pe plaiurile FPS-iste, fara a-si
face probleme ca-i va face cineva vant din corcodus. Cel
putin nu in viitorul apropiat, iar cand numele pretenden-
tului la titlu este Hour of Victory, ziua in care isi va intalni
nasu’ pare a fi cu atat mai indepartata. Pe scurt, Hour of
Victory este printre, daca nu cumva cel mai prost first per-
son shooter care a vazut lumina zilei de la inventarea pi-
xelului incoace, jocul jignind atat la propriu, cat si la figu-
rat, inteligenta puscasilor amatori de pretutindeni. Este
atat de infect din punct de vedere al prezentarii, incat imi
vine greu sa scriu doud randuri despre el, daramite o in-
treaga pagina! Dar pentru posteritate si curiosi, uite c-o
fac.

Trei Doamne, si to(n)ti trei

Inovatia (daca-i putem spune asa) cu care defileaza
Hour of Victory prin fata curiosilor care vor sa afle cu ce se
mananca este una singura, anume faptul ca ne permite sa
alegem, de cate ori suntem pusi in fata unei misiuni noi,
perspectiva unuia dintre cele trei personaje principale, fi-
ecare cu avantajele si dezavantajele sale. Putem incalta
bocancii lui Ross, un fortos din trupele comando britani-
ce, ai lui Bull, lunetistul de serviciu, sau opincile lui
Taggert, asasinul silentios care sparge orice lacat si le des-
face nazistilor gulerele cu sisu’ Fiecare dintre ei este, asa-
dar, specializat intr-un anumit domeniu de activitate.
Ross, de exemplu, poate impinge anumite obiecte ce-i
stau in cale, Bull este singurul care se poate catara pe fu-
nii, de parcd cei doi camarazi ai sai ar avea manute de ma-
maliga, iar Taggert isi poate crea scurtdturi prin cladiri,
multumita talentului sau de spargator. Abilitdtile lor, insa,
nu fac nici cat o ceapa degeratd, pentru ca indiferent de

perspectiva, obiectivul ramane mereu acelasi: omoard,

Impusca-m-as si n-am cum

omoara si iar omoard nazisti. lar pentru ca
modul de desfasurare a actiunii este aproaz# ‘
pe intotdeauna acelasi, indiferent pe cine al.
alege, cea mai bund optiune este sd te folo- ' r
sesti de Ross, deoarece este cel mai rezis- ;

tent la impactul cu gloante dintre toti. In

fond si la urma urmei, in Hour of Victory tot

ceea ce conteaza este sa ramai intreg sufici-

ent de mult timp pentru a-i parcurge misiu-

nile scurte, repetitive, guvernate de un level design total
neinspirat, gandit aiurea.

La randul lui, gameplay-ul nu il diferentiaza de ori-
ce alt FPS cu glazura de WWII, chiar daca interfata vizuala
este foarte asemanatoare cu cea din Call of Duty (2),
pentru simplul motiv ca Hour of Victory nu reuseste sa
concureze cu succes imersivitatea si actiunea fulminanta
din COD. Si nici nu avea cum, din moment ce misiunile
sunt surprinzator de lineare, demontand orice speranta
initiala, iar inamicii sunt de-a dreptul imbecili; in Hour of
Victory, soldatul neamt prefera sa-ti intoarca spatele in
timpul unui schimb de gloante, ocazional i mai frige
cate-o boaba unui camarad, obisnuieste sa se arunce cu
bratele deschise in intampinarea rafalelor sau sa stea pur
si simplu cu ochii in soare, meditand la densitatea norilor
ce-i umbresc existenta efemera. Si te mai intrebi de ce-a
pierdut Germania razboiul.

Imi vreau ora inapoi!

Cu o campanie solo atat de frustrantd, am sperat ca
portia de multiplayer va fi ceva mai breaza, insa dupa
prima si singura partidd de deatmatch pe care am jucat-o,
am dezinstalat imediat jocul. Designul hartilor de multi
este chiar mai plictisitor decat in single player, amatorii
de pac-pac sunt aproape de negasit pe servere, se moare
des si fara sens, iar lag-ul este omniprezent. Despre grafi-
ca nu mai vorbesc. Este suficient sa-l joci cateva minute
si sd constati ca producatorul a,reusit” sa-si bata joc de
Unreal Engine 3, o performantd greu de egalat in era
next-gen a FPS-urilor si a jocurilor in general; Hour of
Victory este urat, de un maro imbolnavitor, texturile sterse,
animatiile indoielnice si dialogurile recitate in sild punand
capac unei experiente oribile din toate punctele de vede-
re. As mai zice ceva, dar mi-e cd pun cenzura pe urmele
mele si, oricum, sunt sigur cd as ocupa spatiul de pomana.
Dar daca ai citit review-ul si totusi il cumperi, sperand ca
poate gasesti o bruma de satisfactie in el, esti un tembel.

] KiMO

CALL OF DUTY 2

Infinity Ward a creat un excelent FPS ancorat in Al Doilea Razboi Mondial,
deosebit de antrenant i distractiv de jucat de-a lungul campaniei, dar mai
ales online gi in LAN. Nu degeaba a fost si va ramane unul dintre cele mai
jucate titluri care au incins reteaua redactiei LEVEL de-a lungul timpului.
Féra a exagera, Call of Duty 2 rdmane in continuare deasupra tuturor la ca-
pitolul WWII, cu atmosfera sa cinematica de zile mari, atentia pentru deta-
lii si actiunea intensa care te conving sa-l lasi cu greu din ména.

*LEVEL OCTOMBRIE 2005

BUNE:
» sedezinstaleaza in céteva secunde
» te mai scoate din casa
» daca te ratacesti, poti folosi DVD-ul
jocului pentru a-i face cunoscuta
pozitia pe creasta muntelui

RELE:

» ocupa 6 GB pe HDD de pomand
» grafica urata cu spume

» Alimbecil

» iti insultd inteligenta

Cum areusit Hour of
Victory sd iasa la lumina zi-
lei, numai Necuratu’ stie,
iar pe el n-0 sa-| intreb de
frica raspunsului. Nu ras-
punsul in sine ma sperie, d
lungimea lui, pentru cdam
pierdut deja mai multde o

ora din viata cu un rebut
care ar i trebuit sa aterize-
ze, de pe masa de lucru, di-
rectin cogul de gunoi. De
fapt, mai bine nus-ar fi
nascut deloc.

CONCLUZIE:

Gen FPS Producator nFusion Distribuitor Midway
ON-LINE www.hourofvictory.com

CERINTE MINIME:
Procesor P4 2.4 GHz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D 128 MB
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and te joci (prea) mult pe calculator, ajungi

intr-un punct in care te intrebi unde a dispdrut

factorul de purd distractie. Datorita productiei ca
de blockbustere a multor jocuri contemporane, fotorealis-
mului extensiv sau cinematicurilor care depasesc limita fi-
netii si devin pompoase, te trezesti cu cate un produs
simplut ca prezentare, dar stralucit din punct de vedere al
conceptului. Sa nu md intelegeti gresit, nu condamn piata
mainstream si unele productii epice ma gadila foarte pla-
cut pe creieras, dar, dupa cum ne-au demonstrat recentul
Portal si chiar mai recentul Audiosurf, o idee valoreaza cat
0 mie de randari.

Ideea din spatele intregului joc orbiteaza in jurul
trend-ului recent legat de muzica in jocuri. Ca si Guitar
Hero sau mai putin accesibilul Rock Band, te joci practic
un puzzle de genul celor in compania cdrora ne gasim
mamele, surorile sau nevestele tarziu in noapte, cu buli-
nute si cuburi colorate, totul legat de constructia si tem-
po-ul unei melodii. In Audiosurf, putem importa absolut
orice melodie in format .mp3, FLAC si ogg, jocul decodifi-
cand structura ei pentru a crea un traseu pe care gonim
cu o navetd spatiala pentru a face puncte. Astfel, o melo-

042008

die lentd va fi o plimbare la deal, lind si
relaxanta, in timp ce un metal furios si
antrenant o sa fie 0 coborare ameti-
toare intr-un montagne-rousse scdpat
de sub control. Fie ca-ti place Rudarel

sau Megadeth, ai ocazia sa asculti me-

lodiile preferate in timp ce spiralezi pe autostrazi psihede-

lice, adunand puncte.

Surfing,
drugs and
rock’n’roll

Navele din joc vin in nu-
mar de 14, impdrtite pe trei ni-
veluri de dificultate. Fiecare
nava are abilitdti proprii sau
seteazd modul de joc - intrea
conecta cel putin trei cuburi de
aceeasi culoare sau a evita cu-
buri gri si a colecta cuburi co-
lorate. Exista si posibilitatea de
jocin doi la acelasi calculator,
unul controlandu-si nava prin
mouse iar celalalt prin tastatu-
ra. Abilitatile speciale variaza
de la a putea sdri peste cuburi
la a randomiza cele pe care

Trawal Tima
o1 un

AUDIOSURF

Pe valuri muzicale

le-ai strans deja in speranta ca se vor forma combinatii.
Umplerea,paletei” are consecinte in functie de nivelul de
dificultate, de la o simpld penalizare in puncte pana la o
perioadd de asteptare a respawnului, timp in care nu se
pot culege alte cuburi. De asemenea, pentru dia mai
hardcore, exista o optiune ce poate fi activata sau dezacti-

vata la discretia (si cojones-urile) fiecaruia, numita
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Ironmode. Pe Ironmode nu ai voie sa umpli o coloand, pe-
nalitatea fiind incheierea

f |
melodiei (si de altfel singurul Charecter Sslect Choose your destiny!
mod in care poti sa pierzi), si
melodiile devin mai rapide.

Era sa scriu cd grafica e

doar intuitiva si nu conteaza,
ceea ce ar fi fost cel putin f el
naiv din partea mea. Grafica II.-'
e practic reprezentarea vizu- R

b \ % e — : G l‘*-.
ald a unei melodii — efecte ca govw L5 m i
in visualiser-ul din WinAmp, ‘l/ = LN
artificii grafice menite sa 1 ] -

ilustreze starea muzicii pe

Duet colorat
care ne jucam. Toata aventu-

ra seamana oarecum cu sesiunile de boarding din

Rayman 3, o cursa psihedelicd pe mai multe benzi. Cu an-
tialising-ul pe 4x, lumina stinsd si eventual niste halucino-

gene in sange, Audiosurf arata ca un videoclip din Tron
dat pe MTV Hits.

Bineinteles, muzica pe care o alegem are o greutate
destul de mare asupra experientei gameristice. Din acest

punct de vedere, fiecare ne cream propriul Audiosurf. Un
Locke jucandu-se pe Therion se joacd un cu totul alt joc

decat un cioLAN pe Nine Inch Nails. Notabil e ca s-ar pu- incheietura, si se nasc rivalitati acerbe intre necunoscuti
tea sa fiti surprinsi cd unele melodii pe care le considerati totali. Nu-i pot injura fiindca nu exista functie de chat, dar
geniale in viata de zi cu zi vi se par experiente de joc me- m-am trezit nu o datd intrecandu-ma cu cate unul, cursd
diocre. Recomand melodiile cu un beat mai hotérat, mai dupa cursa, ca sa ne tot daramam unul pe celalalt si sa
ales fiindca determinantii principali pentru traseu sunt fim primii in top. Unde mai pui ca atunci cand esti primul
bateria si basul. din lume la vreo melodie si iti bate cineva recordul, pri-

mesti notificare pe e-mail. Audiosurf te vrea furios, parca
Uita-te’ mamél [ Primu’ da P5 ti-ar face in ciuda ca e altul mai sprinten.
interwebz! Nu stiu sigur daca toata chestia asta poate fi numita
multiplayer, dar dacd i s-ar adauga o functie de chat nu
Dupa fiecare cursa, scorul pe care il obtineti e com- m-ag mira sa se ajungd in scurt timp la turnee si clanuri de
parat cu ce-au facut ceilalti pe aceeasi melodie. Scorul e Audiosurf. Deocamdatd, marele neajuns e instabilitatea GUITAR HERO 1l
incarcat pe serverul Audiosurf, care va afiseaza trei topuri.  serverului, din cauza careia am scrasnit de cateva ori din
Aveti odatd topul intre prieteni, unde vi se arata ce-au fa- dinti pentru ca nu mi s-a actualizat scorul.
cut cei din friends list, apoi topul national si in cele din
urma topul global. Ma incearcd o senzatie destul de ne- Muzica Pentl'u urechile mele
placuta de fiecare data cand ma darama cineva de pe un Nu vreau sa fortez nota declarand ca Audiosurf e un
loc pe care m-am stabilit cu un oarecare efort de mouse si  varf de lance indie, dar are doua mari avantaje. Unu la

mana, pretul e ridicol
demic-9.99 $ pe
Raw Points 32234 - Steam, fara TVA —si
Clean Finish B : ~ primiti automat si
Other Banu 0ST-ul Orange Box (da, da,
Final Score: 43838 Strategy Guide| Medals: O si celebra melodie, Still
st i Alive”din Portal). Doi la
Mag OF The Problematcus — Muse mang, o paleta foarte largd

o rr 3 shal 5 - E - & o . .
\Frlend Scores.  Global Score de oameni il poate juca, din

tot felul de motive. E rela-

CONCLUZIE:

xant, oferd competitie crun-
td maniacilor si motive de a

daalt-tab la lucru. Nu sunt
sigur care a fost un chilipir
mai mare, Orange Box sau 08 s

Audiosurf, dar in orice caz -]

amandoua sunt dovada cla- 09

ra ¢d Steam e o unealta

foarte puternica in distribu-

tia jocurilor de calitate. CERINTE MINIME:
] Zuluf
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Chiar nu iti este frica de intuneric?

rica de intuneric este ceva absolut normal pentru

o specie de animale facute sa leneveasca in lumi-

na soarelui cu un pahar de Pina Colada in mana.
De aceea majoritatea spaimelor noastre primordiale isi au
originea in locuri intunecate, mustind de apa si de anima-
le hidoase pe care mai mult le simti decat le vezi. $i totusi
curiozitatea noastra morbida ne impinge sa calcam cu
grija peste bunul simt si sd ne uitdm cu ochi mari in gura
cdscatd a haului gata sd ne inghitd. Cateodatd mai cadem,
dar cuiii pasa? Suntem destui. lar apoi, dia care se ard me-
rita. De ce nu sunt atenti? Frictional Games se joacd un pic
cu frica noastra de necunoscut si intuneric i ne arunca
intr-o aventura de zile mari, fara Feti Frumosi sau
Cosanzene, ci doar cu zmei si balauri gata sa ne inghitd cu
fulgi cu tot.

Mi-e frica, mi-e frica sa mor sin-
gurica!

Dupa ce anul trecut am jucat Penumbra: Overture,
primul episod din ceea ce trebuia sa fie trilogia
Penumbra, anul acesta a venit vremea pentru Black
Plague al doilea si ultimul. Da, desi era programat sa aiba
trei bucdti, Penumbra se opreste la cel de-al doilea epi-
sod. Si este pacat, deoarece jocul este minunat. O adeva-

LEVEL
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ratd capodoperd a genului, mai ales ca producdtorii au ti-
nut seama de doleantele publicului si au imbunatatit
enorm gameplay-ul fata de primul joc al seriei. Pentru in-
ceput, au eliminat complet sistemul idiot de lupta atat de
caracteristic primului episod. Nu vei mai purta batalii se-
culare cu acei céini hidosi ce patrulau coridoarele minelor.
Acestia au fost eliminati cu totul si au fost inlocuiti cu nig-
te fiinte bipede, ce umbla goale si cu o lanternd in mana,
gata sa te tabere la cel mai mic sunet scos de tine. Desi te
poti apara/lupta cu acestia aruncand cu tot felul de obiec-
te contondente spre ei, nu vei mai putea pune mana pe
ranga sa le spargi capul. Oricum, nici nu este necesar
acest lucru, deoarece pot fi evitati cu usurinta, rolul lor fi-
ind mai mult de a contribui la atmosfera absolut morbida
a jocului, decat de a-ti face cu adevarat probleme, mai
ales ca intalnirile cu aceste personaje sunt sporadice.
Farmecul jocului nu sta in lupta inexistenta, ci in pu-
zzle-urile cu care te vei intalni la tot pasul. Partea fenome-
nala sta in simplitatea acestor puzzle-uri, nefiind nici pe
departe asemanadtoare cu restul situatiilor de genul aces-
ta din celelalte jocuri adventure. Rezolvarea lor nu sta nici
pe departe in cautarea pixel cu pixel dupa indicii pretioa-
se, decodarea unei limbi de mult apuse sau alergarea de
nebun dintr-o camera in alta pentru a vedea ce face ma-
nerul de pe perete. Totul este foarte real si implicit imersiv

1 see dead people!
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in actiunea jocului. Multe dintre aceste puzzle-uri pot
crea adevarate probleme unui jucdtor hardcore al jocului,
obisnuit cu miliardele de chitibugerii necesare deschiderii
unei usi. Nu se va gandi niciodata ca acea usa poate fi pur
si simplu sparta cu un bolovan aflat in apropiere.
Exemplele sunt multiple, dar nu le voi enumera aici, de-
oarece merita descoperite de fiecare in parte.

Penumbra, acest 1st person horror adventure game,
mai are un avantaj fatd de jocurile clasice adventure.
Fiecare actiune fizica de-a ta trebuie facutd la fel ca in rea-
litate. Adica pentru a deschide o usd sau un sertar nu este
suficient un clic, ci sertarul trebuie tras, iar usa impinsa.
Reactiunea este direct proportionald cu actiunea, astfel
forta cu care un sertar este tras va actiona implicit asupra
obiectelor din interior, iar forta cu care este impinsa o usa
in fata unui urmdritor il va face pe acesta sa cadd in nas,
pierzand astfel secunde pretioase in incercarea de a te
prinde pentru traditionalul sut in fund din partea casei.

Povestea si unde este ea

Probabil vé intrebati de ce nu ati aflat inca nimic
despre povestea jocului. Pentru cd ea este mult prea inte-
resanta incat sa-i stric farmecul aici. Singurul lucru pe care
il port oferi este un rezumat al evenimentelor din primul

www.level.ro
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In a worst case scenario, be prepared o swallow your parsonal cyanide capsule = which will be issued alter this
priefing. The Archalc hates to lose Its treasured staff, but it may be for the good of the oparation.
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episod pentru cei care nu I-au jucat. Philip, un tandr de
origine incertd, pleaca in Groenlanda in cautarea tatdlui
sdu. Acesta a dispdrut fard nicio vorba cu cativa ani in
urma, dar fi trimite tam-nesam o scrisoare fiului sau prin
care fi cere ajutorul, fara a da insa prea multe detalii.
Philip ajunge in niste mine din insula mai sus mentionata,
unde intra cu capul inainte in cea mai mare aventurd a

Tata meu e sus pe schele

vietii sale. Descopera un institut de cercetari ultra secret si
extraordinar de mare in care nu mai existd picior de om,
deoarece toti au disparut decimati de o epidemie ciudata.
Apropiindu-se din ce in ce mai mult de un raspuns, la fi-
nalul episodului intai, Philip primeste un ciocan in cap.
Lovitura a fost atat de puternica incat |-a lasat inconstient
timp de un an, pand la aparitia celui de-al doilea episod
despre care vorbim noi acum.

Desi jocul nu este ajutat de o grafica de calitate,
unele dintre texturi trimitandu-ne in Evul Mediu, acest lu-
cru nu deranjeaza prea tare. Ba chiar, in unele locuri, lipsa
fineturilor grafice adauga un spor de veridicitate atmosfe-
rei. Pentru ca am ajuns la atmosfera, trebuie spus ca jocul
TREBUIE jucat singur(a) intr-o camerd intunecatd. Chiar
dacd spui cd nu esti genul de om care sa sara de pe scaun
cand se tranteste o usd in spatele tau, vei avea surpriza
nemadsuratd de a avea palpitatii din cauza acestui joc.
Departe de a fi tipul de joc in care iti sar mongtri in cap
din fiecare dulap, atmosfera este atat de bine creata incét
te astepti ca dupa fiecare colt sé fie ceva al carui singur
scop este sa te lase fara beregatd. Insd de fiecare dati ra-
sufli usurat cand scapi. Dar mai urmeaza un colt si ramai
fara baterii in lanterna.

Un alt element care sporeste farmecul si tensiunea
este sunetul. Urletele, scrasnetele, mormaielile si tot felul
de hurduciieli te fac sa te uiti permanent peste umar. Iti
spuneam ca intélnirile cu monstrii sunt rare, insd asta nu
nseamna ca esti singur in lumea subterana si urata. Acest
lucru iti este adus aminte permanent de zgomotele de
pasi si de mormdielile din camerele pe langa care treci si
in care eviti sa intri de frica.

la-1 si joaca-I!

Dacad nu te joci Penumbra: Black Plague, pierzi un
joc deosebit. Un fel de Blair Witch Project lovecraftian, ul-
tima parte a trilogiei din doud parti este intr-adevar un
joc bun, care, desi este cam scurt, te va tine cu sufletul la
gurd. Nu-l rata, e pdcat.

] Koniec
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SILENT HILL 4: THE ROOM

Un dlasic al genului, Silent Hill 4 este exact ce-ti trebuie pentru a pierde
noptile ascuns sub pat. Purtand stigmatul stilului inconfundabil al filmelor
de groazé japoneze, SH4iti va ridica pulsul la fiecare doua minute prin at-
mosfera sa inconfundabila.

*LEVEL NOIEMBRIE 2004
BUNE: RELE:
» atmosfera de zile mari » preascurt

» poveste interesanta si care te » grafica lasa de dorit

tinein priza
CONCLUZIE; Unuldintre cele maiinte- sisd scuip de trei oriin san
resante jocuri ale genului s piara dracul. Faceti tot
f de pénd acum, Penumbra  posibilul sé-l jucati deoa-
s 5 m-a tinutin fata monito-  rece merita tot respectul.
- rului cu rasuflarea téiata.
. Unul dintre rarele jocuri ce
m-au facut sa sar de pe
_ | scaunziuain amiaza mare
GRAFICA
SUNET
GAMEPLAY
MULTIPLAYER
STORYLINE
IMPRESIE

Gen Adventure/Horror Producator Frictional Games Distribuitor Paradox Interactive
ON-LINE www.penumbrablackplague.com

CERINTE MINIME:
Procesor PV 1800 MHz Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 128 MB
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e cand sunt mic, am avut doud mari pasiuni.
Altele au venit si au plecat, unele s-au tinut scai
de mine, dar nu s-au atasat atat de natural si de
aproape ca astea doua: astronomia si jocurile adventure.
Stii senzatia aia din scoald, in momentul in care ba-
nuiai ca materia in sine ar fi destul de frumoasa daca nu
ti-ar fi predata de un profesor extraordinar de plictisitor si
neintuitiv? Dacd n-ar avea modul l3l3it de a vorbi, oceane
de informatie gri si amorfd, niciun fel de sclipire in ton sau
logica in abordare? Felul in care cascai si te ldsai pe spate,
asteptand sa se sune ca si cand lumea ar fi pe pauza si so-
neria aia de la fix ar apasa pe play?
E, astronomia e o chestie foarte misto in sine. Fie ca

IMIGEHEBDEINOSTIREDAMENI(150351/566))

Farmacist francez al secolului XVI, nascut in Saint-Remy-de-Provence.
Figura notabila a Renasterii in Franta, ale carui profetii in catrene au in-
trigat entuziasti din lumea intreaga pana in ziua de azi. In partea a doua
avietii, Nostradamus s-a apropiat de ocultism, relationand astrologia cu
bucle de evenimente. Sustinea ca pentru a prezice viitorul cauta sabloa-
nefn trecut si pozitia agtrilor. Ecaterina de Medici I-a sprijinit si I-a numit
consilier. A murit pe 2 iulie 1566 si se presupune ca i-ar fi zis secretarei
sale cu 0 zi inainte ca a doua dimineatad va fi mort.
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Nostradamus: The Last Prophecy

LEVEL 042008
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te folosesti de ea ca sd aburesti o domnitd,
aratandu-i Carul Mare deasupra Fagarasilor
sau fti place pur si simplu imensitatea intimi-
danta a spatiului, daca ti-o prezintd un,lob-
byist” priceput, ai mari sanse sa te atasezi de
ea. Dar cam ca orice alt domeniu din lumea
asta, daca introducerea iti e ficuta de un co-
mis-voiajor nesigur de idei reciclate si com-
plet lipsit de charisma, ai sd o urasti.

Codul lui Nostradamus, un
adventure a la Dan Brown

Nu stiu cum sunt altii, dar pentru mine mortii sunt
morti si, oricat de fascinanti ar fi fost in viatd, acum sunt
bufet pentru viermi. Se pare insa ca restul lumii nu e de

Noaptea-n sat, natura moarta

acord cu mine, dat fiind entuziasmul cu care se arunca le-
giuni de gospodine nesatisfacute asupra romanelor de
mister revelator” asupra unor personalitdti istorice. lar
Nostradamus e exact varianta interactiva a unui astfel de
roman.

Premisa jocului ne poarta inapoi in secolul XVI, mai
exact inanul 1566, in primavara caruia intruchipezi fetis-

wwwileveltro!
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Cu cartea pe
-genunchi si
profetia-n
suflet

cana zglobie a batranului profet. Esti trimisa (?!) la curtea
Ecaterinei de Medici, asupra cdreia zboarad tentative din ce
n ce mai intense de asasinat din partea nobilimii locale. O
serie de mistere cu miros de Nancy Drew si un ton prea
serios pentru binele jocului te poartd printr-un amalgam
de puzzle-uri nu deosebit de intuitive, dar destul de com-
plicate — cu teme de fundal ca astronomia, alchimia si o
forma timpurie a criminologiei.
Vizual, jocul e un deliciu.
Designul e unul foarte atmosferic si Madalina
veridic si modelarea curtii regale re-
nascentiste e facuta cu maiestrie si
meticulozitate. Animatiile si lip sync-
ul in special sunt mediocre insd.

New Age
Reinassance Woman

Chiar daca mi-au placut destul
de mult The Longest Journey si
Syberia, n-am inteles niciodata ten-
dinta asta de a portretiza eroine ca fiind apogeul feminis-
mului contemporan. E OK dacd unele femei, satule de
amestecat prin cratite, si-au ars sutienele si au cerut drep-
turi, e normal. Egalitate intre sexe, drept de vot, sunt per-
fect de acord. Ins3 ce ma deranjeaza e ca am trecut prin
cele doua jocuri Syberia, The Longest Journey, Still Life si
Nostradamus: The Last Prophecy cu acelasi personaj.
Sigur, arata diferit, le cheama diferit i, daca o femeie in-
dependenta, puternica si cinica e perfect la locul ei in lu-
mea contemporana (sau, in cazul TLJ, in viitor), m-as fi as-
teptat la o cu totul alta abordare in Franta secolului XVI.

Dar as putea fi acuzat ca sunt carcotas si am prea
mari pretentii. In fond, reflectorul e pus pe poveste si puz-
zle-uri. Si.e un pic bizar (desi, trebuie sa recunosc, ingeni-
0s) cum Madeleine, protagonista, se deghizeaza in Cesar,
fratele ei, pentru a oferi o perspectiva alternativa asupra
povestii. Una de altfel necesara pentru terminarea ei, dat
fiind ca lumea reactioneaza diferit cand vorbesti cu ei im-
bracat in baietandru.

Plictisteaua Nordului

Jocul are cateva similaritati cu seria Myst si spin-off-
ul Riven. Pentru inceput, e 1st person. Din cauza calitatii
grafice, panning-ul e interesant chiar si doar pentru clati-
rea ochilor, dar per total perspectiva asta e ca mancarea
chinezeasca: fie iti place, fie nu. Daca in seria Myst lumea
cel putin bizara mergea oarecum mana in mana cu tot sti-
lul asta de joc, in Nostradamus pare putin mai sdraca lu-
mea prin ochii micutei travestite.

0 alta asemanare ar fi natura puzzle-urilor.

Combinatii destul de abstracte de logicd si simbolisticd,
strecurate cam ca patrunjelu-n supa in cazul de fatd, sunt
,marea provocare”. Aproape niciunul nu e inovator si nici
nu sunt cele mai bune variante ale constructiilor pe care
sunt bazate.

Realitate interactiva

Producatorii si-au permis diverse deviatii de la isto-
ria general acceptatd, iar Ecaterina de Medici e portretiza-
td ca o bunicuta destul de cool, docild ca o vacuta hindu-
sa, iar de gafele pe care i le-ar putea imputa vreun istoric
se debaraseaza lejer, ca fiind zvonuri ticaloase. Ma rog.

Ceea ce mi s-a parut mai dubios am observat abia
dupa terminarea jocului, pe site-ul oficial. Se autoreco-
manda ca fiind productia adventure majora a anului, fa-
cut de o echipd care a contribuit la, si citez, ,cele mai bune
jocuri adventure: <<Atlantis>>, <<Versailles>>,
<<Egypt>> si <<The Secrets of DaVinci>>". Nu ca s-arin-
gramadi lumea sa facd jocuri adventure Zilele astea, dar
ma intreb ce-ar zice baietii de la TellTale, de exemplu.

Per total, as zice ca sunt destul de acrit de
Nostradamus. Reuseste sa fie kitsch, avand niste idei si
concepte la origine bune. Nu pentru ca as fi snob, dar
pentru ca apar oricum putine adventure-uri in general, iar
cultul contemporan al reglazurarii istoriei cu picanterii ief-
tine de telenoveld nu face decét sa bata un cui in plus pe
un sicriu din care se mai aude un oftat din cand in cand.
Oh well, astept sa se reinventeze o decodificare excentri-
cd a operelor lui Oscar Wilde, in care sa salvez lumea de
teroristi irlandezi.

] Zuluf

Ardealu’ Frantei

SINKING ISLAND

Benoit Sokal, care ne-a adus Amerzone si Syberia, contureaza misterul unei
crime pe o insula care se scufunda. Intri in pielea lui Jack Norm, un detectiv
particular care investigheaza crima unui miliardar, in primul adventure
dintr-o posibila trilogie. Art Deco, o grafica sublima si puzzle-uri decente,
Sinking Island e o alternativa mult preferabila lui Nostradamus, iar cursa
impotriva timpului i confera si un factor de rejucabilitate interesant.

*LEVEL MARTIE 2008
BUNE: RELE:
» grafica atmosferica » animatii si lip sync mediocre
» atentie la detalii » poveste subtire

» idei bune » puzzle-uri nu foarte inspirate

CONCLUZIE:

Daca stilul adventure ar fi un autobuz,
Nostradamus ar sta in picioare.

GRAFICA 09 [ | .
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MULTIPLAYER - Hl
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IMPRESIE 07

Gen: Adventure Producétor: Kheops Studios Distribuitor: Kheops Studios
On-line: www.nostradamus-thegame.com

CERINTE MINIME:
Procesor: Pentium lll800 MHZ Memorie: 256 MBRAM Accelerare 3D: 64 MB
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The Golden Compass

upa ce Harry Potter a impresionat o lume in-

treagd, reusind sa consacre un autor incd in via-

td in topul celor mai cititi si mai cumpadrati scrii-
tori, Philip Pullman incearca si el sa culeaga un pic din
laurii agezati pe fruntea latareatd ce apartine lui J.K.
Rowling. Povestile in care personaje principale sunt niste
copii fasneti sunt de mare succes, iar cei care se apuca sa
valorifice acest filon fac multi multi bani. Dar atata timp
cat totul este facut pentru copii, cui ii pasa ca unii fac mul-
ti multi bani. De remarcat ca studiile de piata facute pana
acum despre ceea ce se cumpara intr-o familie au mare
dreptate. Adica parerea copiilor ajunge sa conteze cel mai
mult, desi ei nu aduc niciun ban in casa. Nu vreau sa spun
ca deciziile care se iau intr-o casa de oameni normali sunt
ale celui care aduce cei mai multi bani, departe de mine
acest gand. Ceea ce vreau sd spun este ca dacd vom da
unui produs o forma atractiva pentru un copil, acel lucru
va fi cumparat chiar daca nu are niciun fel de utilitate. Fa
reclama la un spray de tantari al carui capac poate fi folo-
sit ca cescutd de ceai pentru mezina familiei si il vei vinde
si la Polul Nord. Influenta copiilor la achizitionarea unui
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produs este recunoscuta pretutindeni si nimeni nu se da

la o parte de la a mai face un ban profitand de acest lucru.

Sé luam ca exemplu filmul dupa care a fost facut jocul de
fatd. Parerea universala este ca nu are nici cap, nici coada,
ca te arunca intr-un univers despre care nu stii nimic si
nici nu ti se explica nimic, dar lumea ridica din umeri si
este fericita ca luminitele si animalele care vorbesc ii fac
pe copii sa zambeasca. Astfel, vedem intr-o productie de
doi lei nume ca Nicole Kidman, Daniel Craig sau lan
McKellen. Nimeni nu isi va aduce aminte de ei in urma
acestui film, dar ei sunt multumiti ca si-au mai scos un
ban negru pentru o batranete alba.

Vrajitoare si gips.ani'-‘.’
0

Nu pot spune ca povestea'di. cart]

este una lipsita de o consistentd
rece nu le-am citit, insa cea preze 1_ ai
are niste gauri mari de tot unt de

imaginatia ta poate com |
inta, ci de genul care te |
trista este cd acIr (
¥
conteazd chiar ¢

Dar

i

ne, ci in animalul dla
numit lenes care, folosit ca un bici, o transforma pe mica
fetitd intr-un Indiana Jones neinfricat. Aici, jocul primes-
te un mare pumn in gurd din partea mea. Si a tuturor ce-
lor care nu au vazut filmul sau |-au vazut doar dupa ce s-
au apucat de joc. Habar n-ai cine este acest animal si ce
rol are el in tot balamucul asta. Haide sa facem un pic de
lumind si sa spunem ca in lumea in care trdieste Lyara
Belacqua, oamenii nu sunt atét de norocosi incat sa isi
poata purta sufletele in propriul corp, ci in niste demoni
ce se manifestd intr-o forma fizica. Astfel, fiecare locuitor
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ai bun priete

agine intra i asa-numitii
ura copii pentru diferite ex-
al
du, iar Lyra face din asta ru‘k
i Lord Asriel, unchiul fetitei, ca}g,
legiul Jordan, pleacd intr-0 noua
escapadain Nordﬁ: Salbatie; c'erﬁ'é'bulat de ursi polari
ari luptdtori ai acestui univers. Pentru
mai scurta un pic din poveste, Lyra cade pe mana lui

Marissa Coulter (jucata de Nicole Kidman in film), care nu
este altcineva decét sefa goblerilor. Lyra scapa, se imprie-
teneste cu niste gipsani (nu tigani, dar pe aproape) si l
angajeaza ca bodyguard pe printul renegat al ursilor po-
lari. Colac peste pupaza, Lyra nu este doar un copil nor-
mal cu foarte multa energie, ci si fata din profe';iﬂe vrdji-
toarelor, cea care poate citi ultimul alethiometer si salva
intreaga lume. Acest alethiometer este o busols cu semne
aproximativ tarotice care, intrebata ce trebuie, raspunde
ce trebuie. Cam atét.

Jump and run

Intregul joc este o cutare de cai verzi pe pereti,
Lyra sarind pe si peste tot felul de cutii pentru a culege tot
felul de obiecte inutile, dar care sunt foarte frumos colo-
- rate. Cu un sistem de control al camerei absolut inexistent
- 4 si in cdre mouse-ul este folosit doar pentru cele doua bu-
toane ale sale si nicidecum pentru a te putea orienta un
pic in lumea asta ciudata, jocul este criminal pentru o
minte sanatoasa. Un pic de provocare intervine totusi in
momentele in care trebuie sa convingi pe cineva ca spui
adevarul chiar daca minti. Prin niste mini jocuri de inde-
manare - prinde aluna, sparge-i coaja — trebuie sa iti con-
vingi interlocutorul cé' esti ceea ce nu esti. Totusi te plicti-
< sesti repede de aceste joculete deoarece sunt repetitive si

=
i |
| usoare.

In momentele in care il controlezi pe Fram, actiunea
devine un pic mai alerta. Te apuci sa spargi capete si sa
halesti oameni si toate astea fara pic de mil. Ursul este
lipsit de compasiune si traieste pentru luptd asa cum noi
traim pentru a respira. Acestea nu sunt cuvintele mele, ci
ale lui. Si asa te arunci in mijlocul dusmanilor si te apuci sa
dai in stanga si in dreapta cu ochii inchisi. lar dupa ce fi
deschizi iti dai seama ca ai castigat si doar tu mai esti in
picioare. Dar nici dezmembrarea inamicilor nu ar trebui sa
te impresionezgsin acest joc, deoarece totul este facut po-
litically correct si nu sare sange, nu vezi mate si nu poti
apoi roade la un femur linistit. Pai nici nu avea cum, gan-
dindu-te ca ursul este de fapt Gandalf.

Sinue tot

Ba e tot. Jocul se termind la un moment dat, insa si-
gur este faptul ca nu este ultimul. Filmul se pare ca vafio
trilogie, asa ca nu se poate ca Sega sa-si piarda randul la
muls, renuntand la a produce si jocuri sechele. Sau
sequel-uri? Cumde zice?

] Koniec
5 = 0 & fi 5
R
i
!
1 .
in "

HARRY POTTER AND THE ORDER OF THE PHOENIX

Daca vrei sa controlezi destinul lumii prin magie i sa faci acest lucru prin

Phoenix. 0 alternativa mai mult decét viabila pentru Lyra Belacqua, Harry
poate fi cel care va isi va baga bagheta unde trebuie pentru a va readuce
zambetul pe buze.

*LEVEL SEPTEMBRIE 2007

* RELE:
» grafica de doi lei
» poveste de doi lei
» realizare de doi lei

BUNE:
» nu creeaza dependentd
» te poti lasa oricand de el
» te face sd razi pe sub mustata

CONCLUZIE: Nustiudacamultidintrevoi ~acumincolo 0 facpe dra- |
stiugluma cuatentatulde  cu-n patrusa evitjocurile
rr’ lanoiin careaufostimpli-  facute dupa filme, deoarece
& ﬁ catiuntaran, unblocdepa-  99% sunt vai steaua lor. Vezi
" tru etaje si un deltaplan, dar  ultimul exemplu concret,
- conduziadinacelbancse  Transformers. $i
potriveste de minune: Film  contra exemplu,
derahat,jocderahat!De  Spiderman.
GRAFICA 04 1]
SUNET 04 llllllllllm
GAMEPLAY 02 [ HNNNENNN
MULTIPLAYER - Illlllllll v
STORYLINE oo EENENEEEN SR
IMPRESIE 02 | WENNNNNN ==

Gen Arcade/Adventure Producator Shiny Entertainment Distribuitor Sega Ofertant
TNT Games, Tel.021-3301719 ON-LINE www.sega.com/gamesite/goldencompass

CERINTE MINIME:
Procesor: PV 2GHz Memorie: 512 RAM Accelerare 3D: Nvidia GeForce 7800/ATI Radeon 1800
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Da cu brandul pan’ la ziua

na dintre primele mele experiente cu jocurile

pe calculator a fost cea in care ma cafteam in

draci cu un vecin in Mortal Kombat. Era acum
muuuultd vreme, insa mai tin minte fantasticele miscari
ale lui Scorpion, gheata lui Sub Zero sau ochelarii de soa-
re ai lui Johnny Cage. Poate imi spuneti ca toate mi-au rd-
mas in cap de fapt in urma jocurilor de dupd. Dar nu, gre-
siti. Niciunul dintre ele nu m-a impresionat mai mult ca
primul joc al seriei. Sd nu credeti cd nu le-am jucat
si pe urmdtoarele. Nici pe departe. Ba chiar tin
minte cd, inainte de a pleca la bere pe vre-
muri, ne intalneam la Mitza acasd, unde
trageam niste cafteliin MK2 de uitam si de
bere si de fetele care ne asteptau in Groapa
sau Britt. Cu Virtua Fighter nu am prea avut
mari tangente avand in vedere relativa exclusivi-
tate pentru consolele Sega ale vremii, dar tot demult de

tot, undeva langa liceul Mesota, plasat foarte aproape de
chiogcul unde se vindeau tigari la bucata si suela dozator,

~era Da Gaming Heaven. Acolo, nea’ Gabi (fost instructor

Cel mai cunoscut jucator al seriei Virtua Fighter, Akira poate fi numit

*'Hunot) a zamislit un locas de pierzanie destlnat celor

‘:é mascota acestui joc. Stilul sau de lupta este Bajiquan, o arta martiala
' care nu erau pasionati de matematlca,§I car‘g puteau re- stréveche originara din China si care a ajuns in Japonia sub numele de
nuntalao punga de pufuleti pentru'c ora It ieal: virtu- Hakkyoku-ken. Un perfectionist declarat, Akira cauta constant adversari

pe potriva sa pentru a putea deveni si mai bun. Ca tema de casd, va invit

ala. Sifata cum Virtua Fighter, apérut brusc pe firmament, sa cautati asemanarea cu un personaj din Street Fighter.

se batea ‘g}draa cu competitorul sau direct, Tekkef;él in-

cerca i&detroneze legendarul MK. Asa am ajuns sa nu a . <t o
consider Mortal Kombat singurul joc cu bataie ce imi ﬂ- :Da cueide pamant'

© ta netarmurita admiratie. Au trecut deja 14 ani de atundi, : Desi este unul dintre cele mai bune jocuri de
i *dar ce am invatat in sala aceea de jocuri mi-a rimas in cag acest gen de pe piata, Virtua Fighter nu a reusit nicio-
““mai bin at multe din prostiile invatate la scoala. " © data sa surclaseze seria Tekken, competitorul sau di-

www.level.ro



rect. Desi VF se bucura de un succes nebun in Japonia
si in general pe piata asiatica, in restul lumii nu este
chiar asa de popular. Multa lume dd vina pe sistemul
destul de greoi de control al personajului. De ce?
Pentru ca seria Virtua Fighter nu este in niciun caz des-
tinata unor novici in arta caftului virtual. Cei care isi in-
cep experienta Virtua Fighter direct cu cea de-a cincea
parte a seriei 0 sa se loveasca de dificultatea de a exe-
cuta combinatii de lovituri spectaculoase. Desi fiecare
luptdtor in parte are zeci de lovituri diferite, pentru un
neavenit ele sunt doar un vis ud. Se va rezuma doar la
cele trei sau patru serii de lovituri ce ies prin combina-
rea a cel mult trei taste.

Dojo-ul totusi permite dezvoltarea talentului de
caftangiu. Oricine poate intra in Dojo, unde va exersa
pe un manechin fiecare loviturd in parte. Pe ecran apa-
re succesiunea de butoane ce trebuie apdsate pentru a
avea rezultatul scontat. Desi primele dintre lovituri vor
iesi din prima, pentru cele mai complicate si cu adeva-
rat spectaculoase vei trece printr-un adevarat tur de
forta pentru a le realiza. Un punct in minus este faptul
cd nu ai o tastd care odatd apdsata sd iti poata mdcar
arata modul in care combo-ul este realizat.

Odata ce treci insa peste neajunsul nestiintei si
inveti macar un pic din ceea ce luptatorul favorit poate
sa facd, ajungi la adevarata distractie. Bataia propriu-
zisa. VF5 nu este destinat jocului in single player, dar
are un suport destul de bun si pentru cei fard prieteni.
Modul Arcade te arunca intr-o lume plina de competi-
tii, in urma carora castigi titluri si diferite obiecte.
Aceste chestii castigate in urma caftului iti vor permite
personalizarea jucdtorului in miliarde de feluri. Patru

g tipuri de costumatii pentru fiecare jucdtor si milioane

de accesorii prin care se poate modifica felul in care
arata. Partea nasoala este ca jocul nu beneficiaza de
suport de multiplayer online. Astfel nu te vei putea da
mare cu titlul obtinut de tine in urma celor o mie de
lupte castigate consecutiv sau cu noul tau look a la
Village People. Speriat probabil de latenta mare pe
care jocul ar fi avut-o in jocul online, Sega a decis ca el
sa poata fi jucatin multiplayer doar pe aceeasi

consola.
Batausi de cartier si fetite de
bani ga Tty :

r s

vt

' Eterna problema a jocurilor cu cafteal a fost deze-

chilib[yl intre pe'rsori_ajgle participante la bataie. De obi-
cei, doi sau trei dintre‘lupt_étori s?pucumu de niste
avantaje ce-i faceau'i T'hi.i-bili in fata ielorlal;i, indife-
rent de cat de bine sunt jucati. Astfel intervenea factorul
numit frustrare si avea ca rezultat invocarea multor sfinti
si cristosi in diferite ipostaze desdntate. De data aceasta,
VF5 a reusit sa faca imposibilul si sa egalizeze cumva
forta fiecarui luptdtor astfel incat daca skill-ul jucatorilor
se situeaza la egalitate, fiecare dintre ei sa aiba o sansa
reala de castig. }

Si ca vorbeam despre luptatori, ca de ot_)icei ?‘ceg,tia

te in spate. Se va comite fratricid, se vavarsa sange

(d

vin din diferite medii sociale si fiecare dintre ei ars‘"gd%/_es_—
i

batran si alcool dublu rafinat. Sexul frumos va fi aruncat in o

acelasi ring cu sexul urat si va avea o sansa de a demonstra
ca femeia bate barbatul chiar la diferente mari de gabarit.

HD-ul, manca-I-ar tata...

Toate aceste cafturi virtuale au loc intr-un mediu HD
foarte bine realizat. Locatiile sunt foarte va-
riate si desi nu sunt fa- cute sd pard reale,

toare. Daca ai

3

r-

sunt foarte convinga-

:
¥ ’
I =

deja o consola PS3 si te gandesti sa cumperi VF5, nu te vei
bucura de intregul farmec al jocului daca nu te vei juca si
pe un monitor ce suporta HD. Asa ca dd repede fuga pana
la cel mai apropiat magazin de electronice i cumpard si
un televizor HD. Stiu ca sund un pic cam pretentios, dar
investitia merita.
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Super Paper
Mario
2D, 3D, 2D, 3D...

u o istorie mai mult decat impresionantd, seria

jocurilor Mario de pe Nintendo a innebunit mili-

oane de copii ani de-a randul. Prima sa aparitie a
fostin 1981, cand Shigeru Miyamoto a lansat pentru
Nintendo jocul Donkey Kong. Povestea era relativ simpla
si se invartea in jurul unui tamplar care trebuia sd isi sal-
veze logodnica din labele unei maimute idioate. Initial
numit Jumpman, iar apoi botezat Mario pentru o ancora-
re mai buna in realitate, eroul nostru devine alaturi de

I.!.I.n m|
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Donkey Kong unul dintre cele

mai cunoscute personaje din

jocurile electronice. Dupa succe-

sul fantastic inregistrat de

Donkey Kong, Mario primeste

propria sa serie de jocuri care sa-i

duca numele mai departe. Alaturi de fratele sau Luigi,
Mario a aparut in mai bine de doua sute de jocuri pand in
momentul de fata, fiind unul dintre cele mai prolifice
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personaje ale lumii jocurilor de console si de pe
calculator. Dupa ce a trecut printr-o gamd foarte largd de
stiluri de joc, cei de la Nintendo au realizat cd lui Mario fi
sta cel mai bine tot in rolul de salvator de dudui in pericol,
in stilul clasic specific consolelor.

Tn 2001 se lanseaza primul joc al seriei Paper Mario,
ale carui elemente specifice erau personajele si decorurile
2D. Nu va ganditi ca acel lucru s-a intamplat deoarece 3D-ul
era lainceputuri, ci pentru a crea o lume i niste eroi
speciali, care devin pur si simplu niste foi de hartie invizi-
bile din profil in momentul in care se intorc. Ryota
Kawade si Kensuke Tanabe, geniile din spatele lui Super
Paper Mario, au avut fenomenala idee de a transforma to-
tusi 2D-ul in 3D, printr-un sequel de zile mari, folosind un
tertip genial, care nu numai ca permite o noud experientd
graficd, ci si modifica radical modul de joc.

Dimensiunile, bata-le sa le bata

Regele Bowser, inamicul etern al italianului musta-
cios, iar o gafeazd si o rdpeste pe printesa Peach. Mario si
Luigi pleaca in goana catre castelul regelui belicos, unde
ajung exact la timp sa vada cum Bowser incearcd sa se ca-
satoreasca cu printesa in fata unei slehte intregi de su-
pusi. Petrecerea este insa stricatd de aparitia inoportund a
unui personaj nou, Contele Bleck. Acesta este mesagerul
anihildrii absolute si, bazandu-se pe o profetie antica, fi
inlesneste lui Bowser cdsdtoria cu printesa. Dark
Prognosticus, un pergament antic, ne povesteste cum, in
cazul consumadrii casatoriei dintre cei doi, va fi dezlantuita
asupra lumii o putere distructivd numitd Inima Haosului.
Cum acest lucru nu intrd nicicum pe lista de lucruri bune

a lui Mario, acesta pleacd supdrat dupa Contele Bleck (o

caricatura eleganta si manieratd a Contelui Dracula), ho-
tdrat sa il cdpaceascd rau de tot cand il va prinde.

Ajutat de o mica creatura foarte asemanatoare
cu 0 zand, Mario incepe sa sard dintr-un loc in altul,
dintr-o dimensiune in alta, cdutand salvarea
lumii. Aceasta salvare sta in cele sapte inimi
béatande pe care trebuie sd le ducd sa fi in-
moaie oasele sus-numitei Inima Haosului.
Pastrand elementele RPG ale primului joc al seri-
ei, punctajul obtinut de Mario in
urma diferitelor ndzdravanii
pe care le face se transfor-
ma in experientd, cu care
Mustetea isi va putea cres-
te puterea de atac si/sau
punctele de viatd. Desi mare
parte din aventurile prin care vom
trece pe parcursul jocului le vom pe-
trece alaturi de Mario, din cand in cand
vom fi pusi si la cdrma ce-i controleaza pe Peach sau
chiar pe Bowser. Fiecare dintre ei are puteri speciale, fara
de care nu vom putea trece mai departe. Mario este cel
care sare cel mai sus, Peach poate pluti peste vdi si la-
curi, iar Bowser scuipa flacari mai ceva ca Zmeul Zmeilor.

Si totusi, nu am vorbit despre principala putere a lui
Mario, cea care a transformat jocul intr-o capodopera si a
mai adaugat o dimensiune lumii in care totul se desfasoa-
ra. Mario poate trece din 2D in 3D cand i se pare cd a
vazut ceva cu coada ochiului sau daca pur si simplu s-a
blocat undeva. Si atunci sa te tii. Ceea ce in 2D parea un
zid inexpugnabil, in 3D este doar un stalp ce poate fi
ocolit cu nepasare. In spatele unui tufis poate aparea o
usd catre o altd dimensiune si poti gdsi un indiciu cdtre
una din inimile salvatoare. Aceasta schimbare din 2D in 3D
si viceversa tine jucatorul tot timpul pe varfuri, deoarece
niciodata nu stii cand trebuie sa te intorci pe unde ai venit
sau daca nu cumva ai uitat ceva foarte important.
Introducerea celei de-a treia dimensiuni modifica drastic
modul clasic de abordare al acestui tip de joc si o face
numai in bine. Totusi, are si un neajuns. De fiecare datd
cand Mario intrd in 3D, viata sa incepe sd scada simtitor. Asa
ca trebuie sa ne miscam foarte repede daca nu vrem sd ne
ludm adio de la pamatuful nostru umblator.

Printre toate aceste cuvinte de laudd nu se putea sa
nu se strecoare si cateva injuraturi. Dialogurile devin exas-
perante. Volumul de logoree pe pixel patrat intrece orice
asteptare si sunt momente in care tot ce ai vrea sa faci
este sd dai cu aparatul de ras dupd Mario si sa ii bagi con-
trollerul in fund. Bineinteles, ai si posibilitatea de a trece
repede peste aceste dialoguri, dar nu o faci pentru cd iti
este fricd sa nu sari peste un element important de story-
line sau de quest. Lipsa vocilor este un alt factor care mai
scade un pic din impresia asupra sunetului in general, di-
alogurile fiind in bula de text, insotite de un tacanit conti-
nuu de masind de scris.

Mario pentru toata lumea

Un nou motiv pentru a achizitiona un Wi, Super
Paper Mario nu ar trebui sa lipseasca din colectia oricarui
jucdtor care se respectd. Asa ca strange un pic baierile
pungii pand pui deoparte zece milioane si nu mai pierde

[ ] Koniec
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DONKEY KONG ORIGINALUL

Desi este greu de pus méana pe el si talentele tale de emulare vor fi puse la
incercare, Donkey Kong cel din 1981 te va face sa zambesti cu gura pand la
urechi. Pentru ca ce e mai frumos decét sa te bati pentru banane si pentru
o femeie frumoasa?

BUNE:
» amuzant
» oferd o noud dimensiune asupra
gameplay-ului de valoare
» te bati sd salvezi lumea!

RELE:
» dialoguri prea-prea-prea lungi
» grafica prea simplista si cu unele
probleme in partea de 3D

sunt umbrite decét de vo-
lumul de text
impresionant.

Un joc care clar nu este
destinat doar nostalgici-
lor, Super Paper Mario iti
ofera peste 20 de ore de
gameplay in care actiunea
curge si nu se mai opreste.
Umorul de foarte bund ca-
litate i ironia subtilad nu
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Gen Platform RPG Producator Intelligent Systems Distribuitor Nintendo Ofertant
TNT Games Tel. 021 - 330 17 19 ON-LINE wii nintendo.com/site/spm Consola
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n 2006, Samus Aran a implinit 20

de ani in cimpul muncii. In timp

ce altii ar fi iesit de mult la pen-
sie sau ar fi fost concediati din lipsa
de fonduri, spre fericirea milioanelor
de admiratori, don’soara Samus a ti-
nut cu dintii de sujbulita ei si nu a ca-
pitulat in fata invaziei de imigranti
‘eftini si next-gen. Tn vara lui 2007,
pre cand gamerul saliva de zor in
fata shooter-elor fotorealiste de‘j de
giga (and rising... cum pana mea sa
nu poti inghesui un joc pe un Blu-
ray), ambitioasa, dar corrupta Samus
Aran presta servicii pentru preacin-
stitul Wii. Cu fruntea sus si fara pic de
rusine pentru look-ul ei oarecum in-
vechit (in comparatie cu tinereii ferchezuiti ce-si fac vea-
cul pe PS3 sau X360). All hail Samus!

Phazonazoster

Dualitatea lumind-intuneric, bine-rau, galben-negru,
flinta-bong, jetpack-talpa si asa mai departe, s-a strecurat
in seria Metroid incepand cu Echoes. In Echoes, Samus fa-
cea de zor naveta intre doua lumi. Nu intru in detalii, gasiti
un review intr-un numar mai vechi. Corruption, dupa cum

sugereaza si numele, impinge lucrurile putin mai departe.

La sase luni dupa evenimentele din Echoes (al doilea joc
din trilogie), un puternic agent mutagen (Phazon) corupe
planeta dupa planetd,multumita” unor raspandaci interga-
lactici denumiti pompos Leviathani. Tn urma unor eveni-
mente nefericite, Samus reuseste sa contracteze o gripa si
nitel Phazon. Trist. Ins3, Federatia Galacticd, marinimoasa
ca de obicei, ii sare in ajutor cu... *drum rolls* ,The Phazon
Enhancement Device. Mark Sieben’, un gadget smecher
care-i va permite lui Samus sa manuiasca Puterea... rea...
rea... Phazonului... lui... lui. In termeni de gameplay, de cite
ori simtim nevoia sa apelam la puterile phazonului, vom
putea comuta in Hyper Mode (o versiune mai cdtranitd a
costumului de un galben optimist) si vom capdta o serie de
abilitdti noi. Si potente. inarmatd cu puterea phazonului,
Samus va topdi din planetd in planetd in cdutarea nelegiui-
tului care a dezlantuit Apocalipsa Stelara.

WSAD Reloaded

Pand la Metroid Prime The First n-am intalnit shoo-
ter de consola care sa-mi scoata WSAD-ul din cap.
Controller-ul de GameCube este Dumnezeu, iar Metroid
Prime este profetul Sau. Cei de la Retro Studios se laudau
ca Metroid Prime 3 va exploata la sdnge posibilitatile ofe-
rite de controller-ul cel smecher al Wii-ului. La randul lor,
omusorii de la LEVEL simtisera pe pielea lor ce inseamna
sa joci un shooter cu (Red Steel, Airborne etc) wiimote-ul

si nu pot spune cd s-au declarat prea in-
cantati. Urmarindu-| pe Kimo cum se chi-
nuia ca ultimul salahor sa lichideze nazis-

tul in Medal of Honor Airborne (versiunea
de Wii, of course), m-am asteptat la ceva
asemandtor si in Corruption. Nimic mai

fals. La capitolul ,control’, Corruption reu-
seste sa-si depdseasca predecesorii. O sa

vd ia putin timp sa va obisnuiti. Cu Wiimote-ul
tintim si intoarcem personajul, iar strafe-ul si deplasarea
nainte si inapoi sunt lasate in grija stick-ului de pe
nunchuck. Dureaza putin cam multisor sa te intorci la 180
de grade, dar nu mai mult decat i-ar lua unui animalut lo-
cal s va sara in spinare si sd vd casdpeascad. Dupa ce o sa
va obisnuiti, nici ca o sa va mai pese prea tare.

Fuga, fuga prin porumb...

Amatorii de senzatii tari le vor primi cu varf si indesat.
Pe langa carcaiecii obignuiti, care incearca si ei (dar nu prea
reusesc) sa ne puna bete in roate, in Corruption fsi fac vea-
cul unii dintre cei mai dovediti,bosi” din istoria jocurilor vi-
deo. Luptele sunt foarte cinematice, iar unele dintre ele mi-au
adus vag aminte de,Shadow of the Collossus”. Pe alocuri,
cand nu vanati fauna locald si nu scanati indarjiti fiecare
firicel de iarba din peisaj, Corruption se transforma intr-un
platformer sadea. Cateva unelte noi (a se citi,upgrade-uri”),
sporesc inzecit placerea platforming-ului. Pentru a nu va
strica placerea descoperirii (pentru ca nu va meritati Wii-ul
daca nu adoptati Corruption-ul), 0 sé va spun doar despre
Grapple Lasso, o smecherie hi-tech cu aceleasi aplicatii ca si
garbaciul lui Indy. Accentul pus pe explorare este asul din
maneca fiecarui joc Metroid. Nici Corruption nu duce lipsa
de asa ceva. Harta a fost facuta mai user friendly, au aparut
cateva feature-uri care ne fac backtracking-ul mai usor de
suportat. In rest, lucrurile au cam ramas cum le stiam si in
Echoes. Corruption este un Paganelfest, sustinut de un
design de nivel absolut genial. Jos paldria.

Garsoane! O cinzeaca de fazon
la masa cinci!

Fara drept de apel, Corruption este finalul perfect al
unei trilogii perfecte. Cei de la Retro Studios au exploatat
la maximum potentialul Wii-ului si in final au reusit sa ne
ofere o bijuterie de joc pe care orice posesor de Wii n-ar
trebui sa- rateze. Bravo!l!

u cioLAN

METROID PRIME HUNTERS
Presupunand ca vreti sa plecati de acasa, dar nu va puteti dezlipi de nurlia
Samus, am solutia perfecta: Metroid Prime Hunters, trimisul metroizilor pe
DS. Arata cat se poate de bine pentru un joc de DS si este unul dintre cele
mai bune jocuri pe care I-a adapostit handheld-ul celor de la Nintendo. II
recomand oricarui fan al seriei si, deopotriva, oricarui incepator. lar daca
vretisa va uimiti prietenii cu maiestria voastra intr-ale shooter-elor, porta-
bile”, Hunters are si multiplayer.

*LEVEL AUGUST 2007
BUNE: RELE:
» grafica » lipsa unui mod multiplayer
» platforming-+shooting-+exploring
=LOVEM

» level design genial
» Samus Aran

Nu pot spune decat ca
Retro a facut-o din nou.
Corruption este cel mai
aratos si cel mai destept
membru al familiei. $i
unul dintre cele mai bune
jocuri pentru Wii. Nu va
meritati consola daca nu-|

jucati macar cateva
minute.
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Trauma Centre:
Second Opinion

Visul unei generatii

u stiu cati dintre voi au prins si isi mai amintesc

de,minunata” epocd in care Romania se prega-

tea sa scoata medici pe banda rulanta. Nici nu
terminai bine gradinita si parintii te si puneau sd inveti pe
de rost Juramantul lui Hipocrate si iti promiteau cd dupd
vreo 25 de ani de trudd, adica in zilele noastre, you'll rule.
Vremurile tin sd contrazicd vechea generatie de parinti vi-
zionari sau cel putin sa vina cu PS.-ul ,nuin Romania”.
Acum,medicina” este deschisd pentru toatd lumea si
Nintendo Wii dovedeste inca o data ca este platforma ide-
ala pentru producdtorii cu imaginatie bogata.

Pacienti de tele-
novela

Pentru cei pasionati de
bisturiu, trebuie spus cd acest
joc este al doilea din serie, pri-
mul, Trauma Center: Under
the Knife, fiind lansat acum

b | e
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cativa ani pe Nintendo DS. Tot pe Nintendo DS a fost lansat
in luna februarie a acestui an si LifeSigns: Hospital Affairs,
un alt simulator medical a carui versiune pentru Europa a
fost testata si adaptata la studioul Quantic Lab din Cluj.

Trauma Centre: Second Opinion este primul joc de
acest gen lansat pe Wii si daca in principiu gameplay-ul res-
pecta aceleasi reguli ca si jocurile de pe DS, poate fi putin
mai greu sa folosesti Wiimote-ul si Nunchuk-ul decét sty-
lus-ul. Nunchuk-ul este folosit pentru a alege intre cele opt
instrumente medicale disponibile, iar cu Wiimote-ul le ma-
nevram. Noi vom juca, pe rand, rolul unuia dintre doctorii
Derek Stiles si Naomi Weaver, fiecare dintre ei avand si cate
un talent special care
poate fi de folos cand
»medicina”fsi atinge li-
mitele. Pentru cei pasio-+
nati de soap opera-uri
medicale, Trauma
Centre: Second Opinion
ofera si o poveste care
are rolul de a lega nivelu-
rile intre ele. Gameplay-ul
insa ne pune in fata ace-
luiasi gen de provocari si
chiar putem spune cd la un moment dat devine putin cam
repetitiv. Activitatea noastra in Second Opinion se rezuma
la un foarte lung sir de operatii, rezultat al diferitelor dia-
gnostice. Chiar dacd interventiile diferd intre ele atat din
punctul de vedere al pasilor ce trebuie urmati, cat si al stdrii
pacientilor, rolul nostru este acelasi in fiecare situatie. In
timp ce suntem atenti la pulsul nefericitului care ne-a picat
pe ména si la timpul in care trebuie sa finalizam interventia,
trebuie sa dezinfectdm zona, sé realizam incizii, sa detec-
tam si sd extragem tumori, sd tratam fibrilatiile, sa curatam
zona de secretii cu ajutorului drenului, sa aplicdm pansa-
mente si in final sa, inchidem” pacientul. Pe parcursul jocu-
lui vom folosi bisturiul si forcepsul. Bineinteles ca doud ele-
mente foarte importante sunt viteza si precizia de executie,
care influenteaza atat succesul operatiei, ct si viteza de
executie. Pe langa placerea de a efectua toate miscrile cu
ajutorul Wiimote-ului, jocul reuseste sa ofera si o doza
optima de suspans si intr-o buna masurd sa ne implice in
munca unui chirurg.

Puls bun

Trauma Centre: Second Opinion intrd in categoria
jocurilor reusite pentru Wii, o categorie mai restransa decat
am fi crezut cand Nintendo ne-a uimit pe toti cu consola sa.
Este clar ca, pentru cei pasionati atat de jocuri, cat si de
medicing, acest joc este un must have, insd si pentru restul,
care apreciaza un gameplay original i stilul ,japonez’,
Trauma Center meritd o sansa.

] Rzarectha
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TRAUMA CENTER
E KNIFE
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g -

TRAUMA CENTER: UNDER THE KNIFE
Nu vé puteam oferi ca alternativa un sejur de un deceniu la Medicing, asa
ca mi-am indreptat atentia asupra,,fratiorului” mai mic, Trauma Center:
Under the Knife, care va transforma DS-ul in masa de operatie si stylus-ul
in bisturiu. Succes la operatie si bafta la pescuit!

il
RELE:
» devine repetitiv dupa o perioada

BUNE:
» gameplay si subiect originale

CONCLUZIE:

Pentru cei pasionati atat de jocuri cat si de medicina,
acest joc este un must have.
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elier de creatie

Verba Volant, Scripta Manent

e iubit jocurile, e clar ca le iubim cu totii, dar

cum bine au spus americanii, adevarata dilema

este:,Nu te gandi ce pot face jocurile pentru
tine, ci mai degraba ce poti tu face pentru jocuri”. Pe
aceastd ideologie s-a nascut rubrica Bistro dell‘Arte, care
vrea sa levolutionalizeze cultura romaneasca de jocuri
prin stimularea artistilor care stau ascunsi in obscuritate si
nu au nicio mana de ajutor de care sa poata apuca atunci
cand sperantele de a contribui cu ceva - orice - in lumea
jocurilor tind spre minunata cifra Zero.

Haideti sa recunoastem - vi s-a intamplat mdcar o
datd in viatd sa va ganditi: jocul acesta este de toata jena;
daca as fi facut parte din echipa de dezvoltare ca <inserati
functia aici>, as fi facut o treaba mai bund. Sau: oh, am o
idee extraordinara despre un joc, dar nu o pot pune in
practica fiindca nu exista niciun suport mediatic sau de alta
natura care ma poate ajuta. Sau: visez sa fiu artist la o com-
panie de jocuri, dar la noi in tara nu se practicd recrutarea
activa si nimeni, niciodata, nu va veni la mine sa imi propu-
na un loc de munca, iar eu nici nu stiu ce as putea face fi-
indca la orice angajare se cere experienta, ori eu sunt prea
tanar sa pot oferi asa ceva. Sau, pur si simplu, am talent lite-
rar si cred cd dispun de o doza suficienta de creativitate in-
cat sd pot ajuta maestrii romani ai modurilor sd creeze o
poveste deosebita pentru un joc deja existent. Desigur,
aceste scenarii nu au scopul de a fi restrictive — Bistro
dell‘Arte nu se doreste a fi o rubrica ce impune limite, ci
doar un promotor de o substanta fizica neglijabild al creati-
vitatii romane in ceea ce priveste jocurile.

Intelegeti deci munca mea titanica de a prezenta
ceva imposibil de prezentat, de a defini ceva indefinibil,
de a va ajuta si incuraja sa trimiteti fantezia, creatia, talen-
tul vostru catre redactia LEVEL, care la randul ei va selecta
continutul cel mai puternic si il va promova intr-o revista
de talie nationald, cu impact maxim pe piata atat de res-
trictiva a jocurilor. Dar, asa cum un bun prieten imi spune
cu orice ocazie, este mai bine sa incerci si sa esuezi decat
sa nu incerci deloc. Asadar...

Maiestrie artistica

Desi nu am niciun fel de date statistice sau suport
oficial pe care sa ma bazez, de-alungul a mai bine de 11
ani in tangenta cu scrisul, va rog sa-mi acceptati si anali-
zati cateva concluzii - tind sa cred ca acestea se aplica la
fel de bine in orice tip de arta.

Prima ar fi cunoasterea perfecta a regulilor de an-
gajare. Daca acest concept este ca argintul viu in arta vi-
zuala - nu poate fi nicicum definit (sau cel putin nu sunt
eu congtienta de regulile ghildei pictorilor) - in arta con-
deiului este esentiald o cunoastere excelentd a gramati-
cii limbii in care intentionati sa scrieti (in cazul nostru,
romana). Oricat de scolaresc suna, daca nu stii diferenta
intre a-i si ati, cel putin deocamdata nu iti poti permite
sa aspiri sa devii scriitor. Din fericire, gramatica limbii ro-
mane este o stiintd nicidecum greu de stapanit, asa ca
nu va descurajati, ci mai degraba incercati sa va intele-
geti greselile, fiindcd aceasta este cea mai usoara cale
de a invata sa scrieti corect.
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A doua reguld este aceea anti-plagiat. O discutie ce
se desfasoara frustrant de des in casa Bularca este aceea
referitoare la originalitate si la imposibilitatea urmaririi
acestei idei in contextul unei ere in care s-a gandit totul,
desenat totul, scris totul, exprimat totul... oare? In ziua de
astazi este teribil de greu sa definesti plagiatul - copiatul
unei idei, fraze, concept, si alte bazaconii — dar un lucru
este sigur: a traduce sau chiar doar adapta un articol si a-|
proclama ca al tau este o actiune impotriva legii si nu va fi
tolerata in levolutie. Artistul este creativ, original, deose-
bit, iar LEVEL cauta intocmai acest,extra’,,,supranatural”
care zace in voi si care urla dupd recunoastere
(inter)nationald. Lumea este flamanda dupa originalitate
fiindcd, cel putin in industria jocurilor, unele idei au fost
exploatate la sdnge, ajungand sa terorizeze setea de nou
a oricarui jucator. Uita-te doar ce s-a intamplat cu Portal si
astfel vei putea intrevedea o fractiune din laurii ce il as-
teaptd pe cel Original.

Regula numarul trei ar fi: perfectiunea nu exista. Nu
aspirati niciodata sa fiti cel mai bun artist pentru ca acest
concept nu exista — frumusetea este apreciata doar de
ochiul privitorului. Arta nu este nimic altceva decat un
mijloc de a descoperi comorile voastre lduntrice side a le
oferi lumii, pentru ca aceasta sa mai castige un dram de
intelepciune sau mdcar o perspectiva in plus de a vedea
un anumit topic. In creatia de software existd o pilda ce
contine multa intelepciune. La inceputurile industriei de
software, programatorii, care constituiau o elitd, aveau
tendinta de a crea interfete care deseori erau deosebit de
greu de inteles de catre utilizatorii carora le erau dedicate
software-urile respective. Confruntate cu nenumarate re-
clamatii din partea clientilor nemultumiti de curba lenta
de invdtare a programului in cauza, echipele de dezvolta-

re concluzionau mereu ca vina nu se afla in curtea lor, ciin

Materiale acceptate la
Bistro dell’Arte

» Povestiri bazate pe un univers de joc deja
existent sau pe un univers original
» Cu precadere creatii fantastice sau
stiintifico-fantastice
» Scenarii de joc
» Desene bazate pe un joc- model deja
existent
» Arta de concept
» Interfete de joc originale
Bistro dell’Arte publica opere:
» Originale
» Redactate in limba roména (in cazul poves-
tirilor), cu diacritice
» Relevante pentru domeniul jocurilor
» De calitate (in cazul imaginilor)
Spatiul LEVEL se calculeaza in functie de nu-
marul de caractere (pe care il puteti afla acce-
sand in MS Word meniul Tools - Word Count),
iar Bistro dell'Arte are alocate intre doua si pa-
tru pagini de revista. 0 pagina poate contine
un maxim de 4500 de caractere cu spatii, deci
povestirile voastre trebuie sa se incadreze in
cel mult 18000 de caractere.

curtea utilizatorilor, care sunt pur si simplu prea prosti ca
sa merite sa foloseasca creatia lor. Din pacate, economia
de piata a dovedit destul de nemilos ca dreptatea se afla
de partea clientilor - cand creezi ceva pentru cineva, este
esential sa lucrezi intr-un mod care sd satisfacd cerintele
clientului, sé ofere rezultate viabile intr-o maniera lesne
de inteles pentru grupul tinta. In artd, este primordial sa
cunosti doud lucruri: ideea esen-
tiala pe care vrei sa o exprimi si
grupul tinta de persoane pe care
tu visezi sa il atingi. Corelatia din-
tre cele doud este urmdtoarea:
ideea pe care tu doresti sd o ex-
primi sd aiba relevanta si, ideal,
sa ofere ceva in plus grupului tin-
ta. Portal, bundoara, este un
exemplu teribil de bun in acest
caz: cei de la Valve au vrut sa de-
monstreze cd existd incd idei ne-
explorate in lumea jocurilor si
astfel si-au tinut ochii deschisi si
urechile ascutite pana cand au
dat de cei de la Nuclear Monkey
Software, cu al lor Narbacular
Drop, si au explorat aceastd sursa
de imaginatie pana cand au fa-
cut jocul. Aici intervin totusi cate-
va concepte externe, si anume
acela al jocului in echipd, precum
si al informarii intr-o asemenea
masura incat sa fii atat de erudit
ca sa poti cu adevdrat discerne
ideile originale de cele deja ex-
ploatate si sa le folosesti intr-o
maniera in care, pur si simplu, sa
uimesti lumea.

"

Ceea ce ma aduce la regula finala numarul patru:
curiozitatea si determinarea de a-ti analiza ideea sufi-
cient de mult incét sa fii convins ca nu ai mostenit-o,
cu voie sau fara voie, din diverse medii care variaza de
la jocuri pand la telenovela pe care o urmareste cu
atata pasiune <adauga aici numele rudei tale care
urmdreste telenovele>.

Stiu cd, mai ales in urma ultimului paragraf, v-am
blagoslovit cu una din dilemele familiei Bularca, si anume
aceea ca originalitatea si creativitatea au murit si cd nu va
puteti baza pe intuitia proprie ca ideea voastra este Aceea
Care Meritd Publicaté In LEVEL. Dar aici nu pot decat sa va
incurajez sa va incredeti in propriul vostru suflet, care va
va spune dacd intentia voastra merita pusa in practica sau
nu. Stiu ca sund criptic si poate usor stupid, dar grupul
meu tintd va primi acest mesaj oarecum subliminal drept
in calcaiul sau ahilean si ma va intelege.

Inca ceva - si promit ca voi fi concisa - scrisul de suc-
ces, ca orice alt tip de artd, este alcatuit dintr-un dram de
talent si o gramada de cultura. Ca sa scrieti bine (si tind sa
cred cd se aplica si in cazul vizualului), este esential sa va
cunoasteti,maestrii” — mai precis, sa cititi mult, foarte mult.

Povestiri nemuritoare

Fiindcd LEVEL este o revistd, capodoperele ce vor
prima in noua rubrica Bistro dell’Arte sunt povestirile.
Suna simplu, dar dacd aplicam notiunea la domeniul jo-
curilor, devine ceva mai complicat. Povestirile acceptate
in LEVEL sunt cele a caror actiune se desfasoara intr-un
univers digital deja cunoscut, gen Warhammer, Forgotten
Realms, Warcraft, Eve, dar si cele care propun un univers
nou — cu conditia ca autorul sa fie suficient de talentat in-
cat sa descrie noutatea intr-un spatiu de altfel cam limi-
tat. Nu degeaba cartile definitorii pentru jocuri se intind
pe mai multe volume si serii — este complicat sd creezi o g
lume palpabila, usor de inteles si de acceptat de cdtre citi- .
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e creativitatii,

e propriii vostri
solut n I#

upté" uri haisme, regionalisme si neologisme.

dupéd acea muza care, mai devreme sau mai tarziu, vd va
scoate din impas. In speranta de a oferi 0 mana de ajutor,
voi atasa acestui articol o caseta de text referitoare la ar-

, mai rar teme In ceea ce priveste stiintifico-fantasticul, nu v pot
e contemporane. spune decat unul din sfaturile oferite cu darnicie de catre
Orson Scott Card, parintele lui Ender, prin intermediul
portalului Hatrack River (http://www.hatrack.com/), unde
duce o munca aproape titanica de sustinere si promovare
a tinerilor scriitori SF: folositi nu mai mult de trei notiuni
SF complet noi pentru cititori si apelati cu incredere la no-
tiunile deja consacrate. Spre exemplu, viteza warp sau ca-
latoria extradimensionala, oricat de imposibile in prezent,

: cum spui irrﬁn'

tal"? Ade sunt totusi notiuni de care cititorul cu siguranta a auzit

macar o data si deci nu necesitd explicatii sau definitii din

ducerea sau adaptarea u otiuni,p ': r unborl im-  partea voastra - in vreme ce o notiune complet noua poa-

(‘ Partea LJ mﬁa‘ ﬁg_ ~tefi mai greu de asimilat si deci trebuie sa aveti atentie

rea ur‘r termeni fara c entin sporitd in a o prezenta pe intelesul tuturora.

astere unor idei si form ulari s rprl tor de i 3 .

. Secretul c'lsta in a nu capitula, ln:‘;& o qua cat o mie de cuvinte

) . . ~ Camulti dintre voi, deseori am fost captivata de crea-
= | tiile e prezente pe Deviantart (www.deviantart.com)

, ’ sau &W (www.cgsociety.com) sau pe un milion de

, alte site-uri dedicate majoritar artei vizuale. Cotrobaitul

na este ca intoc

prin Devinatart l-am mostenit de la Mitza, care, acum multi

\a;i dezile, o colectie impresionantd de imagini salva-
.J tdpedisc. i-a fost mirarea cand am descoperit ar-
j tﬂti romani cu lucrari de o calitate exceptionald — deci se

_@te si la noi. Dar ce pacat ca in Romania existd prea putin

supxe:tru acest gen de indeletnicire, ca cele cateva

Forgotten Realms, a fi
aspira sa publicati 0 po

Arhaisme, regionalisme

——

£s
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site-uri autohtone dedicate domeniului se confrunta cu

probleme mari si ca cei mai tal idintre noi nu au alta

sansa decat sa caute mijloace ovare prin,curti”

straine. LEVEL vrea sa rezolve
md — artistii grafici sunt invitati sa isi tri
bine-cunoscuta adresa a redactiei. Cateva
ins si aici. In primul rand, pentru o calitate
rite este necesar sa trimiteti imagini de dimensiuni
lutii cat mai mari. Aici se aplica regula: cu cat mai mare, c
atat mai bine. Orice format este acceptat, dar se prefera tiff,
bmp, jpeg de calitate. Formatele necomprimate sau cat
mai putin comprimate sunt o adevarata mand cereasca
pentru orice publicatie tiparita. Daca suntelgi profesionisti in
arta desenului, dar nu atat de indemanatici cu Photoshop-
ul sau tableta grafica, aveti grija la calitatea scan-urilor. Pe

.
cat posibil, cateva detalii scrise despre cum ati realizat ima-

ginea sunt intotdeauna bine-venite — spre exemplu, care a
fost muza voastra, cata vreme v-a luat sa finalizati capodo-
pera si ce unelte ati folosit (cum ar fi Painter, Photoshop,
Zbrush, carbon si hartie). Puteti include si cateva date isto-
rice despre voi — de cata vreme desenati si daca ati urmat
cursuri in domeniu sunt detalii de maxim interes pentru cei
mai putini talentati ca voi, dar extrem de curiosi. Evident,
originalitatea creatiei va fi un factor decisiv in publicarea
acesteia, alaturi de o calitate cat mai buna a materialului.
Bistro dell’Arte nu este o gazda restrictiva la poves-
tiri si imagini — fiti creativi si trimiteti ceva nemaiintalnit
pana acum (spre exemplu, un scenariu de joc sau o inter-
fata extrem de usor de folosit) si cu sigurantd veti benefi-
cia de un locin paginile LEVEL. Noi, cititorii, asteptdam cu

nerabdare sa va devenim.fani!

\J

Site-uri cu sfaturi

www.harack.com

www.sfreader.com

http://www. sfreader. com/ au-
thors/ DavidWalton.

www.deviantart.com

www.cgsociety.org
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atii. Daca in schimb nici faima nu este suficient de moti-
vantd, ramanem pur si simplu la problema de a oferi ceva,
orice, de-al tdu comunitatii romanesti de WoW. Nu se
poate sa nu aveti nimic de spus, nu catd vreme jucati de
nebuni de mai bine de trei ani de zile, seara de seard, wee-
kend de weekend.

Poate ca rubrica nu a fost planificata suficient de
bine. File de Poveste este o pagind dedicatd comunitatii ro-
manesti de jucdtori WoW si nu se restrictioneazd numai la
prezentari de ghilda. Ati facut ceva special in joc, ati fost
primii care ati invins un end boss, ati gazduit un eveniment
RP, ati atacat un oras important al factiunii adverse?
Tnseamnd ca aveti ceva de spus — eu una abia astept sa
aud. Orice legat de WoW este acceptat, mai putin informatii
referitoare la serverele pirat, care nu pot fi promovate.

Poate va ganditi de ce este atat de importantd
aceastd rubrica si de ce se insista sa o pastram. Cheia se
afld in urmatoarea fraza: WoW este cel mai bine vandut
joc din Romania. Subliniez,joc,, vandut” si,Romania”.
Adica, WoW este dovada cea mai puternica de care dispu-
nem in prezent ca suntem o piata de desfacere demna de
interesul mai marilor din industria jocurilor. Noi, cei saraci,
cei nenorociti, fanii cei mai mari ai copiilor pirat, NOl am
nceput sd cumpdrdm jocuri — si nu orice jocuri, ci unele
care cer plata lunara! Culmea este ca suntem in stare sa
ne batem pentru ele — va mai amintiti de scandalul TBC?

Ce vesti minunate — incet, dar sigur, devenim un popor
suficient de instdrit incat sa isi permita sa investeasca in
divertismentul personal. Daca pana la WoW piata roma-
neasca de jocuri era o notiune obscurd si uneori chiar hi-
lara, datorita acestui joc avem cifre cu care ne putem
mandri in fata oricarui distribuitor si care trebuie sa aduca
o serie de avantaje printre care: suport crescut pentru co-
munitatea romaneascd, atentie madritd pentru publicatiile
tipdrite sau digitale de specialitate, mai multe evenimen-
te pe tema jocurilor, imbunatatirea calitatii distributiei si
as putea continua lista la nesfarsit. Devenim, in fine, din
sarantocul care facea orice pentru ratia de oug, clientul
respectat si vanat de cdtre marii producatori si distribui-
tori. In numér sté puterea si, fiindca numerele noastre
cresc, avem in fine un cuvant de spus.

Statisticile WoW afirma un lucru cert: suntem 20.000
de romani cu o pasiune comund. Jucatorii nu sunt cunos-
cuti pentru spiritul lor patriotic, dar haideti s facem o ex-
ceptie si sa formam o comunitate romaneasca de WoW cu
suport puternic si care are greutate in ceea ce spune si
cere. Dacd imi las imaginatia sa zburde putin, intrevad
evenimente WoW organizate la noi, eventual chiar oficia-
le Blizzard, si poate cine stie, 0 actiune de acest gen va in-
cita marile nume ale industriei suficient de mult incat sa
se grabeasca sa investeasca si sa se promoveze la noi. Ce
spuneti, se poate?



Acum te abonezi mult mai usor la
revistele tale preferate, platind online cu
cardul de credit si completand

online talonul de abonamente la adresa:

http://www.chip.ro/shop/abonamente/

Ve!:i avea la 0GB E2 3, 7A ML Lunar Veti
dispozitie, luna g_ | LA — v o . v
de Iuné: : E -L gasl in revista demo-uri, filme, mod-
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N =t 3 - ultimele patch-uri si o
apreciata revista ‘= (g SN colectie! multime de aplicatii
de jocuri din e ’ freeware si shareware.
A gk = -y Veti sti care sunt cele mai bune jocuri recent lansate si, mai mult,

M il 1"'"_5 veti afla la ce si va asteptati pe viitor!

Completati online la adresa http://www.chip.ro/shop/abonamente talonul de abonament sau trimiteti aceastd pagind completata cu abonamentele alese si cu datele
dumneavoastrd, impreuna cu dovada platii (copie chitantd, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail la adresa de e-mailabonamente@vogelburda.ro, pe fax
la numarul 0268-418728 sau prin posta la adresa: Badescu loana, OP2 CP4, 500530 Brasov. Pentru orice alte detalii suplimentare va rugdm sa ne contactati prin e-mail
laabonamente@vogelburda.ro sau la telefoanele 0268-418728, 0368-415003, 0723-570511, 0744-754983 sau la fax 0268-418728..

Doresc ca abona- Numadr Pret unitar TOTAL
REVISTA PERIOADA  mentul sainceapa = abonamente t (nr abonamente x pret
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cu luna: comandate unitar abonament)
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se va face dupa confirmarea

Am plétitl:l lei in data de|:| cu mandatul postal / ordinul de plata nr.l:l intrarii in banca a ordinului de
Am mai fost abonat, cu codul | |[ | ][ ][ [ ] yalE el Y platd sau a mandatului postal

Plata se poate efectua prin:
> plata online prin Card de Credit (mai multe detalii pe http://www.chip.ro)
mandat postal pe numele loana Badescu, 0P 2 CP 4 500530 Brasov

Mai puteti comanda:

L] cHIP Special - Website 9,98 lei
|:| CHIP Special - Office 2007 9,98 lei
|:| CHIP Special - Photoshop 9,98 lei
L] cHIP special - visTA 6 lei
D Foto-Video digital (martie 2008) 10 lei
D Foto-Video digital (ian-feb 2008) 10 lei
] Foto-Video digital (dec2007)  10lei
|:| Foto-Video digital (nov 2007) 10 lei
L] pc-Practic aprilie 2008 5,99 lei
[ pc-practic martie 2008 5,99 lei
[ pc-practic februarie 2008 5,99 lei
D PC-Practic ianuarie 2008 5,99 lei
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Oferta completd de reviste o puteti gdsi pe
pagina de internet: http://www.chip.ro/shop/
Comandarea acestor reviste nu este conditio-
natd de achizitionarea unui abonament.

>
» ordin de plata in contul Vogel Burda Communications (cod fiscal R01099507) nr. RO7T1ABNA0800264100060476 deschis la ABN AMRO Brasov.
> Pentru bugetari, plata se face in contul RO9OTREZ1315069XXX000746 deschis la Trezoreria Brasov.

Identitatea operatorului de date: Vogel Burda Communications SRL, General Manager Dan Badescu. Completénd acest formular sunt de acord ca informatiile mentionate mai sus sa fie prelucrate si sa fie introdu-
se fn baza de date a Vogel Burda Communications SRL, sa fie utilizate pentru actiuni de marketing direct si corespondenta comerciala. In conformitate cu prevederile art. 12-18 din Legea 677 din 2001 dispuneti de
urmatoarele drepturi: de informare, de acces, de interventie, de opozitie, de a nu fi supus unei decizii individuale, de a va adresa justitiei. Pentru exercitarea acestor drepturi va rugam sa ne contactati, in scris, la
adresa Vogel Burda Communications SRL, 0P2, CP4, 500530 Brasov, sau prin fax la numarul 0268-418728. Vogel Burda Communications a fost inscrisa in registrul de evidenta a prelucrarii de date cu caracter per-
sonal al ANS-PDCP sub numarul 4702.



Scorched|EarthaindielRentake,

Ridica-te si umbla! .p) (7

Motto: ,Hey, Bob, catch this!”

Scorched3D

isati la o planeta mai bund, unde fiecare s aiba mai multi tanchisti isi arunca pe rand cadouri instabile conturat ca o alternativa la PAC-PAC-uri, nascand tot felul
dreptul la distrugere in masa si sa poata fi oblite- molecular, scopul jocului fiind (si urmeaza o maaare sur- de imitatii, variatiuni si chiar jocuri complet diferite, dintre
rat el insusi in cateva fractiuni de secund, indife-  priza...) sa nu prinzi pachetul. Fiindcé gentilomii de pe care cea mai cunoscuta este seria Worms. In mod ironic,
rent de culoarea armurii si de numadrul de pene al mascotei  toate continentele au apreciat mult ideea de a se invita Scorched Earth este la randul lui o clond a mult mai putin
de pe blazon? Apai, wellcome to Scorchedearthia! reciproc la integrarea in fundal, sportul BUM-BUM s-a cunoscutului Tank Wars, joculet similar, dar per total mai
Mai tineti minte autoproclamatul ,The Mother of All slab, care a vazut lumina monitorului cu un an inaintea

Games"? Scorched Earth a fost si incd este unul dintre

cele mai simple si mai distractive jocuri create vreodatd.
Pentru cei ajunsi mai tarziu la tastaturd, vorbesc despre
un arcade atipic, aparut candva prin 1991, in care doi sau
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clasicului Scorch. Acum cd ati halit si o felie din istoria clo-
cotitoare a conceptului, va pot servi cu placere felul prin-
cipal (yummy!).

Scorched3Dearthia - geneza

A fost odata (si inca mai vietuieste) un tip simpatic
intitulat Gavin Camp, englez pur-sange si mare gentilom.
Acest Fefe (Fat-Frumos) al calculatoarelor se juca intr-o
luna cat altii-ntr-un an si manuia cu dibacie codul, faurind
octeti pe banda rulanta, spre deliciul kernelului de Linux
si nu numai. Se facea-ntr-o seara ca baietul Gavin sedea
cu ai sdi colegi de cdmin la tastatura, alaturi de cateva lazi
de bere si un delusor populat cu tot felul de tancuri ner-
voase (da’nervoase pe rand). Si cum se maltratau ei reci-
prog, in toiul distractiei si in mod cert sub influenta hame-
iului, Gavin are o epifanie. Fara a mai sta pe ganduri,
britanicul nostru ia de ménuta balaurul 2D (din fata mare
jder, din profil echer) si-i face cunostinta cu preafrumoasa
lui aplicatie de generare a terenului 3D. Nu trecurd nici
macar cele noud luni standard si din intersectarea unui
concept cu un sac de cod apdru Scorched3D, jucérie cum
alta nu-i, ndscutd din dragoste si nu sub indemnul buge-
tului EA pe 2001. De atunci, Scorchie3D a crescut intr-un
an cét alte joace-ntr-o luna (de, are Gavin maini fermeca-
te, dar nu-s decat douad) si de atunci tot creste, versiune
dupa versiune, din ce in ce mai méndru si mereu la fel de
gratuit. Proiectului i s-au aldturat si alti entuziasti care au
codat, modelat, modat zi si noapte, dar asta-i o alta po-
veste, caci...

° ne

... calatoruluiii sade bine
cu Tunul!

Si s-a tras de Pamantul Parjolit cu dibacie, facand
din linie poligon si bombardand pajistea virtuala cu tex-
turi, care mai de care mai (mult sau mai putin) vesele. A
zis Gavin: sé fie apa! siii... dupa zile intregi de transpiratie
(ahem... programare) a fost apa. Vazénd ca este bine, za
G-Man a mai turnat un cazan de shader-e pe suprafata
plata si apoi s-a odihnit, minunandu-se cét de frumos
spala valurile tdrmul si orbit fiind de lumina soarelui re-
flectat de intinderea albastra. Bucata cu bucatd,
Scorched3Dearthia s-a infrumusetat si-a fost populaté cu
diverse lighioane precum portavioane ce plutesc aiurea in

larg, elicoptere de atac jucduse care se invart deasupra
piscurilor gdurite, uneori in compania unor F22-uri ratdci-
te cu suier dulce, copacei razleti, cladiri si multe altele... ce
mai, 3D environment sa-i fie numele!

Vechile bombe, bombite, explozii si lasere, ex-spec-
tacole de artificii... nu tocmai spectaculoase in zilele noas-
tre au luat calea efectelor 3D, odata cu permisiunea de
distrugere pe axa Zat. Curcubeul apocaliptic arunca lu-
mini dinamice pe tancurile incremenite de groaza, dar

mai ales sculpteazad cratere de toate mdrimile si adancimi-
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le. Efecte speciale faine, mediu 3D complet destructibil, o
noua dimensiune de tintire, vant (acum si lateral, de fapt
poate bate din orice directie), arme pe gusturile tuturor...
si vom insista oleacd aici.

Carevasazicd, avem trei categorii de arme: setul por-
tat din bunicul 2D, ghioage, biligongute si,vrdji” inspirate
de MUG (Marele Univers al Gaming-ului) si altele insinua-
te de imaginatia sadicd a catorva omusori. In orice caz,
aveti de unde alege. Chiar si cei mai frustrati jucatori se
vor putea racori (mai bine zis refula) asmutind asupra

Terraforming exemplar: in stanga, mutarea nr.1 din runda; in dreapta: cum arata harta la mutarea a doua
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Leacuri pentru plictiseala sau fetisuri,
mod-urile nu au intarziat sa apard, cele mai de
seamad fiind:

=

In caz ci armele default vi se par prea iertitoare si vreti s vedeti mai
multe bucati de pamént si metal zburénd in toate directiile, Apoc e pen-
tru voi. Distrugeri la scard mai mare si tancuri mai rezistente, arsenal
pervers, noi gadgeturi utile, detonarea, accidentala”a cladirilor se face
pe puncte si bani etc. Pe scurt, vizitati locuri exotice si radeti-le de pe
fata planetei!

Un mod laudabil in care se regasesc multe dintre sugestiile si dorintele
jucatorilor, materializate in reguli modificate, un arsenal infiorator de
mare, divers si puternic, harti proaspat scoase din terraformer, modele
noi de tancuri (si nu neaparat tancuri) si multe altele. Multi considera ca
Merge Mod face din Scorched3D un joc mai bun. Le dau dreptate, insa
nu va recomand sa-| incercati serios pana nu capatati ceva experienta cu
»main”-ul, altfel riscati sa fiti coplesiti de confuzie si sa nu intelegeti ni-
micdin ce se petrece.

SCORCH WARS

Conversie totala care va da ocazia sa experimentati integral potentialul
de distrugere al Fortei, in peisaje Star Wars pitoresti, folosind arme si
puteri LucasTM. Ldsati-va atrasi de partea putreda a marului... fiindca,
vorba lui Dungeon Keeper: Evil is Good (si much more fun). L-am incer-
cat, mi-a placut, dar mai e ceva de lucru la dansul pana sa ajunga la cali-
tatea celor doua despre care v-am scris mai sus.

Pe www.scorched3d.co.uk veti gdsi i alte mod-uri, insa in caz cé nu
functioneazd descarcarea vreunuia (am patit-o cu Scorch Wars) accesati
direct ftp://advguild.myftp.org/data/Scorched-v41/ si descarcati in voie
tot ce poftiti.

LEVEL 042008

vrajmasilor nenorociri ca Death Hand sau Funky Bomb
(dupa nume, vd dati si voi seama cat de maro e situatia).
Tn afard de arme (sau mé rog, si printre ele) mai avem tot
felul de trasnai utilitare, precum combustibilul - cu ajuto-
rul cdruia tancul se poate deplasa in loc sa traga, telepor-
tarea, parasutele — dacd da cineva o gaura sub tine, ar fi
bine sa ai una activata (yes, falling damage) si bateriile de
tanc vindecdtoare. Acum ca v-ati prins cum arata groapa
cu nisip, sa trecem la gheimplei.

Macel organizat

Tn Scorched3D, anarhia se desfésoara pe ture, secven-
tial sau simultan. Secvential, adica fiecare trage pe rand,
prin rotatie, avand o limita de timp pentru a muta, sau tura
se desfasoara simultan pentru toti, avand o duratd fixa. In
cazul in care nu sunteti masochisti, veti juca mereu pe ture
simultane, care inseamnd mult mai putin timp petrecut hli-
zindu-va la ce fac altii, Iasand turele secventiale pentru me-
ciurile hot seat, in cazul carora nu se poate altfel.

Un meci are mai multe runde, impartite in ture, iar
fiecare turd inseamna un numar de secunde in care puteti
muta. Indeobste sunt zece runde care au o duzini de ture,
fiecare a cate 30-45-60 de secunde. In prima runda se ara-
ta dibacia combatantilor, nefiind posibil sé folositi alta
arma in afara de pocnitoarea locala, Baby Missile. Dirijata
ca la carte, pocnitoarea este fatala. Motto-ul primei runde
ne invatd ca,nu conteaza cat de lung ai tunul, important
e cum si-n ce tintesti". Veti zice: bine, da’ cum fac rost de
ceva mai nasol? Simplu, fiecare jucator are o suma initiala
(30.000 de coco) plus ce castiga sau nu pentru faptele de
vitejie din prima rundd. Intre runde, apare o listd cu bund-
tati din care va puteti infrupta (in functie de buzunar, nece-
sitati si preferinte) in voie. Abstinenta este si ea rasplatitd cu
o dobénda de 30% pentru banii necheltuiti, pe care o veti
putea cheltui la urmatoarea sesiune de cumpdraturi. Dupa
o vreme de joacd, va veti prinde singuri ce anume trebuie,
cand si cat sa luati si mai ales cand e bine sa va abtineti.

Sistemul de tintire va va da ceva batai de cap la in-
ceput, mai ales din cauza vantului care bate de oriunde si

roiectilele’, chestie care nu se petrecea la fel de...

in Merge Mod te-nvata ce-nseamna termenul arsenal...
asta e lista de arme

(% Tmakc e
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Invitatul special,
Darth Vader cu
al sau Tie Fighter
»tunat”

3Din... 2D. Altfel, vederea e complet libera, puteti zbura
oriunde pe harta si odatd ce puneti pointer-ul pe victima,
apasati tasta [A], iar tancul vostru credincios va tinti pe di-
rectia inamicului marcat. Merge sa marcati in felul acesta
orice punct de pe hartd. In rest, rotatie, inclinare a turelei
si putere de tragere datd din taste, chestiile obisnuite.
Sistemul de control este, din punctul meu de vedere, bine
pus la punct, interfata de o calitate foarte buna, dar con-
ceptul in sine cere un timp de acomodare cu modul de
joc. La inceput, veti debita ocari in toate directiile. Dupa ce
va veti intra in mand si cu putin antrenament, veti putea
baga o racheta,pe geam” din capétul opus al hartii. Ai mai
putin priceputi se vor bucura din plin de armele laser, care
sunt devastatoare in mainile cui trebuie, netinand cont de

Laser, frate!

scuturi. Singura problema e ca nu poti tinti in jos, asa ca tin-
ta trebuie sa fie macar la acelasi nivel cu tancul propriu. Nu
va mai plictisesc insirandu-vd alte detalii, pe care oricum le
veti descoperi in practica sau tragand un ochi pe forum.
Mai bine va spun ceva despre modurile de joc.

Unde-s multi, macelul creste si
naparca (nucleara) infloreste

Pornind de la tontorial, unde tot omu’invatd sa tind
un tanc in frau si se poate delecta prin distrugerea unor
tinte usoare, testand arsenalul din dotare, ajungem la sin-
gle player, ritual de bum-bum in care va puteti bucura de
compania botilor - sfat: feriti-va de Jim :) - dar cu siguran-

: td cd cei mai multi vor poposi pe multi-plaiuri si anume

online, unde vd asteaptd destule servere cu alti descreie-
rati $i, daca umanoizii sunt mai putini decat prevede le-
gea serverului, cu Al-uri de umplutura. In tot cazul, nu se
fac discriminari, fiindca Scorched3D poate fi jucat de pe
orice sistem de operare, de la Windows la Unix si MacOS,
descarcand de pe pagina oficiald pachetul corespunzator.

Va marturisesc ca dragostea mea pentru

Scorched3D a fost pecetluita de cateva nopti pierdute on-
line, in compania catorva jucatori de seamd. Minimum
sase ore pe noapte de bubuituri, planuri de atac, bere si
rontdieli, dar mai ales vorbe de duh. Da, printre bombe se
strecoara si cateva linii de chat, ceva mai multe cand se
aduna pe tusa mai multi invinsi, care in asteptarea scur-
gerii turelor ce raman pand la finalul de runda ajung sa
discute tot felul de nazdravanii, pornind de la felul in care
arunca (si se feresc) de bombe cei ramasi pe sinele lor
pana la politica (yuck!), istoria Groenlandei sau filosofia
surubului de cupru. Depinde peste cine dai, oamenii vor-
besc multe. Sunt si clasamente generale, impartite din
pacate pe servere. Adica puteti ajunge primii pe un ser-
ver, dar atunci cand veti intra in alta bodegad online, vd
veti trezi cu un rank din trei cifre (primele doua diferite de
zero). Ar fi drdgut ca pe viitor sa introduca niste conturi de
utilizator si niste statistici care sa istoriseasca scorchogra-
fia jucatorilor. Chiar asa, ma uit pe forum daca a mai avut
cineva ideea, iard de unde nu, le scriu eu...

. O bomba bine plasata
: face cat o mie de cuvinte...

In consecinta, nu-mi ramane decat sa va mérturi-

sesc ca remake-ul gratuit si-a depdsit cu mult conditia si
poarta cu mandrie mai departe stindardul pe care scrie
,The Mother of All Games". Grafica sta numai bine, indraz-
nesc sa spun chiar ca genereaza o atmosfera aparte (cu
toate ca cei mai crysati dintre voi vor stramba din nas -
treaba voastra), sound efex-urile sunt excelente, muzica
mai bine o dezactivati si puneti ceva in Winamp, iar ghe-
impleiul de milioane, cu tot atatea posibilitati. Omusorii
online sunt in general simpatici si vorbareti, asa ca nu veti
avea prea multa vreme de plictiseala chiar si dupd ce dati
coltu’ Nu indraznesc sd dau cu vreo notd-n el, insd va zic
pe sleau cd pentru mine va rdmane un clasic si ca trebuie
: mécar sé-l incercati. Howgh!

] Simon the Scorcherer
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usor, care aprofundeaza ideea de aventura interactiva.

Interpretarea personajelor e mai mult decat pimp.
Vocea nemuritorului albastru si taiat ca un puscarias su-
dist scapat intr-o celula de negri e interpretata de Michael
Terry Weiss, cunoscut unora ca personajul principal din
serialul The Pretender, tradus ca,Omul cu o mie de fete” si
difuzat pentru o perioada pe un post de televiziune au-
tohton. As putea scrie cateva paragrafe cam despre fieca-
re actor care si-a inchiriat vocea pentru jocul acesta, slava
Wikipediei, dar nu are rost. Rob Paulsen, Mitch Pileggi,
Sheena Easton sunt trei din personalitatile mai mult sau
mai putin cunoscute ale caror voci au dat viata dialogului
inteligent din joc.

Ah, si dialogul nu e doar foarte bine scris, ci si foarte
lung (ca intreg jocul, de altfel). Se estimeaza circa 800 000
de cuvinte. Nu va speriati insd, nu e genul ala de dialog
plictisitor, lipsit de sens, interminabil care pare sa domine
genul fantasy in ultima vreme. Fiecare replica, fiecare mo-
nolog sau observatie releva cate un detaliu despre uni-
versul descris.

In ultimii cativa ani ne minundm cum in tot felul de
jocuri lumea pare vie datorita dinamicii personajelor, tara-
neilor care isi mulg vaca, cersetorilor care te strang de gat,
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dar in fond astea sunt doar artificii grafice. In Planescape
Torment realitatea respird din cauza factiunilor bine con-
turate, a intrigilor complexe si a idealurilor mature. Nu e
un sentiment de rutind per se, ci mai mult de societate
elaboratd. Din cauza posibilitatilor de aderare la tot felul
de organizatii si culturi mai mult sau mai putin obscure,
factorul de rejucabilitate e destul de mare. Insési persona-
litatea protagonistului incepe ca o coala complet goala,
iar deciziile marcheaza personalitatea incarnarii prezente.

Alte clisee

E deja un cliseu sa afirm ca, grafica nu conteazg, la
cat de puternic e jocul in alte zone", dar cred ca v-ati prins
si voi de chestia asta. E tipic D&D-ului virtual al vremii,
perspectiva izometrica, background prerenderizat, fru-
mos pictat, animatii care acum ar parea simpliste. Nu ca
ar conta, pentru ca in toata comunitatea de Dungeons
and Dragons ideea e exploatarea imaginatiei si,umple-
rea” de goluri cu creativitatea proprietate personala.

E deja un cliseu sa afirm ca personajele sunt memo-
rabile. Comic relief-ul e un craniu plutitor pe nume
Mortimer ,Morte” Rictusgrin, care joaca totodata rolul de
mistagog pentru protagonist. Dak’kon, cel mai intelept
din party, apartine rasei Githzerai, si e ultimul detinator al
unui karach (sabie creata din haos). Acest karach fsi
schimba forma si abilitatile in functie de starea mentala a
lui Dak’kon. Annah-of-the-Shadows e oarecum stereoti-
pul rogue-ului din campaniile D&D, mica si abila, cu limba
ascutita si o sensibilitate de printesa delicata ascunsa in
spatele personalitatii acide. Ignus e un mag psihopat, un
piroman instabil care, in urma unei tentative de a incinera
un cartier, a fost transformat intr-un simbol viu de foc —
corpul e mereu o flacara aprinsa si el e intr-o stare de
semi-constientd.

Planescapeiilormentiliriloo

Baietii veseli de la Rogue Dao Studios, fani avizi ai P:T-ului, lucreazd de
zor la o trilogie de campanii de NWN2 desfasurate in universul
Planescape. Chiar dacd ideea de ,mod” ar putea descuraja o parte din
fani, trailer-ul arata fenomenal si, daca e sa ne luam dupa developer’s
journal, meritd o sansa din partea oricui i-a placut jocul original. Prima
parte a trilogiei se numeste, Purgatorio” si in momentul de fata are loc
beta intern. Avand in vedere ca unii dintre cei care dezvolta acest proiect
lucreaza la firme de profil, precum Obsidian sau Bethesda, nu pot decat
sa astept cu entuziasm finalizarea lui.

Acestor patru personaje (care, apropo, pot face par-
te din party-ul jucatorului) li se adauga nenumarate alte
NPC-uri, fiecare cu povestea si convingerile proprii, care
fac deliciul oricarui devorator de fantasy.

E deja un cliseu sa afirm ca Planescape: Torment e
un must-have, cel putin de dragul experientei daca nu
pentru un fanatism (justificat, de altfel) gamericesc.

Shiawase!

Am pus mana pe jocul asta relativ tarziu, totusi. Adica
acum vreo doi ani. Si dacd pe mine nu m-a indepartat grafica
invechitd, care am scris cu markerul pe fatd, elitist pompos’, e
indoielnic ca o sa indeparteze pe altcineva, cu atat mai putin
pe cineva care vrea sa faca rost de P:T dupa ce-a citit articolul
asta. Intentionam initial sa laud jocul mai tare, sa-mi pun
cenusd in cap $i sa va propun sa ne rugdm impreunad intru
divinitatea Planescape-ului, dar, vorba lui cioLAN, ,,oricum
nimeni nu e in stare sd laude destul jocu'asta”

Trebuie sa stiti insa ca atunci cand zic ca e cel mai bun
joc pe care l-am jucat vreodata o fac cu sufletul curat, fara ni-
ciun fel de remuscare, si nu, nu sunt platit de Moscova. Chiar e.

] Zuluf
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A‘RiDWARE Gadgeturi
AltecLansing UHP 805

LEVEL Gadgeturi
Zgomotul din mediul ambiant este o adevaratd g

problemd, mai ales cand te simti obosit si ai nevoie de

Un nou titlu, 0 noud rubricd, o noud poteca de circulat. In cele ce urmeaza va voi prezenta unele dintre cele mai
putind relaxare. De multe ori, nu avem posibilitatea de a

nebunatice, mai anormale si mai iesite din comun rezultate ale unor minti mai mult sau mai putin odihnite ale unor
ne crea o astfel de bariera fonicd, asa ca putem apela fara
retineri la o astfel de pereche de casti. Performantele au-

ditive nu sunt dintre cele mai rdsdrite, insa dispun de o

tehnicieni din acest domeniu. Luna trecutd, intreaga lume a cascat ochii la noutatile insiruite frumos in standurile de
prezentare din cadrul targului de profil CeBIT ce a avut loc in Germania. Asadar, let’s rock'n roll.

functie numita noise cancellation cu ajutorul careia zgo-
motul din jurul nostru nu mai poate fi perceput la inten- Sa m s u n g F 1 1 o
sitatea lui maxima. Cdstile au o constructie destul de

buna, firul este imbracat intr-o tip de husa din material Cel mai nou membru al familiei de terminale
textil ce i creste rezistenta la socuri, iar la capat se gases-
te 0 mufa de tip jack stereo aurita. Cu ajutorul unor adap-
toare incluse in pachet, aceste casti pot fi folosite impre-
una cu orice tip de dispozitiv audio, inclusiv cu cele
existente si in avioane.

calcula distanta strabdtuta pe jos, bataile inimii si, de
ce nu, numadrul de calorii pierdute in timp ce alergati
nervosi dupa mijloacele de transport in comun.

mobile a celor de la Samsung se doreste a fi un device
exceptional, gandit sd va tind la curent cu starea de
sanatate. In afara functiilor clasice de telefon mobil, cu

Memoria interna poate inmagazina pandla 1 GB de
F110 puteti asculta muzicd, realiza poze si filmulete si

date, indiferent de natura lor.

Specificat
»  Retele: GSM 850/ GSM 900 / GSM
1800/ GSM 1900
Dimensiuni: 101,5x 45 x 14,5
Ecran: TFT- 256.000 culori, 176 x 220
pixeli
Camera foto: 2 MP, 1600 x 1200 pixeli
Sunet: Polifonic, MP3, AAC, eAAC,
WMA
Transfer date: GPRS, EDGE,
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA
Port infrarosu: NU
Radio FM inclus: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon 800
mAh

Gigabyte’s Cool Rain
Memory Cooler .
Vine vara, dragilor, asa ca va aduc aminte ca ar fi Apple I Phone

cazul s& mai mesteriti una alta prin calculatoare, sa faceti

Stati linistiti, nu am de gand

curat prin ele si eventual sé mai instalati cate un sistem sa reiau frazele obisnuite legate de

de rdcire pentru a nu avea surprize mai tarziu. Cei de la minundtia iPhone-ului, ci am sd va
Gigabyte au prezentat un nou concept al unui sistem de spun ca Apple vrea sa lanseze deja

racire destinat memoriilor. Este bazat pe lichide, oarecum versiunea a doua a sistemului de

independent de sistemele de rdcire ale PC-ului. operare ce ruleaza in aceste
Gigabyte's Cool Rain Memory Cooler include si o mini

pompd ce ajutd la circularea lichidului de rdcire. Datorita
ingeniozitatii producatorilor, acesta poate fi folosit fie cu
un singur modul de memorie, fie cu doua in modul Dual
Channel. Sa nu uitdm de luminita albastra inclusa, marca
inregistratd a produselor Made in China.

aparate. Deocamdatg, asistam la
mici demonstratii legate de aces-
ta, dar cat de curand aceleasi tele-
foane cu noul OS vor fi disponibile
pe piatd si vor creste si mai mult
conturile celor de la Apple. Se zvo-
neste ca pe noua platforma vor
putea fi rulate si aplicatii 3-rd par-
ty, adica realizate de altii, iar dacd
acestea vor fi pe bani, dupa cum
era de asteptat, o parte din casti-
guri vor intra iarasi in buzunarele
celor de la Apple. La cererea ascul-
tatorilor, vor fi incluse si instru-

mente Microsoft, cum ar fi
Exchange ActiveSync, insa prea
multe detalii despre aceasta
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colaborare inca nu au fost oferite.

Rdmane de vazut.
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Samsung SpinPoint M6

Cand vine vorba de SpinPoint, nu imi vin in gand
decat hard diskuri. Samsung a creat aceastd clasd si a lan-
sat si noul model M6. Caracteristicile principale sunt 500
GB stocare si formatul de 2,5 inchi. Posesorii de note-
book-uri vor fi cei mai fericiti pentru cd, la un up-
grade mai serios, pot lua in calcul si un ast-
fel de dispozitiv. Noul agent M6 va
dispune de o interfata SATA 2, 8
MB de memorie cache si,
cum altfel nu se putea,
tehnologia de scrie-
re este cea per-
pendiculara.
Avantaje?
Nenumarate,
incepand cu un
consum mai mic de curent,
temperaturi mai scdzute in timpul functi-

Canyon CNS-GPS2

Aproape toata lumea a remarcat noile gadgeturi de
la Canyon. CNS-GPS2 este un GPS personal cu ajutorul ca-
ruia puteti sti in orice secunda locatia in care va aflati.
Forma de ceas de mana pe care a primit-o este foarte

Mio DigiWalker A702

Si PDA-urile fac obiectul acestei rubrici, asa cd am sa
ma opresc cateva clipe asupra lui Mio DigiWalker A702.
Nu agreez genul de device-uri care sunt bune la
nenumadrate lucruri, insa nu exceleaza la niciunul. O
situatie asemanadtoare intalnim si in cazul lui A702. Este
un produs foarte bun, nu contest acest lucru, insa doar ca
PDA sau navigator de GPS. Din pacate, nu m-a
impresionat ca telefon si I-as folosi si in aceasta postura
doar daca as fi nevoit. Spre deosebire de predecesorii sai,
acestui model i-a fost acordatd mai multd atentie, si aici
ma refer in special la design. A mai pierdut cateva zeci de
grame din greutate, iar datorita functiilor de telefon GSM
avem chiar pe partea sa superioara acces catre tastele
numerice ale acestuia. Un lucru bun ar spune unii,
dezavantajos ar spune ceilalti din motive obiective, ca de
exemplu ecranul sau. Fiind tot sensibil la atingere, ar fi
putut prelua aceasta simpla sarcina si sa ofere
posibilitatea sa formezi un numar doar prin simpla
apasare a unor butoane ,virtuale”.

onarii, erori mai putine, automat puncte extra la stabilita-
te. Pretul? Hmm, mai discutam.

practica, insd putin exagerata in dimensiuni. Cei activi,
ma refer la cei care mai practica si diverse sporturi in care
deplasarea este inclusa, vor gasi utild aceasta gdselnita,
avand la indemana si alte informatii in afara de cele lega-
te de ora exacta, pozitia in care se afla, distanta parcursa
de la un anumit punct, viteza si sensul de deplasare etc.
Normal, modulul GPS de ultimd generatie se ocupa si de
astfel de lucruri, insa din pricina ecranului, informatiile nu

pot fi afisate cum ne-am dori, ci doar pe puncte, ocazie cu

care acestea sunt si memorate. Coordonatele astfel me-
morate pot fi folosite pentru situatiile neprevazute ce au
ca scenarii locatii sau orage pe care nu le cunoasteti si,
odata plecati dintr-un loc, puteti sa reveniti tot acolo
dupa ce ati strabdtut un traseu nepregatit dinainte.

Eroarea de pozitionare nu este mai mare de 5 metri, astfel :
& in momentul in care conectati acest device laun PC, cu

ajutorul lui Google Earth va puteti vedea exact locatiile
prin care v-ati deplasat.

Multumita lui Windows Mobile 6, avem la dispozitie si
o suitd de Office Mobile destul de utila daca vreti sa va plani-
ficati viata mult mai strict. Ca GPS, Mio DigiWalker A702 se
comporta bine si vd ajutd sa ajungeti rapid la destinatie.

Nokia 6124 Classic

: Intoarcerea la origini nu este intotdeauna o gresea-
13, ci mai degraba o revolutionare. Eu asa percep miscarile
de trend pe care le fac cei de la Nokia. Modelul 6124 Classic
este un telefon usor de folosit, cu meniuri mai aerisite, fara
prea multe bling bling-uri, doar indopat cu tehnologie.
Functioneaza si in retelele de telefonie 3G, asa ca odatd cu
acest lucru incep sa curga si avantajele. In ciuda aspectului
sau simplist, pentru nenumératele sale functii e nevoie de
un administrator. Ajuns la versiunea 9.2, sistemul de
operare Symbian nu are nevoie decat de un procesor ARM
11 ce ruleaza la 369 MHz, 64 MB memorie SDRAM si 128
MB memorie ROM pentru a starni aceastd ,bestie”. Camera
foto inclusa cu ai sai 2 megapixeli este acompaniata si de
un flash numai bun pentru poze de seara. Persoanele
cdrora le place sa caldtoreasca si care se plictisesc groaznic
pe durata deplasarilor pot folosi si suita Office inclusa. Cu
ajutorul acesteia se pot citi, edita sau prelucra fiiere de tip
Word, Excel, PDF sau PowerPoint.

Specificatii:
Retele: GSM 850 /900 / 1800 /1900 / HSDPA
850/2100
Dimensiuni: 105 x 46 x 15 mm
Ecran: TFT- 16 milioane culori, 240 x 320 pixeli
Camera foto: 2 MP, 1600 x 1200 pixeli
Sunet: Polifonic, MP3, AAC, MPEG4
Transfer Date: GPRS - class 11, HSCSD, EDGE
Mesagerie: SMS, MMS, EMS, E-mail
Bluetooth: DA

Port infrarogu: NU

Suport Java: DA
Radio FM inclus: DA
Port USB: DA

Tip acumulator: Stan:
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LG KF600

Un nou concept, o noua idee a aparut pe piata:
telefonul mobil fara butoane. Noul model KF600 este
o marturie a faptului cd moda se tine de mana cu
electronica. Ideea de baza a acestui telefon este sim-
pld si, la prima vedere, pare un dispozitiv din sticld cu
insertii metalice pe lateral. De fapt, cam asta e. O cuti-
uta in care sunt montate doud ecrane TFT, din care
unul sensibil la atingere si o gramada de electronica
ce se ascunde in spatele lor. Cel de-al doilea ecran
este folosit doar pe post de comanda, el oferind acces
direct catre functiile meniului, adaptandu-se in func-
tie de aplicatia deschisa. Spre exemplu, acesta afigea-
za butoane de tip stop, play etc. in momentul in care

telefonul este folosit si pe post de MP3 player. Tastele

numerice sunt ascunse in interior, iar pentru a le acce-
sa trebuie doar sa culisati partea superioara a

telefonului Totodata, LG KF600 i ofera utilizatorului si
un senzor foto de 3,15 megapixeli capabil sa realizeze
fotografii la o rezolutie maxima de 2048 x 1536 pixeli.

Retele: GSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900
Dimensiuni: 101 x 51 x 14 mm

Greutate: 107 grame

Ecran1: TFT — 256.000 culori, 240 x 320
pixeli

Ecran2: TFT - touchscreen 256.000 culori,
176 x 240 pixeli

Camera foto: 3,15 MP, 2048 x 1536 pixeli
Sunet: Polifonic, MP3, AAC, AAC+
Transfer date: GPRS - class 10, EDGE
Mesagerie: SMS, MMS, EMS, E-mail
Bluetooth: DA

Port infrarogu: NU

Suport Java: DA

Radio FM inclus: DA

Port USB: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon 800 mAh
Stand-by: pana la 480 de ore

Talk time: maximum 4 ore

i

USB Boxer

Tn ultimul timp, nu au mai aparut jo-
curi pe PC de genul Mortal Kombat sau
Street Fighter, motiv pentru care putem sa
trecem la batdlii non-virtuale. Boxerul nos-
tru conectat la unul din porturile USB ale
calculatorului poate fi,activat” doar prin
aplicatia ce il insoteste. Aceeasi aplicatie
oferd mai multe stiluri de lupta, iar fiecare
dintre aceste stiluri este asortat cu diferite
sunete si efecte similare din arenele sporti-
ve. Papusa boxer poate executa lovituri cu
ambele sale maini in functie de felul in care
actionati anumite taste. Practic cu aceastd
jucdrioard va puteti testa abilitdtile legate
de reflex si ritm. (n.r.) No hardware 3D acce-
lerator required!

[ | Bogdan$

Canyon Explorer

Fie vara, fie iarnd, din ce in ce mai multa lume mer-
ge in drumetii pe munte. Atmosfera este destinsa,
coechipierii glumeti si dacd stim si cateva cantece de
drumetie, excursia este aranjata. Pentru cineva
experimentat pare suficient, insa majoritatea
excursionistilor ar putea intampina probleme dacd nu isi
iau masuri de protectie. In general, vremea este cea care
ne dd peste cap toate planurile, asa ca cei de la Canyon ne
mai propun un gadget cu ajutorul caruia putem sa ne
punem in aplicare anumite planuri. Exploratorul in cauza
poate oferi o sumedenie de informatii, ca si cum am avea
in echipa un coleg meteorolog, insa mult mai precis.
Asadar, la o simpld apasare de buton avem pe ecran date
cu privire temperaturd, umiditate si presiunea
atmosfericd. In functie de aceste valori, vom sti cu
siguranta cat de schimbatoare este vremea. Pentru ca
este un dispozitiv destinat excursionistilor, acesta va mai
poate ajuta cu cateva informatii cu privire la altitudinea la
care va aflati la un anumit moment. Sa aveti grij la
animalele sélbatice, acestea nu pot fi,inca” detectate.

Altec Lansing UHP336

Céstile audio de dimensiuni reduse au un atu, calitatea. O
pereche de casti construite dupa manual ofera adevarate ex-
periente acustice. Astfel de casti oferd o acusticd mai bund da-
torita faptului ca speaker-ele nu stau pe suprafata urechii, ci
chiar in interiorul ei. Apare o izolare intre sunetul generat de
casca si zgomotul ambiental. Pe de alta parte, dacd dam
volumul la maxim, pot aparea rapid probleme foarte grave ale
sistemului auditiv. Altec Lansing UHP336 sunt create pentru
urechi pretentioase ce vor sd asculte muzica la adevarata sa
valoare. Materialele folosite sunt dintre cele mai bune, iar mie
nu-mi ramane decat sa va recomand sa nu abuzati de ele si sa
le folositi cu moderatie.



Puterea performantei!

Bucura-te de performante care iti taie respiratia cu
sistemul Ultra 16001 bazat pe procesorul Intel® Core™ 2 Duo.

Ultra 16001

Placa de baza: Gigabyte LGA775
Procesor: Intel” Core™ 2 Duo E8200
Memorie: 2048 MB DDR 2 667 MHz
HDD: 320 GB 7200 rpm

Unitate optica: DVD+RW DL

Placa video:  ATI 2600PRO 512MB
Tastatura: Logitech

Maus: Logitech

Card Reader: 161in 1

Software: BitDefender Ultra PRO Edition
Carcasa; ATX - CHIEFTEC
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HARDIWARERSS

imtul practic al celor de la Prestigio s-a

materializat foarte elegant intr-un singur

dispozitiv menit sa reducd pe cat posibil
necesarul de spatiu si numarul de cabluri. Monitorul
minune combina intr-un mod foarte inteligent utilul cu
placutul. Prestigio P7220DVD-D este un LCD TV cu o
diagonala de 22 de inchi si care dispune de o rezolutie
nativd de 1680 x 1050. Pentru cd tehnologia permite,
producatorii au gdsit de cuviintd sd echipeze acest
monitor si cu un tuner TV destept, capabil sa receptioneze
programe TV transmise atat in formatul clasic analogic,
cat sin cel digital standardizat sub sigla DVB-T. Conectica
este foarte bogatd, existand posibilitatea de a conecta la
acest LCD TV orice gen de dispozitiv audio/video, inclusiv
cele care folosesc conectorul mai nou HDMI. Valoarea
contrastului atinge valoarea de 1000 la 1, in timp ce
unghiurile de vizibilitate sunt de 160 de grade atat pe
plan orizontal, cat si vertical.

Programele televiziunilor de astdzi sunt condimen-
tate cu intreruperi cauzate de spoturi publicitate
interminabile. Din acest motiv, cei care doresc sd scape de
ele pot apela la functia de recorder a acestui LCD TV.
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Prestigio LCD TV P7220DVD-D

All in one television

Continutul astfel obtinut poate fi stocat pe un hard disk
intern de 160 GB, iar in functie de calitatea de inregistrare
selectatd, se pot stoca cateva ore bune de
continut cu programe TV. Astfel, la o viziona-
re ulterioara se poate sari foarte simplu peste
partile mai putin placute. Meniul inclus per-
mite configurarea acestui LCD TV si pe post
de recorder programabil. Programele difuza-
te la ore tarzii sau atunci cand plecam de aca-
sa pot fiinregistrate pentru o vizionare ulteri-
oara. Ca o completare a functiei de
inregistrare apare si cea de time shifting ce va
poate fi de folos atunci cand urmariti un anu-
mit program in direct si din anumite motive
trebuie sa va ocupati de o alta activitate. In
clipa in care reveniti in fata ecranului, se poa-
te continua vizionarea programului exact din
momentul in care ati activat butonul ,pauzd”.
Stocarea informatiilor se poate face si pe di-
verse dispozitive externe, portul USB inclus fiind foarte
util in aceste situatii.

Sistemul audio al acestui LCD TV este rezonabil: cele
de speaker-e de cate 2 wati fac fata intr-o incapere de
dimensiuni normale. Pe de alta parte, daca preferati un
sunet mai puternic si de calitate, se recomanda

conectarea unui sistem extern de sunet limitat ca putere

in limita pretului de achizitie al fiecéruia.

Telecomanda atasata de Prestigio LCD TV

P7220DVD-D este destul de ergonomica, rezonabila ca
dimensiune, insd butoanele, principale” sunt usor prea
reduse in dimensiuni.

Ofertant: Asbis Romania, Telefon: 021-337.10.99, Pret: 2106 Lei

www.level.ro
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HP Photosmart C8180 All-in-One

Mai mult decat o imprimanta

N
ntr-adevar, acest model se situeazd cu mult peste ce-

lelalte device-uri de acest gen existente pe piata.

Compania HP a investit foarte multa munca in el si
acest lucru se vede. Photosmart C8180 stie sa faca de toa-
te si nu se opreste aici. In primul rand, a fost redus numa-
rul de butoane. Pentru a nu crea probleme mai mult de-
cat e cazul, multifunctionalul dispune de un ecran LCD
destul de generos de tip touch screen, prin intermediul
caruia utilizarea aparatului devine o joaca de copii.
Designul este unul clasic, dar destul de practic. HP
Photosmart C8180 este plasat in zona de home use. Are
in dotare sase cartuse cu nuante diferite de culoare si de
aceea permite tipdrirea, multiplicarea sau chiar editarea
materialelor foto. Acestea pot fi,capturate” prin diverse
metode, fie prin sistemul clasic de multiplicare cu ajutorul
scanerului, atat de pe hartie, cat si de pe filme foto, fie
putem apela la formatele digitale ce pot fi procurate prin
nenumdrate metode. Cel mai practic este cititorul de
carduri de memorie, insa putem folosi portul USB,
modulul wireless Bluetooth si WiFi, unitatea opticd de
DVD sau chiar direct PC-ul. Tn combinatie cu calculatorul,
toate acestea pot fi utilizate independent sau combinate.
De exemplu, va puteti salva diverse proiecte direct de pe
calculator pe unitatea de scriere inclusa in
multifunctional, comportandu-se astfel ca o unitate
optica externd. Mai mult de atat, discul mai poate fi
etichetat datorita functiei Lightscribe. HP Photosmart
(8180 poate fi partajat cu mai multe calculatoare si prin
intermediul unui modul foarte util de retea.

Pachetul de aplicatii ce este oferit cu multifunctio-

nalul este destul de bogat, ele axandu-se in principal pe

Edimax Load

Stapanul retelelor

xista foarte multe cauze care pot altera conexiunea

noastra la internet. Atunci cand ai mai multa

nevoie s fii online, poate pica,norocul” peste tine.
Cei mai multi dintre noi isi incredinteaza, viata” unui singur
furnizor de internet si sunt obligati sa ii accepte si bunele si
relele asa cum vin. Edimax vine cu o sugestie, un model de
router ce ne poate proteja reteaua de calculatoare de acasa
sau de la birou, atat de eventualele ,atacuri”ale co-
navigatorilor de pe net, cat si de problemele legate de
stabilitatea conexiunii... lor la internet. Da, am zis bine. Daca
activitatea noastra o cere, putem apela la un al doilea
furnizor de internet si, cu un astfel de router, avem
garantata o prezentd mult mai indelungata si mai stabila
pe internet. Dupa cum ne-am obisnuit, administrarea
routerului Edimax BR-6624 se face prin intermediul unui
browser web si, odata intrati acolo, o sa fim bombardati cu
o sumedenie de optiuni si setdri ce trebuie facute. Nu
trebuie sa va faceti griji, toate optiunile sunt destul de bine
explicate si cu putind atentie treburile merg ca pe roate.
Practic, in functie de cum este reglat’, acest router se
ocupa de bunul mers al lucrurilor si in momentul in care

partea de editare si prelucrare foto, insa exista si cateva
legate de partea de office. Specificatiile tehnice sunt sur-
prinzatoare. Chiar daca vorbim de o imprimare sau scana-
re foarte rapida, calitatea rezultatelor exceleaza.
Vitezometrul indicé o valoare in jurul a 33-34 de pagini pe

LA P

(111

wiam 2 Figest

una din conexiuni incepe sa schiopdteze, automat se trece
pe cealalta linie, fara ca utilizatorii din spatele lui s& vada
vreo diferenta. Mai existd o optiune ce permite folosirea
celor doud conexiuni la internet in acelasi timp 50/50 si
astfel rezultatul este un transfer mult mai rapid si mai
stabil. Lucrurile bune nu se opresc aici, iar dupa cum am zis
exista o sumedenie de optiuni ce abia asteapta sa fie
folosite. Pentru cd astfel de echipamente sunt supuse unor

minut atat in modul alb-negru, cat si color, iar o fotografie
de dimensiuni standard poate fi admirata in 10-11
secunde din momentul in care am apésat butonul,,print”.

adevarate provocari, se pot aplica anumite filtre, pe unul
sau mai multi utilizatori, incepand cu limitele de continut si
terminand cu cele de latime de banda. Nici cei care dispun
in reteaua proprie de diverse servere nu sunt uitati,
asigurandu-se un acces complet sau partial inspre si
dinspre ele catre internet. Un uptime cat mai mare!

Ofertant: Parteneri Edimax, Pret: 411 Lei
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Raidmax X-Force

Home sweet home

oul sezon vine cu o linie vestimentara

proaspata, redesenatd, nu foarte rotunijitd, dar

nici prea patrdtoasa si ceva mai usoard. Asa
arata in conceptia celor de la Raidmax noul concept
vestimentar pentru calculatoare. Noile PC-uri de gaming
sunt foarte aerisite, colorate in nuante standard,
construite din aluminiu cu insertii de otel in partea
frontala, cu 3 ventilatoare pentru racire, dintre care unul
aproximativ de dimensiunea carcasei montat pe una din
partile laterale, si, evident, dispun de foarte mult spatiu.
Cele 8 bay-uri de 5,25 abia asteapta sa fie umplute cu
diverse gadgeturi si instrumente ce ar face viata unui

gamer ceva mai simpla si, in acelasi timp, mult mai

admirata de catre prieteni. Dupd cum era de asteptat, nu foarte pretentioasa, insa pentru un sistem puternic de
carcasa este livrata cu o sursa de alimentare obisnuita si gaming v-as recomanda ceva mult mai solid.
[
empir - ower ivianager
Pl’e| u n ItOF CU CD ecunosc, m-am distrat copios conectez la reteaua electrica si incep sa montez diverse
g eoo cand am deschis cutia acestui dispozitive si brusc ma simt mai protejat la socuri de

prelungitor si mi-a cazutin bra-  curent.Totul e OK. Din cele sase prize, patru sunt

te un CD de instalare. Ma intreb cand o programabile. De unde rezultd ca acest prelungitor poate fi
sd apara si pantofi cu software si driver-e  conectat la PC printr-un cablu USB si, cu aplicatia ce-|
de instalare. Eh, in fine, iau insoteste, cele patru prize pot fi programate sau operate
asa-numitul manual. Pe scurt, dacd ai o imprimanta pe care nu vrei sd o tii

prelun-  tottimpul pornitd, dar nici sa faci genuflexiuni prin spatele
gitor, il biroului sa o tot alimentezi, cu acest prelungitor se face
aceastd operatie printr-un clic. Cele patru prize,destepte” pot
fi programate independent pe intervale cuprinse intre 1
minut si 180 de zile sd se activeze si sa se dezactiveze de cate
ori poftesti. In cazul in care vrei s& apelezi la, orarul”
hardware, adica programarea fara calculator, este nevoie sa-i

atagezi acestui prelungitor un transformator de 9 voltj, care,

Ofertant: Royal Computers, Telefon: 021-410.21.00, Pre:

evident, se achizitioneazd separat.

__—-—'\
\

Samsung CLP-610ND

Eficienta maxima

M
n aceasta perioada avem mult de tiparit, asa ca o imprimanta laser, color, rapida si de capacitate mare TAMEUNG

nu strica nimanui. Ba dimpotriva, lucrurile sunt mult mai simple cand folosesti o astfel de imprimanta.

Samsung CLP-610ND nu are calitatile unei imprimante foto, insa in comparatie cu printurile color
obignuite pe hartie normala, rezultatele sunt foarte bune. Tot in ideea de a face economie, imprimanta
este accesorizatd cu un sistem duplex ce permite tiparirea fata-verso, fard a mai fi nevoie sa facem manual

acest lucru. Astfel, economie si la hértie, si la timp. Legat tot de timp, putem avea aproximativ 20 de pagini
A4 pe minut, indiferent ca sunt tiparite alb-negru sau color in rezolutia nativa de 2400 x 600 dpi.
Imprimanta se conecteaza prin USB, insa doritorii pot folosi si modulul de retea pentru un grad mai ridicat
de eficienta. Avantajul lui Samsung CLP-6T10ND este si capacitatea mare de alimentare cu hartie. Astfel,
caseta de alimentare poate fi alimentata cu maximum 250 de coli de hartie. Capacitate mare, volum mare
de tiparire. Acest model de imprimanta a fost proiectat pentru lucrari intense care insa nu trebuie sa

depdseasca un volum de 65 de mii de pagini pe luna.

Ofertant: Deck Computers International, Telefon: 021-434.34.00, Pret: 1664 Lei
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HiperPower MPU-
5M730-SE

Extra putere

e cele mai multe ori, un PC orientat cu evita eventualele defectiuni ale

precadere catre gameri are de suferit din cauza componentelor datorate acestor

sistemului de alimentare. Intr-o astfel de probleme. Foarte multa lume foloseste din ce
configuratie exista foarte multe componente cu un grad in ce mai mult porturile USB ale PC-ului si din acest
ridicat de putere de calcul care automat necesita un sistem motiv pot aparea anumite erori in ceea ce priveste

de alimentare pe masura. In momentul de fatg, acest model transferul de date intre PC si anumite device-uri.
de la Hiper este o sursd ce se poate ridica la pretentiile Producdtorii acestui echipament au preintdmpinat aceasta

noastre gratie unui raport foarte bun intre performanta si problemd si au inclus in aceasta sursa un hub cu 4 porturi

costuri. Puterea maxima pe care o poate oferiestede 730de ~ USB standard plus inca un conector USB, mai special, ce

wati, suficienta ag spune eu chiar si pentru un sistem ce are ofera un curent mai mare, destinat unor echipamente gen

in dotare un quad-SLI. Pentru un contact cat mai bun, toti scanere, HDD-uri externe, telefoane mobile etc,, ce se Pret: 411 Lei
conectorii sunt auriti, iar din acest punct de vedere se pot alimenteaza direct prin acest conector.

VivotekedNetwork Camera IP7151

Ochiul care vede si nu uita

upd cum era de as- multe detalii chiar si atunci cand obiectivul este orientat
teptat, si in aceastd spre o zona cu foarte multa miscare. Vivotek a dezvoltat
zond a camerelor de un sistem propriu dual stream cu ajutorul cdruia imaginile
supraveghere existd loc de imbuna-  astfel capturate pot fi urmarite in acelasi timp si direct ac-
tatiri. Cei de la Vivotek au facut acest pas ~ cesand camera si prin intermediul unui sistem avansat de
si pun la dispozitie un nou model de camera monitorizare. Ca si in cazul camerelor profesionale,

ce dispune de un senzor CCD capabil sa realizeze Vivotek IP7151 nu necesita alimentare separatd, acest lu-
0 scanare progresiva a imaginii. Acest gen de senzorse  cru realizandu-se prin intermediul unui sistem de tip
gasea de obicei in sistemele profesionale de supraveghe- ~ power over ethernet, ceea ce inseamna ca pe acelasi ca-
re, insd acum si camerele IP pot beneficia de acest lucru. blu se transferd si date, dar este alimentata si camera.
Imaginile astfel obtinute sunt mult mai clare, chiar si pe
timp de noapte, au o rezolutie mai buna si pot oferi mai

Logitech Z Cinema

Home cinema stereo

are putin ciudat ca un sistem audio de,,cinema”sa fie concentrat doar pe doud

canale. Pe de altd parte, acest sistem de sunet marca Logitech nu poate fi utilizat

oricum, ci doar impreuna cu un PC. Pentru un sunet mai clar si mai frumos,
Logitech Z Cinema foloseste direct sursele audio ale PC-ului, cu alte cuvinte se conecteaza
la unul din porturile USB si astfel placa de sunet deja instalata in sistem este complet igno-
ratd. Cum era si de asteptat, calitatea sunetului este buna, poate cu mici scapari in zona de
medii-bass. Z cinema este un sistem 2.1 si se remarca in special prin dimensiunea celor doi
sateliti. Putin mai mari ca in cazul modelului Z-10, insa cu difuzoare dedicate inaltelor si
mediilor. Puterea totald a acestui sistem de sunet este de maximum 180 de wati RMS, unde
doar subwoofer-ului fi sunt dedicati 110 wati.

Daca ne uitdm cu atentie, acest sistem audio 2.1 nu dispune de niciun fel de buton. Controlul volumului, dar

si al altor setari ce sunt oferite gratie aplicatiei Z Cinema Software se face din telecomanda. O telecomanda foarte gene-
roasa cu ajutorul cdreia se pot controla si alte optiuni ale PC-ului in cazul in care pe acesta ruleaza Windows XP Media

Ultra PRO Computers, Telefon: 031-4(

Center sau Vista Home Premium.
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H VA‘HWA R E Comparativ

T Logitech G9

odelul G9 este exemplul cel mai
Melocvent in ceea ce priveste
personalizarea unui mouse. Forma palmelor
sau orientarea mainii este o caracteristica
unica a fiecarei persoane. Unii prefera sd isi
aseze degetele intr-un fel, altii sa tina
intregul mouse sub un anumit unghi pe
planul mesei. Cei de la Logitech si-au dat
seama de acest lucru si au mai atasat o fatd
interschimbabila pentru a fi pe gustul
majoritatii dintre noi. La fel ca si in cazul

Prinde-le daca poti!

tnt din ce in ce mai

, concurenta este si ea la fel de
rnica, iar nevoia de a ramane in top te
impinge mereu cdtre noi limite.

Confruntarile gamerilor apar pe mai multe .+ “acestea se

planuri, atat amicale, cat siin.competitiile
oficiale. Acolo valoarea unui jucator este
umbrita de cele mai mu i F
ware neadecvat. Armele principale
acest domeniu sunt tastaturile si mouse-
urile. Fara un control rapid, precis si puter-
nic nu se mai pot depdsi anumite limite,

numite bariere. In consecinta, producé-
torii ed entelor de acest gen inves-

tésé?%r;t:e flt in dezvoltarea si perfectio-
narea [0r, ca apoi, noi, cei care le folosim,
sa putem congia la adevarata noastra
valoare. 7

altor modele, pentru 0 manevrabilitate
crescutd poate fi,incdrcat” cu cateva
greutati de ordinul gramelor. Logitech G9
este cel mai precis mouse din test, el fiind
capabil sa ofere o rezolutie de 3200 dpi a
senzorului sdu laser, ceea ce inseamna cam
1000 de rapoarte pe secundd. Un alt avantaj
este memoria internd. Anumite reglaje si
functii ale butoanelor pot fi stocate direct in
ea fara a mai fi nevoie sa-i instalati

aplicatiile pe alte PC-uri.
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Mouse-urile din zilele de azi nu prea
mai seamdnd cu cele existente acum 3-4
ani. Sunt diferente tehnologice si

ergonomice ex de mari, iar toate

d in special jocurilor.
Elei pragurile hardware-ului
cein ce mai inalte. Cine s-ar
in urma cu doi ani ca vor apdrea
mouse-uri ce pot fi calibrate cu mici

greutati de ordinul gram

lor astfel incat t-;;eér
acestea sd poatd fi mai st:M

oricaruia dintre noi? M
noutate s-au addugat siin st
insoteste mouse-urile. S-a programat pe
rupte, astfel ca la o simpld apasare a unui
buton comportamentul si miscarile
mouse-ului sa fie aproape complet
schimbate. Asta da dezvoltare, avem tot

ce e mai bun pentru jucdtori, pentru cei
care petrec ore insir in fata monitorului
pentru a se perfectiona.

Incepand cu acest numar, am decis
ca testele comparative sa-si schimbe usor
forma, sa fie pe intelesul mai multor citi-
tori, motiv pentru care nu am sa va mai
bat la cap cu note,rapoarte fel si fel de

rd
formule de calcul, ci ana'sa vd zic pe sleau

ail sau pe forumul nostru asa ca voi
incerca sa fiu mult mai direct. Sa-i dam

drumul!

] BogdanS

E Steelseries lkari Laser

Este deja o obisnuintd ca ceide la
Steelseries sa puna pe masa jucatorilor
echipamente dedicate acestora. Noua serie
de mouse-uri Ikari este menitd sa confirme
acest lucru cu doud modele reusite,
respectiv o variantd laser si una optica. M-am
atasat mai mult de varianta laser, care la
prima vedere, din cauza formei, pare a fi un
mouse destinat stangacilor. Fiind usor
curbatd spre stanga, este menita sa ofere
un grad mai ridicat de ergonomie in special
pentru degetul mic si inelar. La fel ca siin
cazul concurentei, avem un display pentru
afisarea valorii DPI din acel moment, insa

nu stiu de ce acesta este pozitionat pe
spatele mouse-ului. In jocuri se comporta
foarte bine, este foarte manevrabil, insd i-as
acorda un calificativ mai mic din cauza
zgomotului generat de butoane. Intr-un
shooter, cand esti nevoit sa imprastii
gloante de jur imprejur, devin destul de
enervante acele tdcanituri generate de
butoanele mouse-ului. Firul de conectare la
portul USB este destul de lung, e acoperit
cu un material textil pentru rezistenta, iar
pentru un contact mai bun, conectorul USB
este complet aurit.

Ofertant: Top Quality Compurters, Telefon: 021-233.11.63, Pret: 300 Lei
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! Microsoft Sidewinder %4 Logitech G5 Laser

e,

ropunerea celor de la Microsoft este sistem anti-alunecare si dimensiunile sale odelul G5 este un mouse construit  timpul miscarilor. Nici acestui G5 nu-i
Pacest model de mouse ce ofera mai iesite din tipare fac ca ridicarea mouse- M pe acelasi sasiu ca si predecesorul lipseste optiunea de tuning in ceea ce
maxim 2000 de dpi pentru precizie si ului de pe pad sd devind destul de sau MX518, insa doar cu unele modificari priveste greutatea, iar spre deosebire de
control. Din punct de vedere al constructiei  enervanta si de anevoioasa. In partea sa de ordin tehnic. Cam acelasi design, ace- modelul MX518 existd posibilitatea de a-i
este de [dudat ideea ce permite echilibrarea  stangd, existd un mic display pe care e easi ergonomie, cu un numar mai redus schimba rezolutia si in timpul jocurilor.
mouse-ului cu ajutorul unor greutati mici, afisat in permanenta numarul de dpi pe de butoane, dar cu o functionalitate mult Dezavantaje? Poate simplul fapt ca nu
in functie de felul cum tine jucdtorul mana care este setat mouse-ul. Aceastd valoare imbunatatita. La acest mouse imi place poate fi utilizat si de stangaci, insa pare o
pe el. Fiind o premiera, incd nu este poate fi modificatd,on the fly, indiferent foarte mult cum ,alunecd” pe su- alegere foarte buna pentru cei care
perfectionata. Microsoft Sidewinder Mouse  de aplicatiile care ruleaza pe acel PC. prafata pad-uri- tin la pret.
este destul de voluminos, lucru ce ar putea lor. Desi suprafa-

crea un mic disconfort la inceput. Ca

ta de contact =
numar de butoane sta destul de intre mouse i su- :
bine, iesind in evidentd cele portul pe care
doua din lateral. Din este asezat este
pacate, unii factori mai mare, este rea-
ca lipsa unui lizatd dintr-un mate- M
rial pe baza de polimer

ce aduce mari avantaje in

Ofertant: Partenerii Asesoft Distribution, Telefon: 021-211.18.56, Pref: 240 Lei

g Genius Ergo 525 Laser %Genius Navigator 335

unt chiar placut surprins de perfor- modele, putem vorbi aici de un tip de er- ireasa de pe tort am pastrat-o pentru  folosesc un laptop pe post de,masina” de
Smangele acestui Ergo 525 de la gonomie,simplista”insa destul de eficien- Csfér§it. Ideea de prezentare pentru gaming pot gasi util un astfel de mouse.
Genius. M-a impresionat foarte mult felul td. Nuam avut niciun fel de problemeina  acest model mi se pare destul de Este ceva mai mic ca dimensiuni, destul
in care acest mouse se comporta in lucrul rula cu el pe diferite modele de pad-uri si, interesanta. Cei care au pus mana cel de viu colorat, atrage foarte usor atentia si
de zi cu zi, mai ales cand folosesti calcula- in ciuda faptului ¢d nu este oferit impreu- putin o data pe NFS Carbon si au vazut totusi pastreazd cateva elemente de
torul si la altceva decdt jocuri. Spre deose-  na cu o sumedenie de zorzoane sau alte cum arata acele piese de tuning realizate ergonomie. Oricat ar vrea, tot nu se poate
bire de alte +adaugiri’, pare un mouse foarte rezistent,  din carbon si alte materiale usoare vor ridica la nivelul celor din liga superioara, in

numai bun pentru a te pregati sa intri observa acelasi design si la acest mouse. special din cauza valorii de 1600 dpi la

in liga profesionistilor. La un Genius Navigator 335 nu rezolutie. In rest, merge de un campionat.
moment dat, trebuie s3 este un mouse

incepi de undeva. destinat .

ului, insa —

cei ™ @

care

tra PRO Computers, Telefon: 031-402.22.92, Pret:69 Lei

Oferta a PRO Computers, Telefon: 031-402.22.92, Pret: 8
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www.javanivey.com/
my_paper_mind.html

Mintea mea de hartie sau ce mai face omul cand
moare de plictiseala. Dac faci parte din cei 80% care
dupa ce termind scoala sau munca se duc direct acasa
si freacd menta gandindu-se de ce pe ei nu-i iubeste
nimeni, atunci e momentul sa iesi din casa si sa te apuci
zdravan de baut. Ca dacd nu, ajungi ca Javan Ivey. Un
individ care se pare cd a dat in boala celulozei si face tot
felul de animatii din hartie. Tehnica utilizatd de el este
un pic mai speciald, decupand zeci de hartii si
aranjandu-le pe straturi pentru a crea iluzia de miscare.
Toate ar fi bune si frumoase, daca nu ti-ai da seama

céte paduri tropicale a
defrisat el pentru a se
juca de-a foarfeca si

intalnim si ar trebui sa

hartia. Atdta nepasare
mai rar ne este dat sd

se gaseasca un
meserias de la Green
Peace, mare si tare in
calculatoare, care sa-i
dea jos site-ul dla
nenorocit ce
promoveaza dezmat.

prich featiived (atiooo ® & %
k- bl “

h e

prickmag.
net/tattoos.
html

Pentru cei pe
care fi mananca pielea,
s-a inventat pistolul de
tatuat. Ceea ce pe vre-
muri era un semn de
vitejie, s-a transformat
acum in instrument de
agatat gagici sau de a
ascunde mici imper-
fectiuni ale pielii, cum

ar fi cicatrice, arsuri sau mai stiu eu ce cosuri hidoase.
Daca esti frumoasa, impresionabild, dar nu prea te
duce capul, iti poti umple corpul cu banda desenata
pentru a demonstra lumii ca intr-adevdr prostia doa-
re. Cum sd nu doard cand te lasi de buna voie intepat
de o suta de milioane de ori pentru a avea un balaur
pe spinare? Site-ul despre care aveti onoarea sd cititi
ofera acelor domnisoare curajoase si inconstiente po-
sibilitatea de a alege modelul preferat din cele peste
o suta de exponate. Vrei unul cu Kevin Costner dan-
sand cu lupii? Nicio problema, il gasesti. Sau poate il
vrei pe Tom Cruise calare pe Top Gun... si el este pre-
zent in galeria oamenilor faimosi.

www.phoenix-fly.com

De cand se stie, omul a vrut sa zboare prin propri-
ile puteri. Dar nu a reusit niciodata. Din cand in cand, se
mai trezea cate unul care se arunca de pe hambar dand
din mani ca disperatul sfidand gravitatia. Tot ce reusea
era sa aiba un contact mai mult sau mai putin dur cu
asfaltul. Incet-incet, lumea a realizat ca mai mult cade
decat se ridica. Si de ce sa nu isi facd omul caderea mai
placutd dacd poate? latd cd asa a luat nastere parasutis-
mul. Cand nici paragutismul nu le-a mai ajuns, betivii
dstia setosi de adrenalina s-au apucat de base jum-
ping. O chestie destul de freaky, dar misto de privit,
base jumpingul are nevoie de un nebun, o stancd a

dracu’de inalta si un
costum cat mai mulat
pe corp si cu membra-
ne intre membre pen-
tru o planare cat mai
controlabild cu putin-
td. Evident, costumele
alea costd o tond de
bani, tu nu tile per-
miti, dar oricum i le
flutur un pic pe sub
nas sa vezi cum tra-
iesc burghezii.

20
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www.kangyatze.com

Crezi ca stii sd spui o poveste? Sa

un element cheie? Sa reusesti sa
captivezi publicul incat daca te uiti in
ochii lor mari si luminosi cand te
asculta sd vezi niste copii care au uitat
ca sunt beliti in genunchi si care rad si
plang deodata? Poti sa faci timpul sa
se opreasca in jurul tdu cand te pui pe
povestit si sa faci lumea sa creada ca
tot ce conteazd atunci este ca tu sa

0 spui cap-coada fara sa te incurci, fara
sa te intorci din drum pentru cd ai uitat

duci povestea pana la capdt neintrerupt de nimeni si
nimic? Crezi ca poti sa faci oamenii sa isi puna intrebari
si sa caute raspunsuri dupd ce au ascultat una dintre
povestile tale si sa te tina minte ca acel om care a reusit
pentru ceva vreme sa i opreasca din drum si sa ii faca
sa uite sd plece? Pe www.kangyatze.com este o aseme-
nea poveste. O poveste despre mai nimic. Despre un
munte acoperit de zapada din India, despre o fotogra-
fie venita pe e-mail si despre niste prieteni care calato-
resc timp de doudzeci si doua de zile pentru a putea
schia pe cea mai frumoasa partie pe care au vazut-o
vreodata. Fard impuscdturi, yeti sau urmariri cu masini...

doar o poveste frumoasa spusa frumos.

www.level.ro



Hitman

Dupa ce seria Hitman a cunoscut un mare succes pe
calculatoarele noastre, a venit momentul sd ne bucuram
de chelia Agentului 47 si pe marile ecrane. Un film in
regia lui Xavier Gens, un regizor nu prea cunoscut pana
acum, Hitman urmadreste semi-aventurile asasinului
misterios, jucat de Timothy Olyphant, pe parcursul a 100
de minute in cap. Cel mult un film de duzina, Hitman nu
este ceea ce te-ai fi asteptat de la un film ce are la baza
capodoperele seriei de pe calculator. Romantat pana la
Dumnezevu, asasinul jucat de Timothy, BabyFace”
Olyphant nu este deloc convingdtor pentru cei care i-au
urmarit jocurile. Cum poate 47 sd se indrdgosteasca si sa
se poarte ca un catelus in lesa? Cum poate el sé ierte pe
cineva care i-a vazut fata si il poate recunoaste ca fiind cel
mai important asasin al vremurilor noastre? Cine ar vrea
s&-si piarda cel mai bun asasin doar pentru c& poate? In
fine, cam toate ideile din film sunt trase de par mai mult
de o gramada si te fac sa te scarbesti un pic chiar si de joc.

Timmie nu este deloc convingator in rolul unui asasin.
Pur si simplu nu are fatd de om care sd poata trage apa dupa
un pestisor mort. Timmie era mult mai potrivit in Brokeback
Mountain in rolul seilor de pe cai, decat in rolul asasinului lip-
sit de sentimente (pand la un moment dat) din Hitman.
Filmul ar trebui boicotat pentru cd distruge imaginea unui
joc bun. Articolul de fatd ar trebui sa contind spoilere pentru ca
nimeni sa nu vrea sa il vadd. Dar nu are spoilere. Nu aila ce.

The Golden Compass

Ce ar fi daca sufletul nostru s-ar afla Ianga si nu in noi si
ne-ar acompania peste tot si ne-ar fi prieten si sfatuitor? Ce
ar fi dacd ar exista un aparat magic capabil sa iti indice mereu
adevarul, indiferent de subiect? Ce ar fi daca stramosii tai ar fi
avut constiinta a mii de dimensiuni, a mii de lumi, legate prin
fire vrdjite de praf cosmic? Si ce sens ar avea notiunea de pu-
tere, daca aceasta ar domina mii de lumi?

The Golden Compass este un fantasy care a facut
ceea ce putini precursori ai The Lord of The Rings au reu-
sit: a adus originalitate. Universul filmului este mistic si
fermecator, incredibil, dar, intr-un mod ciudat, familiar.
Chris Wits, atat director, cat si scenarist, ne ofera o suita

LI EESTV'E!

i Catacombs
i Catacombe

{ An: 2007

Regia: Tomm Coker, David
Elliot

i Gen: Horror

Distributie: Pink, Shannyn
Sossamon, Cabral Ibacka
Suport: DVD

‘un produs: PROROM

:Don Juan
i DeMarco
i An: 1995

i Regia: Jeremy Leven

Do Juian

Gen: Drama

i Distributie: Johnny Depp,
: Marlon Brando

Suport: DVD

Un produs: PROROM

{ Marie and Bruce
 Marie si Bruce

i An: 2004

i | Regia:Tom Cairns

Asta nu e un film. Mai bine te uiti pe OTV s& vezi daca nu
cumva au prins-o pe Elodia cu un kil de coca in Camerun.

i | Gen: Comedie neagrd, Dram
u Koniec :

Distributie: Julianne Moore,
Matthew Broderick

: : Suport: DVD

¢ i Un produs: NEW FILMS

bogata de elemente fantasy, de la animale vorbitoare si

: i The Kingdom
: {Regatul

i An: 2007
{ Regia: Peter Berg

pand la magie, de la aparate imposibile si pana la vrdji-
toarea rea, dar bund, intruchipata excelent de Nicole
Kidman. Desi pare destinat copiilor, filmul ofera o po-
veste atat de pldcut prezentatd incat multumeste gus-

turile tuturora. The Golden Compass este bazat pe tri- i { gap. Drama. Thriller

logia,Northern Lights” scrisa de Philip Pullman. Desiin } i Distributie: Jamie Foxx. Chris
mod cert nu va va tine in suspans, filmul merit3 vazut  : Cooper, Jennifer Garner, Jason
pentru universul excelent portretizat, pentru grafica Bateman, Jeremy Piven
Suport: DVD

i Un produs: UNIVERSAL PICTURES

originala asistatd de calculator si, evident, pentru
doamna Kidman.

: Skinwalkers
: Varcolacii

i An: 2007

{ Regia: James Isaac

i Gen: Actiune, Horror
Distributie: Jason Behr, Elias
Koteas, Rhona Mitra

Suport: DVD

Un produs: PROROM

Filmele sunt distribuite de catre

EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.
Telefon: 021-210.33.04
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Chatroom

Cuvant inainte

Dupad cum ati observat, revista LEVEL a suferit o multime de schimbari, atat conceptuale, cét si grafice. Din neferi-

cire, nu am avut nicio idee geniald legatd de aceastd rubricd Chatroom. Cum impreund facem lucruri mai bune, tema

pentru numarul viitor va fi tocmai aceasta si anume ce ati astepta voi de la aceasta rubricd. Sugestii, idei, orice e bineve-

nit. Cel care va avea ideea cea mai buna va primi un premiu, pe langa vizita in redactie pe care i-o oferim.

Asa ca asteptdm rezultatele ,brainstorming-ului”.

Trash zone, no trash please!

Tntrucat nu ati pomenit de tema pentru luna asta,
voi improviza (logic, interesant si atractiv, sper). .. sau nu
am vazut eu? Oh, Doamne, vederea-i tot ce am mai
scump. .. nu bautura, nu masinile, nu colegele de clasa. . .

Tn primul rand, vreau s& i dau dreptate lui
Thanatos, in privinta Postei Romane si in privinta livrarii
prin intermediul lor. Numai mama si vecinii care m-au au-
zit stiu cat urdsc o terta parte. Nu Posta Romana, nu
Steam, nu Love Plus. Poate o sa radeti de mine, dar in ciu-
da avantajului financiar pe care il prezinta un abonament
si a premiilor puse la bdtaie la abonare, prefer sd iau revis-
ta lunar, decat sa ma trezesc cu ea in cutia postald, indoi-
td, cu CD-ul spart, inghesuitd si totusi atarnand jumate pe
afara. Da, nu vorbesc prostii, am experimentat 6 luni pe
Top Gun si pe noul postas. .. unde mai pui si cd aia era o
revistutd de 40 de pagini.. . pdi intrd alea 100 de pagini
promise dupd relaunch?

Tn al doilea rand, avand in vedere ¢ este o revistd
despre jocuri, voi discuta despre jocuri si voi incerca sa
parcurg cele mai dureroase level-uri legate de aceasta
tema.

042008

Sa vorbim intai (dacd ne raportam la chatroom-ul
de luna trecutd, ar fi a doua oard) despre LoK (apropo,
apreciez poza pusd atunci). Cand spui Kain sau Raziel, iti
vine in minte cuvantul,,poveste”sau,,storyline”. Da, unde
au dispdrut povestile adevdrate, cu intorsaturi bruste?
Numai eu stiu cum mi-a sdltat inima la 4 noaptea (argh,
de fapt dimineata) cand Kain I-a strapuns
pe Raziel, pentru ca ulterior sa il felieze pe
The Elder. Sila 5 jumate, dupa ce m-am ui-
tat de 3 ori la filmul dinaintea luptei, am
adormit gandindu-ma cat de inventiv poti fi
pentru a crea o intreaga serie in care Raziel
sa se planga pe la Elder sau pe la Moebius
cd il vrea pe Kain transat, pentru cain mo-
mentul in care se vede una cu reaver-ul ad-
versarului, s spuna ca nu ii era dusman si
sa bage chestii de genul ,now see the true
enemy!”... Probabil ca daca ar publica in-
treaga poveste, de la ou la pui matur, ar de-
veni un best-seller ce s-ar apropia enervant
de mult (din anumite puncte de vedere ale
anumitor persoane) de Agatha Christie.

Siacum intrebarea. . . unde sunt
acele,genii”? Pentru cd mai bine un
omulet ca el, decit un magnat ca
EA (nu fac referire la sexul frumos).

De ce lumea, producétorii
adica, nu se orienteazd spre
ceva ce a fost si inca mai
este o idee de succes?
Se orienteazd spre masa,mai
mare’, cei indobitociti de sange
si fum de grenade, care se
arunca pe jos si
urla

,Grenadeeee!” cdnd vad o pocnitoare de anul nou... ce le
trebuie lor poveste?

0 sd vd dau si un exemplu,de la sine graitor”. Va mai
amintiti de Need For Speed (nu ma injurati inca!) High
Stakes? S-a pus praful pe CD, nu? Eh, dar totusi aducea

ceva inovator in seria NFS, si anume damage-ul, in modul

carierd. Nu era frumos cand ieseau scantei pe dreapta ca
aveai suspensia facuta srapnel? Nu am vdzut comentarii
rele la adresa acelui numdr din serie, dar totusi au renun-
tat. De ce oare, pentru cd trebuia sa ai grijd de masina, ca
sa aiba si ea de tine? Eu, cel putin, aveam suficienti bani
sa imi repar masina si imi mai rémaneau si sa cumpar toa-
te terenurile Iu' nea' Jiji din Pipera. Au renuntat insa, reve-

nind la ideea de, 0 bagi in zid si dai repede R". Copil fi-

ind, dupa ce rupi toate NFS-urile si vezi ce scheme
marfa poate face masina in aer, nu prea mai crezila 18
ani, cand te urci in CC-ul lui taticu; ca poate exploda ca in
filme. .. asa cd dai tare in zid!

Si uite-asa, ajungem la masa, mai mica’, pe care am
lasat-o la urmad, cum au facut si cei din industria jocurilor.
Daca au introdus (discutam tot de NFS, sa fie clar) optiuni
gen stability control pentru cei care nu prea au trecut pe
la orele de fizicd si nu au auzit de forta centrifugd, de ce
nu au bdgat si pentru noi o optiune de damage? Nu, nu

www.level.ro



vizual. .. sa se simta! S& nu o mai ia masina din loc! Macar
un pic sa ne ofere si noua, astora mititei, daca nu fac tot
jocul pe placul nostru.

Si acum, considerand ca mi-am muncit suficient sin-
gurul neuron pe aceasta tema, voi trece la grafica.

Intdmplarea (sau nu?) face ca lucrez foarte mult in
Photoshop si stiu ce e aia 0 imagine buna. Deocamdata
lucrez mai de distractie, pand dupd bac. Pe urmd am un
loc rezervat la o firma de media. . . (ma laudam si io). A,
nu, nu vd grabiti, ca are legatura! Voiam sd zic (virguld) ca
poate dupd ce 0 sd ma angajez o sd am destui bani ca sd
imi fac un pc din bucéti, asa cum il vreau io, pe care sa imi
meargd i jocuri aparute ieri, pentru cd momentan ma
chinui cu un calculator pe care Carbon nu merge. Ca sé nu
mai spun de vechiul laptop, ale carui performante,,mag-
nifice” determinau lumea sa ma intrebe ,E telefon mobil?”.
Ce sd le mai zic. .. nu, e calculator, da atata poate... eh,
taceam.

De ce nu imi merge un joc aparut luna trecutd?
Simplu... nu, nudin cauza calculatorului, saracul nu mai
poate de atatea overcloacking-uri si tuning-uri... e vina
producatorilor, pentru ca se gandesc numai la portofelul
lor si nicidecum la sandtatea noastrd. Da, sandtatea, cd te
aduce in pragul comei sau lesinului (in functie de ingerul
fiecdruia) pagina de ,minimum requirements”. Se poate
oferi si ceva aratos, care sa si consume putin. Un exemplu
ar fi Valve cu al lui Half Life 2, care cere, dar poate si pe
mai putin, si poate chiar foarte bine.

Totusi, din pacate, eu sunt mic si singurel, asa ca nu
0 sa md asculte taman pe mine. Deci md vdd nevoit sa in-
chei si sa md retrag in barlogul meu, la un Atomic
Bomberman sau Mayhem...

(no, dalasa, cd si astea sunt marfa)

u SnowStorm_Rider

ULTIMUL OM

Nu-mi reamintesc exact cand s-a intamplat. Au tre-
cut atat de multi ani. Aveam 18 ani atunci. Stiu cd eram
afara din casa si ma plimbam intr-un parc, nu imi reamin-

tesc exact care dintre cele 3 ale orasului. Eram cu un

prieten si discutam despre ce slujbe am vrea sa avem sau
doar despre slujbe in general. Parca mi se parea ca am va-
zut o lumina din cer, care se propaga ca o unda imensa.
Nu am simtit nimic si nu am fost alarmat. Lumina disparu-
se foarte repede. Mi s-a parut atunci cd evenimentul a du-
rat cateva minute, dar in realitate nu au trecut mai mult
de 3 secunde. Am vrut sa fi spun prietenului meu ceva din
uimire (oare cum il chema?), dar cand m-am intors cdtre
el disparuse. L-am cautat in imediata vecindtate dar nu
[-am gdsit. Am iesit din parc, indreptandu-ma spre casa,
fiind hotarat sa nu i fac jocul amicului meu (la acea vreme
crezusem ca fugise intentionat). Dupa cateva minute ,de
la iesirea din parc am auzit zgomote si busituri, unele mai
puternice, altele mai slabe si am observat masini lovindu-se
intre ele fara soferi. Unele s-au oprit fara niciun accident,
altele erau distruse complet. Astfel am realizat ca nu
vedeam niciun om nicadieri. Nu va pot spune ce sentiment
de panica m-a cuprins atunci. Am petrecut ore bune
cdutand pe cineva, oricine, incepand de la casa mea. Nici
pénd in ziua de azi nu am mai gasit pe nimeni. Cateva zile
am fost intr-o stare de semiconstientd, mancand foarte
putin si dormind doar 2-3
ore pe noapte. Mi se tot
pdrea cd aud voci de
oameni. Am ascultat
toate posturile de radio,
dar, dupa terminarea
programelor predefinite,
s-a instalat linistea, pe
toate frecventele. Peste
céteva zile am inceput
sa imi fac un plan de
supravietuire, eu fiind in
continuare convins ca
oamenii vor apadrea la
loc, la fel cum au
dispdrut, iar eu puteam reveni la vechea mea viatd. Peste
un an de zile am inteles definitiv cd eram singur. Toatd
familia, toti prieteni, toti oamenii disparusera.
Electricitate si gazele au tinut cateva luni, dar le-am
inlocuit cu generatoare de curent pe benzing, asa ca fizic
nu am dus lipsa de nimic niciodatd.

GHATROQIV

Pentru o perioada de cateva luni am avut internet, unde
eram singura fiintd care naviga, iar cand am rdmas fard nu
am stiut sa aflu din ce cauza cedase. Realizam ca fara
resturile societatii nu as fi rezistat atata timp.

Au trecut 27 de ani de atunci si am rezerve de man-
care pentru tot restul vietii. Sunt asa de singur si nu stiu
cat timp mai pot rezista. Citesc mult si scriu un jurnal ca sa
ma mentin sdnatos mintal, desi stiu ca nimeni nu imi va
citi jurnalul vreodatd. Multe nopti mi le petreceam pe
acoperisurile blocurilor, privind orasul fara viata; atat de
pustiu. Doream sd pot vorbi cu cineva.

In dimineata asta, totul s-a schimbat. Intdmplarea
face ca astazi sa fie ziua mea si implinesc 45 de ani. Era o
dimineata frumoasa, iar pasarile isi vedeau galagios de
vietile lor. Plecasem pe la ora 10 ca sd iau benzind pentru
generator. In timp ce mergeam cétre benzinarie am ob-
servat niste pete de lumina dansand repede pe asfalt.
Cand m-am uitat in sus am vazut ca acele pete erau refle-
xii de pe un obiect. Lumina era puternicd asa ca nu pu-
team vedea clar ce era. Ardta ca o imagine distorsionata.

In timp ce ateriza (practic se misca dintr-un punct in altul

deoarece legile fizicii nu pareau a se aplica asupra obiec-
tului) m-am ascuns repede dupa usa unei cladiri. Era un
magazin si puteam vedea prin vitrina lui acel obiect care
cobora cu o viteza constanta. Avea forma ovala si se opri-
se la 3 metri de pamant fara sa incetineasca. Era
semitransparent si nu afecta mediul inconjurator cu
absolut nimic, parcd nu exista aici (era o
senzatie pe care nu v-o pot descrie). Nu

facea niciun

04[2008

LEVEL = 93



94 LEVEL

zgomot si nu era niciun semn distins pe suprafata
obiectului. Ceva se intdmpla si acea suprafata capata un
caracter lichid, fara sa se scurga. Tremura putin si in fata
mea aparu o fiinta. Era si ea semitransparenta si arata de
parca era facuta doar din energie luminoasa. Nu puteam
spune ca nu avea nicio formd; am observat ceva ce putea
semadna cu niste membre si ceva ce ardta ca un cap. Avea
o marime de cativa metri si emana lumina. Plutea
deasupra pamantului. Rdmdsesem incremenit in locul
meu privind ciudata fiintd. Nu ma puteam misca si de
abia puteam respira. Deodata fiinta capatase aspect de
om, dar fa r pe corp. Avea ochii albastri si un corp ce
parea firav. M-au cuprins niste sentimente ciudate pe
care nu le pot explica si in cap aveam imagini care imi
treceau prin minte foarte repede; nu le puteam intelege.

—Tu faci asta? am intrebat eu speriat si pe un ton
puternic.

Imaginile incetarg, iar fiinta cu aspect de om, dez-
bracata si fara organe genitale, statu nemiscata si nu spu-
se nimic pret de cateva secunde. Intr-un final imi raspun-
se cu o voce calmd, clara si linistita:

—Da. Nu te vom rani.

— Sunteti mai multi? intreb eu nevazand insd si pe
altcineva.

-Da.

- Cati?

-3892000.

Mi-a trecut repede prin minte ce se intdmplase
acum 27 ani. Era o invazie? Trebuia sa aflu, trebuia sa
intreb.

— Stiti ce s—a intamplat cu restul oamenilor?

-Da.

-Ce?

Fiinta se gandi putin (sau cel putin asta credeam,
deoarece singurul gest pe care il schita semdna cu
curiozitatea).

- Unda de echilibru i-a convertit in particule
primare.

- Unda asta e a voastra? intreb eu tremurand, imi
era frica de raspuns.

—Da.

O furie nebuna ma cuprindea. Aceasta

042008

monstruozitate si ceilalti au omorat intreaga omenire si
mai avea tupeul sa stea in fata mea. Lacrimi imi curgeau

pe obrajii incinsi de furie. Creatura
fara sa faca nimic. M-am napustit asupra lui cu toatd ura
mea. Nu am ajuns la nici un metru de el deoarece
cazusem jos lesinat. Desigur ca orice om normal stia ca
intr-o asemenea confruntare nu avea cum sa castige, dar
eu pierdusem totul in afara de propria mea viata, care
pentru mine insemna din ce in ce mai putin in fiecare zi.

Cand m-am trezit, totul era schimbat. Stateam ne-
miscat invaluit intr-un material transparent care semana
cu substanta din care era alcatuita fiinta, inainte sa se
transforme in om. Erau zeci de fiinte, fiecare cu propria sa
activitate. Eram inconjurat peste tot de acea substanta
transparenta si luminoasd. Amplasamentul acestei mate-
rii era in diferite forme geometrice, toate legate intre ele
prin materia insdsi. Parca eram in interiorul unei nave ste-
lare transparente, alcdtuita din foarte multi licurici albi.
Formele se schimbau continuu, iar eu eram calm, foarte
calm. Nimeni nu md baga in seam

- Unde sunt? intreb eu.

~In interiorul navei noastre.

Puteam jura cd era vocea primei fiinte cu care m-am
intélnit.

- Cine sunteti?Ce vreti?

~Incd nu esti pregétit sa afli, maine dimineata vei
afla.

Mi s-a facut somn si am adormit instantaneu. Imi
cer scuze de pe acum deoarece nu voi putea explica cu
exactitate ce urmeazd. Constiinta care s-a trezit in mine si
universul care il observ acum nu il pot intelege decat fiin-
tele ca si mine, dar voi incerca sa explic cat de bine pot.
Astfel in aceste ore pe care le-am petrecut dormind m-am
schimbat total. Toata configuratia creierului meu mi-a fost
schimbata. Cand m-am trezit, puteam auzi fiintele pentru
prima oara. Ei nu comunicau prin cuvinte, ci prin informa-
tia transmisa direct. Ideile erau transmise instantaneu de
la o fiinta la alta. Modul in care vedeam lumea din jurul
meu era uimitor. Mi s-a transmis cd sunt inca in schimba-
re, dar ca in cateva zile voi putea intelege lucrurile ca si ei.
Au venit aceste informati asociate de imagini, pe care
acum le intelegeam perfect. Mi-am transmis prima dorin-

ta:doream sa stiu istoria lor. In urmatoare secunda am

avut-o pe toatd in cap. Va voi spune lucrurile
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par cele mai importante. In primul rand, doresc sa zic ca
nu exista fiinta perfecta (acest jurnal poveste este un
exemplu clar), dar toate fiintele pot atinge perfectiunea.
Civilizatia acestor fiinte, care arata ca o rasa criminald, tra-
ieste de cateva mii de ani inaintea noastra. $i ei au ince-
put similar, deoarece toti provenim din aceeasi structurd,
fiecare univers avand ,samanta”lui, informatia de baza a
vietii. Dupa doua mii de ani au abandonat credinta in zei
siin certitudine. Aici este diferenta, motivul pentru care
umanitatea este moartd si ei nu. Observaserd ca de cate-
va sute de ani stagnau asa ca au renuntat deodata la toa-
te realizarile lor si au luat-o de la capat, de aceastd data cu
mintile deschise, iar conceput de,,nu se poate”a disparut,
fiind inlocuit de ,eveniment cu probabilitate mica’, eveni-
ment care starnea un interes si mai mare pentru cunoas-
tere. Aceastd dorintd de a intelege universul a dus peste
cateva sute de ani la disparitia sentimentelor, ele fiind o
distractie de la cunoastere. Nu mai faceau altceva decat
sa gandeasca. Intr-un final au renuntat la corpuri si au
evoluat la fiinte energetice, astfel cunoasterea lor capa-
tand noi proportii. Aceastd evolutie (tip de evolutie deloc
strdind umanitatii) este o apropriere cu universul insusi.
Aceste fiinte facute doar din cele mai pure particule
(structuri energetice aflate la baza universului, strans le-
gate de orice altd forma de materie sau energie) pot inte-
lege universul chiar la nivelul structurii sale. Astfel am
ajuns cu istoria in prezent. Din pacate, cantitatea de infor-
matii care poate fi cunoscutd este limitata de creierul lor
(entitate individuald care gestioneazd corespondenta in-
tre particule). Aceasta individualitate a creierului este ne-
cesara pentru complexitate si variatie. Orice creier poate
intelege un fapt in n moduri. Universul nu este limitat si
exista intr-o infinitate de moduri. Astfel este nevoie de
mai multe creiere pentru ca acest n sa tinda catre infinit,
iar cand fiintele se afld in colectivitate, puterea de a cu-
noaste este marita cu puterea fiecarui creier, fara a distru-

ge unicitatea. Astfel ajungem la moti niini irii oameni-

lor. Pentru a intelege mai mult au nevoie de mai multe
fiinte, iar pentru asta au nevoie de locuri unde sa existe.
Este mult mai simplu sa ocupe planete, decat structuri
energetice create de ei (nave dacd vreti), care trebuie in-
tretinute. Fiecare planeta reprezinta un nod, un punct sta-
bil in univers unde relatiile universului coexista in pace
(vulcanii, frigul, inghetul, cutremure sunt iluzii omenesti
ale imperfectiuni). Planetele care se distrug sunt relatii in-
cheiate si fac loc altora sa existe. Orice lucru exista bine
definit in cadrul universului sau. Intr-o singura idee: totul
este perfect.

Aceste fiinte nu distrug alte civilizatii, ci doar civili-
zatiile moarte, fara niciun viitor. Ei trimit unde prin uni-
vers, care transforma fiintele distrugatoare de ecosisteme
in particule primare. In cazul de fata eram noi cei care
(simplu spus) distrugeam planeta. Incheiam o relatie pre-
matur si fara folos. Astfel daca nu o foloseam noi, de ce sa
nu o facd altii. Aceasta unda detecta relatiile primare intre
fiintele unei planete (relatii in care toate exista armonios),
cat si cele complexe in stadiul actual de dezvoltare (oa-
menii) in relatiile cu celelalte entitati, primare sau com-
plexe. Aici noi distrugem mult si oferim putin, stricand
acest echilibru. Unda ajusteaza echilibrul, astfel oamenii
au disparut. lar eu? De ce exist? De ce nu stric acest echili-
bru? Ei bine planul fiintelor este gandit gresit. Oamenii
sunt fiinte care distrug si apoi creeaza. Functionand la ca-
pete extreme, consumam tot si credm totul nou, care ge-
nereaza la randul lui schimbdri. Aceste fiinte sunt inca ti-
nere si nu pot analiza incd tot universul. Eu sunt primul
din specia mea care creeaza. Fiind si ultimul, tot eu trebu-
ie sa ofer inapoi universului tot ce a consumat omenirea.
Universul functioneaza dupa reguli predefinite care mo-
mentan nu pot fi schimbate de aceste fiinte. Astfel princi-
piul undei a fost aplicat in continuare pe alte planete, de-
oarece nu strica echilibrul.

Au trecut cateva zile. Spun asta pentru cititor (ine-
Xistent), deoarece timpul nu exista. Este o notiune inven-
L1 L]
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tata de omeni, deoarece ei mor si trebuie sa masoare eve-
nimentele care au loc in viata lor. Aceste fiinte doreau sa
se extinda peste acest univers (sd depdseasca nevoia de
legile lui; si ele se supun acelorasi legi) si sa cuprinda si
alte universuri. Pentru schimbarea variabilelor relatiei de
existenta (folosirea undei) am hotarat sa nu i ajut. Eu ur-
ménd sa plec pe drumul meu. Creierul meu (definit ante-
rior) functioneaza nu numai in cadrul acestui univers. Ei
mi-au oferit posibilitatea de a exista in mai multe locuri si-
multan. Nu i las sa ma studieze, trebuie sa se descurce
singuri.

Acest incident cu umanitatea (,eveniment putin
probabil” ca eu sa traiesc si restul speciei sa moard) a facut
necesard regandirea undei. Urma sa mai fie folosita pen-
tru alte cateva planete, alese cu grija de aceastd datd, si
pe urma oprita. Aveau nevoie de cat mai multe fiinte pen-
tru a evolua dincolo de universul acesta.

Atrecut o luna si evolutia fizica este completd. Sunt
o fiinta energeticd cu un creier care poate evolua singur
catre infinit. Tn timp ce am cercetat cu mintea aceasta ga-
laxie am descoperit 0 anomalie, la capatul opus al galaxi-
ei. Plec azi si voi ajunge acolo probabil maine. Nu pot da
mai multe detalii. Trebuie sa returnez ce am luat si incep
prin cunoagstere.

Savantul Tulek Mardin Egeda se ldsa pe spate uimit.
Stdtea intr-un scaun anitgravitational care se mula pe
corp. Dupd cateva luni necesare traducerii acestui jurnal
aflase in sfarsit ce continea; de ce pe o planeta fara civili-
zatie se afla acest jurnal (pastrat intact, nu putea fi dis-
trus) si nimic altceva decat padure si animalele planetei.

- Aceasta explica unda care a lovit planeta noastra
acum 300 de ani. Pana la urma jurnalul a fost citit... dupa
trei mii de ani de la scriere. Ceilalti vor dori sa afle ce s-a
intamplat. Se scula de pe scaun care reveni la pozitia lui
normala si parasi sala, in care se afla, grabit. Trebuia sa
afle si restul planetei...

] Nicolae
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Doarme si omul pe unde poate.
Imagine trimisa de Vidican David.

UberSoldier Reloaded VII.
Imagine trimisa de Brutalistu.

Se crede la MotoGP.
Imagine primita de la ProxY.

Diud, you got a problem. Singurele, singurele?
Imagine primita de la Mitzager. Imagine trimisa de Cezar.

INSTANT REPLAY

la $1= =

Chiar asa, in mlezul zilei? Imagine trimisa de Aiordachioaie Bogdan llie. Atat talent mai gasesti doar in Liga I. Imagine primita de la hawk 21.

Castigatorul din acest numar este Brutalistu.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro.
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Cine este producatorul jocului Hard to be a God?

Raspunsul il gasesti in cadrul review-ului jocului Hard to be a God.
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filmul The Kingdom

Cine a fost regizorul filmului Don Juan DeMarco?

Raspunsul il gasesti in sectiunea Lifestyle din acest numar al revistei.
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pachet promo:

Calculator POINT POWER +
Monitor SAMSUNG LCD 20"
2032BW

CALCULATOR - fntel® Cote™2 Duo E4300 |1 BGHI)

2GB DDA2 633, 250G8 T200mpm SATA; DVD=AW Dua
Layer; NXBE00GT-TDZ5GME PCHExpress DX10,
MONITOR - digomald 20°; rezolutie 1680* 1050

contrast 10001, vmp de réspuns 2ms

wrrinozitate 300coimp; interfad D-Sub 15 pin
DM, standard TOO'0S,; unghi de vizualizare 160/ 1680

2.399 lei

70,04 lei/luna

Celgron, Celaron Insiwe, Cantring, Centnne Logo, Cora Inside, Imad, Intel Logo, Intel Core, Intel Inssde, Intel Inside Logo, intel SpeedStep, Intel Vi, REnium, anum insagde
Pantium, - Pentium Insida, Xeon & Xaon Insids sunt maro als Inted Corporation din Stateda Unde sau din alie tn

-
r FLAMINGO s oo o 00 8008 Cl PC . 8006 225572

I:QHFUTER‘S DAE- 27,74% pantru un credit In LEI pa 60 de luni. Pretul In lei include TVA



