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EDITORIAL

Nevoile va sunt
apreciate

Parerea mea este ca anul 2008 este un
an de referintd, care va decide viitorul
revistei noastre. Au avut loc schimbari,
lumea e din ce in ce mai decisa in ceea ce
priveste asteptdrile de la un produs, iar
mecanismele de piatd tind sa prinda in
fine o forma cat de cat previzibila. Normal,
multi dintre noi inca bajbaie printre
mentalitati deformate de canalele media si,
de cate ori scoatem capul, vechile dureri se
intorc. Din fericire, de multe ori se muta de
la cap in alta parte, iar acolo se vindeca
doar cu o alifie. In acest cadru global, se
apropie relaunch-ul revistei. Sunt extrem
de multumit de feedback-ul pe care l-am
primit de la voi si imi saltd inima sa vad ca
aveti incredere in deciziile noastre viitoare.
Acum, revin la o problema foarte veche -
Ce este LEVEL. Este o revista tehnica, o
revista de informare sau una de opinie?
Parerea mea, care poate fi radical gresita
din foarte multe motive, ca multe altele de
fapt, e ca LEVEL este o revista de opinie,
dar foarte relaxanta. Articolele sunt usoare,
cu umor pe alocuri, cu informatie nu foarte
detaliatd si cu personalitate. LEVEL nu e o
revista pe care o citesti la cravatd, in birou
si in interes de serviciu. Nu e o revistd pe
care o scoti in metrou ca sa pari un om
inteligent. LEVEL e o revista pe care o
citesti pentru ceea ce e, pentru ca te

relaxeaza sau pentru ca te stimuleaza. Ba
mai mult, LEVEL este o revista pe care foarte
multi o citesc in toaletd. Desi suna poate
brutal, cand sunt in respectiva pozitie,
oamenii au nevoie sa se simta bine, relaxati,
sa simta usurare la toate nivelurile. Va dati
seama ca incepe sa sune deja usor freudian
daca spun ca sunt bucuros de asta... Dar...
nu pot spune ca ma deranjeaza.

Ceea ce vreau de fapt sa aduc in
atentia voastra este faptul cd internetul va
ofera informatie brutd, in cantitate mare si
in detaliu. Niciodata nu ne vom apropia de
nivelul lui. Ceea ce va putem oferi noi in
schimb sunt idei, opinii, glume izvorate din
adancile fantani ale intelepciunii populare,
aberatii ale unor minti afumate de jocuri si
care exclama in fata focului de tabara ,Uite
ba ce pixel-shader misto!” si altele. Va oferim
si jocuri full destul de recente, pe care de
obicei le alegem cu mare atentie si rar le
aruncam acolo doar ca sa fie. Pe viitor, LEVEL
va deveni ceva mai umoristic, ceva mai
inteligent si ceva mai aiurit. Avem o imagine
pe care vrem sa ne-o imbunatatim, iar asta
ar fi o solutie. Am observat ca lumea asteapta
asta de la noi, pe langa profesionalismul si
seriozitatea responsabilitatii de a da din
gurd in fata neamului. lar in rest, sunt
aproape sigur ca mai voiam sa zic ceva...

B Locke
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Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa s ruleze optim pe o placd graficd ce suportd minim o rezolutie de 800x600 si 0 addncime a
culorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandatd folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulatd atat
subWindows 95/98/Me, cét si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta LEVEL DVD au fost testate i selectate cu
grijd in redactia LEVEL. Totusi, redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului si nici nu
poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune produse.

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de
Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrehari legate de aplicatiile de pe DVD, vd rugam sd contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor
respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei
DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti si
folosirea optiunii Small Fonts!

Orice informatii suplimentare se pot obtine printr-un e-mail trimis pe adresa alex_draghini@vogelburda.com

DVD-urile incluse pot fi utilizate in conformitate cu parametrii definiti in standardul Philips - Yellow Book.
Editura nu-si asuma responsabilitatea asupra eventualelor pagube provocate de utilizarea DVD-ului in alti
parametri decat cei stabiliti in standardul mentionat anterior.
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-0 eroare regretabila, Koniec a scris in
dducerea review-ului pentru jocul
eowulf ca jocul a fost produs de catre
Activision, ceea ce este radical gresit, lucru
_pe care acum i-l imputam in diferite moduri,
care mai de care mai crude. Din fericire,
duhul dezinformarii I-a parasit la sfarsitul
articolului, unde a trecut producatorul si
distribuitorul corect, si anume Ubisoft. Ne
cerem scuze pentru orice fel de
inconveniente provocate de di(e)stinsul
nostru redactor.

P.S. Din pacate, Koniec nu a putut fi
resuscitat pentru o declaratie oficiala.
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THQ CUMPARA BIG HUGE GAMES
gandit ca nu ar strica sa-i aduca
m in ograda lor si pe bdietii de la
Big Huge Games, cunoscuti in
special datoritd jocurilor Rise of
Nations, Rise of Legendes sau
expansion-ul pentru AoE lll, The
Asian Dynasties. Trebuie spus ca
cele doua companii si-au inceput
colaborarea inca din mai, anul
trecut, cdnd am fost anuntati ca
Big Huge lucreaza la un RPG care
va fi distribuit de THQ. Despre
acest joc se stie doar cd va
ajunge pe PC-uri, 360-uri si PS3-
uri in 2009.

HUG

Febra cumparaturilor i-a
atins si pe cei de la THQ, care s-au

AU APARUT Sl STIMULENTELE PENTRU
GAMERI

Pe asta chiar nu am vazut-o
venind. Compania germana
Tomarni a lansat pe piata
produsul FpsBrain, un complex
de minerale, vitamine si
probabil multe alte porcarii,
care te va ajuta sa-ti
imbunatatesti performantele in
FPS si, de ce nu, alte genuri de
jocuri. FpsBrain a fost realizat in
colaborare cu Free University
Berlin, este legal in Germania si
pretul este de 20 euro pentru
60 de capsule. Deci de acum o
sa avem si jucdtori pe prafuri,
pe langa camperi si codati.
Kewl!
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JOC GRATIS DE LA EA

EA a anuntat jocul Battlefield
Heroes, descris ca fiind un nou Bat-
tlefield cu o grafica cartoon-style,
sd zicem ceva in gen Team Fortress 2.
Jocul va fi disponibil incepand cu
vara acestui an, iar surpriza vine de
la faptul ca va fi gratuit. Acest
proiect va fi finantat prin metoda
in-game advertising, lucru care nu
ne deranjeaza absolut deloc. De
altfel producatorii au anuntat ca
reclamele vor aparea doar pe site-
ul jocului si in meniul principal. Si
dacad cei de la EA sunt obisnuiti, in
general, cu critica negativd, trebuie
sd recunoastem cd de data aceasta
ne-au surprins intr-un mod placut.

,Giving back to the community al-
ways pays.”

LEVEL
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ADD-ON NOU SUPREME COMMANDER,
POATE S| DUNGEON SIEGE 3

Potrivit unui interviu acordat
de Chris Taylor site-ului IGN,
angajatii Gas Powered Games
nu-si mai vad capul de atata
treaba. In primul rand, se lucreaza
la un nou expansion pentru ,Su-
preme Commander’, cu nume de
cod ,The Experimentals’, la Demi-
god, un team-based action/strat-
egy care va fi lansat pe PC spre
sfarsitul anului, si la un joc aflat
deja in productie, dar care nu a
fost inca anuntat oficial. In
legdtura cu Dungeon Siege 3,
Chris Taylor a declarat ca incd se
discuta pe marginea acestui
subiect. Cu atatea proiecte pe
cap, angajatii Gas Powered
Games beneficiaza de un pro-
gram de lucru special gandit de
omul care ne-a adus Total Anni-
hilation, Dungeon Siege sau Su-
preme Commander:

,Da, nu conteazd numdrul de
proiecte in care suntem implicati
pentru cd atunci cand oamenii
lucreazad intr-o zi obisnuitd, dupd
un program normal, reugesc sd
Lproducd” mai mult decdt cei care
au program de 12-14 ore pe
zi,pentru cd cei cu mai multe ore de
lucru ajung la o oboseala psihica.
Pare o afirmatie pripitd, dar nimeni
nu m-a contrazis, nimeni nu mi-a
spus cd mdinsel si nimeninu mi-a
zis ,Chris, esti nebun.” Multi au
venit si mi-au spus ,Chris, ai
absolutd dreptate.” Acestioameni
au cdsdtorii fericite, sunt pdrinti
exceptionali, sunt sdndtosi, isi
iubesc munca, nuvor séplecein alt
locdecipur si simplu au o viatd
minunatd si astaii face sd fie mult
mai eficienti”

CHRIS TAYLOR -
GAS POWERED GAMES
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WIl WORMS FARA ONLINE

Pentru cei care au fost
entuziasmati de anuntarea
jocului Worms: A Space Oddity
pentru Nintendo Wii, avem o
veste foarte proasta. Desi cei de
la Team 17 au promis atat
continut download-abil, cat si
multiplayer online, din varianta
finald, pe care cei de la IGN au
facut un hands-on, ambele
lipsesc. Pacat, tinand cont ca
vorbim de un joc turn-based si
un multiplayer nu le-ar fi dat
prea multe batdi de cap. Poate
ne fac totusi o surpriza.

WIIMOTE-UL, INVENTAT DE MIDWAY?

O poveste foarte intere-
santa a aparut pe marele si atot-
cunoscatorul Internet. Se pare
ca laudatul controller folosit de
consola Nintendo Wii a fost in-
ventat inca de acum opt ani de
Patrick Goschy, un fost angajat
Midway. Pe YouTube chiar a
aparut un filmulet in care acesta
foloseste o varianta initiala a

controller-ului pe un SEGA
Dreamcast, in jocul Ready 2 Rum-
ble Boxing. Potrivit ultimelor in-
formatii aparute, Goschy nu in-
tentioneazd (sau nu incd) sa dea
in judecata Nintendo, cum ar fa-
ce orice american care se respecta,
deoarece brevetul a apartinut
celor de la Midway, ulterior fiind
vandut companiei japoneze.

VALVE LANSEAZA STEAMWORKS

Valve a anuntat lansarea
Steamworks, un pachet de pro-
grame gratuit, dedicat produca-
torilor de jocuri pentru PC. Potrivit
celor de la Valve, acest pachet a
fost folosit si pentru jocurile Half
Life 2 sau Orange Box. Printre
altele, Steamworks ofera ,stats

1C PUBLISHING
ANUNTA MEN OF WAR

Cei de la 1C Publishing au
dezviluit un nou titlu pe care il
pregatesc pentru sfarsitul acestui
an. Men of War este o strategie
WW2 care ne va oferi trei campanii
diferite, totalizand 19 misiuni, peste
50 de unitdti noi pentru
multiplayer si sistem de rating si
statistici pentru fiecare jucator.

LEVEL  03[2008

tracking, auto-updates, voice
communication, territory protec-
tion, multiplayer matchmaking.”
,Producatorii si distribuitorii
folosesc din ce in ce mai mult
timp si bani pentru a pune cap la
cap toate aplicatiile si sistemele
backend necesare producerii si
lansarii unui titlu de succes pe
piata actuald,” a declarat Gabe
Newell — Presedinte Valve. ,Steam-
works pune toate aceste aplicatii si
sisteme la un loc intr-un pachet
gratuit, permitandu-le produca-
torilor s& se concentreze pe joc!

DATE NOI DE LANSARE DE LA UBISOFT

Ubisoft prezinta calendarul
revizuit pentru inceputul acestui
an. Printre modificari observam
indepdrtarea jocului Assassin’s
Creed (PC/DS), care acum va fi
lansat pe 28 martie. Si jocul Dark
Messiah of Might and Magic EI-
ements va fi lansat mai tarziu,

insa doar la o sdaptdmana
diferenta fata de data initiala.
Alte amanari s-au abatut asupra
jocurilor Tom Clancy’s EndWar,
Far Cry 2si Brothers In Arms:
Hell's Highway, toate fiind
programate acum pentru
trimestrul al doilea din 2008.

MICROSOFT OFERA 44,6 MILIARDE DE
DOLARI PENTRU YAHOO

In timp ce toata lumea se
plange de vremurile care ne
asteaptd, bursele pica peste tot,
cursul de schimb a luat-o razna,
iar asa-zisii analisti se intrec in
previziuni eronate, Microsoft isi
vede de treaba. Asadar, s-a
gandit sa iasa la cumpadraturi.
Oferta sa: 44,6 miliarde de dolari
pentru Yahoo. Interesul celor de

SE VOR LANSA

la Microsoft vizeaza piata de
publicitate online, de la care se
asteapta o crestere semnificativa
n urmatorii trei ani, de la 40 la 80
de miliarde de dolari. Pana in
acest moment cei de la Yahoo nu
au facut niciun fel de comentarii
pe marginea ofertei lansate de
Microsoft. Comunicatul de presa
poate fi citit pe site-ul Microsoft.

MARTIE 2008
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CALL OF DUTY 4 -

CAMPIONUL ANULUI 2007

Chiar daca a fost lansat doar
in luna noiembrie, chiar daca cei
de la Activison s-au plans de
numadrul mare de copii piratate
detectate pe internet, Call of
Duty 4 este campionul absolut al
anului 2007. Dupa ce au fost
centralizate cifrele oferite de
NPD, Chart-Track si GfK, COD4:
Modern Warfare a fost anuntat
ca fiind cel mai bine vandut joc

din lume, cu peste sapte mili-
oane de exemplare.

»Consumatorii si criticii sunt
de acord ca jocul Call of Duty 4:
Modern Warfare este unul dintre
cele mai bune din istorie... Acest
joc revolutionar si frangiza COD
continua sa impuna noi stan-
darde dupa care vor fi judecate
toate jocurile de acest gen’”.

WILL KASSOY ACTIVISION

1.Portal Valve
2. The Witcher Atari
3. Call of Duty 4: Modern Warfare Activision
4. Crysis EA
5. Unreal Tournament IlI Midway
6. Half-Life 2: Episode Two Valve
7. Painkiller: Overdose JoWood
8. RACE 07 Atari
9. Blacksite: Area 51 Midway

10. Universe at War: Earth Assault SEGA Europe

CODEMASTERS ONLINE GAMING ANUNTA
DUBBED JUMPGATE: EVOLUTION

Codemasters Online si-a unit
fortele cu NetDevil, producatorul
Auto Assault, pentruincd un
MMOG, pe numele sdu Dubbed
Jumpgate: Evolution. Primele pro-
misiuni se rezuma la batalii epice,

cu nave si flote care se vor lupta,
bineinteles intr-un univers vast si
persistent. Dubbed Jumpgate:

La concursul LEVEL impreuna cu Logitech, cele doua
sisteme audio Logitech G51 au fost castigate de catre
lonita Vlad Mihail din Ploiesti si de catre lonita
Alexandru din Arad.

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Splin-
ter Cell Trilogy a fost castigat de catre Bdjenaru Teo
din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreund cu Hercules, Gheorghe
Bogdan din Dridu, lalomita a castigat un Hercules
Tunes Explorer Wireless.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment
Enterprises, urmatorii cinci participanti au castigat
cate un DVD cu filmul The Bourne Ultimatum:
Sipoteanu Corneli Dan din lasi, Cojocaru Bogdan
Theodor din Botosani, Juverdeanu Eduard Gabriel
din lasi, Raduca Daniel din Bucuresti si Raicu Stelian
Alin din Pitesti.

REGULAMENT DE CONCURS Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau
0268-418728, interior 133. Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de identitate pe
fax (0268-418728), e-mail (emanuela_negura@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda Com-
munication, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi expediat prin posta. Persoana de contact:

Emanuela Negurd (0268-415158, interior 132). Termenul de revendicare a premiului este trei luni
de la data anuntarii castigatorului. Dupa expirarea acestui termen, premiul nu mai poate fi

revendicat.

Evolution va fi lansat spre sfarsitul
acestui an, iar noi speram ca nu va
fi o clond nereusita de EVE Online.
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STEAM A STRANS 15
MILIOANE DE UTILIZATORI

Sistemul de distributie digitala al celor de
la Valve a ajuns la fericita suma de 15 milioane
de utilizatori, inca un semn ca vremea

\

LEFY - TDEAD

distributiei conventionale incepe sd apund. Cu
titluri ca BioShock, Call of Duty 4: Modern War-
fare sau super oferta Orange Box, STEAM a
reusit sa inregistreze o crestere de 158% in
perioada sdrbatorilor de iarnd, comparativ cu
anul trecut. Chiar dacd in 2008 se mai poate
trdi linistit din COD 4 si Orange Box, lansate
spre sfarsitul lui 2007, cei de la Valve sunt
increzatori in viitoarele titluri distribuite prin
STEAM, exemplul dat fiind Left 4 Dead.

TWISTED METAL
VINE PE PS3?

In urma descifrérii unui mesaj din
Twisted Metal: Head-On: Extra Twisted Edi-
tion, joc lansat de curand pe PS2, cei de la
GameFAQs ne anunta ca ,Twisted Metal is
coming on PS Three”. Acest text aparea in joc
in spatele unor cifre corespondente literelor.
Dupa ce David Jaffe, co-fondator al com-
paniei Eat, Sleep, Play, a declarat: ,daca vreti sa
aflati care este urmatorul nostru joc, puteti
afla, daca aveti o privire agerd, in Twisted
Metal: Head-On: Extra Twisted Edition’, se-
cretul a fost aflat. O metoda buna de a vinde
un joc si de a promova un titlu viitor. Dupa ce
enigma a fost descifrata, David Jaffe a venit si
Cu precizarea ca varianta pentru PS3 a jocului
Twisted Metal are ca termen realist de aparitie
sfarsitul anului 2009. Afland acest termen,
ne-am dat seama cd este un mesaj, mult mai
simplu de descifrat, si in numele companiei.

ACTIVISION ARE PLANURI MARI

Dupd numeroasele motive de bucurie
oferite de anul 2007, cei de la Activision au
centralizat si anuntat viitoarele titluri pe care
ni le pregdtesc. Strategia lor se bazeaza pe ti-
tlurile consacrate si, din pacate, nu este anun-
tat niciun IP nou important. Lista include un
nou Call of Duty, pentru PC, PS3, PS2, Xbox 360
si Nintendo Wii, a carui datd de lansare nu a
fost inca anuntata, doua jocuri noi Guitar Hero

AIAS - Academia de Arte si Stiinte Interac-
tive, infiintatd in 1996 si condusa de un con-
siliu director format din reprezentanti ai com-
paniilor Ubisoft, EA, THQ, Microsoft, Nintendo,
Epic Games, Sony etc,, si-a desemnat castiga-
torii anului 2007. latd asadar care sunt casti-
gatorii ,Oscarurilor” industriei jocurilor video:

Game of the Year: Call of Duty 4
Console Game of the Year: Call of Duty 4
Computer Game of the Year:

The Orange Box

Outstanding Innovation in Gaming:
Rock Band

Handheld Game of the Year: The Legend
of Zelda: Phantom Hourglass

Massively Multiplayer Game of the Year:
World of Warcraft: Burning Crusade
Cellular Game of the Year: Skate
Role-Playing Game of the Year:

Mass Effect

Racing Game of the Year: Motorstorm
Outstanding Achievement in

Game Design: Portal

Adventure Game of the Year:

Super Mario Galaxy

Sports Game of the Year: Skate
Strategy/Simulation Game of the Year:
Command and Conquer 3

Action Game of the Year: Call of Duty 4
Family Game of the Year: Rock Band
Outstanding Achievement in Animation:
Assassin’s Creed

Outstanding Achievement in Art

VvV VVV VV VvV VV VV VvV VvV VvV VVvVYy

PREMIILE ACADEMIEI DE ARTE $1 STIINTE INTERACTIVE

ACTIVISION,

pana in luna iulie si altul prin toamna, un nou
Tony Hawk pregadtit cu scopul de a recupera
din terenul pierdut odata cu lansarea jocului
Skate, cate un sequel pentru Spider Man si Ulti-
mate Alliance, si jocul bazat pe fransiza Bond,
care va fi lansat in aceastd toamna, in acelasi
timp cu viitorul film din serie. De asemenea,
mai pregdtesc si doud jocuri pentru tinerii ga-
meri, Kung Fu Panda si Madagascar 2. Acti-
vision a terminat anul trecut in fortd, cu un
profit de aproape 300 de milioane de dolari
realizat in ultimele trei luni din 2007, asa ca are
toate motivele sd spere la un 2008 mai bun.
Totusi cateva titluri noi nu ar fi stricat.

Direction: BioShock

Outstanding Achievement in Visual
Engineering: Crysis

Outstanding Character Performance:
Portal

Outstanding Achievement in Story De-
velopment: BioShock

Outstanding Achievement in Game Play
Engineering: Portal

Outstanding Achievement in Online
Game Play: Call of Duty 4
Downloadable Game of the Year: Puzzle
Quest: Challenge of the Warlords
Outstanding Achievement in Original
Music Composition: BioShock
Outstanding Achievement in
Soundtrack: Rock Band

Outstanding Achievement in Sound
Design: BioShock

vV v v v v v Vv Vv v

Dupa cum era de asteptat, marii casti-
gatori sunt Call of Duty 4, BioShock, The Or-
ange Box si Portal, care de altfel a fost si
alegerea noastra pentru Jocul Anului 2007.
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'-. Sunt sigur ca multi dintre voi se uita, ca si
=" mine, cu gura cascata la diferite artwork-uri

din diverse jocuri. Sunt la fel de sigur ca nu
o data ati ranijit satisfacuti sa vedeti cum art-
work-ul respectiv a prins viata in cadrul jo-
cului propriu-zis, fie ca e vorba de un monstru
cu care va luptati sau o fortareatd suspen-
data pe un pilon vertical pe care va catarati.

Legatura, ,fereastra” daca vreti, dintre ce
se petrece in ascunzisurile sinapselor unui
artist si un produs finit, in cazul acesta un
joc video, se face prin ceea ce a ajuns sa fie
numit concept art. Este o etapa care in timp
a cdpdtat o importantd tot mai mare in pro-
ductie, considerata astazi esentiald pentru
un film, un joc sau orice alt produs din in-
dustria entertainment-ului.

O scurta istorie

Concept art e un termen aparut in jurul
anilor ‘30 care defineste sintetizarea ideilor
din spatele unui proiect pentru a le ilustra,
grafic, inaintea finalizarii aspectului unui
produs. Cu alte cuvinte, un artist grafic
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aduce unui proiect diferite ilustratii ale pro-
dusului pentru a contura viziunea proprie si
a o prezenta celorlalti implicati.

Desi apdruta initial in domeniul
designului de produse mecanice si artizanat,
arta conceptuala s-a raspandit rapid in mul-
te dintre ramurile noilor industrii, in special
benzi desenate si filme. In etapa incipients,
pana in mijlocul anilor ‘60, aceasta nu a
functionat prioritar, fiind mai degraba o
anexd a storyboard-ului, care la randul lui
era 0 anexa a scenariului la vremea respec-
tiva, dar odata cu trecerea timpului si evo-
lutia tehnologica, a crescut si nevoia de
consolidare a pre-productiei.

Initial (si o mare bucata de timp) arta
conceptuala s-a facut pe medii clasice. Ulei,
carbune, acrilice, tus, in functie de necesitati
si priceperea artistului. Odata cu dezvoltarea
graficii digitale, aparitia tabletelor grafice si
a tablet pc-urilor insd, industria a luat avant
si s-au facut progrese mari in materie de vi-
teza si reducere a costurilor.

Printre primii artisti conceptuali recu-
noscuti astazi se numdra Syd Mead, Ralph

»Environment” de Dominus

} J Da
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McQuarrie si Chris Foss. Ceea ce i-a legat a
fost o evolutie anevoioasa prin diverse
proiecte pana cand fiecare si-a lasat
amprenta asupra unei lucrari care fsi
pastreaza valoarea pana in ziua de azi. Mead
a lucrat initial la Ford, dupa care a fost

»Going Home"” de Dariz




»Pistruiatu”
de Dariz

recrutat pentru concept art la diverse filme, cel mai notabil fiind
probabil Tron. Or procesul de productie al unui film nu este in
totalitate diferit fata de productia unui joc. In ambele, se cere o pre-
productie, se organizeaza un buget, se ilustreazd niste concepte
initiale alaturi de forma bruta a scenariului.

Comunitati

Astazi, concept art-ul este extraordinar de variat. De la
fotorealism la suprarealism, cartoon si alte stiluri, cea mai
importanta este transpunerea ideii si starii in corelare cu ceea ce i se
sugereaza artistului ca ar trebui sa redea prin desen. Ceea ce uneste
multele stiluri, sutele, daca nu miile de artisti si majoritatea
proiectelor mainstream sunt comunitdtile online si workshop-urile
desfasurate in diferite locatii ale lumii.

Probabil cea mai densa si mai puternica societate de CA este
conceptart.org, o comunitate online care organizeaza workshop-uri,
diferite concursuri si challenge-uri pe forum si sustine galerii vaste
de lucrdri impresionante.

Cel care a fondat aceastd comunitate este Jason Manley, la
randul lui un artist desavarsit si presedintele Massive Black, Inc.
Portofoliul de clienti al acestei companii include o gama larga, de la

Activision la Microsoft. Utilitatea ConceptArt.org este enorma, ofera ::-

SPECIAL
Interviu
LEVEL,
concept art
in video
gaming
(Alexandru
»Dominus”
Negoita)

1. Cum ai intrat in industrie si pentru ce firme ai lucrat/lucrezi?

Era o dorintd mai veche, atunci cand aveam timp gramada si
jucam tot ce imi pica in mana. De fapt atunci imi doream sa
fac jocuri, apoi mi-am dat seama ca partea lor grafica mi se
potriveste cel mai bine si... daca iti doresti ceva cu adevdrat si
ai destula ambitie, se va intampla.

Ca freelance am lucrat pentru diversi si diverse, momentan
lucrez la Gameloft Romania.

2. Ce tableta graficd folosesti si ce software?

Ma inteleg minunat cu tableta mea Wacom Intuos 3 A5, iar ca
mediu de lucru, Photoshop.

3. La ce proiecte ai lucrat? Care ti s-a parut cel mai interesant? De
ce?

Cele mai reprezentative cred ca sunt Brothers in Arms DS si
Assassin’s Creed DS. Cea mai interesantd experientd a fost
lucrul la Assassins’s Creed, deoarece am avut o
responsabilitate mai mare, fiind lead 2D artist pe proiect.

4. Cum ti se pare cd e situatia concept art-ului in Romania
comparativ cu cel international?

Concept art-ul la noi in tard este la un nivel mult inferior
comparativ cu ce se face afara, aproape ca nu exista... insa
lucrurile se misca spre mai bine, incet-incet companiile ce
dezvolta jocuri incep sd inteleaga utilitatea acestui stadiu
numit concept. E mult mai placut sa ai o viziune ,pe hartie”
asupra unui produs inainte ca el sa fie finit.

5. Ce artisti te-au influentat cel mai mult?

O gramada, nu-mi ajung doua pagini sa i enumar pe toti, insa
cei mai reprezentativi sunt Justin Sweet, Craig Mullins, Sparth,
Massimiliano Frezzato, Hawkprey... etc.

6. Unde te vezi peste 10 ani? (la ce firmd, ce pozitie)

Sincer nu stiu, 10 ani inseamna mult, oricum undeva unde sa
fac ce imi place, sa fiu apreciat pentru ceea ce fac si, normal, sa
fiu bine platit.

7. Care sunt cele mai frecvente probleme pentru un graphic artist?
Nu le-as numi probleme, in industria jocurilor un grafician
trebuie sa fie o medie intre calitate si viteza, sa posede un
vocabular vizual larg si sa poata comunica foarte clar o idee
prin desen. Cam astea sunt bazele, restul se invata pe parcurs.

8. Ce impact are experienta ca gamer in creatia de concepte?
Destul de mare, avand experienta jocurilor, intelegi mult mai
bine ce anume ai de facut ca grafician. E adevdrat, altfel vezi
jocurile dupa aceea.

9. Faci grafica si pentru proiecte colaterale care nu au legdturd cu
jocurile video? Daca da, pentru ce?

Da, mai lucrez ca freelance facand concepte, ilustratii,
storyboard-uri, e bine sa stii cate ceva din toate
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ocazia noilor artisti sa se afirme si sa intre in
contact nu doar cu scoli si colegii de arta
puternice, dar si cu potentiali clienti si
angajatori. Unul din cele mai mari merite pe
care le are tine de posibilitatea de a primi
critici de la profesionisti, fiindca o foarte
mare parte din artistii din domeniu,
recunoscuti la nivel mondial, viziteaza
forumul acestei comunitati.

O alternativa autohtona ar fi
visualart.ro, dar, evident, mai sdracd in
optiuni si oameni, insa o ilustrare validd a
talentului unora din romanasii nostri verzi.
Dariz (UbiSoft Romania), Dominus (Gameloft
Romania) sau d.d.d. (unul dintre cei mai bine
cotati artisti conceptuali la nivel mondial,
surpriza, roman) sunt doar trei din cei care
isi posteaza lucrarile pe VA.

Cu toate astea, ati fi surprinsi de cat de
multi artisti prolifici exista, si ar lua doar un
browsing scurt printr-un thread de concurs
de pe Conceptart.org pentru a va convinge
de lucrul asta. Drept pentru care sa-i enumar
pe toti ar fi nu doar imposibil, ci si redun-
dant.

Mai mult decat oameni?

Chiar daca exista polemici vizavi de ,cat
de artistica e arta conceptuald’, unii oameni
fiind de parere ca e mai degraba o forma de
artizanat corporativ, s-a demonstrat nu o
datd cd nu e nevoie de rabat comercial
pentru a te putea lansa mainstream. Fie ca
vorbim de H.R. Giger (suprarealistul elvetian
al carui concept a fost folosit pentru crearea
xenomorphului din Alien) sau Andrew ,An-
droid” Jones, al cdrui stil nu este doar
idolatrizat de multi, ci si imitat si studiat ca
un stil propriu, si nu un derivat, exista
numeroase exemple graitoare care
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contracareazad sell-out-ul.
Adevarul este ca toti au pornit de la
zero. Pentru a ajunge concept artist e nevoie

"

-

»Jessica Atreides”
de Andrew ,Android” Jones




b N

STE 9 MILIOANE DE ]UCATORI*
© SINGURA LUME ONLINE s
VINO AL]\TURI DE NOI... SUPER PRET!

. WARCRAFT
&
Creeaza-ti propriul erou unic, ales - ‘i Jocul nu pecesita un super calculator

dintre cele 8 rase si 9 clase diferite.
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute
de combinatii diferite de tunsoare,
ton al pielii si costum.

Fie cd esti novice sau veteran, o lume plina de aventuri si
fapte eroice te asteapta. Chiar daca ai doar cateva
minute la dispozitie sa te joci, sistemul de quest-uri de la
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te astepte
O noua aventura.

pentru a fi jucat**. Instaleaza-l si esti
la un clic distanta de reteaua Blizzard
dedicatd lui World of Warcraft. Ai
intrebari? Serviciul nostru pentru
clienti iti sta la dispozitie in limbile
engleza, franceza si germana, prin
e-mail sau telefon.

MAC

CO-ROM G‘iziteazﬁ www.wow-europe.com pentru informatii live despre jotD

EMTERTAINMENT

*informatie obtinutd pe baza datelor interne de creare a conturilor din Tntreaga lume **Inte

nd)

30 cu 32MB - 6.0GB spatiu liber pe HD - conexiune la Internet 56k sau

JOCUL POATE Fi JU JOAR PE INTERNET. PRIMA LUNA DE JOC ESTE INCLUSA. ULTERIOR SE A A TAXE DE ABONARE ADITIONALE. SE APLICA RESTRICTII ADITIONALE.

©2005 Blizzard Entertainment, Inc. Toate dreplurile rezervate. Blizzard, Blizzard Enterdainment, World of W,

Toale drepturile rezervate.

arcraft si Wareralt sunt marci comerciale sau marci inregistrate ale Blizzard Entertainment, Inc. in S.U.A si'sau alle tan

Pentium este o marca inregistrald a Inlel Corporation. Toate celelalle marci la care se face referire aici sunt proprietatile respectivilor lor detinator

Importator si distribuitor in Romania: BEST DISTRIBUTION SRL, membru al RTC HOLDING

E-mail: info@bestdistribution.ro Tel: 021-408.30.90




::- de un proces lung si anevoios, studii peste
studii si munca de observatie pentru
imbunatétirea diferitelor elemente care
compun o ilustratie. De orice capitol ar fi
vorba; perspectiva, anatomie sau culoare,
acesti oameni persevereaza in constructia a
mai mult decat o imagine placuta ochiului -
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ei sunt nevoiti sa creeze un intreg univers,
in care fizica si plauzibilitatea constructiilor
lor sa comunice si sa relationeze cu desenul
in cauza.

De fapt, despre asta e concept art. E
foarte posibil ca fraza cea mai intalnita in
concept art sa fie ,Creatura/Environmentul/

llustratiile lui Syd Mead

Robotul desenat(d) de tine ar putea exista in
realitate?”. Si asta in general pentru ca
marea parte a concept art-ului folosit in
jocurile video e creat pentru a fi modelat in
3D si animat.

B Zuluf







'-. Pana sa iau nedreptatea de guler in Free-
a" dom Force n-am fost un mare fan al

megalomanilor cu budigdi instelati trasi
peste colantii de un albastru infinit. Nu pot
spune ca acum trdiesc pentru benzile
desenate cu fascisti zburatori, insa am
capdtat un respect deosebit pentru oricine
se fncumeta sa-i smulga de pe hartie si sa-i
inghesuie intr-un CRPG. Cei de la Irrational
Games (pdrintii lui Freedom Force) au fost
primii care au reusit sa-i stranga laolalta
intr-un RPG cu iz de strategie. Asta nu
inseamna ca ideea unui CRPG cu super-eroi
a refuzat sa prinda radacini oriunde
altundeva decat in mintile mereu fertile ale
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indivizilor de la Irrational in frunte cu Ken
Levine. Incercéri au mai fost, dar ,curajosii”
au cazut ca mustele. Trei au fost indeajuns
ca sd putem vorbi de un blestem al super-
eroilor, blestem fintrerupt se pare de Irra-
tional si transformat in binecuvantare de

catre NCSoft cu al lor City of Heroes/Villains.

Bai, cati au trebuit sa moara ca eu sa ma pot
juca acum City of Villains...

Dar destul cu vorbadria. Va las in
compania stafiilor de super-eroi. Mi s-a
facut dor de Kiwi Bazalt si tare mi-e ca
bagabontii mi l-au sters de pe server. Sa nu
dea Dumnezeu cel sfant sa-l vad pe Kiwi la
pamant!!l Let'em RIP!

La eroul laudat sa nu te duci cu
capa!

Cred ca prima incercare (notabila) de
gen a apartinut indivizilor de la Hero Soft-
ware, divizia de software (doh!) a Hero
Games, o companie care a ddruit tocilarilor
de pretutindeni primul si cel mai popular
PnP RPG cu eroi, Champions. In 1990,
banuind ca un CRPG cu super eroi ar da
peste cap lumea jocurilor pe calculator, Hero
Games a infiintat divizia Hero Software si a
fnsarcinat-o cu productia unui CRPG ce
urma sa foloseasca regulile PnP-ului Cham-
pions. Pe scurt, jucatorul isi crea un super-




mai fierbinte a ,bullfrogilor” era sa obtind
obiecte deformabile (randate in timp real,
bineinteles) care sa se conformeze unui set
de legi fizice implementate in motorasul
grafic. In Gene Wars (o strategie in care
ingineria genetica explicata copiilor juca
rolul principal), creaturile urmau sa fie
modificate ,din mers”, iar in The
Indestructibles, noua tehnologie ar fi permis
jucatorilor sa-si etaleze creativitatea
modelandu-si propriul erou cu ajutorul
caruia sd actioneze asupra mediului
inconjurdtor in diverse moduri. Creative, of
course. Daca ati jucat Magic Carpet, de
exemplu, veti intelege perfect cam unde
bateau britanicii cu ,deformabilitatea” lor cu
Look, we can control this tot. La o scara mult mai mare, se intelege.

situation. I don’t need sore vigilante

in a leotard getting in the way. The chief e f i
"Ge chould cuf you some slack because of the Ca de obicei, Bullfrog a uitat complet in

Golden Plaza caper, but don’t push it.

Take of f before I run you int _ ce deceniu traieste si ce instrumente are la
s indemana. Daca in cazul lui Magic Carpet
(Syndicate, Hi Octane etc.), refuzul
erou (costume custom, identitati secrete care folosite in Gene Wars si The ,broscutelor” de a se plia pe tehnologia
trebuiau mentinute pe parcursul jocului, tot Indestructibles. Din respect pentru existentd a fost o adevdrata binecuvantare,
tacamul ,supereroic”), pe care-l punea la treaba morti, 0 sa va scutesc de prea multe The Indestructibles a refuzat sa creada ca
intr-un univers unde nedreptatile roiau ca detalii tehnice. In principiu, dorinta cea viitorul incepe azi. O serie de probleme
mustele in jurul unui butoi cu miere. Luptele
erau privite dintr-o perspectiva izometrica si, cel

mai important, ar fi fost turn-based. ,Campania d je

single’, daca o putem numi asa, RPG-ului celor de o - 3 COMPUTER
la Hero Software urma sd aiba o constructie '

modulara. Jucatorii si-ar fi ,purtat” super-eroul

printr-o serie de aventuri de sine-statatoare, o GAMI"G WORLD

ceva in genul ,campaniilor” Dungeons and Drag-
ons. Odata ce conceptul ,ar fi prins” la public, e Premier. Computer GameMagazine
Hero Software planuia sa lanseze periodic noi b
aventuri care ar fi tinut treaz interesul gamerilor.
Champions s-a bucurat de o atentie deosebita
din partea publicului si a presei si a primit
coperta editiei aprilie 1992 a revistei Computer
Gaming World (cgw.vintagegaming.org, numarul
92).
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Ce-a mers rau? In primul rand, scopul era
prea maret. Nivelul de libertate spre care tinteau
oamenii de la Hero Software era aproape
imposibil de atins in acele vremuri. Un joc linear

ar fi contrazis scopul initial, deci iesea din . : il P e . j SOftware’s

discutie. In al doilea rand, lipsa de experientd a fiy NN 5
echipei, care nu mai crease niciun joc pana 4 - : 7 : \ 7 Champlons
atunci, a avut si ea un cuvant greu de spus. Mai il . =1\ | N

mult, cei doi lead programmers, casatoriti cu acte | ) : h ; ' b

in reguld, au trecut printr-un divort si totul s-a
dus pe apa sambetei. Urmandu-le exemplul,
Hero Games ,a divortat” de CRPG-ul Champions
si si-a vazut de lucru in continuare la PnP-ul
Champions. Care a rdmas un succes si in ziua de
azi.

Bullfrog a preluat ideea din zbor si, in
paralel cu Gene Wars, a inceput lucrul la The
Indestructibles (fost M.L.S.T). In acel moment,
Bullfrog experimenta cateva tehnici
revolutionare (tineti minte ca ne afldm in '94 -
‘95) de modelare scheletald care urmau sa fie
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} personale (din cate mai tin minte, umbla
zvonul ca unul dintre designerii ,fruntasi” s-a
casdtorit si a luat o ,,mica” pauza de un an),
idei prea multe si prea ambitioase pentru a
fi sustinute de tehnologia acelor vremuri si
alti factori necunoscuti au dus la anularea
proiectului. In 1996. Gene Wars a fost mai
norocos (vorba vine, dupa ce am facut
cunostinta cu el parca nu m-ar fi deranjat
prea tare daca ar fi fost anulat) si a reusit sa
vada lumina zilei. Din pacate, intr-o forma
foarte diferitd de conceptul initial...

Trecem mai departe la (fosta) Micro-
prose, masindria de produs jocuri creata de
Sid Meier. Cunoastem cu totii pasiunea
aproape bolnavicioasa a tinerilor de atunci
pentru benzile desenate cu ,revolutionari” in
costume extravagante. La randul ei, seria
X-COM a facut furori in randurile celor care
isi petreceau mai mult timp dezmierdand
soarecul de plastic decat mangaind dra-
gastos hartia lucioasa si frumos colorata a
BD-urilor capitaliste. Microprose a studiat
atent fenomenul si a ajuns la concluzia cd o
strategie cu super-eroi construita dupa
modelul X-COM si presdrata cu ceva mai

mult praf de RPG ar fi rupt gura targului. in
viziunea lor, fanii BD-urilor ar fi stat la coada
alaturi de gamerii inrditi, tropdind incetisor
pentru a alunga frigul, asteptand cu nerab-
dare lansarea Jocului care ar fi putut Uni cele
doua Subculturi ,into a shopping frenzy".
Amin. Nu mai conteaza dacd a fost vorba de
o simpla misculatie de marketing sau daca
dorinta de a umbla ,where no geek has
gone before” i-a manat de la spate pe cei de
la Microprose, important e ca Guardians:
Agents of Justice, o strategie combinata cu
putin RPG si plina ochi cu ,supermeni’, un
proiect pornit de Simtex (cumpdrati de
Microprose), a primit unda verde si o unda
continua de verzisori. Pentru cei mai tineri
dintre voi, Simtex este (de fapt a fost,
deoarece in 1997 a dispdrut din peisaj) ma-
teria cenusie din spatele primelor doua
jocuri Master Of Orion si al lui Master of
Magic. Daca vreti sa va amarati si mai tare,
puteti citi un preview (mai) complet in
numarul sase (1997) al revistei Game Over.
Eu va propun doar sa va imaginati cum ar fi
aratat un X-COM cu super eroi.

La inceput, jocul arata promitator.
Oamenii de la Simtex munceau de zor,

publicul era entuziasmat, screenshot-urile
curgeau, presa contribuia din plin la hype
etc. Pana cand Simtex a ratat primul dead-
line. Apoi pe al doilea. Si tot asa. Motive
prea mari de ingrijorare n-au fost la
inceput. Simtex avea obiceiul de a intarzia,
si cum punctualitatea nu se numara
printre calitatile unui artist, deadline-urile
ratate n-au reusit sa sperie comunitatea.
Asta nu inseamna totusi ca managementul
defectuos si imposibilitatea truditorilor de
a respecta termenele limita n-au
contribuit la decesul lui Guardians. Se
zvoneste cd, pentru a tine pasul cu
vremurile, s-a hotdrat trecerea la grafica
pe 16 biti (initial toate art-urile fusesera
create pe 8 biti). Drept urmare, au trebuit
refdcute toate art-urile, o sarcind titanica
pentru artistii deja obositi.

Pe de alta parte, ,finantatorul”
Microprose o ducea din ce in ce mai rau cu
banii, inregistra pierderi dupa pierderi.
Pentru a reduce cheltuielile s-au luat o serie
de masuri drastice, care au inclus si
inchiderea studiourilor Simtex. Ramasi fara
,familie’, ,gardienii” au inchis cumintei ochii
si s-au dus la marele Mastermind din ceruri.
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in loc de ,Va urma”..

Fara absolut nicio legatura cu super-eroii, vom vorbi foarte
putin despre alt joculet a carui disparitie m-a induiosat pana la
lacrimi. Recunosc, n-am aflat de el
decat dupa ce compania care-l avea
in grija a dat faliment. Este vorba
despre Headfirst, indivizii care l-au
(re)adus pe taica Cthulhu in atentia
publicului giucator, si oamenii care
ne-au dat jocul anului 2006. ,Mortul”
se numeste Deadlands si ar fi fost un
»Spaghetti western action/RPG cu
putintel horror si cu o aroma
puternica de steampunk’, bazat pe
tabletop-ul (genial de altfel) cu
acelasi nume (www.peginc.com/
games.htm) si cu sapte premii Origin
la activ. Nu cred ca sunt singurul care
a salivat abundent cu gandul la un
western morbid plasat intr-un
univers alternativ in care probabil Karl May si Sergio Leone ar fi fost
cei mai buni tovarasi de bautura ai lui Lovecraft, iar in bufetul local
ar fi cantat Fields of the Nephilim. Sincer, nu stiu cum de mi-a scapat
jocul asta, dar poate cd e mai bine asa decat sa-l astept sapte ani ca
sa aflu ca, odata cu falimentul Headfirst, a trecut in nefiinta un joc
ca Deadlands (sau Call of Cthulhu Destiny’s End, despre care va voi
povesti intr-un numar viitor). Sper totusi ca se va gasi cineva care sa
cumpere licenta. Mi-e greu sd cred ca sleahta de afaceristi care au
muls elfi timp de doua decenii poate ignora o asemenea mina de
aur. The South will rise again!!!
Ca fapt divers, am scurmat
putintel prin arhivele site-ului
www.rpgcodex.com, de unde
am aflat ca Deadlands a trecut
si prin mainile celor de la Black
Isle, care aveau de gand sa-I
stransforme” intr-un RPG bazat
pe sistemul SPECIAL. Din
pacate, a fost anulat fara multa
zarva (sincer, eu nici nu stiam
ca fusese anuntat) dupa primul
milestone pentru simplul fapt
ca Interplay a uitat sa cumpere
licenta. Asa o fi, nu-i contrazic...
H cioLAN
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Razboiul care ne va ingropa

Al Treilea Rézboi al Tiberiumului s-a incheiat
cu respingerea invaziei Scrin de cdtre fortele
GDI, in vreme ce fortele Nod s-au dat la fund
dupa disparitia brusca a liderului lor, Kane. Si
totusi, lupta pentru obtinerea controlului
asupra pretioaselor cristale verzi este abia la

inceput, deoarece cat timp va exista
tiberium, va exista si razboiul care a inceput
fn urma cu peste zece ani, odata cu aparitia
primului joc din seria Command & Conquer -
un razboi care nu se va incheia decat in clipa
in care Pamantul ne va fi inghitit pe toti. Insa

Phiu, phiu-phiuuu!

Titaniiies la parada

22

Tiberium pastreaza
cateva dintre
aspectele
caracterizante
pentru

RTS-urile C&C
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C&C n-a insemnat intotdeauna jocuri de
strategie in timp real, domeniul in care
exceleaza, jocul Ranagade reprezentand, daca
vd mai amintiti ce s-a intamplat in urma cu
cinci ani, prima tentativa a seriei de a juca si
in hora FPS-urilor. Fara prea mult succes. Cu
toate acestea, semi-esecul nu i-a speriat pe
baietii de la EA Los Angeles, producatorul
sperand ca tranzitia va functiona mai bine de
aceasta datd, din moment ce va implementa
in Tiberium elemente tactice squad-based,
foarte asemanatoare cu cele din seriile Ghost
Recon si Rainbow Six.

inapoi la firul ierbii

Actiunea din Tiberium se petrece la unspre-
zece ani dupa al Treilea Razboi al Tiberiumului,
jucatorului fiindu-i rezervat rolul lui Ricardo Vega,
un fost soldat GDI (Global Defense Initiative) care
decide sa puna umarul la reconstructia lumii ra-
vasite de razboi. Convins sa paraseasca zona gal-
bena (regiune a planetei slab infestata cu tibe-
rium) in care isi facuse culcusul, Vega imbraca
astfel din nou uniforma, de aceasta data pentru a
investiga giganticul turn Scrin parasit de catre
extraterestri in zona rosie nelocuibila cunoscuta
anterior sub numele de Marea Mediterana. GDI ii
incredinteaza in acest sens comanda unei echipe
speciale RAID (Rapid Assault and Intercept De-
ployment), insa misiunea nu va fi deloc una
usoara, deoarece va avea de infruntat un nou val
de extraterestri Scrin, ce sosesc pe Pamant
printr-un portal interplanetar.

Vega se poate descurca foarte bine si de
unul singur, fiind nevoit sa se bazeze adesea doar
pe arma sa multifunctionala GD-10, ce se poate
transforma pentru a face fata unor situatii diferite.
In modul standard, arma se comporté foarte ase-
manator unei pusti de asalt, dar se poate trans-
forma imediat, daca este cazul, intr-un tun ener-
getic a cdrui raza spulbera de la mare distanta
orice unitate mecanizata terestra, precum si tot
ceea ce-o inconjoara. Alte moduri includ un




lansator de grenade, foarte util in eliminarea unui
grup compact de adversari (mai ales atunci cand
este utilizat in tandem cu jetpack-ul ce-i permite sa
se ridice in aer pentru a-i,focaliza” mai bine), si un
lansator de rachete, cu ajutorul cdruia poate elimina
tinte multiple printr-o singura apdsare a tragaciului.
Fanii jocurilor de strategie din serie se vor
bucura insa sa constate ca Tiberium pastreaza
cateva dintre aspectele caracterizante pentru
RTS-urile C&C. De exemplu, camarazii din subor-
dinea lui Vega sunt dispensabili, jucatorul avand
posibilitatea sd inlocuiasca un soldat cazut la
pamant, cu altul mai potrivit situatiei din teren.
Astfel, vom putea chema in ajutor un infanterist
echipat cu un lansator de rachete pentru a face
fatd vehiculelor blindate, in locul unui mitralior
care nu stie pe unde sa scoatd camasa. Numarul
de sloturi rezervate racanilor din subordine este,
totusi, limitat, capturarea si apdrarea unor puncte
cheie, cum ar fi zone de aterizare si zacaminte de
tiberium, fiind singurele modalitati de a castiga
un slot suplimentar. Inamicul va incerca apoi sa
recucereascd obiectivele pierdute, insa Vega nu
trebuie sa-si faca griji cd va ramane definitiv fara
soldati dacd pierde rafinaria pe care acestia o
aparau, deoarece vor fi inlocuiti imediat cu altii. La
urma urmei, depinde de jucator daca isi va
imprastia unitatile, pentru a acoperi o arie mai
extinsa, sau se va concentra asupra unui singur
obiectiv cu o importanta strategica mare,
producdtorul afirmand ca pentru a obtine victoria
intr-o batalie nu vom fi obligati sa cucerim toate

Un castravecior pentru voi

obiectivele de pe harta, cele care ne pot
asigura resursele necesare inaintarii catre
obiectivul final fiind mai mult decat
suficiente. La fel de interesant este c3, in
functie de realizari, le vom putea atribui
trupetilor din subordine bonusuri, care le vor
creste performantele pe campul de lupta.

Ghost Recon + Rainbow Six +
Battlefield = Love?

Fiind un shooter tactic, gameplay-ul din
Tiberium se bazeaza foarte mult pe folosirea
structurilor fixe si mobile pe post de scut
impotriva focului inamic, decorul urban
oferind o multime de oportunitati in acest
sens. Cu toate acestea, actiunea se vrea a fi
mult mai alerta decat in Rainbow Six: Vegas,
unde tactica joacd un rol primordial, de unde
deducem cd schema de control a camarazilor
din subordine trebuie sa fie suficient de
simpla pentru a-l tine pe jucdtor in priza de la
inceput si pana la sfarsit. In acelasi timp,
scenariile diverse vor determina numarul
maxim de soldati pe care Vega ii poate
controla la un moment dat. Unele misiuni vor
trebui parcurse solo, altele in compania a
doua grupuri de soldati GDI, in timp ce
bataliile la scara larga vor necesita
coordonarea a nu mai putin de sase echipe pe
campul de lupta. In functie de situatie, For-
ward Battle Commander-ul Ricardo Vega
poate chema in ajutor chiar si puternici
walker-i Titan sau nave de suport Orca pentru
a distruge fortificatiile inamicului. Ramane de
vazut, insa, cate dintre elementele de
gameplay specifice campaniei solo din
Tiberium se vor regasi si in multiplayer.

Fulgi de tiberium

Jocul este animat de o versiune puternic
modificata a motorului grafic Unreal Engine 3,

Ne ataca din
baloane!!!

Buni si Titanii astia
la ceva

dar producatorul ne asigura ca mai are mult
de tras pana sa-i asigure calitatea vizuala pe
care urmareste sa o atinga. Cert este ca
Tiberium ne va intampina cu zone extrem de
vaste ca intindere, peisaje masive si diverse
sectiuni interioare care respecta tematica SF a
jocului si zona geografica in care se petrece
actiunea, oferindu-le fanilor sansa de a privi in
ochi unitdti Scrin nemaivdzute pand acum si
sa simta razboiul pentru tiberium de la firul
ierbii. Dar nu mai devreme de sfarsitul anului
2008, poate chiar prin 2009. Gogule, da-ti o
palma!

B KiMO

Producator EA Los Angeles
Distribuitor EA

Data aparitiei sfarsitul 2008
ON-LINE www.ea.com/tiberium

Curentezi?!

Patru tinte pentru patru rachete

TP
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Unul din titlurile care imi vin imediat in minte,
de cate ori ma gandesc la PlayStation, este
bine-cunoscutul joc de cafteala Tekken. Nu
cred ca exagerez cand spun ca aceastd serie a
avut si ea o contributie serioasd la populari-
tatea consolei oferite de Sony, iar aportul ce-
lor de la Namco va fi adus si prin intermediul
jocului Tekken 6, unul dintre cele mai
asteptate pentru PS3.

[
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It’s all about Mishima

Chiar daca seria Tekken este una din fa-
voritele mele ,all time’; trebuie sa recunosc ca
nu sunt un bun cunoscator al universului din
spatele acestui joc. Pun pariu ca in Japonia
doi din trei locuitori ar fi in stare sa vorbeasca
zile intregi despre personajele, motivele si
conflictele care au ,creat” istoria acestui joc,

e 3
’nb -

namco 1

.

fnsa eu o sa va prezint varianta pe scurt, pen-
tru Europa. Ideea este ca in fiecare joc poves-
tea are, intr-un fel sau altul, legatura cu Hei-
hachi Mishima, care alaturi de Paul, Nina si
Yoshimitsu a fost prezent in toate cele opt
jocuri din serie. Pentru cei care au jucat si mai
tin minte cate ceva din Tekken 5, expozitiunea
din acest nou joc va fi ceva mai usor de
inteles. Filmuletul de inceput din Tekken 5, pe

PlayStation.2
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care |-am vazut de zeci de ori, ne prezenta un
atac lansat de o multime de roboti Jack-4 in
Hon Maru. In timp ce luptau impreuna cu
armata de Jack-4, Kazuya Mishima, fiul lui
Heihachi, il arunca pe acesta din urma in
mijlocul robotilor si reuseste sa-si salveze
viata, convins fiind ca Heihachi a fost ucis de
un robot care s-a auto detonat in toiul luptei.
Bineinteles ca batranul Heihachi nu avea cum
sa moard, iar in Tekken 6 se intoarce sa recas-
tige sefia organizatiei Mishima Zaibatsu, con-
dusd acum de nepotul sdu Jin Kazama. Cu
siguranta, intriga va fi mult mai dezvoltata si
va aduce in centrul atentiei, pe langa nelipsita
familie Mishima, si alte personaje cunoscute
sau debutante in universul Tekken.

Incé o dovadé c& Tekken 6 este o parte
foarte importanta a atacului pregatit de Sony
pentru acest an este declaratia producdtorului
executiv, Katsuhiro Harada, care ne-a asigurat
ca acest joc vine cu cel mai mare numar de
luptatori de pana acum. Mai exact, vom avea
la dispozitie peste 40 de personaje, dintre
care cinci sunt nou-veniti in universul Tekken.
Bob, un american expert in arte martiale, Leo,
venit din Germania pentru a descoperi impli-
carea organizatiei Mishima Zaibatsu in moartea
mamei sale, Miguel, un luptator talentat, dar
lipsit de disciplind, Zafina, cu un stil de luptd
inspirat de miscarile paianjenilor, si Azazel, al
carui rol in joc va las sa-l descoperiti singuri.
Pe langa acestia, ca de obicei, apare si o
variantd imbunatatita de Jack.

Accentul pus pe luptatori este si mai
puternic acum, producatorii fiind constienti
ca pentru gamerii de pretutindeni Tekken nu
este doar un fighting game. Fiecare pasionat
de Tekken are cel putin un personaj preferat,

PlayStation.2

in functie de stilul de lupta, de felul in care
aratd sau chiar de povestea vietii lui. Acum
felul in care putem personaliza personajele
este mult mai permisiv, avem la dispozitie o
oferta mai variata si mai multe combinatii
posibile. In afara de ,garderoba” comung,
fiecare luptator are la dispozitie si costume
sau obiecte proprii, iar unele dintre ele au mai
mult decat rol decorativ, fiind folosite si in
timpul luptelor. De exemplu, Bryan Fury poate
folosi un shotgun, dupa cum puteti observa la
sfarsitul ultimului trailer lansat, Anna Williams,
sora si rivala Ninei, isi va inspaimanta adver-
sarii dupa ce-si va scoate unul din papuci, iar
Asuka Kazama, urmand exemplul Kitanei din
Mortal Kombat, va transforma evantaiul intr-o
arma mortala.

Ca multe alte jocuri de traditie, si Tekken i-a
pus pe cei de la Namco in fata provocdrii de a
gasi echilibrul intre elemente noi si vechi, intre
ce trebuie modificat si ce nu trebuie atins.
Chiar daca sistemul de lupta va pastra prin-
cipiile de baza, Namco a pregatit doua mo-
dificari pentru Tekken 6. Este vorba de siste-
mul ,Rage” care se va activa si va mari puterea
loviturilor cand viata unui luptdtor este pe
sfarsite. De asemenea a fost anuntat si un nou
sistem prin care vom putea evita o parte din
atacurile adversarilor. Datorita acestor schim-
bari aduse gameplay-ului a fost mdrita si bara
de energie, care acum trebuie sd , reziste” unor
atacuri mai eficiente. Dupa cum am fost obis-
nuiti, fiecare personaj are o listd impresio-
nantd de miscari, o adevdratd provocare
pentru cei care isi doresc sa cunoasca la per-
fectiune unul sau mai multi luptatori. Cel mai
probabil, o parte din lovituri sunt pdstrate din
editiile anterioare, acestora adaugandu-li-se
altele noi. Modificari au fost aduse si arenelor
n care au loc luptele. Pana acum producatorii
au anuntat doar ca acestea vor fi mai mari, vor
fi extinse pe mai multe niveluri si pentru
unele vom avea si ciclu zi/noapte.

Gata de lupta!

Este clar cd exclusivitatile sunt cele mai
puternice arme in razboiul Sony - Microsoft.
Tekken 6 va inclina balanta pentru o parte din
indecisi si tocmai de aceea Namco si Sony vor

ca totul sa iasa perfect. Pe langa schimbarile
enumerate mai sus, Katsuhiro Harada a anun-
tat ca pentru Tekken 6 au fost refacute toate
animatiile din joc, iar acesta are acum in spate
engine-ul fizic Octave, lansat cu ocazia Tokyo
Game Show 2007. Dupd cum probabil banuiti,
Tekken 6 va avea si multiplayer online prin
intermediul PLAYSTATION Network, alaturi de
alte moduri noi de joc pe care le vom desco-
peri in momentul lansarii. Din pacate, la data
lansarii este trecut doar anul 2008, insa umbla
vorba pe net ca nu vom fi nevoiti sa asteptam
decat pana in primdavara acestui an pentru ca
jocul este deja in faza de testare, iar cei de la
Sony sunt nerdbdatori sa-si mareascd oferta
de jocuri pentru PS3.

B Rzarectha

Producator: Namco
Distribuitor: Namco
ON-LINE: www.tekken-official.jp/tk6ac/
Data lansarii: 2008
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HARD TO BE A GO

26

LEVEL  03]2008

o

= ﬁléte;te-gi

“darile, mojicule!

Ba chiar
deloc...
uitati-va mine

De la rusi vine cartea. Si fata. Si jocul. Fratii
Strugatsky, cunoscuti autori de romane SF,
sunt recunoscuti pe plan international ca fiind
unii dintre cei mai prolifici scriitori de proza
fantastica ai secolului al XX-lea. Poate cel mai
mare tribut adus lor si care a dus cu adevarat
la recunoasterea lor internationald a fost
filmul lui Tarkovsky, care in 1979 a regizat
Stalker, film facut dupd o nuvela a fratilor
Strugatsky al carei titlu in engleza este Road-
side Picnic. Noon Universe este numele ge-
neric dat de autori unui univers utopic, in care
Pamantul cunoaste o dezvoltare culturala si
sociala fantastica si care se implica indirect in
dezvoltarea lumilor aflate intr-un stadiu in-
cipient de dezvoltare sociala . Acest univers se
regaseste in majoritatea cartilor fratilor
Strugatsky, fiind un excelent acvariu pentru
idei fascinante despre lumi ciudate. Acum a
sosit momentul ca scrierile lor sa cunoasca si
botezul focului ndscut la frecarea intre biti si
intre mouse si mouse pad. Hard to Be a God,
un joc creat dupa o carte publicata in anul
1964, va vedea lumina zilei candva prin aprilie
anul curent si ne va purta printr-una dintre
lumile din Noon Universe.

Cavalerul cu aruncator de
flacari

Pe Ancanar, o lume aflatd intr-un stadiu
de dezvoltare asemandtor cu Evul Mediu,
eroul nostru iese direct de pe bancile scolii sa
se ia in piept cu lumea. Desi este tandr, nu
este si nepriceput sau naiv, caci scoala pe care
tocmai a terminat-o nu este una normala. Nu
a iesit nici inginer, nici profesor de sport si nici
programator. Nu, el a iesit spion. Si astfel, se
arunca cu capul inainte si cu bund stiinta in
meandrele intrigilor de la curte sau in batalii
epice cu banditi, borfasi sau agenti inamici.
Insa nici nu stie ce il asteaptd pana cand zeii




nu intra in contact cu el. Pamantenii, care se
limitau la a mai da cate un branci in directia
potrivita fara a se implica direct, il contacteaza
deoarece prevad un viitor sumbru pentru
Ancanar dacad se va merge in continuare pe
directia apucata. Astfel, spai-ul nostru devine
un agent dublu, lucrand si pentru Pamant, dar
si pentru regele sau. Dupa cum este si normal,
nici unul dintre angajatorii sdi nu il lasa de
izbeliste si il ajuta fiecare cum poate. Regele
ca regele, dar pamantenii sunt foarte darnici.
lata cum ajunge Ivan Turbinca sa lucreze cu
tehnologii de la NASA intr-o lume in care de
abia s-au inventat nasturi la cdmasa. De aici
apare si dilema sa morala prezentata inca din
titlul jocului. Se trezeste foarte puternic intr-o
lume foarte neajutorata. Un Rambo intr-un
tanc in mijlocul unei armate inarmate cu
prastii si cornete.

Asemanator pe undeva cu The Witcher,
mai ales la sistemul de control al personajului,
Hard to Be a God este un RPG clasic. Clasic ca
abordare, dar si, sper eu, clasic va fi locul pe
care il va castiga in topul RPG-urilor tuturor
timpurilor. Din cele vazute din demo-ul pe
care cei de la Akella [-au aruncat in neant,
jocul este mai mult decat interesant ca
abordare si feeling. Din nefericire, grafica nu
este chiar una dintre cele mai stralucite,
lipsindu-i acel ceva care sd te multumeasca.
Ma abtin de la mai multe comentarii,
deoarece sper ca jocul in varianta finala sa fie
mai bine slefuit.

Mai sus vd vorbeam despre asemanarile
cu The Witcher cand va spuneam despre
modul de control al personajului. Ei bine, si
sistemul de combat este asemanator. Poate

un pic chiar mai dezvoltat, deoarece pe
masura ce personajul evolueaza, el va putea
lua tot mai multe decizii in lupta. Astfel va
putea para, dezarma sau imobiliza adversarul,
in functie de placerea si motivatia fiecaruia.
De asemeney, fiecdrei arme fi este specific un
anumit tip de luptd, cu animatii si rezultate
aferente. Unul dintre cele mai interesante
lucruri din demo a fost lupta de pe cal. De
departe unul dintre cele mai spectaculoase si
mai eficiente moduri de lupta, lupta de pe cal
impotriva adversarilor pedestrii a fost primul
lucru ce m-a facut sa-i acord jocului doua bile
rosii din start. Se simtea de mult lipsa acestui
lucru. Cu toate acestea, daca adversarii se
incdpdtaneaza sa tabere calul, te vei trezi
curand fara mijloc de locomotie si fara un
tovaras de nadejde.

Versiunea demo a jocului m-a dezamdgit
insa prin sistemul foarte rudimentar de
evolutie al personajului. Cresterea in nivel nu
iti pune deloc probleme cand vine vorba
despre alocarea in skill-uri a punctelor
castigate. Trei skill-uri de arma mari si late, fara
posibilitate de axare pe un anumit stil/arma si
cinci skill-uri de dezvoltare efectiva a
personajului. Destul de putine comparandu-|
cu majoritatea RPG-urilor cu care ne-am
intalnit pana acum. Si aici sper ca in varianta
finala sa fie prezente mai multe posibilitdti de
a personaliza eroul, fara a urma aceeasi
potecad pe care vor calca 99% dintre cei care
vor juca Hard to Be a God.

Din nefericire, varianta demo nu ne lasa
sa ajungem in momentul in care eroul intra in
contact cu pamantenii, ergo pana se apuca sa
tragd in briganzii de pe marginea drumului cu
aruncatorul de flacari.

raTa? ¢

Noon Universe meets Doom

... in aprilie. Pana atunci mai asteptam sa
vedem ce iese din noua productie Akella.
Demo-ul m-a impresionat foarte mult si de
abia astept sa pot sa cutreier taramul lipsit de
magie din Ancanar. Chiar, de cand nu ati mai
vazut un RPG in care nu exista vrdjitori?

B Koniec

Producator Burut / Akella

Distribuitor Akella

ON-LINE www.thb.akella.com/eng/index2eng.html
Data aparitiei aprilie 2008

Desi in articol se specifica faptul cd jocul apare
in aprilie, cu o zi inainte ca revista sd plece la
tipar, Hard to Be A God a iesit la iveald pe
tarabele magazinelor de specialitate. Asta
inseamnd cd in revista urmdtoare veti putea
deja citi un review despre el.
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, Cinci munteni de lung metraj, doua seriale, o

" animatie, un alt serial Flash, zece carti si o

haita de meclauzi in calduri. Si-un Methos mai
intelept decat Miorita si mai batran decat
Carpatii de curbura. ,There can be only one”
my ass! Sunt Legiune, va spun! Mergem mai
departe. Singurul ,highlander”, adica taicuta
Connery, se trage din Edinburgh si e un,,low-
lander” in viata de zi cu zi. In film joac rolul
lui Ramirez. Go figure. Connor e din Long Is-
land, iar interpretul lui Duncan e rodul
dragostei dintre o italianca focoasa si-un
britanic alb precum picaturile de kefir din
barba lui Marius Ghinea. No highlanders here,
circulati. Si de-abia acum ajungem la partea
interesantd. Franciza cu scotieni nemuritori
care de fapt au fost si muritori in Highlander 2
(un junghi de film daca-mi permiteti) si nu
sunt chiar scotieni sadea a ajuns in mana
englezilor de la Eidos. Care, normal, vor sa
stramute clanul MacLeod in muntii de jocuri
inspirate din filme.

Popescu MacLeod din judetul
MacLeod

Pesemne cd batranu’ MacLeod a fost un
scotian puternic ca un bivol si fertil ca un
gandac de bucatarie, altfel nu-mi explic cum

‘There can'bee "
W20 ELES Incaierare humanum est

clanul MacLeod a devenit de-a lungul
timpului o adevarata pepiniera de nemuritori.
Pe Connor si pe Duncan fi cunoasteti. Colin
MacLeod si-a facut aparitia putin mai tarziu,
intr-un anime pe numele lui Highlander: The
Search For Vengeance. Al patrulea MacLeod
ne va face in curand cu ochiul din spatele
monitorului.

Owen MacLeod, protagonistul jocului
Highlander, este unul dintre nemuritorii pre

Celtii si romanii

care clanul MacLeod i-a inchiriat de-a lungul
timpului uzinelor de entertainment. Owen s-a
nascut in Gallia si in curand isi va serba
aniversarea cu numarul 2000. Plus sau minus
cateva decenii, cand imbatranesti e greu sa le
mai tii sirul. Meclaudul Owen a vazut lumina
zilei in coliba unui sefulet local si ar fi trait
linistit pand la adanci batraneti daca destinul
crud, ajutat de un tata betiv cu scutul greu, nu
I-ar fi plasat strategic in pantecele unei
frumuseti celte din inima unei viitoare
provincii romane. Satucul natal sfarseste ca
orice satuc din Gallia. O bifa in agenda
cezarului, iar mai apoi... cenusd. Owen al
nostru, suspect de viu si neastampdrat ca
orice baietan descurcdret si celt, ia calea
arenelor. Zaboveste putin prin Pompei, taie
niste maini, transpira ca un sudor, se tavaleste
prin praf si sange, in fine... chestii
gladiatoricesti pe care doar o adevarata
aristocrata latina le poate aprecia la adevarata
lor valoare. Intr-un tarziu, norocul il paraseste
(sau il gaseste... o chestie de perspectiva,
nimic mai mult) si tdndrul nostru viitor scotian
isi descopera nemurirea in tarana insangerata
a Colloseum-ului.

Topaind ca o lacustd milenara din secol in
secol, taind un cap pe ici pe colo, Owen intra
triumfal in New York-ul secolului XXI, unde
este intampinat de un personaj pe cat
misterios, pe atat de potent, care ia mult prea
in serios sloganul nemuritorilor. Ghidat de
Methos (cel mai simpatic personaj al
serialului), Owen afla intr-un final ca singura
cale de a-si infrunta nemesisul este sa puna
mana pe un bolovan stravechi (artefact in




limbajul cult) si cu vreo cateva kilograme de
mister in plus fatd de antagonistul nemuritor
si rece, care, zice-se, i-ar oferi purtatorului
putere nelimitata. Si, normal, un look cool,
fresh, modern, tineresc.

Multe s-au intamplat in cele doua milenii,
dar epopeea highlanderiana nu ne va oferi
chiar o imagine completa a ultimilor 2000 de
ani. Povestea lui Owen ne va purta pasii prin
Pompeiul de dinainte de eruptia Vezuviului (nu
cu mult, intr-un screenshot puteti observa un
vulcan catranit pe civilizatie). Cu riscul de a
parea un personaj mai dubios decat sunt,
trebuie sa spun cd imi surade perspectiva unor
lupte in arena si, implicit, a decapitarii unor
arnolzi antici imbracati in chingi de piele si
purtatori de sandale. In fine, dupa Pompei vom
face o pauza de cateva secole si apoi vom bate
cararile Scotiei medievale. Si mai bine... barbosi
in fuste, cu grumazul gros, care casapesc
englezi sau alti barbosi in fuste, intortocheate
sunt cardrile clanurilor. Urmatoarea pe lista
este Japonia feudala cu samuraii ei cu tot.
Capete cu ochi oblici si gatleje oblojite cu de-
coct de katand. Delicios. Calatoria se incheie,
normal, in New York. Unde altundeva ai putea
ajunge dupa doua mii de ani de viatd?

Se stie ca lucrurile bune (sau rele, din nou
o chestiune de perspectiva) vin in seturi de
cate sapte. Cateodata saptezeci si sapte. Drept
urmare, in Highlander vom interactiona cu 77
de personaje. Printre care, normal, se vor afla
si cateva figuri cunoscute. Methos, de
exemplu. Si, am o bdnuiala ca Duncan nu se
va putea tine departe de Owen.

Capul plecat sabia
nu-l gaseste acasa
Dar sa ldasam legendele sa-si trdiasca

nemurirea si sd-si consume linistite cinzeaca
de strafulgerare si sa trecem la lucruri mai

Ce capsor 'f;umos.,;f”/*w?’f"hd “.
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serioase. Cum ar fi, de exemplu, intalnirile
pline de efecte speciale si combinatii de taste
dintre doi nemuritori poligonali. WideScreen
Games (echipa ,tocmitd” de Eidos) promite
motion capture si sange la greu. Cat de mo-
tion va fi capture-ul si cat de colorat sangele,
nu va pot spune. Mi-am clatit ochii cu un
trailer micut, dar producatorii (intr-un acces
de romantism, probabil) s-au limitat la cateva
panorame, frumoase, e drept, dar lipsite de
orice formd viatd. Natura moarta in culori de
Unreal 3 (motorasul grafic care se va ascunde
sub kilt-ul scotianului nemuritor).

O privire scurta, mai scurta decat o
strafulgerare scurta, peste comunicatul de presa
care insotea certificatul de nastere al lui Owen
MacLeod, m-a cam lamurit cu ce jivina (in sensul
bun, nihilistilor) voi avea de-a face atunci cand
probabil nu voi primi o copie de review. Un ac-
tion bine facut cu nemuritori bine facuti n-are
cum sa te lase rece chiar daca stii ca in final n-o
sa ramana decat unul cdlare pe calculator. Tu sau
jocul. Asta e soarta majoritatii jocurilor de
actiune oricat de bune ar fi ele, nu fiti tristi. }
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Deci, in Highlander vom fi nemuritori.
Nemuiritori clasici, cu,trenci’; katane si o serie de
scheme si,puteri”demne de un individ care a
reusit sa traiasca doua milenii de ,there can be
only one, mofo!”. De fapt va mint. Katana nu e
singurd!ll Pe langa katana cea japoneza, veti pune
mana pe o mandrete de claymore scotian sau, de
ce nu, pe o sabie dubla (naiba stie cine a
patentat-o pe asta). Asadar, vom avea la
dispozitie trei arme celebre, insotite de trei stiluri
de lupta. Bring'em on, ce pot spune. Stilurile
spectaculoase (zic ei) de lupta vor fi completate
cu o serie de acrobatii smechere care-| ajuta pe
scotian sa se deplaseze mai rapid si mai cu stil.
Catdratul cu ajutorul a doua pumnale, diverse
tehnici de exploatare a sdrmanelor franghii din
peisaj sunt doar cativa din asii din maneca
scotianului acrobat. Bineinteles ¢4, atunci cand
fuga se va dovedi a fi mult mai séndtoasd decat
ruginoasa, peisajul ne va da si el o mand de
ajutor. Sper din tot sufletul ca englezii sa se tina
de cuvant si sa ne ofere un joc ceva mai interactiv
decat deja clasicele adaptari dupa filme celebre.

Presupun ca sunteti la curent cu
spectacolul pirotehnic care insoteste decesul
unui Nemuritor. Pe scurt, dupa o strafulgerare
ca'n filme (la propriu) supravietuitorul cade
foarte artistic in genunchi intr-o ploaie de
scantei, pocnete, gajaituri, huruieli, trosnete si
trasnete si alte efecte zbanghii de sunete si
lumini, dupa care inghite cu pofta forta vitald
a nefericitului ramas fara cap. Nemuritorul
controlat de noi va urma intocmai regulile
jocului. Cu fiecare strafulgerare, Owen va
deveni din ce in ce mai puternic si va capata o
serie de abilitati noi descrise foarte sumar in
comunicatul de presa. Resurrection, Chi Bal-
ance (stamina in plus), Weapon Mastery
(Fireblade, Wind Fury, Stone Armor), Channel-
ling the Source (probabil un ,charger” pentru
atacuri mai puternice). La randul lor, viata
vesgnica si imunitatea partiala la zeama de
sabie se vor dovedi foarte utile. De exemplu,
vom putea dezarma un oponent zelos
ldasandu-I sa-si infigd cu sete palosul in carnita
noastra frageda.

There can be only one try!

Vestea cea buna este ca va fi in 2008 si va
vizita si ,demodatul” PC. Vestea cea proasta
este ca nu stiu cat interes si entuziasm a
generat anuntul Eidos-ului avand in vedere ca
fiecare film Highlander a facut un pas inapoi
(cateodata doi, dacd ne gandim la al doilea si
la ultimul film din serie). Serialul... ca serialul.
Bun de urmarit inainte de culcare, nimic mai
mult. Si daca publicul tinta nu este
entuziasmat, mi-e cam greu sa cred ca echipa
de productie e toatd un zambet optimist.
Fanii primului Highlander sunt deja batrani si
nu stiu cati dintre ei se vor Idsa momiti de un
action cu luminite. Totusi, eu nu pot spune ca

LEVEL  03]2008

Culmea 3 _
‘:?_Wd?nisii... I |

anuntul m-a lasat indiferent si rece la
suferintele muntenilor nemuritori si, ca sd
inchei articolul pe un ton optimist, daca
oamenii luati sub aripa eidosiana isi fac treaba
cum trebuie, poate vom asista la o renastere a
francizei sufocate de atatea generatii de
meclauzi tdlambi. Dupa cum stiti, o moarte
violenta ,activeaza” un nemuritor. Moarte si
violentd vom avea din plin in joc. Sa speram
ca vor fi indeajuns de atractive pentru a
declansa ,nasterea” unui nemuritor.

H cioLAN

Producator WideScreen Games
Distribuitor Eidos Interactive

ON-LINE www.highlanderthegame.com
Data lansarii 2008
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Amenintarea vine de pe fund

Red Ocean este un FPS fara pretentii, tocmai
de aceea nici n-am asteptat mare lucru de la
el. Bineinteles, asta nu inseamna ca ma
asteptam la un joc prost. Din start, Red Ocean
s-a vrut a fi un shooter ieftin, deloc complicat,
relaxant, numai bun de jucat in pauza de
masa. Ca nu este chiar asa, asta-i altceva.

Made in Germany

Sa incepem cu scenariul si sa terminam
repede cu el, pentru simplul motiv ca lipseste
cu desavarsire, si sa ne oprim asupra eroului,
un anume Jack Hard, instructor de scufundari
si vandtor de comori, care descopera din
greseala un laborator ultra-secret dosit pe
fundul oceanului. Aventurierul abisurilor nu

sta prea mult pe ganduri si se grabeste sa-si
bage nasul unde nu-i fierbe oala, hotarat sa
pund capat planurilor malefice cu care se
lauda organizatia terorista United Arms.
Aceasta este descoperitoarea unei noi forme
de energie cu ajutorul careia planuieste sa
construiasca o arma de distrugere in masa de
zece ori mai puternica decat bomba atomica.
Bineinteles ca lui Jack nu-i place cum suna

ideea si se pune pe trosneald, transformandu-se,

dintr-un scafandru de profesie, intr-un Rambo
cu acte in regula.
Baietii de la Collision, studioul german

Epava de lux

datoritd cdruia ne impiedicam prin magazine
de Red Ocean, nu s-au spetit prea mult pentru
a ne oferi o poveste care sa ne tina de cald, in
conditiile in care jocul este departe de a fi un
FPS bun. Ritmul nu este unul sustinut, si asta
in ciuda faptului ca adversarii ataca
necontenit, materializandu-se adesea ca din
senin, la un pas de tine. Este ca si cum te-ai
uita in oglinda retrovizoare pentru o secunda,
iar in clipa in care ai intors privirea la drum te
trezesti cu un camion calare pe tine. Boo!
Inamicii sunt aproape intotdeauna aceiasi,
nivelurile sunt repetitive si mohorate, munitia
pentru armele mai eficace din dotare este
rard, indemnandu-te sa aduni cat mai multe
head-shot-uri, iar dificultatea este accentuata
de faptul ca,pansamentele” sunt repartizate
aiurea. In plus, nici vorba de adversari bine
organizati. Ai crede ca zecile de azi si
vagoane imprastiate prin catacombele de pe

Inamicii sunt aproape intotdeauna aceiasi,
nivelurile sunt repetitive §i mohoréte...
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Scufundis cu peripetii

AMMOY

fundul oceanului ar trebui sa-i ajute sa se
fereasca de gloante, dar nu; sunt mobili, se
misca aproape incontinuu, insa nu le trece
prin cap sa le foloseasca prea des. Ce-i drept,
majoritatea pot fi distruse, inclusiv stalpii de
beton, pe care fi putem,macina” cu gloante si
grenade, mediul destructibil fiind unul dintre
putinele aspecte care condimenteaza
tavaleala fara sens din Red Ocean. Cea mai
interesanta bucata din joc o reprezinta inotul
la adancime, o schimbare de decor mai mult
decat bine-venita, in care gauresti doi
scafandri. Miscarile par atat de firesti, iar
senzatia de ,imponderabilitate” subacvatica
este atat de bine recreatd, incat as fi petrecut
bucuros incd o ora in compania rechinilor
verzi fara sa ma plictisesc, cu conditia sa am
ce sa gauresc. Din nefericire, toata balaceala
nu dureazd mai mult de doua minute.

De la fund in sus

Drumul catre suprafatd este presarat cu
adversari insistenti, pe care Jacky ii scoate din
circuit cu ajutorul a noud arme, dintre care
doar doua sunt oarecum originale (una cu la-
ser, iar alta cu plasma). Ce-i drept, nu reusesc
sa incinga atmosfera, chiar daca se comporta
suficient de realist pentru a te face sa te
gandesti de doua ori inainte de a arunca jocul
pe geam, insa cadenta de tragere a unora
dintre ele m-a trimis de cateva ori la culcare.
In rest, este clar c& Red Ocean copiaza cateva
idei interesante din alte jocuri, cum ar fi
F.E.A.R. - unde inamicii ataca intr-un mod simi-

lar, dar mult mai inteligent si in haite bine
organizate, insa lipsa de interes a nemtilor de
la Collision pentru propriul lor produs s-a ma-
terializat intr-un joc sec, nu neaparat prost,
dar exasperant de linear ca mod de desfa-
surare a actiunii si foarte previzibil. Conco-
mitent, level designul nu aduce nimic special,
peisajul din Red Ocean fiind dominat de cu-
loare claustrofobice si depozite, iar coloristica
simpla se reduce la nuante de gri, negru, rosu
si maro pamantiu. Ceea ce nu-l ajutd deloc,
scurtandu-i drastic viata si asa foarte scurta.

Ape tulburi

Din punct de vedere vizual, Red Ocean nu
este nici frumos, nici urat, cele mai mari neajunsuri
ale sale fiind iluminarea prea pronuntata si
texturile,baloase”. Chestiunea e ca jocul baietilor
de la Collison, stand alaturi de titluri precum
FE.AR. sau Far Cry, nu ar fi bagat de nimeni in
seama. Red Ocean pur si simplu nu impresioneaza.
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Uite-l cum se duce!
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F.E.A.R.

Un shooter de exceptie, ce
combina elemente horror

cu actiunea kinetica si

— T e

viscerala care a dus genul la un nou

nivel, de o intensitate nemaiintalnita.
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Gen FPS

Producator Collision Studios

Distribuitor dtp entertainment AG / Anaconda

Procesor PIV 1,8 GHz
Accelerare 3D 64 MB

Graficd
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impresie

Memorie 512 MB RAM
ON-LINE www.redocean-game.de

A mea e mai mare decat a ta!

Totul e sa-i dai in cap...
/e
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Balerinule!
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Un jucator in propria sa liga

Cooperarea in joaca pe echipe nu este pentru
oricine, mai ales acum cand jocurile au
devenit din ce in ce mai tactice. Cel mai nou
joc al studioului Splash Damage ne
fncurajeaza si ne da noi motive sa muncim in
echipa, oferindu-ne recompense individuale,
actiune alertd si misiuni cu obiective bine de-
terminate pe sistemul 0 echipa ataca, iar

LEVEL  03]2008

cealalta se apdra.” Din avion, Quake Wars
seamana izbitor de mult cu Battlefield 2142,
deoarece ambele jocuri sunt FPS-uri team-
based unde actiunea se petrece in camp
deschis, ofera un sistem de clase de personaje
din care sa alegem uniforma care ni se potri-
veste cel mai bine si vehicule care amplifica
proportiile macelului. Asemanarile se opresc

insd aici, diferentele la nivel de detaliu fiind
suficient de mari pentru a le putea deosebi cu
usurintd, iar asta pentru ca succesorul spiritual
al excelentului Wolfenstein: Enemy Territory
evita gameplay-ul specific razboiului de uzura
din Battlefield, insistand sa ne puna in fata
unor provocari mai interesante, cu misiuni
structurate pe etape.




Invazie cu zurgalai

Din punct de vedere cronologic, actiunea
din Enemy Territory: Quake Wars se petrece
inaintea evenimentelor din Quake II, cand
Strogg, o rasd extraterestra de cyborgi,
invadeaza Pamantul aterizand pe mai multe
continente simultan, iar GDF (Global Defense
Force) primeste misiunea de a-i alunga. Totusi,
desi recreeaza batdliile importante purtate
de-a lungul razboiului, hartile din Quake Wars
nu sunt legate intre ele din punct de vedere
narativ, iar dintre cele trei moduri de joc, cel
mai jucat este Campanie. Principala
caracteristica a acestuia este cd face
conexiunea intre trei harti, asmutind cele
doua echipe adverse una impotriva celeilalte
in vederea obtinerii titlului de ,cel mai bun din
trei meciuri consecutive dintr-o serie’ La
randul lor, hartile sunt impadrtite in teritorii,
echipa care isi apdra obiectivele detinandu-le
initial pe toate, cu exceptia unuia dintre ele,
de unde porneste atacul echipei adverse.
Mentinerea controlului
asupra teritoriilor este
foarte importanta, deoarece
putem construi turele si
piese de artilerie numai pe
teritoriile aflate in proprietatea echipei
noastre. Pe masurd ce avanseaza, indeplinind
propriile ei obiective, echipa atacatoare
castiga noi teritorii, pe care echipa care le
apdra trebuie sa le protejeze de-a lungul unei
perioade de timp bine determinate,
recucerirea lor fiind imposibila. Pe harta Out-
skirts, de exemplu, extraterestrii Strogg au
amplasat un dispozitiv care sa supravegheze
constructia unei fabrici, misiunea fortelor GDF
fiind aceea de a sparge liniile de aparare
Strogg, de a fura dispozitivul si de a-l transporta
la inaltul comandament GDF pentru a-|
supune unei analize atente. In acest caz,
echipa GDF este in ofensiva, iar echipa Strogg
in defensiva, primul pas pe care trebuie sa-I
faca atacatorii fiind distrugerea baricadei,
trimitand soldati care plaseaza incarcaturi
explozive pe ea. Constructorii Strogg le pot
dezamorsa insd, daca reusesc sd ajunga la ele
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Press m Lo select a mission
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n timp util. Odata distrusa baricada, un
membru al echipei GDF trebuie sa conduca
apoi un MCP (Post Mobil de Comanda)
dincolo de baricada si sa-l parcheze in curtea

Totusi, este putin dureros sa te
vezi despuiat de recompense...

Avanpostului Central. Fortele Strogg pot opri
deplasarea MCP-ului avariindu-l, inginerii GDF
fiind adesea obligati sa-l repare din mers.
Daca MCP-ul reuseste sa ajungd intreg la
destinatie, un agent Covert Ops trebuie sa
dezactiveze apoi

Experienta in campul muncii

Pe masura ce colectia de frag-uri creste si
indeplinesti obiectivele de pe hartd, precum
si pe cele aferente clasei din care faci parte,
castigi puncte de experientd ce-ti
recompenseaza efortul depus, iar Campania
este modul ideal de a aduna cat mai multe,
deoarece ai mai mult timp la dispozitie pentru
a obtine rezultate. Recompensele includ arme
mai bune, precizie sporitd, mai multd munitie
si multe altele, insa arsenalul este resetat la
finalul seriei, fortdndu-te sé o iei din nou de la
capat, ajutat de echipamentul standard.

generatorul de scut,
permitandu-le
camarazilor sdi sa
patrunda in inima
bazei adverse. In
cazul in care echipa
GDF indeplineste
toate obiectivele in
intervalul de timp
alocat partidei,
castiga. In caz
contrar, victoria le va
apartine fortelor
Strogg.

AP You hchieved 3 New Persanal Bast
You repaired T peints of damage this life. v on your
previogs best of 84 L
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::- Probabil ca astfel producatorul a vrut sa
pastreze un oarecare echilibru intre forte,
asigurandu-se ca o echipa de nivel mare nu va
avea niciodata ocazia sa decimeze cu usurinta
un adversar mult mai slab. Totusi, este putin
dureros sa te vezi despuiat de recompense,
mai ales dupa ce le-ai obtinut cu atata truda...
Oare asta nu scade putin (cam mult) din
semnificatia recompenselor in sine?

Oricum, in Quake Wars talentul adevdrat
se vede intr-un clasament general, avansarea
in grad netinand cont doar de acumularea
unei grdmezi de puncte de experienta, ci si de
indeplinirea obiectivelor secundare stabilite
de echipa. Cu alte cuvinte, daca te intereseaza
doar gradele si nu iti pasa dacd echipa ta
castigd, oricum esti nevoit sa indeplinesti
toate obiectivele secundare, altfel nu vei
creste in grad. In acest fel, jocul incurajeaz
camaraderia si obligd oile ratacite sa se
alature echipei.

Asadar, munca in echipa este importanta
in Quake Wars, dar si mai important este sa-ti
stii bine meseria si care este rolul tau in

familie, deoarece anumite obiective pot fi
indeplinite doar de o clasa anume. De
exemplu, daca joci din bocancii unui Covert
Ops GDF (adica ai lunetistului), iar urmatorul
obiectiv te pune in situatia de a hack-ui o
hardughie computerizata, va trebui sa-ti
parasesti cuibul din varful muntelui, sa te
avanti printre gloante si explozii catre
destinatia finald, cu speranta ca vei ajunge
intreg acolo. Tn Quake Wars, fiecare clasa are
rolul ei pe cAmpul de lupta. Indeplinirea unor
obiectivele multiple, ce necesita colaborarea
dintre mai multe clase diferite, nu numai ca
forteaza o echipa sa detina cate un jucator din
fiecare clasa, dar incurajeaza jucatorii sa se
joace cu toate clasele disponibile, pentru ca
astfel au sansa de a creste mai repede in grad.
O echipa alcatuita numai din ingineri sau
soldati (in functie de clasa necesara
indeplinirii obiectivului) nu va avea niciodata
sorti de izbanda impotriva unei echipe multi-
lateral-dezvoltate; cativa soldati nu au cum,
practic, sa se apropie de podul ce trebuie
construit pentru a cuceri un teritoriu, in lipsa

v
Munca in echipa este importanta in Quake Wars,

dar si mai important este sa-ti stii bine meseria

inginerilor care sa il ridice, a artileristilor care
sd le deschida calea si, de ce nu, a medicilor
care sa-i resusciteze daca sfarsesc tragic.
Clasele sunt in numér de cinci, iar in cazul
GDF ele sunt: Soldatul, a carui putere mare de
foc il recomanda la distrugerea obiectivelor,
Medicul, care poate reinvia camarazii cazuti
pe front si imparti pachetele cu sanatate, si
Inginerul care construieste turele defensive,
repara orice si se achita de cladirea
structurilor de care are nevoie echipa pentru a
invada teritoriul inamic. Despre lunetisti,
numai de bine. Identice prin functionalitate,
clasele Strogg sunt alcatuite din Aggresor,
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Technician, Constructor, Oppressor si Infiltra-
tor. Ca o parantezd, este bine de stiut ca atat
Covert Ops-ul, cat si Infiltrator-ul pot fura
uniforma unui adversar cazut la pamant si sa
se strecoare incognito in curtea inamicului. in
plus, ambele factiuni poseda cate un garaj
intesat cu vehicule reprezentative pentru
fiecare rasd, numai bune pentru a transporta
rapid trupele pe campul de lupta sau pentru a
decima infanteria adversa. Nu sunt
indestructibile si nici nu joaca intotdeauna un
rol crucial, dar in mainile unor asi ai zborului
sau ai volanului pot oferi un avantaj
considerabil echipelor din care fac parte
meseriasii in cauza.

Siinca ceva. Spre deosebire de armele
GDF, care folosesc arsenalul clasic de gloante
si rachete, dar intr-o forma mai evoluata, fanii
jocurilor Quake vor descoperi cateva
variatiuni pe aceeasi tema ale catorva arme
reprezentative pentru serie, cum ar fi rail gun-
ul, nail gun-ul, lansatorul de ,strachete’,
carabina cu doua tevi si hyper blaster-ul. Pana
si gameplay-ul, foarte alert, s-a pdstrat in mare
masurd, actiunea din Quake Wars fiind astfel
mai frenetica si mai brutala decat cea din Bat-
tlefield 2142.

Splashed and Damaged

Chiar daca jocul pune puternic accentul
pe multiplayer, in Enemy Territory: Quake
Wars exista totusi si 0 campanie single player,
cu boti destepti si tot tacamul. Ma rog,
impropriu spus campanie, daca ne gandim ca
suntem invitati sa jucam pe aceleasi harti, insa
nu exista metoda mai bund de a te familiariza
cu gameplay-ul si de a observa linistit

diferentele dintre GDF si Strogg, vehiculele si
clasele acestora. Level designul, dar si layoutul
hartilor (in numar de 12) sunt foarte reusite,
iar echilibrul dintre spatiile exterioare intinse
si cele interioare, unde luptele ,mano-a-mano”
pot deveni surprinzdtor de personale, se
simte. Totusi, Splash Damage si id Software au
ales sa sacrifice intr-o oarecare masura grafica
de zile mari in favoarea gameplay-ului, apa-
rent pentru a putea fi jucat pe o varietate mai
mare de sisteme. Jucdtorul, arma acestuia,
vehiculele si efectele vizuale, cum ar fi aerul
distorsionat de caldura degajata de arma,
sunt singurele capitole la care Quake Wars
straluceste din punct de vedere vizual, atentia
de care a dat dovada producatorul in cazul
acestora fiind de-a dreptul exemplard. Prin
comparatie, restul obiectelor nu sunt detaliat
texturate, iar exploziile sunt lipsite de spec-
taculozitatea pe care o astepti de la un jocin
care se trage cu tunuri orbitale, rachete si ploua
cu grenade. Dar asta nu inseamna ca grafica din
Quake Wars nu o concureaza cu succes pe cea
din Battlefield 2142; pur si simplu evitd sa
impinga limitele si cu asta, basta.

In ciuda catorva probleme minore si a
faptului ca in prima faza
nu te poti abtine sa nu-|
compari cu Battlefield
2142, Enemy Territory:
Quake Wars este un joc
deosebit, creat de
oameni care stiu cu ce
se mananca astfel de
jocuri. Este distractiv,
accesibil, cu un game-
play variat, actiune fre-
netica si idei ce reusesc
adesea sa trimitd
concurenta la plimbare.
In concluzie, cumparati-.
Daca n-aveti bani,
fmprumutati, cersiti sau
implorati, pentru ca
merita sa-| jucati.

P.S.There’s no alter-
native!

m KiMO

» GenFPS » Producator Splash Damage/id Software
» Distribuitor Activision » Ofertant Gameshop.ro, Tel.
021-408.30.90 » Procesor PIV2.8 GHz » Memorie 512
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'-. Despre cum va fi lumea in viitorul apropiat
" sau indepdrtat s-a speculat si se va mai

specula atata timp cat lumea are imaginatie si
este interesata de directia apucatd. O
puzderie de filme, jocuri si cdrti incearca sa
creeze lumi obscure, care mai de care mai
diferite intre ele. Unele post-apocaliptice in
care omenirea se chinuie sa supravietuiasca
de pe o zi pe alta, altele utopice in care nu mai
exista crime, boli si foamete si altele, cele mai
credibile, in care omenirea continua sd se
dezvolte pe linia deja apucata si in care
fiecare este pentru el. Idei ce se invart in jurul
extirpdrii conceptiei de bani, in demitizarea
rolului familiei si al dragostei in general, au
creat lumi in care fti este greu sa te regasesti,
care pentru unii inseamna cursul normal, iar
pentru altii moartea spirituala. Greu de
imaginat totusi locul in care ne vom afla peste
30-40 sau chiar 200 de ani. Spune-i unui
cetatean normal al secolului al XVlll-lea

Aventura de anvergura

noastra si care va lua nastere nu peste sute de
ani, ci doar peste cateva zeci. Ca orice
schimbare drastica aparuta rapid in societate,
ea a fost determinata de niste evenimente de
impact imediat si nu ca o evolutie normala.
Intrand in pielea lui Phoenix Wallis,
detectiv din noul sistem politienesc al acestei
noi civilizatii, descoperim incet o lume
complet noua pentru noi, dar care ridica mari
semne de intrebare. Ne trezim in anul 2047,
cand mare parte a civilizatiei vestice este
organizata intr-un nou sistem de
guvernamant bazat pe egoism, zestre
genetica si promiscuitate desantatd. Unul
dintre cele mai interesante momente ale
jocului este chiar la inceput, cand Phoenix
citeste posterele de pe pereti si in care este
detaliat fiecare moment important al istoriei
incepand cu secolul al XX-lea. Astfel aflam
despre razboaiele apei din Orientul Mijlociu,
despre marile boli ce au decimat milioane de
oameni, despre alte

Eroina noastra

milioane de oameni care au
murit prin insetare si
infometare. lar apoi vedem
cum s-au prins iar fraiele in
mana si totul a intrat pe
fagasul normal. Cat de nor-
mal este, vom putea
descoperi pe parcursul
jocului.

LN NEASEA

O societate fagure, in care toata lumea
este o albinutd fericita sa dea din aripi intr-o
libertate relativa aflata sub umbrela unei
zestre genetice aproximativ pure (desi nu se
specifica ce ar putea fi impuritatile). Phoenix
se ocupa de cazul ce ar trebui sa insemne
saltul ei in cariera. Un imigrant rus care a
reusit sa se integreze in societatea elitista a
vestului este ucis in Odesa in timp ce se afla
acolo intr-o vizita inopinata. Curand, Phoenix
realizeaza ca nimic nu este ceea ce pare si
totul ia o turnura deosebita. O poveste cu
adevarat interesanta, ce ofera o alternativa
destul de sumbra viitorului spre care ne
indreptam.

Ororile camerei

Un adventure clasic controlat prin point
and click, Culpa Innata ne poarta pasii printr-un
Adrianopolis al viitorului aglomerat de opere
de arta sau mobilier inspirat din filmele SF ale
anilor '70. Nefiind ajutat de un engine grafic
de valoare, jocul arata destul de rau, exceptie
facand fetele personajelor, ce sunt foarte bine
randate 3D. Initial jocul trebuia sa fie o simpla
reclama pentru face rendering, dar a ajuns sa
fie un joc de sine statator datorita povestii
puternice din fundal. Din nefericire, grafica
poate chiar sa ofenseze o mare parte a
jucatorilor si sa traga jocul mult in jos. Prima

despre avioanele, navele spatiale, tele-
vizoarele sau bancomatele secolului al XX-lea
si se va uita la tine ca vitelul la poarta noua.
Astfel, incearca sa iti imaginezi cum ai
reactiona la vizita unui individ din viitor care
iti povesteste despre ce stiu eu ce inventii
menite sd iti facd viata mai usoara sau mai
grea sau despre noile concepte despre
civilizatie si societate din secolele ce urmeaza.

Turcu'’ si pistolu’

Bazat pe cartea Pisica lui Schrodinger,
scrisa de un turcalete numit Alev Alati, Culpa
Innata (pacatul primordial) este un joc in care
descoperim o lume complet diferita de a
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mea impresie la pornirea jocului a fost una de
groazd si am simtit impulsul de a-l inchide
repede in sertarul cu rebuturi, dar dupanici
cinci minute de joc nu m-am mai putut
desprinde de el.

Pornind in cautarea indiciilor cdtre un
posibil asasin, Phoenix este ajutata de o
pereche de ochelari foarte smecheri, Personal
Assistant. PA-ul poate fi folosit ca jurnal, mijloc
de comunicare, inventar, harta, interfatd de
control a jocului si chiar ca mijloc de trans-
port. Cascand ochii tot timpul dupa bucatele
de informatii, Phoenix se loveste de o
multitudine de puzzle-uri logice care mai de
care mai interesante. Interesant este cd jocul
nu este liniar, nu trebuie sa facem lucrurile in
ordine pentru a putea ajunge la final. Mai ales
ca se pare ca jocul poate avea mai multe
finaluri pentru o mai buna rejucabilitate.
Aceasta tenta de RPG da jocului un farmec
aparte si te tine in priza non-stop. Faptul ca
exista ciclul noapte/zi si ca anumite personaje
nu vor interactiona cu tine decat la anumite
ore mai ridica un pic stacheta.

Dialogurile din joc, desi in unele
momente te vor calca pe nervi din cauza
lungimii lor, dau un plus de credibilitate
personajelor care si asa sunt foarte reale.
Fiecare dintre ei se lupta cu anumite
probleme, cautd sa razbeasca sau sa se simta
bine, iar periajul pe care il poti aplica ego-ului
lor va face minuni in a-i face sa vorbeasca.
Este bine insa sa alegi cu cap dinainte replicile
tale, deoarece nu vei putea sd te intorci la o
intrebare din meniul anterior.

Giganticul dezavantaj al jocului este
sistemul de control al camerei. Nu ai niciun fel
de posibilitate de a invarti camera in jurul
personajului pentru o cercetare mai in detaliu
a mediului inconjurdtor. Din cauza acestui
lucru am fost nevoit in doud sau trei randuri
sa apelez la ajutorul oferit de un walkthrough,
deoarece pur si simplu treceam pe langa o
intrare sau pe langa un indiciu fara sa il
observ. Acele momente frustrante mai scad

din placerea jocului si ma impiedica sa ii ofer
0 nota maxima la gameplay.

Revenind cateva secunde la capitolul su-
net, nu se poate sa nu subliniez coloana sonora
care in primele ore de joc de tine cu gura cés-
catd, iar apoi te face sa te sinucizi prin repe-
tabilitatea sa. Sau sa nu mentionez ca vocile
unor personaje sunt atat de stresante si mono-
tone, incat iti vine sd le dai cu ceva in cap. Dar,
din fericire, numarul acestora nu este mare, per
total capitolul sunet fiind de zile mari.

Musai

Entuziastii genului este musai sa ii dea o
sansa jocului. Culpa Innata este un adventure
n toatd regula, cu o poveste de zile mari, desi
este inspicatd pe ici colo cu mici elemente de
propaganda nazistd, cat si comunista ce fi mai
scade un pic din credibilitate. Nu va feriti de el
si nu lasati grafica de doi lei sd va descurajeze.
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Sins of a .
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As incepe cu o poveste, una care sa vd introduca
oarecum in universul acesta pacatos din Sins. Dar asta
] ar insemna sd compun eu una si in aceste conditii chiar
N _ ! - nu e cazul. Asta nu pentru cd am interpreta gresit o

moralitate complet diferita de a noastrg, ci pentru ca
R R A nici mdcar producatorii nu au reusit sa-si inteleagd pe

Pa re foa rte |ntel|gent, atractn’. AL deplin creatia. Cert este ¢4, la fel ca in majoritatea

S o o ° ° ° jocurilor, conflictul este cel mai important. Razboaie,

I§I VInde blne |mag|“ea- crime, moarte, tot ce e mai distructiv posibil in fiinta
umana se regaseste in jocuri si, normal, in Sins. Numai
japonezii mai fac jocuri pasnice, desi acum am auzit ca
vor sa faca cel mai dur si mai sangeros joc din istorie.
Incoerent, dar consecvent si adevarat... in mdsura in
care se poate citi printre randuri.

Frustrari

O domnisoara spunea pe forumul nostru ca in
general sunt mdcinat de frustrari intelectuale atunci
cand jog, respectiv cand scriu despre un joc. Sunt de
acord cu aceastd caracterizare. Frustrarea, in orice
formg, fie pozitiva sub forma de aparent entuziasm, fie
negativa sub forma de dezamagire, e data de sablonul
pe care sunt construite majoritatea productiilor din ul-
tima vreme. E clar
ca oamenii nu mai
vor sa fie antrenati
intelectual intr-un
joc. Ei vor sa fie
relaxati. Eu nu. Eu
vreau sa ma
frustrez, treaz ca
Al-ul sa ma faca
praf, sa ma faca de
tot rahatul, sa ma
faca sa plang ca
un copil mic
atunci cand imi da
clasa. S-a
intamplat o
singura datd din
pacate, pe
vremuri... Revin la
Sins of a Solar Em-
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pire spunand ca de fapt toata motivarea de
mai sus are o legatura foarte clara cu jocul. Si
nu pleaca de la,am asteptat jocul cu
nerdbdare si am fost dezamagit”. E un
ansamblu relativ de frustrari pe care nu le poti
identifica decat dupd vreo 15 ore de joc. Din
punct de vedere comercial, daca frustrarea
intervine dupa 15 ore, atunci e bine. Sunt
aproape de acord cu asta. Ins3, atunci cand
frustrarea asta globald are la baza ,mama ce
joc fain’, dar,,nu ma mai tin nervii” si totusi
+hai sd mai incerc vreodata’; avem de-a face
cu ceva patologic. Sa explic.

Pacatele lumii

Ca pentru orice joc care se respecta, a
fost necesar ca producatorii sd creeze o
poveste, un univers. Desi as fi vazut lucrurile
mai simplu, ei au mers pe aceeasi idee de ab-
stract cultivat pe alocuri cu cretinism si clisee.
O rasa, neexplicata ca mentalitate, domina
totul, dispare stupid si se intoarce. Cand aud,
copiii incep sa urle, mamelor li se opreste
laptele, iar tatii scot din cufere arma de
vandtoare a tatdlui tatilor din cele mai vechi
timpuri. Povesti vechi de 10.000 de ani
vorbeau despre acesti Vasari care erau,
necrestineste spus, ,dati dracului”. Panica
generala si nimeni nu mai explica si restul. Doar
ca incepe razboiul. Ciudat e cad el se duce intre
trei factiuni plus pirati si nu pricep de ce. Nor-
mal, ar fi trebuit sa le dea toti in freza la Vasari si
ulterior sa revina la relativa pace, prosperitate si
multumire pe care o aveau inainte. Insd cum
justifici asa un joc cu trei factiuni?! Nu poti. Mo-
ment in care e clar ca, desi exista, singura
legatura dintre joc si poveste e faptul ca
ambele sunt pe acelasi website. lar in ceea ce
priveste pacatele din joc... nu am nici cea mai
vaga idee. Probabil cd e vorba despre faptul ca
i-au exilat pe Vasari, saracii de ei. Punctez prima
bild frustranta negativ.
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O mica parte
din galaxie

T
W

Univers deschis

Desi sund aiurea, ori de cate ori joc o
strategie, ma uit la mine ca la un padurar care
sta cu o conservd in mana. Ceea ce se
intdmpld cu continutul este la alegerea mea.
Dar accesul la acel continut poate sa difere.
Astfel, avem jocuri liniare, in care te chinui
jumatate de ora sa desfaci conserva ca ulte-
rior sa descoperi ca e goald. Avem jocurile cu
relativa libertate de miscare, in care nu ai
neapdrata nevoie de brisca. Asa ajungi la cele
cu libertate mare de miscare, unde poti lua
decizia de a manca ceea ce e de la fund de
exemplu fara a imprastia totul prin iarba, din
care face parte si cel de fata. Numarul trecut
comparam un RTS clasic cu o campanie
agricola. Sins of a Solar Empire e departe de a
fi in situatia asta. Din contrd, producdtorii au
preluat lucruri interesante din Homeworld,
Master of Orion si Imperium Galactica, pentru
cain final sd iasa ceea ce ar trebui sa fie
Imperium Galactica 3. Sins e o conserva care

m-a uimit din anumite puncte de vedere. Desi
nu avem nicio campanie propriu-zisa, o
singurd harta normala de skirmish de tip
huge te poate tine ocupat o luna intreagd.
Universul este imens. Din nefericire, desi la
prima vedere se pare ca ai liberate de miscare,
cateva elemente minore fac praf conceptul.
Ca sa intelegeti la ce ma refer, fiecare planeta
are asa-numitul gravity well, camp
gravitational, care nu le permite navelor sa
warpeze. Ei bine, aici trebuie sa si construiesti,
sd te si bati etc. Problema e cad este destul de
mic, iar in clipa in care introduci intr-un
asemenea spatiu, oricat de 3D ar fi el, 600 de
nave, nu mai vezi si nu'mai ai loc de nimic.
Jocul permite astfel de numere, fiind,,de scara
epica’, dar nu e gandit totusi sd sustind local o
asemenea situatie. O alta limitare este aceea
ca nu poti construi decat extrem de putine
cladiri cu valoare logistica si tactica in jurul
unei planete. Sunt prea putine slot-uri, chiar
cu toate upgrade-urile facute. Si e frustrant,
cand joci impotriva unor imperii aliate care
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multi

comaseaza intreaga lor flota in singurul
sistem in care te poti extinde. Si astfel, daca la
inceput esti impresionat de amploarea si
dimensiunile jocului, dupa vreo 15 ore incepi
sa fii dezamagit. Notam doua tipuri de
frustrari aici, una negativa si una pozitiva.

O alternativa unica la acest joc nu prea exista. D}\

daca va apucati sa cdutati, luati la mana cele doua
Homeworld si seria Imperium Galactica. Daca

sunteti un pic de moda veche, cautati si Master of
Orion. Ar mai fi, in aceeasi ordine de idei, Galactic
Civilizations. Toate sunt jocuri care au reprezentat
puncte de plecare in crearea lui Sins of a Solar

Empire. Si, zic eu, e bine sa vezi cum arata de fapt
genurile pure, neintinate de lipsa de imaginatie a

producatorilor ultimilor ani.
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CIVILIZATIONS

Relative posibilitati

Desi nu e obisnuit, stilul general e totusi
simplu. Trebui sa te extinzi, acumuland
resurse, construind armate si facand
cercetare. Initial am crezut cd e complicat sa
te ocupi de toate acestea simultan, dat fiind
faptul ca mecanica jocului nu te ajuta in mod
deosebit din cauza micromanagement-ului
foarte voluminos. Ulterior insa am constatat
ca se poate, daca si numai daca pierzi timp la
fnceput pentru a intelege. lar Al-ul iti da cele
mai bune exemple posibile. Ceea ce e stupid
momentan la acest joc e cd, desi exista mai
multe tipuri de Al-uri care pot fi configurate
fnainte de a intra in joc, comportamentul lor
nu difera foarte mult. lar voi trebuie sa faceti
ce fac ei, adicd sd investiti cel mai mult in
armate cu care sd cuceriti la inceput cat mai
multe planete, pe care sa construiti mine si sa
inmultiti oamenii. Rush-ul este singura solutie
viabila din cate am observat. Asadar, initial
Sins e un joc care pare inteligent, dar de fapt

te cam fraiereste sa-l consideri asa. Poate o sa
ziceti ca da, ok, iau multe planete, dar va fi
greu de aparat imperiul. Asa ar fi normal. Insa
Al-ul lucreaza ca si voi, in numere mari. Cand
vine, vine cu tot ce are si nu te ataca pe mai
multe fronturi. lar ca sa detectezi pe unde va
veni, e la mintea cocosului si-ti poti lua masuri
din timp. Din punctul de vedere al resurselor,
nu ar fi o mare problema daca nu ar fi acel
cristal. Este extrem de folosit in cercetare,
constructie si productie. Este oribil de necesar
si pentru upgrade-urile de flota. Problema e
ca este putin. Din cauza asta ai nevoie de
multe planete. Metalul si banii in rest se obtin
usor, chiar nu e o problema la un moment dat
daca te-ai ocupat un pic si de cercetare. Jocul
are niste tree-uri de cercetare destul de
serioase, care merg atat pe partea
economico-sociala, cresterea populatiei pe
planete, posibilitatea de a vedea mai adanc in
spatiu sau de a oferi metode mai eficiente de
teraformare, cat si pe partea militara. La prima
vedere, te doare capul. Nu stii ce trebuie sa
faci. Dupa doua meciuri o sa realizezi ca tree-
ul economico-social are mai mult impact in
conditiile in care jocul te obliga sa mergi pe
extindere cat mai mare in timp cat mai scurt.
In plus, slot-urile din jurul planetelor sunt
limitate, asa cd trebuie sa te hotarasti repede
pe ce vrei sa mergi ca sa stii cu ce le umpli.
Cercetarea militard si cea socio-economicd au
nevoie de laboratoare diferite, deci de slot-uri
diferite. Si uite asa, frustrarea aici este cam
neutrd. Poate fi sau poate sa nu fie. In functie
de ce va asteptati de la Al. Nici aici nu
exceleaza in inteligentd. Nu ataca de exemplu
constructorii, care sunt indispensabili pentru
a construi rapid si mult. Piratii ataca periodic si
fnca nu am gasit o modalitate prin care sa-i
linistesc. Normal, ii poti plati sa navaleasca
peste alte imperii, insa in mod absurd, la un
moment dat, fara a fi fortati de nimeni, se vor
intoarce pentru a va face zile negre. Al-ul
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propriilor unitati in schimb este prost. Trebuie
sd ai grija permanent, deoarece de la sine nu
face focused fire. Trebuie sa dai tu clic tot
timpul in cine sa dea... si evident uita in timp
ce are de facut. Dar... suntem obisnuiti ca
producatorii sa nu faca prea mult efort sa
destepte calculatorul.

intre oameni

Daca joci in multiplayer, lucrurile se
schimba cat de cat. Poti merge pe rush, insa
exista riscul de a da repede nas in nas cu alt
jucator, si el pe rush, sa vd tocati armatele
urmand ca al treilea care a facut si ceva
cercetare militard sa va ofere la amandoi o
bataie pe cinste. In multiplayer in fine
descoperi ca Sins chiar e un joc interesant. Nu
este el foarte balansat militar si economic, dar
e inca la inceput. Deja a si aparut un patch
care mai regleaza una-alta. Posibilitatile
tactice in fine ies la iveala si se muleaza foarte
bine pe 1Q-ul jucatorului. Normal, exploiterii
vor avea un bonus, ca peste tot. Si lumea am
vazut ca-l joaca destul de mult, ceea ce e bine.
Se poate cumpara online, lucru care permite

astfel accesul foarte usor, practic in 2-3 ore de
la plata. in final, multiplayer-ul este de fapt
lucrul cel mai bun pe care il ofera acest joc. Va
doresc internet si carduri de credit.

Alte ganduri

Daca va intrebati cum arata grafica in
acest joc, insemnd cd sunteti interesati de ea.
Ceea ce e pana la urma evident. Si arata bine.
Chiar foarte bine pe alocuri. Texturi bune,
multe, bump-mapping etc. Tot ce trebuie. In
mod cinematic, e chiar impresionanta.
Singura ei problema este ca natura ,epica”a
numerelor de unitati din joc va va face
sistemele sd scartaie. Eu I-am jucat pe un Intel
€6550 la 2,8 GHz, 2 GB RAM si un dragut
Nvidia Geforce 7950 GX2. Nu am avut
probleme decat la peste 300 de unitati in
acelasi gravity well. De aceea, nu as putea sa
vd spun cum ar merge pe un Athlon 64 si un
GeForce 6800. Banuiesc ca destul de prost.
Alte detalii tehnice nu prea mai am deoarece
nu prea iese in evidenta cu altceva. E normal,
obisnuit. Mai vezi bug-uri, dar nu exagerat.
Aproape ca in orice joc. Acolo, 2-3 pe sesiune.

PR sliam i mm |iam

Cum orice descriere de produs necesita o

concluzie, pot spune ca jocul isi merita banii
daca sunteti pregatiti pentru sesiuni de ore,
zile sau luni pe internet pe aceeasi harta. E
cam hard-core, deci pentru cei care joaca
doua ore pe zi clar nu meritd. As vrea sa jucati
mai mult, dar nu depinde de mine. Ca o idee
fard legatura cu restul, urdsc descrierile de
produs, oricat de necesare ar fi. Nu se poate
fara ele, aia e clar.

B Locke

» GenRTS » Producatorironclad » Distribuitor
Stardock » OfertantN/A » Procesor 1,8 GHz
» Memorie 512 MBRAM » Accelerare 3D 128 MB
VRAM »  ON-LINE www.sinsofasolarempire.com
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Pivotal Games a ajuns prin Conflict: Denied
Ops la al cincilea joc din serie si nu as fi fost
prea entuziasmat de perspectiva de a-l juca
daca n-as fi stat de vorba personal cu doi
dintre bdietii implicati in realizarea lui, cu
ocazia GC2007. Probabil cd entuziasmul lor a
fost deosebit de molipsitor, din moment ce
am asteptat cu oarecare interes un joc in care,
pentru a nu stiu cata oara, sunt nevoit sa dau
de urma unor teroristi care n-au altceva mai
bun de facut decat sa arunce cateva conti-
nente in aer. Insa Conflict: Denied Ops este un
FPS putin mai deosebit, chiar promitator la
prima vedere, si foarte accesibil maselor care se
feresc de complexitatea unor jocuri precum
Ghost Recon: Advanced Warfighter. Cel putin
asta este impresia cu care am ramas dupa ce am
parasit standul Eidos de la Games Convention. Si
cand te gandesti ca nu ne-au dat tricouri!

This... is... Conflict!

Denied Ops este primul joc din serie in
care jucatorul controleaza din ambele per-

LEVEL  03]2008

Unde-s doi,

DENIED OPS

ghici cine-o sfecleste?

spective o echipad alcatuita din doi agenti CIA
buni la toate, spre deosebire de titlurile
anterioare, unde putea controla o echipa de
patru soldatei care isi manjeau mainile prin
matele teroristilor in locul lui. Asadar,
gameplay-ul s-a schimbat, chiar daca nu radi-
cal, deoarece acum putem juca din
perspectiva oricdruia dintre cele doua
personaje principale, Lang si Graves, oricand
si oriunde, la munte sau la mare. Lang este
mitraliorul de serviciu al echipei, un pachet de
muschi cu prea putind minte pentru a sti ce
fnseamna pericolul, a carui arma principala
este o mitralierd usoara de calibru 5.56 mm
echipata cu lansator de grenade. Graves, pe

De cele mai multe ori,

de altd parte, este intruchiparea perfecta a
veteranului de razboi, un tataie care lupta cu
ochii si urechile ciulite din spatele unei pusti
cu luneta de calibru 7.62 mm. In mod ciudat,
arma sa poate functiona si pe post de
carabing, un upgrade disponibil dupa cateva
ore petrecute in joc, iar si mai ciudat este ca
munitia pentru pusca cu luneta este
nelimitatd. Prin urmare, Graves, care poate fi
echipat la un moment dat chiar si cu o camera
video, ce poate fi atasata pe arma pentru a
trage de dupa colturi fara a se expune, nu va
duce niciodata lipsa boabelor, producatorul
subliniind astfel caracterul vadit arcade al
jocului.

gameplay-ul functioneaza aproape perfect

Mai stam mult a;é_? Am
amortit...




Campania solo incepe in mandstirea Santa
Cecilia din Venezuela (continuand apoi prin Africa
si Rusia), scopul principal al celor doi fiind acela
de a descoperi locul in care se ascunde
generalului Ramirez, unul dintre capii rautatilor
din Denied Ops, impreuna cu focoasele sale
nucleare. Detaliile misiunii sunt extrem de vagi,
singurul lucru de care sunt siguri cei doi fiind
necesitatea de a lichida fara prea multe comen-
tarii tot ceea ce inseamna adversar cu doua
picioare, iar apoi sa planteze explozibili C4 pe un
server. Daca jucam din perspectiva lui Lang,
putem sa-i ordonam lui Graves sa se ocupe de
manevra sau sa schimbam perspectiva si sa
facem treaba cu manutele noastre. Bineinteles
ca bubuitura fi alarmeaza pe adversari, cei doi lei
paralei se trezesc inconjurati, iar ca s fie tabloul
complet, isi face aparitia si un elicopter HIND, ce
trebuie neaparat culcat la pamant. De fapt, l-am
ucis doar pe mitraliorul din zburdtoare, pentru
ca pilotul s-a molipsit imediat si a aterizat fortat.
La iesirea din mandstire m-a asteptat un mic
tanc, care mi-a facut cu ochiul, iar apoi m-a
ajutat sa ating in siguranta punctul de extractie.
Un ordin scurt, iar camaradul de arme se urcd la
volan si tine cu strictete directia indicatd de
proaspatul comandant de tanc cocotat in turela.
Partea buna este ca vehiculul se controleaza

Pfiu, iar am
gresit codul...

destul de usor, insa trasul cu tunul este departe
de afi distractiv, tintirea cu precizie fiind ingre-
unata de sensibilitatea exagerata a manevrei. in
aceste conditii, puscatul obuzelor devine o
corvoada. Mai grav este cd aceeasi problema
apare si in cazul celorlalte vehicule controlabile
din joc, fie ca este vorba de un tanc pe senile sau
de un vehicul pe perna de aer.

De cele mai multe ori, gameplay-ul functio-
neazd aproape perfect, posibilitatea de a schimba
perspectiva in orice moment addugand un plus
de tacticitate macelului. De exemplu, putem
alege perspectiva lui Graves, ca sa-i curatdm pe
salbatici de la o distanta sigura, in timp ce Lang se
grdbeste sa-i intampine cu o avalansa de gloante
de neoprit. Daca esti doborat, poti intra imediat
in pielea lui Lang si sé-ti resuscitezi alter-egoul
pentru a continua lupta. Carnajul este la ordinea
zilei in Denied Ops, insd situatia devine foarte rar
una disperata daca folosesti cu pricepere abili-
tatile fiecarui personaj in parte. Din nefericire,
jocul nu este prea complex, inamicii nu stralucesc
la capitolul inteligenta (chiar daca stiu sa dea
alarma si sa traga de la adapostul cutiilor), iar mi-
siunile sunt repetitive; singurul care alterneaza in
timp este peisajul. Pana si schema de control a
coechipierului este extrem de simpla, ceea ce nu
este neaparat un lucru rau, ordinele (la fel de sim-
ple) fiind strigate prin intermediul unei singure
taste - ajutat de cursorul mouse-ului, fi indici locul
exact in care vrei sa il amplasezi, iar el va alerga
fericit in acea directie. Nu trebuie sa-1 dadacesti
prea mult.

Punct.ualitate

Una dintre noutatile notabile implementate
in noul joc este tehnologia Puncture, care iti ofera
posibilitatea sa dai gauri prin diverse materiale,
cum ar fi scandurile, marimea gaurii provocate
depinzand de tipul armei pe care o folosesti in
acest scop. Drept urmare, poti s faci o gaura de
marimea unui glont de pistol printr-o masa din
lemn, iar apoi sa scrutezi orizontul prin ea cu aju-
torul lunetei... Sau, si mai bine, trage cu carabina
in ea si dezintegreaza-l pe nefericitul care se

Violently happy

REVIEW

Penicilina la purtator

Rainbow Six:
Vegas

Un FPS tactic excelent din
toate punctele de vedere,
invelit intr-o experientd cinematica

de zile mari.

ascunde in spatele ei. Marele avantaj al folosirii
tehnologiei Puncture este cd aceasta ia in consi-
derare locurile in care lovesti suprafetele, astfel
incat daca tragi in partea inferioara a unui zid
subtire, iar apoi in cea superioara, partea din
mijloc va cadea firesc la pamant, un aspect care
adauga un plus de realism si distractie actiunii din
joc.In plus, existd o multime de structuri si cladiri
destructibile, iar aprinderea butoaielor cu
combustibil presdrate prin nivel le poate satisface
pana si celor mai pretentiosi dintre noi poftele
explozive. Pe plan vizual si sonor insg, jocul nu
straluceste... Ce-i drept, nici nu dezamdgeste peste
masura, grafica fiind suficient de functionald pen-
tru a nu-ti distrage atentia de la actiunea in sine.

In concluzie, Conflict: Denied Ops este un
FPS arcade decent, condimentat cu putin rea-
lism si foarte abordabil, dar mult prea generic
pentru a conta cu adevarat. Si totusi, merita
incercat, mai ales pentru modul co-op,
deosebit de interesant.
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~Welcome, I'm Aura, your electronic assistant”

'-. Acestea au fost primele cuvinte pe care le-am
" auzitin joc. Debusolat, doar cu imaginea unei

nave micute in fata mea, asteptam ca vocea
fatucii electronice sa imi spunad ce si cum. A
inceput sa imi spuna:,Da clic acolo, misca
mouse-ul asa, selecteaza aia, fa aia”. Faceam
mecanic tot ce imi spunea si am vazut ca e
bine. M-a trimis intr-o statie, mi-a mai explicat
una, alta, m-a pus sa vorbesc cu un agent, care
mi-a dat o misiune, m-a trimis pachet sa duc
misiunea la capat. Incet, incet, controlul navei,
care poate pdrea stupid daca e povestit la o
bere pe terasd, incepea sa imi devina familiar.
Ascultam cuminte tot ce imi spunea Aura si
am descoperit ce se poate face cu fiecare din
iconitele din stanga. Incepea s fie frumos, am
descoperit canalul de chat,Local”in stanga
jos si ma uitam la ce discuta omuletii. Dar eu
nu sunt un newbie oarecare, eu sunt,The
Newbie’, asa cd nu ma voi amesteca prin
existenta omuletilor de pe local. La un mo-
ment dat, dupd ce mi-a mai vandut cateva
ponturi, Aura mi-a zis: ,You are ready now to
enter the world of capitalism and piracy.”

LEVEL  03]2008

Fericit ca am terminat tutorialul, m-am in-
dreptat spre statia unde mi-a zis Aura cd mi-a
facut lipeala cu alt agent, care sa ma ajute in
continuare. Fac misiune dupa misiune, fasci-
nat de felul cum se misca nava, cum trage,
experimentand miscari artistice ale camerei.
Primesc ca reward de la una din misiuni o alta
nava, apoi dupa inca vreo trei misiuni, alta
nava. Hehe, deja imi deschid centru de in-
chirieri nave. Vine ultima misiune din seria de
10 pe care mi-o oferea agentul. O termin
repede, sa vad ce e mai departe. Nimic.,Cum
adica nimic?” Nedumerit si revoltat, intreb pe
local ce trebuie sa fac acum.,Poti sa faci ce vrei,
ai terminat trainingul”. [moment de trdire
interioara:,Super, am terminat trainingul.
Acum pot sa fac ce vreau. 3aad... stai asa ! Ce
vreau sa fac?”] Momentul in care esti lasat de
capul tau, sa faci ce vrei tu, e destul de dureros
pentru un incepator. Dar am descoperit canalul
,Romanian” si mi-au dat baietii de acolo cateva
ponturi despre ce as putea face mai departe.
Asa am inceput eu si, fara sa exagerez, cred ca
asa au inceput 80% din jucatorii de EVE.

Acum?

Deoarece am vazut in timpul tutorialului
cum e cu mineritul, am decis ca nu e destul de
palpitant pentru mine. E adevdrat, daca
antrenezi skill-uri de minat, ajungi sa faci bani
frumosi destul de repede. ,Voi fi bogat, dar
cand ma distrez ?”. Am abandonat ideea
mineritului si am cdutat alte variante. Re-
search?,in ce consta research-ul in EVE?”, m-am
intrebat. Am inceput sa caut informatii. Se
cumpara un blueprint al unui item, se intro-
duce intr-un laborator, se selecteaza ,Inven-
tion” si in ceva timp si cu putin noroc iti va iesi
un blueprint al acelui item, dar versiunea
JTech 2. Am cdutat pe piatd un blueprint de
munitie, o statie cu laborator si,Invention”
acolo. [injuratura inabusita din spate] Toate
sloturile pentru inventii erau ocupate, pentru
urmatoarele 10-15 zile. Am cautat alta statie,
la fel. Am aruncat cateva intrebari si am aflat
raspunsul. Mi s-a spus cd un slot intr-un
laborator se gaseste foarte greu, din cauza
numarului foarte mare de jucatori. Ok, sa




ldsam research-ul pentru cand voi mai creste.
Am incercat sd fac munitie cu ajutorul blue-
print-ului cumpadrat. Trebuie minerale, pe care
le poti mina, apoi rafina si, cand am stat sa
calculez mineralele la pretul pietei, pierderile
de rafinare, timpul in care se creeaza itemele,
am realizat ca nu va fi profitabil pentru mine.
Munitia mea iesea la un cost de productie
peste pretul mediu al pietei. Am realizat ca
nici manufacturer nu pot fi acum, ca e nevoie
de skill-uri multe pe ramura de industrie. As
putea sa stau sa fac trading dintr-o regiune in
alta, dar e mult de studiat la preturile pietei, e
mult de calculat, prea stufos. Si apoi, piata o
duce foarte bine si fara mine. Ce ar fi sa fiu eu
baiat cuminte si sa fac ce face orice newbie, si
anume misiuni de kill. Misiuni care, e
adevarat, se cam repeta destul de des si la
inceput sunt tare plictisitoare. Din fericire
pentru mine, am descoperit secretul EVE-ului.
Deodata am realizat de ce e atat de laudat.

Nu esti singur

Asta era ! E un joc online si fi mai zice si
»Massive Multiplayer Online”. Eram sceptic la
inceput, abia venit din universul World of
Warcraft, care e tot un MMO, si unde, dupa
cinci luni, aveam vreo cinci personaje in lista
de friends, dintre care unul imi era coleg de
apartament. Diferenta fata de EVE este
colosala. Cand am intrat in prima seara in joc,
am adaugat la buddies un singur personaj, cel
al unui coleg de munca si bun prieten. Dupa o
saptamana aveam vreo 10 buddies. in
momentul de fata, lista depaseste lejer 100,
desi pe multi i-am sters din diverse motive.
Am inteles ca jocul in sine, gameplay-ul,
grafica si tot ce tine de partea ,jucabila” a EVE-
ului e doar varful aisbergului. Comunitatea
care s-a format este cea care face EVE-ul asa
cum e. Fiecare cu interesele lui, cu ideile lui,
adunati in corporatii, care la randul lor sunt
grupate in aliante. Pentru ca evolutia
personajului, in ceea priveste skill-urile, este
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Astarte
plecand'la
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destul de inceata, jocul devine plictisitor la un
moment dat, daca nu ai cu cine sa conversezi
n timp ce tragi cu armele in pirati. Am intrat
intr-o corporatie, pentru a avea cu cine
conversa si a-mi face sederea in EVE cat mai
placuta. Am mers la operatiuni cu ei, am
aruncat in aer alte nave, am strans din dinti
cand imi pierdeam nava si imi promiteam cd
data viitoare nu voi mai face aceleasi greseli.
Cand nu aveam chef sa intru in joc, stateam si
ma uitam la filmulete facute de altii, in care se
ldudau cu faptele lor de glorie. Uimitor, dar nu
toate erau de genul ,uite ce critical hitam
dat’, ,uite ce nava misto am’, fii atent ce il
batem noi 20 pe ala singur”. Am vazut filme
facute despre EVE, care sunt veritabile lectii
de istorie a jocului. Alianta X a cucerit
teritoriile din sudul universului EVE. Alianta Y
nu este de acord si se duce sa fi bata. Alianta Z
este revoltata de atitudinea aliantei Y si i
declara razboi. Acesta e un scenariu fictiv. Dar
se intampld mereu in joc. Razboaie se poarta
peste tot, poti sa te aldturi lor, daca simti la fel
ca ei si ei simt ca au nevoie de tine sau poti sa
te duci in alta parte, sa te bati cu NPC-uri, sau
sa stai paznic la vreo poarta pocnind tot ce
trece pe acolo.
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Looting...

Privesc retrospectiv, la opt luni de cand
m-am apucat de joc, la ce inseamna EVE, si
fncerc sa imi fac un rezumat.

Ce imi place la EVE ? Nu am un solddtel pe
care sa il imbrac in diverse haine care i dau
bonusuri, am un hangar intreg de nave din care
pot sd aleg cu ce vreau sd ma plimb. Daca vreau
sa ma dau cu o fregatd micuta si sa iau la bataie
un alt player care joaca de o saptamand, nu ma
impiedica nimeni sa fac asta. Partea mai nasoala e
ca, desi am opt luni de joc si el o saptdmang, are
sanse sa ma batd. Nu conteaza cat de vechi esti in
joc, conteaza ce ai invdtat tu ca jucdtor. Ldsand la
o parte skill-urile pe care le invata pilotul,
experienta de joc a jucdtorului are o importanta
imensa. lar faptul ca eu pot sa ma iau la bataie cu
un jucator cu vechime de trei ani, fiind in nave
identice, dar cu echipamente diferite pe ele, siam
sanse reale sa il bat mi se pare un lucru extraor-
dinar, care te face sa fii mereu atent in joc si sa lasi
la o parte acea aroganta prosteasca de care ai
parte in alte RPG-uri, cand un level xx vine peste
tine si tu nu ai nici cea mai micd sansa sd il bati. Ba
mai mult, isi bate si joc de tine, batandu-te doar
cu pumnii, fard vreo arma. .':.
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Aura, cea care te educa

Apoi vine un lucru inevitabil in orice joc.
Moartea. Momentul in care computerul de
bord iti spune calm,Ship is out of control” i
vezi cum nava frumoasa pe care o conduceai
face boom, intr-o explozie feerica, si e
inlocuita rapid de o chestie asemanatoare cu
un ou, numitd,pod”. Asta e, poti sa iti iei adio
de la nava, a explodat si nu mai ai ce face. Poti
sd vii cu o alta nava sd culegi de pe nava
explodatd ce a mai ramas intreg, asta daca
Jprietenii” care ti-au facut gluma asta nu au
luat deja. Cred ca e cea mai dura pedeapsa cu
moartea din orice joc multi-player jucat de
mine. Pentru unii poate pdrea descurajant,
recunosc, pentru mine e un motiv in plus sa
joc cat mai bine, astfel evitand momentul in
care nava mea face poc. Spuneam ca esti
aruncat in oul numit,pod” dupa ce pierzi
nava. Nici acolo nu esti in siguranta. Pentru ca
+pod”-ul este considerat o nava ca toate
navele, destructibila. Daca, dupa ce iti distrug
nava, nu fugi repejor cu pod-ul, il pierzi si pe
ala. Dar nu e sfarsitul. Te renasti intr-o statie, in
care ai pregatita o clona cu toate cunostintele
tale. Asta daca ai fost cuminte si nu ai uitat sa
upgrad-ezi clona astfel incat sa incapa in ea
toate cunostintele. Amwazut destule cazuri in
care prieteni au pierdut chiar milioane de skill
points pentru ca nu aveau clona upgrad-ata la
zi. Daca nici pierderea uneifuni.-sau doud de
training nu e un motiv désctjrajant, nu stiu

Myrmidon si Domnix tindndu-se de mana

inceput a fost imbunatatit pe parcurs si in
decembrie 2007 a fost inlocuit de un engine
grafic nou. E adevarat ca acum sunt de doua
ori mai multe tipuri de nave decat erau cand a
fost lansat. Exista un mare ,dar”. Fata de un
patch/addon/expansion in orice alt RPG, in
care probabil se adauga teritorii si iteme noi,
un expansion in EVE inseamnd mult mai mult.
Desi in general se adauga cateva nave si
cateva module, aceste adaosuri modifica atat
de mult echilibrul de forte, incat pana si
jucatorii care au jucat de la inceput trebuie sa
isi regandeasca toata strategia de lupta.
Jucatorii care au mers pe skill-urile de re-
search trebuie sa se apuce sa faca blueprint-
uri pentru noile iteme si nave. Manufacturer-ii
trebuie sa fsi faca skill-uri pentru a le putea
construi. Comerciantii incearca sa exploateze
cat mai mult noile lucruri pentru a-si rotunji
veniturile. lar pilotii incearca sa vada ce pot
noile nave si module, pentru a sti daca merita
sa le foloseasca. E o lume mereu in miscare, in
plina evolutie.

Open your eyes pilot! A new world awaits

B Stefan,DivisOR” Ciobanasu

altceva poate fi..Dar nu.am vazut éa nici unul ™= _

din cei care au patit asta sa-se Iast_f(?e joc. Este
un joc dur, care isi cam alegejucéto_rii.'Nl.’i-_-"f;-
oricingrezista in EVE. Chiar ceide laCCP,. "~
producatorii joc(jlui, spun asta. EVE nu este
pentru oricine, dar cine simte ca universul E

a fost creat si pentru el, are parte deo 7

experientd extraordinara.
N
Mayday! Going down!

La cei aproape cinci ani de cand a fost
lansat, EVE este un jocgare inca nu a aratat tot
ce poate. E adevarat,‘e&;ine-ul grafic cu care a

L
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Toate corpurile cad

Pentru a ocoli formularea mult prea rasuflata
»Benoit Sokal este un creator de jocuri atat de
cunoscut incat nu are nevoie de nici o
prezentare”, voi spune foarte putinul necesar
pentru a-l cunoaste pe acesta. In primul rand,
doua titluri din genul adventure sunt
esentiale in creatia lui Sokal: ,Amerzone” si
,Syberia’; ultimul realizat in doud parti. Ce
caracterizeaza aceste prime creatii ale lui
Sokal? Pai, cam asa: amplasarea actiunii in
locatii exotice, aparte; puzzle-urile lejere, dar
amuzante; apoi, povestea originald, cu un
aport semnificativ de imaginar savuros prin
umor si diversitate, poveste pusa in valoare de
personaje bine conturate, atractive,
imprevizibile, fiecare cu o taina a sa. lar toate

KNG

LEVEL  03[2008

La coliba cu fetita

acestea sunt ,scaldate” in grafica de
exceptionala calitate artistica a aceluiasi facto-
tum: Sokal. Pentru ca ,Amerzone” si ,Syberia”
sunt opera integrald, sau aproape integrald, a
unui singur om, responsabil de scenariu, con-
cept artistic si grafic, scenografie si desen.
Probabil ca, daca ar fi avut pregatire ca
muzician, Sokal ar fi facut si sunetul — oricum,
,Syberia” este unul din cele mai frumoase
jocuri sub aspect muzical. Si mai mult: sub
aspectul integrarii impecabile, ba chiar pe
alocuri zguduitoare, a muzicii cu actiunea si
starile sufletesti ale personajelor.

Fara discutie, fie si numai prin cele doua
parti ale seriei ,Syberia’, Benoit Sokal a facut
istorie si a rdmas in ea. Daca a doua zi dupa ce
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Tabelele

a fost trimis Syberia 2 la matritare, Sokal isi
schimba radical meseria si isi dedica timpul si
intreaga energie, sa zicem, aclimatizarii
castraveciorilor bulgaresti in pampas, el tot ar
fi ramas in istoria jocurilor, iubit si respectat
de o intreaga comunitate de oameni pe care i-a
facut fericiti. Dar nu, pe Benoit il chinuie cre-
ativitatea tot in domeniul care I-a consacrat. Si
asa apare ,Paradise”. Adica o mizerie de joc,
nefinisat, cu tuse moi si diluate in schitarea
personajelor si cu o poveste usuricd ce se fasaie
lamentabil spre final. Muzica si conceptul grafic
raman, totusi, de varf, fara a fi suficiente, insa,
pentru a salva de la rizibil si derizoriu acest prim
titlu creat integral de casa de productie a lui
Sokal, White Birds Productions.

Pentru ca toate se duc la fund
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Puzzle-ul mini-anchetelor

Dupa ce a facut rau de tot un prim pas cu
stangul, teoretic, White Birds Productions ar
cam trebui sa puna in fata celalalt picior, adica
dreptul, in realizarea celei mai recente
productii —,Sinking Island”. Au pdsit pdsarile
albe inainte sau au ramas la marginea baltii,
cocotate pe un singur piciorong, cel stang?

Cu mortul din insula

Un mare capitalist, proprietar de firme,
actiuni, terenuri si cladiri, posesor al unui cont
imens in bancd, moare in conditii greu
elucidabile, pe insula Sangorah din
Arhipelagul Maladive. Un inspector de politie
este trimis cu elicopterul pe insula cu pricina,
pentru a ldamuri cum sta treaba cu cadavrul -
accident, sinucidere sau crima? Odata ajuns
pe Sangorah, politistul descopera o situatie
exotica pe o insuld exotica: mortul era picat
de pe o falezg, alunecat din scaunul cu rotile
in care ajunsese cu doi ani in urmad din cauza
unui accident (tot o cadere, dar de pe
muntele totemic al tribului local, impreuna cu
o frumoasa locala a tribului, care a ramas asa:
ea - mutd, el — paraplegic). Capitalistul isi
construise pe insula cu pricina un turn, un fel
de zgarie nori la malul marii, in care planuia sa
rdmana pentru restul zilelor sale, pe care voia
sa si le petreaca cu frumoasa amutitd care nu
il placea, dar tatal ei, cu care industriasul era
in procese pe teme imobiliare/terenuri, era de
acord cu nunta care ar fi rezolvat conflictele si
ar fi imbogatit partile contractante, una cu
bani, cealalta cu carne frageda si vie de
pasdrica tropicala.

In momentul decesului, pe insul, in turn,
se mai aflau si urmasii batranului (84 de ani)
capitalist, in numar de trei, cu jumatatile lor.
La acestia se adauga avocatul mortului,
precum si arhitectul acestuia, proiectantul
turnului. Deci, in total, pe mica insuld din
Maladive, se afla 10 suspecti: fatuta muta si
tropicald, tatdl acesteia, cei trei urmasi cu
tovarasii/tovarasele de viata, avocatul si
arhitectul. De ce suspecti? Pentru cd, no sur-
prise, accidentul ar fi putut fi o sinucidere
daca nu ar fi fost o crima. Deci, nu era acci-
dent. Asa ca urmeaza o ancheta.

Gradinile suspendate

Avantul birocratic

De fapt, jocul nu este decat aceasta
anchetd, si atat. Tu controlezi, chipurile,
personajul inspectorului de politie, pe
parcursul investigatiei ce se incheie odata cu
jocul, si jocul odata cu ea. Pentru a putea exe-
cuta aceastd ancheta fara mari batai de cap, ti
se pune la dispozitie un destul de evoluat mo-
tor de investigare, mai precis un mecanism de
gameplay ajutator, destinat, probabil, a
permite si unui imbecil veritabil sa termine
Sinking Island, deci, ancheta.

S& vedem cum vine asta. In primul rand,
jocul/ancheta este impadrtit in mini-anchete,
care alcatuiesc un puzzle veritabil, intr-o
fereastra din joc dedicata. Pentru fiecare
bucatica a acestui puzzle, tu trebuie sa gasesti
elemente pe care sa le pui cu drag si drop
intr-un tabel special in care, dupa ce ai aranjat
toate aceste bucatele, dai clic pe OKsi ti se
spune daca ai rezolvat mini-ancheta.

Dai din cap si zici ca nu e

Elementele ce se acumuleaza in automatul de
gandit al detectivului sunt impartite pe
categorii — documente, probe materiale,
fotografii, rezultate ale comparatiilor,
declaratii - fiecare cu initiala ei in cdsuta ei din
tabel. Mai mult, si in tabelul de rezolvare al
mini-anchetei casutele goale au marcate pe
ele initialele tipului de elemente ale anchetei
ce trebuie completate, deci stii cam ce sa pui
in ele. In plus, pe masura ce gasesti elemente
pentru rezolvarea mini-anchetei, o bard arata
cat ai avansat in destelenirea acesteia. Cand ai
terminat de rezolvat fiecare mini-ancheta,
puzzle-urile corespunzdtoare se imbina dand
solutia finala.

Vreau sa repet si sa accentuez aici: acest
mecanism de organizare si parcurgere a
anchetei este o simpla munca de functionar
care, in cel mai noncreativ mod cu putintd,
completeaza tabele. Nu este nimic interesant
aici, nimic placut, nimic inovator. Doar tabele,
care devin greu de completat uneori pentru
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Grandiosul interior art deco

ca stai si te uiti ca gaina in lemne incercand
sa-ti dai seama nu ce este logic sd pui intr-o
casutd, ci ce este logic in mintea
producatorului jocului - nu intotdeauna
acelasi lucru. Toata treaba este complicata si
mai mult de faptul ca declaratiile adunate de
la diversi se cam adund, unele elemente sunt
redundante, nu stii pe care sa le alegi,
cantitatea de pdtratele acumulata in tabele
creste, iar munca de functionar devine tot mai
neinteresantd. Pe scurt, metoda de rezolvare a
anchetei este foarte plictisitoare. Adica, faci o
sistema de Crime Scene Investigation destul
de simpla ca sa o rezolve si un cretin, dar o
incarci cu elemente suficient de multe si
neintuitive ca sa devina iritanta pentru un om
inteligent. O tentativd nereusita de
simplificare a adventure-ului politist, care ma
ingrijoreaza — daca le va reusi data viitoare?
Adventure-ul va deveni o simpla suita
birocratica de clicuri cu mouse-ul?

Bucuriile combinatoricii

In mare parte, tabelele anchetei le umpli
cu declaratii luate de la cei 10 locuitori ai
insulei. Dar, pentru a lua declaratii, trebuie sa
te plimbi continuu de la unul la altul. Unul iti
spune ceva, dup-aia trebuie sa te plimbi pe la
toti ceilalti sa-i intrebi ce parere au despre ce a
zis primul. Ceea ce genereaza la fiecare
declaratii despre care trebuie sd intrebi la
ceilalti. Stiti cum se numeste asta mai pe
romaneste? Permutare. Tot jocul nu este decat
o suita penibila de permutari/plimbari in care
fugi de la unul la altul ca sé-i intrebi,Da’ de
asta ce mai ziceti?". Nu puteau sa-i puna
dracului pe toti in acelasi loc ca sa nu te mai
plimbi atat? Asta cu atat mai mult cu cat
locurile prin care treci nu sunt deloc multe si
nici tocmai variate. Jocul se desfasoard intr-un
spatiu restrans, ba chiar tot mai restrans, iar
elementele de exotic, etnografie si istorie
locala nu sunt aproape deloc exploatate.

Evident, mai sunt si obiecte pe care
trebuie sa le gasesti ori puzzle-uri usurele pe
care sa le rezolvi. Dar, daca tot au incercat sa
usureze modalitatile de investigare si de
ordonare a anchetei, de ce producatorii isi bat
cateva cuie serioase in talpa la partea vizuala

LEVEL  03]2008

Scena casnica

a,cercetdrii”? Sa va explic. In functie de zona
pe care se afla, cursorul capata o anumita
forma - daca esti cu el pe o zona de interes
pentru joc, devine o lupd, spre exemplu. Ei, cu
lupa asta am luat-o eu in brate in cateva locuri
— spatiile in care cursorul devenea lupa erau
uneori atat de apropiate incat nu-ti dadeai
seama cd este vorba de zone distincte, aflate
una langa alta, si ratai indicii pretioase.
Rezolvarea unei astfel de situatii este sd oferi
detalii vizuale suplimentare, vederi din alte
unghiuri si asa mai departe, astfel incat
elementele fizice, prezente la locul investigat,
sa-ti atraga atentia, nu palpairea de o
fractiune de moment a unui cursor. Altfel, e ca
si cum intr-un simulator auto ai pune un
ecran negru in permanenta si doar o sdgeata
care spune la stanga” sau ,la dreapta”

El a facut Syberia?

Umor nu este in jocul asta. Deloc.
Personajele sunt schematice, fara a avea
nimic interesant, original sau atractiv.
Povestea este sumbra, dar in maniera
oarecum telenovelisticd - ceva de genul

Restaurart deco

Jfiul dumneavoastra este mama mea, pe
care un nepot de sora cu bunica a ucis-o
cand a aflat ca este unchiul cumnatei
varului sdu”. Toate personajele sunt cam
rele spre naspa, iar singura raza de lumina
nu e, pana la urma. Eroul investigator nu e
erou, e sec, sec, sec, ca tot jocul. Ba nu, in
jocul asta ceva nu este sec, grafica si
muzica. Turnul din Sinking Island este o
minune a arhitecturii si decoratiunii
interioare, o reala placere pentru ochi,
opera unui geniu in materie de grafica —
Benoit Sokal.

De fapt, intreg motorul grafic izometric,
in mare parte 3D, din Sinking Island, este
exceptional. Sincer, as vrea sd vad acest en-
gine grafic intrat in slujba altor adventure-uri,
mult mai bune. O merita. La fel cum Sokal nu
merita sa mai faca jocuri de capul lui, ci sa
intre in echipa altora mai capabili, cdrora sa le
ofere ce este mai bun in el - grafica si
sensibilitatea. Pentru cd, pana acum, sub
numele White Birds Productions nu a facut
decat sa demonstreze un singur lucru: ca
pasdrile lui albe au doua picioare stangi.

B Marius Ghinea

Gen Adventure Producator White Birds
Productions Distribuitor Micro Application
Procesor PIll 1,5 GHz |F| | Memorie 512 MB
Accelerare, 3D minimum 128 MB ON-LINE
www.sinking-island.com
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Sunet
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Storyline
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De fiecare data inainte de teza la matematica,
dupa ce ma targuiam pentru sdndtatea
familiei si, eventual pentru un mic castig la
Loz in Plic, imi incheiam rugdciunea
trimestriala cu un post scriptum nevinovat:
,P.S: si fereste-md, Doamne, de mania
triunghiurilor”. Cu exceptia cate unui
echilateral strecurat de Satana atunci cand
Dumnezeu era prea ocupat sa-i apere pe dia
de-a opta de piramide, am scapat basma
curatd. Pana acum, cand Telltales s-a hotarat
sa-i dea triunghiului un rol principal in
Episodul 2 Sezonul 2 Luna 2. Sybil este
fugarita de un triunghi suspect, probabil un
nepot de la sord al Triunghiul Bermudelor. Noi
0 sa-i spunem Triunghiuletul Bermudelor. A
nu se confunda cu Triunghiujul Bermudelor,
un triunghi batran, libidinos, in care-ti dispare
fara urma orice pofta de viata. Sau de sex. Dar
deviez de la subiect. Deci, Sybil este fugarita,
chinuitd, bantuita si mai apoi inghitita de
Triunghiuletul Bermudelor. Daca voi credeati
ca Dickens a facut treabd buna in Ice Station

Apara-ne,
Doamne, de
triunghiuri

LEVEL  03[2008

202: Moai Better Blues
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Santa, asteptati sa-l vedeti la treabd pe Corut
in Moai Better Blues.
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Un iepuroi isi plimba cainele pe
Insula Pastelui...

Nu pentru toti Craciunul este acea zi a
anului in care bei ca un caine, mananci ca un
porc si dormi ca o vita, dupa care ragi ca un
magar un colind prin vecini ca sa mai primesti
un stampal de tuica sau o fleica. De exemplu,
in Ice Station Santa, cei doi zdbauci au muncit
de le-au sarit capacele. Au salvat Craciunul si,
dupa un proces nu prea lung, dar anevoios,
I-au exorcizat pe Mos de i-au mers fulgii. Nu-ti
trebuie un doctorat in demonologie ca sa te
prinzi cd un exorcism e o treaba serioasa, cu
atat mai mult cu cat pacientul e un grasan in
al carui suflet maaaaare si rosu se pot refugia
cel putin o duzina de Legiuni fara sa stea la
coada. Asadar, in Moai Better Blues, mucalitii
de la Telltales s-au hotdrat sa-si trimita
»angajatii” in vacanta. Vacanta e vacantd, si de
obicei se petrece cat mai departe de locul de
munca. In cazul nostru, pe Insula Pastelui,
printre pietroaie vorbitoare, maimute marine
(,Vestul” le numeste Sea Monkeys si se pare ca
sunt o metodd excelenta de a-ti
responsabiliza odrasla) si triunghiuri pe cat de
misterioase pe atat de colorate. Acum, intre
noi fie vorba, unde altundeva si-ar putea
petrece lepurasul vacanta decat pe Insula
Pastelui? Bine, poate nu o putem numi chiar
vacantd (detectivii au ajuns acolo cu niscaiva
afaceri), dar setting-ul tropical si ritmurile
insulare ne fac sa ne simtim precum Ciresarii
in binemeritatul concediu de dupa sarbatori.
Fara mahmureals, fireste.




Hoffa. Jimmy Hoffa. Baby
Jimmy Hoffa.

Cu exceptia lui Abe Lincoln Must Die (da-
ca nu se intampla vreo minune, fraza asta cred
ca o sd devina un leitmotiv al review-urilor
Sam and Max), Moai Better Blues este cel mai
amuzant episod al ,serialului”. Avand in
vedere ca prima scena o infatiseaza pe Sybill
fugarita de un nepot de la sora (reciclabil) al
Triunghiului Bermudelor, nu va trebuie o
logicd de fier ca sa va prindeti ca vedetele
episodului sunt marii dispdruti, marile

You belong to your mom, shortie!

: JIMMY HOFFA BELONGS TO NOBODY/

disparitii si un scenariu apocaliptic. Desigur,
nu veti aprecia umorul din Moai Better Blues
la adevarata lui valoare decat daca aveti idee,
de exemplu, cine a fost D.B. Cooper. Sau cum
a,parasit scena” Glenn Miller. Si... Hoffa va
spune ceva? Dar un Hoffa dependent de taria
din Izvorul Tineretii? Dar un Hoffa dependent
de taria din Izvorul Tineretii cu un pistol? Fun,
fun, fun! Cei de la Telltales par foarte
increzatori in capacitatea, clientilor” de a
procesa si isi permit glumite care ma tem ca
nu vor spune mare lucru decat,precocilor”
si/sau celor mai batraiori. Par example, orice
tanc stie ca triunghiurile sunt niste lighioane
care nu asculta de vorba buna. Reactioneaza
doar la alte forme geometrice. Va propun (de
fapt Telltales va propune) o problema de
logicd. Daca un octogon rosu opreste un
triunghi, oare ce se intampla daca-l,,hranim”
cu un icosaedru albastru? Studiati putin

obiceiurile jucatorilor de D&D si o sa va stricati
de ras cand o sa aflati raspunsul.

Nu va ingrijorati, totusi. Moai Better Blues
are de toate pentru toti. Chiar daca pierdeti
mult, nu e nevoie sa stiti cate fire de par avea
Amelia Earhart in cap ca sa trageti o burta
serioasd de ras. Pe langa aluziile finute,
umorul de situatie, mai evident, are si el un
cuvant greu de spus. la fiti atenti. Deci, capul
statuii lui Abe isi scoate domnisoara la un pic-
nic pe Insula Pastelui. Nu trebuie sa fii o
enciclopedie ambulantd ca sd te bufneasca

rasul cand Abe incepe sa curteze un cap Moai
atragandu-si astfel furia gingasei Sybill. In
plus, in Moai Better Blues isi fac de cap o serie
de personaje care ar da de lucru unei
herghelii intregi de psihiatri. Personajele sau,
de ce nu, pdrintii lor. E de ajuns sd auzi vocea
infundata a unui cap Moai ingropat prea
adanc sau sa te impiedici de o secta de
maimute marine care venereaza un carasel
auriu, ca sa sa-ti pufneasca sucul pe nas. A, si
v-am spus ca Max ajunge zeu? Beat that,
Shivering Isles!

0312008  LEVEL




=+ Sa curga materia. Cenusie.

In materie de continuitate, primul sezon
n-a,curs” exact cum ar fi trebuit, lucru
oarecum de inteles. Nu promiti oamenilor
ceva, daca nu esti sigur ca te poti tine de
cuvant. Incercérile de a lega episoadele intre
ele au fost destul de timide si, in final,cei de la
Telltales n-au prea reusit sa obtina un sezon
din cale-afarad de omogen. In sezonul doi, Tell-
tales a prins mai mult curaj si a indraznit sa
introduca o serie de aluzii mai evidente la
viitoarele episoade. De exemplu, una dintre
stafiile ,dickensiene” din Ice Station Santa ne-a
trimis intr-o mica excursie in viitor, de unde
am tras concluzia ca in mod sigur va exista un
episod in care vom sfarsi in mijlocul unui
ocean de magma incinsa. Crampeie de dialog
din categoria,va urma’, cateva ,afaceri”
neterminate foarte ,exploatabile” in viitoarele
episoade, 0 mana de personaje care mai ca nu
tipau,l'll be back!’, toate aceste elemente
promit cd sezonul cu numarul doi va fi mult
mai inchegat decat predecesorul sau. Moai
Better Blues duce lucrurile si mai departe.
Flint Paper, vecinul scandalagiu care a avut o

18+
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Triunghiuletul Bermudelor

aparitie meteorica in primul episod,
zaboveste putin mai mult in Moai Better
Blues. 1l putem observa linistiti cum sta la
panda in localul intretinut acum de nepotica
batranului Stinky. Dupa scurt timp dispare
brusc, [asand in urma o caruta de intrebdri si
vreo zece idei pentru un episod viitor. Cred ca
Telltales il pastreazd pentru mai tarziu. Cu
Flint iesit din peisaj, ne indreptam atentia
asupra tinerei nepotici a batranului Stinky.
Domnisoara,,stinks’, ca sa zic asa. Pute a crimi-
nal de la o posta. Desi respectivele linii de
dialog sunt absolut optionale, daca o veti
supune unui mic interogatoriu (din cale-afara
de haios) veti incepe sa banuiti ca batranul
Stinky nu i-a lasat domnisoarei afacerea de
buna voie si nesilit de ea. Din nou, am o
banuiala ca misterul care inconjoara disparitia
bunicului va fi elucidat intr-un episod viitor.
Intr-un cuvant, oamenii de la Telltales au
facut tot posibilul sa ne dea impresia ca Moai

Better Blues este o particica vitala a unui puz-
zle care va fi rezolvat probabil la sfarsitul
sezonului. Structura episodului in sine n-a fost
ignorata nici ea. Cu riscul de a ma repeta,
Moai Better Blues ,curge” lin de la inceput
pana la sfarsit. Puzzle-urile sunt foarte bine in-
tegrate in peisaj, se leaga intre ele, se
Lhranesc” unele pe altele si, in final, formeaza
un tot unitar. O informatie capatata la
inceputul jocului ne ajuta la final, unele
obiecte pot fi folosite de mai multe ori, puzzle
in puzzle in puzzle... Este foarte interesant de
observat cum un minijoc in care trebuie sa
matrasim cu ,samandmaxmobilul” cateva
duzini de cimpoaie (da, stiu, nu-s intregi la
minte) genereaza o succesiune de puzzle-uri
cu impact direct asupra finalului. Nu va mint,
daca n-aveti un minimum de experienta cu
adventure-urile si mai ales cu logica desenului
animat, o sa aveti ceva de tras. Moai Better
Blues este, poate, cel mai dificil episod din
serie. Este si cel mai scurt, dar compenseaza
prin dificultate. Din fericire, puzzle-urile sunt
foarte logice si, dupd ce le veti da de cap, va
veti mira sinceri cum de nu v-a venit ideea
mai devreme. Doar era atat de evident...

Aici se termina stalpul

La capatul celor doua ore de veselie si
voie bund, nu pot spune decat ca Moai Better
Blues mi-a intrecut asteptarile. E bun. E poate
cel mai bun de pana acum. Si, daca am
interpretat semnele corect, ii vor urma alte
episoade si mai bune. Sa ving, eu le astept
cum o asteptam pe vremuri pe Irina Nistor cu
ale ei cinci minute de desene animate.

B  cioLAN

Gen Adventure Producator Telltale Games
Distribuitor Telltale Games & GameTap Ofertant
www.telltalegames.com/samandmax, www.gametap.com/
home/samMax/index.html
Procesor 1,6 GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB,
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Alles gutte dinge sind drei?

Intotdeauna am contestat vehement opiniile
celor care spuneau ca Sudden Strike este o
serie cu impact inovator si semnificativ in
istoria strategiei in timp real. In opinia mea,
Sudden Strike nu este decat un Age of Em-
pires, lipsit de partea de strangere a
resurselor, dar,imbogadtit” cu grija unui numar
deseori imens de trupe, greu de controlat
coerent in desfdsurarea lor pe harti
monumentale. Problemele pe care le-am
descoperit in seria Sudden Strike ar incepe in
primul rand cu controlul trupelor. Acesta se
face la nivel de tip de armd sau de selectie, si
nu de unitate militard. Atata timp cat un atac
presupune planificare si precizie, este absolut
necesard impartirea trupelor pe unitati

aceasta directie, desi se pretinde a fi realista in
ce priveste luptele celui de-Al Doilea Razboi
Mondial. Dupa ce cu greu au reusit sa
depdseasca momentul penibil in care
indicatorul de ,sanatate” al tancurilor putea fi
redus la zero si cu focuri de pistol,
producatorii Sudden Strike au gasit de
cuviinta nu sa imbunatateasca engine-ul tac-
tic al jocului, ci sa creasca diversitatea
haosului nerealist sporind numarul de
comenzi si actiuni individuale - cum ar fi cele
ale genistilor sau vehiculelor de transport.
Astfel, Sudden Strike a fost in permanenta
prins intre caracteristicile tactice ale situatiilor
de luptd si modalitatile de comanda si
organizare specifice jocurilor de strategie, fara

militare clare, fiecare compusa din elemente
specifice si specializate.

Spre exemplu, plutonul trebuie sa fie
alcatuit din grupe, iar fiecare grupa in parte
trebuie sa fie compusa din soldati ce poarta
un armament specific — cativa pistolari si/sau
carabinieri, un puscas mitralior, eventual o
arma antitanc, o pusca cu luneta si o
mitraliera de companie. Avand la dispozitie
un efectiv astfel organizat, adica precum in
realitate, si parghii de comanda adecvate, se
poate spune cd existd premiza esentiala
pentru a vorbi despre un titlu de tactica in
timp real, valoros si realist. Seria Close Combat
este un bun exemplu in acest sens, dar si
recentul Theater of War.

Dar seria Sudden Strike nu bate cétre

Merita sa arate
asa, dar nu le-a
iesit P

defensivei Al-ului, in adancimea dispozitivului
acestuia. Confruntarile sunt declansate de
vizibilitate si se desfasoara numai in functie
de vizibilitate. Atacurile elementelor inamice
care nu te vdd sunt fie intamplatoare, fie
scriptate.

A, dar Sudden Strike 3? Hm, pdi, aceeasi
Mdrie cu o példrie noud de graficd acceleratd
3D, pentru prima oara de la lansarea seriei.
Interfata este usor simplificatd, zoom-ul
minim este la altitudine prea mare, consumul
de resurse excesiv indica optimizarea
deficitara a resurselor de grafica, procesare si
memorie. Pathfinding-ul este deplorabil, te
poti trezi ca ramai fara tancuri in plin atac,
pentru ca nu si-au gasit drumul catre aria de

a putea rezolva aceasta dilema, prin micile
incropeli si improvizatii care au dat bine pe
hartie, dar nu si in luptd. Pand la urma, ca sa o
spunem pe aia dreapta, Sudden Strike a fost
n permanenta esecul care nu a devenit Blitz-
krieg, daca ma intelegeti. Pentru ca Blitzkrieg
este o serie sord a Sudden Strike, dar care
merita si multe cuvinte de laudd, pe langa
critici moderate.

Nu cred ca as abuza de bunatatea
nimanui daca ma iau si de calitatea inferioara
a Al-ului din seria Sudden Strike. Aceasta se
vede in modul in care se declanseaza si
angajeaza lupta. Inamicul iti vede trupele si
incepe sa tragd imediat in ceea ce vede. Cei
care nu te vad nu ataca si nu exista o
coordonare inteligenta a atacului sau

conflict. In rest, Sudden Strike ramane aceeasi
deplorabila tentativa RTS de a acoperi un
camp tactic de lupta real, pe care incearca sa-I
faca la fel de distractiv si atragator ca un AOE
sau un Starcraft. Nici o sansa...

B Marius Ghinea

» GenRTS » Producator Fireglow Games »

Distribuitor (DV » Procesor PIV 2,8 GHz » Memorie 1
GBRAM » Accelerare 3D minimum 128 MB »  ON-LINE
www.suddenstrike.com
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Lopata si Koszmoszul

'-. Ce au in comun Atilla, Spielberg, NASA si un
" poliedru regulat? Va dati batuti? Raspunsul

]

este, logic, The Dig, un adventure genial
faurit in uzinele Lucas. Pe care il joc cu mare
placere de trei sau patru ori pe an. Cele
cateva zile pe care le petrec in The Dig,
calare pe lopatd, sunt singurele momente in
care consider memoria scurta o adevarata
binecuvantare pentru cd imi permite sa
redescopar de fiecare data un adventure
pur si simplu genial.

Evanghelia dupa
Luca(s)

Chiar daca nu l-ati
jucat, sunt sigur ca ati auzit
de el pana acum. The Dig
este cunoscut mai ales prin
asocierea sa cu Steven

Ifthinkfiwels houldicemain
togethert

Spielberg si Orson Scott
Card (tatuca lui Ender si

omul responsabil cu injuraturile

pirateresti din primul Monkey Is-
land). So, The Dig este Acel quest
point'n’click bazat pe un Scenariu
de Steven Spielberg.

Scenariul ,apocaliptico-
brucewillisian’, in care un aste-
roid gigantic ameninta Terra,
pare absolut banal. Pe scurt,

asteroidul ucigas atarnd

deasupra Terrei ca proverbialul drob de sare
intr-un moment cat se poate de prost
pentru sarmanii americani aflati in pline
alegeri. NASA incropeste in grabd un echipaj
pestrit (Maggie, o jurnalista cu atitudine,
Brink, un arheolog foarte plin de sine, si doi
indivizi care dispar repede din peisaj)
condus de capitanul Boston Low
(sinterpretat” de Robert Patrik — T1000... any-
one? - si jucat” de noi) si o pune de o
misiune rapidd al carei scop este sa
cioparteascd asteroidul (multumim lui Ein-
stein pentru fisiune) si sa elimine astfel
amenintarea. Senzatia de ,been there, done
that” dispare atunci cand, dupa un puzzle si
o metamorfoza impresionantd a unui
triunghi in patrat, bolovanul se transforma
intr-o mandrete de nava spatiala
dodecaedrica, iar cei trei nefericiti sunt
transportati instantaneu intr-o galaxie
complet straind. Abandonati pe o planeta

rdbdare, imbolditi de stafia unei rase
disparute, cei trei naufragiati (ajutati
bineinteles de o Lopatd omniprezentd si
omniscientd si de naufragiatul social din
spatele monitorului) incearca cu disperare
sd-si gdseasca drumul cdtre casa.

LEVEL  03]2008

Sa-mi sapi batran gropar ceva

Dupa primul contact cu lumea ,stearpa”
din The Dig, fanii Lucas (inclusiv eu) au
ridicat putin din spranceana. The Dig este
un joc serios. Chiar prea serios pentru
gusturile celor obisnuiti cu stilul poznas al
lucasilor. Glumitele sunt putine, foarte
subtile si sunt extrem de bine ascunse. Mda,
se vede cd nu e de glumit cu
xenoarheologia. O alta ,ciudatenie” o
constituie puzzle-urile. Sarim peste faptul ca,
desi logice in marea majoritate, sunt infer-
nal de grele, problemele intampinate de
comandantul Boston Low (si atmosfera
jocului in general) nu pot fi incadrate chiar
in ,stilul Lucas” si mi-au adus aminte mai
degraba de Myst. intre noi fie vorba, pana la
The Dig nu m-am dat niciodata in vant
dupa genul de adventure-uri centrate mai
mult pe explorare si mai putin pe dialog, de
inspiratie ,mystica”. In fine, nici acum nu simt
o dragoste netdrmurita fatd de ele, dar
multumita lucasilor le privesc cu mai multa
indulgenta si, daca n-ar exista blestematul
ala de first person, le-as juca cu cea mai
mare pldcere. Ca sd revenim, The Dig nu e
recomandat in niciun caz incepatorilor. Back
in the days, pre cand mintea mi-era

wrobd| :}ism

Our odds of get:tin.g bac—to Earth are
better if we worklsepagately on figuring
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proaspata si ,the Logic was strong in me”, a The Big

durat vreo sdptamana pana i-am dat de cap.

O sdptamana de munci titanice si cateva Ca o paranteza, The Dig a fost in pericol
ocheade aruncate unui walkthrough sd apara la rubrica RIP, dar Dumnezeul
publicat in Game Over. intr-un final l-am questerilor s-a milostivit de el si |-a ajutat sa
biruit si, uitandu-ma napoi, pot spune cd a rdzbeascd. Productia a inceput in 1989
meritat fiecare firicel de par smuls, fiecare (prima sedintd de design a avut loc exact in
urma de dinti lasatd pe un soarec ziua cutremurului din San Francisco,
ghinionist. eveniment care i-a determinat pe fani sa
vorbeasca despre un asa zis ,The Dig
curse”), si pana la finalizare (sase ani mai
tarziu), jocul a trecut prin mainile dibace a
patru echipe, fiind in pericol sa fie anulat
la fiecare ,tranzitie”. Slava Domnului ca
lucasii erau ceva mai curajosi in acele
vremuri, nu si-au pierdut cumpdtul si l-au
lasat pe micut sa traiasca.

Daca n-as fi un fan inrdit al seriei
Monkey Island, as spune ca The Dig este
cel mai bun adventure
facut vreodata. Mai mult
ca sigur ca Marius
Ghinea, un mare
admirator al Syberiei lui
Sokal, o sa-mi arunce
nervos anatema in curte,
dar consider ca The Dig
meritd sa beau bere de
Azuga indoita cu verde
de Paris si sa chelesc
prematur ca urmare a
afuriseniei mariusiene. Deci, dupa Monkey
Island, The Dig este cel mai bun adventure
facut vreodata. Da, sunt subiectiv. Now re-
lease the hounds, bastards!!!! Si fiti cu ochii
pe lopata!

1\ {
'I. ll

. ~ - O cioLAN
o

v.-qr\.. “" i
A\ 5
f.\ \ Q% \ﬁ \.}..:

Croetal Form

bButTton

Adventure
Data aparitiei 1995
Producator LucasArts
Distribuitor LucasArts

03[2008  LEVEL 59

D




~ INDIE GAMES
By

\ y ¢
e

::. La inceput a facut Dumnezeu cerul si

pamantul. Si pamantul era netocmit si gol.
Intuneric era deasupra adancului si Duhul lui
Dumnezeu Se purta pe deasupra apelor. Si a
zis Dumnezeu: ,Sa fie lumina!”. Si a fost
lumina. Si a vazut Dumnezeu ca este buna lu-
mina si a despartit Dumnezeu lumina de
intuneric. Cam asa si cu ceea ce cunoastem
noi acum sub termenul de calculatoare. La
inceput s-au facut sistemul binar si
monitoarele monocrom. Si pac, au aparut
circuitul integrat, imprimantele cu ace si
racirea prin suflatori ce lucrau in schimburi. Si
a vazut Omul ca este bun calculatorul si a
despartit munca de placere. Cum? Simplu. Un
tocilar speriat de lumina directa a soarelui a
facut un joc pentru calculator. Un exemplu
concret este Spacewar!, un joc creat de doi
studenti americani in care fiecare incerca sa il
trosneasca pe celalalt. Si asa a aparut primul
joc indie. Tnceputul a fost greu, dar hei, chiar
si Dumnezeu a fost surprins cand lumina
aparuta asa tam-nesam a fost un succes de
proportii. In zilele noastre sunt multi cei care
sunt destepti, dar nebdgati in seama de
firmele mari producdtoare de jocuri. Asa ca se
pun pe treaba in dormitor si nu se lasa decat

A,
t L :
Scavenger Class Vessel : Endurance

Crew : 2 (Pilot & Systems Droid)
Cargo Capacity : 85 tonnes
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Wie are approaching the
Star Hulk ‘lcarus’ now

Hold on, we've got an
incoming transmission
putting it on your screen
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dupa ce in trei zile reusesc sa recreeze Tetrisul
si sa reinventeze roata. Realizate cu bugete
practic inexistente, jocurile indie nu scutura
din temelii fundatia actuala a jocurilor
comercializate, dar ne arata ca se poate face
ceva si fard directori executivi, PR managers
sau mai stiu eu ce alte lipitori inutile ale
procesului de creatie.

Este doar o misiune de rutina...

Creat de creierul din spatele companiei
numite Pi Eye, Scavenger este ceea ce iti tre-
buie daca nu ai decat cinci minute sa te joci si
pe care sd il poti lasa linistit in-fundal cand
intra seful in birou. Nu este un office game,
dar este predestinat destinderii in pauza din-
tre doua rapoarte sau intre tema la mate si cea
la romand.

Cu o poveste prostuta, care nu conteaza
decat pentru a crea o legatura intre niveluri,
Scavenger te suie intr-o0 nava cu care te apuci
sa haladuiesti printre niste coridoare in ale
caror colturi gasesti tot felul 'de pietre pretioase.
Asa incepe jocul. Cu o misiune de rutina. Dar
brusc realizezi cd aceste simple coridoare sunt
infestate cu extraterestri, mine si tot felul de

il Ah, | thought you

might be calling

capcane murdare. Si te pui pe puscat. Si tragi, si
tragi, si tragi... si ei mor, si mor, si mor... i tu nu te
plictisesti, pentru ca desi pare monoton, jocul
este variat atat ca arme, design de nivel, cat si
ca monstruleti. Un joc destul de complex avand
in vedere cd este creat de un singur om.
Adevarata provocare vine din controlul
navei. Desi se poate propulsa linistit printr-un
clic de mouse, distractia vine cand controlezi
reactoarele de pe fiecare parte a navei
simultan pentru a realiza adevarate
giumbuslucuri aeriene. Lucru ce conteaza atat
ca feeling, cat si la scorul de dupa fiecare nivel.

Se simte la buzunar

Desi jocul este indie, iar majoritatea
acestora sunt gratuite, Scavenger trebuie
cumparat pentru a putea juca varianta sa
completd. Si nu costa 5 lei, la care sd renunti
in schimbul unei Fanta la 2 litri, ci 20 de
unitati ale monedei verzi americanski. Dar
pentru cei care considerd ca cei 20 de
marafeti justifica joaca linistita in birourile
patriei, jocul este o bijuterie plina de culori
si de distractie.

B Koniec



m Adventure Game Studi

'-. Ti-ai dorit vreodata sa faci jocuri Adventure, dar
nu ai avut abilitatile de programator necesare?
Ei bine, atunci AGS este exact ce ai tu nevoie.

Ce este AGS?

Adventure Game Studio, cunoscut si ca
AGS, este un engine creat de un tip pe nume
Chris Jones, care a luat in propriile maini res-
ponsabilitatea de a readuce la viata jocurile
adventure de mult uitate. A reusit? Ramane
de vazut.

Engine-ul propriu-zis este, la prima ve-
dere, ca orice level editor antic. Cu ce este
diferit? Ei bine, una din diferente ar putea fi
faptul ca NU modifica jocuri existente, ci iti
permite sa incepi unul de la zero. Da, poti sa
recitesti fraza anterioara de o suta de ori, tot
asa va fi. Practic, incepand de la niste desene
facute intr-un program cum ar fi Paint sau
Photoshop, se poate ajunge la un joc identic
cu The Curse of Monkey Island sau primele
doua jocuri din seria Broken Sword. Progra-
mul iti permite sa alegi intre rezolutiile
320x200, 320x240, 640x400, 640x480 sau
800x600. De asemenea, poti alege detaliul
culorilor incepand de la 8 biti pana la 32 biti.

Nu va lasati inselati, engine-ul nu este
folosit exclusiv pentru jocuri adventure point
and click, puteti crea jocuri de genul Flash-
back sau Out of This World, chiar si fighting

Game Script Room Help

games, doar cd necesitda mai multa munca.
Practic orice gen de joc 2D poate fi creat
folosind AGS.

Este necesar AGS pentru a juca
jocuri create in el?

Raspuns simplu: nu. Tot ce este necesar
pentru a rula un joc facut in AGS veti gasi in
dosarul Compiled care este facut automat de
AGS pentru fiecare joc atunci cand incepeti
un proiect nou. Nimeni nu poate modifica un
joc facut in AGS, asadar jocul dumneavoastra
este un joc complet si nu un simplu mod.

Cum imi fac jocurile cunoscute
si cat costa?

Asa este, am uitat sa mentionez ca pro-
gramul este FREEWARE! Astfel, orice joc creat in
el poate fi scos la vanzare fara acordul lui Chris
Jones. Dar majoritatea comunitatii AGS creeaza
jocuri gratuite, pentru a auzi opinia intregii
comunitati de fanatici adventure. Site-ul este
www.adventuregamestudio.co.uk, acolo puteti
intalni multi AGSeri si puteti download-a sute
de jocuri adventure gratuite, printre care se
afla si multe jocuri care par ca si cand ar fi
facute de firme de gaming, cand de fapt sunt
facute de una, poate doua persoane. Puteti
gasi acolo si diferite jocuri comerciale, cum ar fi
seria Blackwell sau The Adventures of Fat Man.

Suna interesant,
dar unde e dovada?

Ben ,Yahtzee” Croshaw, un reviewer
australian al revistei The Escapist, s-a decis sa
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isi incerce norocul in lumea AGS. Si desi pri-
mele sale jocuri te tentau sd le trimiti in Recycle
Bin dupa doar 5 minute de joc, in 2003 norocul
lui s-a schimbat. 5 Days A Stranger, primul joc
din cvadrilogia DeFoe, a primit toate premiile
AGS posibile, de la poveste pand la gameplay.
Jocul nu are voice acting, dar are o poveste
interesanta si o grafica clasicd, cu multe
animatii bine facute si cu multe puzzle-uri de
dificultate medie. Jocul categoric meritd jucat
de catre fanaticii adventure.

Urmatorul pas al seriei este 7 Days A Skep-
tic, un joc cu o tema mai SF decat primul, pro-
babil pentru ca actiunea se desfasoara pe o nava
spatiala. Acum joci rolul unui psihiatru si aparent
Yahtzee e un mare fan Jason, pentru ca acest joc
iti da impresia ca te afli in filmul Jason-X.

Trilby’s Notes este al treilea din serie, in
care jucatorul continua aventurile lui Trilby, de
data aceasta intr-un hotel. Acest joc este pre-
feratul meu, probabil pentru cad imi aminteste
foarte mult de seria Silent Hill. Veti juca si cu
alte personaje pe parcursul acestui joc, in niste
amintiri care au la final cate o crima oribila.
Celor care adora o poveste care sa le dea fiori si
carora le place grafica jocurilor anterioare le
recomand cu caldura sa il joace pe acesta.

6 Days A Sacrifice, ultimul din serie, la
inceput nu pare asa de atragator, dar inspre
finalul jocului povestea te izbeste ca o cara-
midd cdzutd dintr-un santier de constructii si
descoperi niste intorsaturi de situatie cel
putin neasteptate.

Revista LEVEL va include pe DVD pro-
gramul si aceste 4 jocuri enumerate mai sus,
alaturi de un spin-off creat tot de catre
Yahtzee numit,Trilby : The Art Of Theft’, un joc
de gen stealth” creat tot, desigur, in AGS.

Dacd jocurile Day
of The Tentacle, Sam &
Max Hit The Road si
toate celelalte de acest
gen iti trezesc amintiri
placute, atunci nu rata
aceasta ocazie. Toate
cele bune si sper sa ne
intalnim pe forum.

Mykayel

03]2008
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Dupa Spellforce 2, ne-am gandit sa
continudm un pic maratonul RTS-urilor cu
ultimul joc al unei serii oferite de catre LEVEL,
Earth 2140 si ulterior Earth 2150. La fel ca si
celelalte doua jocuri, Earth 2160 este o
strategie destul de clasica, cu o poveste
normala, dar cu o grafica deosebitd. Din
punctul meu de vedere, designul unitatilor si
al cladirilor nu a dezamagit nici de data
aceasta, tinand cont de Earth 2150, care
pentru vremea sa a fost de-a dreptul iesit din
comun. Povestea jocului se invarte in jurul a
trei corporatii mari, Eurasian Dinasty, Lunar
Corporation si United Civilized States, care
luptd pentru dominatie, de data aceasta in
principal pe Marte. La un moment dat, vor
mai aparea si niste extraterestri care vor
complica lucrurile. Fiecare factiune are stilul ei
foarte personal de a crea unitati, de a le
sustine prin resurse si de a le folosi pe campul

: [
B | Guthaben 522510¢c
SRR S— | 5

1 gemel e

de lupta, lucru care se va observa destul de
evident pe parcursul celor patru campanii.
Diversitatea este relativa, in limitele pe care
un RTS clasic o poate oferi. Elemente originale
nu prea veti gasi, insa aceasta reprezinta un
avantaj pentru impatimitii acestui gen de joc.
Asadar, daca v-a placut Earth 2150 sau alte
RTS-uri mai vechi gen Command and Con-
quer, Total Anihilation, Starcraft, Dark Reign
sau Ground Control, atunci cu siguranta veti fi
prinsi si de Earth 2160. Atentie totusi la
cerintele de sistem! Ah, si ar merita spus ca
producer-ul acestui joc a fost o romanca, pe
nume Alexandra Constandache.

Procesor 1,8 MHz

Memorie 512 MB RAM

Placa grafica: DirectX 9.0c, GeForce 6xxx
ON-LINE www.earth2160.com -5

Serialul este inscriptionat pe suprafata DVD-ului. 3 ‘ - N

UFO: Alien
Invasion

'-. Un joc pe care il urmarim de multd vreme, UFO: Alien Invasion
" este inspirat de celebra serie UFO, insa este un proiect inde-
pendent. Este realizat pe engine-ul de Quake 2, adica full 3D si
putem spune ca am fost surprinsi de ultima versiune. Din acest
motiv a ajuns si pe DVD-ul LEVEL, in sectiunea Extra. Vi-|
recomandam cu entuziasm, mai ales cd este credem singurul
proiect independent atat de voluminos dintre toate cele care au
ncercat sd imite productia originald a celor de la Microprose.
Cerintele de sistem par decente, adicd oarecum similare cu cele ale
lui Quake 2 (1997).
»  ON-LINE ufoai.sourceforge.net

4
4
»
»

9Dragons

Pentru impatimitii de jocuri online, 9Dragons
este un joc oferit gratis, care se poate juca la
fel de gratis pe internet. Este un MMORPG cu
tema arte martiale, care se pare ca a prins
destul de bine la public. De asemenea, jocul
ofera o serie de avantaje daca dispuneti de
asa-numitele Acclaim Coins, un fel de valuta
in-game. Daca veti dori asa ceva, puteti gasi
pe shop.computergames.ro.

»  ON-LINE 9dragons.acclaim.com
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Daca voi ne vreti,

noi NU va vrem

Personaj: Tracika

Server: Ravenholdt

Ghilda: <The Last Kiss>

Aceasta este o anti-prezentare a unei
anti-ghilde. Ar fi indicat sa nu cititi
randurile care urmeaza, fiindca, pe bune,
NU avem nevoie de membri noi. Sa va
explic de ce: suntem putred de bogati, ne
simtim teribil de bine impreuna, in cercul
nostru inchis cu lacate mari, ne ajutam
unul pe altul in mod exclusiv si credem cu
tarie ca toti ceilalti jucatori de pe server
sunt n00bi. Fiecare dintre noi, si cu atat

mai mult marile doamne
ale ghildei, cele mai vestite
asasine intalnite vreodata
in Outlands, are in spate o
lunga experienta WoW.
Fiecare a avut momentele
sale de renuntare la viatd,
cand un raid era mai im-
portant decat serviciul,
nevasta, copiii. Fiecare a
avut momentele sale de
renuntare la WoW, cand
pur si simplu nu mai
mergea afacerea, iar miile
de epix-uri isi pierdusera complet fascinatia.
Pana cand, intr-o zi oarecare, am avut o
epifanie: WoW trebuie jucat NUMAI DACA 1Tl
FACE PLACERE. Nu pentru epix-uri, nu
pentru raid-uri, nu pentru a avea o a doua
slujba si un nou set de sefi, nu pentru a te
da mare, nu pentru a face orice pentru un
pumn de gold in plus - ci strict pentru
placere, liberd de nervi sau obligatii, fara
frica de a intarzia la raid si fara frustrarea de
a fi pierdut la roll vreun epix.

Asa s-a format The Last Kiss. Este o
ghilda compusa aproape exclusiv din
romani, prieteni buni si in ,partea cealalta”
Suntem cu totii oameni mari care se arunca
in WoW dupa cate o zi stresantd de lucru,

cautand placere pura si neintinata de niciun
fel de obligatii si frustrari, care sa atenueze
stresul zilei. Nu avem niciun alt scop -
consideram sesiunile de WoW ca alternative
excelente la seratele in oras, care nu se pot
intampla decat in weekend. Avem tendinte
extreme de ganking si PvP. Nu facem raiding
deloc. Ocazional gustdam cate un RolePlay,
aproape intotdeauna de rdzboi, in sensul ca
de obicei implica macar vreo doi, trei ,Alli-
ance scum” facuti friptura. Ne place PvP-ul
pentru ca este incomparabil mai dinamic
decat PvE-ul si implica responsabilitati si
obligatii de maxim jumdtate de ord. Nimic
nu ne poate deranja din placerea de a juca
si nimic nu ne poate enerva. Suntem
constienti ca tocmai aceasta filosofie face
din ghilda noastra o comunitate extraor-
dinara, motiv pentru care intentiondm sa o
tinem cat mai pura. Asadar, politica noastra
de recrutare este inchisa, cu mici exceptii.

Nu spunem nu unui om extraordinar.
Dar acel om trebuie sa fie matur, sa alerge
dupa divertisment si relaxare in detrimentul
epix-urilor si al uberness-ului, sa respecte si
sa urmeze regulile RPPVP ale serverului, sa
fie de gascad, asa ca noi. Nu putem promite
decat seri de ras si misto-uri duse la extrem,
precum si provocari PvP masive pentru ca
nu i se va scuza sa nu atace un Alliance de
level 70, chiar daca el insusi este level 20 (cu
ajutorul prietenilor, putem chiar garanta o
rata de succes trecutd de 70%). Noi suntem
o echipa, or, asa cum spune americanul,
There is no | in Team, deci este esential ca
potentialul candidat sa se potriveasca cel
putin in procent de 98% cu modul nostru
de a fi. Pentru ca motivul ascuns in toata
aceasta poveste este ca, intr-adevar, cautam
oameni ca noi, prieteni — nu numai in WoW.

B Tracika

Vd reamintim cd asteptdm e-mail-urile voastre pe adresa wow@level.ro (specificati in subiect cd e pentru File de Poveste) cu un text care sd contind in primul rand numele personajului vostru si
serverul pe care jucati, ghilda din care faceti parte si cati alti romdni sunt in ghilda. Restul textului este alegerea voastra. Poate reprezenta o experientd in particular relativ la WoW sau poate fi pur si
simplu ceea ce simtiti cand jucati. Poate fi un text de reclama la adresa-ghildei din care faceti parte sau descrierea unui party reusit in Black Moras. Unul-doud screenshot-uri sunt necesare pentru a da
si o formd grafica experientei voastre. Regulile de scriere sunt foarte simple - textal trebuie s fie scris cu diacritice, simplu, fdrd imagini integrate, preferabil in format .doc sau .txt. Screenshot-urile
trebuie sd aibd rezolutia minimd de 800x600, de calitate cat mai bund posibil si cu format la alegere (,jpg, .bmp sau .png). Numdrul maxim de caractere cu spatii este de 3500.

Pagind realizatd cu sprijinul Gameshop.ro
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Samsung SyncMaster 2493HM

Vezi detaliile?

Eimensiunile mari nu mai sunt de mult
0 moda, acum sunt o necesitate si se
aplica in din ce in ce mai multe locuri. In cazul
de fatd, avem de-a face cu un monitor TFT de
24 de toli. Ce-i drept, este o adevarata placere
sa admiri lumea digitala printr-o asemenea
fereastra. In ceea ce priveste rezolutia
nativa, nu sunt prea multe cuvinte de zis.
Valorile vorbesc singure, 1920 x 1200, ceea
ce inseamna full HD. Cu asemenea calitéti,
ar fi fost chiar putin ciudat dacd in afara
de conectica video standard nu ar fi fost si
altceva in plus. De aceea, pe langa conectorul
D-sub si DVI, il avem la indemana si pe cel
HDMI. Conectarea unui player Blu-ray sau a
unei console de ultima generatie devine o
banalitate. Pentru cei mai putin pretentiosi
in ceea ce priveste calitatea audio, Samsung
2493HM dispune si de un sistem audio stereo
propriu incorporat. Valoarea declarata in ceea
ce priveste timpul de raspuns este de 5 ms
si unghiurile de vizibilitate sunt de 160 de
grade atat pe orizontala, cat si pe verticala.
Foarte importanta pentru o imagine
foarte reusita este si ratia contrastului, care in
cazul acestui monitor este incadrata in rapor-
tul de 10000:1.
Melomanii sau jucatorii inrditi ori
pur si simplu graficienii vor fi incantati de
performantele sale.

Logitech Harmony One Advanced Universal Remote

Butoane universale

u e prima ,nazbatie” a celor de la Logi-
tech in ceea ce priveste acest concept.

De-a lungul vremii, au mai avut de-a face cu
astfel de jucarii universale si cu fiecare mo-
del in parte au dezvoltat si mai mult aceasta
unealta. Logitech Harmony One este cel mai
recent dispozitiv care va poate oferi controlul
asupra tuturor electronicelor din locuinta, in
special asupra celor ce tin de divertismentul
personal. La fel ca si in cazul modelelor prece-
dente, operatiunile de care este capabila sunt
asemanatoare. Practic, poti sa scapi de toate
telecomenzile de la TV, DVD player, sistem au-
dio, video recorder etc,, si sa o folosesti doar
pe aceasta. Configurarea acestei telecomenzi
universale se face simplu, conectand-o la unul
din porturile USB ale PC-ului. Automat, toa-
te informatiile despre aparatura proprie sunt
descarcate de pe internet si in cateva minute

03[2008

SANMSUNG

este complet functionald. Ceea ce imi place
la nebunie este organizarea lucrurilor pe eve-
nimente. De exemplu, vreau sa urmadresc un
film de pe DVD, apas un simplu buton si auto-
mat este pornit televizorul, se comutad pe intra-
rea video auxiliara, evident se activeaza DVD
playerul si... se porneste instalatia audio. Ordi-
nea desfasurdrii actiunilor poate fi modificata,
insd aceasta valoare default chiar m-a uimit.
Harmony One vine cu un nou concept si
in ceea ce priveste ergonomia. Desi pare o tele-
comanda destul de masiva si mare, practic uti-
lizarea ei este foarte simpld. Dimensiunile ge-
neroase ale butoanelor impreuna cu spatierea
generoasa dintre acestea fac ca aceasta teleco-
manda sa fie simplu de folosit chiar si fara sa va
luati privirea de la ecran. Have ,phun”!

PRET

OFERTANT:

PRET:|




Steelseries lkari Laser
Experienta isi arata valoarea

ei de la Steelseries isi iau foarte in

serios treaba si de fiecare data tind sa
ne uimeasca cu produse din ce in ce mai
sofisticate pentru gamerii profesionisti. Cel
mai recent mouse destinat acestora este
lansat sub denumirea Ikari si, de aceasta
data, este complet personalizabil atat in
ceea ce priveste macro-urile programabile,
cat si ajustarea senzorului laser. In functie de
tipul de joc pe care il preferati, acest mouse
poate tine minte exact optiunile personale,
fara a mai fi nevoie sd instalati unele aplicatii
proprietare. Aceleasi conditii si reglaje se
respecta chiar si atunci cand il folositi in

cadrul unor competitii, dar in combinatie cu
alte PC-uri. Ikari Laser este special conceput
pentru dreptaci sau stangaci, pentru un

plus de confort si acuratete in miscari. Spre
deosebire de alti competitori, numédrul de DPI
ai senzorului din acest mouse poate fi reglat
din 1in 1 astfel incat fiecare persoand sa isi
creeze un profil in functie de performantele
personale. Aceste informatii pot fi afisate pe
un mic display pozitionat pe spatele mouse-
ului.

OTZEINER Top Quality Computers

UILER 021-2331163

L3R 300 Lei
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\Samsung 8” Photo Frame SPF-83V

Amintiri pe o foaie de... sticla

i 0 gramada de fotografii la care tii foarte

mult, insd nu le poti insira pe toate prin
casa? In acest caz, ,aruncé-le” pe un card de
memorie si afiseaza-le frumos si ordonat pe o
astfel de rama digitala. Nu este nimic iesit din
comun cu astfel de device-uri. Samsung, ca
mare producdtor de panouri LCD, nu a rezistat
foarte mult tentatiei, asa cd a lansat un astfel
de produs. Spre deosebire de modelele
concurentei, Samsung SPF-83V dispune de
0 memorie interna de 64 MB, 2 porturi USB,
un card reader cu suport pentru o gramadd

Leadtek WinFast DTV2000 H

Un upgrade spre perfectiune

mecunosc, sunt adeptul TV tunerelor din
PC si e adevarat ca din cand in cand

mai urmdresc programele TV direct pe PC.

Tmi este mult mai comod s& urmaresc intr-o
mica fereastra un anumit program TV si sa
navighez pe internet in acelasi timp fard sa
imi mut privirea din monitor. De multe ori, am
avut probleme cu acest scenariu deoarece
semnalul TV mai face figuri si anumite canale
se receptioneaza destul de rau, asa cd am vrut
sa remediez cumva acest lucru. In unele orase
se receptioneaza semnal TV emis digital, unde
calitatea imaginii si a sunetului este mult mai
buna. Din pécate, numarul de canale in acest
format este foarte redus asa ca ma vad nevoit
sa folosesc un tuner TV hibrid.

Leadtek WinFast DTV2000 H este o
solutie perfectd pentru aceasta problema
si oferd o calitate foarte buna la receptie fie
ca e vorba de TV sau radio. Dupa cum ne-
am obisnuit, avem aceeasi interfata grafica
destul de user friendly dupa parerea mea si
nici nu consuma foarte multe resurse ale PC-
ului. Nici inregistrarile nu sunt uitate, astfel ca
avem posibilitatea de a ne salva secventele
in diverse formate: MPEG 1, 2 sau 4. Cine
dispune de Windows Vista Media Center are
garantatd compatibilitatea cu acest model si fi
poate folosi performantele la maximum.

(LR E PCeenter.ro
L3RR 021-316.82.00
ik 189 Lei

de formate de carduri de memorie si un
modul wireless 802.11g. In acest fel, puteti sa
actualizati continutul memoriei interne sau
externe cu materiale audio/video proaspete
direct de pe PC.

Rezolutia nativa a ecranului este de doar
800 x 600, insa este suficienta pentru a va afi-
sa momentele placute petrecute in familie
sau cu prietenii.
OFERTANT:
TELEFON:
PRET:

LEVEL 65

03[2008



HARDWARE

Sweet silence!

Eliu ca e prea devreme, insa lucrurile
destepte trebuie facute din timp. Nu pes-
te mult timp, vor venit lunile de vard, cu tem-
peraturile lor din ce in ce mai ridicate si cu
gramada de probleme legate de ele. PC-urile
au cel mai mult de suferit din aceastd cauza si
ar fi cazul sa facem ceva in aceastd privintd.

Artic Cooling, unul dintre cei mai cunos-
cuti producatori de componente de récire
pentru PC-uri, a lansat pe piatd un nou sistem
de racire pentru placile video ATI si NVIDIA
din seriile HD2900, respectiv 8800.

Imensul cooler, daca poate fi numit
asa, are in componenta nu mai putin de 5
heatpipe-uri si 3 ventilatoare de 80 de mm ce

vor atinge maximum 2000 de rotatii pe minut.

66  LEVEL 032008

Arctic Cooling Accelero Xtreme

Leadtek WinFastiCAM 100 M

Fa-te cunoscut

@rice am face si oriunde am trai,
comunicarea face parte din viata
noastra. La ora actuala, exista nenumdrate
modalitati de a tine legatura cu cineva drag
si asta numai datoritd evolutiei tehnologiei.
Nici comunicarea in imagini nu este ignorata,
asa ca pentru o imagine mai clard si un sunet
mai bun, cei de la Leadtek ne prezintd acest
iCAM. Imaginile oferite sunt de o calitate
foarte buna datorita senzorului optic de 2
megapixeli, ajutat foarte mult si de cele 6
leduri ce vd lumineaza viata” atunci cand

n ciuda dimensiunilor sale, acest cooler a
fost gandit si optimizat in asa fel incat sa aiba
un flux de aer foarte bun si sa disipe cat mai
rapid caldura emanata de placile grafice mai
mult sau mai putin overclock-ate. In ciuda
aspectului sdu mai putin,,prietenos’, acest tip
de cooler este extrem de eficient si enervant
de silentios. Spre deosebire de sistemele

de rdcire oferite standard de producatorii

de placi grafice, cu Arctic Cooling Accelero
Xtreme se mentine o temperatura mai
scazuta a chipset-ului grafic cu aproximativ
20 de grade chiar si in full load, si, culmea, un
nivel al zgomotului mai scazut cu aproximativ
10 db. Ca cifra poate nu va spune mare lucru,
insa pentru cei care tind spre un PC silentios

va aflati intr-o locatie cu o lumina mai slaba.
Pentru o conversatie mai usoard, webcam-ul
are inclus si un microfon extrem de sensibil
pentru a,asculta” mai usor vorbele celui din
fata sa. WinFast iCAM 100 M este livrat si cu
o serie de aplicatii ce permit o prelucrare si o
conversie mai facild a clipurilor personale pentru
a fi stocate mai simplu pe diverse dispozitive
mobile sau publicate mai usor pe internet.
PCcenter.ro

021-316.82.00

65 Lei

este ca un fel de mana cereasca. Montarea
acestui cooler nu este foarte complicatd, kit-
ul fiind insotit de instructiuni foarte precise.
Totusi, pentru a vd bucura de performantele
acestuia trebuie sd luati in seama cateva
aspecte: din pricina dimensiunilor sale trebuie
sa va asigurati ca dispuneti de o carcasd ceva
mai incdpatoare si destul de aerisitd. Daca
pand acum o placa video din generatia 8800
vd ocupa cam doua sloturi PCI de pe placa de
baza, cu acest sistem de racire veti renunta
chiar la trei. In orice caz, pentru un sistem
performant si foarte silentios, orice ,sacrificiu”
merita facut.

PARTENERII ARCTIC COOLING
HE N/A



Netgear Zetera Storage

Central SC101

Protejat sau... ba?

e multe ori se intampla ca in cele mai
neinspirate momente sa fim trasi de

manecuta de catre sistemul de operare pe
motiv cd spatiul de stocare de pe hard diskul
sistemului a cam intrat la apa. Cu ajutorul
celor de la Netgear, avem la dispozitie acest
device care are rolul de a proteja si stoca
fisierele personale mai mult
sau mai putin vitale pe alte
HDD-uri decat cele ale PC-

ului. Device-ul poate fi accesat
prin retea si are o capacitate
de stocare, ei bine, de... cat

ne dorim noi. Netgear Storage
Central SC101 se achizitioneaza
fara hard diskuri, acest lucru
oferindu-ne libertatea de
alegere a modeluluisia
capacitatii de stocare in functie
de bugetul disponibil la acel
moment. Dispozitivul poate
adaposti unul sau doud HDD-
uri in acelasi timp. Tn mod

dual, se poate opta fie pentru
extinderea capacitatii de
stocare, fie pentru realizarea

Teac MP-4000

Eu unul am vazut, cum, de-a lungul
timpului, playerele media, analogice sau
digitale, s-au facut tot mai mici si mai usoare.
Recent, iriver si Apple au reusit performante
formidabile in a oferi un ecran suficient de
mare, cu un acces comod si ergonomic la
comenzi, pe dispozitive tot mai mici si mai
usoare. Multi le-au urmat/

- copiat exemplul, cu un succes
care ne este de folos, noua
utilizatorilor. Teac, in schimb,
pare a adopta linia unei
originalitati care ar fi ldudabile,
daca noul lor MP-4000 nu ar

fi mai mare si mai greu decat

unei,oglinzi”a continutului primului hard
disk pentru un grad mai ridicat de siguranta.

WATHENLE Tornado Sistems
UALENR 021-206.77.77
PRET: LA

] BogdanS

permite progresul tehnologic in ziua de

azi, mai ales pentru un player media digital
portabil care are numai 1 GB de memorie -
cel putin in varianta venita la test. E adevdrat,
ecranul este de mari dimensiuni, dar nu e de
folosit in aer liber — nu e suficient de luminos.
Totusi, sa dam lui MP-4000 ce este al lui: o
calitate audio apropiata de Apple si iriver si
capacitatea de a receptiona emisii TV in stan-
dard DVB-T. Pe acestea din urmd eu nu le-am prins
cu MP-4000 la noi in Brasov, poate functia
asta merge in zone mai populate ale tarii. Inca
o datd, consider un lucru de mare bun simt

si foarte util faptul ca un player precum MP-
4000 are un slot pentru memorii flash SD. Daca
dimensiunile fizice mari si cea micd a memoriei
nu sunt o problema, iar vizionarea filmelor

se va face indoors, MP-4000 este o varianta
oarecare intre cele disponibile.

(ALHEVE Ultra PRO Computers
LARAR 031-402.22.9
3R 756 Lei

] Marius Ghinea

HARDWARE

Geil DDR2BD
EVO One Dual

Channel

Pasiunea jucatorilor
n & L] j
inraiti
Dragostea celor de la Geil pentru
gaming si in special pentru sistemele
gamerilor nu are margini, motiv pentru
care de aceastd datd lanseaza pe piata un
nou kit de memorii destinate acestui mediu
extrem de ,ostil”. In domeniul jocurilor pe
calculator performantele personale pot
avea foarte mult de suferit fara echipamente
potrivite. In acest caz Geil ne ofera un nou
kit dual channel format din module de
memorie DDR2 de céte 2 GB. in dreptul
specificatiilor trecem o frecventa standard
de functionare la 800 MHz si un CAS latecy
reglat la 4-4-4-12. Cum in multe cazuri nu
vor sta prea mult la aceste valori, sistemele
de gaming reusind sa le alimenteze chiar si
la mai mult de cei 2 volti necesari, automat
creste si nevoia de a scapa de temperatura
suplimentara generata. Pentru acest lucru,
cei de la Geil au pus la punct un sistem de
,ventilatie”a memoriilor bazat pe efectul de
tunel. Practic, fluxul de aer al sistemului nu
mai trece peste memorii, ci prin sistemul de
racire al acestora. Asadar, temperaturi mai
mici, viteze mai mari de functionare.
OFERTANT:
TELEFON:
PRET:

032008 LEVEL




GET MOBILE

Philips Xenium 9@9u

SAMSUNG
mobile

In aceastd minunatd primavara
oferta producatorilor de telefoane
mobile este cat se poate de bogata
si de diversificata. Chiar si cei mai
putin consacrati in acest domeniu
au lansat cateva modele foarte
interesante si deosebite. Din punct
de vedere al designului, Xenium
9@9u este un telefon extrem de
atractiv si foarte simplu de utilizat.
Formele sale rotunijite ii confera o
eleganta aparte si atrag foarte usor
admiratia celor din jur. La capitolul
functii interne, lista acestora nu este
foarte lunga, insa este suficienta cat
sa acopere necesarul unui utilizator
obisnuit.

Samsung L320

Si in gradina celor de la Samsung au
inceput sa apara floricelele noului sezon.
Printre multitudinea de culori, nuanta de vio-
let ce imbraca noul L320 dd senzatia unui
telefon extrem de scump si foarte trendy. Ei
bine trendy e, insa nu si scump. Printre
maruntaiele lui gdsim acelasi meniu clasic
marca Samsung, cu mici modificari si insertii
pentru noile functii incluse: player MP3, lista
de cumpadraturi, date legate de caloriile
consumate, in general lucruri de care prietena
sau sotia ar putea sd aiba nevoie la un mo-
ment dat. Pentru ca intotdeauna lista de
persoane din address book-ul sdu este
extrem de ,incarcatd’, in acest telefon se pot
stoca 1000 de nume si numere de telefon
disponibile la o simpla apdsare de buton.

Sony Ericsson R306i Radio

68 LEVEL
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Stiu ca sund ciudat, insa cei de la Sony
Ericsson au lansat si un telefon mobil dedicat celor
care prefera moda retro si cdrora le place sa asculte
posturile de radio emise in banda AM sau FM.
Acest model de telefon este special construit in
jurul acestei functii si aceasta se vede si prin
prisma faptului ca o serie de butoane destinate
operarii receptorului radio sunt amplasate la
indemana, chiar pe partea frontala a telefonului.
Auditia programelor radio si a fisierelor MP3 se
poate realiza fie prin intermediul unei perechi de
casti, fie al unui speaker inclus in telefon. In
completarea functiilor de bazd, cu acest telefon aveti
si posibilitatea de a inregistra parti din anumite pro-
grame radio. Nu stiu insa ce o sa ne facem pe
durata reclamelor... ne facem ca vorbim la telefon?

BogdanS

Specificatii Philips
Xenium 9@9u

Retele: GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 /
GSM 1900

Dimensiuni: 107 x 44 x 15 mm

Greutate: 91 grame

Ecran: TFT—256.000 culori, 176 x 220 pixeli
Camera foto: 2 MP (1600 x 1200)

Sunet: Polifonic (64 canale)

Transfer date: GPRS

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA

Portinfrarosu: NU

Suport Java: DA

FM Radio inclus: DA

Port USB: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon 1050 mAh
Stand-by: pand la 740 de ore

Talk time: maximum 8 ore

Specificatii Samsung
L320

Retele: GSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900
Dimensiuni: 89 x 45 x 23 mm
Greutate: 89 grame

Ecran1: TFT—65.000 culori, 176 x 220 pixeli
Ecran2: OLED — 176 x 16 pixeli

Camera foto: 2 MP (1600 x 1200)
Sunet: Polifonic

Transfer date: GPRS, EDGE

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA

Port infrarosu: NU

Suport Java: DA

FM Radio inclus: NU

Port USB: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon
Stand-by: N/A

Talk time: N/A

Specificatii Sony
Ericsson R306 Radio

Retele: GSM 900/ GSM 1800 / GSM 1900
Dimensiuni: 90 x 48 x 16 mm
Greutate: 93 grame

Ecran1: TFT— 65.000 culori, 128 x 160 pixeli
Ecran2: Monocrom — 96 x 32 pixeli
Camera foto: 1.3 MP (1280 x 1024)
Sunet: Polifonic

Transfer date: GPRS

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA

Portinfrarosu: NU

Suport Java: DA

Radio FM inclus: DA, cu RDS

Port USB: DA

Tip acumulator: Standard Li-lon
Stand-by: pand la 410 de ore

Talk time: maximum 9 ore
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HARDWARE

4 o

Informatii la indemana si
la... ,,picior”!

Stocarea si transportarea datelor mai
mult sau mai putin importante sunt o afacere
foarte serioasd, mai ales ca ofertele sunt
extrem de variate si multe companii au ca
obiect de activitate crearea de solutii
destinate acestui scop. Utilizarea unei
memorii flash USB a devenit o joaca de copii,
astfel orice informatie stocata pe acest mediu
poate fi accesata oriunde si oricand fara alte
batdi de cap. Dupa cum spuneam, concurenta
pe acest segment este acerba si fiecare
producédtor incearca sa-si atraga clientii cu fel
de fel de ,accesorii”. Unii dintre ei ofera cu
aceste flash drive-uri diverse aplicatii ce au ca
scop protejarea datelor personale stocate in
respectiva memorie prin diverse metode, fie

. |

prin folosirea unor functii de criptare, fie prin
inserarea unei parole. Atii, pe de alta parte, au
atasat pe suprafata pen-ului un key-pad prin
intermediul cdruia datele continute de el sunt
protejate printr-un soi de cifru ce poate fi
setat doar de proprietar. Unele dispozitive de
stocare de acest gen includ si un ,indicator” cu
ajutorul caruia se poate aproxima gradul de
incarcare a memoriei de stocare fara a mai fi
nevoie sa conectati flash-ul la PC. Lista de
Lmbunatatiri” este lunga si astfel fiecare isi
poate alege functia de care crede ca ar avea
mai multa nevoie. Admir ingeniozitatea celor
de la Corsair, care au realizat cateva modele
foarte ,rezistente”. Seria Survivor de exemplu
este destinata celor care vor un memory drive

functional indiferent de ,razboaiele” la care
participd. Poate rezista la lovituri foarte
puternice sau supravietui o bund bucata de
vreme chiar si sub apa.

In acest test, am pus accentul in special
pe viteza, pe rate de transfer atat la citire, cat
si la scriere. Evident, valorile au fost obtinute
cu ajutorul utilitarului HD Tack si astfel a
rezultat o notd de performantd ce a avut o
pondere de 80% din nota finald. Restul
procentelor au fost acordate si in functie de
capacitatea de stocare a acestora. Testele au
rulat pe aceeasi platforma de test in aceleasi
conditii, in aceeasi pozitie, in acelasi port USB
si la aceeasi temperaturd a camerei.

Dig in.

H BogdanS




#1 Lexar JumpDrive Lightning 4 GB
,Fulgerul” celor de la Lexar poarta o denumire pe cat de
interesantd, pe atat de adevarata. Cifrele vorbesc de la sine si cine are
nevoie de transfer urgent de date de sau pe acest flash va fi pe deplin
satisfacut. Produsul este compatibil cu tehnologia ReadyBoost si cei
mai neincrezatori pot apela la aplicatia Secure Il pentru criptarea
continutului informational. Nu in cele din urma, se remarca si ca de-
sign, lucru ce iese rapid in evidenta datoritd carcasei metalice cu care

este protejat.

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 3819 MB

Rata transfer citire: 34,9 MB/s

Ratd transfer scriere: 22,6 MB/s

Nota LEVEL: 84,48, Ofertant: PCCenter.ro, Pret: 169 Lei

#2 A-Data Turbo Speed - PD7 8 GB

HARDWARE

#3 Kingston Data Traveler ReadyFlash 2 #4 Corsair Flash Voyager 16 GB
GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 7916 MB

Ratad transfer citire: 28,8 MB/s

Rata transfer scriere: 22,4 MB/s

Nota LEVEL: 82,51, Ofertant: PCCenter.ro, Pret: 425 Lei

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 1966 MB
Rata transfer citire: 33,5 MB/s
Rata transfer scriere: 22,9 MB/s
Nota LEVEL: 80,97, Ofertant: Partenerii Kingston,

Pret: 120 Lei

#5 Corsair Flash Voyager GT 8 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 7885 MB

Rata transfer citire: 23,9 MB/s

Ratd transfer scriere: 21,7 MB/s

Nota LEVEL: 75,63, Ofertant: ITDirect, Pret: 171 Lei

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 2860 MB
Rata transfer citire: 34,9 MB/s
Rata transfer scriere: 13,1 MB/s
Nota LEVEL: 67,94, Ofertant: Ultra PRO Computers,

#6 Kingston DataTraveler 4 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 15258 MB

Rata transfer citire: 33,3 MB/s

Rata transfer scriere: 10,2 MB/s

Nota LEVEL: 75,98, Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 440 Lei

#7 Corsair Flash Voyager 8 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 7660 MB

Rata transfer citire: 33,9 MB/s

Rata transfer scriere: 10,2 MB/s

Nota LEVEL: 66,71, Ofertant: Ultra PRO Computers,

Pret: 101 Lei Pret: 220 Lei
LoC 1 2 3 4 5 6 7
Model Lexar JumpDrive A-Data Turbo Kingston Data Corsair Flash Corsair Flash Kingston Data Corsair Flash
Lightning 4 GB Speed - PD7 8 GB Traveler ReadyFlash 2 GB Voyager 16 GB Voyager GT 8 GB Traveler 4 GB Voyager 8 GB

Ofertant PCCenter.ro PCCenter.ro Partenerii Kingston ITDirect / ITDirect / Ultra PRO Computers ITDirect /

Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers
Telefon 021-3168200 021-3168200 N/A 021-3109563 / 021-3109563 / 031-4022292 021-3109563 /

031-4022292 031-4022292 031-4022292
Pret [Lei] 169 425 120 440 171 101 220
Capacitate utililizabila [MB] 3819 7916 1966 15258 7885 3860 7660
Viteza Citire [MB/s] 349 28.8 335 333 239 349 339
Viteza Scriere [MB/s] 226 224 229 10.2 21.7 13.1 10.2
Nota Performanta 99.34 90.17 97.99 69.98 81.62 78.60 70.84
Raport Pret/Performanta 62.48 54.83 55.75 62.67 49.31 69.66 63.15
Nota LEVEL 84.48 82.51 80.97 75.98 75.63 67.94 66.71
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#8 Kingston Data Traveler mini 4 GB

#9 Kingston DataTraveler 100 4 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 3932 MB

Rata transfer citire: 32,1 MB/s

Rata transfer scriere: 12,3 MB/s

Nota LEVEL: 63,43, Ofertant: Partenerii Kingston,
Pret: 148 Lei

#11 Corsair Flash Voyager 4 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 3840 MB

Rata transfer citire: 34,9 MB/s

Rata transfer scriere: 10,4 MB/s

Nota LEVEL: 63,2, Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 84 Lei

#12 Kingston DataTraveler 100 2 GB

#10 Corsair Voyager 4 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 3830 MB

Rata transfer citire: 34,3 MB/s

Rata transfer scriere: 10,7 MB/s

Nota LEVEL: 63,02, Ofertant: ITDirect,
Pret: 82 Lei

#13 A-Data Turbo Speed - PD14 4 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 3829 MB

Ratad transfer citire: 34,3 MB/s

Rata transfer scriere: 10,5 MB/s

Nota LEVEL: 62,67, Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 104 Lei

#14 A-Data Turbo Speed - PD18 2 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 1946 MB

Rata transfer citire: 34,9 MB/s

Rata transfer scriere: 8,3 MB/s

Nota LEVEL: 57,05, Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 51 Lei

#15 Kingston Data Traveler secure 2 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 1956 MB

Ratad transfer citire: 30,5 MB/s

Rata transfer scriere: 9,9 MB/s

Nota LEVEL: 54.81, Ofertant: PCCenter.ro, Pret: 55Lei

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 1914 MB

Rata transfer citire: 17,5 MB/s

Rata transfer scriere: 18,2 MB/s

Nota LEVEL: 54,36, Ofertant: Partenerii Kingston,
Pret: 282 Lei

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 3921 MB

Rata transfer citire: 29,7 MB/s

Rata transfer scriere: 9,6 MB/s

Nota LEVEL: 55,95, Ofertant: PCCenter.ro,
Pret: 65 Lei

#16 Corsair Flash Survivor 8 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 7823 MB

Rata transfer citire: 23,29 MB/s

Rata transfer scriere: 9,8 MB/s

Nota LEVEL: 54,07, Ofertant: ITDirect, Pret: 207 Lei

LOC 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Model Kingston Data Kingston CorsairVoyager4GB  Corsair Flash Kingston Data A-Data Turbo A-Data Turbo Kingston Data Corsair Flash
Traveler mini 4 GB  Datalraveler 1004 GB Voyager 4 GB Traveler 1002 GB  Speed-PD144 GB Speed-PD18 2 GB Traveler Secure2GB  Survivor 8 GB
Ofertant Partenerii Kingston  Ultra PRO Computers [TDirect / [TDirect / Ultra PRO Computers PCCenterro PCCenter.ro Partenerii Kingston  [TDirect /
Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers
Telefon N/A 031-4022292 021-3109563 / 021-3109563 / 031-4022292 021-3168200 021-3168200 N/A 021-3109563 /
031-4022292 031-4022292 031-4022292
Pret [Lei] 148 84 82 104 51 65 55 282 207
Capacitate utililizabilad [MB] 3932 3840 3830 3829 1946 3921 1956 1914 7823
Viteza Citire [MB/s] 321 349 343 343 349 29.7 30.5 17.5 23.29
Viteza Scriere [MB/s] 123 104 10.7 10.5 83 9.6 9.9 18.2 9.8
Nota Performanta 72.84 7271 72.50 72.07 68.12 63.51 65.31 64.81 54.76
Raport Pret/Performanta 55.76 74.74 75.65 65.64 65.38 85.57 61.67 32.85 59.64
Nota LEVEL 63.43 63.20 63.02 62.67 57.05 55.95 54.81 54.36 54.07
72 LEVEL 03[2008



#17 A-Data Turbo Speed - PD17 2 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 1966 MB

Rata transfer citire: 30,4 MB/s

Rata transfer scriere: 9,5 MB/s

Nota LEVEL: 54,01, Ofertant: PCCenter.ro, Pret: 109 Lei

#20 Kingston Data Traveler 400 2 GB

- Datdlraveler

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 1904 MB

Rata transfer citire: 34,3MB/s

Ratd transfer scriere: 2,9 MB/s

Nota LEVEL: 46,87, Ofertant: Partenerii Kingston,
Pret: 80 Lei

#23 Kingmax Super Stick 4GB

#18 Corsair Flash PadLock 2 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 1915 MB
Rata transfer citire: 28,7 MB/s
Rata transfer scriere: 8,7 MB/s

Nota LEVEL: 50,6, Ofertant: ITDirect, Pret: 72 Lei

#21 Lexar JumpDrive Secure Il Plus 4 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 3809 MB
Rata transfer citire: 21,2 MB/s
Rata transfer scriere: 7,2 MB/s
Nota LEVEL: 41,87, Ofertant: PCCenter.ro,

Pret: 115 Lei

#24 Kingston DataTraveler 100 1 GB

HARDWARE

#19 Corsair Flash Voyager 2 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 1914 MB

Rata transfer citire: 28,5 MB/s

Rata transfer scriere: 8,6 MB/s

Nota LEVEL: 50,2, Ofertant: ITDirect / Ultra PRO Computers,
Pret: 48 Lei

#22 Kingston DataTraveler 100 8 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 7854 MB

Rata transfer citire: 14,2 MB/s

Rata transfer scriere: 6,9 MB/s

Nota LEVEL: 38,62, Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 282 Lei

#25 Kingston DataTraveler mini fun 1 GB

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 3932 MB

Rata transfer citire: 16,8 MB/s

Rata transfer scriere: 5,6 MB/s

Nota LEVEL: 34,19, Ofertant: Ultra PRO Computers,

Specificatii:
Capacitate utilizabila: 953 MB
Rata transfer citire: 15,9 MB/s
Rata transfer scriere: 4,3 MB/s
Nota LEVEL: 26,98, Ofertant: Ultra PRO Computers,

Specificatii:

Capacitate utilizabila: 983 MB

Rata transfer citire: 10,1 MB/s

Rata transfer scriere: 4,1 MB/s

Nota LEVEL: 20,03, Ofertant: Ulra PRO Computers,

Pret: 98 Lei Pret: 28 Lei Pret: 40 Lei

LOC 17 18 19 20 21 22 23 24 25

Model A-Data Turbo Corsair Flash Corsair Flash Kingston Data Lexar JumpDrive Kingston Data Kingmax Super Kingston Data Kingston Data

Speed-PD172GB  PadLock2GB Voyager 2 GB Traveler 400 2 GB Secure [l Plus 4 GB Traveler 100 8 GB Stick 4GB Traveler 100 1 GB Traveler mini fun 1 GB

Ofertant PCCenter.ro [TDirect / [TDirect / Partenerii Kingston  PCCenter.ro Ultra PRO Computers  Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers
Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers

Telefon 021-3168200 021-3109563 / 021-3109563 / N/A 021-3168200 031-4022292 031-4022292 031-4022292 031-4022292
031-4022292 031-4022292

Pret [Lei] 109 72 48 80 115 282 98 28 40

Capacitate utililizabila [MB] 1966 1915 1914 1904 3809 7854 3932 953 983

Viteza Citire [MB/s] 304 28.7 285 343 21.2 14.2 16.8 15.9 10.1

Viteza Scriere [MB/s] 9.5 8.7 8.6 29 7.2 6.9 5.6 4.3 4.1

Nota Performanta 64.30 60.11 59.61 55.47 46.09 35.41 36.30 32.17 23.42

Raport Pret/Performanta 43.83 50.66 63.66 46.01 51.50 41.96 54.52 46.81 33.87

Nota LEVEL 54.01 50.60 50.20 46.87 41.87 38.62 34.19 26.98 20.03
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LIFESTYLE

www.metalvideo.com

" The Assassination
of Jesse James

Daca stai sa te gandesti daca mai exista si altceva
in afard de Guta pe lumea asta in materie de muzica,
pot sa te ajut eu. Daca esti curios daca in afara de
Blondie isi mai permite cineva sa faca video clipuri
color, pot sd te ajut eu. Daca printr-un miracol ai vreun
prieten cu pdrul lung care asculta muzica in care poti
distinge un sunet de chitara si vrei sa i faci o surpriza,
pot sa te ajut eu. Dacd vrei sa impresionezi o fata
manjita cu negru pe la ochi si pe care nu o
impresioneazd treningul tdu nou, pot sd te ajut. Du-te
pe www.metalvideo.com si acolo poti descoperi
multe dintre solutiile problemelor enumerate mai
sus. Succes, frate!

v ] e | et | aviens ] beemn | oo ] s ]t ] e )
METALYIDED COM

sch;ol.discoveryeducation.com_|

Se stie din mosi stramosi ca generatiei din ziua |

de azi nu-i mai place cartea. La propriu. Decat sa bage
nasul in copertile alea nenorocite de hartie, mai bine
se duc la piata de trei ori pe zi. Pe jos! Asa ca se trece la
metode alternative de educatie. Mai un spam pe me-
singidr cu Stiati ca... ?, mai un concurs televizat pre-
zentat de pipite in fundul gol etc. Asa ca desteptii de
la Discovery au zis ca pot si ei sa participe cumva la
reeducarea tineretului progresist si au pornit un pro-
iect numit school.discoveryeducation.com. Acolo te
poti sparge in tot felul de puzzle-uri si exercitii logice,
fara sa iti dai seama ca de fapt nu te dai mare cu cate
stii, ci cu cat de putin stii. Trage cu ochiul si o sé vezi.

EDUCATION

www.3dtotal.com/ps100/
pstut100.html

Cum tot pierzi vremea de pomana in fata calcu-
latorului fara sa faci nimic, mai bine te-ai uita atent
peste site-ul de mai sus. Nu e pOrn, dar cu un pic de
imaginatie poti vedea si niste piele goald acolo. Dacd
vei avea rabdare sa citesti titlul, vei vedea ca sunt 100
de tutoriale de Photoshop din care vei putea prinde
ceva din zbor. Mai photoshop-ezi o gagica misto intr-o
poza cu tine, iti mai reduci din numarul de cosuri sau,
la nevoie, iti adaugi niste par. Cele 100 de tutoriale
cuprind destule informatii ca sa te faca un mic Van
Gogh al calculatorului, dar asta doar daca nu casti gura
la desene animate intre timp sau nu esti cu Alt+Tab in
WoW. Nu incerca sa protestezi cd nu e asa. Te stiu prea
bine. De fapt, chiar si eu sunt acum la un raid in
Zul’Aman, dar nu ii spuneti lui Locke.

100 Phq}?nﬂ&gﬂ 'II:Htori Is

T e ket

fost odata ca niciodatd, ca daca nu ar fi

nu s-ar povesti, Vestul Salbatic. Atat de
salbatic ca fiarele umblau dezlegate, iar
oamenii purtau pistoale la brau si pusti in
oblancul seilor pentru a se apara de
nelegiuiti. Nu de alta, dar era plina lumea de
tot felul de salbatici care mai repede
puneau mana pe bata sa dea in cap, decat
pe cazma sa dea in pamant. Un astfel de om
era si Jesse James, un fel de Brad Pitt al

secolului al XIX-lea, jucat de un Brad Pitt al
secolului al XXI-lea. Andrew Dominic, un
regizor nu prea cunoscut, a reusit sa
recreeze cu ajutorul lui Brad Pitt, Mary-
Louise Parker si Casey Affleck un pic din
vremurile acelea in care nu conta decat cine
are mai multe gloante in incarcator. Firul
epic urmadreste o actiune destul de putin
animatd de impuscaturi si in care se
mentine o atmosfera sumbra si apasatoare
prin prezenta unui Brad Pitt dezechilibrat
mintal, amenintator si in acelasi timp
fermecator. Robert Ford, jucat de Casey
Affleck, este un tanar dubios aparut de
nicaieri si care vrea doar sd trdiasca in um-

bra lui Jesse pentru a putea fi aproape de
eroul copildriei sale. Treptat insa parerea sa
se schimbd, mai ales ca nimeni nu il ia in
serios. Adevarul este ca rolul jucat de fratele
mai tanar al lui Ben Affleck este al unui
individ pe care nu prea ai cum sa il iei in
serios avand in vedere cum vorbeste si cum
se comporta. Totul se duce de rapa cand
Jesse pleaca insotit de Ford si de fratele
acestuia pe urmele fostilor colegi de trupa
pentru a-i anihila rand pe rand, deoarece
infractorul este convins ca acestia sunt gata
sd il dea in gat. Dupa cum spune si titlul
filmului, la un moment dat, Robert se
hotaraste sa faca pe viteazul si reuseste
imposibilul: POC! I-o trage la scéfarlie lui
Jesse. Filmul nu se opreste aici, dar restul
trebuie sd il descoperiti singuri, mai ales ca
este interesant cum Robert Ford reuseste sa
il impuste pe Jesse de peste 800 de ori. Eh,
nu-i asa ca v-am captat atentia?

74 LEVEL

03[2008

]




Beowulf

Regizat de Robert Zemeckis, folosind
animatii motion-capture si adaptat
dupd poemul epic cu acelasi nume (sau
nu?), filmul ne spune povestea legendarului
rdzboinic viking Beowulf (Ray Winstone),
care raspunde chemdrii regelui danez
Hrothgar (Anthony Hopkins), dornic sa-si
scape regatul de Grendel, un monstru hidos
care ii terorizeaza regatul. Beowulf se achita
cu brio de sarcind, casapindu-I pe Grendel, si
astfel intrd in contact cu mama hidoasei
odrasle, interpretata de Angelina Jolie, care

ii promite, in schimbul unui legamant,
intregul regat peste care domina Hrothgar.
Orbit de putere, Beowulf accepta, iar in scurt
timp mosteneste tronul mult-ravnit, pe care
se asaza fara a se gandi ca legdmantul pe
care l-a facut se va intoarce mai tarziu
impotriva lui sub forma unui dragon
infiorator, care ameninta sa distruga regatul.
Beowulf este o experienta pe cinste,
memorabila, eroicd, sangeroasa, violenta si
terifianta, exact asa cum trebuie sa fie orice
poveste cu eroi si monstri, insa scenariul
altereaza poemul si ne informeaza ca insusi
regele Hrothgar este cel care a adus
blestemul asupra supusilor sdi, cazand
prada farmecelor mamei lui Grendel. in
noua versiune, Grendel nu este nimic
altceva decat intruparea poftelor sale

carnale, o greseala care il va urmari pana la
moarte. Cam perversa ideea, dar daca-i film
de actiune, merge si asa...

Din fericire, povestea subtire paleste in
fata actiunii electrizante, atacurile lui
Grendel, lupta fantastica dintre om si
dragon reusind sa-mi starneasca un
entuziasm total, actiunea in sine fiind
suficient de energizanta pentru a te
convinge sa-i uiti, ba chiar sa-i ierti
neajunsurile. Animatiile nu sunt
intotdeauna foarte reusite, dar sunt

convingatoare, iar ,vocalizele” lui Ray
Winstone in rolul principal, Anthony
Hopkins in cel al regelui, John Malkovich in
cel al curteanului viclean, Crispin Glover in
rolul lui Grendel si Angelina Jolie in cel al
mamei acestuia se potrivesc de minune cu
atmosfera din film. Totusi, este interesant ca
filmul este recomandat pana si copiilor de
13 ani desi este mult mai violent decat vrea
sa para la prima vedere. Monstrii din
poemul cu pricina au bantuit imaginatia
oamenilor vreme de mii de ani, iar cei din
film le-ar putea provoca cu usurinta celor
mai slabi cu duhul (dar numai lor) cateva
cosmaruri pe cinste. A se consuma, de
preferintd, impreund cu o portie consistenta
de floricele si un suc rece. Recomandat.

B KiMO

LIFESTYLE

Stardust
Pulbere de stele

An: 2007

Regia: Matthew Vaughn

Gen: Actiune, Aventuri, Fantastic, Ro-
mantic

Distributie: Sienna Miller, Claire Danes,
Michelle Pfeiffer, Charlie Cox

Suport: DVD

Un produs: PARAMOUNT

s Knocked Up

b s insieanaal  Un piic
insarcinata
An: 2007

Regia: Judd Apatow
Gen: Comedie, Romantic
Distributie: Katherine Heigl, Seth
! Rogen, Leslie Mann, Paul Rudd
KN - , Z
*—“g’ - Suport: DVD

Un produs: UNIVERSAL PICTURES

AR e s

Bordertown
Orasul tacerii

An: 2007

Regia: Gregory Nava

Gen: Drama

Distributie: Jennifer Lopez, Antonio
Banderas, Martin Sheen

Suport: DVD

Un produs: PROROM

The lllusionist
lluzionistul

CULT coLLEcTIoN

An: 2006

Regia: Neil Burger

Gen: Dramd, Mister

Distributie: Edward Norton, Paul
Giamatti, Jessica Biel, Rufus Sewell
Suport: DVD

Un produs: TRANSILVANIA FILM

7108 |

7I0NISTUL

Wolf Creek a

LECTION
Traseul mortii TRASEUL MORTII
An: 2005
Regia: Greg McLean
Gen: Horror

Distributie: John Jarratt, Nathan
Phillips, Cassandra Magrath, Kestie
Morassi

Suport: DVD

Un produs: TRANSILVANIA FILM

Filmele sunt distribuite de catre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.

Telefon: 021-408.30.40
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YO MAN! NEATZA!

O sa incep mai scurt si din topor, nu mai stau sa
fac introduceri.

De la voi, ca revista si redactie, eu cel putin nu mai
vreau absolut nimic. Decat sa o cumpar si sa o citesc!
Am zis!

in schimb, de la joace vreau mai multe. In primul
rand... ceva FPS. Un pac-pac (sau tzac-tzac-boom,
pentru fanii puscoacelor) reusit, care sa revolutione-
ze din nou lumea. Stiu, multi va ganditi la UT 2004 si
UT IIl. Eh bine, cel putin la cele 3 sali din zona mea,
una mai departe ca cealaltd, doar una singura avea
UT 2004, si ala pe 4 rasnite din 27. Tot CS-ul rama-
ne. Eu sunt acum in a 12-a si din a opta nu am mai
pus mana pe jocul ala! Monoton deja, fiecare noua
versiune schimba putin grafica, armele sau decorul,
dar in rest nimic nou. il am pe unul in bloc, leader de
clan, poate stiti de Devil_Lair. Disperat omul, tricouri
cu CS, si nuinteleg cum nu se plictiseste! Am uitat
sa precizez, ma refer la modul de multiplayer, logic.
Daca o luam pe SP, avem Crysis si Splinter Cell Dou-
ble Agent... pentru mine cel putin. Recunosc ca inca
mai joc LoK Defiance, ca tot ati pomenit de el in nu-
marul anterior.

Ar mai fi si ceva de strategie... ceva ce sa conti-
nue si sa duca spre succes esecul (partial) ,reusit” de
Shogun: Total War... ceva cu samurai nu prea se ga-
seste pe piata. Ar merita... ceva frumos si detaliat, cu
actiune in stilul Cossaks: The art of War. Ma refer la
partea de organizare a trupelor. Pentru cg, la urma
urmei, un popor ce are o adevarata istorie in spate ar
merita si ceva de genul asta...

Nu in ultimul rand, astept Diablo Ill. Care nuam
inteles, ba apare, ba nu, ba e un patch pentru LOD,
ba Estimated Time of Arrival = ??? ... ETA 0, roger that!
Nu spun nimic de StarCraft 2, ca fan inrait al tuturor
celor Sfinte ce vin de la Blizzard North... nu spun pen-
tru ca de ala se stie cate ceva, se lucreaza la el, sunt
multe pe net, arata OK... ce ne mai putem dori? Dar
cu Diablo lll... macar sa ne spuna clar: Nu o sa vada
lumina zilei! Dar amanari... moduri inteligente de a
spune,La Pastele Cailor”.. avem destule! Sau macar
sa spuna,cei nascuti in 1988 sau mai devreme nu vor
prinde Diablo [II".

Cam atat am avut de spus despre joace.

Nu imi rdmane decat sa va doresc Level-Up
voua si overclocking placut celor de la CHIP.

u SnowStorm_Rider

SALUT LEVEL!

Ok, o sa incerc sa fiu mai scurt decéat as vrea...
sa nu ajung la sectiunea,Bistro de I'arte”.. chiar daca
am inclinatii de autor de romane.

O sa incep cu ideea de baza: VOI ne intrebati pe
NOI ce vrem NOI de la revista VOASTRA. Am s& VA ras-
pund EU, probabil in numele multora dintre NOI.
Raspunsul este nothin’ (poate doar sa bagati toate
revistele de la Vogel Burda Commes intr-una singura,
chiar daca o sa aiba marimea DEXului). Dupa mine,
este o revistd care ne mananca mult timp din putinul
si pretiosul pe care il avem. Si, intre noi fie vorba, bine
face! In autobuz sau metrou, la baie sau in pat, cu re-

vista bagata in fata manualului de roméana de a 12-a.

Poate cel mai util lucru pe care I-ati putea face,
nu ca revista, ci ca redactie, ar fi sa ii bagati in lista
de mess sau de e-mail pe cei care va scriu, pentru ca
probabil ei sunt cei mai interesati. Si anuntati-i des-
pre evenimentele la care o sa fiti prezenti si voi... alta
e cand intri pe scena cu galeria dupd tine ;)... Puteti
incepe cu mine ).

Si acum, parerea mea despre VOI. Cred ca este
unul dintre cele mai tari posturi in care poti lucra. Esti
platit sa te joci si sa comentezi si cand te gandesti ca
in majoritatea locurilor esti dat afara la cel mai mic
comentariu... Daca eram din Brasov, mi-as fi depus
de mult CV-ul la voi. Si probabil asta este si parerea
altora. So, God, keep it on... aveti cateva pareri si pro-
babil toate sunt de la bine, foarte bine si super tare in
sus! Daca nu ar fi asa, de ce ar mai cumpara revista?
In concluzie, tineti carma drept si satisfaceti dorinta
de cunoastere a cat mai multor maniaci si impatimiti!

As fivrut sa scriu cu greseli, dar poate puneti
voi cateva, ca daca citeste si mama zice pe urma ca
sunt destept si are pretentii de la mine :)

Multumesc ca ati citit e-mail-ul!

Respect!

] Alex aka Chingy

VISEZ
Visez. E atat de frumos sa visezi... Sa visezi la
cerul albastru, la soarele care iti mangaie parul, la
cantecul vietii. Si plutesc... Plutesc pe un nor ales
dintr-o multime de nori. Asa, la intamplare.
In jurul meu aud muzica. O muzica dulce, care
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ma indeamna sa visez si mai mult. Acum plutesc la

granita dintre fnalt siadanc...

Sunt fericita si totusi confuza. Intrebarile imi
pun stapanire pe ganduri. Unde sunt? Am pierdut de
mult notiunea timpului, m-am lasat purtata de vant,
pana in cele mai indepartate colturi ale imaginatiei
mele. Tmi ascult respiratia, cici dintr-o datd s-a facut
liniste. .. Tnsd o liniste familiard, e placut, nu mi-e teama,
deoarece in jurul meu mai sunt si alti nori, alte vise,
ale altor oameni. Atat de multi norisori, unii mai mici,
altii mai mari. Aici, totul este posibil, trebuie doar sa
crezi in tine si sa te lasi prada fanteziei.

Devin constienta de ce se intampla in jurul
meu. imi place, cred ca voi reveni aici de cate oriam
ocazia. Deocamdatd insd, freamatul vietii ma cheama
napoi, trebuie sa ii raspund. Deschid ochii, nu inain-
te insa de a inchide usor usita catre bucatica mea de
rai, catre visul meu dulce.

u Tudorache Liliana

BANAL

Inteligenta isi pastreaza o valoare constanta,
iar populatia lumii este in continua crestere (pare
obosit, dar asa e). Oamenii, incet si sigur, cad in abi-
sul Prostiei. Ma refer in special la (si voi trata) indus-
tria divertismentului sau a,,entertainment-ului’, daca
aveti si fite, care este intr-o cursa continua spre profit,
n detrimentul calitatii.

Cele mai evidente cazuri sunt cele ale industriei
muzicale, cinematografice si ludice. De cate ori ti-ai
spus,Ce e si porcaria asta ?!" sau,,Nu se mai fac
asa cum se mai faceau odata..." Sunt printre noi si
unii care ajung la concluzii precum ,SPANZURATI

Sunt de acord ca oamenii sunt intr-o miscare
continua si nu prea mai au timp liber, dar asta nu in-
seamna ca producatorii trebuie sa exploateze aceas-
ta parte negativa a conceptului de ,societate” si sa
ne bage pe gat titluri din ce in ce mai simpliste, fara
substantd, care nu cer deloc decodificare, dar cat mai
multe efecte speciale. Se merge pe ideea de sequel
care, pe langa faptul ca nu aduce nimic nou (hai poa-
te o gaselnita mica ce ar mai putea stoarce cativa
golzi), mai sufera si de o campanie publicitara foarte

agresiva. De cate ori nu ai intrat pe net si ai dat nas in
nas cu ditamai reclama despre nu stiu ce film? Amin-
tesc aici titluri precum ,Spiderman’;,,Fantastic Four’,

restul le completati voi. Efecte speciale de dai pe spa-

Aceasta boala a cinematografiei actuale a mi-
grat si in industria jocurilor. Adaptarile ludice ale
acestor blockbuster-e sunt jucate intens de persoa-
nele obisnuite, casual, care nu cautd idei, spre nemul-
tumirea ,batranilor” caliti prin ‘enspemii’ de RPG-uri\
RTS-uri\ RTT-uri\ FPS-uri (daca nu stiti ce inseamna
chestiile astea, treceti mai departe, nu ma meritati).
Veteranii s-au saturat sa fie dusi de manutd prin RPG-
uri care put a action, sa ciuruie aceiasi nemti in ace-
easi debarcare de pe aceeasi plaja franceza, sa mai
vadd,masini-tunate-care-arata-ca-Mos-Craciun-si-
cu-care-iei-curba-cu-300-la-ora-si-care-n-au-nici-pe-
dracu”™. Stai putin si te intreaba de ce lumea inca mai
joaca Diablo 2, StarCraft, Warcraft 3 sau Quake 3. Pen-
tru ca producatorii incearca sa cloneze, nu sa inoveze.
Rezultatul: DEZASTRU, factorul gameplay dispare si ra-
man doar vreo 2-la-puterea-nu-stiu-cat pixeli.

Bineinteles ca si dupa jocuri celebre s-au facut
filme. Aici chiar e durere si intristare. Raspunde pre-
zent la apel cel mai idiot regizor pe care I-a cunos-
cut omenirea. Este vorba despre nemaipomenitul
Uwe Boll, care a masacrat cam tot ce se putea. Serii
precum Alone In The Dark, House Of The Dead, Blo-

FarCry. Majoritatea (daca nu toate..) au ajuns in top
100 al celor mai cretine filme create vreodata si asta
spune destul de multe.

In industria muzicala lucrurile se petrec intr-un
mod usor diferit. Nu numai ca apar formatii\solisti

Piata, bineinteles, este monopolizaté de genuri pre-
cum dance, house, rap, hip-hop sau mai stiu eu ce
alte genuri (chiar si o buna parte din rock), genuri su-
perficiale, dar cu priza la public, cu texte absolut idi-
oate, dar care sunt fredonate de tacanii de 12 ani care
vor sa ajunga si ei cu kilu' de bling-bling-uri la gat.
Unde mai vezi filme precum,A Beautiful Mind",
,The Wall,, ClockWork Orange”?!?1?!?! Unde esti tu,
Baldure, Planescapetormentule, NeverWinterule, Sa-
nitariumule? Strigatul celor care vor,mai mult si mai

NO LIFETO LIVE

I sit along the edge of the world,

The ocean swells with darkness,
My fist begins to clench,
Thinking of what’s best.

I stand,

Looking down across the chilled water,

Ninety feet below,
Thinking steady,
Slowly,
Thoroughly,

Wondering what's fact..And fiction,

Reality...

I take a step forward,
My eyes begin to close,
Atear,
Streaming down my face,
| wipe it away and take a breath,
It's time.

I stand alone,
Nobody by my side,
To catch those tears,
That in fact | cried,
With no remembering, I'll die...

In an instant | spread my arms,
Before long,
Into the air,
My shirt,
My hair,
On my mind,
I think of death,
Untill, in fact,
Take my last breath.

Tudorache Liliana
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destept” se stinge treptat pentru ca este acoperit de
setea producatorilor si nevoia de banal a societatii.
Da, ne trebuie banal, nu mai stim sa apreciem ceva
inedit. Stiu ca multi nu o sa fie de acord, nici nu vreau
asta, vreau sa va puneti pe ganduri. Sunt cuvinte in-
draznete, dar adevarate.

Cand ati ascultat/ vazut/ jucat ultima data un al-
bum/ film/ joc fara vreun buget cu pretentii, dar de
o calitate buna (ca sa nu zic foarte bund)? Sunt sigur
ca multi dintre voi o sa stati pe ganduri. Ceilalti meri-
ta RESPECT!!. Asteptam o revolutie care nu mai vine
pentru ca nu mai este dorita.

Oameni buni, TREZITI-VA! Daca vreti ceva bun,
nu mai cumparati/download-ati mizeriile cu ambala-
je colorate. Ridicati vocile si spuneti-le cat de jegoase
sunt productiile lor!!! Anger is a gift...

] Cascau

IATE UITA, CE TRECE TIMPUL.

Parca doar acum aproape 18 ani Romania scapa

de regimul comunist si intra in asa-zisa era noua. Dar
timpul a trecut si iata ca ne aflam in frumosul si bi-
sectul an 2008. Ce asteptari am eu de la acest an? Pai,
in primul rand as vrea sa fiu un om mai bun, adica

sa fiu mai intelegator cu ceilalti, sa nu mai imi ies din
fire din cauza unor banalitati, sa fiu mai harnic si sa
imi rezolv problemele mai din timp. In acelasi timp,
doresc ca Romania sa devina prima putere mondiala,
ca leul nou sa valoreze 4 euro, clasa politica locala sa
scape de toti hotii si mai vreau sa castig la loterie. Dar
gata cu visele improbabile (mai bine zis imposibi-

le) pentru ca daca traiesti intr-o lume a viselor, pierzi
contactul cu cea reala.

Dorintele de mai sus, desi ar fi frumos sa se inde-
plineascd, nu sunt singurele. Intrebarea este ce dorinte
am eu de la frumoasa si distinsa revista LEVEL si de la
mareata industrie a jocurilor. Hai sa nu ne grabim, pen-
tru ca graba strica treaba si treaba stricata nu ne place.

Ce schimbari recomand pentru grupul LEVEL?

Tn primul rand, mentionez ca mi-a placut foarte mult
Level 10 ani Party si as dori ca astfel de evenimente sa
fie tinute mai des, in locatii mai mari si cu mai multi
participanti, deci implicit evenimente de mai mare
amploare. Apoi, vreau ca standul Level de la CERF

de anul acesta sa fie mai primitor, sa aiba ceva mai

03]2008
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special, care sa atraga gamerii din toata Romania. Legat
de site, i rog foarte frumos pe cei care se ocupa de
administrarea lui sa,repare” link-urile stricate (exemplu
cel de trivia sau cel pentru continutul revistei Level
februarie 2008). Legat de revista in sine, am si acolo
cateva sugestii. Eu nu sunt adeptul copierii, dar nu
strica sa tragi cu ochiul in ograda vecinului si sa te
inspiri; ma refer aici la o alta revista asemanatoare
(numele incepe cu Xt si se termina cu PC). Sugerez sa
existe doua variante de Level: cea care este acum, cu
revista, DVD + joc full, si alta doar cu revista, evident
mai ieftina decat cealalta versiune. De ce? Pentru ca cei
care au jocul full sau pot lua tot ce exista pe DVD de pe
internet sa poata cumpara doar ce-i intereseaza, adica
revista. Apoi, vreau ca articolele sa ofere mai multe
informatii despre jocuri (ma refer la rubrica Review).
Vreau si existe screenshoturi cu interfata COMPLETA
(adica efectiv print screen + paste), vreau sa se ofere
mai multe informatii despre joc — gameplay in sine
(exemplu, la Empire Earth 3 puteati sa ziceti ca in loc
de 15 epoci ca pana atunci, nu au mai ramas decat 5)
si, nuin ultimul rand vreau o recomandare (adica ceva

4
4

/
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de genul: nu recomand Marvel: Ultimate Alliance decat
fanilor universului Marvel sau daca nu aveti conexiune
la internet atunci Unreal Tournament 3 nu este pentru
Voi) si vreau ca aceasta recomandare sa fie la sfarsitul
fiecarui review. Nu in ultimul rand, ofer o alta sugestie.
Vad cd in articolul de pe prima pagina al numarului din
februarie, anume “Noi si voi’ ati criticat cititorii ca nu v-au
trimis chestionarele din numarul trecut. Eu, si cred ca
multi altii, nu avem incredere in posta romana si nu
avem chef sa decupam un chestionar si sa il trimitem
prin posta. Asa ca, faceti chestionare on-line si gasiti
alte metode de a livra reviste cu abonament daca vreti
mai multi abonati (parerea mea). Spre exemplu, eu mi-ag
face abonament daca ar fi un sediu LEVEL in Bucuresti
unde m-as putea duce personal, sa dau banii pentru abo-
nament si as veni acolo in fiecare luna pentru revistd. Fa-
ceti-va centre in toate marile orase ale tarii,
oferiti-ne (cititorilor) posibilitatea sa primim chestii de la
voi fard interlocutorul Posta Romana si cred cd veti avea o
surprizd placuta. n rest, fiti tot asa ca faceti bine ce faceti.

Acum, permiteti-mi sa abordez cel de-al doilea
subiect al scrisorii, anume ce vreau eu de la industria
jocurilor in 2008. Pai, vreau Left 4 Dead, Wrath of the
Lich King, Starcraft 2; mai vreau un joc pentru PC cu
Spawn si un nou Battle Chess. Urasc jocurile misto ex-
clusiv pentru console, deci imi doresc sa nu mai exis-
te astfel de jocuri in 2008 (imi doresc, dar degeaba).
Vreau ca numarul de jocuri de duzina sa scada expo-
nential si jocurile bune sa nu aiba cerinte de sistem ri-
dicate. Vreau ca marile companii de jocuri sa vada so-
lutia combaterii pirateriei in Romania, anume oferirea
jocurilor la preturi mai mici (sigur ca da...). Mai vreau
sa apara mai multe jocuri originale si mai putine Cuta-
re 2, Cutare 3, Cutare 10, continudri.

Ce pot zice, lista de dorinte poate continua la
nesfarsit. Pot sa zic ca vreau pace in lume sau un leac
pentru prostie, dar degeaba. .. multe dintre dorinte
vor ramane. Asa ca inchei spunand cd imi doresc ca,
pe cat se poate, cat mai multe dintre dorintele expri-
mate sa se implineasca.

] Thanatos
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in rubrica de Stiri a revistei.
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Cand se va lansa Assassin’s Creed pentru PC?

a. 28 octombrie

_~
Cast
b. 1 aprilie
C. 28 martie
Nume, prenume
Cod numeric personal
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t de boxe

Hercules
XPS 2.0 10

Cine este producatorul lui Eve Online?
ti

i in articolul dedicat jocului Eve Online Trinity.

iga un se
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aspunsu

Cast
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ar al revistei.

tre cele

S DVD-uri

in
cu filmul Stardust

e-mail

in sectiunea Lifestyle din acest num,

gasesti

iga unu

=
aspunsu

Cine a regizat filmul The Illusionist (lluzionistul)?
R:

a. Greg MclLean
b. Neil Burger
c. Judd Apatow

tocare | - I - I

Nume, prenume
Cod numeric personal
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PATCH

Asta da b-boy!
Imagine primita de laHawk 21.

Mai fain decat cu rate sau farfurii.
Imagine trimisa de AVRELYANVS CORNELYVS.

Sper ca jocul e 18+.
Imagine trimisa de Bocanu Paul.

S-au apucat de Haka si in tenis? Imagine primita de la Andrei luresi. Prost moment si-a ales sa doarma. Imagine trimisa de Crisciu Alex.

Castigatorul din acest numar este Nicolescu Gabriel.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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 Aboneazite la LSV

79 6B de continut pe DVD, cu
demo-uri, filme, MOD-uri
care te lasa MASCA!

* (pentru abonamentul LEVEL pe un an)

+/Intrd Tn comunitatea LEVEL!

v/Cea mai apreciata revista
de jocuri din Romania!

Vi Confinut realizat de oameni
care stiu sa se joace!

Completati online la adresa http://www.chip.ro/shop/abonamente talonul de abonament sau trimiteti aceastd pagind completata cu abonamentele alese si cu datele
dumneavoastrd, impreuna cu dovada platii (copie chitantd, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail la adresa de e-mailabonamente@vogelburda.ro, pe fax
la numarul 0268-418728 sau prin posta la adresa: Badescu loana, OP2 CP4, 500530 Brasov. Pentru orice alte detalii suplimentare va rugdm sa ne contactati prin e-mail

laabonamente@vogelburda.ro sau la telefoanele 0268-418728, 0368-415003, 0723-570511, 0744-754983 sau la fax 0268-418728..

REVISTA DERIOADA Doresc ca Aabona: Numar Pret unitar TOTAL
mentul sd inceapd  abonamente (nr abonamente x pret
cu luna: comandate ALTEEE unitar abonament)
CHIP CD 6 LUNI 40.00 lei
o0 CHIP CD 12 LUNI 72.00 lei
8 CHIP DVD 6 LUNI 60.00 lei
(3B CHIP DVD 12 LUNI 112.50 lei
; LEVEL DVD 6 LUNI 50.00 lei
© LEVEL DVD 12 LUNI 90.00 lei
PC PRACTIC 6 LUNI 30.00 lei
PC PRACTIC 12 LUNI 58.00 lei
TOTAL GENERAL DE PLATA

Denumirea firmei / C‘U.I‘| |

Nume, prenume| |
Varsta |:| Ocupatie | |
str el B Isel el ]

Localitate | |

cod Postal | ][ J[ I LI Joucet] |

Telefon | |e-mail| |

Am platit |:| lei in data de |:| cu mandatul postal / ordinul de plata nr. |:|
Am mai fost abonat, cu codul |:| |:| |:| |:| |:| |:| Semnatura | |

OFERTA PROMOTIONALA

ABONEAZA-TE ACUM la revistele tale prefe-
rate si primesti GRATUIT 2 REVISTE pentru
FIECARE abonament pe 1 an! (revistele oferite
gratuit sunt prezentate mai jos).

D CHIP Special Photoshop

D CHIP Special Automobilul viitorului

LI cHIP Special Vista

D CHIP Special PC Perfect Sigur

D CHIP Special FotoVideo Noiembrie 2007
D CHIP Special FotoVideo Octombrie 2007
D CHIP Special FotoVideo Septembrie 2007
D CHIP Special FotoVideo lulie-August 2007
D PC Practic Noiembrie 2007

D PC Practic Octombrie 2007

D PC Practic Septembrie 2007

D PC Practic August 2007

Taloanele care nu sunt insofite
de dovada platii

NU vor fi luate in considerare!

Nu expediem reviste ramburs!

Expediere revistelor comandate
se va face dupa confirmarea
intrarii in banca a ordinului de
plata sau a mandatului postal

Plata se poate efectua prin:
> plata online prin Card de Credit (mai multe detalii pe http://www.chip.ro)
mandat postal pe numele loana Badescu, 0P 2 CP 4 500530 Brasov

Pentru bugetari, plata se face in contul RO90TREZ1315069XXX000746 deschis la Trezoreria Brasov.

3
> ordin de plata in contul Vogel Burda Communications (cod fiscal R01099507) nr. ROTIABNA0800264100060476 deschis la ABN AMRO Brasov.
>

Identitatea operatorului de date: Vogel Burda Communications SRL, General Manager Dan Badescu. Completand acest formular sunt de acord ca informatiile mentionate mai sus sa fie prelucrate si sa fie introdu-
se in baza de date a Vogel Burda Communications SRL, sa fie utilizate pentru actiuni de marketing direct si corespondenta comerciala. In conformitate cu prevederile art. 12-18 din Legea 677 din 2001 dispuneti de
urmatoarele drepturi: de informare, de acces, de interventie, de opozitie, de a nu fi supus unei decizii individuale, de a va adresa justitiei. Pentru exercitarea acestor drepturi va rugam sa ne contactati, in scris, la
adresa Vogel Burda Communications SRL, OP2, CP4, 500530 Brasov, sau prin fax la numarul 0268-418728. Vogel Burda Communications a fost inscrisa in registrul de evidenta a prelucrarii de date cu caracter per-

sonal al ANS-PDCP sub numarul 4702.
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Alege

Infel” Penfiun” Dual:Core.

Dual-core.
Do more.

=1

pachet promo:

Calculator Point Force +
monitor LCD Philips 19" +
boxe Philips SPA2300

CALCULATOR - Intel P
1GB DDR2 533 160

MONITOR - diagonala

BOXE 21 -

1.799 lei

51,63 lei/luna

Pentium, Pentium Inside, Xeon s Z*.-'_-.i"" ns sunt marci ale Intel Corporation din Statele Unite sau din alte tan
=
r FLA MINGO www.flamingo.ro / suna 08008 Call PC - 08008 22.55.72

COMPUTERS DAE- 26,68 % pentru un credit in LEI pe 60 de luni. Pretul in lei include TVA,
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