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UN NOU STUDIO
2K GAMES
SI CATEVA ZVONURI

Conform unui anunt de angajare postat pe site-ul Gamasutra,
anunt care a apucat sd dea nastere catorva zvonuri imbucurdtoare
nainte sa fie editat cum se cuvine, compania 2K Games va deschide
un nou studio de productie pe Coasta de Vest a Statelor Unite. Umbla
vorba (ca tot vorbeam de zvonuri) ca studioul va fi infiintat de o mana
de ,dezertori” de la 2K Boston care, din nou este vorba de un zvon,
zice-se ca ar fi inceput (sau ar incepe, dupa ce anuntul de pe
Gamasutra va da roade) lucrul la Bioshock 2. Tot la capitolul zvonuri-

pentru-care-mi-as-da-un-deget-sa-se-

" adevereasca introducem si informatia (pe care
as numi-o mai degrabd vis-de-gamer) cd nou
infiintatul studio ar fi primit in grija un nou
proiect (despre care vreau sa cred ca ar fi un
nou X-Com, licenta e de mult in buzunarul lui
2K Games). Gurile rele (adica blogul unei
domnisorici prea informate si un textulet care a
dispdrut in mod misterios din anuntul de pe
Gamasutra) spun cd membirii studioului nou
infiintat au parasit echipa de la 2K Boston din cauza tiraniei instaurate
de Ken Levine in vremea cand se muncea la Bioshock.

METALLICA PACATUIESTE CU
ROCK BAND

Dupa ce au rapus Napsterul
cel cu saptezeci de capete, batra-
neii de la Metallica se simt in si-
gurantd, iar internetul, bata-l vina,
si jocurile care ne transforma
peste noapte in legende rock au
devenit cei mai buni prieteni ai
metalistilor care ne-au dovedit
inca o datd ca somnul natiunii si
MTV-ul nasc monstri vii. Ei bine, se
pare ca Jaymz & Company (pe
vremuri alergici la mirosul de mp3)
au de gand sa difuzeze primul sin-
gle de pe noul album prin
intermediul viitorului drog virtual,
Rock Band. Conform declaratiilor
lui Paul DeGooyer (MTV senior
din numarat dupd Justice (sau
Black Album, daca sunteti bine-
dispusi). Din nefericire pentru cei
care mor de nerabdare sd vada ce
megtereste ‘tallica in studio, n-au
fost furnizate alte detalii, gen titlu,
pret, duratd, numar de solo-uri,
densitatea de riff-uri nervoase si
data exactd de lansare.

vice president of home entertain- :
ment), Metallica a fost de acord sa %
,daruiasca” Harmonix-ului (produ- ; =X )
catorul lui Rock Band) in premiera
primul single de pe viitorul lor al-

bum. Adicd al noudlea, daca faceti

parte dintre cei care nu s-au oprit

CLIFFORD LEE
BURTON

CANNOT THE K1
OF BALVAT
TAKE ME 1
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ACORD SEGA Sl VALVE

SEGA a ajuns la un acord cu
cei de la Valve pentru a distribui
mai multe titluri prin platforma
STEAM. In primé fazi, vor fi
disponibile jocurile Universe at
War: Earth Assault, The Golden
Compass, Sega Rally, Sega Rally
Revo, Worldwide Soccer Man-
ager si Football Manager. De
asemenea, SEGA a anuntat
ca Medieval II: Total War, Rome:
Total War si alte jocuri lansate pe
STEAM doar pentru America de
Nord vor face parte si din oferta
pentru Europa.

SCANDALUL DIN (EI)DOSUL UNUI REVIEW

Pentru cei care nu au aflat
inca, zilele trecute site-ul Game-
spot a ajuns in centrul atentiei
dupa ce unul din ,veteranii” site-
ului, Jeff Gerstmann, a parasit
echipa. Povestea e lunga, spatiul
e putin, teoriile conspirationiste
ar umple trei reviste, iar eu nici

nu mai stiu cui sé-i plang de mila.

Pe scurt, ca asa-i frumos, scan-
dalul a inceput dupa ce mai mul-
te surse au lasat sa se inteleaga
ca redactorul a fost demis din
cauza notei mici, 6.0, pe care a
acordat-o jocului Kane & Lynch,
in conditiile in care site-ul men-
tionat era sufocat de reclame
pentru acest joc. Dupa mai mul-
te zile de speculatii, cei de la
Gamespot au publicat un comu-
nicat destul de evaziv, in care
ofera cateva explicatii (la cat de
catraniti sunt internautii si fanii

e e e Ak
"ANAERENART, A PSYCHOPATH & A BUNDLE OF CASE..
WHAT COBLD G WRONGT™

e ek ok
*_ITS THE BEST CMULATION F BEIN I THE MIDST 07 A
JACEAEL WARN MOV WEVE VIR STEN.

lui Gerstmann, ma indoiesc ca o
sa aiba rabdare sa descalceasca
limbajul piaristic), ii ureaza suc-
ces fostului lor coleg si promit o
emisiune ,tribut Gerstmann”.

Intre timp, pe cand scan-
dalul era inca in floare, pe site-ul
oficial Kane & Lynch se lafdiau
doua comentarii magulitoare
(insotite de doua rating-uri de
cindi stele). La o analiza mai
atenta (nu mai mult de doua cli-
curi si un minut de lectura), se
putea observa ca Game Informer
(primul dintre cele doua site-uri
citate) nu pune stelute pe epo-
letii jocurilor, ci prefera califica-
tivele clasice (hnumberz and shit,
yo), iar oamenii de bine de la
GameSpy i-au acordat jocului
doar trei stele, comentariul citat
pe site-ul fiind extras dintr-un
preview. Mai sa fie.

L. 8.8
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“..THE BAD SERIOUSLY OUTWBEHS
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JOCUL GHOSTBUSTERS A
DEVENIT REALITATE!

Tn sfarsit, indelung asteptatele informatii
despre jocul Ghostbusters au iesit la iveald, dez-
valuind producatorul, distribuitorul, data lansdrii si
vocile care i vor da viata.

Terminal Reality (seria BloodRayne) se va ocu-
pa de realizarea versiunilor pentru PC, PlayStation 3

si Xbox 360, in timp ce studioul Red Fly a fost insar-
cinat cu producerea alternativelor pentru Play-
Station 2, Wii si DS. Asadar, chiar daca cei de la
ZootFly au fost primii care au prezentat un pro-
totip, foarte bine primit, al unui eventual joc
Ghostbusters la inceputul anului, ZootFly nu se va
implica in procesul de productie al jocului, din
cauza problemelor legate de licentiere. in schimb,
ZootFly va continua sa lucreze la TimeO, un joc
asemanator cu Ghostbusters, deoarece ne pune in
postura unui vanator de fantome. Jocul
Ghostbusters, al carui scenariu va fi scris de cétre
Harold Ramis, Dan Aykroyd, si Bill Murray, ale céror
voci vor da, de asemenea, viata personajelor prin-
cipale, va fi distribuit de Sierra si va bantui rafturile
magazinelor incepand cu toamna anului 2008.

What you gonna play? Ghostbusters! Ta da da
da daaa dam!

BUENOS DIAS, BABY!

Halcyon Co,, compania care detine dreptu-
rile asupra francizei Terminator, a pus bazele
propriului studio producator de jocuri pentru a
realiza adaptarea, butonabild” a viitorului film Ter-
minator Salvation: The Future Begins. La prima
strigare, jocul va fi disponibil pentru consolele
next-gen, PC si platforme mobile, lansarea sa ur-
mand a avea loc concomitent cu aparitia filmului
pe marile ecrane, prin vara anului 2009.

De retinut cd Halcyon Co. detine
drepturile asupra operelor cunoscutului
scriitor de science fiction Philip K. Dick si are
de gand sa lanseze un joc bazat pe scrierile
acestuia in cursul anului 2010.

Vaneaza terminatorii oi electrice?

UN NOU RAINBOW SIX

Nu e un secret cd teroristii, conspiratiile
oculte si scandalurile politice gadila in mod
placut cipul implantat de extraterestri in
creierul fertil al lui Tom Clancy si il determind
pe ,maestru” sa ne tina ocupati cu thrillerele
sale politice in timp ce martianul ne fura vaca
de sub nas. Cerneala curge, conspiratia
merge inainte, altfel spus, omul o duce bine.
Dar stiti cine o duce mai bine decat omul Tom
Clancy? Va spunem noi. Industria ,Tom
Clancy”. Nici n-au apucat bine sd se raceasca
pistolasele antiteroristilor din Rainbow Six

NEWS

Vegas, ca Ubisoft vrea sa-i puna din nou la
treaba. Gigantul francez a raspandit vestea ca
studiourile sale din Montreal se spetesc
muncind de zor pentru a ne oferi, in martie
2008 (nu intamplator, lansarea va coincide cu
aniversarea de zece ani a francizei Rainbow
Six), un nou si mult mai stralucitor Rainbow
Six Vegas - al doilea, pentru PC, X360 si PS3.
Sooooometime, (when they get) over the
rainboooooow...

Oare cine tine de sase la capatul
curcubeului?

PARTISAN

Rusnacii de la ND Games, divizie a Noviy
Disk, au anuntat cd lucreaza de zor la Partisan,
un action RPG cu iz de WWII. Jocul va fi lansat la
inceputul lui 2009, exclusiv pe PC, si se lauda ca
oferd o combinatie unicd de elemente action,
tactica si RPG. Cam atat. Si poze. Multe poze.

01/2008

LEVEL 7



NEWS

FABLE 2, PESTE UN AN

Eurogamer.net a organizat un
interviu - live text - cu una dintre
legendele industriei, Peter
Molyneux. Pe parcursul a 90 de
minute, acesta a raspuns
intrebarilor trimise de fani,
confirmand printre altele ca sfarsitul
lui 2008 va aduce Fable 2, ca
Lionhead Studios lucreaza la un
proiect nou (posibil Project X) sau ca
ar face un Dungeon Keeper pentru
DS dacd EA i-ar da drepturile.

~Am avut cosmaruri in care
eram efectiv atacat de cdtre re-
viewer-i cu niste sabii ce semdnau
cu niste pixuri gigant.”

EA COMENTEAZA CONTROVERSATUL

PROMO NFS

Una dintre ,metodele” de
promovare a jocului NFS:
ProStreet a reusit sa starneasca
un mic scandal si, foarte impor-
tant, sa aduca produsul in centrul
atentiei. Motivul? Cateva imagini
pentru care au fost folosite doua
modele de pe page3.com, site-ul
softcore al tabloidului britanic
The Sun. Cei de la EA, singurii de
altfel, regreta ca imaginile au

1. The Elder Scrolls IV: Shivering Isles

2. The Witcher

3. BioShock

4. Portal

5. Pro Evolution Soccer 2008
6. Clive Barker’s Jericho
7.Team Fortress 2

8. Half-Life 2: Episode Two
9. Hellgate: London

10. Football Manager 08
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ajuns in fata ,tinerilor” gameri,
care cu aceasta ocazie au aflat ca
jocul lunii este... a explicat bru-
talistu pe forum.

,Regretam cd aceste imagini
au scapat prin sita aprobarilor EA-
ului. Nu sunt ceva cu care brand-
ul nostru se asociaza, iar site-ul ce
le gazduia a fost inchis azi dimi-
neatd”, a declarat un purtator de
cuvant din partea Electronic Arts.

2K Games

ATARI

2K Games

Valve Corporation
Konami
Codemasters
Valve Corporation
Valve Corporation
Electronic Arts
SEGA

SARBATORI FERICITE PENTRU SONY

Ultima perioada
a adus numai vesti
bune pentru Sony,
care a inceput sd
recupereze din
avansul celor de la
Nintendo si
Microsoft. ,Revo-
lutia” a inceput in Japonia, unde
PlayStation 3 a reusit sa castige
batdlia consolelor doua saptamani
la rand. Cifrele cumulate din prima
jumatate a lunii noiembrie
plaseaza PS3-ul pe primul loc, cu
95.178 de unitati vandute. Cu un
total de 70.794, Nintendo Wii
ocupa pozitia a doua, iar Xbox 360,
la mare distanta de primele doua
clasate, a vandut doar 12.342 de
unitati. Totusi, daca ar fi sa com-
param vanzarile pe toatd durata de
viata a celor trei console, Wii-ul
ocupa relaxat primul loc cu 3,8
milioane, urmat de PS3 cu 1,3 mi-
lioane si Xbox 360, care in ciuda
eforturilor depuse de Microsoft, a
vandut in Japonia doar 459.943.

Tot japonezii au contribuit si la
succesul ultimei variante de PSP.
Zilele trecute Sony a anuntat ca
PlayStation Portable Slim & Lite -
PSP Slim - a atins pragul de un mi-
lion de unitati vandute, dupa mai

putin de doua luni de
la lansare.

Situatia s-a
imbunatatit si in SUA,
unde, incepand din 2
noiembrie, vanzarile
PS3-ului au inregis-
trat o crestere de
298%. Un motiv ar fi i lansarea
variantei,40 GB” la pretul de 399 de
dolari. La aproape un an de la
lansare [perioada 17 noiembrie
2006 - 8 noiembrie 2007], in
America de Nord au fost vandute
2.105.000 de PS3-uri. Comparativ,
360 a ajuns la 6,3 milioane [22
noiembrie 2005 - 1 septembrie
20071, iar Wii-ul la 5,46 milioane [19
noiembrie 2006 - 30 septembrie
20071.

Poate si datorita acestor cres-
teri, Dubai International Capital, o
ramura a companiei de investitii
Dubai Holding, a achizitionat in 19
noiembrie actiuni Sony in valoare
de 500 de milioane de dolari. Deta-
liile acestei tranzactii nu au fost
momentan prezentate, insa este
evident ca Sony a castigat foarte
mult si la capitolul imagine. Dupa
cum am spus inca din titlu, pe cei
de la Sony ii asteapta sarbatori
fericite in acest sfarsit de an.

TWO WORLDS - THE TEMPTATION

SouthPeak a anuntat cd pri-
ma jumatate a lui 2008 ne va adu-
ce si The Temptation, primul ex-
pansion pentru RPG-ul Two Worlds
(Xbox 360/PC). Acest expansion
adauga noi teritorii regiunii

Antaloor, imbundtdteste sistemul
de lupta si comportamentul NPC-
urilor si va oferi rdspunsuri mai
multor mistere din jocul stand-
alone. Anuntul a fost sarbatorit cu
trei imagini.
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BLIZZARD + ACTIVISION = LOVE

ACTIVISION.

Un anunt care probabil i-a facut pe cei de
la EA sa se cam sperie un pic ne spune ca
Activision si Blizzard sunt uniti in sfanta taina
a casatoriei incestuoase. Vivendi, compania
ce detine Blizzard, a acceptat o fuziune cu
Activision, luand astfel nastere un mamut al
industriei numit Activision-Blizzard. Afacerea
se estimeaza ca valoreaza 18,9 miliarde de
dolari, din care Vivendi pune la bataie Vivendi
Games, estimat la 8,1 miliarde, 1,7 miliarde in
bani gheata, plus 0,9 miliarde in alte bunuri.
Astfel, Vivendi este majoritara cu un procent
de 52% in tot mizilicul acesta de afacere.

Ce inseamna asta pentru noi? Si lucruri
bune, dar si rele. Partea plina ne arata ca ne
vom bucura mult si bine de titluri precum Call
of Duty, Guitar Hero, StarCraft, WarCraft,
Diablo si WoW. Partea trista este ca toate
aceste titluri sunt deja vechi si nu mai aduc
mai nimic nou pe firmament, iar acest colos
poate baga pumnul in gura foarte usor noilor

ENTERTAINMENT

aparuti si ideilor noi ce incearca sa scoatd
capul de dupa colt. Motivul este simplu:
sucky, sucky five dollah! Maretul ban dicteaza
tot. Parca vad ca se ajunge la un monopol
scarbos in lumea jocurilor, la fel cum Micro-
soft suge sangele nepretuit pe piata sisteme-
lor de operare. Consolidarea si monopolizarea
vor pune capdt creativitdtii si originalitatii.

FALLOUT 3 VINE CU MINIM NOUA FINALURI

Intr-un interviu acordat site-ului CVG, Pete
Hines, Vice President-PR/Marketing Bethesda,
a mai lansat cateva informatii legate de Fallout 3.
Foarte interesant este faptul ca jocul progra-
mat pentru sfarsitul anului 2008 va avea un
numar impresionant de finaluri, intre 9 si 12.
Atdta timp cat Hines nu a fost lovit de sindro-
mul Molyneux, acest anunt poate fi incadrat la
rubrica ,vesti bune despre Fallout 3". Tot in ca-

MARIO VINDE TOT

Dragi tovarasi si preteni, instalatorul mus-
tacios multilateral dezvoltat a dat o lovitura
grea portofelului dictaturii burghezimii con-
soliste. In prima sdptdmana de la lansare, Su-
per Mario Galaxy pentru Wii a usurat un sfert
de milion de buzunare japoneze. Da, ati ghi-
cit, 250 000 de copii vandute. Restul jocurilor
din Top 10 al vanzarilor insumate nu au putut
atinge aceasta suma. Acest lucru nu poate
insemna decat ca jocul este ori cu adevarat
bun ori japonezii sunt din ce in ce mai nebuni.
Tinand insa seama cat de faine sunt jocurile
de pe Wii, tindem sa credem ca de fapt jocul
este fantastic. Mai ales ca geniul Shigeru
Miyamoto a reusit sa gdseasca o solutie si
pentru un multiplayer fantastic. Sa fie primit.

drul acestui interviu, cand discutia a ajuns la
proiectul Elder Scrolls MMO, Hines a declarat
scurt si la obiect cd momentan cei de la
Bethesda pun accentul pe Fallout 3.

Vor fiintre noud si doudsprezece finaluri
diferite in functie de ceea ce faci in joc. Fie cd este
vorba despre o alegere clara si definitorie intre
alb si negru, fie cd vei face acelasi lucru, dar intr-un
mod diferit, toate vor duce cdtre un alt final”

EVE TRINITY

Folosind la maximum engine-ul grafic
modular, CCP a lansat in data de 5 decembrie
cel mai mare expansion pentru popularul sdu
MMO, EVE. EVE Trinity vine cu noul engine
grafic, Trinity Il, si schimba complet fata jo-
cului. Fiecare element grafic a fost complet
refacut si va va veni greu sa va recunoasteti
propria nava acum, dupa ce a fost trecuta prin
nenumadrate operatii estetice. Expansion-ul,
ca orice expansion ce se respectd, nu intro-
duce doar elemente grafice noi (desi 90% asta
face), ci mai improspateaza experienta de joc
prin noi caracteristici legate de gameplay.

lata cateva dintre ele:

M Noi nave: ,Black Ops” Battleships, ,Ma-
rauder” Battleships, Heavy Interdictor Cruis-
ers, Electronic Attack Ships, Jump Freighters

B Continut nou: noi misiuni oferite de agentj,
unelte mai bune pentru verificarea semnaturilor
obiectelor si navelor intalnite in spatiu, obiecte
speciale pentru fiecare factiune in parte.

B Noi imbunatatiri: Heat Focus, Drone
Mutations, Booster Entrepreneurship, Bomb
Trajectory, Attribute Reassignment Modifier
(ARM) Scripts, General Improvements.

Acum ramane sa vedem daca s-a lucrat si
la atenuarea lagului fenomenal ce apare in
momentul in care sunt mai multe nave in
acelasi sistem solar. Acel lag facea ca cea mai
frumoasa parte a jocului, bataliile intre flote,
sa se rezume la un slideshow amarat si la o
intarziere a comenzilor date de cateva
secunde. Sa speram ca odata cu noile briz-
briz-uri grafice, CCP a reusit sa nu incarce
serverele cu un continut nedorit care ne
aruncad inapoi in epoca de piatra.
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Nu stiu daca ati observat, dar in discutiile
despre jocuri cu i batrani’, fraza ,bai, ce
jocuri se faceau pe vremuri.." se repetd
obsedant. Ca sa le (sau sa ne, ca nici noi, cei
din redactie, nu mai suntem tineri si
nevinovati) facem pe plac, am introdus
rubrica Retro, tocmai pentru a putea sporovai
in voie despre ,jocurile care s-au facut pe
vremuri”. La fel ca individul care se culca in
fiecare seara cu doua pahare la capatai, unul

plin, in caz ca i se face sete, si unul gol, daca
nu i se face sete, ne-am trezit si noi cu doua
rubrici. Una permanentd, care trateaza
jocurile care s-au facut pe vremuri, si un ,mic
foileton” (probabil se va ,intinde” pe vreo
patru numere) despre jocurile care nu s-au
facut pe vremuri. Sa purcedem, deci...

P.S: Intentionam sa fiu un bun roman si sa
inaugurez seria cu un ,decedat” autohton

Into The Shadows

Citez din Game Over, numarul 3, august
1996.,0 firma de curand aparuta lucreaza
la un joc care promite..". Firma de curand
aparuta era grupul suedez Triton (uitati-va
putin mai jos daca doriti detalii), iar jocul
promitator (eu as spune revolutionar daca as
reusi sa fac naibii demo-ul sa ruleze) se
intitula Into The Shadows, un action/adven-
ture/beat'em’up/fighting/RPG. Adicd un
Bioforge cu multa cafteala gen Virtua Fighter
(sau Mortal Kombat) si aroma puternica de
RPG. Un proiect ambitios, care avea toate
sansele sa devina un ,Quake-killer’; desi nu-si
dorea asta, si sa schimbe istoria daca ar fi
vazut lumina zilei. Aceia dintre voi care
urmadreau cu interes scena demo-urilor scrise
in limbaj de asamblare stiu ca suedezii din
spatele grupului Triton aveau la activ doua
demo-uri absolut dementiale (cu care au
castigat ceva premii pe la'concursurile de
asamblare), Crystal Dreams 1 si 2, si au fost
principalii ,vinovati” pentru Fast Tracker 2, un

LEVEL_=01/2008

programel genial care permitea crearea si
editarea fisierelor .MOD si .XM (format
dezvoltat tot de ei).

De ce revolutionar? Tn primul rand, nu s-a
pornit la drum cu ideea ca ITS trebuie sa fie
un Quake/Doom/Wolfenstein killer cum era la
moda in acele timpuri, ci s-a optat pentru un
Jblend” incantator de genuri. Sarind peste
cele 20 de personaje ,jucabile” si elementele
originale de gameplay si design (de exemplu,
luptele in stil Virtua Fighter si disparitia
conceptului de arend asa cum il stim din MK),
suedezii de la Triton promiteau ca vor livra un
motor grafic avansat, capabil sa suporte
umbre provenite de la surse multiple de
lumina. In timp real. Well, in acel moment nici
Quake-ul, staroste peste tot ceea ce insemna
3D, nu se putea lauda cu asemenea
performante, deci va inchipuiti cate vise
umede au provocat promisiunile si ambitiile
suedezilor. Pentru a anima cat mai natural
monstrii si cele 20 de personaje promise,

celebru, Zamolxe, dar am facut un calcul,
mi-a dat cu virgula si am decis sa-I mai
aman putintel. Daca sunteti copii cuminti,
nu urechiati viezurii, nu trageti cu prastia
in berze si mancati toata mamaliguta, o sa
va povestesc pe indelete despre el in
numarul viitor.

P.P.S: Da, e LOOM :P Stiati ca a fost proiectat
ca o trilogie?

programatorii de la Triton au dezvoltat T.A.P.E
(Triton Advanced Physics Engine), un motoras
fizic scris doar in limbaj de asamblare. Pentru




ONES

I-a'gi injurat cu pofta pe lucasi cand au
renuntat la Sam & Max: Freelance Police si
ati rasuflat usurati cand au anulat,action-ul”
Full Throttle: Hell on Wheels. Nume cu greutate,
domnule. Dar v-ati intrebat vreodata ce l-a
determinat pe sdracul Indy sd se apuce de baut
si sa calce pe urmele Larei? Nu cred. Ei bine,
intre 1993 si 1995, Lucas Arts surubdrea de zor la
un sequel pentru genialul Indiana Jones and
the Fate of Atlantis, adventure cu care majori-
tatea dintre noi ne-am inceput ,cariera” de
,questeri”. Se pare cd storyline-ul implica o
grupare de nazisti criminali de razboi ,canto-
nati”in Bolivia aflati in cautarea unui artefact
care l-ar fi putut readuce pe multiubitul lor
Fuhrer in lumea celor vii.

O micd neintelegere intre Anson Jew
(hehehe), Lead Character Animator, ale carui
personaje desenate initial in stil Art Deco s-au
potrivit cu background-urile lui Bill Stoneham
(Lead Artist) ca nuca in perete, a determinat
echipa de productie sd ia in considerare posi-
bilitatea folosirii actorilor filmati. Ceva in genul
lui Gabriel Knight: The Beast Within. Se spune ca
s-au efectuat cateva filmari de proba, dar Anson
Jew contrazice zvonul si declara ca nu s-a trecut

A LJIANAY
'VAN{J THE
HRON-PHOENIX

unei ,mici” intdmplari nefericite de la ECTS, care
se pare ca a fost principalul motiv pentru care
Indy n-a mai umblat cu fenicsul vopsit. La ECTS,
cand Iron Phoenix se afla in a cincisprezecea
luna de productie, Lucas Arts a aflat ca jocul nu
putea fi vandut in Germania din cauza povestii
intesate cu nazisti, criminali de razboi si fuhreri
zombificati. Ca o paranteza, cunoasteti, cred, ca
afisarea simbolurilor naziste se pedepseste (sau
se pedepsea) cu inchisoarea in Germania. Deci
mare grija cum le faceti cu mana trecatorilor,
daca ajungeti pe acolo. Ei, in acel moment Ger-
mania era cea mai importanta piata pentru pro-
ducatorii de adventure-uri, iar imposibilitatea
de a publica Iron Phoenix-ul pe piata germana
ar fi dat o lovitura greu de suportat seifurilor
bagtanilor de la Lucas Arts. Fate of Atlantis a
scapat ugor cu mici modificari aduse in mare
parte graficii. S-a taiat cate-o svastica ici, o freza

de faza discutiilor. We'll never know...

Initial Iron Phoenix a pornit ca un proiect
dezvoltat in-house, dar mai tarziu a fost pasat lui
Strategy First la recomandarea lui Stoneham. Nu
se cunosc exact toti factorii care au cauzat
moartea prematura a proiectului, cu exceptia

“ a nu ucide sistemele vremii, si motorul grafic
- al jocului urma sa fie codat in proportie de
99% in limbaj de asamblare.

Din nefericire pentru miile de gameri
care visau sa lesine in fata umbrelor in timp
real promise de ItS, Triton a ramas fara pub-
lisher. Conform unei stiri publicate online (nu
mai tin minte numele exact al site-ului) in 27
februarie 1997, in urma unor ,neintelegeri”
(Scavenger n-a mai primit fonduri de la GT In-
teractive, iar suedezii nu voiau sa lucreze
gratis) cu publisher-ul Scavenger, Triton si-a
|luat catrafusele, s-a metamorfozat in Frozen
Moose Entertainment si a inceput sa lucreze
la,ceva mai bun decat ItS”. Tn aceeasi zi, Bliz-
zard lansa al doilea patch pentru Diablo 1.
Prin '98, Scavenger, publisher care era
recunoscut pentru faptul ca prefera sa puna
la lucru ,grupdri oculte” de pe scena demo-
urilor pentru Amiga, a inchis ochii, iar fostii
angajati s-au raspandit in cele patru zari (unii
dintre ei au ajuns sd lucreze la 10 Interactive).
Cativa dintre membrii Triton au pus temelia
studiourilor Starbreeze (Enclave, Chronicles of
Riddick-Escape from Butcher Bay).

blonda colo, cenzura

nu a reusit'sa-l strice

de tot. ins& in cazul

lui Iron Phoenix,

elementele din

storyline considerate

Lsubversive” de catre aparatorii moralei
nemtesti nu puteau fi inlaturate'fara a ingropa
povestea de tot.lgnorarea pietei germane
insemna sinucidere curata, asa cd Lucas a‘ales sa
puna cruce proiectului si sa-si faca de lucru pe
alte taramuri' mai corecte din'punct de vedere
politic. Pentru.o vreme, lucasiiau.cochetat cu
ideea'unuiadventureIndianaJonesand the
Spear of Destiny, insa proiectul nu.s-a
materializat in‘cele din‘urmd; Lucas Arts a
renuntat.complet la'‘ideea unui adventure clasic
in lumea lui Indy si's-a-hotarat sa- trimita pe
simpaticul arheolog la produs ,Jomb.Raider
style”. Umbld'vorba ca anumite elemente de
storyline.din lron Phoenix au fost;reciclate”in In-
dianaJones andithe'Infernal’Machine. Cu'toate
ca Iron.Phoenixa fost.anulat, Dark Horse a pre-
luat'povestea sia transformat=o/intr-o'serie'de
patru-.comics-urimedificand sau schimband-ca-
teva parti din plot-ul original (printrecare finalul
siprezenta lui Hitler in rolul personajului.negativ)-
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CU mana mea te-am facut, cu mana mea te
omor!!l Adica, in limbaj de marketing
,Preferam sa renuntam la el decat sa aruncam
pe piata un produs de o calitate indoielnica”.
Tncercati s& va amintiti unde si de cate ori ati
mai auzit aceasta fraza. Nimic? E scuza pre-
ferata a indivizilor de la Blizzard si epitaful
inscriptionat pe crucile celor doua jocuri
pentru care mi-as vinde o jumatate de suflet
(cealalta jumdtate o pdstrez pentru Monkey
Island 5) doar sa le vad pe PC-ul meu:
Starcraft Ghost si Warcraft Adventures. La
lansare, Starcraft-ul impartea un CD cu
trailerul cinematic al unui adventure in
universul Warcraft, intitulat, logic, Warcraft
Adventures. Trailer-ul se incheia cu replica lui
Thral:,,Blackmoore, tonight you sleep in
Hell!'”. Tn acel moment, am stiut instant ce
voiam sa ma fac cand cresteam mare. Jucator
de Warcraft Adventures.

Chiar daca nu ma dau in vant dupa cele
cinci jocuri Warcraft, sunt un mare fan al
universului Warcraft. Am citit cu sfintenie
toate romanele si partea de ,storytelling” din
manuale siam trisat in Warcraft 1,2 si 3 ca
ultimul n00b pentru ca ardeam de nerdbdare
sa citesc briefing-urile si sa ma holbez la
cutscene-uri. Intr-un cuvant, m-a interesat
doar povestea. Pentru unul ca mine, ahtiat
dupa povesti nemuritoare si quest-uri la fel
de nemuritoare, un adventure care urmarea
ascensiunea lui Thrall de la un umil sclav la
samanul potent pe care-| trimiteti la macel in
Warcraft 3 ar fi fost mana cereasca. Dupa cum
v-ati dat seama, Warcraft Adventures urma sa
fie legatura dintre Warcraft 2 si Warcraft 3. Si,
cel-mai important, trebuiasa fie.un adventure
clasic, ,desenat de'mana’, cu puzzle-uri
smechere; ca'n vremurile bune ale genului.In
comunicatul'de presa care a insotitanuntul,
Jblizzardistii” promiteau peste saizeci de
locatii'maiestru ,desenate”si vreo saptezeci
de personaje celebre extrase din.inima

LEVEL_=01/2008

folclorului warcraftian (printre care Durotan,
Orgrim Doomhammer, Zul'jin, Kilrogg Dead-
eye, Deathwing, Alexstrasza si multi altii) si o
distributie impresionanta (Clancy Brown, THE
Tony Jay si Peter Cullen). Trebuie mentionat
ca Warcraft Adventures nu a fost dezvoltat in
intregime de Blizzard. Animation Magic, o
companie ruseasca stationata in St. Peters-
burg, s-a ocupat de animatii, artwork-uri, en-
gine si implementarea sunetului, in timp ce
Blizzard le-a oferit consultanta. Si bani.

Spre marea dezamagire a fanilor, War-
craft Adventures a fost anulat in primavara lui
1998 (la un an dupa ce a fost anuntat), cand
Blizzard a constatat c4, desi grafica si poves-
tea ,corespundeau cerintelor’, gameplay-ul
lasa mult de dorit. A urmat vechea poveste
spartana... daca noi consideram ca proge-
nitura nu-si merita malaiul, mai degraba fi
crapam capul decat sa-i dam de mancare
toata viata. Si cand ma gandesc ca era
aproape gata... Vocile fusesera inregistrate,

SRS i
A i

puzzle-urile aranjate, toate locatiile existau in
joc. O micad sesiune de tweaking era planifi-
catainainte de'E3-ul din '98, dar jocul'n-a mai
ajuns.acolo. Pacat.

Din fericire pentru fanii lui Thrall, Blizzard
a considerat ca povestea din Warcraft Adven-

i1 Advelise

THRALL
Waoraht Adventure

ZULJIN
Warouft Advestures.

tures este esentiald pentru urma-

. toarele jocuri din serie si a trans-

{ format-o intr-un roman considerat
canonic pentru jocurile plasate in
universul Warcraft. Asa a luat nastere
Warcraft: Lord of the Clans, un mini-

& roman fantasy scris de Chris Golden

! (ajutat de Chris'Metzen, unul'dintre

creatorii universului Warcraft),
cunoscut pentru contributia‘luila universul
Star Trek. Intr-un tarziu afost tradus siin
limba romana‘(publicat de editura Amaltea) si
il puteti-gasi inca in librarii:

B cioLAN
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Silent Hunter IV este un joc deosebit, a carui
lansare a fost umbirita insa de faptul ca jocul nu a
fost terminat. In acest moment, dupi citeva
patch-uri, e clar ca a devenit in fine un,,must
have’, asa ca era timpul pentru un expansion.
Daca v-a trecut prin cap cad ar fi frumos sa puteti
juca cu submarinele nemtesti pe engine-ul grafic
si fizic al lui Silent Hunter IV, iata ca producatorii
ne pregatesc un add-on pentru primdvara, care
se va ocupa exact de o campanie cu germanii, in
Oceanul Indian. Mai jos, Tudor Serban, Lead
Game Designer la Ubisoft Romania pentru Silent
Hunter IV, ne-a raspuns la cateva intrebdri legate
de acest U-Boat Missions.

LEVEL - In primul rdnd, am vrea sd stim de ce ati
ales sa faceti un expansion pack in care sd
introduceti U-Boat-urile, avand in vedere cd
acestea sunt ,proprietatea” lui Silent Hunter
lll. A avut comunitatea un rol important in a
vd ajuta sa vd decideti asupra subiectului?

Tudor Serban - Cu fiecare joc pe care il lansam
incercam sd oferim jucatorilor noi expe-
riente legate de razboiul submarin, pre-
zentand noi teatre de operatiuni, campanii,

LEVEL 01/2008

Silent Hunter IV:
U-Boat Missions

misiuni, submarine, nave etc. Unul dintre
teatrele de razboi pe care ne-am dorit sa il
prezentam pe larg in SH3/4, dar pe care
nu am reusit, din considerente de timp, a
fost Oceanul Indian. De asemenea, ale-
gand acest teatru de operatiuni, am oferit
fanilor suportul necesar pentru a extinde
campaniile cu submarinele germane,
folosind noul sistem de campanie si un
engine imbunatatit care are, pe langa
vizibile imbunatatiri grafice, un sistem de
incarcare dinamic, o modificare mai
usoard a datelor de campanie, un sistem
nou de obiective etc.

L. - Avand in vedere cd prezenta U-Boat-urilor in
Oceanul Indian nu a avut aceleasi implicatii si
efecte ca in Atlantic, sub ce formd va fi
implementatd campania germand si in jurul
cdror evenimente importante va fi construita?

T.S. - Chiar dacd impactul campaniei din Ocea-
nul Indian a fost mult mai redus decat cel
din Atlanticul de Nord sau Marea Medite-
rana, aceastd campanie a avut particula-
ritatile ei - navele aliate navigau singure,
convoaiele erau de mici dimensiuni si slab

escortate, prezenta
aviatiei si a navelor de
suprafata aliate a fost
redusa. Cu acest add-
on am incercat sa
recredam acest camp
de luptd in care juca-
torul este singur,
departe de bazele
germane si in care
partea de gasire si
interceptare a navelor
difera de cea din
Atlanticul de Nord,

generand astfel o experienta diferita. Am
fost mai mult preocupati de detaliile legate
de autenticitatea acestei campanii, decat de
acuratetea evenimentelor petrecute.

L. - Am citit ca se va introduce asa-numitul
,Strategic Warfare” Ce inseamnd aceasta?

T.S. - ,Strategic Warfare” este unul dintre noile
features” adaugate in add-on prin care
jucatorul, avansand in grad, va primi su-
port din partea diferitelor unitdti navale si
aeriene. Spre exemplu, la primul grad -
Oberleutnant zur See - jucatorul poate
chema unitati aeriene care sa faca misiuni
de recunoastere in zone adiacente bazelor
japoneze. Avansand in grad, jucatorul poa-
te chema in ajutor unitati auxiliare germa-
ne sau japoneze aflate in zona. Aceste uni-
tati, pe langa faptul ca ofera informatii
despre miscarile inamicului, pot oferi
combustibil si torpile sau pot ataca uni-
tatile aliate din regiune.

L. - Ce fel de tipuri de suport vor fi la dispozitia
cdpitanului de submarin?

T.S. - Pentru aceasta campanie jucatorul are la
dispozitie submarinul IX-D2, ce are rezer-
voare de combustibil auxiliare care fi per-
mit sa faca acest tip de misiuni la mare
distanta de bazele germane. De aseme-
nea, dacd jucatorul va avea rezultate
foarte bune in campanie, va putea primi
un submarin experimental de tipul XVIII.
Acest submarin, care a existat doar ca pro-
totip, apare pentru prima oara intr-un joc
cu submarine si ii va permite jucatorului
sa experimenteze jocul dintr-o perspec-
tiva diferita. Caracteristica lui principala
este turbina Walther care ii permitea,




pentru o perioada limitatd, sa atinga
viteze de 25 de noduri pe sub apa (com-
parativ, tipul IX merge cu 7 noduri).

L. - Cum se vor integra acestea in gameplay,

mai exact in ce conditii suportul devine
accesibil?

T.S. - Adaugand aceste noi unitdti incercam

sd oferim jucatorului o experientd noua
prin care el poate coordona si coopera cu
unitati aliate de suprafata sau aeriene.
Acest add-on ne-a permis sa experimen-
tam noi directii in care putem extinde jo-
cul pe viitor, in functie de ce reactii vom
primi de la fani.

L. - Bdnuim cd se vor introduce si unitati NPC

noi. Vor fi acestea jucabile in multiplayer de
exemplu? Acest ,Strategic Warfare” va fi si el
oferit celor care preferd multiplayer-ul? De
asemenea, vor fi introduse si noi moduri de
multiplayer?

T.S. - Aceste unitati nu vor fi disponibile in

multiplayer. Cu acest add-on ne-am di-
rectionat eforturile spre a face o campa-
nie noud cu submarinele germane in
Oceanul Indian si a imbunatati accesibi-
litatea si interfata jocului. In urma feed-
back-ului primit de la fani exista posi-
bilitatea adaugatrii lor pe viitor si pentru
multiplayer, dar pentru moment nu vor fi
disponibile decat in modul de cariera.

L. - Existd vreo sansd sd putem simula in

multiplayer o luptd intre submarine, oricdt
ar fi de incompatibild cu conceptul de
simulare?

T.S. - Lupta intre doua submarine in al Doilea

Razboi Mondial este departe de acurate-
tea evenimentelor si a tehnologiei exis-
tente la acea vreme. Cele cateva intalniri
intre submarine au fost mai mult acciden-
tale si s-au petrecut la suprafata. Scopul
modului de multiplayer a fost de a pre-
zenta si evidentia acest tip de gameplay
asimetric dintre submarin si navele de
suprafata (mai exact escorte).

L.- Am vazut ca vor fi introduse clase de eroi

pentru echipaj. Ne puteti descrie ce
inseamnd exact asta?

T.S. - Acesti eroi sunt marinari din echipaj

care, de-a lungul carierei, avansand in
grad, pot primi diferite abilitati - fie
pasive, fie active. Spre exemplu - Master
Engineer - este o abilitate pasiva care, pe
langa faptul ca va reduce timpul de
reparare a diferitelor echipamente si
sisteme, fi va permite jucatorului sa
repare in timpul unei patrule
echipamente care altfel nu ar fi putut fi
reparate decat in baza. Un exemplu de
abilitate activa este ,Riposte” care pentru
o perioadd limitd va reduce timpul de
incdrcare al torpilelor si viteza lor.

INTERVIU

L. - Acesti eroi pot fi doar ,angajati” sau pot fi si

creati pe mdsurd ce castigd experientd?

T.S. - Acesti eroi vor aparea pe parcursul

campaniei cand marinarii avanseaza in
grad. Abilitatile vor fi disponibile numai
pentru cadrele superioare si vor avea o
sansa de aparitie mai mare pentru ofiteri.
Jucatorul va decide care dintre membirii
echipajului va avansa in grad, dar aceste
abilitati sunt legate si de specializarile
marinarului. Pe langa obtinerea eroilor de-a
lungul carierei prin avansarea in grad,
exista posibilitatea de a recruta eroii din
baza, dar acestia vor fi disponibili aleator,
de la patrula la patrula.

L. - Suntem siguri cd existd lucruri noi care vor fi

prezente in add-on, lucruri interesante
pentru cei mai hard-core. Orice informatie
de acest gen ne puteti oferi este mai mult
decat bine-venita.

T.S. - Pe langa noua campanie si aceste abili-

tati speciale ale eroilor, am schimbat in-
tregul sistem de ,upgrade” pentru echipa-
mente, senzori, arme si torpile disponibile
pentru jucator de-a lungul carierei,
adaugand noi optiuni si tipuri de
echipamente/arme, ca de altfel si o
interfatd noua.

L. - Va multumim.

B Sebastian,Locke” Bularca
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THE BOX—

Femeia ne va aduce sfarsitul

'-. Cutia Pandorei si necazurile pe care ea le

revarsd asupra lumii sunt lucruri cunoscute de
toatd lumea. Se spune ca in vremuri demult
apuse, Zeus, supdrat pe Prometeu ca a furat
focul din Olimp pentru a-I da oamenilor, a
ordonat zeilor mai mici sa creeze femeia ca
pedeapsa suprema. Heh, nici nu stie ce treaba
buna a facut. Dupa ce fiecare dintre zei a dat
tot ce a avut mai bun din el pentru a crea cel
mai frumos rau cu putintd, Zeus i-a oferit
darul suprem. O cutie in care erau inchise
toate relele la care s-a putut gandi, dar si o
micd licdrire de sperantd. Trimisa pe Pamant
pentru a suci mintile barbatilor care traiau in
pace si ignorantd, Pandora a calatorit mult
prin lume inainte de a deschide cutia. De ce?
Pentru a sadi zanzanie in inimile celor care o
intalneau si care apoi se luptau intre ei pana
la moarte pentru a-i castiga favorurile. Cu
toate acestea, Pandora nu era cea de care
lumea trebuia sa se fereasca, ci cutia cu care
Zeus o inzestrase la coborarea din ceruri. La
un moment dat, Pandora deschise cutia si
toate relele iesira urland din cutie, iar Pandora
speriata inchise aceasta cutie in momentul
cel mai nepotrivit. Speranta, firava si cu aripile
fragile, a ramas singurd in inchisoarea
olimpiana. Pandora (nume care tradus din
greaca veche inseamnd cea care aduce
daruri) devine astfel cea care nu reuseste sa
aduca niciun dar potrivit omenirii, ba chiar o
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lipseste de singurul lucru care o mai putea
salva, Speranta. Un mit cu evidente tente
misogine, Cutia Pandorei este un subiect
foarte controversat, dar care explica multe :).

Hotul si cutia

Gamecock Media Group au preluat mitul
si au incercat sa il stoarca intr-un fel original
pentru a crea un FPS ,epic’, spun ei.
Personajul principal este Charles Deckard, un
hot care se ocupa cu eliberarea operelor de
arta de sub controlul exclusivist al
bogatanilor si al muzeelor capitaliste. Una
dintre misiunile sale il poarta in interiorul
Muzeului de Arta din New York, de unde
trebuie sa fure o cutie frumos ornamentata si
de o varsta incerta. In momentul in care intrd
in posesia cutiei, nu se poate abtine si o
deschide pentru a vedea ce este induntru. Din
fericire sau din nefericire, Pandora reusise sa
inchida in cutie nu doar Speranta, ci si o
cohorta de animale mitologice al céror scop
declarat era de a elimina rasa umana de pe
suprafata Pamantului. in momentul in care
Deckard a ridicat capacul, toate acestea au
iesit la iveald si au inceput sa faca praf tot
ceea ce le iegea in cale.

Dupa cum probabil va asteptati, Deckard
este cel care poate pune capdt acestor noi
probleme cu care rasa umana se vede

confruntata. In momentul in care cutia a fost
deschisa, Deckard a fost marcat in palma cu
semnul fiarei. El devine astfel greu de ucis si
poate suge spiritul celor morti pentru a se
vindeca.

Si totusi nimic nu este atat de simplu. La
un moment dat, in timpul conflictului incep
sd isi bage coada si niste societati secrete al
caror scop este de a controla lumea. The Black
Order, condus de LeFay, face tot ce poate
pentru a te anihila pe tine si pe cei care
alcatuiesc un fel de rezistenta. Asadar,
Deckard va avea de infruntat nu doar
varcolaci, grifoni si alte bazaconii, ci si
oponenti umani. Acest lucru adaugd un ele-
ment in plus luptelor, deoarece inamicul iti
poate deveni aliat. Astfel, daca in timpul unui
conflict cu fortele lui LeFay intra in scena si o
gasca de varcolaci, atat tu, cat si ei va veti
apuca sa va luptati cu fortele intunericului. Un
fapt evident, atata timp cat dracusorii nu fac
diferenta intre oameni.

Serious Sam si merele de aur?

Din toate cele vazute si citite pana acum,
jocul va fi foarte linear. Nu vom avea prea
multe schimbari de situatie si nici alegeri care
sa influenteze modul in care povestea va
decurge. Nu ne putem da nici de partea
dracului si nici de cea a masonului. Vom fi in




acelasi timp marcati de fapta oribild care
poate duce la sfarsitul omenirii si ne vom
strofoca din toate puterile sa ducem lucrurile
pe un fagas normal. Fiecare misiune va consta
intr-o continua fuga prin coridoare si spatii
deschise, unde ne vom lupta la nesfarsit cu
miliarde de monstri pana cand se ajunge intr-o
arena, unde vom da nas in nas cu un boss.
Suna destul de cunoscut, nu? Dar se pare ca
nu va fi asa. Nu stiu ce vrea sa insemne asta,
dar nu va fi asa. Spark Unlimited,
producdtorul jocului, se pare cd a simtit
aceasta inevitabila intrebare de pe buzele
audientei si a declarat cd jocul nu va semana
cu nimic de pana acum. Nu a dat nume sau
exemple, dar mie imi sund a dezvinovatire.
Unul dintre elementele de gameplay

Oare ii sare tandara
daca ii spun ca ii
trebuie un Tic Tac?

KFC zburator!

care se pare cd le vine in ajutor este bucatica
horror pe care ei o introduc, mai ales pentru
partea de lupta prin interioare. Spark vrea ca
jucatorul sa joace cu lumina aprinsa pentru a
nu face infarct. Ei bine, eu ii provoc sé fabrice
un infarct pe suport plastic. Ar fi o schimbare
bine-venita pentru scena destul de anosta
actuald, scuturatd un pic de Call of Duty 4 si
de Crysis. Dar imi este greu sa cred ca asa
ceva mai este posibil. Undying, unde esti, ca
punand mana pe ei...

Nici luptele cu bosii nu vor fi ca cele
clasice. Nu bum, bum, poc, poc si gata. Dupd
cum este trend-ul introdus in ultima vreme in
toate jocurile de actiune, pentru a duce la
bun sfarsit o lupta trebuie sa ai o mare
dexteritate. Pentru a ingenunchea un
adversar mai puternic, trebuie apdsata o
secventa de butoane exact la momentul
potrivit pentru a realiza un script nenorocit.
De ce spun nenorocit? Pentru ca astfel se fura
din farmecul luptei, limitand deciziile si felul
in care fiecare dintre noi poate sfarsi o lupta.
Mai ales ca producatorii se lauda cu un mediu
distructibil, lucru ce poate fi folosit in
avantajul tau.

Deckard si Pandora

Poate voit sau poate nu, Deckard nu este
femeie. Poate din spirit egalitarist, Deckard
nu este femeie. Poate de frica, Deckard nu
este femeie. Ar fi fost foarte ironic ca inca o
data cutia Pandorei sa fie deschisa de o
femeie. Stiu ca lumea poate o sa sara in sus
cand va citi aceste randuri, dar ar fi fost
frumos ca cea mai importanta parte a mitului
sa fie pdstrata si toate nenorocirile sa fie din
nou lansate in cadere libera asupra omenirii.
Desi, poate ca Deckard nu face parte din

Programul
interactiv de 7
invatare a 1A
Bibliei

bo—

sexul frumos si destept, pentru ca trebuie sa
faca parte din sexul frumos, destept si
puternic pentru a putea duce treaba la bun
sfarsit.

B Koniec

Nu trage in cutu!
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Pretul succesului

Daca te numeri printre cei trei oameni de pe
planeta care inca nu stiu cine este Beowulf,
citeste prima parte a preview-ului aparut in
numarul de noiembrie al revistei. Acolo vei
putea afla in cateva randuri principala linie pe
care poemul eroic o urmareste pe trei mii si
ceva de versuri. O litanie de-a dreptul
impresionantd despre unul dintre cele mai
cunoscute personaje ale mitologiei nordice,
intrecut poate doar de Conan. In concordanta
cu lansarea filmului lui Zemeckis, cei de la
Activision s-au strofocat sa scoata jocul fara
problemele obisnuite deja pentru astfel de
momente. Graba si necesitatea de a lansa un
joc intr-o datd prestabilita si fara niciun fel de
posibilitate de amanare au constituit o mare
problemad pentru toti producatorii de jocuri.
Miliarde de bug-uri, desi raportate de game
testeri, au vazut lumina soarelui odata cu
lansarea a 90% dintre jocurile cu termen de
lansare batut in cuie. Dacd vrei un exemplu
concret, uite-te la ceea ce a facut JoWood cu

Gothic 3. Un joc cu un potential fantastic, dar
care nu a devenit jucabil decat la un an de la
lansare. Activision a reusit sa faca imposibilul

si sa lanseze jocul fara mari probleme. o

Grendel si mama sa

-

Intreaga epopee rea sa fie Beowulf se
refera la un mare erou. Partea frumoasa si
atipica este ca acesta nu este unul tipic. Nu
este un Fat-Frumesicare isi sacrificd ce are mai
de pret pentru Qi%l ajuta poporul. Dimpotriva.
Este o antiteza a eroului clasic, un fel de Span
ajuns stapan peste,Pumbrava Minunata.
Povestea lui pleaca’de la cautarea gloriei pe
care tine sd o cucereasca in orice mod (deh,
scopul scuza mijloacele) si de la faptele mai
mult sau mai putin discutabile din‘ti‘mpul
domniei sale. Jocul'este cat de cat aliniat
poeziei si mult mai apropiat de filmul lui
Zemeckis. b !

La fel de atipic €a si caracterul eroului,
tutorialul jocului te arunca direct in mijlocul
unei batalii la fel de'epice ca si restul

i |

As | walk through the valley of
the shadow of death...

F

naratiunii. Beowulf se lupta cu noua monstri
ai marii, iar dupa ce fi infrange pe fiecare si

primeste puterea datd de focalizarea maniei

de la sefa sirenelor, devine stereotipul
vikingului cu muschi. La fiecare pumn dat sau
primit, Beowulf se enerveaza. Cat de tare se
supara el ne arata o flacara dintr-un colt al
ecranului, care, cu cat se face mai mare, cu
atat devine mai nervos personajul. In
momentul in care Beowulf simte ca este
momentul sa se elibereze, prin apasarea unui
simplu buton, toatd aceastd manie il ajuta sa
intre in starea berserk, atat de caracteristica
luptatorilor vikingi. Prieten, inamic, planta sau
cladire va simti pe propria-i piele, scoarta sau
tencuiala ce inseamna s il superi pe Beowulf.
In aceste momente, forta i se multiplica de un
miliard de ori si oricine fi st in cale este
spulberat. Desi suna ca un lucru bun de avut
la casa omului, acea stare nu ofera doar
avantaje. In fiecare dintre peripetiile sale,
Beowulf este insotit de o gascd de prieteni,
numiti thani, care il ajuta cum pot, iar cand
eroul nostru/se foloseste de puterea maniei,




toata lumea din jur are de suferit. lar daca
thanii mor, toate aventurile iau sfarsit. Asadar
trebuie folosita cu moderatie si cat mai
departe de prieteni.

Pentru un 3rd person adventure ca acest
joc, introducerea aliatilor si a modului in care
ei sunt controlati nu este ceva nou. Daca mai
tineti minte, in Rainbow Six se mai folosea
echipa pentru a deschide usi, a curdta
incaperi sau altele asemenea. Ce este nou
insa este modul prin care acesti camarazi de
arme sunt motivati. Fiecare serie de lovituri
aplicate dusmanilor umple o bara de energie.
Cand acea bara este plina, Beowulf poate
folosi 0 aura ce creste forta de atac atat a sa,
cat si a prietenilor sai. Desi pare un lucru usor,

Guitar Heroooo

acea bara este greu de adus la suta la suta,
deoarece functioneaza si ca bara de sanatate,
fiecare lovitura primita reducand-o
substantial. Astfel, nu este un lucru bun sa te
arunci cu capul inainte in mijlocului roiului de
dusmani, doar pentru a realiza combinatii de
lovituri pentru a creste acea bara de energie.
Este de ajuns ca doar unul din patru adversari
sa iti aplice o lovitura maiastra pe la spate
pentru ca tot efortul sa fie in van.

Pe masura ce inaintezi in joc si vei face
fapte de vitejie din ce in ce mai mari, tot mai
multi thani ti se vor aldtura pentru a lupta
impotriva raului universal. Avantajele
evidente sunt puterea extra de atac/apdrare si
cresterea volumului de energie (viata) ce
poate fi captat de bara despre care vorbeam

mai sus. Dezavantajul imediat insa este ca
desi bara este mai mare, iti va fi foarte greu sa
o umpli pentru a folosi aurele din dotare.
Dupa ce faptele tale initiale de vitejie si
pactul ticalos pe care il faci cu mama lui
Grendel te-au suit pe tronul danez, se
deschide un nou capitol in cariera ta de rege,
Legacy. Datorita acestuia toate faptele tale de
vitejie sau barbare vor modifica modul in care
supusii se comportd fata de tine, modul in
care esti vazut de restul lumii si puterile de
care te vei putea folosi. Astfel, fiecare fapta
buna facuta de tine iti va deschide drumul
catre mai multe aure, mai puternice si mai de
duratd sau catre noi aliati. Poporul se va uita
cu respect la tine, iar Beowulf Tiranul va
deveni Beowulf Luminatul. Daca in schimb
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Beowulf The Movie

Ignorat vreme de
multi ani de industria
mediatica, ce profita
din plin de pe urma
unor astfel de eroi,

Beowulf a reintrat in

atentia publicului

international datorita

filmului de animatie

regizat de Robert Zemeckis. 0 capodopera din
punct de vedere al realizarii artistice, filmul este
departe de a fi 0 animatie obisnuita a la Walt Dis-
ney. Folosindu-se de motion capture si de artisti
talentati, filmul are momente in care nu poti face
diferenta dintre real si digital.

Filmul se bucura de aportul unor actori de
calibru, Anthony Hopkins, Ray Winstone sau
Angelina Jolie intrand extraordinar de bine in
pielea personajelor ale caror roluri le
interpreteaza. Aceasta nota de savoare te ajuta
mult sa treci peste caracterul animat al filmului si

ca ceea ce vezi sunt doar personaje
realizate din miliarde de pixeli.

Filmul urmeaza acelasi fir epic ca si jocul, cu
singura deosebire ca se sare peste o perioada de 30
de ani fara niciun fel de explicatie. Astfel, se trece
de la momentul pactului lui Beowulf cu mama lui
Grendel, direct la batalia acestuia cu propriul sau
fiu.

Desi v-am spus totul despre film in cateva
cuvinte, merita sa il vedeti pentru realizarea de
exceptie si pentru aparitia inoportuna a unei
Angelina Jolie in costum de Eva digitala.

"malegi sa calci peste cadavrele tuturor pentru a

te acoperi de glorie, Beowulf Tiranul devine
Beowulf Barbarul. Fortele intunericului iti vor
fi cele mai bune prietene si nu vei avea
nevoie de prea multi thani pentru a infrange
pe oricine.

Rupe, sfarma, sfasie

De departe cel mai imersiv sistem de
lupta de pana acum, cel folosit in Beowulf
face deliciul oricui saliveaza la vederea
sangelui, a oaselor zdrobite si a capetelor
sparte. Desi se poate folosi abordarea clasica
de a da cu sabia in tot ce te inconjoara (foarte
violenta si sdngeroasd deopotriva), cea mai
spectaculoasa lupta este cea de aproape, om
la om, om la monstru. Un fel de lupta dreapté
in care cel mai puternic (Beowulf) castiga,

Beowulf se arunca asupra du5manu

Prinde gotu; rupe-i capu’

Unul dintre cele mai antrenante jocuri
ale acestei luni, Beowulf merita incercat de
oricine tine sa se descarce violent fara a rani
pe cineva drag. Sau poate rani pe cineva cand
realizeaza cd jocul nu poate fi salvat unde
vrei. Nici macar cu checkpoints. Odata
inceput un episod, acesta trebuie dus pana la
capat daca nu vrei sd il iei de la inceput a
doua zi. Foarte frustrant, mai ales cand vrei sa
iei 0 pauza dupa ce te chinui o ora sa omori
un boss si realizezi ca pentru a ajunge la el,
trebuie sa refaci prima ora a episodului. Te
face sa intri si tu in berserk mode si sa vrei sa
le spargi capetele celor de la Ubisoft.

/ B Koniec

ciobdneasca este cel mai eficient mod de
scapa de dusmani. Folosind butonul de |za,

ignorand arma sa si a acestuia. Pnnzandu -se
intr-o inclestare pe ia ta si pe moarte, vei

momentul potrivitipe

combinatia de lovituri nu functioneaza la fel
in Beowulf. Pe ecran iti apare butonul ce
mai repede cu puti itd, altfel dusmanul scapa
din lupta si,se intoarce impotriva te.:A§adar,
tastatura trebuie tratata ca cel mai mare
inamic si trebuie s dai in ea cu toata forta. Te
va uri dupa, dar asta €. Doar cei mafputernici
supravietuiesc, iar eanu poate sd se razbune.
Desi acest sistem' de lupta se poate folosi
si impotriva dusma
succesului in luptaicu monstrii mai seeaall
Fiecare dintre acegtia va avea o bardde sand-

tate impartita in k“ multe sectiuni. Sectiu-

le bdga pe gat celui caruia tocmai i le-ai furat.
Extraordinar de violent, se poate chiar
compara cu Manhunt, de departe unul dintre
cele mai bolnave jocuri de pana aeum.

Yilor ordinari, el Qste cheia

Producator Ubisoft » Distribuitor Ubisoft
Procesor PIV3 GHz » Memorie 1GBRAM
Accelerare 3D 256 MB

ON-LINE www.heowulfthemovie.com
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Filmul Spider-Man,,3 integral in noul Nokia N95 8Gb

Nokia N95 8Gb vine incdrcat cu filmul Spider-Man,, 3.

Nu trebuie descdrcat, doar click si apoi vizionare pldcutd.

Urmadreste-| pe Peter Parker luptandu-se cu demonii sdi pe ecranul de 2.8 inch,

totul fiind amplificat de o calitate deosebitd a sunetului, Bucurd-te de Spider-Man,, 3
cu Nokia N95 8Gb si experimenteazd o noud etapd a divertismentului.

www.nseries.com/entertainment
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Parca inceptﬁeré cu cativa ani in urma, unii,
sa dea continuarea la Sin in episoade, nu-i
asa? Apoi au venit cei de la Valve si au sfintit
metoda, producand continuari la Half Life 2
sub numele de Episode One si Episode Two.
Din fericire, acestea au fost mult mai inspirate
decat numele lor — cam simple si vag
inexpresive, daca e sa ma intrebati. Din
nefericire, daca metoda cu episoadele are
succes comercial, dupa cum se pare, atunci e
posibil sa vedem mai putine jocuri, in
acceptia clasicd, si mai multe seriale, acestea
din urma in acceptia mai putin conventionala,
adica interactive... Si prin interactivitate nu
inteleg neapdrat numai posibilitatea end-
user-ului de a schimba ceva in mediul din
interiorul jocului/episodului, cat mai ales
posibilitatea de a influenta in timp productia
unui intreg astfel de serial prin mijloacele de

LEVEL  01]2008

feedback online precum forumurile, poll-urile
si chestionarele introduse in interfata de
lansare a jocurilor (precum cel din Medieval Il
Total War).

Pana cand, insa, va fi sa vedem astfel de
evolutii in lumea jocurilor, sa revenim cu
picioarele pe episoadele noastre deschiza-
toare de drumuri in industrie. Momentan, e
clar ca se consuma multe resurse de cétre unii

producdtori pentru a _cfez‘a continuari episo-
dice ale anumitor titluri. lar asta'se face, apa-
ent, in detrimentul marilor infaptuiri pe care
asteptam cu totii. Dar, ceea ce mi se pare
ie de bun augur este tocmai faptul ca par sa
nmulteasca astfel de continuari. Bun, se
pare ca nu sunt Valve sau Bethesda Softworks
_sau Monolith in stare sa produca mai mult

“ decat un episod pe an, dar poate ca ne apro-

piem de momentul in care vor exista anual
atat de multe continuari episodice ale unui
numar tot mai mare de titluri, incat nevoia
noastra de joc va fi satisfacuta pe aceasta
cale. Mai ales ca nu va trebui sa asteptam
cativa ani ca sa parcurgem o continuare de
proportii epice a foarte interesantei aventuri a
nu stiu carui personaj fabulos, gen Gordon
Freeman - aceasta continuare ne va fi servita
cu picatura. Si eu cred ca tot mai multi produ-
catori vor veni cu cate o astfel de picatura,
pana cand aceasta se va transforma in timp
intr-o adevarata aversa care va da apa la
moara fiecaruia dintre noi.

Am inceput astfel articolul de fata pentru ca
asta mi-a trecut imediat prin cap in timp ce
jucam noul expansion de FEA.R, anume Perseus
Mandate. Ma gandeam c3, in fond, si FEAR. a
avut, la un an de la lansare, o continuare episo-
dicd in Extraction Point — nu de talia HL2 Episode
One, chiar deloc... lar, peste inca un an, iata ca
vine acum alt episod. lar Monolith, producatorul
FE.AR, lucreaza in continuare la un titlu major in
continuarea marelui lor succes. Asta da metoda
inteligenta de lucru: au pasat franciza FEAR. la
altii, ca sa mai faca un ban in plus cu care poate
ca fisi finanteaza proiectul principal actual.

Cartierul
lampadarelor pres

rosii :




ul care te paste cand dai o franciza
asa pe mana altora este ca produsul
vat”sa faca franciza de rusine. Din
“fericire, oamenii de la TimeGate Studios
(responsabili de aparitia Extraction Point si
Perseus Mandate) par sa se fi ridicat la
indltimea asteptdrilor — depinde insa, la ce
altitudine erau acele asteptari...

Toy Story

S& nu ma intrebati care este povestea din
F.E.A.R. Perseus Mandate - zau daca as putea
face o dare de seama coerenta pe aceasta
tema. Pe bune, stiu doar ca sunt sergent in
cea de-a doua echipa F.E.A.R,, alcdtuita la
randul ei din trei oameni care suntem
desantati undeva, in complexul industrial/de
birouri al unei firme mari (Armacham?), ca sa
rezolvdm ceva, nu mi-e prea clar ce. De aici,
urmeaza o serie, aproape incurcata si cu prea
putine semnificatii pentru jucator, de indicatii
de genul fa aial du-te acolo! lamureste-te ce
e cu nu stiu ce! urmdreste pe X! escorteaza!
elimind!’, transmise prin radio de superiorul
tau ierarhic direct. Numai spre final devine
mai clar de ce s-ar aproape justifica prezenta
ta in joc. Important, pana la urma, este faptul
ca totul se petrece in aproximativa apropiere
temporald si spatiala a evenimentelor din
primul FE.AR,, si cu o anumita legatura cu
personajele din acesta.

Este limpede ca nu pe story se bazeaza
argumentele forte ale episodului Perseus
Mandate. Pana la urma, sa fie clar de la
inceput - si aici avem de-a face cu o suita de
niveluri ce se infrupta copios din materialul
initial al FE.A.R., atat ca grafica, cat si sub
aspectul armelor si al oponentilor. Povestea
este doar o justificare palida a unui FE.A.R.
Reloaded realizat cu un consum cat mai mic
de resurse financiare - trei arme in plus,
niveluri noi si trei tipuri suplimentare de
inamici nu aduc cine stie ce noutate.

Si totusi, am stat lipit de F.E.A.R. Perseus
Mandate si I-am jucat cu ochii dilatati pana la
capat. Ce boala a dat in mine de am avut asa
un comportament aproape irational?

De ce?

Tnainte de toate, gasesc fabulos felul in
care F.E.AR./Extraction Point/Perseus Mandate

Usor cu
Penetrator-ul pe
scaril

il S e -

K-

reuseste sa fie un Office Horror — un horror de
birou. Pentru cd cel putin jumatate de joc se
petrece in cladiri de birouri, damn it, pline de
cubicule, cu afise si stickere, cu ghivece si
aparate de facut cafea, ce oroare poate fi mai
mare decat a munci, pur si simplu, in astfel de
locuri? Geez, oroarea de multinationala...
Cred, in primul rand, ca e vorba de fondul
sonor. Sincer acum, incercati sd va plimbati
prin birourile unei firme mari, ascultand in
casti numai fondul sonor din FE.A.R.! Parca,
parcd, se pune de o anxietate abisala, nu?
Apoi, probabil ca la asta se adauga si absenta
celor vii de la locul de muncd, inlocuiti de cei
morti la locul de munca. Mai este si sangele,
care bdlteste, picura sau este manjit pe di-

verse suprafete. Dar, sincer, nici astea nu sunt
lucruri foarte noi, nici deosebite — suntem
deja destul de obisnuiti cu ele.

Cu ce nu suntem, insd, tocmai obisnuiti,
sunt oponentii foarte inteligenti si cu abilitati
tactice cu adevarat periculoase.

De fapt, nu pentru asta este celebru
F.E.A.R. - pentru inteligenta artificiala bestiala
a oponentilor? Adica pentru felul in care se
manifesta ca niste luptatori pe bune,
actionand admirabil atat individual, cat si in
echipa. La asta se adauga si capacitatea lor de
a te surprinde, de a aborda lupta pe cai alter-
native, sarind spectaculos prin geamuri,
ocolindu-te pe departe in spatiile deschise,
folosind fiecare obstacol pentru a se proteja

NeomdT aproape invizibil
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sau cazandu-ti in spate in labirintul complicat
al unei cladiri de birouri.

lar unii au tot felul de proprietati aparte —
sunt aproape invizibili ori se pot deplasa
extrem de rapid sau se pot catdra pe pereti.
Unii zboara, altii se ascund in podele, cativa
au ochii rosii, iar in Perseus Mandate am
intalnit cativa inamici care se puteau folosi de
Slo-Mo (Slow Motion, ,incetinitorul”) pe
foarte scurte perioade de timp - redutabili.

Cred ca asta este sursa ororii in F.E.AR. si
in episoadele sale ulterioare - constiinta
permanentd pe care o ai cd oricand, pe
nepregadtite si cu extrema violentd, te poti
trezi in mijlocul unei confruntari cu un front
de oponenti foarte puternici. Si, uite-asa,
desi sunt situatii in care trece mult timp in
care tu doar parcurgi de habduc coridoare si
birouri goale, anxietatea nu scade nici o
clipa. Zau, mi se pare de domeniul
miracolului felul in care poti umbla cinci
minute prin cele mai anoste spatii posibile,
fara a intalni nici un oponent, dar fiind
speriat ca naiba... Maniera extraordinara in
care sunt creati oponentii in seria F.E.A.R.
este responsabila de aceasta stare, ajutatd
doar partial de sunet si de momentele
cinematice scriptate in care sunt distribuiti
alternativ si/sau simultan, dupa cum
urmeaza: scheletul din dulap, nemoarta din
gradina geneticianului, generalul telepat
canibal care nu foloseste servetele, osteni
din armata tarei si lefegii.

Usor cu incetinitorul pe scari!

Dupa cum am mai spus, cred ca putem fi
de acord cu totii ca F.E.A.R. este un joc teribil
de tern si uniform in ce priveste mediul in
care se desfasoara actiunea — pereti de beton,
spatii paralelipipedice, unghiuri drepte, culori
sarace, texturi antepaleolitice (alea paleolitice
deja aveau fior artistic, ceea ce nu e cazul
aici). Birouri, subsoluri, garaje, curti interioare,
santiere — cam atat. Macar, in Perseus Man-
date, apar doua versiuni noi de subterane, in
care vreau sd spun ca existd si tuse oarecum
fine de feeling vizual, intr-un hangar lumina
este folosita interesant, iar pe alocuri
producatorii s-au scremut sd dea senzatia ca
exista si linii curbe in jocul dsta.

Dar, in domeniul lor forte, luptele, cei de
la TimeGate Studios au continuat in mod
fericit linia inceputa cu Extraction Point:
acestea sunt mai indelungate si pe spatii mai
largi, oponentii si mai redutabili, iar surprizele
te asteaptd pe parcursul multor confruntari,
inclusiv ale celor cu bosii. Nu de putine ori mi
s-a intamplat ca, atunci cand credeam ca am
eliminat orice opozitie, sd mad trezesc ca dintr-o
parte sau alta mi se zboara creierii, fara a
prinde chiar de veste. In toiul focului nici nu
iti dai seama cand se mai deschide o usa prin
care navaleste o echipa inamica sau cand pe
un coridor a cdrui existenta nu o banuiai se
infiltreaza niste cetateni degraba varsatori ai
sangelui tau.

= 8

Este EA?
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Dupa mine, tocmai durata crescutd a
anumitor lupte si eventualele elemente
surpriza care apar de-a lungul lor au o functie
deosebitd. Sa va explic. Ceea ce m-a iritat pe
mine destul de mult in F.E.AR. a fost faptul ca
puteai folosi Slo-Mo ca sa rezolvi fara mari
probleme aproape orice confruntare. Da, ai fi
putut sa te tii tare si sd te abtii de la a apdsa
butonul de incetinire care te facea de spe ori
mai rapid decat orice oponent. Dar, zdu dacd
nu am folosit Slo-Mo la modul cel mai
desantat cu putinta, cu rusine de mine insumi
si promitandu-mi ca nu mai fac atat de des, ca
Slo-Mo orbeste...

Ei bine, asa cum spuneam, in Perseus
Mandate ,durata crescuta a anumitor lupte si
eventualele elemente surpriza care apar de-a
lungul lor” au darul deosebit de a te face sa fii
foarte zgarcit cu folosirea butonului de Slo-
Mo, pentru ca nu stii niciodata cand vei avea
cu adevarat nevoie de el si cat timp.
Combinati asta cu dorinta de competitie cu
tine insuti care te trage sé fii Iron Man pe tot
nivelul (adica sa nu fii nevoit sa salvezi/
incarci), apoi dublati totul cu abordarea
nivelului maxim de dificultate si veti obtine o
experienta de gaming de care se apropie
numai vechiul si inca genialul, Far Cry. Si,
poate, finalul din Half Life 2 Episode 2...

Astfel, chiar daca nu exceleaza deloc la
poveste, nu aduce nimic nou la sunet, rdmane
aproape la fel de tern la grafica si nu se apropie
ca valoare de episoadele unui Half Life 2,
Perseus Mandate are suficiente elemente de
atractivitate pentru care merita sa bage frica in
tine pentru cateva ore foarte bune.

B Marius Ghinea
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Energia mea sociala e mai mare decat a ta ;#

Ca sd trec peste experientele personale si sa nu
mentionez ca SimCity a fost unul dintre primele
jocuri pe care le-am jucat pe PC, o sa va aduc in
atentie altceva. Este vorba despre faptul ca, desi
SimCity a evoluat, totusi a ramas acelasi, pana la
SimCity 4. Tind sd cred ca producatorii, spre
deosebire de gameri, s-au plictisit sa ii vada pe altji
lucrand la acelasi si acelasi lucru, asa ca au decis
sa schimbe jocul cu totul. Tilted Mill, noua echipa,
a venit cu o lista de inovatii care au dus spre o
clona nereusita de CityLife. Motivele care i-au
determinat sa faca praf o serie care mergea per-
fect se gasesc in istoricul lor ca producatori —
Caesar IV si Cities: Children of the Nile, ambele
deja distruse. Aproape cd tind sa cred ca acesti
Tilted Mill sunt un fel de Uve Boll ai sim-urilor de
la Electronic Arts.

Asadar, spuneam in preview ca nu ma
astept la absolut nimic bun de la acest joc siam
avut dreptate. In afard de cateva ciupercute, o
inchisoare si un centru de
propagandd, nu vad prea clar ce au
facut bine. Adicd - nu reusesc sa trec
peste problema asta - ai un om ca
Will Wright, care e mai destept ca
tine si care ti-a gandit un joc ce
functioneaza foarte bine si are mare
priza la public. Evident, oamenii dstia

LEVEL 012008

~SOCIETATE, societati, s.f. (in noua viziune SimCi&y_’f %,//
1. Totalitatea energiilor care traiesc laolalta, nefiind
legate intre ele prin anumite raporturi de transfer.

confuze, indefinite si absurde’, cum ar spune ,, DEAX"-ul.

sau rezidentiale. Veti construi cladire cu cladire.
Unele vor produce aceste energii, altele le vor

consuma. Inconsistenta la acest capitol consta
ntr-o mare problema de alocare a cladirilor care
produc si care consuma. Spre exemplu, veti avea
de exemplu fabrici care consuma Producﬁvitate

O centrala care nu
produce poluare, nu
ca ar conta...

i
s-au crezut si mai destepti si si-au ‘
inchipuit ca pot face lucrurile mai bune,
rezultatul fiind mai repede un Caesar IV
decat un SimCity. Nivelul meu de
dezamdgire, va spun sincer, este de niste
proportii de nedescris. Sa nu credeti ca
dezamdgirea mea este determinata de
conservatorism. E vorba despre faptul ca pur
si simplu au facut un joc féra nicio consistenta,
fara niciun Dumnezevu, ca sa zic asa. Mai jos voi
enumera cateva exemple.

Cateva exemple

Asadar, SimCity Societies este organizat in
jurul unor energii si mai putin in jurul celor care
folosesc aceste ,resurse’; cum le denumesc ei.
Acestea sunt in numar de sase si includ
Spiritualitate, Productie, Creativitate etc. In oras
nu veti mai delimita zone comerciale, industriale

ee A

Ansamblu dezorganizat de relatii intre energii
determinate de Electronic Arts, bazate pe relatii




si altele care produc, fara o baza logica reald. De
asemenea, sa zicem, atelierele de pictura vor
consuma Creativitate in loc sa produca, cum ar fi
logic. Insd un amarat de zid va produce aceastd
Creativitate. Sunt multe cazuri de acest gen si va
trebui sa faceti browsing prin vreo 500 de astfel

Orasul chinezesc de punkeri

de cladiri. Pot spune cu mana pe suflet ca de
fapt producatorii s-au gandit cel mai mult la
cum sd arate cladirile sinu la ce
functii vor avea. De aceea, daca
vreti, cu cinci cladiri in total, veti
putea ridica intregul oras. Nu e
nevoie de 500 cu aceleasi functii. Mai departe,
nu prea conteaza ce si unde amplasati.
Spre exemplu, puteti pune cladirile ce
produc curent electric intr-un colt de
harta sau in mijlocul orasului. Efectul e
acelasi. Nu trebuie conectate deoarece
odata ridicate vor alimenta automat
toate celelalte cladiri. Puteti pune in mijlocul
padurii unele obiecte ce produc energiile
de mai sus pentru ca vor produce acele
resurse chiar dacd nu sunt vazute de
niciunul dintre locuitori. Astfel avem o
completd lipsa de relatie intre componentele
orasului, ceea ce contravine total
principiilor pe care un asemenea joc ar
trebui construit. In ceea ce priveste oamenii,
acestia au doar trei nevoi esentiale: energie,
locuri de munca si distractie. Acestea se asigurd
extrem de rapid si fara niciun efort. Ba mai mult,
in cele trei case pe care le construiti veti ajunge
paradoxal sa inghesuiti mii de oameni. Culmea
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poate continua la nesfarsit, deoarece jocul e cu

Un oras cu elemente slave totul o absurditate.

Tot exemple...

Asa, incerc acum sa-mi scormonesc mintea
dupa lucruri bune, care mi-au placut, care m-au
atras la jocul acesta si nu gasesc prea multe. Hai
sa zicem ca muzica merge, iar nivelul de
informatii pe care ti-l ofera jocul in materie de
micromanagement este enorm. E adevarat cd e
inutil, dar exist3, face impresie. La fel, interfata e
intuitivd, la indemana, simplu de invdtat,
specifica EA. La capitolul engine grafic, in afara de

faptul cé e cartoonish rau de tot, nu sunt prea
multe probleme. Insé am o problema cu faptul c&
desi poti roti cladirile in orice directie vrei cand le
amplasezi, drumurile nu pot fi construite in
diagonala.... Eu nu pricep, sunt oameni care au
rezolvat chestia asta in jocuri de acum 100 de ani.
Tilted Mill a facut-o lata si cu un feature atat de
simplu pe care nu credeam ca o sa-I mai
intalnesc intr-un joc cu pretentii. Oricum, m-a
lasat perplex, asta fara a tine cont cd m-am
chinuit 10 minute sa trag un drum in diagonala si
ajunsesem sa cred cd eu sunt idiot si nu stiu cum
sa fac. Ulterior am vazut ca intr-adevar nu se
poate si m-am simtit mai bine. in SimCity existau
dezastre si erau chiar si aleatoare daca voiai si era
fain sa vezi cum se duce naibii orasul tau cel
frumos cand o ploaie de meteoriti nu-si rateaza
tinta. Aici sunt trei catastrofe pe care le poti
dezlantui cand vrei, parerea mea fiind ca astfel
ideea in sine de catastrofa se duce tot naibii. Ce
rost are sa activezi un uragan?! El trebuie sa vina
singur, neinvitat si sa te surprinda. .. Mai sunt o
gramada de alte probleme si evident bug-uri.
Jocul e terminat atat ca productie, cat si ca
rezultat. Oficial avem inca un joc prost, simplu si
prost ca sa fim mai exacti. Tilted Mill, felicitari
pentru inca o serie distrusd!

B Locke

Cartier rezidential de elfi
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2007 a fost un an cum nu se poate mai bun
pentru FPS-uri, lista aparitiilor cuprinzand
titluri solide precum Half-Life 2: Episode Two,
Call of Duty 4, Metal of Honor: Airborne,
Team Fortress 2 si BioShock, jocuri care i-au
rasfatat pe fanii genului si le-au golit,
inevitabil, buzunarele. Bineinteles, nu este
cazul majoritdtii covarsitoare a bastinasilor
de pe plaiurile mioritice, care abia daca-si
permit/o configuratie decentd pentru a le
juca in conditii normale, dar asta este mai
putin important in momentul de fata. Impor-
| tant este ca le-ati jucat (vorba sectoristului,
le-a luat Gigel de pe tracker si le-a impartit
pe scara). Lista cu pricina ar fi fost insa
incompleta fara cel mai asteptat, mai
mediatizat si mai bla-bla-bla joc al anului
pentru PC - Crysis, cea mai noua creatie a
turcilor si a subordonatilor lor din cadrul
f studioului Crytek din Germania, care in urma
cu trei ani mi-au topit placa video cu al lor
rCry. lar acum si-au propus sa impinga
n nou limitele, Crysis apropiindu-se
. atat de mult de fotorealism din punct
V4 de vedere vizual, incat nu te
4. mai saturi sa casti ochii in
.\ toate directiile si sd te
© 4 minunez, coplesit de
¢ detaliile unei lumi care
pare cu adevarat vie.
Dar, asa cum se
intampla cu jocurile
de la care astepti
mai mult decat
ceea ce ajung sa
ofere, ambitia
celorde la
\ Crytek de a
revolutiona

}
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Curatenie de primavara

genul nu s-a materializat in totalitate, in spatele
superbului ambalaj vizual ascunzandu-se de
fapt un shooter ca oricare altul, ale carui
elemente de gameplay cu adevarat inedite pot
fi numarate pe degetele de la mana lui Homer J.
Simpson.,D'oh!!'” A rdmas cu doua...

Premisele unei crize

Ideea de la care porneste Crysis si pe care
incearcd sa o dezvolte este cat se poate de
simpla, jocul aburindu-ne ca prin anul 2020
tensiunea dintre Statele Unite si Coreea de Nord
atinge cote alarmante, alimentata de
descoperirea unui misterios obiect extraterestru
de cdtre o echipa de arheologi americani pe o
insula din Marea Filipinelor, la doi pasi de Penin-
sula Coreeana. Oameni cu initiativa, nord-
coreenii se grabesc sa izoleze zona si fi
captureaza pe arheologi, zgandarind Statele
Unite, care paraguteaza un grup de soldatei de
elitd pentru a analiza situatia si a-i salva pe
ostateci. Eroul principal al jocului si amicii sai
(americani, evident) ajung astfel sa-si arate
calitatile intr-un rdzboi de toata frumusetea (cu
artificii si tot tacamul), iscat de decizia
americanilor de a trimite o mica flota impotriva
nord-coreenilor care au impanzit insula, intr-un
moment in care extraterestrii din poveste n-au
altceva mai bun de facut decat sa-si paraseasca
cuibul, amenintandu-i pe toti cu invazia. Tipic. Si
cum actiunea se petrece intr-un viitor nu prea

Albastru de Voronet

indepartat, Crytek a presupus ca tehnologia
militara a avansat suficient de mult pentru a-I
echipa pe soldatul viitorului cu un costum spe-
cial, care i creste rezistenta, viteza, puterea si il
face invizibili pe cdmpul de luptd — Nanosuit-ul.
Insa utilizarea uneia dintre abilitatile speciale
atrage dupa sine epuizarea instantanee a
rezervei de energie, bateria Nanosuit-ului
reincarcandu-se doar in intervalul de timp in
care eroul nu-i foloseste puterile. Tocmai de
aceea, Nanosuit-ul trebuie folosit cu precddere
in momente cheie, eroul utilizand, in functie de
situatie, modul Strenght pentru a sari peste
obstacole inalte, modul Speed pentru a fugi mai
repede din calea inamicului si, nu in ultimul
rand, invizibilitatea (Cloak), care il ajuta sa

v Avantaj Eu

rdmana nedetectat pentru o scurta perioadd de
timp.

Fara indoiald, costumasul minune este
actorul principal al jocului, momentele si
evenimentele special gandite pentru a profita
de pe urma abilitatilor speciale adaugand un
plus de dinamism actiunii, lasandu-I pe jucator
sa aleaga modul in care poate aborda misiunile.
li poti trece pe toti ca prin sitd, anihilandu-i
precum Rambo sau masacrandu-i in stil Com-
mando, dar poti oricand opta pentru o abordare
mai tacticd, mano-a-mano. in plus, actiunea se
desfasoara pe fundalul unui mediu de joc foarte
intins, de dimensiuni nemaiintalnite intr-un FPS,
din care nu lipsesc padurea tropicald si
inaltimile care te indeamna sé-ti schimbi
strategia pe moment, numeroase drumuri, rauri
si o multime de alte cdrari care te conduc spre
obiectiv, indiferent de traseul ales - te poti urca
ntr-un vehicul sau o barca si sa urmezi soseaua
sau raul care te va duce in.inima bazei inamice
sau te poti folosi de padurea densa si plina de
vegetatie pentru a-ti ascunde prezenta.
Plécerea de a juca Crysis consta tocmai in
folosirea mediului inconjurator in avantajul tau,

Placerea de a juca Crysis consta tocmai in folosirea
mediului inconjurator in avantajul tau.

Razie printre boscheti

iar cand engine-ul fizic iti da si el o mand de
ajutor, placerea este cu atat mai mare,
majoritatea obiectelor din mediu reactionand la
impactul devastator al exploziilor, asa cum te-ai
astepta. De ce sd dai navala intr-o coliba plina
ochi cu soldati nord-coreeni, cand poti sd arunci
o grenadd, iar apoi sa urmaresti cum se
prabusesc acoperisul si peretii peste ei? Sau, de
ce sa nu-ti iei un adversar prin surprindere, sa-|
apuci cu 0 mana de gat si sa te furisezi cu el in
mana in spatele unui alt soldat, aruncandu-l pe
upe
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Dovada ca pe aici chiagtrec tancuri

Y

} nefericitul strans ca intr-o menghina in spinarea
camaradului sau, iar apoi sa ridici un butoi si sa-i
termini pe amandoi? De asemenea, vehiculele
de teren pot fi folosite cu succes pe post de
proiectile, accelerand si sarind din ele cu putin
timp inaintea.impactului exploziv cu vehiculele
adversarilor. In acelasi mod, poti arunca in aer
chiar si o benzinarie. Crysis abunda in astfel de
momente distractive, oferindu-ti senzatia de
libertate si putere cu care nu te intalnesti prea
des intr-un FPS - daca vrei sa faci ceva anume si
crezi ca ai sanse sa obtii rezultatul pe care il
doresti, de cele mai multe ori poti. Poti chiar sa
dobori un copac cu ajutorul armei din dotare, sa
imparti apoi trunchiul cazut la pamant in
sectiuni'mai'mici, sa ridici una dintre ele si.s-0
arunci in plexul solar al primului inamic care iti
iese in cale. Cool.

| DirectX 9 vs DirectX 10

La ora actuala, Crysis este unul dintre
putinele jocuri care folosesc tehnologia DirectX
10 din Windows Vista in colaborare cu placile
video care o suporta. Diferentele grafice dintre

| versiunile DX9 si DX10 sunt, in multe cazuri,
minore, dar per ansamblu DX10 ne apropie mai
mult de ideea de realism cu care defileaza
Crytek. Asta inseamna ca Windows XP nu stie cu
ce se mananca DX10, nu-i aga? Ei bine, nu prea.

Setarile Very High nu sunt disponibile in
Windows XP, ci doar in Vista, dar asta nu i-a
impiedicat pe cativa isteti sa se joace cu
fisierele config ale jocului si sa demonstreze ca
efectele DX10 din Crysis, pe care numai Win-
dows Vista le-ar putea reda, functioneaza si in
Windows XP. Folosind reteta, majoritatea
diferentelor dispar ca prin minune, ceea ce m-
a indemnat sa cred ca imposibilitatea de a

vahie

Very High
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Mai lipsea baioneta

Zau daca am vazut
om mai viu decat
asta...
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Not so cool

Mediul inconjurdtor fascinant, plin de
posibilitati, si proprietatile speciale ale
Nanosuit-ului sunt, fara indoiala, sarea si piperul
campaniei solo, insd, asa cum cu.ofloare nu se
face primavaragcelé'doua elemente adunate la

un loc nu reusesc sa umbreascd inteligenta

selecta nivelul grafic Very High in modul DX9
pare a fi consecinta unei limitari artificiale,
introduse in joc chiar de catre producator. Dife-
rentele inca exista, cel putin in cazul iluminarii
si al umbrelor, dar nu iti sar in ochi. Totusi, asta
nu inseamna ca, intr-adevar, am activat
functiile DX10 in Windows XP, specialistul de
serviciu afirmand ca pur si simplu am profitat
de functiile existente deja in DX9.0¢, dar care in
Crysis au fost dezactivate. Sa-l credem?

*Sistemul pe care s-a lafait Crysis de-a
lungul intregii perioade de testare este alcatuit
din urmatoarele piese de rezistenta: sistem de
operare Windows Vista, procesor Intel Penryn
QX9650 Quad-Core 3.3 GHz, 12 MB L2 cache, placa
video NVIDIA GeForce GTX 768 MB, memorie 2 GB
DDR 800 Corsair 6400C4 si sursa Corsair 620W.

High
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Sincronizare, badieti, ca nu suntem la balci!

artificiala indoielnica a inamicilor. Inamicul din
Crysis reactioneaza fie surprinzétor de rapid,
lovind cu precizie, fie haotic sau deloc,
ramanand impasibil in fata mortii instantanee a
camaradului in compania caruia patruleaza. In
loc sa se ascunda prin tufe si sa ma ia prin
invaluire, nord-coreenii din Crysis tipa ca
bezmeticii prostii in limba engleza, alearga de

Nanosuit-ul nord-coreean, un
adversar surprinzator de abordabil
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nebuni incotro vad cu ochii, iar apoi se opresc
brusc, de parca nu s-ar fi intamplat nimic. And
here we go again! De departe, cei mai incapabili
adversari sunt soferii de pe tancuri care, in ciuda
faptului ai disparut din locul in care te-au vazut
ultima oard, continua sa traga in negtire catre
acea pozitie, chiar dacd au trecut-.cateva minute
bune de cand ai parasitlocul respectiv. Te uitila

Crysis este un FPS

Misiune indeplinita

ei si te minunezi cum de insista sa te faca piftie,
fara sa realizeze ca intre adversarul imaginar pe
care incearca sa-l nimereasca si ei existd,
adesea, o cladire indestructibila. Momentele in
care inamicii se comporta realist, chiar
exceptional, sunt prea putine pentru a-i da
actiunii credibilitatea de care jocul are nevoie
pentru a sustine grafica fotorealista. Al-ul este
departe de afi perfect si refuza sa sustina
impresia initiald ca inamicii din Crysis sunt ceva
mai mult decat un grup de tinte ambulante, iar
exemplele negative ar putea continua.

Asadar, campania solo nu impresioneaza in
mod deosebit, cafturile armate fiind, de cele
mai multe ori; surprinzator de banale. Aproape
toate armele din joc sunt personalizabile,
modificdrile realizdndu-se prin intermediul unei

Rupeti randurile! *

Criza in trei capitole

Exact, rotitele s-au pus in miscare, iar Crysis 2
ne face deja cu ochiul. Deocamdata, detaliile
sunt putine, iar Crytek s-a ferit sa divulge prea
multe despre viitorul joc, exceptand firmiturile
presarate de Steven Bender, care afirma ca
producatorul va pune si mai mult accentul pe
grafica (sper ca nu in detrimentul gameplay-
ului). Din spusele lui Steve, vom vedea
imbunatatiri substantiale in cazul texturilor
(mai ales in cazul texturilor faciale) si al
animatiilor 3D. Baieti ambitiosi, oamenii de la
Crytek urmaresc sa impinga si mai departe
performantele grafice ale engine-ului, astfel
incat Crysis 2 sa se apropie de nivelul
fotorealistic calitativ al unui film.

CEO-ul Crytek, Cevat Yerli, a adaugat ca jocul
a fost gandit din start ca o trilogie, finalul in
coada de peste netezind cu buna stiinta calea
celor doua jocuri ce calca pe urmele lui Crysis.

interfete intuitive, ce permite adaugarea sau
schimbarea uneia dintre componentele armei
cu alta (lunetd, indicator laser, tip de munitie
etc.). Smecheria da bine, insa armele in sine
sunt ineficiente pe distante mari, cu exceptia

ipustilor cu luneta, iar daca nu iti nimeresti

adversarul din prima in scafarlie, ai toate sansele
sa golesti doud incarcatoare in corpul acestuia
fara sa-I dobori. Or fi'vestele anti-glont ale
viitorului mai‘rezistente, insd mi se pare ciudat

Ghici ciuperca ce-i?
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Un_ bine-meritat

bilet spre casa n-r’

ca Nanosuit-ul, chiar si cu optiunea Maximum
Armor activatd, face cu greu fata unui numar
neinsemnat de proiectile, indemnandu-te sa te
retragi pentru a te vindeca.

Totusi, Crysis este un FPS provocator,
deosebit de intens dacd este jucat pe un nivel
de dificultate ridicat, si plin de momente
distractive, insa mai mult ca sigur nu
revolutioneazd genul. O fi facut-o Far Cry la
vremea |ui, insa Crysis, cu Al-ul sau indoielnic si
bug-urile ocazionale care il macind de la
radacina engine-ului grafic, altfel deosebit de
i_mpresionant, nu are cum.

Multicrize

Pe langa campania solo, Crysis vine si cu
o componenta multiplayer bine pus la punct,
turcii nemtificati de la Crytek dovedind ca au
invatat din'greselile’trecutului. Cele doua
moduri de joc cu.caressellauda, Instant Action
si Power Strugle, sunt mai accesibile si mult
g g

h
N
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oferit Far Cry la lansare. Instant Action este
echivalentul Death Match-ului, deci nu are
rost sa va ingrop in detalii, insa Power Strug-
gle'este ceva mai complex, deoarece implica
lupta pentru punctesitbaze dintre doua
echipe cu obiective bine stabilite, iar fiecare
soldat, indiferent de partea cui lupta el,
participa la macel echipat cu un,Nanosuit,
faimosul costumiéxperimental care isi poate
transforma purtatorul intr-un razboinic cu
puteriextraordinare. Toata agitatia orbiteaza,
de fapt, in jurul'unei fabrici de prototipuri,
construita in vederea realizarii'de arme

Un upgrade de vis si culcusul ideal pentru Crysis

23000 Lei

EVGA Nforce 680i SLI,

(custom water cooled)

Intel Core 2 Quad Extreme
QX9650,Yorkfield, 2x6MB cache
(native 3 Ghz, overclocked @ 4,2 Ghz)
2x2GB DDR2 800 Mushkin 991580
2xSeagate ST3500320 NS SATA2 500GB
2xWD1500ADFD Raptor SATA2
10000rpm 150 GB, 16 MB
2xEVGA 8800 Ultra 768 MB
DDR3 658/1663Mhz

Enermax 750W

A+ Case Black Pearl Custom
Innovatek Water Cooling
(custom modified)

Neoane UV, Controale turatii ventilatoare,
afisaj digital

Pret:
Placa de baza:

Procesor:
Memorie:
HDD:

Placi video:
Sursa:
Carcasa:

Sistem de racire:

Extra:

Eu I-am botezat Balaurul, configuratia sistemului de gaming propus de meseriasii de la PC Coolers
vorbind de la sine. il cheami Nemesis Overdose Black Pearl Edition, costa 23000 Lei si e Made in Romania,
iar in 3Dmark 2006 a atins ametitoarea cifra de 21609 puncte. Chestiunea e ca pretul unui astfel de
sistem se invarte pe la 7000 de euro, bani pe care multi dintre noi i-ar da bucurosi pe o masina in loc sa
achizitioneze acest ,monstru al tehnologiei informationale”, cum il alinta unul dintre colegii mei din
redactia CHIP, insa pentru cei care isi permit doua vacante pe an in Caraibe, visul este perfect realizabil.

Restul, inapoi la sapa!

LEVEL 012008

bazate pe tehnologie extraterestra, de care
una dintre echipe are neapdratd nevoie
pentru a distruge baza-adversa. Pentru le
obtine insa, trebuie sa captureze sursele de
energie ce alimenteaza fabrica, acestea fiind
locurile in care s-au prabusit nave
extraterestre, precum si o serie de buncare,
echipa care intra in posesia lor obtinand
puncte aditionale de spawn siposibilitatea de
a cumpadra din interiorul lor arme, munitie si
echipament. Exista chiar si o fabrica de
vehicule, la fel'de importanta, deoarece
completeaza lista cu tancuri, transportoare
blindate, camioane de transport si alte
minundtii'motorizate, unele dintre ele
inexistente in campania single player.
Doborand adversari, capturand surse de
energie, buncaresifabrici, jucatorii sunt
recompensati apoi cu puncte de prestigiu, pe
care le folosesc ca'sa achizitioneze tot ceea ce
au nevoie pentru a invinge;inclusiv vehicule,
parasute si upgrade=uri pentru arme, cum.ar
fi amortizoaré sau lunete. Armele
extraterestre insa, nu sunt la fel'de accesibile,
disponibilitatea lor depinzand de numarul de
resurse energetice’cucerite de o echipagCu
cat numagulilor este mai mare, cuiatat mai
repede se umple'o'scald gradata,care’odata

CLOAK DISAH
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umpluta, ofera accesul la armele mult ravnite:
versiunea extraterestra a unei mitraliere grele
sau o puscd a carei razd doboara pe oricine
dintr-o lovitura. Totusi,.nimic nu se compara
cu puterea.distructiva a bombardamentului
nuclear, ce matura orice si pe oricine se
gaseste in raza sa de actiune, purtatorul
proiectilelor radioactive fiind un tanc special
modificat in acest sens sau TAC Launcher-ul -
echivalentul bombei-atomice la purtator.

Multiplayer-ul este distractiv, insa modul
Instant Action nu este la fel de atragator si de
provocator precum Death Match-ul din
UT2004, la fel. cum modul Power Struggle nu
este la fel'de intens si de incitant precum
echivalentul sau din.Enemy Territory: Quake
Wars. Interesant este ca posesorii'de placi
video de ultima generatie pot juca intre ei cu
efectele DirectX 10 activate, doborand copaci
si navalind cumasinile in baraci de cate ori li se
ofera ocazia, distrugandu-le.

Imponderabilitate...
extraterestra

e

Splendoare in iarba

Bineinteles, capitolul la care straluceste
Crysis de-ti picd ochii-n buzunare este grafica,
iar imaginile vorbesc de la sine. Din acest punct
de vedere, Crysis nu numai cd s-a ridicat la
inaltimea asteptarilor, ba chiar le-a intrecut,
mediul inconjurator fiind de-a'dreptul fantastic,
fotorealist pana in panzele albe si ornamentat
cu cele mai realiste efecte prezente intr-un joc la
ora actuals. Padurea este PADURE, apa este
APA, iar Soarele este SOARE. Cu toate acestea,
pentru a-l admira in toatd splendoarea si pentru
a te bucura de imersivitatea oferita de
decorurile naturale veridice, ai nevoie de un PC
very-high-end, o monstruozitate din care sa nu
lipseasca un procesor quad-core, doua placi
video GeForce 8800 Ultra legate in SLI si 2 GB de
memorie. Quad-core am avut, 2 GB RAM am
avut, GeForce-8800 Ultra nu prea, dar am avut
un 8800 GTX ,suparat’insa Crysis, desi jucabil, a
refuzat sa ruleze cursiv de la un capat la celalalt,
cu setdrile Very High activate la rezolutia de
1280x1024 fara AA: Ca un facut, placavideo
incepe sa dea semne de oboseald dupd o
perioada indelungata de timp petrecuta in joc,
problema rezolvandu-se prin restartarea jocului.
Drept urmare, cine vrea sé-| joace cu AA 4x in
16:9 pe un monitor cu diagonala de 22 de toli, ar
face bine sa-si cumpere ,avion”.

N-as putea spune ca urmasul spiritual al lui
FarCry este un esec, deoarece s-a dovedit a fi un
FPS a carui actiune intensa mi-a oferit cateva
momente memorabile (este primul joc in care

ARMOR PLATES !
Ampltying snctksislon

LEGS

Jhed shotden ond rofex boosien

orfal comoufiage device =
 ~

GLOVES

Highly vanaitive e

|

= Storyline
HImpresie

m-a sfasiat un rechin), insa nu este ceea ce ne-
am fi asteptat cu totii sa fie. Grafica excelenta nu
m-ar fi incalzit cu nimic, daca nu l-as fi jucat pe
un sistem high-end, si in plus... seamana prea
mult cu Far Cry, nu numai din punct de vedere
al gameplay-ului, darsi ca prezentare. Imple-
mentarea Nanosuit-ului si lumea extrem de
detaliata prin care te zbengui, cascand gura
printre crengile copacilor, admirand cum se
strecoara razele de lumina printre dinti... frunze,
sunt principalele puncte de atractie ale jocului,
insa raman la ideea cd Crysis nu este altceva
decat un FPS de duzing, a carui campanie solo nu
reuseste sa atingd standardul impus de grafica.

PCwmm

FARCRY
i

Far Cry

Este singura alternativa pe care
am gasit-o pentru un FPS de
asemenea magnitudine grafica.
FarCry inca arata bine, chiar
nemaipomenit de bine in
comparatie cu o sumedenie de
alte shooter-e, si ofera aceeasi
libertate de miscare, printr-un paradis tropical
care acum, la trei ani si ceva de la lansare, are mai |
putine sanse sa ne prajeasca sistemele. /

Benchmark-ul ideal pentru a stabili ordinea
n care se voralinia placile video in topurile
viitoare este aici, acum, iar pentru fericitii
posesori ai unui PC high-end, care vor sa se
mandreasca cu herghelia de cai putere din
carcasd, Crysis este un joc obligatoriu. Pentru
ceilalti exista upgrade-ul.
m Kimo
o
(
]

GenfPS » ProducatorCrytek » Distribuitor EA
Ofertant Gameshop.ro, Tel. 021-408.30.90

Procesor PIV2.8GHz ¥ Memorie 1 GB RAM
Accelerare 3D 256 MB

ON-LINE www.ea.com/crysis/
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5. Oricat de multe jocuri cu greutate mi-ar asalta
o PC-ul, tot imi gasesc putin timp sa imi arunc

un ochi peste ,scena underground” (obicei
capatat pe vremea cand dadeam din cap la
concertele sustinute de diverse trupe pe cat
de locale, pe atat de obscure). Din cand in
cand am noroc si ,pescuiesc” cate un joculet
care, spre deosebire de multe dintre rudele
sale bogate si fandosite, merita sa fie numit
,JOC". Shadowgrounds, de exemplu. Un joc
obscur, produs de o mana de necunoscuti
(finlandezii de la Frozenbyte), aparut parca de
nicdieri, a reusit sa ma entuziasmeze mai mult
decat a facut-o A Treia Venire a Doom-ului pe
PC. In anumite privinte, a reusit sa fie ,mai
Doom decat Doom-ul” si mi-a adus aminte de
niste vremuri in care era chiar distractiv si
deloc condamnabil sa casapesti mii de
monstri fard vreun motiv anume. Stiti poves-

Avem si roboti

tea. Eu sunt unul, ei sunt legiune. Eu am o
flinta, ei au mai multe picioare decat pot
numara. Eu stau, ei vin. Eu fug, ei vin dupa
mine. Fara fandoseli scenaristice, doar un im-
becil cu o pusca si o gloata de mutanti, extra-
terestri, demoni, zombie, varcolaci, gandaci,
tantari, dinozauri, hipioti, pricolici, pseudo-
krakeni si asa mai departe. Oamenii de la
Frozenbytes s-au prins ca exista destul de
multi oameni care se dedulcesc fara rusine la
un action simplu, batranesc, asa ca au pus-o
de un sequel (sau expansion stand-alone,
incd nu m-am hotarat), Shadowgrounds Sur-
vivor. Pe principiul ,daca functioneaza, nu
schimba nimic”, cei de la Frozenbyte nu s-au
abatut prea mult de la reteta originald si au
obtinut exact ce trebuia: un Shadowgrounds
cu mai mult zvac.

{ / Luke "Marine” Biffords

Health

Level 7
[ 2615/3600
77
on:5304

7

Rocket Launcher

TETTN

Un mic Rambo al viitorului, Luke se trezeste singur cuc in plina
invazie extraterestrd. Fara un sergent binevoitor care sa-i indrume
pasii, infanteristul cel spatial isi ia inima-n dinti si flinta atomica
in mdini si pornegte fard ordin in cutarea supravietuitorilor. Luke

urvivor

At first | was afraid...

Producatorii incearca sa ne bage pe gat o
poveste subtirica despre supravietuitorii ,mi-
cii” invazii extraterestre de pe Ganymede pe
care am respins-o alaturi de inginerasul raz-
boinic din primul Shadowgrounds. Desi pro-
babil v-ati dat seama pana acum, nu stricd sa
mentionez ca evenimentele din Survivor se
desfasoara in paralel cu faptele de arme ale
politehnistului facator de minuni din Shadow-
grounds Intaiul. Revenind la alienii nostri, in
caz ca va era dor de ei, Shadowgrounds Survi-
vor readuce in lumina reflectoarelor mandre-
tea de invazie extraterestra si ne arunca fara
prea multd vorbarie in mijlocul hoardelor ni-
hiliste ale cosmosului pe care am avut
(ne)placerea sa le exterminam fara mila in
primul Shadowgrounds. Avem trei personaje
cu trei povesti diferite care se intersecteaza la
finalul campaniei. Rezolvi o treaba cu marine-ul,
te intorci in timp, unde nenea cu aruncatorul
de flacari face un grétar, dupa care faci un mic
salt intr-un viitor apropiat unde te asteapta
lunetista si spaimele ei. Si tot asa, pana cand
cei trei se vor intalni. Putin cam haotic, dar
oricum nu va deranja pe nimeni cd povestea
se ineaca in hectolitrii de sange extraterestru.
In fond si la urma urmei esti acolo s& tabacesti
funduri si sa mesteci guma.

Un lucru care mi-a placut la culme in
Shadowgrounds a fost sistemul de upgrade al
armelor. Erai incurajat sa snopesti in bataie
cat mai multe jivine in speranta ca vei strange
destule piese pentru un,mic” upgrade de da-
mage, de exemplu, care te va ajuta sa cotono-
gesti si mai multe lighioane pentru upgrade-ul
fncarcatorului si asa mai departe pana la cred-
its. In Survivor lucrurile au fost impinse putin

este un om simplu, de la tard, saltat de pe ogor, care a schimbat
grebla cu un automat fagnet, sticla a dat-o pe un pistolas, iar
lopata a vandut-o pentru un lansator de rachete ultimul racnet.

mai departe, iar jocul a capatat un iz dulceag
de RPG. Incapatanarea jucitorului de a
rdmane in viata in ciuda miilor de misei care fi

LEVEL  01]2008




Bruno "Napalm” Lastmann

B868/1200
563
4954

=

Special Upgrades X

Weapon Upgrades

Mrigun

Bruno Lastmann este un adevarat omagiu adus globalizarii. Poarta
cumandrie un nume nemtesc, vorbeste ca un rus, bea ca un
polonez si iubeste focul cu o pasiune demnd de un valah amenintat
de urgia otomand. Poartd un costum portocaliu ic asortat cu un
aruncitor de flacari de firma. I caz de inundate, furtund sau
lighioand ignifugd, apeleaza cu incredere la shotgun-ul batranesc
care-i atama smechereste pe umar. Ultimul si cel de pe urma lucru
vézut de ghinionistul de la capatul gresit este un minigun

bérbatesc denumit in limbaj cazon ,Viagra recrutului”

poartd sambetele este raspldtitd cu o halba de
experienta si, din cand in cand, cu un level up.
Cu punctele de skill capatate in urma fiecarui
level-up puteti ,cumpara” nitica sanatate in
plus, un atac special (diferit de la personaj la
personaj), un radar si alte cateva bunatati care
madresc simtitor sansele de supravietuire. Un
motiv in plus sa curatati de ,scame” fiecare
centimetru patrat al fiecarei ,harti"

O alta noutate ar fi misiunile ,survivor”. Nu
va speriati, nu va trimite nimeni s& muriti de
foame pe o insuld. Ideea este simpla. Incearca sa
stai in viata pana cand cronometrul ajunge la
zero. Misiunile ,survivor” pot fi accesate si in afa-
ra campaniei si pot fi jucate in cooperativ (jocul
suporta doua mouse-uri si doua tastaturi, in caz
ca aveti alergie la gamepad-uri), cu regulile usor

schimbate. Nu mai exista un cronometru, sco-
pul e sa rdmai cat mai mult in picioare.

It’s raining things, hallelujah!

Shadowgrounds a fost un joc deosebit de
ardtos pentru categoria din care face parte.
Acelasi motor grafic, puternic cosmetizat,
toarce si sub capota lui Survivor. Sarind peste
noile efecte speciale (din nou, impresionante,
daca ne gandim ca Frozenbyte nu sunt toc-
mai niste veterani ai industriei), s-a lucrat in
special la fizica obiectelor. Producatorii reco-
manda o placa AGEIA PhysX. N-am asa ceva,
dar schimbarile se pot observa cu ochiul liber
si fara aceasta minune a tehnicii moderne (da,
sunt sarcastic). Daca un obiect nu e batut in

Isabel "Sniper” Larose
Health

-

50100
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Special Upgrades

Sniper

Sperioasa si instabild ca o ciutd, dar mai periculoasd decét un
rinocer in calduri, domnisorica Isabel este genul de femeie pentru
care distanta conteazd. Preferd sa-si regleze conturile de la
distanta, ajutata de o puscd trendy cu lunetd. In momentele de
maxima tandrete, cand dusmanul tanjeste dupa o imbratisare sau
dupd un pantec care sd-i poarte numele mai departe, durda cu
plasma se dovedeste a fi cel mai puternic anticonceptional.

Weapon Upgrad

Sriper Pistal

“‘:-«s..;

cuie sau nituit, poate fi convins sa zboare ar-
tistic cu o grenada sau cu o rafala bine tintita.
Copaceii cad foarte frumos, monstruletii isi
dau duhul foarte artistic, geamurile se pot
transforma foarte usor in intrdri, mormanul
de cutii care-ti blocheazd drumul catre bo-
nusul secret se sperie si fuge daca te rastesti
cu automatul la el. Frumos.

Si totusi ne misca

Asemenea predecesorului sdu, Shadow-
grounds Survivor nu este un joc cu mari pre-
tentii. E putin mai scolit, dar nu intr-o aseme-
nea masura incat sa dauneze carnagiului
virtual. 1l recomand cu cea mai mare caldura
plictisitilor cronici sau celor care doresc sa ia o
pauza de relaxare si sa-si dezlantuie pornirile
criminale asupra hoardelor de poligoane ,ne-
vinovate”. E mai supdrat (si mai 3rd person) ca
Doom-ul, mai sangeros decat Manhunt-ul si
creeaza dependentd mai rapid decat Sudoku.
Dureaza si costd la fel de mult ca o bauta fe-
cioreasca intr-un local fara sobolani, cu singura
diferenta ca n-o sa vd doara capul si, spre
deosebire de mahmureals, il veti putea lasa
mostenire copiilor.

B cioLAN
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Gen Action »  Producator Frozenbyte

Distribuitor Meridian4 » Procesor 1,5 GHz
Memorie 1GBRAM »  Accelerare 3D minimum 128 MB
ON-LINE www.shadowgroundssurvivor.com
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Dupéa cum probabil unii dintre voi au
observat de-a lungul anilor, niciodata nu am
fost un mare fan al razboaielor mondiale. Nu
zic, mi-au placut jocurile care implicau acea
perioada, insa sunt departe de a fi un individ
documentat in ceea ce le priveste. Asa ca va
spun inca de la inceput ca acest articol nu
este nostalgic dupa versiunile anterioare ale
lui Call of Duty, pe ideea ca,vai, ce nasol ca nu
mai e cu WWII". Jocul a evoluat odata cu
timpurile si, din multe puncte de vedere, este
probabil cel mai bun din serie.

Teatrul operatiunilor

E clar ca traim intr-o lume dominata de
informatie. Cei care controleaza informatia au
putere nelimitata asupra noastra. De
asemenea, e clar ca niciodata noi, cei de rand,
nu vom afla din cate evenimente care ar fi
putut schimba aspectul acestei lumi am
scapat. Pe de alta parte, dupa cum spuneau
cei din South Park intr-unul din ultimele
episoade, ,Teroristii ne-au invadat imaginatia.
Daca nu facem ceva, in scurt timp imaginatia
noastra o va lua pe araturd”... Pe ideea
aceasta merge si jocul, ca acesti teroristi ne-au
cucerit deja imaginatia, care de mult a luat-o
pe araturd. In campania single player, jocul ne
pune in pielea a doi indivizi, unul din trupele
SAS englezesti si al doilea un US Marine
Corps. Cei doi opereaza in medii diferite, dar
care au legatura cu aceeasi problema, si
anume un super-terorist care planuia sa
foloseasca niste focoase atomice pentru a
distruge Vestul. Evident, era rus. E vorba de
aceleasi si aceleasi clisee de lupta ,under-
ground” impotriva terorismului, luptd care nu
are absolut nimic de-a face cu moralitatea,
libertatea sau interesele populatiei. Are de-a

face cu obiective foarte clare, care bat mai
repede spre interese personale, spre
consolidarea puterii unor guverne. Dar, cum
spunea cineva, oamenii se simt bine intre
clisee, pentru ca le ofera familiaritate, ii fac sa
se simtd intelepti si superiori.

Single player

In aceasts ordine de idei, jocul ne va
purta intr-un numar destul de restrans de
misiuni si vreo 5-6 ore de joc pe nivelul
maxim de dificultate, prin cateva medii,
incepand din Orientul Mijlociu si ajungand
pana in Uniunea Sovietica. Acum, chiar
jocul este scurt si trecand peste story-i
»neplacut” oarecum, sa nu crede';i_,
misiunile nu au fost lucrate. Produ
finity Ward, care ne-au obisnuit ¢

Sa le adancim somnul

LEVEL  01/2008

ale jocului, au mentinut linia, chiar dac3 nu au
reusit s o inalte la nivelul celei'dinCall of
¢ 2l )

"Duty 2. Din nefericire, '€a si inainte, chiar dacs

misiunile sunt plin@ide actiune, a ramas
aceeasi problema a punctelor de spawn. Daca
nu avansezi in misiune, inamigii tot curg si
apar si nu se-mai termina. Personal consider
genul acesta de script pentru Al unul arhaic,
insa e clar ca pur si simplu oamenii dstia nu
pot trece peste aceasta problema. Nu zic, e
fain sa tot tragi si sa tot tragi, dar la un mo-
ment dat devine extrem de stresant. in
aceeasi ordine de idei, sistemul de salvare
tipic consolelor, adicd salveaza in puncte
cheie, este supardtor, mai ales daca nu ai
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Pe cale de a, bate”

“ palma

sa dati bani pe acest
joc este direct legat
de multiplayer,
deoarece el a primit
cea mai multa
atentie.

Multiplayer
Trebuie sa spun

ca pana la aparitia

lui Call of Duty 4, la

Celula terorista
aeropurtata

%

& na foarte bund. in p{us, observi, ori de cate

ori reief dle [3-uftimul punct unde ai fost salyat,

W el A + 3 7 S
; ca.ln‘ucu se comporta exact la fel, fara

niciun fel de,,voihté proprie’, fara nicio varia-
tie in script. Au'puncte unde se materializeaza
si waypoint-uri unde se deplaseaza. Acest
lucru face jocul foarte usor, pentru ca dupd o
salvare, intotdeauna vei sti unde sa tragi
nainte sa apara inamicul. Cert e ca macar
aceasta campanie e mai lunga decat cea a
»Nemesisului” sau, Medal of Honor: Airborne.
lar pana la urma, motivul pentru care merita

noi s-a jucat doi ani
incontinuu Call of
Duty 2. Jocul acela a
prins extraordinar
prin multiplayer-ul
sau de calitate, desi nu urmarea
" ideea din single player, adica de
gameplay ceva mai tactic. Pe

Pe autostrazile din Crimeea

partea de multiplayer se apropia foarte mult
de Counter-Strike ca actiune si accesibilitate,
de unde si aflam deja de ce a prins asa bine.
In ceea ce priveste Call of Duty 4, lucrurile au
luat o cu totul altd intorsatura. Producdtorii s-au
preocupat in mod cat se poate special de
partea de multiplayer, in ideea de a-I face
chiar mai jucat decat predecesorul sau. Acum,
trebuie sa realizati ca noul engine grafic
solicita destul de mult sistemele de nivel
mediu, ceea ce inseamna ca jocul va penetra
un pic mai greu pe piatd prin multiplayer.
Chiar si asa, e plin de servere deja si lumea
joaca de rupe, ca si noi de altfel. Ceea ce s-a
intamplat mai exact cu multiplayer-ul de Call
of Duty 4 este faptul cd acum este mult mai
orientat spre un gameplay tactic si ca ni s-au
oferit un numar serios de reward-uri pentru
timpul de joc. Mai exact, jocul vine cu cinci
clase predefinite, pe care le puteti selecta

§ il
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Jocul a fost lansat in octombrie 2003 si a fost
unul dintre cele mai bune shooter-e pe care le-am
jucat. La momentul acela, dinamismul campaniei
de single player a fost un lucru unicin materie de
shooter-e, avand ca subiect razboaiele mondiale.
Nemesisul sau la vremea aceea a fost Medal of
Honor: Allied Assault si din anumite puncte de
vedere i-a fost superior.

oricand. Aditional mai puteti crea un numar
de 5 clase custom. Acum, motivul pentru care
vd puteti crea aceste clase custom este
determinat de multitudinea de reward-uri pe
care le puteti obtine pe masura ce avansati in
grad. Aceste reward-uri sunt impartite in
arme si perk-uri. Armele sunt in numar
suficient pentru orice pretentios si, chiar daca
nu toate se comporta asa cum v-ati astepta,
adica presupunand ca va pricepeti, isi fac

LEVEL  01/2008

Lansat in octombrie 2005, jocul a fost
catalogat ca fiind ceva mai slab decat predecesorul
sau, deoarece la momentul aparitiei engine-ul
grafic nu a fost foarte bine optimizat. Insa in timp,
Call of Duty 2 a cucerit prin multiplayer-ul sau, care
a fost superior din punctul meu de vedere celui din
Call of Duty sau Medal of Honor. Dovada este faptul
ca se joaca serios inca, dupa doi ani de la lansare.

treaba. Perk-urile sunt o cu totul alta
problema. Ele sunt fie explozibili, lansatoare
de rachete, lunete sau amortizoare, fie skill-
uri care influenteaza direct eficienta voastra
combativa. Acestea pleaca de la stabilizarea
armei, o putere mai mare a glontului,
capacitatea de a trece mai bine prin ziduri,
mai multa sandtate si ajung pand la abilitati
de genul scosul pistolului chiar inainte de a
muri pentru a-l lua cu tine pe cel care ti-a

Ce te uiti? Roaga-te!

M1911 .45
f- .

Lansat pentru console, PC-ul fiind evitat din
schema, jocul a fost destul de reusit, mai ales
versiunea pentru Xbox 360. Insa, ca majoritatea
jocurilor pentru console, durata sa de viata a fost
destul de scurta, iar pentru noi chiar nu a
reprezentat un punct de referinta. Multiplayer-ul
sau a fost slab comparativ cu versiunea pentru
console a lui Call of Duty 2.

facut felul sau a lasa o grenada in urma dupa
ce ai murit. Pe langa faptul ca functioneaza
ca motivatie pentru a juca mai departe,
toate aceste lucruri au si avantajul foarte
mare de a crea o multitudine de posibilitati
tactice. Aceste doua lucruri te tin inevitabil
multe ore in lupta pe internet. Numarul
maxim de jucatori care poate fi suportat de
un server de multiplayer pentru PC este de 32.
Poate fi jucat si in LAN féra o prealabila
conexiune la internet, asa cum si-au dat in
cap cei care au facut Medal of Honor: Air-
borne.

Daca va intereseaza, jocul are sase
moduri de multiplayer, care le cuprind pe cele
mostenite de la Call of Duty 2, plus inca vreo
cateva. Oricum, lumea prefera pe internet
Seek and Destroy, deoarece, sa fim corecti, se
apropie cel mai mult de Counter-Strike.

Oare imi merge?!

Am vorbit suficient de gameplay ca sa va
trezesc pofta, daca nu cumva jucati de o luna-
doua. Multi dintre voi sunt interesati de
partea grafica. Engine-ul grafic este relativ
pretentios, dar in niciun caz ca cel din Medal
of Honor. Pe de alta parte, in conditiile in care
pe un PC normal din ziua de azi ruleaza foarte
bine, este si extrem de configurabil pentru a fi
facut sa mearga pe orice placa video peste
generatia 6 de la Nvidia de exemplu. Suportul
pentru DirectX 9 este obligatoriu. In ceea ce




priveste aspectul, este clar de noud generatie
si i-a convins si pe cei mai pretentiosi de la
noi. Din punct de vedere fizic, modul in care
gloantele penetreaza zidurile, usile si alte
obstacole este indltator, desi exagerat in
multe cazuri. Dar este mai apropiat de
realitate. La capitolul sunet, spatializarea este
foarte buna, lucru care chiar ajuta. Va puteti
da seama nu numai de directii, dar si de
distantele de la care se aud zgomotele. Lucrul
acesta ajuta foarte mult in multiplayer.
Armele suna diferit, suna bine, unele chiar
impresionant. Dacd addugam un efect superb
de flash-bang, am putea spune cu mana pe
inimd ca cel putin partea tehnica nu se va
interpune negativ in gameplay.

Cateva rele

Pe langa povestea din single player, mai
sunt si unele lucruri care nu sunt atat de
bune. Spre exemplu, sistemul de upgrade are
o parte negativd, deoarece iti va fi destul de
greu sa faci puncte intr-un meci de
multiplayer in care lumea are grade
superioare, deoarece respectivii sunt mult
mai eficienti decat tine. Lucrul acesta ii va
descuraja pe multi, deoarece se vor simti per-
manent ,nurfed". Totusi, diferentele sunt mai
mici decat par, insa pur si simplu prezenta lor
influenteaza negativ noii jucatori. Mai
departe, momentan serverele mai au
probleme tehnice, iar cele dedicate de LAN,
pe un calculator personal, dupa parerea mea
consuma prea multe resurse. Intre hartile in
multiplayer e prea scurt timpul in care iti poti
defini o clasa si esti nevoit sa te deconectezi
ca s o poti face in liniste. In single player, pe
langa problema cu scriptarea inamicilor, ar fi
fost frumos sa-ti poti alege armele sau clasa
din care sa faci parte inainte de misiune.

Conlcuzia este ca Infinity Ward a creat un
joc de multiplayer, single playerul fiind
implementat mai mult in spiritul traditiei.
Daca ar fi sa-l cataloghez, as putea spune
linistit ca acest joc are cel mai lucrat
multiplayer al acestui an. Singurul care ar mai
putea intra in competitia pentru cel mai bun
multiplayer al anului ar fi Team Fortress 2.

B Locke

Gen FPS »  Producator Infinity Ward
Distribuitor Activision Procesor 2,4 GHz Memorie
512 MB RAM Accelerare 3D 128 MB VRAM

ON-LINE www.callofduty.com
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Pompierii in alerta

ladul pe paméant
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;Ilegalitatea scade, distractia o urmeaza

5. De mai bine de zece ani, EA ne loveste an de

"
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an cu cate un nou titlu al'uneia dintre cele
mai cunoscute serii de jocuri cu‘'masini. NFS
nu mai este un jog, ci-a devenit de-mult un
fenomen. Caracterulilegal de carese bucura
pana de curand a impresionat.si a
impulsionat’(nu intr-un mod pozitiv) tineretul
din toata lumea. Cine nu a vazut-masini ale
caror numere personalizate se rezuma la
acronimul NFS inseamna ca sta.in Congo,
undeva departe de lume. Cea mai distractiva
si mai antrenantd parte a seriei NFS sunt
cursele intre jucatori si politie. Adrenalina
pompa in timp ce goneai spre finis cu.o
cohorta de politisti pe-urme si'cu elicoptere
bazaind deasupra capului. Nimic'nu se
compara cu frica de a-pierde masina daca erai
prins de militienisi cu sentimentul de usurare
in‘momentulin care reuseai sd te ascunzi intr-o
vdgauna, iar pe langa tine treceau in tromba
doudZeci de patrule de politie.

Se pare c EA a primit sesizari de undeva,
deoarece in cea mai recentad realizare a sa nu
mai foloseste aceasta retetd garantata a
succesului sitrece in legalitate. O miscare
considerata un lucru normal si un pas inainte,
dar care in ochii comunitatii de jucatori pare
un regres si un esec lamentabil. Nici eu nu fac
nota discordanta si imi alatur vocea celor care
regreta si condamna aceasta schimbare.

LEVEL  01/2008

Sa piara faradelegea!

Complet lipsit-de o-poveste.care sa te
faca-sa devii mai‘bun, NFS: ProStreet te pune
in pielea lui Ryan Cooper, un pilot care se
strofoaca sa devina cel maij bun. Nimeni nu iti
face praf masina, nicio fetita nu iti tine’spatele
doar pentru ca arati bine si ai potential siin
afara de Ryo, the Showdown King, nimeni nu
te vorbeste de rau. Chiar dimpotriva. Dupa
primele cinci curse o sa fii‘atat'de satul de
laudele si de frecventa ridicata la care numele

tdu este scandat de gazda tq’ncurgului,_incét “

F) 4

iti-doresti s fti poti.alege singur humele
astfel incat-nimenisa nu te bage in seama.
Din.nefericire, lipsa unei intrigi care sa-te
faca sa mergimai departe:nu prea te
motiveaza nicicum sa devii mai bun, Singurul
motiv-pentru care concuram era-sa fac cat mai
multi bani pentru a-mi putea tuna masinile cat
mai mult. Acest:tuning al masinilor-este partea
cea mai.interesanta.a jocului, posibilitatile fiind
practic nelimitate;Este clar ca‘cele mai scumpe
parti sunt.cele mai bune, dar existenta tipurilor
de curse sia-magsinilor dedicate fiecareiain :-
parte te face un pic sa te gandesti. ;




ProStreet limiteaza jucatorul.la alegerea
unei'masini-pentru fiecare tip de cursa in
parte. Exista drift, drag, speed si grip.
Numele spun totul.:Doar.ca acum, spre
deosebire de jocurile de dinainte, nu vei mai
concura cu aceeasi masina in orice cursa.
Pentru-fiecare dintre €le, vei.avea'masina
speciald, cu'un tuning special: Realizarea
unui setup corespunzator este o.adevarata
provocare pentru‘fiecare in parte, iar
alegerea masinilor potrivite este de
asemenea un test al cunostintelor. despre
automobile. Din proprie experientdva spun

D

Nu murdari
drumul!

Cerut de ani buni,
sistemul de’damage a
fost reintrodus de EA in
ProStreet. In functie de
impactul la care masina
a fost supusa, ea:se va
strica. Modelele

s& alegeti bine:masina si tipul curseila care o
veti-inscrie, deoarece riscati sa aruncatibanii
pe fereastra. Dupa ce am castigat trei
campionate, am pus bani la ciorap siam
péstrat' un-cupon-pentru o masina gratuita,
mi-am trantit un supersetup pentru un
Subaru facut special pentru cursele speed.
Surpriza a venit.doar cand mi-am dat seama
de faptul ca acest tip de curse va fi accesat
- mult mai departe in joc, cand masina mea va
fi deja.de mult depasita, iar pana atunci ea
sta in garaj absolut degeaba. Asadar, macar
la inceput limitati-vd la a va tuna masinile
".deja disponibile deoarece sunt foarte bune
si incercati sd tineti bani in buzunar ca sa
scoatetila un suc fetele de la standuri. De
asemenea, dati importanta masinilor
- destinate curselor de drag, deoarece acelea
sunt cele mai grele. Oricat de bine ati
conduce, masinile cu.care concurati si‘care
au ceva mai‘multi-cai sub capota va vor, pune
mari-probleme. Restul de curse sunt foarte
usoare, iar Al-ul destul de idiot.

Bruscul puritanism.de care EA'a dat
dovada; mutand cursele pe circuite speciale
de pe strazile marilor orase, limiteaza
distractia si scade atat spectaculozitatea
gameplay-ului, cat si pe cea grafica. Nu mai
exista trafic, nu mai exista cladiri, nu mai
exista-oameni pe.care sa ii puteti provoca la o
liniuta ad-hoc. Totul este pregatit dinainte si
total lipsit de spontaneitate. Sucks!

extraordinar de bine
realizate ale. masinilor se vor face praf
raportat la forta de impact si la locul unde
sunt lovite. Astfel vei putea merge cu o
oglinda ce atarnd’pé tot.parcursul cursei sau
cu-0 aripa in.portbagaj: Si mai frumos este
faptul ca stricaciunile aduse masinii
influenteaza modul in care ea se va comporta
pe traseu. Multa lume se plange ca masinile

se strica foarte usor. Din nefericire, se
intdmpla acest lucru. Lumea se plange cg,
desi impactul a fost usor si doar caroseria este
un pic sifonatd, masina nu mai functioneaza
la‘fel de bine. Dar nimeni nu se gandeste cat
de mult conteaza un element al caroseriei la
aerodinamica. Lucru foarte ciudat, mai ales ca
jocul permite modificarea spoilerelor, a
capotei si-a fiecarei bucatele de caroserie
pentru a fi mai aerodinamica. Mai mult,
fiecare dintre aceste modificdri se poate testa
in tunelul de aer, unde cifrele spun clar daca
este mai bine sau nu. Astfel, este firesc ca o
masind sa'nu mai functioneze la capacitate
maxima ih momentulin‘care l-ai pupat pe dla
dinfatd si toata munca ta calculatd la
milimetru s-a dus pe apa sambetei:

Se vede din prima ca EA s-a strofocat
pentru a scoate ceva din engine-ul grafic.

"
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DragRacing
de-a lungul anilor

Definitie: Cursa in linie dreapta intre doua
masini, pe o distanta delimitata. Distantele
acceptate sunt de 400 sau 300 de metri.

Data aparitiei: Primele curse au aviit locin
America intre primele doua razboaie
mondiale, dar prima cursaatestata a avut loc
in 1949 pe teritoriul hazei militare din
Goleta, California.

Lucruri definitorii: NHRA (National Hot Rod
Association), adica cei care se ocupa cu
organizarea celor mai importante curse drag.
A aparut ca asociatie de sine statatoare in
1953, cand a organizat prima sa cursa intr-o
parcare din Pomona, California. Dupa
patruzeci de ani, acolo se afla cea mai mare
pista de curse si gazduieste cele mai tari
campionate.

Unele dintre cele mai importante nume din
istoria drag racing-ului sunt Wally Parks,
fondatorul NHRA, Dode Martin si Jim Nelson, unii
dintre cei mai cunoscuti constructori de masini
destinate curselor drag si Pete Robinson, Roland
Leong si Mickey Thompson, unii dintre,cei mai
cunoscuti piloti din acest tip de campionat.

}Detaliile masinilor si'mai ales modul in care
ele se deformeaza in.momentul in care'le
trosnesti.sunt extrem de bine puse la.punct.
Cand duci masina la garaj.dupa-ce timp'de
trei ture ai.dat cu ea de‘toti peretii si veziin ce
hal arata, iti vine sa plangi. Nu acelasi lucru se
poate spune'despre ceea ce-te inconjoara.
Peisajele suntdezolanté. Nuspun cd nu arata
bine, doar ca diferenta fata de titlurile
anterioare; unde te plimbai‘prin-orase si erai
inconjurat de animatie tot timpul, face totul
foarte anost.

Despre Al si n-Al

Al-ul'competitorilor la trafic'din intreaga
serie'NFS nu a fost niciodata la.indltime. Fie®
haotic, fie sinucigas, fie lipit de trasa ideala,
EA aincercat tot pentru a crea'o experienta
de joc cat de cat reala. Ei bine, nici de data
aceasta nu a reusit pe deplin: Restul
participantilor la trafic sunt ca niste carute ce
merg si ele pe langa tine.Nu:se dau la o parte,
nu.intrd in tine, nu fac o manevra mai
indrazneata sau nu intrd cu viteza in curbe.
Niste fricosi toti.

Pentru:ca tot vorbeam' despre trasa
ideala, EA nu s-a abtinut totusi sa nu strecoare

“si un pic de arcade in joc. Ca de:.. nu'se putea-
altfel.'Astfel ca, la fel-ca'in orice cursa ce se

respectd, soferul’ poate vedea-pe drum trasa

Mi se vede sub fusta?

LEVEL * 01/2008

culoarea.in functie'de yitéza pe care o.ai,
pentru a-ti arata dacammergi destul-de‘incet
pentru alua curba in sfigjq'r'an;é. Felicitari-EA!
Astfel a reusit s3-compenseze raul facut prin
introducerea sistemului deidamage. Pfft..

Mai asteptam

O initiativd frumoasa, dar prost
implementata: Un jocCe ar fi putut fi mult
mai bun daca ar fi fost tratat altfel: Un.Carbon
cu sistem de-damage si'cu'tn tuning
performant, ar-fi putut rupe:gura.targului. Pe
data viitoare, EA! '

B Koniec *

Producator EA - ) ‘Distribuitor EA
2,8GHz » . Memorie 512 MB RAM
MB ON-LINE www.ea.com/prostreet
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Creeaza-ti propriul erou unic, ales
dintre cele 8 rase si g clase diferite.
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute

Jocul nu necesita un super calculator
pentru a fi jucat*™. Instaleaza-| si esti
la un clic distanta de reteaua Blizzard

dedicata lui World of Warcraft. Ai
intrebari? Serviciul nostru pentru
clienti i sta la dispozitie in limbile
engleza, franceza si germana, prin
e-mail sau telefon.

de combinatii diferite de tunsoare,
ton al pielii i costum.

Fie ca esti novice sau veteran, o lume plind de aventuri si
fapte eroice te asteapta. Chiar daca ai doar cateva
minute la dispozitie sa te joci, sistemul de quest-uri de la
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te astepte
© Noud aventura.
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Sa fie clar. Mie nu-mi place deloc The Sims (si
nici milioanele de expansion-uri care adauga
cate un sifonier, un pat vibrant sau o femeie
gonflabild). Second Life imi repugna. Cand
am auzit initial de fenomenul Tamagotchi, am
fost atat de traumatizat ca am facut
apendicitd la scurt timp dupa. Clonele si
derivatiile de la bombele acestea mi se par
metode de mulgere ale unor vaci deja sterile.
Si totusi, toate aceste jocuri au bagat mai
multi bani in buzunarele Maxis, Linden si ale
bisnitarilor virtuali cu ochi oblici decat ar
putea publicul-tinta sa numere, drept pentru
care parerea mea nu face nici cat o ceapa
degeratd, asa ca cel mai bine ma opresc aici.
Prima oara cand am auzit cd o sa iasa Gui-
tar Hero mi-am tras o palma zdravana, gata sa
evit YouTube-ul pentru cétiva ani si jena unor
,vedete virtuale” care si-au facut renume
printr-o dexteritate complet inutila. E ceva
care suna nelalocul lui in titlurile ,Dance
Dance Revolution”, ,Rock Band”, ,Guitar Hero”
sau ,Singstar”. Printr-un complex mai ciudat
de evenimente, dar pe care acum nu il regret,

LEVEL  01]2008

Locke m-a trezit dintr-un dulce somn si mi-a
pus in brate Guitar Hero Ill: Legends of Rock.
Fa-i review. Lui cioLAN i-a placut. Mult.

L-am instalat cu un scepticism specific,
gandindu-ma cd simularea unui fenomen real
si usor de obtinut (cum ar fi, sa zicem, eh,
cumpadrarea unei chitare?) nu poate fi mare
scofald si probabil ma voi plictisi suficient de
rapid incat sa revin la jocuri mai barbatesti si
mai aproape de sufletul meu.

Cu un deget pe corzi si altul pe
clic-dreapta

Va previn de acum - nu va asteptati la o
intoarcere de 180 de grade. Nu e cazul. Guitar
Hero Ill nu mi-a schimbat perceptia vizavi de
jocurile care simuleaza fenomene muzicale
sau artistice. Primul lucru care mi-a sarit in
ochi a fost playlist-ul. Majoritatea melodiilor
din el sunt excelente si fac parte din
repertoriul unui chitarist de calitate. Stevie
Ray Vaughan, Eric Johnson, The Killers, Guns
'n’ Roses, Rage Against the Machine, Muse,

De ce plang
chitarele?

Black Sabbath si Metallica sunt doar cateva
dintre formatiile incluse. Dupa cum probabil
v-ati dat seama, muzica e suficient de variata
incat sa apeleze cel putin partial la
sensibilitatea muzicald a majoritatii, cu atat
mai mult cu cat melodiile sunt alese cu grija.

Adevarat, nu toate sunt variantele
originale, unele sunt reinregistrate, dar chiar
si asa suna suficient de aproape de originale
incat sa nu fie deranjante. Cel putin cele care
m-au interesat, fiindca, bineinteles, au fost
melodii care m-au enervat la culme (nu sunt
nici fan Slayer, nici Slipknot, iar cele doua
slagdre ale acestor doi artisti se intampla sa
fie si deosebit de grele...).

Eh, acum ajungem la partea mai
interesanta. Jocul in sine. Sectiunea
urmatoare contine foarte multe ghilimele,
stiu, si sunt intentionate.

Jocul se desfasoara in sincron cu melodia
interpretata. ,Notele” vin pe ,fretboard’, in jos,
si trebuie apasate tastele aferente fiecareia,
precum si un,strum”. Sund mai complicat
decat e in realitate, dar jocul tot rdmane




Cuitar Battle vs. Tom Morello
TOM MORELLD, 2007

Bulls on Parade
RACE AGAINST THE MACHINE, 1986

MAKING THE VIDEO
Yo Were Joung

THE KILLERS, 2006

Miss Murder

AFl, 2006

TheSecher
THE WHO, 1971

?’ #greu, cel putin pe nivelurile superioare
ificultate (Hard si Expert). Presupun ca e

m%ii'uwr cu o,chitara”, adica un controller,
dar, neavand ocazia sa incerc jocul astfel, o sa
ma rezum la experienta cu tastatura si mouse.

Cred ca am mai zis o datd cd jocul e greu.
Nu-i nimic. Mai zic o data. Jocul e greu. Cu
exceptia cazului in care jucati pe easy, va
trebui sa exersati un pic inainte sa vd iasa
melodiile farda multe zdranganeli pe langa.
Ceea ce e ok, dupd ce va chinuiti vreo doud
ore la o melodie pe hard, sentimentul de
satisfactie de a lua 4 stele pe ea va mangaie
pe ,neck”.

+,Hammer-on"-urile si ,Pull-off"-urile sunt
relativ greu de facut la inceput — acestea repre-
zentand posibilitatea de a schimba o nota fara
sa faceti ,strum’, dar sunt absolut esentiale in

Colored buttonzor!

filme aditionale. Ah, si stilul cartoonish-patrétos
al lui CannibalCandy s-a strecurat si el in
cutscene-uri si meniuri. Ceea ce, apropo, e bine.
Career mode-ul consta in evolutia de la o
formatie de categoria,cantdm in curtea cutare
la un chef”la un duel cu Scaraotchi in iadul
chitaristilor, trecand prin toate etapele unei
formatii de succes. Da, am scris duel. Pe
parcursul ,campaniei” veti intalni doi chitaristi
cunoscuti, Slash (din GnR, Slash’s Snakepit si Vel-
vet Revolver) si Tom Morello (Rage Against the
Machine, Audioslave) cu care va trebui sa va
duelati si sa-i faceti sa gafeze prin intermediul
unor power-up-uri. Dupd ce fi invingeti, puteti
sa fi achizitionati de la magazinul din joc. Partea
si mai buna e cd sunt chiar ei, cu miscarile
specifice, cu motion capture si tot tacamul.

majoritatea solo-urilor din joc. Puteti
compara aceste artificii cu combo-urile din
jocurile Tony Hawk's Pro
Skater, Underground etc.
Dar asta e explicabil,
fiindca GH3, dupa cum

Frets on
Fire

Bang B

LA o Get Reddy vo Rock

P Rt
ya 7

RSN,

Dezacordare
de opinie
De fapt, toata

formatia se supune
melodiilor si veti vedea

probabil stiti, e facut de Frets on Fire

ca exista lip sync si

Neversoft. Drept urmare,
anumite elemente din
seria cu scanduri pe roti
si-au facut locsor si in
jocul acesta, si anume
posibilitatea de a cheltui
banii adunati in cariera pe
melodii noi, personaje
noi, chitare, costume si

este un joc foarte similar seriei Guitar
Hero, cu marele avantaj de a fi complet
gratuit. Nu este atat de complex, atat
de placut ochiului si nu exista
posibilitatea de a te juca in tandem cu
un prieten, dar banca de melodii
adaptate de fani programului este
relativ vasta. Daca nu vreti sa dati banii
pe Guitar Hero dar va surade ideea
jocului, Frets on Fire este o alternativa

excelentd. Download: http:// |
fretsonfire.sourceforge.net/ //

Sunt pe cale sa pierd...
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Distribuitor Aspyr »
Memorie 1 GBRAM »  Accelerare 3D 128 MB RAM
ON-LINE www.guitarherogame.com

fiecare animatie corespunde
partilor din melodie aferente.
Solo-uri de baterie, partile de
bass, maimutoiul de solist care
se scalambaie si face semne
metaliste catre audienta, totul
e atat de dinamic si
sincronizat incat pare pe
bune.

Producator Neversoft
Procesor 2,8 GHz

Guitar Hero e Guitar Hero, iar chitara e
chitard. Nu au aproape nimic in comun, dar
strict din punct de vedere al distractiei, GH
este un joc bun. E amuzant si e teribil de
haios sa-l joci cu prietenii, fie ca e duel sau
campanie cooperativa. Playlist-ul, cum
ziceam, nu prea are cusur. Jocul e pimp, in
adevaratul sens ciocolatiu al cuvantului, dar
nu e nimic mai mult decat atat. Si daca
posteaza vreunul din voi filmulete pe
YouTube cum ati bdtut nu stiu ce scor pe
melodia de la Dragonforce sper sa muriti lent,
in chinurile unei manele cantate pe un Ibanez
dezarcordat.

u  zuluf
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Lansat in urma cu un an in exclusivitate
pentru Xbox 360, Gears of War a fost un joc
extraordinar, cu decoruri superbe, poveste
imersiva, gameplay interactiv, actiune cine-
maticd si o componentd online dementiala.
Nu este de mirare ca jocul s-a transformat
peste noapte intr-o achizitie obligatorie
pentru orice Xbox 360 fan boy si i-a deter-
minat pe sceptici sa se inghesuie pentru a
inhdta o consola. Prin urmare, Microsoft i-a
asigurat o portare, Epic Games oferindu-le
astfel posesorilor de PC-uri sansa sa se bucure
de o campanie mai lunga cu cinci capitole
decat cea din varianta pentru 360.

Emergence Day

Eroul jocului este Marcus Fenix, un soldat
acuzat de crime de razboi si tradare, lasat sa
putrezeasca intr-o inchisoare militara.
»Norocul” lui este ca o rasa mutanta decide sa

Da-i la boage!
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LEVEL 01]2008

Renasterea

invadeaza planeta Sera, distrugand marile
orase intr-un ritm sustinut, determinand Coa-
lition of Ordered Governments, pe scurt COG,
sd-i elibereze pe toti criminalii de razboi din
inchisori, inclusiv pe Marcus, si sa-i arunce in
linia intdi pentru a lupta pana la moarte
impotriva hoardelor Locust.

Povestea din Gears of War este destul de
lineard, cu exceptia momentelor in care ti se
oferd ocazia de a alege una din doud cai de
urmat pentru a-ti atinge obiectivul, manevra
sporindu-i oarecum rejucabilitatea, deoarece
fiecare cale te pune in fata unor situatii dife-
rite, satisfactia fiind cu atat mai mare daca
este jucat in co-op (ceea ce este si recoman-
dat). Gameplay-ul a ramas acelasi, insa con-
trolul, deosebit de natural din mouse si tas-
taturg, te face sa te intrebi de ce Gears of War
a fost lansat intai pe consold, cand este evi-
dent ca adevarata sa casa a fost dintotdeauna
PC-ul. Te uiti apoi la cifre, te minunezi cat de

multe 360-uri a reusit sa vanda Microsoft cu
ajutorul unuia dintre cele mai bune jocuri de
actiune ever, iar rdspunsul vine de la sine:
bani, bani si iar bani. Dar mai bine mai tarziu
decat niciodatd, pentru ca actiunea din Gears
of War este pretutindeni, este frenetica,
salbatica si foarte antrenantd, iar mecanica de
joc functioneaza aproape perfect, tactica
Jfereste-te si bagd capu'’ la cutie” fiind din nou
cat se poate de utila. Cladiri, Iazi, piese de
mobilier, masini, piloni de beton, mormane
de moloz si multe alte obstacole pot fi extrem
de folositoare daca sunt folosite drept scut
impotriva focului inamic.

Bing Bang Boom!

Dintre armele cu care se ,joaca” Marcus
marsaluind spre victoria finald se remarca
shotgun-ul Gnasher, pusca de asalt, pusca cu
lunetd, grenadele si Hammer of Dawn. Dintre
toate, preferata mea ramane pusca de asalt,
pentru ca n-ai cum sa nu te indragostesti de
zgomotul infundat pe care il produce lantul
drujbei ce macina pieptul adversarului, ideea
atasarii unei asemenea dracovenii la capatul

Casa, dulce casa...
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armei transformand instantaneu atacurile ,la
baioneta” intr-un deliciu vizual pentru orice
maniac cu acte in regula. Nu-i de mirare ca
ajungi sd nu te mai saturi sa decupezi adver-
sari in stanga si-n dreapta, inrosind ecranul
pana la refuz cu dezgustatorul lor suc de rosii.
Bineinteles, asta nu inseamna ca shotgun-ul
si pusca cu luneta nu sunt la fel de utile, deoa-
rece te ajuta sa spulberi dintr-un foc adver-
sarii cu care dai nas in nas sau pe care ii poti
elimina pastrand o distanta sigura. Hammer
of Dawn, pe de alta parte, este cea mai puter-
nicd arma din joc si singura care poate dis-
truge anumiti Locust-i (a se citi bosi), insa
poate fi folosita doar in exterior, incinerand
inamicul atras sub cerul liber cu o devasta-
toare ,raza a mortii” expediata de pe un satelit
orbital. Cunoscatorii intr-ale UT-ului vor
observa imediat asemanarea cu lon Painter-ul
din cel mai bun joc de multiplayer al anului
2004, creat tot de Epic Games, cu mentiunea
ca raza de actiune a Hammer of Dawn-ului
este mica, pe cand lon Painter-ul pulverizeaza
orice vietate si vehicul pe o razé de 100 de
metri. Jocul: Unreal Tournament 2004.

Cat priveste Al-ul din Gears of War,
prezenta camarazilor,
carora le putem stri-
ga comenzi simple,
ordonand regrupa-
rea, atacul sau ince-
tarea focului, atrage
dupa sine reactii mai
mult sau mai putin

Lost Planet:

O experienta antrenanta,
viscerala si condimentata
cu adrenalind in locuri
bine alese, astfel incat sa
te desparti cat mai greu
cu putinta de el. In Lost

Planet totul se rezumad la rézbunare,

Popas sub crusta

neasteptate. Nu neg ca m-au scos de multe
ori din cacao, insd nu pot sa trec cu vederea
momentele in care trag cu insistentd in bo-
lovanul dupa care se ascunde ocazional cate
un Locust, refuzand sa observe ca spinarea
acestuia este perfect vizibila. Cum sa ratezi
ditamai animalul?! Concomitent, Locust-ii mi-
au rapus uneori prea usor camarazii, obli-
gandu-ma sa-mi parasesc adapostul pentru a-
i resuscita. Asadar, de cele mai multe ori i
putem ldsa sa se descurce asa cum au fost
invatati sa o facd, pentru cd o fac suficient de
bine, astfel incat sa nu fim nevoiti sa strigdm
ordine precise. La urma urmei, trebuie sa te
bazezi in primul rand pe propriile tale forte.

Fericiti cei cu portare

Tn loc s& ne trezim cu o portare directd,
Epic Games a avut grijd sa adauge continut
nou, ce include cinci capitole noi, trei harti de
multiplayer nou-noute, un editor de niveluri,
noi achievement-uri si un nou mod multi-
player - King of the Hill, care se aldtura celor
deja existente: Warzone (echivalentul death

match-ului), Execution

(asemdnator Warzone-ului,

doar ca esti nevoit sa-ti

executi adversarii de
aproape, cu drujba sau
calcandu-i in picioare),

Assasination (unde echipele

COG si Locust cauta sa-si
ucidd una alteia liderul pentru a

tradare si exterminarea gandacilor

Step into the Ii_ghti !

Akrid, ambalajul de zapada al jocului
constituind scuza ideala pentru o serie
de confruntari memorabile cu bosi

impresionanti. Credeti-ma ca veti

descoperi mai mult :).

What are the Locust?

Cine sunt ei, nimeni nu stie, majoritatea
oamenilor de stiinta banuind ca sunt versiuni
mutante ale unor forme de viata native de pe
Sera. Unii sustin chiar ca ar fi extraterestri. Cert
este cd traiesc sub pamant, dar cum si unde
anume isi duc veacul ramane un mister, deoa-
rece sistemul de caverne de sub crusta se intinde
la nesfarsit, iar singurul lucru care pare sa-i afec-
teze este lumina. 0Oamenii vad repede avantajul
si se grabesc sa prajeasca solul planetei cu
armele de pe satelitii amplasati pe orbita,
distrugand nu numai locust-i, dar si o buna parte
din ramasitele civilizatiei umane. Un gest inutil,
pentru ca n-au reusit sa opreasca invazia.

obtine conducerea) si Annex (o cursa pentru
indeplinirea unor obiective in vederea
obtinerii scorului maxim inaintea echipei ad-
verse). King of the Hill in schimb, este o lupta
teritoriald, in care una dintre echipe trebuie
sa cucereasca, iar apoi sa apere o zona de pe
harta pentru o scurta perioada de timp.

Gears of War este un joc uluitor, a carui
grafica o depdseste pe cea a versiunii pentru
Xbox 360. Md bucur cd am avut sansa sa- joc
pe un sistem high-end ce mi-a permis sa
activez efectele DirectX 10 (inexistente, dupa
parerea mea) si Anti-Aliasing-ul, pentru ca
numai asa poti sa vezi diferenta. Decoruri care
te lasa ,masca’, animatii veridice si fluide,
personaje cu personalitati bine conturate,
toate sunt elemente care amplificd o
experienta cinematografica, extrem de
viscerald. In final, s3 nu uitdm de coloana
sonora, atmosferica si electrizanta in acelasi
timp, voice acting-ul excelent si efectele
brutale ale armelor, ce dau nastere unei lumi
terifiante. Sumbru si totusi atat de sublim...

m KiMO
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-am adancit prea tare in
gameplay-ul seriei Empire Earth. Inca de la prima
aparitie a jocului pe piata am fost destul de
oripilat de ideea de avioane de vandtoare contra
indivizi cu bate. Ca sa fim sinceri, celelalte jocuri
din serie nu au fost chiar asa de rele, dar nici prea
bune. Insd era macar o problema de gust per-
sonal daca ajungeai sa le joci sau nu. Acum insa
lucrurile au luat o cu totul alta intorsatura.

Exemplul , jeg”

O sa fiu un pic mai dur, deoarece Sierra vrea
sa ne ia bani pe acest joc. As incepe cu un pic de
poveste, cu un pic de situare a jocului in
contextul istoric. Din pacate, este imposibil sa
privim lucrurile asa. Tn primul rand, jocul nu
numai ca nu are nimic in comun cu istoria lumii,
dar te si pune in fata unor aberatii lipsite de bun
simt. Adica, oricum ajungi la un moment dat sa
ataci civilizatii medievale cu unitati create ge-
netic, dar olmecii din Maria Britanie si elefantii
din Germania sunt mai greu de vizualizat” si de
inghitit. Pe langa asta, MadDoc Software a
simplificat major gameplay-ul din jocurile

anterioare. Astfel, acum, pe langa faptul c.é hu,
mai exista campanie, ci doar ceva de genul RISk,
cucerirea lumii, nu mai poti alege o anumita
natiune. Ai de ales intre imperii, adicd cel Vestic,
Estic sau Orientul Mijlociu, fiecare avand niste
caracteristici generale. Adica unii sunt axati pe
cercetare, unii pe infanterie si altii pe cavalerie.
Ganditi-va la confuzia care se creeaza cand veti
avea pe harta unitati din diferite ere, adica vezi
cavaleria parcata langa MIG-uri, peste care se
adauga si 0 amestecdtura de unitdti din natiunile
care fac parte din acel imperiu. Nici nu mai stiti
pe ce lume traiti. lar la sfarsit, o sa dati de insecte
gigantice create genetic, Uber-Soldieri sau alte
bazdaganii. Cu alte cuvinte, o varza totala care ne
va face sa ne simtim frustrati rau de tot.

Exemplul ,,orb”

Asa, acum, sa zicem ca trecem peste partea
de logistica si ajungem la inteligenta. Ei bine,
jocul acesta mai are inca de tras ca sa ajunga
Dune 2 la capitolul pathfinding. De foarte multd
vreme nu am mai vdzut asa ceva. Unitatile isi aleg
un fel de linie unde nu se vede niciun obstacol de
care nu vor pur si simplu sd treaca. Se intorc si
merg, si merg pana cand uita si isi trag din nou o
linie. Uite asa, conduci un grup de unitati la lupta
si inamicul este in fata si nu-I poti ataca, chiar
daca esti in plin cdmp. Mai departe, unitdtile nu
asculta de comenzi. Fiecare face ce il taie capul,
debandada fiind
imensa. Cei care
ascultd tin minte
ordinul
aproximativ trei
secunde, dupa
care reiau ceea ce
aveau ei de gand
sa faca. As spune
ca este primul RTS
in care a fost

imﬁleﬁﬁentat liberul arbitru. Practic stai si te uiti si
nu-siyine sa crezi. Acum am ajuns sd inteleg de
ce a trebuit Stiti Voi Cine sd ne trimita un potop.
Nu se mai putea altfel. Noi macar putem juca
altceva. Dar imaginati-va ca ati fost obligati sa
jucati jegul acesta de joc si trebuie sd folositi
resursele limitate pentru a vd auto-inspira buna
dispozitie. Tot la potop ati ajunge.

Exemplul ,,daltonism”

Ei bine, acum sa demontam si engine-ul
grafic si am terminat. E groaznic. Pe langa faptul
ca esti obligat sa joci un joc simplu si care merge
prost, mai trebuie si sa-ti pui ochelari care
atenueaz culorile. In plus, trebuie ca pe fiecare
harta sa construiti baza, sa faceti upgrade-uri, sa
faceti armata, care nu respectd deloc niciun
standard grafic actual. Te doare capul, te dor
ochii, te doare ceafa pentru ca trebuie sa o faci.
Inghiti in sec, dupé care la un moment dat nu
mai ai de ales decat sa renunti. Si renunti, pentru
cd afard e frumos, pentru cd piata e plina de
jocuri competitive si pentru ca ochii trebuie sa
vada lucruri frumoase. NU va atingeti de jocul
acesta ca e mai rdu decat cel mai rau. Lasati-|...
sunt si altele. Ah, si aruncati-l daca I-ati luat,
pentru cd dacd va trebui sa fugiti pe o insuld
pustie si singurul joc la indemana va fi acesta. ..
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10 Interactive a avut bunul simt, I-a pus putin
la pastrare pe asasinul span si,a invadat”
piata cu un nou IP: Kane & Lynch. Pe scurt,
Kane & Lynch este povestea cu miros de praf
de pusca a doi nelegiuiti fortati de imprejurari
(si de o grupare cel putin ocultd) sa lucreze

impreuna. ‘
Asasinul si camesa (de forta)

Avand in vedere ca vom petrece cateva
ore in compania lor, cred ca ar fi bine sa ne
cunoastem putin ,alter-ego”-urile virtuale.
Folosesc pluralul deoarece misiunile se pot

LEVEL  01]2008

juca si in cooperativ, alaturi de un prieten des-
tul de turbat incat sa-si doreasca sd intre in
pielea lui Lynch. Sau sa te lase pe tine sa o faci.
Principalul candidat la camera de gazare
este Adam ,Kane” Marcus. Fost mercenar, sot
si pdrinte, actualmente puscdrias care-si
asteapta cumintel executia. Drama lui Kane s-a
declansat cu mult timp in urma, in momentul
in care fiul sdu de doi ani s-a impuscat acci-
dental cu arma pe care fiecare american de
buna credinta o tine ascunsa sub perna.
Incapabil sa treacd peste reprosurile sotiei si
peste sentimentul acut de vina, Kane a
rezolvat problema ca orice bdrbat intreg la
minte. A pornit-o la galop pe drumul catre

autodistrugere. Si-a dat demisia, a trecut
granita si s-a alaturat unui grup de mercenari
sud-americani, ,The7". Pentru o vreme,
lucrurile au mers bine, banii au curs,
revolutiile s-au tinut lant, recolta de dictatori
a fost deosebit de bogats, altfel spus Kane si
clica lui au prosperat. Din nefericire, ,job-ul”
care ar fi trebuit sa le asigure o batranete in
lux si trandavie a luat-o razna si The7 s-a
transformat (aparent) in The1. Ghinionul lor,
bucuria lui Kane, care, crezand ca fostii lui
tovarasi de nelegiuiri au intrat inesolda lui El
Comandande din Ceruri, s-a dat’la fund cu o
valizd plina cu diamante legata de gat. La
scurt timp dupd, ghinionistul Kane cade in




mana autoritatilor si castiga un bilet dus catre
Vesnicele Jungle ale Vanatorii.

Povestea lui James Seth Little, cunoscut
colegilor de celuld drept ,Lynch” este mai
putin spectaculoasa. Individul este un
psihopat care si-a mazilit sotia si sustine cu
tarie ca nu-si aminteste acest mic amanunt.
De ving, zice-se, ar fi schizofrenia. Judecatorii
nu s-au ldsat impresionati si i-au recomandat
un tratament medicamentos urmat de o
injectie letala si o eternitate de terapie la
Marele Psiholog din clinica Edenului.

Adam si Evadatul

Kane & Lynch: Dead Men incepe in forta cu
cea mai spectaculoasa evadare. Ever. Film, joc
pe calculator sau vér de-al doilea condamnat
pentru furtul unei gaini. Mai cu vana decat eva-
darile clasice din Vestul Salbatic. Adam ,Kane”
Marcuspfostul mercenar parasit de noroc si de
nevast®t& cumjntel in dubita care-l transporta
spre etémitate si silabiseste o scrisoricd adresatd
fiicei sale. Sirul gandurilor ii este intrerupt de
figura banala a unui ochelarist (de drept) co-
mun, care il roagé"respectuos sd bage capul la
cutie caci lucruri grozave si explozive se vor
intdm urmdtoarele cinci minute. Si mare
drept t. Filmuletul introductiv, absolut
spectacllos;si prima misiune cred ca sunt unele
dintre cele mai cinematice momente din istoria
jocurilor pe calculator. Dubita isi ia zborul, poli-
tistii viermuie in jurul tau (Kane), trupele SWAT
dau navala, un elicopter intregeste haosul si, in
toatér aceasta babilonie, un individ mascat isi
gaseste timp sa-ti arda una cu patul AK-ului
pesté ot, risipindu-i astfel orice iluzie
asupra finalului povestii. Iti revii
frumusel din lesin, cu speranta cd n-a
fost decat un vis, dar gloantele care-ti
suiera pe la ureche par ale naibii de
reale. O durere de cap groaznicd
(transformata intr-un efect de blur tare
smecher de un grafician inspirat) te
impiedica sa gandesti clar si doar
instinctul (si tutorialul foarte bine
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integrat) te mana inainte. Soseste si momentul
binecuvantat in care pui mana pe un puscoci.
Razi cativa politisti in graba, te ascunzi dupa un
gardulet, trimiti cateva rafale in gol, fugi
disperat in cautarea unui adapost cat de mic, il
gasesti, mai nenorocesti cativa ,swatisti” si te
refugiezi intr-o gogoserie, unde astepti cu
sufletul la gura (si pistolul la tampla) sosirea
dubitei salvatoare. Cand m-am vazut la adapost,
in dubd, am fumat o tigard, sa-mi revin. Aleluia,
m-au trecut toate apele. Asa da! Nivelul ne-a
fost prezentat in toata splendoarea lui si la Leip-
zig. Am fost impresionat atunci, am fost foarte

‘ Discoteca e prea mica

Lok, Lynch, vwe*ve been through this conversation over and over again. Just
stichto the plan.

impresionat si acum, cand am apucat sa-l si jgc.’;
Un start promitdtor. A urmat o mica pauza de
respiro, in care Kane afla cu stupoare ca fostii
tovarasi intru mercendrie sunt cat se poate de
vii si cat se poate de catraniti si isi vor inapoi
pensioara subtilizata de Kane. Familia nenoro-
cosului mercenar se afla in cele paisprezece
maini ale organizatiei The7, iar singura lor sansa
de supravietuire e ca tovarasul Kane sa-si pla-
teasca datoriile. Pentru a se asigura ca merce-
narul nu va umbla cu cioara vopsita in camuflaj,
cei sapte i, daruiesc” un céine de paza. Pe Lynch.

Stairway to Havana

Deci sa recapituldm, o introducere
absolut dementiald, sapte mercenari suparati,
un condamnat la moarte dornic sa-si salveze
familia, incredintat unui criminal schizofrenic
sub medicatie. Si o valiza cu diamante. Si IO,
danezii geniali care au produs Freedom Fight-
ers (si Hitman, desi eu am anumite rezerve
fata de asasinul chelios). What could go

0112008  LEVEL
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"% wrong? Péi partea care ne
intereseaza cel mai mult:
gameplay-ul. In mare parte, Kane
& Lynch ,se joacd” si ,se simte” ca
un action de duzina. Daca nu
ludm in calcul scenariul si
personajele, Kane & Lynch e un
action de duzina. Nu va speriati,
am vazut si am jucat action-uri
mult mai proaste, dar ma astep-
tam la mai mult din partea
Lurmasului spiritual” al lui Free-
dom Fighters. Pentru inceput,
Al-ul inamicilor o da in bara
destul de des. Stiu doar sa se
respawn-eze, sa fie multi si, de cele mai multe
ori sa intre sau sa iasa din cover cand n-au
absolut niciun motiv sa o faca. Coechipierii, in
schimb, se comporta mai normal. Nu sunt
ocoliti complet de idiotenia artificiala, dar in
majoritatea cazurilor reusesc sa-ti dea o mana
de ajutor.

Lucrurile o iau la vale rau de tot cand cei
doi turbati incep sa-si faca de lucru prin junglele
Americii de Sud, acolo unde se duc mercenarii
cand trag sd moara. Trecerea de la mediul ur-
ban la padurea tropicald intesata cu gherile
nihiliste nu se face chiar brusc, ci suntem trecuti
mai intai printr-un razboi civil mititel. in Cuba,
cred. Sau Venezuela. Rézboaiele civile n-au fost
niciodata prea placute, dar in general si-au facut
treaba si au avut bunul simt sa nu ma calce pe
nervi si sa se tind departe de mine si de tdri-
soara mea. Pand acum cateva zile, cand Kane &
Lynch a invitat razboiul civil la mine in casa.
Sarind peste faptul ca nu m-a incantat deloc sa
schimb macelul civilizat din ,The Big City’, asa
peticit cum e el, cu o rebeliune paduchioasa
sutita din filmele de actiune de categorie B,
carnagiul dezorganizat de pe strazile Havanei
(din nou, cred ca era vorba de Havana) m-a adus
in pragul disperarii. Cu fiecare soldatel mort
urmat de un respawn, simteam cum imi piere si
un neuron. Cand a aparut si un Hind, aproape
am clacat. Si asta pe cel mai scazut nivel de
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dificultate. Cred cd e nevoie sa va explic cum
functioneaza sistemul de cover in K&L. Cand ne
apropiem prea mult de un zid, jocul presupune
ca vrem sa ne punem la addpost de focul inamic
si il forteaza” pe Kane sa se faca una cu peretele.
Incanttor, sincer. Problema apare in momentul
n care vrem sd ne tupildm in spatele unui ob-
stacol mai mititel (gen masina mic3, saci de ni-
sip, transee sau un zid mai,scund” decat Kane).
Trebuie sa fim in pozitia ghemuit inainte s&-i fa-
cem avansuri gardului, altfel jocul nu se sinchi-
seste sd ne puna personagiul la adapost. E drept,
nu e un efort prea mare sa apas o tastd in plus,
dar cand esti luat in cdtare de vreo doua duzini
de ticalosi cu arme automate si, in acelasi timp,
un elicopter iti da tarcoale, e cam greu sé-ti amin-
testi ca dupa un sprint turbat de cateva zeci de
metri sa apesi CTRL inainte sd te lipesti de sacii de
nisip. As fi preferat o tasta dedicata, ce-i drept, in
loc ca jocul sa imi ghiceasca (gresit) intentiile.

Pe ici pe colo sunt presarate cateva (slava
Domnului ca nu sunt nici multe, nici prea
importante) secvente de stealth. Micile si
scurtele sesiuni de furisat n-ar reprezenta o
problema daca jocul ar fi fost dotat cu un en-
gine macar rudimentar de stealth. n cazul
nostru, rugaciunea (sau sansa, daca nu credeti
in miracole) detine puterea.

Cliffhanger




Unde’s doi, dementa creste

Daca va da mana sd intretineti un cont
Microsoft Live (Gold, adicd pe bani, daca vreti
sd jucati pe servere ranked), n-ar strica sa
aruncati un ochi peste multiplayer, Fragile Al-
liance. O echipa de patru pana la opt jucdtori
trebuie sa jefuiasca o anumita locatie. Cu
mentiunea ca garzile sunt controlate de Al. Ca
in orice echipa de spargatori, tradarea e doar
o chestiune de timp. In orice moment il puteti
mazili pe jucatorul cu prada cea mai mare,
devenind astfel o tinta pentru ceilalti jucatori.
Trebuie sa luati in calcul si faptul ca jucatorii
ucisi se respawn-eaza ca garzi. [deea e foarte
interesanta, ramane de vazut daca o sa si
prinda la public, momentan n-am observat sa
se inghesuie lumea la el.

Filmul bate viata

Parerea mea e ca psihopatului Lynch si
tradatorului Kane le-ar sta mai bine in gradina
Hollywood-ului decat in ghiveciul unui
producdtor de jocuri grabit si abia astept sa-i
vad pe Bruce Willis si pe
sudistul Billy Bob in rolurile
celor doi dezaxati. Cu putin
efort in plus, Kane & Lynch ar fi
putut deveni un clasic de
nivelul lui Max Payne.

Scenariul, regia, dialogurile,
personajele, decorurile (clubul

de noapte si inchisoarea, de
exemplu), intr-o oarecare o
masura modul in care povestea
este integrata in gameplay,
designul de nivel si cam toate
elementele care ne bucura
ochiul, urechea si sufletul, sunt aproape
perfecte. Se vede ca oamenii sunt niste
adevarati artisti, ce Uzi-ul meu. Intre noi fie
vorba, Kane & Lynch nu a pus la lucru un mo-
tor grafic impresionant. Pe alocuri chiar pare
prafuit si prea putin ,next-gen’, insa mie mi se
pare ca i se potriveste ca 0 manusa jocului.
Modelele lui Kane, Lynch si ale acolitilor lor
arata excelent, locatiile ,urbane” sunt frumu-
sele, curatele si aratoase si fard o caruta de
efecte care sa manance hardware pe paine. in
fond si la urma urmei, ce giumbuslucuri
grafice sa faci intr-o inchisoare unde faianta si
gratiile predomina? Sau intr-o bancg, de
exemplu, care si in realitate arata de parca ar
fi fost scoasa dintr-un joc de acum cinci ani?
La jungla s-ar fi putut lucra putin mai mult,
dar per total ma declar pe deplin multumit.

Ins&, vesnica probleméa a majoritatii
artistilor este lipsa simtului ingineresc. Cand
lucrezi in industria entertainment-ului virtual
(ce pompos sund), putind inginerie nu strica.
Ca si in cazul Hitman-ului (cu singura
diferenta ca asasinul chel mai si reuseste din
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Ce face omul pentru o ;igaré'_'de-foil'

cand in cand ce-si propune), Kane & Lynch nu
reuseste sa se ridice la indltimea asteptarilor
si, cel mai important, nu isi atinge scopul cu
toate giumbuslucurile artistice de care e in
stare. Ce am cu Hitman, va intrebati? Cand
esti pus in fata unui joc in care intruchipezi
cel mai chel asasin din istoria omenirii, ar
trebui sa ti se dea cat mai multe motive sa te
joci de-a ciuta nevazuta. Si cand spun motive
ma refer la ceva mai mult decat un nenorocit
de rating la sfarsitul misiunii. L-am urmarit pe
Mitza jucand Hitman, dupa care I-am luat si
eu la puricat si nu mi-a placut in mod
deosebit, mai ales ca ma refaceam dupa o
cura intensiva de Splinter Cell si Thief.
Realizare artistica de exceptie, gameplay
golanesc (cu exceptia lui Blood Money). In
cele mai multe cazuri, era mult mai simplu sa
adopti o atitudine de pistolar cu doua clase
decat sd te strecori pand la tintd, sa o elimini
frumos si sa scapi fara sa lasi o urma. Cam
aceeasi senzatie am avut-o si cand am jucat
Kane & Lynch. M-am simtit ca un golan
oarecare, al carui singur scop e sa starpeasca
politistii de pe fata pamantului. GTA style.

= T
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Ca sa-mi rezum dezamadgirile intr-o
singura fraza, pot spune ca pe tot parcursul
jocului simti ca tot ceea ce faci si desfaci nu
este decat un antrenament pentru adevaratul
joc care urmeaza sa inceapa din clipa in clipa.
Iti spui cu incredere ,aaaaany minute now,
aaaaaany minute’, rezisti barbateste asaltului
de bug-uri, si fara sa-ti dai seama ajungi la fi-
nal fara ca ACEL moment sa soseasca. Pacat.
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TimeShift nu s-a grabit sa ne iasd in intampi-
nare, ba chiar si-a amanat sosirea cu un an de
zile, timp in care motorul grafic a fost schimbat
pentru a face fatd competitiei acerbe dintre
FPS-urile care au rasarit ca ciupercile dupa
ploaie in ultima vreme, indiferent de platfor-
ma. Prin urmare, confruntat cu o piatd saturata
si in continuare invadata de FPS-uri, putem
spune ca TimeShift a fost din start lipsit de
sansd. Nu neaparat pentru ca ar fi un joc prost,
dar sa lansezi un FPS intr-o perioada in care
jocuri precum Crysis, Half-Life 2: Episode Two,
Portal, Call of Duty 4 si mai ales Halo 3 matura
concurenta, nu mi se pare o idee bund. Din
(ne)fericire, TimeShift este departe de a fi un

Timpul este relativ

dezolant este mai putin
impresionant decat cel din Half-
Life 2. Tnsa TimeShift are ceva ce
alte FPS-uri nu au, ceva ce il face
sa se remarce in multime,
deoarece asemenea printului
din Prince of Persia: The Sands
of Time, eroul sdu are
posibilitatea de a manipula
timpul, inghetandu-, incetinind
trecerea lui si derulandu-l (ca si
cum ai derula o caseta video in
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slow motion), gratie tehnologiei
implementate in costumul special cu care este
echipat: asa-zisul Beta Suit. Puterile sunt foarte

insa TimeShift are ceva ce alte FPS-uri nu au,
ceva ce il face sa se remarce in multime

joc nemaipomenit, asa ca n-o sa-i plangem
prea mult de mila.

Din culisele timpului

TimeShift te baga in priza inca din primele
momente, aruncandu-te in miezul unui schimb
de focuri haotic si te face sd astepti cu interes
misiunile urmatoare, ce se desfagoara pe
fundalul unui oras ravasit de lupta dintre fortele
armate ale unui dictator si rezistenta care-i pune
bete-n roate. Surprinzator, orasul mi-a amintit
de City 17 si secventa introductiva din Half-Life 2,
asemadndrile mergand atat de departe incat stai
si te intrebi daca nu cumva creatorii jocului au
copiat modelul, strazile fiind dominate de uriase
ecrane TV din care rdzbat imaginea si vocea
tartorului, care n-are altceva mai bun de facut
decét sd ne spuna care sunt cauzele dezastrului
in care s-a scufundat lumea. Totusi, atmosfera
din TimeShift este mai sumbrg, iar peisajul
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usor de folosit si necesita apasarea unui singur
buton de pe controller. Jocul hotdraste apoi
care dintre puteri este mai potrivitd la un mo-
ment dat, existand posibilitatea de a alege alta,
prin apasarea unuia dintre cele patru butoane
responsabile cu manipularea timpului. De
exemplu, dacd o pasarela iti explodeaza in fata
inainte de a o traversa, poti derula timpul
pentru a trece de partea cealalta cat timp ea
este intacta. Smecheria este de efect, iar puzzle-
urile care te obliga sa alegi puterea potrivita,
combinatiile de puteri si momentul in care
acestea-trebuie folosite pentru a le rezolva
adauga putina varietate actiunii, altfel extrem
de generica.

La randul lor, luptele sunt cu adevarat
provocatoare, chiar si pentru veteranii
genului. Inamicii cad destul de greu rapusi de
gloante si, indiferent de gradul de dificultate
ales (inclusiv ,easy”), usurinta cu care ajungi
sa musti dintr-un covor de asfalt sau cu care

te trezesti ingropat sub mormane de moloz
nu il recomanda oricui. A.l.-ul inamic este cu
adevdrat impresionant. Inamicii nu numai ca
ataca imediat ce te zaresc, dar daca incerci sa
te ascunzi, pornesc imediat in cautarea ta,
reactionand intotdeauna putin diferit, in
functie de situatie. De exemplu, daca pui
timpul pe pauza si i furi unui adversar arma

din mana, odata cu revenirea timpului la nor- .

mal acesta isi va contempla nedumerit
mainile in care ar fi trebuit sa existe puscociul
cu pricina si se va grabi sa-l caute cu frenezie.

Bataie cu
zapada
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De cele mai multe ori insa, gaseste doar
biletul catre Lumea de Apoi, daca nu cumva a
cazut in genunchi implorand mild, nestiind ca
ai rdmas fara.

Relativitate

TimeShift are si multiplayer, insa lumea
nu prea se inghesuie sa-| joace online. Sau
poate ca cele cateva zeci de jucdtori care I-au
achizitionat prefera sa colinde prin baruri in
compania unor prieteni in carne si oase,
decat sa se plictiseasca dupa a doua harta
batuta in picioare. Interesant este ca puterile
timpului pot fi folosite si in multi, dar nu
oricum, deoarece nu pot fi activate fara
ajutorul unei grenade speciale, botezata
~, Chrono. Cand arunci o astfel de grenada, se
\k creeaza o sferd in interiorul careia

timpul este afectat, in functie de
preferinte. Este singurul mod in care
actiunea din multiplayer evadeazd
din banalitate si te poate tine agatat
de controller jucand in continuare,
~ dar nu atat de mult incat sa poti
. afirma ca a meritat cu adevarat.

Gen FPS

Producator Sabre Interactive
Distribuitor Sierra
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Ceea ce ii lipseste insd cu adevarat
jocului sunt finisarile. O serie de.elemente,
cum ar fi stilul artistic si designul nivelurilor,
puteau fi realizate mult mai bine, astfel incat
lumea ,tuciurie” din TimeShift sa nu para atat
de lipsita de culoare si de varietate. Poten-
tialul a existat, dar parca n-a fost exploatat
cum trebuie. Drept dovada, TimeShift nu
impresioneaza prea mult, nu este prea
interesant si, ceea ce este si mai rau, prea
departe de a fi un joc foarte bun.

In ciuda implementarii cu succes a unor
elemente unice, nemaivazute pand acum intr-un
FPS, Saber Interactive a creat totusi un joc
prea generic pentru a face fata cu succes
avalansei de titluri care se bat pentru o
bucatica din piatd, insa pe viitor s-ar putea
dovedi a fi o investitie buna. Dar numai dupa
scaderea pretului si linistirea apelor, agitate
acum de prezenta a doua FPS-uri excelente
care domina clasamentele si incing serverele,
pe numele lor Halo 3 si Call of Duty 4.

m KiMO

Istoric cu peripetii

I

lanuarie 2005 - Atari anunta pentru prima data
jocul TimeShift, al doilea FPS al baietilor de la
Saber Interactive dupa Will Rock, o clona nereusita
de Serious Sam. De ce a semnat Atari cu ei, stiind ca
un joc precum Will Rock nu da bine nimanui la C.V.,
n-am reusit sa aflu niciodata. Atari a promovat
intens jocul, ba chiar a lansat un demo single
player pentru PCin ianuarie ‘06, dar care avea sa
lase cicatrice adanci in memoria celor care |-au
instalat, I-au jucat, iar apoi |-au dezinstalat iritati,
dorindu-si sa nu fi auzit niciodata de el. Engine-ul
prost optimizat, actiunea ,trista” si o multime de
bug-uri au fost cat pe ce si-i pecetluiasca soarta. In
aprilie ‘06 insa, Vivendi le sufla celor de la Atari
licenta de sub nas si pune biciul pe echipa
producatoare, care schimba complet engine-ul
grafic, amanand lansarea jocului cu un an.

HALO 3

Pentru cei
care cauta experienta multiplayer
suprema via Xbox Live, raspunsul este
Halo 3. Mai mult decat atat, campania
solo este superba prin comparatie,
plina de actiune si elemente artistice in
fata carora TimeShift pur si simplu
paleste.
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Zilele trecute am fost ingstiintat de

stapanire ca luna aceasta e randul meu

sa fac o calatorie in trecut. Sincer sa fiu,

nu m-a bucurat prea tare perspectiva

unei excursii in anii '90. Ani tulburi,

alocatie mica, sete mare, PC sldbut. Am
ingaimat un refuz, dupa care m-am

apucat sa-mi fac ordine pe birou in

speranta cd luminatul lider al

colectivului redactional va fi atat de

uimit de proaspat cdpdtata pasiune

pentru ordine si disciplina, incat ma va

lasa naibii in pace. Pe cand imi faiceam

de lucru printr-un sertar, m-am lovit de"

o discheta. Ei bine, acea discheta

prafuitad a actionat in cazul meu precum
madlena lui Proust (cea mai celebra

prajitura dupa tortul lui Dobos). Sau ca
masina profesorului Emmet Brown, cum

va convine. Cand am pus manape ea sa

o scutur de praf si sa-i fac vant la cosul de
gunoi, m-am trezit brusc in fata
apartamentului unui amic, cu o plasa de
rafie plind de dischete in brate. Sa tot fi

fost vreo patruzeci. La dreap'ta mea,

frumos ca un arhanghel si chel ca
Antichristul, tropaia nerabdator Mitza.
,Ciolane, daca imbecilul a sters iar

arhivele, ii indes dischetele pe gat” Era
vineri. Mai numar o data dischetele, sa

ma asigur ca sunt toate. Ajung cu

numaratul la 39, simt cum mi se urca tot
sangele in cap si brusc se face luni.

Acelasi décor, cu singura diferenta ca

Mitza al nostru era mult mai calm. Chiar
fericit, as putea spune. ,Sunt toate?”,Patruzeci
in cap, Misule. Formatate de mine, personal’.
Ati mirosit vreodata o discheta proaspat
formatata? Nu? Erm... nici eu. Nu conteaza.
Inapoi la flashback. In urechi imi rasuna
Bordelul Mov. Usa-i deschisa si pragul trecut,
placerile toate sunt ale tale, jucatorule, suflet
pierdut. Riff-urile de chitara sunt inlocuite de
huruitul linistitor al floppy-ului. Doua ore mai
tarziu, in fata DX2-ului lui Mitza.

repede dupa arhivd, pana nu se culca

animalul”. Ma incalt nervos, gresesc funda, se
face din nou vineri.,Ciolane, daca imbecilul a
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Sindicatul a luat,
sindicatul a dat, fie
CHIP-ul lui
binecuvantat

sters iar arhivele, fi indes dischetele pe gat”...
Brusc, revin in prezent. il sun pe Mitza.
,Bdi, mai tii minte cadnd am facut cheta pentru
dischete si ne-am chinuit o saptamana sa
ludm un joc?”,Era Syndicate Wars, tarane, ca

n-0 sa-l uit nici in mormant”. Si m-a lovit. Nu
Mitza, ci gandul cel bun. Luna asta imi voi

‘ castiga painea eea de toate zilele si berea cea

‘toate*noptile cu un articolas despre seria
Syndicate.
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Temerile hipiotilor s-au-adeverit. Viitorul
apartine marilor corporatii, denumite
pompos ,sindicate”. Din pacate, pletosii veseli
si fara de griji nu mai exista s&e poata spune
e told you so, conformisgsilll’. Cetateanul
obisnuit este doar o leguma, Un sclav al

= CHIP-ului, un dispozitiv electronic implantat

de Corporatie cu scopul de a-l transporta pe
nefericit intr-o lume virtuala unde are
stomacul plin si vatul lui conteaza. Lumea
este impartita in z!)n de influents, iar
sindicatele fac tot eejle sta in putere sa
redeseneze harta lumii. Sabotaje, asasinate,
sesiuni de.bfaqunghmgtoiexte care nu pot fi
refuzate,.corporat ile nu se.dauwin laturi de la
nimic. Si ghieiti‘cine este insarcinat cu
afacerile murdaresa!&, familiei”

Tn esentd, Syndicate era o mixtura data
naibii de actiune si strategie. Pe teren
controlai (cu mouse-ul, dintr-o perspectiva
izometricd) o echipa de patru indivizi inarmati

« pana in dinti, iar la birou te ocupai cu

gestionarea fondurilor castigate din taxele
impuse teritoriilor cucerite. Banii puteau fi
investiti in cercetare, echipament si arme mai
puternice si, cel mai important, in implanturi
cibernetice care mareau semnificativ sansele
de supravietuire ale agentilor, mai ales in
ultimele misiuni. Supravietuirea agentilor
trebuia sa fie una dintre prioritatile
jucatorului. Agentii nu cresteau in copac,
procesul de recrutare era lung si anevoios
(trebuia sa convertesti agentii corporatiilor
rivale, lucru dificil de realizat sub o ploaie de
gloante). Pierderea unui agent, mai ales la
inceputul jocului cand n-aveai posibilitatea sa
recrutezi noi acoliti, reprezenta o lovitura
grea. Si daca tot am adus vorba de resurse
umane, printre uneltele indispensabile unui
operativ exista o jucdrie tare parsiva numita
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spersuadatron”. Cu ajutorul persuadatronului,
puteai ,convinge” trecdtorii sa te urmeze pana
si iIn mormant. Ca orice multime spdlata pe
creier, gloata de ,sclavi” era un aliat pretios.
Am spus ,sclavi”? Interesant. Nu m-am
considerat niciodata un sclav al graficii, dar
asta nu inseamna ca nu sunt in stare sa
apreciez un joc frumos. Si, in materie de
graficd, Syndicate a fost un joc superb. inca
mai tin minte primul contact cu Syndicate. A
fost de vis. Inca mai astept jocul a carui
grafica ma va impresiona mai mult decat
motorasul de sub capota lui Syndicate. in
acele momente m-am simtit ca olteanul in
fata girafei. Asa ceva nu exista. Nivelul de
detaliu era absolut impresionant pentru acele
vremuri si nu mi-a venit a crede ca
sbroscutele” au reusit sa inghesuie o
asemenea bijuterie doar pe cateva dischete.
Repet, Syndicate nu inceteaza sa ma
impresioneze nici la cincisprezece ani de la
aparitie.

Don't be aggressive,
don’t be aggressive to meeee

Nu sunt prea multe de spus despre Syn-
dicate: American Revolt. Este un expansion
pack, care aduce in plus o serie de misiuni noi
si introduce una dintre ,factiunile” alaturi de
care vom raspandi teroare in Syndicate Wars.
Ati ghicit, este vorba de Eurocorp. In Ameri-
can Revolt intrati in pielea unui executiv

Eurocorp si sunteti
insarcinati cu oprirea
revoltelor, care
ameninta insasi
existenta
Lsindicatului rege”.
Expansion-ul aduce
cu sine un arsenal —
nou absolut sl
impresionant (ca
putere de foc) si o
serie misiuni cu un
nivel de dificultate

ASSASS

o

diabolic. Nu exagerez

prea mult cand spun ca doar cei mai inrditi
jucatori de Syndicate au scapat intregi la
minte si fard sechele majore dupa ce au fost
siluiti cu brutalitate in repetate randuri de
American Revolt. Ca o paranteza, este bine-
cunoscutd tendinta producatorilor acelor
vremuri de a creste nepermis de mult gradul
de dificultate al unui expansion, insa Ameri-
can Revolt mi se pare ca a cam sarit putin
calul. Eu nu l-am terminat nici in ziua de azi si
se pare ca nu sunt singurul. Un numar extrem
de mare de jucétori si-au luat adio de la
American Revolt inca de la prima misiune.

Sindicatul te’nvata,
Sindicatul te’nalta!!

Trei ani mai tarziu apare Syndicate Wars.
Aproximativ aceeasi Marie, cu o garderoba si

o atitudine adaptata noilor cerinte. Rézboiul
sindicatelor a luat sfarsit inca din American
Revolt, dar problemele de-abia incep. The
Church of the New Epoch, o organizatie
subversiva de fanatici religiosi, face tot
posibilul pentru a narui castelul de nisip
construit de Eurocorp si nu se sfieste sa
infrunte sindicatul rege cu aceleasi arme care
au propulsat corporatia in varful lantului
trofic. Adica ,sabotaj, asasinat, sesiuni de
brainwashing, oferte care nu pot fi refuzate”.
Jucédtorului i se oferd ocazia sa se alature
uneia dintre cele doua organizatii.

Motorul grafic n-a fost singura schimbare
majora adusa de Bullfrog batranului Syndi-
cate. De exemplu, munitia a fost taiata la
montaj. In Syndicate Wars, fiecare agent s-a
pricopsit cu un mic reactor nuclear portabil.
Armele consuma energie, scuturile consuma
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timp, deci jucatorul
nu mai era fortat sa-
si dramuiasca fiecare
glontisor. In urma
acestei ,mici”
schimbari, Syndicate
Wars a devenit un joc
mai putin tactic
decat predecesorul
Lk sdu, un joc in care
e accentul se pune mai
mult pe actiune. Asta
iR nu inseamna, totusi,

—

ca franciza a luat-o la

vale, spre taramurile
maresalilor fara de
creier. In primul rand, inamicii s-au inmultit,
au devenit ceva mai destepti si mai potenti
(in nevinovdtia mea m-am mirat nespus de
tare cand am vazut cum un inamic a incercat
sa ma flancheze) si au primit cateva jucarii
noi, care erau in stare sa-ti rada squad-ul de
agenti de pe fata pamantului in mai putin de
un minut.

Mi-a luat ceva timp sa-mi dau seama cum
se fac banii in Syndicate Wars si va sugerez sa fiti
atenti, pentru cd manualul nu va ajutd. Armele si
implanturile cibernetice va cam usuca la
buzunar, iar cercetarea inghite credite mai rapid
decat o nevasta de miliardar setata pe modul
,shopping"”. Lipsa banilor impiedica avansul
tehnologic. Armele, odata cercetate, nu mai
reprezintd o problema in adevdratul sens al
cuvantului, avand in vedere ca munitia a fost
eliminatd din ecuatie si puscoacele lasate in
urma de agentii ghinionisti acopera peste trei
sferturi din nevoile jucatorului. Modulele
cibernetice sunt alta mancare de peste. Nu se
gasesc pe toate drumurile (trebuie fabricate),
sunt scumpe si sunt practic indispensabile. Sa
revenim, totusi la,wampum®. Taxele au disparut,
iar,,economia”din SW e jaf la drumul mare. La
propriu. Ai nevoie de bani si comertul cu arme

nu-ti plateste nici macar intretinerea? Identifici
banca localg, pui dinamita la temelie, te feresti
de cdramizi (,ramasitele” pot rani agentii) si
salti banii. Pare simplu, nu? Nu! O bomba
costa cateva zeci de mii de credite, fara a
pune la socoteala creditele investite in
cercetare. Bottom line, in SW e foarte usor sa
ramai fara bani, mai ales daca nu ai un,,plan
de afaceri” bine pus la punct.

Engine-ul izometric 2D din Syndicate a
fost inlocuit de un motor grafic 3D (o versiune
modificatd a engine-ului pus la lucru in Magic
Carpet). ,Bipezii” au ramas la stadiul de sprite-
uri putin cam pixelate pentru gustul unora,
dar au fost iertati. N-a avut chiar acelasi im-
pact ca Syndicate in momentul aparitiei, insa
era, la randul lui, o mica opera de arta., Syndi-
cate Wars arata absolut magnific in 320", dar
adevarata revelatie o aveai cand (si doar daca
te tinea masinaria), il jucai in,,640". Mediul
inconjurator era complet distructibil si, cu
putina rabdare si multi bani, puteai sa arunci
in aer un oras intreg. Cladire cu cladire. Tin
minte ca fusesem tare impresionat de blocul
demolat in Duke Nukem 3D. Ei bine, in Syndi-
cate Wars am rdmas fard grai cand am pus
prima bombad la temelia unui,zgarie-nori”.

Cu mare parere de rau, observ cum Locke
imi gafaie in ceafa anuntandu-ma ca mi se ter-
mina spatiul, asa ca trebuie sa ma grabesc. Dedi,
chiar dacd n-a reusit sé-si depdseasca inaintasul,
Syndicate Wars e un sequel ca la carte si are un
loc asigurat in galeria clasicilor. Lipsa banilor,
cuplata cu o serie de alte mici neajunsuri, fac din
SW o experientd destul de frustranta pe alocuri,
dar cu toate acestea nu-i poti nega farmecul. In
fond si la urma urmei, a reusit sa ma tina la
redactie povestindu-va despre el in loc sa fiu
acasa pacatuind cu Crysis-ul ca orice om normal.

H cioLAN

Titlu Syndicate, Syndicate American Revolt, Syndicate Wars

Gen Strategie, Action

Anul aparitiei 1993, 1993, 1996

Producator Bullfrog

Distribuitor EA
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LG All in One DVD Navigation

i bunatdtirea sistemului audio dintr-un auto-
uj;hicul nu este o treaba foarte simpla. Exista fel
si fel de echipamente si produse care sunt special
concepute pentru a transforma sunetul slab calita-
tiv oferit de sistemul audio standard, intr-unul ce te
poate duce direct cu gandul la o sala de concerte.
Primul pas pe care foarte multi dintre voi ar putea
sa il faca ar fiinlocuirea, casetofonului” oferit stan-
dard cu unul profesional, cum ar fi acest LG LAN-
9600R. Acest gen de device va poate transforma
complet viata la bordul autovehiculului personal.
Desi poate pompa pana la 50 de wati pe fiecare
dintre cele 4 canale, exista si posibilitatea de a co-
necta si un amplificator pentru un surplus de pu-

Pimp your ride

tere. Calitatea audio este deosebitd, indiferent de
sursa semnalului audio: radio, MP3, CD sau DVD.
In timpul cilitoriei, pasagerii se pot delecta cu un
film de pe DVD ce poate fi urmarit pe ecranul sau
retractabil de 7 toli sau daca mergeti pe drumuri
necunoscute se pot afisa exact harta si locatia ma-
sinii datorita modulului GPS incorporat. Pentru un
plus de sigurantd, LG LAN-9600R dispune si de un
modul Bluetooth cu ajutorul caruia intreg sistemul
audio al maginii se transforma intr-un kit hands free si
astfel puteti vorbi la telefon si conduce in acelasi timp
fara probleme. Lista de functii si accesorii este imensa

sivd las pe voi sa le descoperiti, insa
va mai spun ca dacd va echipati ma-
sina si cu o camera video, imaginile
acesteia pot fi afisate pe ecran si ast-
fel parcarile cu spatele pot fifacute

rapid sifara probleme.

Zalman ZM-MFC2

I]n foarte multe cazuri, cand calculatorul per-
sonal incepe sa faca figuri exact atunci cand
ti-e lumea mai draga, deja este prea tarziu.

Respectivul calculator deja suferd si are nevo-

ie de o interventie. Da, dar unde? Ce anume
s-a defectat? Cu acest panou frontal de la
Zalman multe dintre cauze pot fi rapid de-
pistate deoarece pe ecranul sau LCD pot fi

Gembird UHF Wireless Stereo

Headphones
in sfarsit libertate

Eupé cum se mentioneaza si in denu-

mirea produsului, aceastd pereche de
casti nu necesita fire. Principiul de functi-
onare este asemanator cu aparatele de ra-
dio si astfel cu ajutorul lor dobanditi o li-

bertate de miscare incredibild si totodata
puteti sa faceti ceea ce doriti fara sa-i de-
ranjati pe cei din jur. Raza maxima de aco-
perire a emitatorului este de aproximativ

100 de metri si fiindca emite pe frecventa
UHF exista foarte putine sanse sa interfe-
reze cu orice alt echipament radio din ve-

01]2008

cinatate. Calitatea audio oferita de casti
este satisfacatoare pentru foarte multi
dintre noi, insa nu recomand acest gen
de echipament pretentiosilor sau profe-
sionistilor. Gembird UHF Wireless Stereo
Headphones dispune si de un senzor ce
inchide automat castile atunci cand nu se
receptioneaza nimic pentru a creste dura-
ta de viata a acumulatorilor din interior.
Royal Computers

IR 021-4102100

&R 92,5 Lei

WALV Partenerii LG
TELEFON:IUA
PRET:EEEEA

afisate informatii bine-venite cu privire la
temperaturile din diverse zone, starea ven-
tilatoarelor, puterea consumata de sistem
etc. Practic acest,doctor personal” va poate
atrage rapid si din timp atentia asupra vreu-
nui eveniment nedorit. Zalman ZM-MFC2
dispune de patru senzori de temperatura

si poate tine evidenta starii de functionare
a patru ventilatoare, inclusiv a celui de pe
procesor oferind tot timpul detalii cu privi-
re la temperatura si numarul de rotatii ale
fiecarui ventilator. Orice informatie poate fi
Lcorectatd” prin intermediul unui buton cu
care se poate mari sau micsora numarul de
turatii ale fiecdrui ventilator in parte.
PC—Coo\ers.ro

LRk 021-3228292

[ 3E143.39 Lei




Prestigio GPS GeoVision 350

Navigare la punct fix

fn memoria interna. Ca sis-
@ cele mai multe ori, o calatorie in locuri tem de operare este instalat

in care nu ai mai fost este o experienta Windows CE 4.2, care poate fi
interesanta si invaluita in mister. Insa reusim configurat extrem de simplu
sa ne descurcam pentru cd intotdeauna exis- datorita ecranului sau touchs-

t& optiunea,Intreaba un trecator”. Totusi, dacd  creen de 3,5". Procesorul nu
vreti sa scutiti o gramada de timp si nervi, pu-  este foarte puternic, doar 300

teti merge pe mana lui Prestigio GPS GeoVi- de MHz sunt pusi la bétaie
sion 350. Cu orientarea sta foarte bine si se pentru a va salva de drumuri
descurca excelent in trafic. E mai problematic  gresite, insa e mai bine decat
in zonele aglomerate cand toatd lumea e cu sd cautati voi prin mormanul
nervii intingi la maximum, insa cu copilotul ,li-  de harti.

pit” de parbriz va descurcati fara probleme. Cu  [WFLENIE Ashis Roménia
acest dispozitiv, puteti bate Europain lung si-n (L3008 021-337.10.99
lat fara probleme deoarece hartile sunt deja [L{3E 724 Lei
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SMC EZ Connect HomePlug AV

J d listi

oaca de-a retelistica
~

n foarte multe locatii si locuinte cablarea

Istructuraté este un termen destul de rar in-
talnit. Doar la constructiile mai noi se prevede
trasarea prin pereti pe langa cablurile de curent
electric si a celor de internet, telefonie sau tele-
viziune. Pentru ca toata lumea foloseste aceste
servicii, automat prin locuinte au aparut cabluri
suplimentare, inestetice, de care uneori ne mai
si impiedicam. Pentru a scapa de multe dintre
ele, cei de la SMC au creat acest echipament SM-
CHPAVH-ETH cu ajutorul caruia putem trans-
mite date la viteze de pana la 200 Mbps atat

Un facelift bine-venit

Erimul model G15 al celor de la Logite-

ch a avut un impact deosebit asupra ga-
merilor. Conceputul de la acea vreme avea sa
schimbe fundamental perceptia jucatorilor
asupra modului de a se juca. Pentru cd intot-
deauna exista loc de mai bine, Logitech a lan-
sat pe piata o noua versiune a tastaturii G15.
Aceasta variantd este si mai ergonomica, cu
mai putine taste dedicate gaming-ului, insa
cu o versiune mult imbunatatita a ecranului
inclus. De aceasta datd, pe acest ecran pot fi deoarece butoanele sunt iluminate indepen-
afisate informatii mult mai detaliate din mai dent si astfel devin mult mai intuitive.

multe domenii, exceptand informatiile din jo-

cul ce ruleazi in acel moment pe respectivul  [FTALXREUItra PRO Computers

PC. lluminarea tastelor este un alt element ce 031-402.22.92

i confera acestei tastaturi un statut aparte, 230 Lei

prin intermediul firelor de curent electric, cat si
al cablurilor coaxiale prin toata locuinta noas-
trd. Daca se foloseste varianta cea mai accesibi-
1, si anume prin firele de curent electric, singu-
ra conditie pentru a se realiza transferul de date
este sa ne asiguram ca intre cele doua locatii nu
exista contoare sau alte echipamente de acest
gen. In acest fel, scapati de o gramada de fire
trase aiurea prin casa sau de necesitatea de a da
gauri inutile prin pereti.

OFERTANT:

PRET:

01]2008 LEVEL
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Asus
Lamborghini
VS2S

Cursa poate incepe

Foarte multi dintre noi iubesc masinile, in
special pe cele sport, cu formele lor ae-
rodinamice iesite din comun. Foarte multi
iubesc insa si tehnica de calcul, motiv pen-
tru care noul bolid Lamborghini de la Asus
este gata sd va impresioneze toti colegii si
prietenii. Construit pe baza platformei San-
ta Rosa, acest bolid dispune de un procesor
T7700 Core 2 Duo ce ruleaza la 2,4 GHz si

de 2 GB de memorie RAM asezati in V pen-
tru un spor de putere. Placa grafica este sus-
tinuta de chipset-ul 8600M GT cu ai sdi 512
MB dedicati, iar hard diskul se incapdtanea-
za sa toarca la 5400 rpm pentru a oferi un
spor de 160 de GB. VS2S este un bolid pe cat
de rapid, pe atat de elegant. La baza lui exis-
ta insertii din piele pentru un confort mai
bun al mainilor, iar ecranul sdu de 15,4 inchi
este scaldat intr-un galben aprins, asa cum
numai masinile de curse il pot scoate in evi-
denta.

OFERTANT:
TELEFON:
PRET:

LEVEL 01]2008

Steelseries Siberia Neckband

Povestea continua

Eentru ca orice reteta a succesului trebuie
sa aiba un nume, cei de la Steelseries au
gasit de cuviintd sa o numeasca, Siberia” Daca in
urma cu putin timp o alta pereche de casti con-
struita sub aceeasi identitate a reusit sa dea cla-
sa multor alte dispozitive de acest gen, acum a
venit randul jucdtorilor mai,grabiti” sa dispuna
de o pereche de casti, la fel de performante, insa
mult mai usoare si mai practice. Dupa cum se
poate deduce din denumire, acestea se ,prind”
la spate si nu va afecteaza absolut deloc coafu-

ra mai speciala pe care o aveti. De asemenea, tot
cu ajutorul lor se pot purta si conversatii aprin-
se pe diverse chat-uri gratie microfonului inclus
ce se rabateaza la nevoie din una dintre casti.
Cei care dispun si de o consold Xbox 360 au san-
sa de a se bucura de un sunet mult mai dinamic
prin simpla conectare a acestor casti direct la
controller-ul consolei... Ingenios, nu?

WAV Top Quality Computers
[A0450](K 021-233.11.63

[d1B 299 Lei

Saitek P3600 Cyborg Rumble Pad

Noi metode, aceleasi jocuri

upd mouse, gamepad-ul este cel mai
grozav dispozitiv de control al actiunii in

majoritatea jocurilor. Spun acest lucru deoa-
rece acest model de gamepad de la Saitek le
oferd jucdtorilor noi elemente ce le permit un
control mult mai bun chiar si in cazul jocurilor
ce nu suporta controlul cu un gamepad. FPS-
urile de exemplu sunt extrem de greu de con-
trolat cu un gamepad, insa nu si cu acest Cyb-
org Rumble Pad. Datoritd aplicatiilor ce-l insotesc,
joaca devine mult mai placuta atat pe PC, cat si
in cazul consolelor. Un alt lucru pe care numai
acest gamepad il poate oferi este posibilitatea

de a schimba pozitia butoanelor de control. Unii
prefera sa aiba la indemana D-Pad-ul pentru un
control mai strict al actiunii, altii prefera sd joace
cu mini-stick-urile. Printr-o manevra foarte sim-
pla, modulul ce contine cele doua elemente de
control poate fi rotit si repozitionat exact dupa
preferintele fiecdruia. Tot in functie de anumi-
te jocuri, multe din butoanele acestui gamepad
pot fi programate sa execute operatiuni care ne
sunt noua mai la indemana. Magnific.
PC-Coolers.ro

LA 021-322.82.92

L3k 98,77 Lei




ASUS Xonar U1 USB Audio Station

Sunet tare si fara distorsiuni

mfus incearcd in permanenta noi,domenii”
in care sa-si arunce undita, poate, poate
prinde pestele cel mare. Mai nou, in portofo-
liul companiei Asus apar noi produse ce vor sa
ofere solutii iubitorilor sunetului digital. Lan-
sarea a fost facuta cu mare succes cu o pla-

ca interna PCl Express, urmand acum sa ofere
doritorilor si varianta externa sub denumirea
Xonar U1 USB Audio Station. Aceastd,,placa
de sunet” se preteaza a fi instalata in orice sis-
tem, indiferent ca e vorba de un notebook sau
un desktop, acolo unde calitatea audio oferi-
ta de sistemele deja existente nu este satisfa-

catoare. Forma lui Asus Xonar U1 este foarte
ingenioasa, intreaga sa parte superioara fiind
un,imens” buton de volum. In interiorul siu,
tehnologia abia asteapta sa fie scoasa in evi-
dentd. Chiar daca ne pune la dispozitie doar
un conector de iesire stereo, gratie electronicii
din interior si unor instrumente ,Dolby", virtu-
alizarea unui sunet audio 5.1 peste un sistem
2.0 devine posibila si la o calitate deosebita.
Exista de asemenea si solutii pentru profesio-
nistii care doresc sa-si modeleze surround-ul
in functie de locatia in care se afla multumita
tehnologiei Dolby Prologic IIX.

Infocus Play Big IN81

Deosebit de... atractiv

Dn ultima perioada, am tot vorbit de video-
proiectoare, unele mai interesante, altele
mai atractive... ca pret. Acum ne vom referi la
cu totul si cu totul altceva. Modelul IN81 de

la Infocus este cu adevarat o piesa dupa care
merita sa tanjesti. Este genul de proiector care
odata achizitionat automat devine un nou
membru al familiei, iubit de absolut toata lu-
mea. Infocus IN81 este un proiector Full-HD,
ce dispune de o rezolutie nativa 1080p si utili-
zeaza unul dintre cele mai recente cipuri DLP
DarkChip2 de la Texas Instruments. Fiind vor-
ba de cinematograf la tine acasa, acest pro-
iector trebuie sa ofere imagini deosebite chiar
si atunci cand lumina ambientald este destul
de puternica. Rata nativa a contrastului este
de 3000 la 1, insa prin diversi algoritmi aceas-
ta poate fi crescuta pana la 10000:1. Conectica
acestui proiector este impresionanta si practic
putem conecta la el orice semnal video indife-
rent de provenienta lui. Conectorul HDMI este

la loc de cinste deoarece devine din ce in ce mai
celebru printre echipamente de acest gen.
Imaginile oferite sunt de-a dreptul
bestiale in conditiile in care se pune la
dispozitie o sursa de semnal HD sau un PC

HARDWARE

Pe de alta parte, cei care prefera castile vor
fi si mai incantati, deoarece noul cip ce se ocupa
in mod direct si de amplificarea sunetelor ofera
o plaja mai larga de frecvente, de unde rezulta
un sunet mult mai clar si mai placut.

OFERTANT:

TELEFON:

PRET|

si 0 camera cu un perete foarte mare pe
care sa-l,bombardam”.
OFERTANT;|

TELEFON:

PRET:]

Geil Black Dragon DDR2 Quad Channel Kit

ducdtorii de hardware sa ofere solutii care
sa tind cat mai bine pasul cu doleantele juca-
torilor. Cum performantele unui PC nu stau
doar in frecventa procesorului si numarul de
FPS-uri realizate de placa video, trebuie sa ti-
nem mereu cont si de celelalte echipamente.

undustria de gaming impinge de la spate pro-

Memoria sistemului sau mai bine spus

4 e mai smecher decat 2

sarbatori” cu patru module de memorie de tip
DDR2 ce totalizeaza 4 GB. Specificatiile lor sunt
modeste PC2-6400, ce ruleaza la 800 MHz si cu
valori ale CAS-ului setate la 4-4-4-12. Chiar si
asa, PC-ul se va simti mult mai bine, lucru pe
care il veti constata rapid prin scurtarea tim-
pilor de incarcare sau procesarea mai rapida a
unor cantitati mai mari de informatii.

OFERTANT]

TELEFON:
PRET:

cantitatea ei lasa de foarte multe ori semne in
fluenta jocurilor, motiv pentru care Geil a de-
cis sa le ofere gamerilor un pachet special ,de

01]2008 LEVEL 67
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RDWARE

Deschideti cutia Pandorei!

Printre posesorii de calculatoare a aparut o
noua moda: achizitia de hard diskuri. Inteleg,
si-a schimbat omul o componenta vitala din
sistem si a hotarat ca e cazul sa ia si un HDD
mai mare, ca deh, nu strica la casa, ma rog, la
carcasa omului ceva zeci, sute de giga in plus.
Azi asa, peste alte cateva luni tot asa, te uiti
crucis si te intrebi oare ce se intampla. Pana
intr-o zi, cand imi pica si mie cardmida in cap
si brusc ma luminez. Windows-ul meu perfect
customizat si instalat acum foarte mult timp
ma trage de manecuta ca nu mai are spatiu
pe partitia XZY. Se pare ca hard diskul meu de
250 GB cumpdrat anul trecut si-a aratat
limitele. Am informatii multe, date vitale, un
miliard de poze/filme personale, ce mai, o
adevarata jungla pe suprafata acelor platane.
Eh, azi nu am timp sa stau sa curat si sa sterg
datele vechi si netrebuincioase. Am de sapat
prin sute de directoare si asta imi consuma o
grdmada de timp. Las pe alta data. Sterg
totusi ceva rapid ca sa ma mai lase in pace
sistemul de operare cu mesajele lui enervante
si imi vad de ale mele. Trece o zi, trec doua,
trec noud si curatenia promisa e data uitarii.
Fac eu ce fac si intr-o dupa amiaza urata,
intunecata si extrem de friguroasa ma
intreaba un coleg daca am bani pusi deoparte
ca e nu stiu ce oferta de HDD-uri Sata la un
magazin din zona. Las totul balta, sparg pus-
culita si o tai la magazin. Si uite asa m-am fa-
cut cu incd cateva sute de GB spatiu. Calcula-
torul e deosebit de incantat sa-i faca loc
printre celelalte componente, eu sunt extrem
de fericit ca pot sa mai salvez tone de infor-
matii mai mult sau mai putin folositoare. Cam
asta se intampld cu HDD-urile mari. Preturile
lor sunt destul de accesibile, datele sunt din
ce in.ce mai multe, nici nu e de mirare cand
totul in jurul nostru e digitizat si se genereaza
incontinuu. cantitdti enorme de informatii ce

-_trebuie s'tqcz-xi_é_. Peste cativa ani constatam ca

s __ﬁ"p_uf'g,‘i'-sin{p_ll} nu mai avem ce face cu toate
mdate deoarece ne-ar mai trebui inca o
~ viata doar péntru a viziona ceea ce stocam
= __;:'rﬁgi_acurq._c__i_udat, nu?

ied
=
=

De vina sunt si producatorii care, in dis-
perarea lor de a-si vinde marfa, imping si mai
departe tehnologia pentru a fi mereu in pas

cu noutatile.
————

— Ce se intampla mai nou in acest dome-
niuZlsiface loc o alta tehnologie numita PR.T.
(perpendicular recording technology). Prac-
tic, ea a fost inventata cu multi aniin-urma,
insa doar acum s-au gasit mijloacele de a o
pune in aplicare. Pe scurt, aceasta tehnologie
promite o crestere de aproximativ 10 ori a
cantitatii de date ce pot fi stocate pe aceeasi
suprafatd, sa zicem, a unui platan al hard

diskului, la care se adauga si un spor de per-
formanta in ceea ce priveste ratele de trans-
fer. Despre aceasta tehnologie ar fi o gramada
de lucruri de discutat si de povestit, insa spa-
tiul nu prea ne permite, asadar va atrag aten-
tia sa fiti cu bagare de seama la aceste apa-
ritii. In acest test, Seagate Barracuda 7200.10
modelul ST3250410AS functioneaza pe acest
principiu si rezultatele confirma, dand clasa
chiar si celebrului model Raptor cu ale sale 10
mii de rotatii de la Western Digital, care acum
1-2 ani batea tot ce misca in acest segment.

Presupunand ca multi dintre voi sunteti
in aceeasi situatie cu mine, mereu plangand
si nemultumiti de lipsa de spatiu de stocare,
véa recomand o solutie foarte ingenioasa si
destul de ieftind: sa va creati propriul vostru
N.A.S. (network area storage). O solutie gata
facuta e destul de scump4, insa cu jumatate
din bani va puteti crea singuri o astfel de so-
lutie. Aveti nevoie doar de un PC mai vechi, sa
zicem un P3 sau echivalent, un controller raid
hardware, 256 de MB de memorie RAM, 3-4
HDD-uri de acelasi fel si o placa de retea daca
nu exista deja onboard. Exista pe net versiuni
gratuite ale sistemului de operare FreeNAS ce
are la baza distributia de Linux minimalizatd a
cunoscutului FreeBSD si cu doua maini dibace
va puteti crea propriul vostru server de fisiere
ce poate fi accesat de toate PC-urile din
reteaua voastra de acasd sau chiar de pe
internet, depinde doar de gusturi :).

Pentru a va face rapid o idee despre cum
va fi viitorul vostru server de stocare pentru
acasa si nu numai, am testat aceste hard dis-
kuri pe un sistem cu procesor Intel Core 2
Duo E6550 cu 2 GB de memorie RAM si Win-
dows Vista ca sistem de operare. Rezultatele
au fost oferite de aplicatiile HD Tach si Everest
Ultimate Edition. Astfel nota finala a rezultat
din nota de performanta, care a contat in pro-
portie de 85%, nota obtinuta in functie de
capacitatea HDD-ului, cu un procent de 10 %,
si, ca orice lucru sa fie asigurat corespunzator,
am alocat 5 % pentru durata garantiei oferita
de comerciant. Nota de performanta este
calculata in functie de nota generala obtinutd
la citire, cu o pondere de 45%, de nota
generald la scriere, cu o pondere de 25 %, de
notele obtinute in functie de timpul de acces,
cu o pondere de 27 de procente, ca in final
utilizarea procesorului sa conteze doar 3%.

Ca un mic sfat, aveti mare grija la mo-
delele care au capacitati foarte mari, deoarece,
fara un sistem de back-up pe masurd, puteti
avea de suferit mai ales in cazul unei cdderi de
curent, unde rezultatele pot sa se lase cu
pierderi de informatii extrem de pretioase.
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HARDWARE

#1 Samsung SpinPoint F1 HD753L)J

Performantele acestui model de hard disk sunt
datorate in principal tehnologiei NCQ care, in
colaborare cu cei 32 de MB de memorie cache inclusi,
usureaza rapid alegerea utilizatorilor care lucreaza per-
manent cu cantitati mari de date ce se vor accesate
intr-un timp cat mai scurt. In mod deosebit jocurile
recente au nevoie de capacitati din ce in ce mai mari,
iar un timp de acces foarte mic conduce automat la
timpi de incarcare mai buni. Pe de alta parte, intr-o
configuratie de tip RAID performantele cresc simtitor
si foarte multi entuziasti prefera acest mod de lucru
chiar daca investitia initiala lasa urme destul de vizibile
in bugetul alocat acestui lucru.

Specificatii:
Capacitate: 750 GB

Dimensiunea buffer-ului: 32 MB
Garantie: 3 ani

Nota LEVEL: 84,25, Ofertant: RHS Company / Ultra
PRO Computers, Pret: 596 Lei

#2 Seagate Barracuda 7200.10
-ST3250410AS

#3 Samsung HD501LJ #4 Western Digital WD5000AAKS

Specificatii:

Capacitate: 500 GB

Dimensiunea buffer-ului: 16 MB

Garantie: 3 ani

Nota LEVEL: 72,68, Ofertant: RHS Company/

Specificatii:

Capacitate: 250 GB

Dimensiunea buffer-ului: 16 MB

Garantie: 3 ani

Nota LEVEL: 76,55, Ofertant: Ultra PRO Computers,

Specificatii:

Capacitate: 500 GB

Dimensiunea buffer-ului: 16 MB

Garantie: 3 ani

Nota LEVEL: 72,44, Ofertant: Ultra PRO Computers,

Pret: 289 Lei Ultra PRO Computers, Pret: 349 Lei Pret: 501 Lei
LOC 1 2 3 4
Nume Samsung Seagate Samsung Western Digital
SpinPoint F1 HD753LJ Barracuda 7200.10 - ST3250410AS HD501LJ WD5000AAKS
Ofertant RHS Company Ultra PRO Computers RHS Company Ultra PRO Computers
Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers
Telefon 021-3310067 / 031-4022292 031-4022292 021-3310067 / 031-4022292 031-4022292
Pret LEI (cu TVA) 596 289 349 501
CARACTERISTICI
Capacitate [GB] 750 250 500 500
Interfata SATA Il SATA Il SATA Il SATA Il
Viteza de Rotatie [rpm] 7200 7200 7200 7200
Dimensiunea Buffer-ului [MB] 32 16 16 16
Capacitate Windows [GB] 698.64 232.89 465.76 465.76
Garantie [ani] 3 3 3 3
REZULTATE MASURATORI - HD TACH
Rata Medie de Transfer - Citire [MB/s] 76.7 85.1 64.3 73.6
Rata Medie de Transfer - Scriere [MB/s] 733 78.2 61.5 67.9
Burst Rate [MB/s] 2375 236.4 221.1 200.9
Random Acces Time [ms] 14.2 15.3 14.4 20.1
Utilizarea Procesorului [%] 10 1 1 1
REZULTATE MASURATORI - EVEREST
Random Read [MB/s] 738 98.7 60.3 69.5
Random Write [MB/s] 71.6 80.9 60.1 70
Buffered Read [MB/s] 230.8 205.6 212 187.3
NOTE
Nota Citire 89.74 98.27 77.89 81.29
Nota Scriere 91.64 100 76.90 86.71
Nota Timp de Acces 57.04 52.94 56.25 40.30
Nota Performanta Totala 79.00 86.52 7247 7214
Nota Pret/GB 86.83 59.69 98.85 68.86
Nota LEVEL 84.25 76.55 72.68 72.44
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#6 Samsung HD321KJ

#5 Western Digital WD1500ADFD-Raptor

Specificatii:

Capacitate: 150 GB
Dimensiunea buffer-ului: 16 MB
Garantie: 3 ani

-

Nota LEVEL: 71,07, Ofertant: Ultra PRO Computers,

Pret: 875 Lei

#7 Samsung HD401LJ

Specificatii:

Capacitate: 400 GB
Dimensiunea buffer-ului: 16 MB
Garantie: 3 ani

Nota LEVEL: 64,3, Ofertant: RHS Company / Ultra PRO Com-

Specificatii:

Capacitate: 320 GB

Dimensiunea buffer-ului: 16 MB

Garantie: 3 ani

Nota LEVEL: 68,02, Ofertant: Ultra PRO Computers,

Pret: 320 Lei

#8 Western Digital WD2500AVJS

Specificatii:

Capacitate: 250 GB

Dimensiunea buffer-ului: 16 MB

Garantie: 3 ani

Nota LEVEL: 62,16, Ofertant: Ultra PRO Computers,

puters, Pret: 276 Lei Pret: 284 Lei
LOC 5 6 7 8
Nume Western Digital Samsung Samsung Western Digital
WD1500ADFD-Raptor HD321KJ HD401LJ WD2500AVJS
Ofertant Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers RHS Company Ultra PRO Computers
Ultra PRO Computers
Telefon 031-4022292 031-4022292 021-3310067 / 031-4022292 031-4022292
Pret LEI (cu TVA) 875 320 276 284
CARACTERISTICI
Capacitate [GB] 150 320 400 250
Interfata SATA SATA Il SATA Il SATA Il
Viteza de Rotatie [rpm] 10000 7200 7200 7200
Dimensiunea Buffer-ului [MB] 16 16 16 8
Capacitate Windows [GB] 139.74 298.09 37261 232.89
Garantie [ani] 3 3 3 3
REZULTATE MASURATORI - HD TACH
Rata Medie de Transfer - Citire [MB/s] 75.5 65.5 62 66.4
Rata Medie de Transfer - Scriere [MB/s] 66.2 64.4 60.6 64.2
Burst Rate [MB/s] 1335 2229 176.7 202.1
Random Acces Time [ms] 8.1 14.2 16.1 179
Utilizarea Procesorului [%] 2 2 3 4
REZULTATE MASURATORI - EVEREST
Random Read [MB/s] 72 61.7 59.5 623
Random Write [MB/s] 69.9 63.3 58.1 61.7
Buffered Read [MB/s] 126.2 2133 166.1 191.7
NOTE
Nota Citire 7317 79.05 69.89 76.47
Nota Scriere 85.35 80.71 75.22 79.77
Nota Timp de Acces 100 57.04 50.31 45.25
Nota Performanta Totala 8276 72.65 64.84 67.32
Nota Pret/GB 11.83 69.00 100 60.74
Nota LEVEL 71.07 68.02 64.30 62.16
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CHESTIONAR

10 ABONAMENTE GRATUITE

Salut!

LEVEL te invita sa completezi un mic sondaj cu scopul
de a imbunatati calitatea articolelor din revista, a
jocului full si a continutului. in felul acesta vom putea
fi mai aproape de asteptarile si doleantele tale.

Daca vei decide sa ne ajuti prin acest chestionar sa
facem un LEVEL mai bun, atunci te rugam sa raspunzi
cat mai sincer posibil la intrebarile de mai jos. in
acelasi timp, incearca sa parcurgi intrebarile intr-un
mod cat mai relaxat, fara a acorda un interes
suplimentar subiectelor care nu te intereseaza.

Prin completarea acestui chestionar si trimiterea
lui pe adresa redactiei, vei putea castiga unul
dintre cele 10 ABONAMENTE GRATUITE pe 6 luni

la revista LEVEL.

1. Care este motivul pentru care cumperi
revista LEVEL (maximum 3 variante de
raspuns):

a) coperta

b) continutul

) actualitatea informatiei
d) utilitatea informatiilor
e) jocul full

f) continutul DVD-ului

oooood

2. La ce te uiti prima data cand deschizi
revista? (un singur raspuns)

a) la Editorial

b) la rubrica Preview
¢) la rubrica Review
d) la Stiri

e) la rubrica MODs

f) la rubrica Online
9) la rubrica Software
h) la rubrica Console
i) la rubrica Hardware
j) la rubrica Lifestyle
k) la rubrica Chatroom
) la altele

OooooooooOoon

3. Cum apreciezi rubricile din LEVEL?
(1-foarte slab, 5-foarte bine)

a) Editorial

b) rubrica Preview
C) rubrica Review
d) Stiri

e) rubrica MODs

f) rubrica Online
g) rubrica Software
h) rubrica Console
i) rubrica Hardware
j) rubrica Lifestyle
k) rubrica Chatroom

I T
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4. Vrei mai multe pagini in revista la
rubrica (maximum 3 variante de

raspuns):

a) Editorial

b) rubrica Preview
¢) rubrica Review
d) Stiri

e) rubrica MODs

f) rubrica Online
g) rubrica Software
h) rubrica Console
i) rubrica Hardware
j) rubrica Lifestyle
k) rubrica Chatroom

OOO0O0OOoOooooa

Hedat op
of i,
Airtoy,

5. Cum apreciezi continutul DVD-ului la
categoriile urmatoare?
(1-foarte slab la 5-foarte bine)

1 2 3 45
a) Demo OoOooOogdnQ
b) MODs OoOooono
¢) Media OOoOooOoad
d) Screensaver OOodonO
e) Wallpapers OOoOogdno
f) Antivirus OO0oOogdano
g) Drivers Oodoodd
h) Freeware OOoOoOdano
i) Patch OoOoodno
j) Shareware OoOoodno
k) Extra OOoOoOoad

6. Vrei mai multe lucruri la categoria
(maximum 3 variante de raspuns):
a) Demo
b) MODs
c) Media
d) Screensaver
e) Wallpapers
f) Antivirus
g) Drivers
h) Freeware
i) Patch
j) Shareware
k) Extra

OoOoOoOoOoooooa
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7. Din ce alte surse te informezi despre

jocuri? (raspuns multiplu)

(maximum 3 variante de raspuns):

10. Ce genuri de jocuri iti plac mai mult?

17. Ocupatia

a) elev
a) site-uri romanesti despre jocuri J a) First Person Shooter (FPS) O b)) student E
b) site-uri straine despre jocuri O b) Real Time Strategy (RTS) | ¢) angajat la firma de stat O
c) alte reviste ] €) Role Playing Game (RPG) O d) angajat la firma privata [
d) targuri O d) Turn-Based Strategy (TBS) ] e) om de afaceri/liber profesionist/

e) prieteni [ e) Adventure ] intreprinzitor O
f) emisiuni TV O f) Action O f) somer [l
g) Real Time Tactics (RTT) O

8. Vizitezi site-ul www.level.ro ? h) Simulatoare de zbor/spatiale O 18. Venitul familiei/luna?

i) Simulatoare auto/moto O
a)da O j) Simulatoare sportive O a) sub 900 lei O
b) nu, nu am acces la internet O k) Simulatoare economice O b) 901 - 2.000 lei |
<) nu, din alt motiv O ) Altele U ¢) 2.000-3.500 lei O

d) peste 3.500 lei O
9. Ce alte reviste mai citesti? 11. Cate ore te joci pe saptamana?

(raspuns multiplu) 19. Cat cheltuiesti pe produse IT&C/an?

a.1-5 ore
a) CHIP Computer & Communications |:| b. 5-10 ore ] a) sub 100 de EURO |:|
b) PC Games ] C. peste 10 ore b) intre 100-300 de EURO O
¢) PC Magazine O ¢) peste 300 de EURO O
d) B24FUN | 12. Vrei un review in revista pentru jocul
e) XtremPC O full din fiecare luna? 20. De unde cumperi revista LEVEL?
f) Computer Bild [
g) PC Practic O a.Da O a. Chiosc O
h) CHIP Special l b. Nu (N b. Supermarket, hypermarket,
i) CHIP FOTO VIDEO O cash & carry O
j) FHM [J  13.Cum apreciezi redactorii LEVEL? . Mall-uri O
k) Bravo O i c. Benzinrii |
I) Academia Catavencu O a. cioLan O O O d. altele O
m) Autoshow O b. KiMO o O 0O
n) Aventuri la Pescuit [l c. Koniec L0 O [0  21.ce sugestii si/sau critici ai pentru
o) National Geographic O d. Rzarectha O O O revista sau redactori?
p) ProMotor I e. Marius Ghinea O | O
q) Sapte Seri O f. BogdanS O O O
r) PRO Sport O g. Locke | O O
s) Quattro Ruote O
t) Reviste de jocuri din strdinatate O 14. Daca ar fi sa alegi intre variantele de

mai jos, ce ai prefera? (un singur raspuns)

a. Jocuri full mai noi

b. Articole mai bune

c. Mai multe pagini in revista
d. Mai multe premii

e. Un pret mai mic al revistei
f. Revista sa fie mai actuala
g. Poster

Va rugam sa ne confirmati adresa de

corespondenta:

Nume:

OooOoOodd

Prenume: 15. Cum apreciezi in ansamblu calitatea

jocului full din revista?

22, Esti de acord sa ramai in baza noastra
Str.: 3 de date de respondenti pentru diverse
a. Foarte buna chestionare legate de continutul

b. Buna revistei?
¢. Se poate mai bine

d. Slaba

nr.: bl.: SC.: ap.:

oood

Da Nu Cod Abonat

O O | |

Iti multumim.

Localitatea: 16. Varsta

a) sub 14 ani

Cod postal: b) 15-18 ani

Informatiile de mai sus nu vor fi folosite

¢) 19-30 ani in scop comercial si nu vor fi date publicitatii

d) peste 30 ani individual, ci sub forma statistica.
Réspunsurile se trimit pe adresa redactiei: Vogel Burda Communications SRL, Str, N. D. Cocea nr. 12, 500010 Brasov.
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CONCURSURI

LEVEL

ODUA SUPER PREMII

pentru PlayStation 3 a fost castigat de cdtre Vuletici Dragan-Borislav din Resita.

La concursul LEVEL impreuna cu Logitech, tastatura Logitech Cordless Mediaboard
pentru PlayStation 3 a fost castigatd de catre Samoild Alexandru Marius din comuna

Gruiu, llfov.

La concursul LEVEL impreuna cu Logitech, gamepad-ul Logitech Chillstream
pentru PlayStation 3 a fost castigat de catre Crisan Denis Cristian din Bocsig, Arad.

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Splinter Cell Trilogy a fost castigat

de catre Mazilu Omer din Fetesti.

La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, Ganea Tudorel Lucilius din Fetesti a

castigat un Hercules Tunes Explorer Wireless.

La concursul LEVEL impreund cu Euro Entertainment Enterprises, urmatorii cinci
participanti au castigat cate un DVD cu filmul Hot Fuzz: Manolache Ovidiu Teodor
din Bréila, Popa loan Florin din Arad, Sabau Florin din Alba lulia, Biholari Cornel
Gheorghe din Timisoara si Nitd Dorin Gheorghe din Limanu.

REGULAMENT DE CONCURS Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. Castigatorii sunt rugati sa

astigatorii lu

La concursul LEVEL impreuna cu Logitech, volanul Logitech Driving Force Pro

DOUA SISTEME AUDIO LOGITECH G51
SURROUND SOUND SPEAKER SYSTEM

Recent lansate pe piata pe piata romaneasca
Logitech G51 Surround Sound Speaker System
este un sistem de boxe 5.1 care dispune de sunet
surround de 360 de grade cu moduri Matrix duale
pentru o experienta de joc impresionanta.

Pentru gamerii care vor sa trdiasca o
experienta cat mai aproape de realitate, sistemul
de boxe Logitech G51 Surround Sound ofera
toate beneficiile unui sunet surround de 360 de
grade si il face disponibil cu sau fara o sursa audio
de canale multiple. Cu ajutorul tehnologiei
Logitech Matrix dual, gamerii pot crea o
experientd 5.1 de sunet surround de la orice sursa
stereo clasicd cu doud canale.

Cu o putere total de 155 de wati RMS (root
mean square), sistemul de boxe G51 este
optimizat sa ofere o experientd audio de inalta
calitate. Boxele G51 dispun de tehnologia
Frequency Directed Dual Driver (FDD2), care
produce un camp de sunet uniform prin
incorporarea a doua drivere pentru fiecare boxa.
FDD rezolva suprapunerile de inalté frecventa ce
duc la un sunet nedorit, probleme ce in trecut
apdreau la boxele cu drivere duble. Rezultatul
este unul uniform, sunet intens din orice colt al
incaperii. lar cu driverele laser-audio, boxele

asigurd un sunet clar cu o ratd micd de distorsiuni.

V 4
(e:
N\
Logitech

RI\SP}JNDE CORECT LA
URMATOAREA INTREBARE $I
POTI CASTIGA UNUL DIN CELE
DOUA SISTEME AUDIO
LOGITECH G51.
Ce model de tastatura Logitech a
primit o noua versiune pe piata?

a.G16

b. G15

c.G13
Raspunsul il gasesti in rubrica
hardware a acestui numar.

ate si prelucrate de
erea de comunicari

completarea si expedierea

i se face prin tragere la sorti. Numele

ications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Brasov.

ications SRL in scop statistic, pentru

1 feb. 2008. Desemnarea c:

i va fi publicat in editia de luna decemb

e exprima acordul dvs. ca informatiile continute de talon sa

ra SC Vogel Burda Commt

Judet

comerciale proprii sau ale sponsorului con

trimita o copie dupa actul de identitate pe fax (0268-418728) sau prin posta (Vogel Burda Communication, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi
expediat prin posta. Persoana de contact: Emanuela Negura (0268-415158, interior 132). Termenul de revendicare a premiului este trei luni de la data
anuntarii castigatorului. Dupa expirarea acestui termen, premiul nu mai poate fi revendicat.
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