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The revolttion wifl Be
televised

Nu demult, subiectul unuia dintre edi-
torialele revistei a fost distributia digitala, cu
avantajele si dezavantajele ei. Confortul de a
scapa de o raita prin magazine si placerea
de a rula jocul chiar din primul minut in care
a fost lansat sunt doua dintre plusurile aces-
tui sistem. Chiar daca distributia digitala in-
floreste pe zi ce trece, mai sunt multi pasi de
facut pana cand aceasta va prelua majori-
tatea pietei de jocuri video. Probleme am
intalnit chiar deunazi, cand eu si multi alti
utilizatori nerabdatori ai STEAM-ului sta-
team si ne uitam la un COD 4, prezent in ,My
Games’, dar nefunctional. Asta dupa un
download de pe extern (~150 KB/sec) de
peste 6 GB. Dupa cum spuneam, nu am tre-
cut bine la distributia digitald ca s-au trezit
unii sa vina cu un sistem nou. Acesta nu inlo-
cuieste doar orice fel de distributie folosita
in prezent, dar, mai mult, nu vom mai avea
nevoie nici de PC sau de console. Poate unii
dintre voi s-au gandit la asa ceva mai demult
(au mai aparut proiecte in trecut), poate pe
altii i-a lovit inspiratia acum, insd ideea este
ca vorbim de jocuri,pe cablu”. Mai exact, de
ceva asemanator cu ,video on demand”.
Desteptii care au venit cu aceasta idee se
numesc t5 labs si, spre deosebire de orice
altd intentie din trecut, ei au deja un parte-
ner puternic in IBM si un demo cu jocul
Need for Speed: Most Wanted. La fel cum
exista furnizori TV care ofera si,video on de-
mand’; adica o librdrie de filme pe care le

pot viziona oricand, cei de la t5 labs au gandit
un sistem care sa ofere o librarie de jocuri pe
care sa le putem rula oricand. Din cele expli-
cate de Graham Clemie, fondator si CEO t5
labs, nu avem nevoie decat de un televizor, de
receiver-ul de la operatorul nostru de televi-
ziune prin cablu si de un controler oarecare
pe USB. Fara PC sau consolg, fara jocuri, up-
grade-uri, instalari, dezinstalari sau alte pro-
bleme, doar un controler infipt in receiver si o
tura prin meniul de pe ecranul televizorului,
al plasmei etc. Graham Clemie a oferit si 0
explicatie foarte usor de inteles a acestui
sistem. Sd ne imaginam ca stam in fata moni-
torului si ei vin si ne instaleaza un cablu de
cativa kilometri pana la unitatea centrala. Te
joci ce vrei, cand vrei si platesti pentru cat te
joci. In toata afacerea, dupa cum se prezinta
ea acum, t5 labs a venit cu software-ul nece-
sar, in timp ce IBM va asigura partea de hard-
ware. Tot din cele spuse de ingeniosul Clemie
am aflat ca acest proiect este in lucru de doi
ani de zile, deci nu ar fi exclus ca undeva, intr-o
tard foarte indepartata de noi, in primul rand
ca ani, acest sistem sa-si faca debutul peste
cativa ani. Target-ul declarat este piata de ju-
catori casual, care nu au timp de ,complica-
tiille” enumerate mai sus. Pana la game on de-
mand mai este cale lunga, insa daca ar fisa o
petrecem alaturi de jocuri de calibrul celor
lansate in ultima perioada, ar trece intr-o
clipita.

B Rzarectha
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Battlestar Galactica
Crysis

Fantasy Wars
Mutant

MODs
Moonshadows - Chapter One
(Neverwinter Nights 2)

Ponterbee Station (System Shock 2)
UNN Nightwalker (System Shock 2)
UNN Facility Polaris-32A0 (System Shock 2)
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Gears of War PC Editor

Mass Effect

Metal Gear Solid 4
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Sam & Max Season 2 Episode One
Soldier of Fortune: Payback

The Club

Unreal Tournament 3

Brutal Legend

Microsoft Flight Simulator X: Acceleration
Iron Man :

Showdown: Scorpion

Soldier of Fortune: Payback

The Club

Wallpaper
Tabula Rasa

TimeShift
Turok

NOTA

Screensaver
Heroes of Might and Magic V'
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. ATl Catalyst 7.10 cu Control Center
NVIDIA ForceWare 163.71

Patch

MotoGP ‘07 v1.1 EU

Pro Evolution Soccer 2008 v1.10
TimeShift v1.1

World in Conflict v1.002 UK

Antivirus
Kaspersky Anti-Virus Personal 7.0.1.255 Beta

Freeware

ATl Tray Tools 1.3.6.1066 Beta

AutoGK (Auto Gordian Knot) 2.47 Beta
FastStone Image Viewer 3.3 Final
FileZilla 3.0.3 RC1

RightMark CPU Clock Utility 2.30.1
VistaMizer 2.0.0

VistaTweaker 0.5.0.0 Beta

Shareware

PhotoArtist 2.0.2
ZoneAlarm Security Suite 7.0.448.000 Beta

EXTRA

HALO 3 Landfall (live action movie)
Future Pinball (versiune completa)
LEVEL DVD Finder

~ LEVEL CD/DVD Finder

Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa s ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600%i 0 adancime

a culorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata
atat sub Windows 95/98/Me, cat si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au intrat in componenta LEVEL DVD au fost testate si selectate cu
grija in redactia LEVEL. Totusi, redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormald a software-ului si nici nu
poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune produse.

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de
Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor

~ respective. : '

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei
DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, 0 adancime a culorii de 16 biti si
folosirea optiunii Small Fonts!

Orice informatii suplimentare se pot obtine printr-un e-mail trimis pe adresa alex_draghini@vogelburda.com

DVD-urile incluse pot fi utilizate in conformitate cu parametrii definiti in standardul Philips - Yellow Book.
Editura nu-si asuma responsabilitatea asupra eventualelor pagube provocate de utilizarea DVD-ului in alti
parametri decat cei stabiliti in standardul mentionat anterior.
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Joc Full!!!

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy A

Luna aceasta va oferim un joc diferit. La prima vedere,
seamana cu orice alt shooter la persoana a treia cu
valente militare, insa abilitatile extrasenzoriale ale
eroului principal sunt atat de bine implementate incat
merita sa-| jucati si a doua oara odata ce |-ati terminat,
doar ca sa folositi din nou telekinezia pentru a da cu
neispravitii de toti peretii. In paralel, povestea este
suficient de buna pentru a va tine treji in fata
monitoarelor cel putin 12 ore, pentru ca Psi-Ops este un action de exceptie, un joc pe care n-aveti voie sa-l ratati. Telekinezia,
piromania si controlul mintii sunt cateva dintre armele pe care vi le oferim. Depinde numai de voi cum le veti folosi.

pantriha N DECEMBRIE 2007

NCsoft si LEVEL va ofera un Editorial 3
emoticon exclusiv pentru Stiri 6
jocul Tabula Rasa. Acesta va Z 62

fi disponibil imediat dupa
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,/throat” (fara ghilimele) si

le veti putea aréta apoi
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DVD-uri 77
Patch 80
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TITLUL NATIONAL DE GAMEMASTER
2007 A FOST CASTIGAT LA SIBIU

Anul acesta, finala World GameMaster Tournament Romania s-a
desfasurat la Sibiu intr-o atmosfera incendiara. Jocul care i-a tinut
ocupati pe concurenti a fost, ca de obicei, Counter-Strike 1.6. PGL a
pus la bataie infrastructura, iar sistemele pe care s-au impuscat
concurentii intre ei au fost realizate de Ultra PRO Computers. La
recomandarea WGT, acestea au avut urmatoarea configuratie:
placa de baza ASUS P5K, placa video ASUS EAH2600PRO, procesor

Intel E6550, monitor ASUS PW191A, unitate optica DVDRW ASUS
DRW-1814BLT SATA. Rezulta ca ASUS, Intel si Ultra PRO Computers
au fost sponsorii principali ai evenimentului (chestie de deductie).
Drumul spre finala WGT a fost lung si greu de parcurs. In finala
s-au calificat doar echipele care au avut mai mult antrenament si
au stiut sa comunice mai bine. Dupa doua zile pline de emotii,
echipa SMILE AND CRY a invins echipa TEG intr-o finald care a

tinut cu sufletul la gura toti spectatorii din sald. Daniel de la SMILE -

AND CRY spunea ca si-au invins adversarii deoarece au fost mult
mai seriosi, motivati, dornici. ,Avem un coordonator de joc foarte
bun, k1d0r, care a facut parte din echipa TEG pand acum 3 luni de
zile. i cunoaste foarte bine si stie sa ne puna pe harta, stie cum tre-
buie facuta strategia ca sa castigam contra lor ’, au declarat dupa
victorie cei de la SMILE AND CRY.

.. de unde rezultd ca TEG si-a dorit mai putin victoria.

1. BioShock 2k Games

2. The Elder Scrolls IV: Shivering Isles 2k Games
3. Neverwinter Nights 2: Mask of the Betrayer Atari
4. World in Conflict ' Sierra
5. Guild Wars: Eye of The North NCsoft
6. FIFA 08 : Electronic Arts
7.S.TALLK.E.R.: Shadow of Cernobyl THQ
8. Blazing Angels II: Secret Missions of WWII Ubisoft
9. Tabula Rasa NCsoft
10. Sega Rally SEGA
LEVEL  12[2007

MICROSOFT IUBESTE (OCAZIONAL)
EUROPA, NU S| ROMANIA

Nu este un secret ca jucatorii
europeni, in speta posesorii unei
console Xbox 360, sunt priviti ca o
piata secundara de cdtre produca-
torii de console si distribuitorii de
jocuri destinate platformelor in
cauza. In plus, ca si cum n-ar fi fost
suficient ca europenii sunt ultimii care au acces la majoritatea jocurilor
lansate pe piata, a consolelor si accesoriilor destinate acestora,
mancatorii de hamburgeri de peste Ocean au acces la o groaza de
chestiuni interesate via Xbox Live, inaccesibile jucatorilor de pe
batranul nostru continent. Dar uite ca Microsoft a decis sd le arate
putina afectiune europenilor, iar ca sa o dovedeasca a anuntat asa-zisul
Xtival 07, un eveniment online ce se va desfasura in perioada 23 - 26
noiembrie. In tot acest timp, serviciul Live in varianta Gold va fi accesibil
tuturor jucatorilor din Europa care se conecteaza la XBL, Microsoft
promitand ca le va oferi tot soiul de surprize, competitii, download-uri
si alte smecherii exclusive. De remarcat insa ca evenimentul va avea loc
doar in tarile europene in care serviciul Xbox Live este localizat,
chestiune care ne cam scoate din schema, in conditiile in care lansarea
oficiala a Xbox 360-ului si a serviciului Live in Romania a fost amanata
pe termen nedefinit. Din acest punct de vedere, Microsoft ne-a urat
deja un foarte sec,la anu’si la multi ani!’, in loc de caldurosul ,noiembrie
fericit”, aceasta fiind luna care ar fi trebuit sa marcheze lansarea oficiala
a consolei Xbox 360 si localizarea serviciului Live in Romania.

PAC-PAC SUBACVATIC DE LA RUSI

Biart Studios, un studio ne- aceste randuri. Povestea jocului

cunoscut pana acum, a anuntat
cd da de zor cu ciocanul si nico-
vala la realizarea unui squad-
based first-person shooter a ca-
rui actiune se petrece atat pe
uscat, cat si sub apa, la cinci ani
distanta de clipa in care cititi

SE VOR LANSA

Vvar

comprima doi ani din activitatea
si actiunile membrilor unei uni-

~ tati de elitd din cadrul marinei

militare americane: SEAL. Aldturi
de ei, soldatei subacvatici din tari
precum Marea Britanie, Italia,
Franta si Japonia vor incerca sa
reducé la ticere dusmanii de
moarte ai capitalismului, care se
ascund in spatele unor nume
precum China, Coreea de Nord,
Siria i Iran. Rusnacii de la Biart
Studios nu i-au gasit inca un
distribuitor jocului Underwater.
Wars, dar sunt convinsi ca-| vor
lansa prin 2009, cand va fi gata
pentru PC si Xbox 360. Le-o fi
soptit o pasarica.

DECEMBRIE 2007
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KICK OFF EVENTS DEVINE
PARTENERUL OFICIAL iN
ROMANIA AL ELECTRONIC
SPORTS LEAGUE

Kick Off Events, agentie de publicitate
full service, specializatd in marketing sportiv,
anunta semnarea unui contract de
parteneriat cu Turtle Entertainment,
proprietarul Electronic Sports League, prin
care agentia devine reprezentantul oficial in
Romania al celei mai mari ligi de gaming din
Europa: Electronic Sports League, cu peste
750.000 de utilizatori. ESL acopera cele mai

-

ELECTRONIC

ESL

SPORTS LEAGUE

populare jocuri din lume prin ligile sale,
oferind premii in valoare de peste 1 milion
USD la competitiile organizate. De asemenea,
este prezenta in 21 de tari din Europa, in SUA
si in China, organizand unele dintre cele mai
importante competitii de gaming din lume
pentru mediul online si offline: Extreme Mas-
ters, European Nations Championship, ESL
Pro Series si Warcraft Il League Series.

»A sosit timpul unei schimbari majore pe
scena gaming-ului romanesc . A sosit timpul
ca gaming-ul sa devina cu ADEVARAT
PROFESIONIST’, a declarat Marius Radu, Head
of ESL Romania.

La inceputul anului viitor vor fi lansate
+ESL Pro Series” in Romania pentru jocurile
FIFAO8, Warcraft DotA si Counter-Strike.
Premiile totale vor depasi 10.000 de euro, aici
adaugandu-se produsele hardware si soft-
ware oferite de parteneri.

BUNGIE DIN NOU LA LUCRU

Dupa ce li s-a terminat vacanta scurta
luata dupa lansarea la apd a lui Halo 3 si dupa
ce au lansat bomba legata de separarea
studioului de Microsoft, oamenii de la Bungie
s-au intors la munca. Harold Ryan, studio
managerul de la Bungie, a declarat intr-un
interviu ca ,bdietii nostri sunt deja bagati pana
peste cap in cateva proiecte noi, iar echipa din
spatele lui Halo lucreaza cu acceleratia la fund”

In ciuda separérii de Microsoft, contractul
legat de franciza Halo ramane in continuare in
picioare. Tot Ryan ne mai spune: atat eu, cat si
multi dintre cei care au lucrat la jocurile Halo
am rdmas cu o gramada de materiale

NEWS

nefolosite si care ar fi pacat sa se piarda. Daca
stelele vor, le vom face... slavda Domnului, nu
ducem lipsa de oameni care sa vrea sa lucreze la
un nou Halo". Pe de alta parte, sunt destui
oameni in Bungie care si-ar da o mana si un
picior pentru a lucra si la altceva decat Halo:
~evident, sunt si oameni care de 10 ani lucreaz
doar la Halo si sunt mai mult decat fericiti s&
creeze ceva nou, lucrand la titluri noi”

Toate aceste lucruri au fost aflate dintr-un
interviu acordat de Harold Ryan revistei brita-
nice Develop. Acesta nu a fost in stare s& spuna
nimic despre nici un titlu ce se afld acum in dez-
voltare in studiourile Bungie. Secretos individul.

JOCURI PENTRU DESTEPTI

... $i NU numai. Sega a intrat si ea in cursa

SUPER MARIO SE VINDE BINE

In prima séptdmana de la lansare, Super
Mario Galaxy pentru Wii s-a vandut in Japonia
in 250 de mii de exemplare. Insumate, restul
jocurilor din Top 10 al vanzarilor nu au putut
atinge aceasta suma. Acest lucru nu poate
insemna decat ca jocul este ori cu adevarat
bun, ori japonezii sunt din ce in ce mai nebuni.
Tinand insa seama cat de faine sunt jocurile de
pe Wii, tindem sa credem ca de fapt jocul este
fantastic. Mai ales ca geniul Shigeru Miyamoto
a reusit sa gaseasca o solutie si pentru un
multiplayer mai mult decat decent.

lewl » - «Tpea. o g

ucigasul inaintea lui
Agatha Christie. Un pic
mai original este multi-

pentru lansarea de jocuri de jogging pentru
creier. Sega doreste ca in primavara sa poata
lansa pentru DS un joculet numit Brain Assist,
care ne va ajuta sa facem ordine in cap. Nu
numai ca va face acest lucru, dar ne va si
stimula prin aportul a patru asistente
medicale care ne vor dirija pasii printre toate
mini-jocurile disponibile. Astfel vom putea sa
ne aducem mai bine aminte datele de nastere
ale infirmierelor, florile lor preferate,
mancarurile preferate, uniformele preferate
si, de ce nu, sa ne dam seama cine este

player-ul, unde partenerul
te va putea ajuta, pasan-
du-ti copiute virtuale prin
miracolul Wi Fi.

Game)Ehaze]

= pieges

I'm your quide, Belle. Don't
you fret, hun, I'l take

| coreet @3
care of everythin.

LEVEL 7
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HISTORY CHANNEL: GREAT BATTLES OF THE MIDDLE AGES

Sa nu va inchipuiti ca History Channel a
intrat in productia de jocuri. Le ofera suport
celor de la Slitherine Software pentru a realiza
al doilea joc din serie, dupa History Channel:
Great Battles of Rome, lansat in iunie. Daca nu
ati auzit de primul, probabil ca n-o sa patiti
nimic daca veti uita de al doilea, pentru
simplul motiv ca risca sa impartaseasca soarta
fratelui sau mai mare; pe care, daca |-ati fi
jucat, I-ati fi excomunicat. Oricum, History
Channel: Great Battles of the Middle Ages se
pare ca va avea un engine complet nou si va fi
construit un pic pe alte principii. Cine stie,
poate de data asta iese bine.

THQ INTRA iN HORA
AMANARILOR

THQ a anuntat cd va muta datele de
lansare pentru trei titluri, din ultimul sfert al
anului fiscal 2008 pana in anul fiscal 2009 (care
incepe din 1 aprilie 2008). Este vorba despre
Destroy All Humans!: Path of the Furon (PS3,
X360), versiunea pentru PS3 a FPS-ului
| Frontlines: Fuel of War {PC, PS3, X360) si de
Blob (Wii si NDS), care vor vedea lumina
soarelui in primavara (sau vara) urmatoare.
Versiunile pentru Xbox 360 si PC ale jocului
Frontlines: Fuel of War n-au avut de suferit din

| acest punct de vedere, lansarea lor urmand a
| avea loc in prima parte a anului viitor, iar a
demo-ului pentru Xbox 360 in decembrie.

Brian Farrell, CEO THQ, a declarat ca atat |
Destroy All Humans!: Path of the Furon, cat si
Frontlines: Fuel of War au fost amanate de ne- |
voie, producdtorii intampinand dificultati in a
folosi engine-ul Unreal 3 pe PlayStation 3. Cat

despre de Blob, acesta a fost amanat pentru
| a-i asigura o vanzare mai bung, lucru impo-
sibil in preajma sarbatorilor de iarnd, cand
rafturile magazinelor sunt pline de jocuri.

8 LEVEL  12/2007

Slitherine Software a mai creat Spartan,
Legion Arena si Chariots of War.

BRUTAL LEGEND
- NOI DETALII

Dupa anuntarea oficiala (destul de
intarziatd) a jocului Brital Legend, a sosit
timpul sa aflam mai multe despre ,cea mai
cinstita fabula de proportii epice cu si despre
muzica grea, razboi apocaliptic si actiune
brutala... din toate timpurile”, cum a descris
Tim Schafer cea mai noua creatie a sa.
Lemmy, basistul trupei Motorhead, a carui
voce va da viata unuia dintre personajele
jocului, pare sé-i dea dreptate (vezi
fotografia). Primele imagini din Brital Leg-
end, un trailer foarte brutal in care Jack Black
rupe tot (pe DVD), precum si un insemnat
numar de artwork-uri au ajuns si la noi.

Jocul va urma indeaproape povestea lui
Eddie Riggs, un hoinar dependent de heavy
metal si formatia cu ajutorul cdreia zguduie
peretii, care este aruncat inapoi in timp
pentru a-si afla adevaratul scop in viata. Ajuns
acolo, i se ofera bogatiile si cunostintele unui
stravechi regat, in schimbul carora trebuie sa
adune in jurul sdu o legiune de demoni,
dragstere si meseriasi ,turnati” in haine de
piele, iar apoi sé porneasca in ,the ultimate
Tour of Destruction” si sa transforme lumea
intr-o Era a Metalului.

Imbinand perioada de timp in care o
societate divina folosea ca materie prima
ROCK-ul cu masinile hot rod ce zac adormite
prin lume, expertii de la Double Fine au scos

NINTENDO DS

Ei bine, zvonul s-a adeverit. Se pare ca,
intr-adevar, Nintendo are de gand sa ne
echipeze DS-urile cu tunere TV, anuntand ca
jucaria va fi lansatd pe piata japoneza
incepand cu 20 noiembirie, la un pret de 6800
yeni, adica 59 de verzisori. Restul teritoriilor n-au

decat sa astepte.
N P

g /

la iveald natura fantastica a acestei lumi, in
care uriase motoare V8 sunt extrase din
pamant asemenea mineralelor, pompele de
evacuare sunt tdiate din copaci de crom, iar
cerul luminos a fost aprins de facliile divine
ale zeilor.

~Morala povestii este ca ca Brital Legend
va fi cel mai tare joc pe care |-ati jucat
vreodatd”, a adaugat Tim Schafer (Day of the
Tentacle, Grim Fandango, Psychonauts). ,Dar,
rabdare. Nu va mai dura mult pana cand vom
aduna la un loc toate chestiile meseriase din
lume si le vom introduce in joc!” Rock!
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NEWS

BIONIC COMMANDO SE INTOARCE!

Platforming-ul nu moare,
platforming-ul renaste, iar
Capcom o stie mai bine decat
(aproape) oricine, din moment ce
planuieste lansarea unui remake
pentru clasicul Bionic Com-
mando, joc lansat pentru NES in
1988, de realizarea caruia se
ocupa studiourile GRIN (Ghost
Recon Advanced Warfighter 1 & 2).
Capcom fsi anunta pe aceastd
cale pofticiosii ca vor intra in
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pielea agentului special Nathan
Spencer, care, la indemnul
guvernului, va incerca sa
descopere mintea diabolica din
spatele unui atentat terorist de
proportii catastrofale indreptat
impotriva orasului Ascension.
Noul Bionic Commando va fi
disponibil pentru Xbox 360,
PlayStation 3 si PC, iar trailer-ul
poate fi vizionat de pe DVD.

KODE5 ANUNTA KODE5 ROMANIA

World Cyber Games si World
GameMaster Tournament au fost
pana acum singurele competitii
internationale de e-gaming care
au acceptat organizarea de
preliminarii si finale nationale pe
teritoriul Romaniei sub egida lor.
Din 2007, scena locala s-a imbo-
gatit cu un nou nume: KODES5, ce
activeaza deja in 16 tari de pe
intreg cuprinsul globului. Prima
editie a KODE5 Romania este
organizata in colaborare cu Pro-

fessional Gamers League, iar
finalele nationale au pus pe picior
de razboi 32 de echipe de Coun-
ter-Strike 1.6 si 8 jucatori de War-
craft lll: The Frozen Throne. Cei
mai buni dintre ei urmeaza sa
reprezinte Romania la finalele
mondiale KODE 5, care se vor des-
fasura la Moscova in februarie
2008. Finala nationala de CS va
avea loc in perioada 8 - 9 decem-
brie la Constanta si va fi gazduita
de internet cafe-ul Forte Games.

RF-ONLINE A DEVENIT GRATUIT

Codemasters Online a
anuntat ca@ MMORPG-ul RF-
Online, un joc ce imbina
elemente fantasy cu teme SF,
poate fi descdrcat si jucat gratuit
de acum finainte, fara a fi
necesara plata unei taxe lunare.
In plus, atat veteranii, cat si nou-
venitii vor acea acces la un nou
expansion, tot gratuit, intitulat
Episode II: Pioneers of Novus.

Interesant joc. Un fel de Lin-
eage 2, tot coreean si orientat
spre PVP.

LEVEL  12]2007

HALO 3 LANSAT OFICIAL $SI iN ROMANIA

Bucuresti, 9 noiembrie 2007.
Media Galaxy si TNT Games au lan-
sat Halo 3 in Romania. Jocul care a
revolutionat conceptul de shooter
pe console se intoarce in cel de-al
treilea episod, exclusiv pe consola
Xbox 360, spargand toate recordu-
rile stabilite vreodata de un produs
de entertainment, fie el film sau joc.

Istoria ne invata ca primul re-
cord doborat de Halo 3 a fost cel
mai mare numar de precomenzi,
cu mai mult de 1,7 milioane de
copii vandute inainte de lansarea
oficiala a jocului doar in SUA. Au
urmat apoi recordurile pentru
incasari. Halo 3 a strans peste 170
de milioane de dolari in primele 24
de ore de la lansare si peste 300 de
milioane de dolari in prima sapta-
mana de la lansare, cifre ce au de-
pasit cele mai de succes productii
cinematografice precum Titanic,

| Piratii din Caraibe sau Stapanul

Inelelor. La nici 24 de ore de la

lansare, un nou record era doborat. |

Xbox Live, serviciul online dedicat
gamerilor din intreaga lume, inre-
gistra un numar de peste 1 milion
de jucatori care se conectau la
server pentru modul de joc multi-
player Halo 3. Not bad!

lar acum, Halo 3 este disponi-
bil si in Romania, in reteaua maga-
zinelor Media Galaxy si a partene-
rilor TNT Games pentru un pret
recomandat de 239,9 de lei,
impreuna cu gama completa de
console si accesorii Xbox 360.

De mentionat ca, la finalul
conferintei de presa, invitatii au
avut ocazia sa se razboiasca intre
ei in cadrul unui mini-turneu
Halo 3, de unde cel mai bun
dintre ei, alaturi de cei de pe
locurile al doilea si al treilea, au
plecat acasa cu premii oferite de
Media Galaxy si TNT Games.

|

|

DOI JAMES BOND DE LA ACTIVlSle

Nu este vorba despre doua
personaje James Bond diferite, ci
despre doua jocuri cu si despre
James Bond pe care Activision le

are in dezvoltare in paralel. Initial,

se stia doar despre unul, ce are la
baza urmatorul film al seriei
James Bond, care va fi lansat spre
sfarsitul lui 2008, dar Bobby
Kotick, CEO al Activision, ne

spune ca mai exista si un al doilea

joc. Din nefericire, nu si-a dat

prea mult drumul la gura asa ca
nu va putem da mai multe detalii,
dar eroul principal ramane tot
Daniel Craig.
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Exista o singura meserie in care poti obtine gloria.
Fie ca transformi copii in superstaruri, faci milioane pentru clubul tau
peste noapte sau iti conduci echipa la victorie.

Exista o singura meserie atat de plina de satisfactii, provocari si glorie.
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MARK WALBERG iN
MAX PAYNE THE MOVIE o

Se pare ca Twentieth Century Fox il vrea schimba actorul,
pe Marky Mark in rolul lui Max Payne. Dupa ce  va fiun alt film la

, Tim Olyphant a ajuns sa joace rolul lui 47, care sigur nu ne

-' acum si un fost cantaret/actor il va juca pe cel  uitam. La fel cum
mai tare politist din toate joacele pe calcula- si Hitman este
tor. Filmul va fi realizat de John Moore, pe un NU! mare si
care il cunoasteti din Behind Enemy Lines si hotarat la noi in

ms. LIBERTY /

'UN NOU CITY OF... ?

Seful Ncsoft Europe, Geoff Heath, ne lasa
de inteles ca un nou joc din seria City of (He- |
roes, Villains) este in productie.,Vom iesi la in-
terval cu noi produse din panoplia City of, mai |
multe capitole pentru jocurile deja existente si |
ne gandim serios cum sa ne marim franciza in ’

| general”. La intrebarea directa daca acest lucru |
| inseamnad un nou joc sau nu, Heath a raspuns
| ca vom primi cate un pic din amandoua. Ce

| inseamna asta, nu stim... probabil vreun ex- |
| pansion, ca doar se poarta.

The Omen, si se bazeaza pe un scenariu scris calendar.
de Beau Thorne. Filmarile vor incepe anul

SONY $| OFERTA DE SARBATOR| LEVEL 10 ANI! ne-am strans in Fire, unde am distrus tot ce era
de distrus si am baut tot ce era de baut. Inainte
Pentru cei de la Sony vacanta de iarna va fi plina cu lata ca si pentru noi au trecut de chef, ne-am stors fiecare creier in parte
lansari care mai de care mai fantastice si mai speciale. mai bine de 10 ani de cand acti- pentru a scoate idei de concursuri care sa nu
Singura problema este ca printre toate titlurile pe care le vam pe piata romaneasca a revis- mai implice jocul pe calculator. Astfel ca am
vom enumera mai jos nu exista niciunul pentru PC. Scott A. telor de jocuri. De mai bine de 10 avut concurs de skandenberg, de flotari, de
Steinberg, vicepresedinte si product marketing, SCEA (Sony  ani voi ne sunteti alaturi si la bine baut bere si, cum s-a dovedit ca nu se putea
Computer Entertainment America Inc.), ne spune:,Cu si la rau, ne'laudati cand meritam si  fard, cateva intrebari din diferite jocuri. Dupa
ocazia sarbatorilor de iarna, va oferim cea mai larga oferta ne puneti la punct cand o luam pe  ce am aruncat cu premii in public si fiecare
de software si hardware de cea mai buna calitate si care vafi = aratura. Cu ocazia acestui dintre cei prezenti a prins cel putin doua pre-
pe gustul fiecaruia si pentru orice buget. Capodopere ca eveniment fenomenal, noi ne-am mii, au venit baietii de la Parazitii si au incen-
Uncharted: Drake’s Fortune si Ratchet & Clank Future: Tools gandit, cam pe nepusa masa ce-i diat atmosfera pret de o ora si jumatate. Nu ca
of Destruction sau bundle-uri ca Daxter™ PSP® Entertain- drept, sa dam un chef in clubul Fire  ar mai fi fost nevoie de inca ceva gaz pe foc,
ment Pack si SingStar PlayStation®2 Pack vor demonstra din Bucuresti. Asa ca, pe datade 17  deoarece alcoolul deja incepuse sa ne puna
tuturor ca SCEA ofera consumatorului cea mai larga plajd de = octombrie, 0 mana de scandalagii piedica si limbile se dezlegasera.
optiuni atat software, cat si hardware.!. Dintre titlurile care : Celor care nu au

vor vedea lumina zilei si sunt destinate consolei PS3
enumeram: Heavenly Sword™ de la Ninja Theory Ltd; ac-
tion-adventure-ul Uncharted: Drake’s Fortune™ de la Jak &
Daxter® developer Naughty Dog; Ratchet & Clank® Future:
Tools of Destruction™ de la Insomniac Games; THE EYE OF
JUDGEMENT™, produs impreuna cu Hasbro® si subsidiarul
sau Wizards of the Coast si NBA 08 in Full HD la 1080p si 60
fps. Pentru PSP se anunta bundle-uri ca Daxter™ PSP® Enter-
tainment Pack si Star Wars Battlefront® PSP® Entertainment
Pack. lar ca o noud aditie hardware, doritorii vor putea
cumpara un nou model de colectie de PS2 cu elemente din
ceramica alba ce vine si cu jocul SingStar™ Pop la
incredibilul pret de 149,99 de dolari.

ajuns nu putem decat sa
le spunem ca au pierdut
un chef pe cinste, iar
pentru cei care au fost
acolo si au ras cand
Locke se balbaia pe
scend, stim unde stati si
cum va cheama. Nu veti
fi niciodata in siguranta!
Sd ne vedem cu
bine la intalnirea de
20 de ani!
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PREVIEW

Inca imi amintesc de vechile benzi desenate cu
Rahan sau de cele cu si despre dinozauri, inca tin
minte primele aparitii de ,jocuri” cu dinozauri de
pe vechile casete” Nintendo sau cat de
entuziasmat am fost cand am pus mana pe
revista LEVEL din noiembrie 2003, numai ca sa

ma pot distra in prealabil cu Turok 2-seeds of evil.

O poveste frumoasa, cu un tanar indian care
lupta pentru salvarea planetei folosind arme
futuristice si care calatoreste prin timp, si un
gameplay cat de cat captivant, intr-o graficuta ca
de desene animate erau toate ingredientele
necesare pentru ca raposatul Acclaim sa ne tina

pentru cateva ore bune in fata monitoarelor. Va
inchipuiti ce veste buna au putut sa aduca
primele trailer-e ale noului,,next-gen Turok” de
acum cateva luni... Dar in afara numelui (ce
devine o franciza) si a luptelor cu dinozauri,
similitudinile se vor opri aici, pentru ca...

Vom incepe o noua poveste

.. in pielea noului protagonist al (hm!) seriei,
pe numele lui Joseph Turok, un fost soldat din
commando-ul black ops al Wolf Pack, ce acum
face parte dintr-o unitate a fortelor speciale de

Bravo, intre ciocan si nicovala,
sau intre Turok si dinozauri

LEVEL 12{2007

elita, Whiskey Company, din cadrul Armatei.
Povestea se va desfasura in viitor, in contradictie
cu jocurile precedente ale seriei, mai exact cu
peste 200 de ani, fiind o combinatie dintre
stilurile S.F. si cel ,antic si de demult” cu puternic
iz de jungla sud-americana. Joseph, impreuna cu
noii sai colegi de breasla, are o misiune extrem
de importantd, sianume aceea de a urmari si a
captura un criminal de razboi, Roland Kane (ex-
mentorul lui Turok, ironic, nu-i asa?!) impreuna cu
toata Corporatia Mendel-Gruman, de la care
Roland primeste sponsorizarile principale pentru
armata sa secreta si pe care eroul nostru ajutat de

EXTREM de urat...




ai sai camarazi trebuie sa o reduca la cenusa.

Actiunea se va desfasura pe o planeta cheie,
pe care Kane isi duce veacul si in care Turok isi va
face intrarea triumfal, dar numai dupa ce pe
,neasteptate” naveta sa va fi doborata de catre
niste rachete ,bine plasate’, acesta trezindu-se di-
rect in mijlocul iuresului, in inima junglei.

Desigur, pentru ca povestea sa aiba cusur,
au fost (re)introduse in prim plan si personajele
secundare ale seriei, dinozaurienii. Asa ca prin
jungla deasa si prin vegetatia luxurianta, mai
ceva ca-n Crysis dupa care se iau toti, Turok al
nostru va trebui sa dea piept cu Raptori, Veloci-
raptori, T-rexi, Lurkeri (o combinatie reusita dintre
0 pisica salbatica si un dinozaur, foarte agili, care
se catara si prin copaci folosind iarba inalta ca
adapost pentru atacurile de tip jump hit & run) si
inca multe alte lighioane preistorice si/sau
mutante, daca nu genetic modificate. Pentru ca
sa nu se simta singur-singurel (dupa ce camarazii
sai de arme au fost devorati de catre lighioane
sau au fugit care-ncotro ca niste fetite), eroului i-au
fost daruite cateva,bunataturi” de arme cum
numai in viitorui indepartat de peste 200 ani poti
sa gasesti (sau eventual in alte jocuri de acelasi
gen).

J.T.isi va face de cap avand in arsenalul sau
vesnicul shotgun, ce are un stil de tragere ase-
manator Flak Gun-ului din UT2004, dar care vine
pe deasupra cu un mod secundar de tragere ce
arunca un flare, ce poate atrage atentia reptiloilor
nostri neprietenosi, pe langa faptul ca ajuta la ve-
derea in zonele intunecate. Pe langa pusca, pulse
rifle-ul va face legea prin jungla, atunci cand vom
ramane fara shells sau sticky grenades (ce pot fi si
lipite din mers pe burta preistoricilor!). PR-ul
trage cu uraniu, se incalzeste repede si de aceea
nu trebuie tinuta la foc constant, modul secundar
de tragere fiind o grenada ce spulbera tot pe raza
de 2-3 metri (buna la stramtoare sau la gramada).

Pe langa armele de foc conventionale, avem
si arcul (extrem de amuzant cand pironim un
oponent intr-un copac, dar nu la fel de medieval
sau preistoric ca cel bine-cunoscut de noi din
jocurile turocesti precedente, desi merge) si cu-
titul, un ditamai junghiul pe care il folosim ori sa
terminam un inamic rdpus la pamant (sau nu)
intr-un mod cat mai spectaculos ori in cazuri de
urgenta sa scapam din situatii limita (pentru a
avea inca un atu, un as in maneca). Dar daca
situatia o cere, vom fi nevoiti sa apelam la atacuri
pe furis, silentioase, ca un adevarat hitman, chiar
si pe oponenti umani (cu dinozaurii e mai greu,
pentru ei folosim tactica,si da-i si fugi si da-i si
fugi..), dar asta doar in cazuri extreme, cand n-o
sa trebuiasca sa folosim armele de foc zgomo-
toase (sau dacd nici n-o sa le avem in ghiozdan).
Un efect fain pentru cei mai sadici e taierea din
mers a glandei unor puiuti aparent inofensivi de
dinozaur, ce ne ies in intampinare curiosi pe ulitd,
intr-un screen cinematic sangeros, folosind
cutitul. Intotdeauna va exista si o a treia optiune
pentru cei mai,explozivi” dintre noi, pentru care

BANG |-am luat si p-asta
| Gogule!

-
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folosirea grenadelor si a minelor de teren va
reprezenta o plictiseala. Astfel, aruncatorul de
rachete a fost introdus si impreuna cu acesta
vom reusi sa lasam in urma distrugeri in masa si
balti de sange intr-o baza plina ochi de soldati M-G
ori prin cuiburile de zanateci dinozaurieni. Ca si
in alte jocuri precedente din acest gen, rocket
launcher-ul are doua functii de baza: focul primar
ce lanseaza o racheta exact pe traiectoria
indicata de crosshair si focul secundar, ce fixeaza
tinta intr-un mini-monitor al armei, tinta pe care
racheta o va urmari in zbor.

Ne vom delecta

Am vorbit mai sus de vegetatie luxurianta, e
timpul sa detaliez. Din toate trailer-ele si pozele
pe care producatorii au binevoit sé le posteze pe
o multitudine de site-uri, deducem un singur
lucru: o sa fie,meserie”. Avem umbre dinamice in
timp real, natura vie” (frunze in bataia vantului,
tufisuri ce tresar la miscarile vietuitoarelor,
fosnetul ierbii ce ne va baga in sperieti cand ne
strecuram pe ascuns pe poteca, ,frunzis” ce
interactioneaza cu jucatorul, cu NPC-urile si
obiectele din jur...), ciclu zi-noapte, efecte HDR
ale luminii si ale soarelui, ce va patrunde
estompat prin coroana inaltilor copaci si, desigur,
pe langa rauri, cascade si ape curgatoare mai
ceva ca-n FarCry, vom avea parte de niste

B
| Jeep, jeep al meeu, al meeu

modele de NPC-uri pline de originalitate,
producatorii promitand ca prin aceasta vor
Jreinventa” stilul seriei, prin infatisarea oamenilor
sau a dinozaurilor din joc, ce nu se vor asemana
Cu nimic vazut pana acum de ochii nostri umani
(ok, cred ca m-am lasat un pic dus de val...).
Sunetul va dispune de o coloana sonora specifica
jocurilor de actiune-survival , combinata cu un
puternic iz de jungla, dar pana acum nimic
spectaculos la acest subiect. A.l.-ul in schimb ne
va pune la grea incercare pietrele de moara ce se
rotesc prin creierasii nostri. Exista aici doua
aspecte diferite ale acestuia: primul, care se
ocupa de A.l-ul camarazilor, si al doilea ce are in
grija tot ce inseamna inamic noua”.

Vom fi insotiti de-a lungul povestii de colegi
devotati intr-ale armelor, care nu se vor sfii sa ne
acopere la focul unui minigun montat (sau, de ce
nu, din mers) sau sa ne sara in ajutor in cazul in
care ne vom trezi rapusi la pamant avand capul
situat printre falcile unui raptor furios (sau...
nu... tot singuri ne scapam din situatia asta prin
muuulta butonare sau clicuri). Partea buna e ca
inamicii nostri preistorici nu au tendinta de a ne
ataca numai si numai pe noi, asa cum fac NPC-
urile in alte jocuri, ci se reped si la bunii nostri
soldatei din commando. Aici trebuie sa adaug ca
daca va va fi dat s fiti martori la 0 asemenea
scena, va asigur ca este una dintre putinele scene

foarte barbare si,macelaresti’, plina de animalism "
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::- grotesc si sfasietor pentru retina (daca veti vrea
sa apasati pe tragaci cu teava inspre inamicul ce
tocmai i termina resturile intestinale ale
colegului, o veti face cu ochii inchisi, va asigur eu,
si cu o grimasa pe fatd). Adica, ce poate fi mai
infricosator decat un monstru cu dintii cat cotul,
ce isi infige voluptoasa membra prevazuta cu
gheara in pieptul unor oameni nefericiti pentru
Ca mai apoi sa ciunteascd, cu mai sus precizatii
dinti, interiorul pieptului sau gatului aceluiasi
nefericit pe care I-a rapus? Muscatura de aligator
sau cea de caine turbat/lup/leu devine desen
animat pentru sugari... Problemele apar aici
deoarece, desi A.l.-ul camarazilor se vrea a fi unul
destul de inteligent, prin foc de acoperire sau
chiar ,amplasarea” unor sniperi pe culmi mai
inalte, pentru,curatarea” zonei sau pentru simpla
actiune de scouting, ei se dovedesc usor
iresponsabili sau nu la fel de devotati cauzei res-
pective pentru care Turok e dispus sa-si dea viata.
Astfel, ei ba vor da bir cu fugitii la vederea mai
multor inamici (sau sa fie o panica generala de
moment?) ori nu ne vor putea asista de-a lungul
drumului, tintind spre acelasi loc ca si noi sau
catre o acoperire mai buna, ajungandu-se chiar la
situatiile mai sus precizate. Desi sunt,dotati’, nu
prea sunt descurcareti, dovada ca nu de putine
ori vor fi luati si ei prin surprindere de catre
inamici, fie ei soldatii lui Kane, fie dinozaurii ce se
vor napusti asupra lor (dar care nu vor uita in
drum spre dansii sa ne mai traga si noua o palma
solzoasa peste ochi) .

Ca tot vorbim de ,efecte speciale’, un astfel
de efect dragut implementat in joc de produca-
tori pentru o imersivitate mai mare este cel de
knock-back. Adica e exact momentul cand, luati
fiind prin surprindere de catre mutantii triasici ce
navalesc din iarba inaltd, suntem efectiv,busiti”
puternic in piept si aruncati la 2-3 metri in direc-
tia loviturii (cu aceeasi animatie ,cu picioarele in
sus”din cate am observat). Acesta este oarecum
un lucru bun, producatorii specificand ca, pe
langa imersivitate, se incearca evitarea senzatiei
de,tureta mobila” pe care majoritatea FPS-urilor
0 auin ziua de azi (zic ei). Camera intra intr-un
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mod cinematic 3rd person cand dinozaurul ataca
jucatorul de aproape, iar Turok va fi nevoit sa re-
curga la folosirea cutitului (unde, ca siin alte joace de
genul asta, trebuie sa dam clicuri sau sa butonam
cand trebuie si in timpi exacti, folosindu-ne de
liniutele directionale pentru a scapa de atac).
De altfel camera se comporta natural, in ,mersul
cu arma in mana spre bodega/baza de inamici”
(inclusiv cand J.T. se napusteste curajos catre
gatul dinozaurilor, furios fiind ca si-a pierdut
verigheta prin iarba inalta pana-n gat).

Vom lupta

Aici deja se poate vorbi de a doua caracteris-
tica a Al-ului, si anume aceea de a se (com)bate.
Producatorii ne promit o strategie de teren ne-
maivazuta si o multitudine de posibilitati pentru
a adopta diferite tactici, oricand, indiferent de
situatie. Sa luam de exemplu un compound plin
ochi de soldatei inamici peste care intra Joseph
impreuna cu prietenii lui de elita si care ,pe
neasteptate” e invadat de o,,turma furioasa de
dinozauri”. Ni se prezinta o multitudine de idei de
abordare a situatiei, destule cai de intrare in
curtea respectiva a bazei (sapat sant, sarit gardul
ca la romani, intratul pe geam cand usa e des-
chisa de la explozie si altele....). Apoi inca o miri-
ada de idei si solutii pentru exterminarea celor
care sunt impotriva noastra. Putem sa folosim
grenade peste grenade aruncate la gramada ori
o varianta mai stealth (cutit, bow, sniper) in
mijlocul vacarmului, unde nimeni nu-si mai
gaseste capul (ha-ha, ce se lafaie in sange prin
matele unui raptor potolit de foame). Sau - si aici

Mai ceva ca
Prometeu, v-aduc
Flare-ul ca un zeu
(mai dinozauri
pagani pam-pam)

se arata adevarata siretenie si smecherie a jocului
- vom putea sa utilizam tactica de a,atrage” dino-
zaurii de partea noastra si de a-i asmuti pe solda-
teii lui Kane (folosim o bomba sticky pe care o
detonam cand vrem, dupa ce in prealabil am
lipit-o de burta unui solzos din mers) sau,,ele-
mente de diversiune” (sa stam/fugim pe post de
+momeli” pana cand ajungem in mijlocul iure-
sului de gloante) sau chiar ne putem folosi de un
dinozaurian ranit, pe cale sa fuga, pentru a-l ur-
mari apoi pana in cuibul sau drag, pentru a-i ex-
termina natia odata pentru totdeauna. O alta
caracteristica a A.l-ului este dinamismul sau,
anuntat de producatori; oponentii vor utiliza tot
mediul inconjurator de care pot dispune (natura,
jungla pentru dinozauri — baze, adaposturi, out-
posturi, compounds pentru soldatii inamici). Tre-
buie sa recunosc ca printre multele trailer-e si
screenshot-uri de prezentare, am observat chiar
si vehicule de teren si aceasta nu poate decat sa
ma bucure, gandindu-ma la eficienta cu care ne
vom putea deplasa pe distante mai mari sau pur
si simplu folosind astfel de vehicule pentru a sca-
pa dintr-o situatie mai defavorabila (eh, sau
poate pentru a calca din mers numai, cativa”
triceratopsi).

Vom supravietui

Oare?! Am zis bine?! Sa speram. Caci dupa
spusele producatorilor, jocul va contine si un
mod multiplayer, numai bun pentru 16 insi care
vor sa-si faca de cap in modurile deathmatch,
king deathmatch si wargame (un inedit mod pe
baza de obiective, asemanator assault-ului din
UT), dar si cooperative, care se anunta a fi cireasa
de pe tort, gdzduind numai harti exclusive po-
vestii prezentate in single player. Cu alte cuvinte,
una jucam,singuri”si alta cand suntem cot la cot
cu colegii nostri dornici de putina adrenalina. Din
cate am observat, printre cei care-si vor impru-
muta vocile in joc se afla si ilustrul Ron Perlman,
care de la o vreme si-a facut un obicei din a frec-
venta studiourile gameristice (vezi Chronicles of
Riddick si/sau Gun). Ce pot sa mai zic, se anunta
un titlu mare si ambitios; s-ar putea sa iasa un
titlu chiar mai mare ca FEAR. (subliniez capa-
citatea A.l.-ului aici) sau se poate dovedi doar un
,alt pac-pac cu un motiv pentru care sa punem
mana pe mouse i pe tastatura si sa-i dam dru-
mul macelului”. Vom trai si vom vedea, pentru ca
data lansarii batuta in cuie de cei de la Propa-
ganda Games este de 5 februarie, deci numai
bun un remediu, calduros” pentru a iesi din va-
canta de iarna. Pana data viitoare va urez ,caldu-
rosul” LEVEL-UP!

PS. Scuzati-ma ca am scris numai 13 derivatii
ale cuvantului,dinozaur”in acest articol (14 cu
aceasta) si numai trei derivatii ale cuvantului,sange”.

B Heckthor
Gen: FPS Producator: Propaganda Games
Distribuitor: Disney Interactive Studios ON-LINE:

www.turok.com Data lansarii : 5 februarie 2008
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MMO-ul
care va va da aripi

Lumea online se extinde. Fiecare producator
crede in visul consacrat Blizzard. Isi spune ca
poate, cine stie, va produce al doilea WoW.
Dintre distribuitori, NCSoft incearca sa scoata
cat mai multe MMO-uri posibile, crezand c&
poate cumulat va ajunge departe. Interesant
este ca nici macar nu este departe. NCSoft are
deja cateva milioane bune, chiar daca
majoritatea sunt din Asia. Lineage si Guild
Wars sunt deja consacrate si aduc si bani si
jucdtori. De Aion ne-a povestit prima data
cate ceva la E3-ul de acum doi ani. insd nu
mare lucru deoarece nu planuia sa lanseze
jocul in toata lumea, ci doar in Asia. intre
timp, lucrurile s-au schimbat si se planuieste
o lansare generala si simultana in vara.

Balaur

Citind povestea din spatele jocului, oricat
de scurta ar fi ea, nu am putut sa nu observ ca
seful Dragonilor se cheama Balaur. Balaurul
acesta impreund cu hoarda lui de zburatoare
stapaneau linistiti lumea Atreia (neaparat e
un roman in echipa aia). Numai ca zeilor nu
prea le convenea, mai ales ca observasera ca
altii populasera alte planete cu bipede. Asa ca
Zeul Aion a creat Daeva, o rasa cu puteri
dumnezeiesti, care a dat un sut in cloaca
Dragonilor. De mentionat cd aceasta Atreia
era o lume ciudata, cu doua extremitati, una
bund, una rea, separate de un portal, The
Tower of Eternity. Fiecare parte a devenit ulte-
rior locuita de doua rase, evident una buna,
respectiv una rea, care de fapt sunt si
factiunile jucabile, Elyos si Asmoians. Aceste
doua factiuni sunt in razboi permanent, iar
contra lor sunt si Dragonii care au un cui
impotriva tuturor. Si nu, Dragonii nu vor fi
rasa jucabilé.

Zburatoare

Asadar, dupa cum ma asteptam,
povestea jocului nu prea are sens
deocamdata, probabil fiind inca in lucru. in



<

<+ T E

RN LAY
s — Py o
ceea ce priveste restul, exista detalii, dar sunt
destul de imprastiate. Oricum, in ceea ce
priveste principala componenta a jocului care
este folosita de marketingul lor pentru a
atrage publicul, aceasta va fi zborul. Da,
personajele voastre, daca veti avea unele, vor
fi dotate cu aripi si vor putea zbura. Acum, exact
ca si voi, m-am bucurat de idee, insa ulterior a
venit si restul. Nu o sd puteti zbura chiar pe
unde vreti voi si cum vreti voi. Vor fi zone
speciale, iar abilitatea in sine va avea
cooldown-uri serioase si va fi destul de scump
sa o activati. Dar s-ar putea sa merite,
deoarece producatorii vor introduce flying
combat. Va veti putea plesni peste ochi in aer,
veti putea da vrdji din aer etc. Chiar si pentru
atata lucru, as vrea sa experimentez zborul
din Aion. Acum, pe unii dintre voi s-ar putea
sa-i deranjeze, insa modul in care vor arata
personajele aduce destul de bine aminte de
Lineage. Din cate se laudau producatorii,
posibilitatile de personalizare a personajului
vor fi destul de mari si vor merge usor spre
absurd, cu o halta in China. La fel, va fi dificil
sa facem diferenta intre personajele mascu-
line si cele feminine. Mai mult decat atat, un
feature foarte interesant va va permite sa
aratati la fel in timp si ca echipament. Craft-
ing-ul va va da posibilitatea de a pastra
modelul echipamentului pe care il aveti deja
desi ati creat sau adaugat stats-uri diferite.
Adica daca ati dat de un topor care va place
foarte mult, atunci o sa-l puteti conserva
vizual chiar daca de fapt va fi altul in viitor.

indemanare

Asadar, stim ca vom avea doua factiuni
jucabile, Elyos si. Asmodians, cdrora voi le veti
putea atasa cate o clasa din cele opt
disponibile, impartite in patru scoli. School of
Warriors va avea Fighter si Knight, School of
Scouts va avea Ranger si Assassin, School of
Mages va avea Wizard si Elementalist, iar
School of Clerics va avea Priest si Chanter.
Dupa cum vedeti, clasele sunt cat se poate de
clasice, desi producatorii spuneau ca skill-
urile care vor fi in joc vor crea ceva destul de
special... Sincer sunt destul de sceptic,
pentru ca am vazut atat de multe jocuri si atat
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cam acelasi lucru in fiecare joc. Dar sa nu-i
contrazicem pentru ca nu stim. Cum altfel nu
se poate, vom avea atat PVE, cét si PvP. In ceea
ce priveste PVE-ul, tot ce se poate spune este
ca jocul va avea o gramada de lighioane care
mai de care mai ciudate pe care va trebui sa le
omorati pentru gheare, inimi, ochi_si
experienta. La capitolul PVP lucrurile se
anunta interesante, dar in niciun caz
originale. Tipul de combat va fi se pare destul
de asemanator cu cel din Lineage, deci ok,
ceea ce va crea un gen similar de PVP. Din
pacate, PVP-ul se va putea practica intr-o
mica parte a jocului, in zone PVP special
amenajate si pregatite. Deci nici gand de
world PVP asa cum mi-ar fi placut mie. Dar se
pare ca studiile au aratat ca americanilor nu
prea le place pvp-ul, deoarece stiti voi ce le
scoate in evidentd. E o speculatie rautacioasa,
motiv pentru care e clar ca daca voi juca Aion,
voi juca ,the evil side”.

{Gen MM|
& Produ

istrib
Data |2

Conditii tehnice

In privinta graficii, oamenii se lauda cu
cel mai frumos MMORPG facut vreodata. Vor
folosi o versiune imbunatatita a engine-ului
de la Far Cry, CryEngine . Modelele sunt
realizate de mana unui mare artist coreean,
de care se pare ca ar trebui sa stim, Hyung-
jun Kim. La fel, coloana sonora este opera
unui mare compozitor de film, Ryo Kunihiko.
Asadar, exista conditii tehnice pentru un joc
deosebit. Depinde de echipa producatoare
cum anume va folosi aceste conditii pentru a
crea un MMORPG competitiv.
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ISTORIA LUMII

La Blizzcon-ul din august s-au anuntat multe
surprize, dar poate cea mai anticipata si mai
fericita pentru jucatorii de MMO-uri a fost cel
de-al doilea expansion pentru mamutul RPG-
urilor online — Wrath of the Lich King. Dupa ce
Kael, Lady Vashj, Magtheridon si lllidan au fost
distrusi, singurul continut care tine de PVE si
nu a fost cucerit inca pe realmurile oficiale este
instanta care a fost lansata odata cu patch-ul
2.3 (pe 13 noiembrie), Zul’Aman. in lumina
acestui fapt si cu potentialul concurentei care
bate la usa (Age of Conan, Warhammer
Online), Blizzard a dat cu pumnii in masa si a
hotarat sa indeparteze fog of war-ul de pe
ultimul fragment de harta ramas nedescoperit.

In cadrul continutului universului introdus
de campaniile din Warcraft Ill: Reign of Chaos si
expansion-ul The Frozen Throne, totul a fost
recreat destul de fidel in World of Warcraft, mai
putin continentul nordic in forma de Chipicao,
pe numele sau de bastina Northrend. Daca
pana in momentul de fata jucatorii au intalnit
in lumea MMO-ului aproape toate personajele
majore din saga Azerothului, personajul
probabil cel mai controversat, Printul Arthas,
recent incoronat Lich King prin simbioza, s-a
tinut departe de ochii celor peste 8 milioane
de abonati din 2003 incoace.

Utgarde Keep, inflécéra-gi-a;

grafical
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Povestea (unii vor stramba din nas la
corelarea usor sarjata intre WoW si storyline)
orbiteaza tocmai in jurul acestui viteaz voievod
inasprit de vremuri si batalii, al factiunilor
aferente, precum si al unor subploturi noi.

Ce-o fi nou prin Northrend...

Cum era de altfel de asteptat de ceva
vreme incoace, WotLK va fi cam la fel de
softcore ca si Burning Crusade. Dar sa o luam
catinel, ca e timp.

In Northrend, aflat in nordul Azerothului,
intre Kalimdor si Eastern Kingdoms (si, din
detaliile date de producatori, aproape la fel
de mare ca Outland) se anunta a fi in jur de 10
zone noi. Stiu ca acum o mare parte din voi
bateti din palme entuziasmati, dar stergeti-va
ranjetul de maniaci de pe fete doua secunde,
fiindca Blizzard a mai anuntat ceva ca sa i
opreasca pe cei mai nerabdatori dintre voi sa
exploreze in jumatate de ora noul continut -
flying mount-urile nu vor fi valabile de la
inceput in noua zona. Da, ma tem ca nu
puteti debarca direct in Northrend cu ideea
ca va urcati pe dragon, molie, grifon, avionas
de inginer sau ce alte fiinte sau aparaturi
domesticite vor mai fi.introduse in joc pana la

expansion din start, fiindca, desi se va putea
zbura in Outland, se asteapta ca pana la level
78 sa fie un hiatus de mers si calarit prin
metode care nu sfideaza gravitatia.

Da, ati citit bine, level 78. Cum era de
altfel de asteptat, cap-ul jocului a mai fost
ridicat cu 10 niveluri. Level 80 este cel maxim,
iar progresul de la 70 la 80 se va face aproape
la fel de usor cum s-a trecut de la 60 la 70.

Itemurile, evident, s-au imbunatatit. Se
preconizeaza ca primele verzituri din
Northrend vor avea aproximativ aceleasi
stats-uri ca si epicele de Karazhan (prima
instanta de raid din Burning Crusade).

Apropo de raiduri, se va merge pe acelasi
format de 25 de oameni din Burning Crusade,
din nou calitatea jucatorilor fiind mai impor-
tanta decat cantitatea lor. In mod evident, ul-
tima instanta de raid va contine lupta epica cu
Arthas/Lich King, in timp ce prima va fi o
reconstructie adaptata pentru noul format de
raid a Naxxramas-ului, citadela de nemorti care
a pus o lumanare pe WoW-ul de level 60.

O alta instanta anuntata va fi The Nexus —

“iar inamicii intalniti aici vor fi nimeni altii

decat The Blue Dragonflight, condusi de
Malygos, dragonul care pazeste secretele
magiei si arcanului.

Oare o sa putem
pescui la copca la 450
fishing?




Se prezinta bine
barocul Hoardei

Prima instanta de cinci oameni va fi
Utgarde Keep, cladita de un fel de vikingi
monstruosi numiti Vykrul. Printre celelalte
populatii care isi duc traiul prin Noua
Cornucopie se numara nerubienii (rasa
arahnida din Frozen Throne), furbolgii (bine-
cunoscutii ursuleti care se joaca in padure cu
femeile Night EIf), naga (care din nou au ceva
cu apa continentald, de data asta
experimenteaza cu topirea ghetii).

Unele factiuni si-au mutat corturile pe noul
continent, cu idei mai mult sau mai putin no-
bile. Vrajitorii din Dalaran si-au mutat orasul, au
pus o eticheta pe el pe care scrie,Shattrah 2" si
accepta, cu gnom cu tauren, toate rasele
jucabile. Cu alte cuvinte, acest oras va fi capitala
neutra a noului expansion, cu deosebirea ca
zboara la mari altitudini deasupra ghetii native.

De asemenea, se pare ca World PvP-ul va
capata un nou sens - va fi introdusa o zona,
Lake Wintergrasp - dedicata exclusiv
macelului brutal intre jucatorii celor doua
factiuni.

Mai curat, mai frumos

Una din stirile care m-au bucurat cel mai
tare a fost faptul ca s-a experimentat putin cu
grafica si vom avea cateva surprize placute.
Se va folosi un nou shader pentru zonele
inghetate din Northrend, flacarile din
Utgarde sunt usor fotorealiste, intreg
designul noii zone fiind mult mai inspirat, din
spusele celor care au participat la gameplay
release-ul de la Blizzcon.

In TBC zonele mi s-au parut oricum o
imbunatatire fata de vechiul WoW, mai
dinamice, interactive si imersive, si sper si
cred ca ochiul ne va fi a doua oara gadilat in
mod placut de Northrend.

Din ce am vazut ca armuri si echipament,
seamana destul de mult cu cele de Tier 3.
Ceea ce nu poate fi decat imbucurator, multi
fiind de parere ca a fost cel mai inspirat set de
armuri ca design.

Ah, Arthas, baiat bun, saritor...

Primul lucru pe care I-ar asocia cineva
care a jucat Warcraft Il cu Arthas ar fi
sintagma ,death knight”. Death Knight era o
clasa destul de puternica din bine-
cunoscutul joc de strategie, versatila si
mobila. In mod aparent (desi trebuie sa
recunosc ca eu nu ma asteptam la asta), in
expansion va fi introdus conceptul de ,Hero
Class”. Se pare ca in urma unui chain foarte
lung si obositor, la level 80, orice jucator isi
va putea crea un Death Knight, care este, in
fond, o noua clasa, capabila atat de tanking,
cat si de DPS. Noua clasa va incepe la level
60, nu la 1 ca oricare alta (e mai smechera, ce
Dumnezeu!).

Veti spune ,bun, si care e diferenta
dintre des naitu asta si uariar?”. Eh, ca design
si mecanica se pare ca exista doua diferente
majore (desi ambele clase poarta Plate). In
primul rand, Death Knight-ul nu va folosi un
scut ca sa tankeze, iar in al doilea rand nu va
folosi nici mana, nici rage, nici energy.
Resursa pe care o va utiliza pentru a-si casta
abilitatile va fi un sistem de rune. Cand este
00C, Death Knight-ul va inscriptiona aceste
rune si va putea folosi un sistem de abilitati
prestabilit in combinatia creata. Un anumit
spec de talente ii va permite DK-ului sa
summoneze un pet, dar unul care va
disparea dupa o anumita perioada de timp
(cum e de exemplu acum Water Elementalul
din ultimul tier de Frost).

Sunt usor sceptic vizavi de clasa asta,
mai ales ca PvP-ul e destul de dezechilibrat
chiar si asa, unde o sa intre si DK-ul asta in
schema claselor?

Pentru artizani...

O noua meserie! intregul nivel de skill-
uri va ajunge pana la 450 cap, dar in aditia lui
va aparea Inscription, o meserie similara cu
enchanting-ul, numai ca, in loc sa

Orasel de Aliants,
3 inainte sa-l
ydaramam la raid
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imbunatateasca itemurile, imbunatateste
efectele vrajilor. Spre exemplu, se poate mari
raza unor vraji de AOE, durata efectelor
secundare (cum e freeze-ul de la Frost Nova)
sau adauga efecte colaterale unor vraji, cum
ar fi un DoT Frostbolt-ului sau raza pentru
Fire Blast.

Evident ca toate meseriile din joc vor
avea giumbuslucuri noi de facut, mai
smechere decat inainte. Pentru a inlesni
evolutia in artizanatul virtual a noilor jucatori
sau personaje, cresterea unei meserii de la
350-375 va fi mult mai usoara (un prag deja
recunoscut pentru dificultatea ridicata de
crestere in momentul de fata, intrebati un
fierar de exemplu).

Please wait, applying patch...

Nu s-a anuntat o data de lansare. Cei
mai speculativi dintre noi au pronosticat
intre 6 luni si un an. Patch-ul 2.3, din 13
noiembrie, va fi urmat o saptamana mai tarziu
de sezonul 3 Arena, care ar trebui sa mai tina
jucatorii ocupati inca un timp.

Am doar doua rugaminti — una este
adresata baietilor de la Best - va rog, va rog
tare mult sa aduceti pe stoc mai multe cutii
cu jocul atunci cand apare, sa nu se
intample cum a fost cu TBC-ul, cand in
Romania era mai greu sa pui mana pe un
expansion decéat pe o sticla de Coca-Cola in
timpul comunismului, si o gramada au
apelat la rude/guildies din Germania sa le
trimita jocul. O a doua rugaminte se
adreseaza Blizzard-ului - va rog faceti-mi
hatarul (da, sigur!) de a nu lansa Starcraft 2
odata cu Wrath of the Lich King. My heart
couldn't take it...

B Zuluf
Gen MMORPG
Producator Blizzard
Distribuitor Vivendi
Data aparitiei TBA
122007  LEVEL 21
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Clive Barker este un fel de maestru al horror-
ului. Ca e vorba de romane sau de filmele din
seria Hellraiser, cam toata lumea este de
acord ca domnul Barker este un meserias al
genului. Eu, mai sceptic din fire si usor re-
fractar la opiniile generale, am privit Hell-
raiser chioras, iar de romanele lui o sa ma
ating numai atunci cand voi epuiza intai
cateva biblioteci municipale pline de su-
biecte macar mai interesante decat ororile lui
Clive. Din fericire, omul s-a apucat

intr-o zi sa lucreze la un joc, poate

VE BARKE

Raul este absenta ororii

gresalele sale grosolane pe care nu trebuie
doar sa i le iertam, ci sa le si indreptam, pe
cheltuiala planului nostru de existenta, daca
se poate. Si trebuie sa se poatd, ca doar banii
vin de la guvernul Statelor Unite si sunt ba-
gati in pregatirea, echipamentul si buzuna-
rele unei echipe supermegapara, pe numele
dansei Jericho. Membrii acesteia, in numar de
sapte, sunt dotati cu aptitudini oculte, magice
si paranormale, dar si cu arme din ziua de azi,

va amintiti de el, a aparut prin
2001 si s-a numit Undying.

Apoi, oameni buni, jocul dla
chiar a fost ceva de neuitat. Unul
din cele mai bune jocuri horror
ever, poate chiar cel mai bun?
Chiar daca nu toata lumea ar
spune ca Undying este cel mai bun
joc horror din istorie, acesta intra
cu brio in categoria jocurilor de-
spre care ajungi sa te intrebi daca
nu cumva, totusi, este cel mai bun.
Cum mi s-a mai intamplat si cu Call
of Cthulhu Dark Corners of The
Earth. Cum nu mi s-a intamplat cu
seria Resident Evil sau mi s-a
intamplat prea putin cu Silent Hill.
Cum nu mi s-a intamplat cu seria
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cu ajutorul cdrora trebuie sa faca fata tuturor
amenintarilor ,oculte, magice si paranormale”
la adresa securitatii USA, si, eventual, a Lumii.

Acesti sapte magifici sunt trimisi in Ori-
entul Mijlociu, sa rezolve o problema aparuta
in desert — un oras fantoma, Al Khali, rasarit
dupa secole din nisip. Treptat, aflam ca Al
Khali este o inchisoare in care se afla intaia
creatie a lui Dumnezeu, Primul Nascut, care
s-a dovedit cea mai idee proasta a Creatorului
- manifestandu-se ca un fel de Dumnezeu
mai mic, mai prost si mai rau, dar perfect
indestructibil. Fapt pentru care Cel de Sus a
facut imediat si un pres sub care s-a grabit sa
vare gunoiul. Tipic pentru lumea asta de rahat
in care traim. Presul este Al Khali.

Cu putina sarma, scoci si ceva scuipat se
poate carpaci orice, chiar si acest pres, ce sta
sa se rupa sub presiunea eforturilor Primului
Nascut de a se elibera si de a pune stapanire
pe whatever (Terra, Universul, Multiversul sau
samponul care te fereste de caderea parului
altora pe covoarele tale). Sarma, scociul si
flegmele cu proprietati adezive, in aceeasi
traditie a incropelii ce caracterizeaza o Uma-
nitate in continua supraincalzire, sunt echi-
pele transcendentale de tip Jericho a caror

Blair Witch Project. Cum mi s-a

intamplat tare de tot cu nivelul ,The Cradle”
din Thief Deadly Shadows - care, el singur,
doar un nivel, este mai horror decat 10
horroruri puse unul peste altul.

Bun, dar cu ce idee trebuie sa ramana
cititorul din aceasta introducere? Cu aceea ca
Barker a creat unul din cele mai bune jocuri de
oroare din istorie si ca omul a promis ca va face
la fel si cu al doilea titlu al sau de gen: Jericho.

LV ENETT T

Deci, ce imbolnaveli mintale s-au intru-
pat in cea mai recenta creatie a lui Clive
Barker? Pai, e vorba despre Dumnezeu si
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existenta s-a perpetuat de-a lungul istoriei,
incepand cu Sumerul, trecand prin antichi-
tatea romana, prin Templierii Cruciadelor
medievale, apoi prin Al Doilea Razboi Mon-
dial, si sfarsind in prezentul american - cu
trupe speciale de soc karmic & stuff.

Deci, nu e vorba de petrol, sa va intre
bine in cap odata! In Orientul Mijlociu este
ceva mai rau decat Satana, iar exorcistii sunt
trupe militare de magicieni care petecesc
penitenciarul Celui Rau, e clar?

KhalinK KhalinK KhalinK...

Deci, daca e horror, cum sta treaba cu
oroarea in jocul asta? Pai, sursele ororii in Jeri-
cho sunt trei: creaturile (oponenti sau vic-
time), mizeria de pe jos si faptul ca e cam
intuneric. Din nefericire, oponentii sunt de
putine feluri si au un comportament previ-
zibil - te obisnuiesti repede cu ei si nu te mai
impresioneaza. Victimele torturate in Al Khali
nu sunt nici ele prea variate — una, doua bucati
de carne batute, cativa rastigniti icnitori si niste
indivizi varati in custi stramte, un fel de colivii de
tortura medievale. Been there, done that.

Dupa mine, accentul cel mai mare a fost
pus pe mizeria de pe jos (si de pe pereti, une-
ori). Senzatia mea este ca producatorii jocului
si-au spus ca nimic nu este mai nasol pe lu-
mea asta decat ,ceva” de culoare incerta,
cacanie, cu vagi tente optionale de organe,
membre, torsuri si capete, un amestec putre-
fact de resturi umane peste care cizmele
cazone ale infanteriei vrajitoresti trec cu un
plescait oarecum digestiv. Ei bine, rahatul
asta intins repetitiv peste tot in fiecare nivel,
spalat pe alocuri de rauri la fel de repetitive
de sange, ajunge sa nu te mai impresioneze

.. cam dupa primele trei minute de joc. Make it
two. Nu stiu de ce, pentru ca zau cd am vrut sa
fiu sensibil la mizeria asta, insa, dupa ce am
vazut-o in atatea jocuri, mi-am spus ca drumul
spre Al Khali o fi fost pavat cu bunele intentii

Pun oculturistii
pe voi!

ale producatorilor, dar iadul sigur e pavat cu
rezultatul plictisitor al acelorasi bune intentii.

Pe deasupra, mizeria asta luceste ca
celofanul, frate, complet nenatural. Nu inteleg
de unde moda asta de a face toate sangero-
zitatile sa luceasca portelaniu, astia de arunca
peste texturi efecte de acest gen nu vad
deloc ce dezastruos de comic arata produsul
muncii lor ,artistice”? Chiar si daca s-ar mai
aduna in tine o picdtura de greata si groaza
privind la mucii rosii ai Apocalipsei, luciul lor
te face sa-ti pard rau ca nu poti sa te dai vesel
pe ei ca pe ghetus — macar asta ar fi distractiv.
Si horror.

Jet puternic - coafura rezista.

\al

Bun, daca in Jericho argumentul suprem
al ororii este o versiune esuata a nemurito-
rului,goo” din toate jocurile, ce mai ramane
ca sa ne impresioneze simturile dornice de a
fi biciuite cu inspaimantari de neimaginat? in
afara de faptul ca e cam intuneric... Pai, arfi
un pod peste care trece etern si infricosator o
armata de Templieri aproape nevazuta, apoi
niste bosi de nota 10 la grafica si o destul de
interesanta incursiune printr-un strat de
istorie romana decadent orgiastic antropo-
faga. De fapt, aceasta din urma este singura
parte din joc in care Barker isi atinge cu ade-
vdrat valoarea in domeniul ororii. lar asta
pentru ca e singurul loc in care marele autor
adauga ingredientul fermecat care face din
oroare ceva cu adevarat nasol: subtilitatea.
Make it two - subtilitatea artistica.

~Evil never dies”

Nu se poate sa nu adancesc aici subiectul
si obiectul acestui joc, anume oroarea. Si pen-
tru a ma face bine inteles, trebuie sa va re-
amintesc prin ce procedee ne-a inspaimantat
nea Barker in 2001, cand a aparut Undying. in
primul rand, actiunea se petrecea intr-un co-
nac englezesc si in imprejurimile sale, un-
deva, la malul marii. Nu era tocmai ladul, dar,
taman aici se afla smecheria. Priveai la un ta-
blou in holul principal al casei si vedeai o
pictura ce infatisa o familie obisnuita. Un pic

cam rece si rigida in atitudini, dar obisnuita. '_:-
122007 LEVEL 23
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Puroaie de singe.

Insa brusc, te cutremura o strafulgerare inso-
tita de o voce care iti comanda sa privesti
dincolo de aparente folosind puterea de me-
dium a eroului. Toata spoiala de normalitate
se spargea violent — cumnatica vampirica-i
paricida, iar fratricidul fratane-i necromant,
sangele le curge din guri, din rani, ochii se
holbeaza salbatic la tine, tu vei fi urmatoarea
lor victima.

Sinu e singurul tablou in care ajungi sa
vezi o alta realitate, dincolo de cea imediatd,
banala. Nici oglinzile nu sunt ceea ce par, iar
cateva cioburi in sufragerie incep
sa insemne altceva cand
auzi urletul inuman care
sfasie zgomotul con-
tinuu al furtunii. Un
scaun cazut, per-
dele fluturand,
fulgerele, lumina
asfintitului, gra-
dina in plina
toamna, toate
incep sa insemne
altceva atunci cand
se impletesc cu
revelatia ca in spatele
lor se ascunde o per-
manenta prezenta a
oribilului. Ruine, cotloane,
peisaje, sunt aparent-inofensive pana
cand puterea de medium a eroului dezvaluie
atrocitatile trecutului ca sursa a spaimelor
viitorului. Prezentul pare linistit — banalitatea
cotidiana: servitorii lucreaza in gradina,
deretica prin casa, gatesc in bucatarie. Ba nu,
in bucatarie nu va mai gati nimeni - vase,
oale, cuptorul, mancare, dulapuri, scaune,
camara, un urlet. Si moartea.

Aceasta este reteta reusitei intru oroare a
Undying-ului. Totul se desfasoara intr-un
cadru familiar, in care, treptat, viziunile ero-
ului, incursiunile sale in trecut, diverse isto-
risiri sau aparitii stranii ajung sa dezvaluie

LEVEL 12/2007

Medieval Zombie War.

cealalta fata a lucrurilor obisnuite — ale unui
tablou, ale unei oglinzi, ale unei sufragerii, ale
unei perdele, ale unui cutit de bucatarie, ale
unui scaun, ale unei pivnite, ale unei gradini,
ale unei sere, ale unei faleze marine, ale unei
camere a copiilor, ale unei manastiri parasite,
ale... Spaima se instaureaza cu subtilitate, prin
teserea in textura realitatii curente a unui
filon tot mai gros de altceva, de alienare, de
monstruos, de nebunie ucigasa. Ajungi sa te
temi de o piatra, de un scaun, de o umbra, de
ORICE sunet, de ORICE miscare.

Am un prieten care a
facut o criza de spaima
iesind intr-o noapte

de iarna din
apartamentul lui
aflat intr-o casa

medievala din
orasul vechi al
Brasovului.
Privea la scarile
ce se rasuceau
in jos, lucind
discret in bataia

o}

Cadru romantic.

Lunii ce patrundea prin ferestrele boltite, cu
ogive inalte, strabatute de vine de gheata. Era
frig si a simtit cum incremeneste inima in el
de spaima. S-a intors in casa si a refuzat sa-si
mai continue jocul de Undying pe care il
incepuse.

Aceasta este oroarea pe bune: consta-
tarea vie ca realitatea este doar o pojghita
subtire, ce separa linistea si familiaritatea
gesturilor si obiectelor banale, de posibila
monstruozitate incd fara nume ce abia as-
teapta sa se nasca din toate si sa-ti fie sta-
pana. Merita sa innebunesti ca sa traiesti asa
ceva, ca sa intelegi existenta, in care te nasti
cu adevarat numai atunci cand capeti stiinta
si puterea de a alege, fara a mai fi mintit de
spoiala iluzorie a unei realitati confortabile.

Catre acest adevar relevat de marele H.P.
Lovecraft bate si Clive Barker prin tehnicile
ororii pe care le practica magistral in Undy-
ing. Si pe care le fasaie lamentabil in Jericho.

B Khali

De fapt, este impropriu zis ca le fasaie in
Jericho, pentru ca nici macar nu le incearca.
Nope, in Al Khali nu exista o normalitate care
sa contrasteze cu aberatia, e chiar greu sa
sesizezi reminiscente ale normalitatii in acest
fund de iad. Aici Barker mizeaza pe alta carte

O inviere ca oricare
alta.
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REVIEW

ﬁi mai vazut filmul asta.

- cea a cantitatii impresionante de mizerie de
toate felurile pe care ti-o arunca constant in
ochi. lar in aceasta cantitate se strecoara si
cate o idee interesantd, cate un peisaj aparte,
sau se simte ca exista undeva, foarte adanc, o
tendinta matura si viguroasa de a fundamenta
inteligent, consistent, de-a dreptul intelectual,
ceea ce nu suntem nici macar in stare sa
intelegem prin ,rau”. Dar toate aceste lucruri,
care ar fi putut construi un joc deosebit si atrac-
tiv, sunt pierdute in cantitatea nediscriminatorie
de cacaniu monstruos miscator si urlator.

lar putina oroare care incearca cu sfio-
senie feciorelnica sa ne cutremure carnea pe
noi se duce dracului pentru ca Jericho face
prostia inimaginabild de a se baza pe o echipa
de militari oculti. A military squad, people, FFS!
And american at that, too! Ce naiba de trairi si
infiorari sa mai ai atunci cand camarazii tai
deschid gura cand ti-e lumea mai nasoala si
toarna niste banalitati si prostii care te aduc
imediat la suprafata lucrurilor? lisuse, nici ca se
putea face o selectie mai neinspirata de voci si
replici pentru a distruge complet bruma de
horror a jocului astuia si a te enerva
iremediabil. Da, ma asteptam la astfel de
idiotenii debitate intr-un shooter team based
in care americanii kick some serious terrorist
ass, dar nu intr-un horror al lui Barker. in care
they seriously kick the tefror out of the game.

Antiaeriana.

Literalmente, cretinoizii din echipa ala-
turi de care am evoluat la paralele cu horrorul
in Jericho m-au facut sa o regret din inima pe
femeia cu barba. Aceasta este o fiinta sensi-
bila, perfect neinteleasa, usor isteroida si cu
un trecut aproximativ romantic si incert, pre-
cum acela de care au mare nevoie persona-
jele unui horror adevarat. Cum nu e Jericho.

Numai Dumnezeu cu mila

Si daca tot este sa deconstruiesc acest
joc sub aspectul pentru care ar merita sa fie si
numele lui Barker lipit pe cutia lui, adica sub
aspectul ororii, trebuie sa spun ca sunetul
este mizerabil.-Nu in ce priveste calitatea, ci
felul in care sprijina actiunea si feelingul.
Oameni buni, sunetul induce oroare atunci
cand, ma repet, te aduce in halul de a te
speria cumplit de ORICE sunet din joc. Uite,
un exemplu la indeméana - pasarelele din HL2
Episode 2. Sunetul emis de hunterii din Epi-
sode 2 are ceva asemanator cu cel al pasarilor.
Am prins un moment de liniste la cabana din
EP2 - si m-am cutremurat auzind pasarelele.

In Jericho, nu stiu cum se face ca sunetul
nu mi-a inspirat nimic. Nu m-a ,fezandat” la
psihic, cat sa ma indemne sa tresar la orice
fasait. O invalmaseala de urlete, trosneli si
plescaituri, lipsita de orice regie inteligenta,

"1000 W

guvernata numai de o violenta fara scenariu.
Atata doar am retinut - iar dsta a fost,
intr-adevar, un mic fior de genialitate — un
.Kyrie eleison” (grecescul pentru ,Doamne
miluieste”) cantat de o voce inalta de copil.
Infricosator si sublim, cum ar fi trebuit s& ne
para intregul joc. Sigur s-au prins si produ-
catorii ca e ceva-ceva in acest cantec, doar |-
au pus si la Credits... Si cam atat cu sunetul.

TR
S
LT

,Din bube, mucegaiuri si noroi...”

Eu in ai mei

I-am injurat eu pe cei din pot(t)era pe
care am asmutit-o asupra fortelor Raului, dar,
daca stau sa ma gandesc mai bine, ei ar fi |
putut deveni o parte buna a jocului. Fiecare
este inzestrat cu doua moduri de utilizare a
armei si cu cate doua puteri magice, lejer
accesabile pe tastatura. Pe fiecare il poti con-
trola prin posedare de catre duhul coman-
dantului lor, ucis la inceputul jocului. Ideea
este interesanta, iar procedeul de transfer
dintr-un trup in altul - vizarea camaradului
tinta si o simpla apasare de tasta Space - face
ca astfel de schimbari sa fie rapide si eficace
in mijlocul luptei, mai ales cand ataci bosi
sensibili intr-un punct anume. lar faptul ca iti
poti invia camarazii ucisi adauga la atractivi- ::-
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::- tatea si originalitatea anumitor lupte.

Interfata jocului permite folosirea usoara
a puterilor magice sia transferului spiritului,
ceea ce este de mare folos pentru ca, uneori,
viteza de reactie este singura care te scoate
din situatiile dificile. Acestea sunt de un sin-
gur fel, anume cele in care se aglomereaza
prea multi oponenti pe trupa ta. Oponentii
nu sunt inteligenti, nu exista nici o smecherie
interesanta in modalitatea in care esti atacat,
cu doua exceptii — cei care vin sa explodeze in
mijlocul grupei tale si legionarii inzestrati cu
scuturi, atat. In rest, ca in tot ce priveste Jeri-
cho, este vorba numai de cantitate.

Pana la urma, faptul ca poti controla sase
oameni diferiti, fiecare cu puteri si arme
specifice, este interesant, dar devine cu
adevarat util numai in lupta cu anumiti bosi.
Acolo jocul pare un pic provocator, acolo te
scoti mai bine folosind cu cap membrii
potriviti in situatia datd, precum si comenzile
de deplasare ale grupului. In rest, senzatia cu
care am ramas este aceea ca jocul nu face uz
la adevarata sa valoare de ideea posedarii
unei trupe de militari cu aptitudini magice.
Adica, literalmente, in cea mai mare parte a
jocului, nici nu are importanta in pielea cui te
afli. Doar pentru distractie, am preferat sa joc
cu lunetista, al carei atac magic principal i
permite sa controleze traiectoria unui glonte
pana la trecerea acestuia prin trupurile a
maxim trei oponenti. Probabil ca acesta este
si unicul aport de originalitate adus de Jeri-
cho in lumea minunata a shooter-ului action.

Senzatia cu care m-a lasat folosirea
grupelor de militari in Jericho este aceea ca
ideile introduse in controlul/posedarea lor si
modalitatile de atac magic sunt foarte bune,
dar ca aceste lucruri trebuiau grefate pe niste
personaje mult mai interesante, mai potrivite
unui dark horror. Nu erau necesari niste mili-
tari palavragii plini de cliseele filmului ame-
rican despre soldatul capabil, dar neconven-
tional, care bombane la orice ordin. Mai
degraba niste fiinte aparte, nu neaparat
umane, a caror biografie sa fie schitata cu
finete in penumbrele misterului ce inconjoara
fortareata Al Khali.

LEVEL 12/2007

Spun asta pentru ca, pana la urma, -
camarazii sunt numai un decor - nu sunt
aproape de nici un folos in lupta lasati de
capul lor, parca au puterea de foc redusa de
10 ori cand nu sunt controlati de tine. insa, ar
fi fost bine sa fie un decor potrivit cu cadrul in
care se desfasoara actiunea, pentru a ajuta la
aparitia si intretinerea feelingului ororific...
Dat fiind faptul ca transferul de duh dintr-un
trup in altul nu este foarte util, adevarul este
Ca, practic, camarazii tai nu sunt decat niste
holstere, niste slot-uri in care iti tii armele si
puterile magice pana cand ai nevoie de ele.
Exact precum in Undying, toate aceste arme
si puteri puteau foarte bine sa fie detinute de
un singur erou. Probabil ca asta ar fi dat
muuult mai bine la atmosfera generala a
jocului. Oroarea presupune intimitate - frica
face din grup o simpla turma, iar din excursia
prin iad doar o berbecaiala rizibila.

Raul merita mai mult

Grafica din Jericho este bine facuta,
numai designul de nivel fiind mediocru, fara
nici un fel de smecherie aparte sau
interesanta. In plus, argumentul vizual al
mizeriei atotprezente este perfect
neconvingator. Exista vreo doua momente in
care Clive se apropie de o oarecare senzatie
de oroare, dar i trece repede (sub podul
Templierilor si in excelenta sectiune romana
din Al Khali). In rest, numai cateva puteri
magice si bosi au rolul de a preveni crizele de
plictiseald acuta - aceasta ramane doar
cronica. Povestea da in doua locuri semne ca
Barker ar avea si neuroni investiti in afacerea
cu jocul asta. Care joc este un horror pentru
Copii, cu un pronuntat caracter action si o
desfasurare specifica titlurilor destinate
consolei din sufragerie. Totusi, copiilor le
recomand o alternativa mai placuta la Jeri-
cho, anume Star Wars Republic Commando.

Daca jocul de fata ar fi avut cu-adevarat o
sansa de a deveni atractiv 100%, atunci
aceasta ar fi stat intr-un mod multiplayer. Fie
cooperativ, ori team deathmatch, armele si
magia din Jericho, impreuna cu un design de

nivel imbunatatit, ar fi putut pune baza unui
Quake reinviat cu forte sporite si idei foarte
bune. Pacat, tare pacat ca nu s-a facut nimic
pentru a utiliza elementele valoroase ale
acestui joc in scopul constructiei unui
multiplayer intunecat si furibund. Poate ca va
exista asa ceva, daca Barker are cap si i-au mai
ramas bani dupa acest semiesec... Desi,
multiplayer s-a cerut si la Undying, ca mergea
si acolo al naibii de bine. Si canci.

e despre partea care ar fi putut deveni
cu adevarat interesanta la o creatie a lui Clive
Barker — Raul si spaimele abisale pe care
acesta ni le induce, cred ca v-ati lamurit deja.

Clive Barker's Jericho insulta Raul.

B Marius Ghinea

Gen Team-Action Shooter »
Productions, Inc and Alchemic Productions »

Producator Imajica
Distribuitor
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Pa, Clive!
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" alte personaje-cheie de la Blizzard North, au luat

frumos cutii de carton, au curatat biroul si s-au
indreptat spre pajisti (aparent) mai verzi. S-a for-
mat Flagship Studios, iar la scurt timp dupa s-a
anuntat si primul titlu: Hellgate: London. Cu fie-
care fragment de stire aparut ulterior a devenit
tot mai clar ca flacaii condusi de unul din perso-
najele-cheie ale nasterii unor titluri precum
Diablo 2 si Starcraft folosesc matrita titlurilor
oldschool Blizzard pentru a contura un hack and
slash 1st person futurist.

Cronotopul (Londra postapocaliptica, 2038)
a permis producatorilor sa jongleze cu arme care
nu sunt specifice unui RPG clasic, cel putinla
prima vedere. Din screenshot-uri, oricine ar fi zis
ca jocul e de fapt un FPS si s-a produs o mare
greseala in descrierea lui. Pentru patru din cele
sase clase disponibile, cel putin, este recomandat
sa jucati prin ochii personajului. Astfel incat,
domne, ce e? Baiat sau fata?

Caderea Londrei, 2033

Filmuletul de introducere, narat intr-o voce
englezeasca foarte plicticoasa, impersonala si ne-
narativa (sic!) ne arata o Londra apartinand
curentului arhitectural gotic-ruina, reprezentantii
celor trei factiuni jucabile lucrand la unison
pentru a salva o fetita plangacioasa de focul si
pucioasa unor demoni suparati nevoie mare. Se
face ca prin 2033 s-a deschis o poarta nu prea
prietenoasa intre lumea noastra si a iadului.

Masonii, anticipand o catastrofa interdimen-
sionald, au construit in reteaua de metrou a ora-
sului mereu innourat (ciudat, lucrurile nu s-au
schimbat nici in viitor, incalzirea globala e min-
ciunal) o serie de baze fortificate pentru a tine
piept demonilor si (prin intermediul jucatorului)
a respinge invazia de draci, molusti, zombie si
alte abominatii.

Cele trei factiuni jucabile sunt Templar, Cabal
si Hunter, iar clasele vin in numar de sase. Tem-
plarii, concentrati pe reconstruirea orasului si
salvarea populatiei civile, au clasele melee —
Blademaster si Guardian. Ca o nota aditionala,
Blademaster e jucat de majoritatea covarsitoare
(conform statisticilor). Ca melee veti juca probabil
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3rd person sifocul in-anMae e semnifi-
cativ mai greu. Cabal este factiunea de casteri -
cele doua clase sunt Evoker si Summoner.
Presupun ca v-ati prins deja, Evoker e un fel de
mag, iar Summoner un fel de Warlock. Cei din
urma sunt Hunter Faction, dia cu pusti si tehno-
logie in principiu. Aici avem doua clase — Marks-
man si Engineer. Marksman e, fireste, un specia-
list in ale pew-pew-ului, iar inginerul are si el un
doctorat in ale tragaciului, dar pe langa asta
poate crea roboti care sa-| urmareasca, cu diferite
buffuri sau debuffuri sau pur si simplu pet-uri de
distrugere in masa.

Scopul? Hm, salvati lumea de la un cataclism
hiperilustrat in ultima jumatate de secol, trecand
prin hoarde nesfarsite de monstri cu un apetit
nesatios pentru carne de pixel.

Cum va place...

Ce e bine se poate observa in primele cateva
ore de joc (si aveti ceva de parcurs, fiindca jocul
este intr-adevar MARE). Actiunea ofera destul de
multa adrenalina, mai ales pentru clasele melee.
Oricum cu acelea jocul devine mai dinamic si mai
provocator, dar acesta nu este un lucru neaparat
bun, pentru ca mie mi se pare ca motivul princi-
pal pentru afirmatia asta este faptul ca lupta cu o
clasa melee este mult mai haotica si imprecisa. In
primul rand, sabia are o anumita raza, loveste un
monstru aleator aflat in raza respectiva, iar nivelul
la care Blademaster si Guardian isi arata adeva-
rata valoare este mult mai ridicat.

Un singur lucru am sa zic despre vocile din
joc. N-a mai fost nimeni niciodata atat de crud cu
mine. Sufar.

Unul din lucrurile ce Blizzard care a
fost mostenit aici este simtul umorului in introdu-
cerea unor elemente de cameo. Wirt's Prostethic
Leg in prima misiune, autoarea sagai Harry Potter
mai tarziu si tot felul de alte surprize la care am
suras cu nostalgie.

Exista o serie de minigame-uri foarte
distractive si inovatoare strecurate in joc. Un
quest va pune sa controlati un pachet de patru
soldati prin ruine si sa-i salvati. Un fel de RTT de
10 minute, dar destul de revigorant si dragut. De
asemenea (pana la patch-ul de acum trei zile)
aveati un minigame care in urma indeplinirii
anumitor obiective (loot that type, kill that type,
cause or receive that type of damage, etc.) va
spawna un item de calitate superioara la picioare.

Apoi, clasele ranged pot face abuz de unele
aspecte ale jocului pe care starea curenta (bruta,
nepatchuitd, inca plina de bug-uri, mai ales in
multiplayer, dar ajungem si acolo) a jocului le
permite. Sunt exploit-uri care nu trebuie cautate,
care sar in ochi, fiindca sunt o parte activa din
gameplay. Sa va explic — in mod normal, daca
tragi din stance-ul sniper intr-un mob dintr-o
gramada, restul vin gramada peste tine,
indiferent de distanta de la care ai tras. Ocazional,
restul mobilor vor sta si se vor uita direct la tine,
dar nu se vor misca, astfel incat ii poti elimina pe
restul unul dupa celdlalt. Un Evoker sau un Sum-
moner are o vraja numita Brom’s Curse, care
pune un debuff pe toti monstrii din jur, in urma
cdruia, daca acestia sunt loviti, atacatorul este
vindecat. Cu alte cuvinte, un Evoker in jur de level
20 poate kita toti monstrii dintr-un nivel, poate
pune blestemul respectiv si apoi sa dea doar
AoE-uri (area of effect spells) pentru a-i elimina
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pe toti simultan, chiar fiind atacat de ei.
Facand abstractie de asta, jocul este o mare
contradictie. Sa va explic.

N-a mai fost facut un
Diablo 2 asa bun...

... dela Diablo 2. Nu i acuz pe cei de la Flag-
ship de plagiatura nesimtita, Doamne fereste,
doar la creatia unora din principiile
fundamentale ale jocului au si contribuit (ma re-
fer aici la cei care au trecut prin Exodul Blizzard-
Flagship). Monstrii sunt multi. Mamele lor au fost
tare ocupate prin toate cartierele, canalele,
muzeele, parcurile, circurile si pietele Londrei.
Sunt atat de multi incat mai incolo se recicleaza
mesa, se schimba nitel culoarea si se pune alt
nume si voila — alt monstru. Diablo 2 anyone?

Nivelurile sunt generate (relativ) aleatoriu.
Aici s-a facut treaba foarte buna — exact ca si in
Diablo 2, toate catacombele pe care le
parcurgem sunt diferite fata de cele pe care le
parcurge Vasile de la 2, care, bineinteles, si-a facut
Blademaster. Dar formatul general si elementele
de decor intr-o zona sunt mereu aceleasi, si da, o
sa aveti o senzatie de deja-vu de multe ori cand
va plimbati hack-uind tot ce va iese in cale.

Skill tree-urile au o mare, mare problema. in
primul rand, multe sunt comune. Atat Evoker-ul,
cat si Summoner-ul au Brom’s Curse, Drain Life,
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Word of Fear si altele. Asta e valabil si in cazul
altor clase. Oricum skill tree-urile nu sunt prea
multe sau variate. Dar cea mai mare hiba este ca
(exact ca si in Diablo 2) ele nu pot fi resetate. Un
punct pus e bine pus. Sa nu ma intelegeti gresit,
in mod normal n-as reprosa asta unui joc, dar in
cazul acesta specific, din cauza ca efectele unor
skill-uri sunt destul de ambiguu descrise in tool-
tip, era mult mai bine pentru toatd lumea daca
puteau fi resetate (bineinteles, in schimbul unei
sume de bani). Veti constata in timp ca un skill
care vi s-a parut bun conform descrierii este
aproape inutil in jocul propriu-zis.

Apare si aici un sistem de socketing (nu-
mit modding), valabil pentru arme. Surprin-
zator, cu un aparat din joc socket-urile dintr-o
arma pot fi scoase, ceea ce este un mare bo-
nus, pentru ca efectele ustensilelor de mod-
ding sunt foarte, foarte diferite si aceeasi arma
socket-ata diferit poate fi purtata chiar si 15 ni-
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veluri in joc fara nicio problema.

Apoi grafica. Grafica este cel mai puternic
atu al jocului. Arata extraordinar pe un DirectX
10, dar poate fi jucat si cu 512 RAM pe un sistem
mai invechit cu detalii medii decent. Big Kudos
for Flagship for optimization!

World of Hellgate fara MMO?

Sa ne-ntelegem. Hellgate: London nu are
single player. Nu are nici multiplayer. Are o zona
difuza si nesigura in care jongleaza cu cele doua
concepte. Are o campanie absolut identica ce
poate fi jucaté in single player sau multiplayer. in
momentul de fata, nu exista niciun fel de conti-
nut extra online comparativ cu jocul offline (mai
putin evenimentele de Halloween si de pe 5 no-
iembrie — Guy Fawkes' Day), deci daca aveti o co-
nexiune stabila puteti incepe direct jucand
online. Ah, stai. The servers suck.

Problemele care ar putea interveni offline:
deconectdri aleatoare, lag imens, bug-uri cu
echipamentul - dispare din senin, ajunge in
stash fdra sa fie bagat, unele buffuri/debuffuri nu
functioneaza corect, probleme cu loading-ul,
clipping. Pentru alte simptome adresati-va cus-
tomer service-ului (care e la fel de birocratic si ro-
botic ca in alte locuri. Dincolo nu e mai ieftin).

De asemenea, ceea ce incearca Flagship sa
faca in momentul de fata este absolut lipsit de
tact. Si anume (dupa febra subscription MMOs),
pentru continutul extra, posibilitatea de a va face
ghilde, dificultate mai ridicata, modul hardcore si
alte artificii mai mult sau mai putin fasaitoare, Bill
Roper va cere 10 dolari pe luna. Aici avem cateva
probleme. 1. Hellgate nu e MMO. 2. Deocamdata
chiar si sistemul de abonare pe bani e foarte,
foarte bug-uit. 3. Modelul pe care e construit Hell-

gate online este foarte similar cu ce se intampla in
Guild Wars. Si anume — Party-urile se fac in statiile
de metrou (,orasele” din joc) si se purcede in lume
ca intr-o serie de instante, izolandu-va de intalniri
cu alti jucatori care nu sunt in party. Dar
bineinteles, cum ziceam, London nu e MMO. So
then again, why pay in the first place?

Ca experienta temporara, modul gratis on-
line e perfect satisfacator. Oricum nu ii prezic
Hellgate-ului gloria si nemurirea taticului Diablo 2.

Frate, frate, dar branza-i pe bani

Hellgate ar putea fi inteles gresit. Are
potential, chiar mare. Este cea mai buna abordare
hack and slash de cativa ani incoace. Dar are de
suferit o nastere prematura, o panoplie de bug-
uri care dupa cateva patch-uri ar putea sa nu mai
existe si o serie (destul de limitata) de erori de
fundament, dar per total nu este neaparat un joc
extraordinar si asteptarile cu care a fost intampi-
nat nu coincid cu calitatile sale.

Mi-e teama ca, in momentul de fata,
concurenta o sa elimine sansele de supravietuire
pe durata lunga ale acestui joc (vezi The Witcher).

B Zuluf

Producator Flagship Studios Distribuitor
Electronic Arts Procesor 1,8 GHz Memorie 512 MB
RAM Accelerare 3D 256 MB VRAM

ON-LINE www.hellgatelondon.com
(r)ile] 9
Sunet 8
Gameplay 7
Multiplayer 5
Storyline 6
Impresie 7
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'-- Ce este un witcher? O meserie inventata de

un zilier pe tarlaua ocultului, a carui singura

ocupatie e sa pliveasca gradina Domnului de

buruienile diavolesti. Geralt nu este un
witcher oarecare. E un witcher cu un CV cat

cazania lui Varlaam. Geralt este... The Witcher.

Nu intamplator, The Witcher este si numele
RPG-ului polonez bazat pe romanele lui
Andrzej Sapkowski, unul dintre cei mai buni
scriitori de fantasy din Europa de Est. Per-

sonal, il urmaresc de cativa ani buni si, acum,

* la sfarsit de drum, pot spune cu mana pe
inima ca l-as fi asteptat si zece ani daca as fi
stiut ca rezultatul va fi acesta.

Geralt incalecatorul

Trebuie spus cd lumea din The Witcher
nu este paradisul idilic din fantasy-urile
clasice, ci este un taram in care rasismul,
saracia, intrigile politice sunt omniprezente.

Desi isi castiga existenta macelarind monstri,

pe parcursul jocului, Geralt va afla (si voi
odata cu el) ca dusmanul e exact acela pe
care incearca sa-l apere de ,accidentele”

naturii. Un om |-a ,ucis’, iar evenimentele din

The Witcher sunt declansate de o haitd de
sapiensi care n-aveau altceva de facut si au

_invadat Kaer Morhen, fortareata witcher-ilor,
au taiat si-au spanzurat, iar mai apoi si-au luat

talpasita cu secretele fratiei intru witcherie.

Tu, adica Geralt, vei fi trimis in Vizima sa le dai

de urma. Odata ajuns ,la capitald’, vei realiza

ca nedreptatea suferita de tine este un mizilic
in comparatie cu ce i se pregateste lumii. Un
conflict mocnit intre ocameni si necameni (in

special elfi si dwarfi, dar poate fi extins si la

,mutantul” Geralt) risca sa degenereze intr-un

razboi in toata regula, regele Foltest e de
negasit, ,prostimea” este lasata la mila unei

epidemii groaznice de catre nobilime... circul

de pe lume.

Sapowski are un stil aparte si un umor
specific, calitati care se regasesc din plin in
dialogurile si storyline-ul lui The Witcher si

= un anume Andrzej Sapkowski. Witcher-ul este

aminte de genialul Fallout. Pastrand

care contribuie serios la atmosfera jocului. Ca
o concluzie, avem un univers matur, in cel
mai pur stil fantasy, dar care reuseste sa se
scuture de majoritatea stereotipurilor
caracteristice genului.

Hai sa vedem cateva mituri desfiintate de
scenaristii hatri de la CDProjekt, imbolditi de
maestrul Sapkowski. Incepem cu eterna
fecioara din traditionalul turn. Turn avem. O
darapdnatura de turnulet in mijlocul unei
mlastini infestata cu nemorti acvatici,
barzauni gigantici si buruieni insetate de
sange(le voinicului). Quest-ul e lung si
anevoios, mlastina e plina de neprieteni,
voinicul e nerabdator sa bata cu palosul la
poarta turnului. Dupa cinci ore de questing ca
in ‘94 si un macel ca in 2007, mlastina devine
suspect de tacuta, iar turnuletul isi deschide
larg portile. Tn loc de zbenguieli ca’n noaptea
nuntii, am parte de un scandal ca in ziua
divortului. Point taken! Fecioare? He. He, he!
N-am intalnit niciuna pana acum si ma
indoiesc ca prima care-mi va iesi in cale o sa
se poata lauda cu virtutea ei mai mult de cinci
minute. In schimb m-am impiedicat in
angajatele lui Carmen, matroana unui bordel
si mare jucatoare de zaruri, am (re)initiat-o pe
Triss, o sorcerita nimfomana, in tainele magiei
sexuale, am vindecat-o de cosuri pe doctorita
Shani si i-am aratat un altfel de voodoo
,$amancei” Abigail. Si toate astea inainte sa
trec de capitolul doi. De dragul diversitatii,
cateva tarancute rumene si vreo doua
hangite oachese vor cadea si ele prada
farmecelor fermecatorului. Altfel spus,
filosofia witcher-ului este ,daca are doua
picioare, sani si mai mult de doua replici,
poate fi trecuta in jurnal (primiti un ,cartonas”
cu o poza desucheatd) la categoria... *ahem*”.

Daca escapadele amoroase ale virilului
witcher nu sunt indeajuns de graitoare, atunci
hectolitrii de sange imprastiati pe ecran si
injuraturile suculente ale NPC-urilor poate va
conving ca The Witcher nu este un fantasy
idilic, numai bun de facut cadou de Craciun
fighterului de zece ani care va mananca
urechile cand va intoarceti de la birou sa
predati quest-ul si fluturasul de salariu
nevestei. Ca o impresie personala, mi-a adus
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proportiile — multumita lui The Witcher simt
ca se apropie momentul in care nu voi mai fi
nevoit sa pastrez nicio proportie — au existat
momente in care m-am simtit ca intr-un Fall-
out medieval.

Fiind vorba de un joc facut de fratii nostri
slavi, este de la sine inteles ca alcoolul e
omniprezent si carciuma e sanctuarul eroului.
Daca femeile vin si pleaca, beuturica este cel
mai de nadejde prieten al lui Geralt.,Spirtul”
este ingredientul de baza al potiunilor, dar
poate fi consumat si ca atare, intr-un cadru
festiv, alaturi de pilangiul oficial al hanului.
Minijocurile ,de baut” nu sunt puse in dorul
lelii, doar sa ne sugereze ca polonezii trag
puternic la masea, ci atrag dupa sine o mica
rasplata, fie o informatie utilg, fie un cadouas
simbolic. Tot in carciuma va puteti relaxa” cu
o partida de box, alaturi de luptatorii
Jprofesionisti”. Cu premii in bani si obiecte.
Daca aveti nevoie de bani, va puteti infige la o
partida de pocher cu zaruri. Eu asa mi-am
cumparat o armura de 5000 de oreni
(moneda temeriana).

Scufita Alba

Aluziile si trimiterile (,easter-eggs” in
limbaj,de gamer”) mai mult sau mai putin
evidente la diverse evenimente, personaje,
locatii, mituri si povesti de adormit copiii din
universul real, toate impachetate intr-un
ambalaj fantasy pentru adulti constituie trade
mark-ul lui Andrej Sapkowski. Dacé sunteti
atenti, chiar in primul act veti face cunostinta
cu aceasta manie a mesterului Sapkowski,
cand un coleg witcher va va pune la curent cu
legenda unui anume gnom, Alfred Nabel.
Respectivul gnom, inventatorul unei
substante explozive, a avut un sfarsit tragic, o
sinucidere discreta intr-un birouas obscur. E
drept, adevaratul Nobel nu si-a pus capat
zilelor, dar acest lucru nu se poate spune
despre partenerul lui de afaceri. Caramidarii
din mlastina invecinata cu Vizima se inchina
lui Dagon, o zeitate subacvatica extrasa” cu
brutalitate din folclorul lovecraftian, si se
intovardsesc cu o rasa ciudata de oameni-
peste care va vor fi foarte familiari daca
sunteti un admirator al operei maestrului
Lovecraft. Comunitatea de caramidari este un
Innsmouth in miniatura si, ca orice
comunitate reuseste de minune sa imbine
utilul cu placutul. Adica arderea caramizilor
cu profetiile apocaliptice. O combinatie
delicioasa. Mergem mai departe si ajungem
in Vizima, unde, pret de vreo jumatate de
capitol, vom presta diverse servicii
politienesti pentru Vincent, capitanul garzii si
pentru un detectiv particular, pe numele lui
Raymond Maarloeve. Sarind peste faptul ca
,micile” quest-uri oferite de Maarloeve sunt

grupate in jurnal la ,sectiunea” Vizima Confi- ::-
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::- dential (o aluzie transparenta la ACEL film cu
Russel Crowe si Danny de Vito), Maarloeve nu
va suna cunoscut? incercati Phillip Marlowe.
Daca filmul noir si romanul politist al anilor
‘30 nu se numara printre pasiunile voastre,
aflati ca Phillip Marlowe este poate cel mai
cunoscut detectiv imaginar (dupa Sam Spade,
of course; Miss Marple si Sherlock nu se pun,
ca sunt englezi si fac parte din alta familie), iar
Jparintele” lui este scriitorul Raymond Chan-
dler. Deci, va mai intreb inca o data: does
Raymond Maarloeve ring a bell? lar cand
capul lumii interlope din Vizima m-a intrebat
pe un ton amenintator Do | look like a
whore?’, am stiut clar cu cine am de-a face. Cu
niste polonezi pe gustul meu!

Nu vreau sa va stric de tot placerea, asa
ca va las pe voi sa le descoperiti pe restul si sa
va dati rotunzi cu eruditia voastra in fata
prietenilor mai nestiutori.

a Pierdut memorie. O declar
nula si neavenita.

Desi romanele lui Sapkowski se bucura
de o popularitate imensa printre ,bastinasi’,
traducerile au intarziat sa apara. Drept
urmare, roleplayerii vestici, furajati pana la
imbuibare cu D&D, vor fi in dezavantaj fata de
confratii lor polonezi care au avut grija sa
frunzareasca macar un roman de-al lui
Sapkowski inainte sa dea cu barda prin The
Witcher. Daca intr-un CRPG D&D personajul
este o foaie alba, pe care tu, jucatorul, o vei
umple pana la final, in The Witcher esti
aruncat in cizmele unui individ care baga
spaima in ,satanime” pe cand cei mai norocosi
dintre noi il inghesuiau pe Dizzy in cei 48k ai
HC-ului. Intre noi fie vorba, e putin cam greu
sa te identifici cu un personaj,predefinit”
atunci cand nu cunosti nimic despre el si sa te
scufunzi intr-un univers care ti-e complet
strain. Din fericire, producatorii au gasit o
solutie simpla, deja testata de Bioware in
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primul KotOR. Geralt este putin amnezic.
Sarind peste efectul estetic al unei amnezii ca
la carte si peste impactul ei asupra storyline-
ului (remember KotOR?), necazul lui Geralt
este bucuria gamerului neinitiat in tainele
»sapkowskiene” si reuseste sa indulceasca
perioada de acomodare. Geralt este la fel de
nestiutor ca si necititorul lui Sapkowski, va
(re)descoperi Temeria si se va redescoperi pe
sine odata cu jucatorul. Cei care cunosc
munca polonului vor tresari de bucurie cand
Geralt se va impiedica de Zoltan, de exemplu.
Daca nu stiti cine-i Zoltan, amnezia este o
scuza perfecta sa aflati chiar din gura lui, fara
ca dialogul s para fortat sau excesiv de artifi-
cial. Revederea va fi o surpriza si pentru amicii
witcher-ului, deoarece am uitat sa mentionez
ca Geralt trebuia sa fie mort sau cel putin asa
au afirmat martorii oculari. Vechile cunostinte

si tovarasi de pahar nu vor pierde ocazia sa va
reimprospateze memoria, sa palavrageasca
putin despre ,good ol’ times’, si sa ne dezvaluie
putin cate putin background-ul jocului.

The Lesser Evil

Daca nu ma insel, este numele celui de-al
treilea roman din saga witcher-ului Geralt. De
asemenea, ,the lesser evil” este si leitmotivul
jocului The Witcher. Conceptele de bine si rau,
asa cum ni le vand Biblia Crestinului si Biblia
RPG-istului, nu exista. Lumea lui Geralt este
pictata doar in nuante de gri si veti invata
foarte curand cd a cauta binele sub tonele de
noroi va poate da mai multa bataie de cap
decat merita. Drept urmare, pe tot parcursul
jocului veti fi obligati sa identificati raul cel
mai mic, iar mai apoi sa-l alegeti. Nicio decizie
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Beciul groazei

nu este corecta (cadavrele lasate in urma ar
depune marturie daca ar putea vorbi), nicio
alegere nu va va lasa cu sufletul impacat. in
The Witcher, ca si in viata reald, alegerea ,the
lesser evil” este o chestiune pur subiectiva. Si,
ca orice alegere serioasa, va va lasa cu un gust
amar si cu o pata pe constiinta...

Capitolul intai ne invata tot ce trebuie sa
stim despre valorile si despre codul moral al
temerienilor, Geralt included. Dupa cum
ziceam si in preview, momeala vie folosita de
Geralt in filmuletul introductiv este o dovada
clara ca witcher-ul nostru nu este un umanist
scolit de insusi maestrul Mirandola. Geralt este
eficient. He gets the job done. Isi incaseaza
plata, arunca fata intr-o capita de fan si pleaca
pe jos. Nu se incurca in detalii minore, nu
calareste un armasar alb si in mod sigur nu-si
face prea multe procese de constiintd cand in
urma lui ramane un munte de hoituri. Daca
pragmatismul strigdtor la cer afisat de
tovarasul Geralt va deranjeaza stomacelele
socialiste, ar trebui sa aflati cateva lucruri
despre locuitorii virtuali ai Temeriei care, in
mod deloc intamplator, sufera de aceleasi
metehne ca sapiensul clasic. Cum va spuneam,
capitolul intai ne prezinta societatea temeriana
in toata splendoarea ei si tine loc de ghid de
,bund” purtare in Temeria. Sigur, trepadusii de
la periferia Vizimei (printre care ne invartim in
primul capitol) sunt doar niste ,commoners’,
dar mai incolo veti vedea ca orasenii si nobilii
nu sunt nici ei mai cu mot si afiseaza un
comportament similar. Pentru a exemplifica,
imi permit un mic *SPOILER* (sa nu spuneti ca
nu v-am avertizat). La sfarsitul capitolului intai
veti fi pus intre o vrajitoare nurlie si o multime
infuriata. Nu va spun cum am aflat, dar ,The
Angry Mob" e o adunatura de indoctrinati cu
furci, condusa de un preot fanatic, un violator,
un contrabandist fara scrupule care pozeaza in
stalp al societatii si un negustor care si-a ucis
fratele pentru a-i mosteni averea. Sapand
putin, am aflat ca Abigail, vrajitoarea, nu este
nici ea usa de biserica. O papusa voodoo
sugereaza ca negustorul a fost putin,,convins”
sa-si ucida fratele, buruienile ,de leac” au
ajutat-o pe victima violatorului sa doarma
somnul cel de veci. Ca orice barbat, am fost
tentat sa ajut NPC-ul cu sase, mai ales ca mi s-a
oferit o ,recompensa”. Pe de alta parte, cat de
tembel trebuie sa fii sa-i spui unei multimi cu

furci, topoare si torte sa mearga acasa si sa te
astepti la supunere? Rascoala lui Doja m-a
invatat multe. Deci, in concluzie, daca ajut fata,
trebuie sa casapesc un sat intreg. Nu ma impac
cu gandul, chiar daca este vorba de niste tarani
virtuali dintr-o comunitate agrara virtuala.
Totusi, nu pot sa particip la linsaj cand stiu ce
buruieni de oameni ajut. What to do???

Din micul profil psihologic de mai sus,
puteti deduce si singuri ca Geralt iubeste
neutralitatea. Mai mult, intr-o asemenea
societate, jucatorul va ajunge si el sa iubeasca
neutralitatea. Smecheria e ca nu se prea
poate. Nu ti se spune in fata inca de la inceput
Jfiule, trebuie sa alegi”. Esti lasat sa inveti pe
pielea ta ce inseamna sa fii neutru, i se
sugereaza ca neimplicarea nu este o solutie si
de-abia dupa aceea esti obligat sd iei partea
cuiva. In vreo doud randuri am ales sa nu ma
implic. Nu intru in detalii, dar nu mi-a luat
mult sa inteleg ca o atitudine neutra e cel
putin la fel de nesandtoasa ca (si cateodata se
confunda cu) simpatia pentru o anumita
tabara. Cand a sosit momentul, cu inima grea
am trecut de partea LOR (nu'spun care LOR,
ca poate e spoiler), stiind ca El sunt o haita de
rasisti (@mbii El, nu va faceti iluzii ca unii ar fi
mai buni decat altii). Motivul? Liderul LOR s-a
dovedit o persoana putin mai destupata la
minte (nu indeajuns cat sa ma faca sa dorm
linistit) decat capetenia celorlalti. Acum poate
nu intelegeti, dar veti pricepe ce-am vrut sa
spun atunci cand va veni timpul.

Majoritatea RPG-urilor clasice isi rezerva
dreptul de a identifica binele si raul in locul
jucatorului. Aceasta ,restrictie” se manifesta
sub forma alignment-ului. Optiunea asta de
dialog imi da zece puncte la,good’, eu sunt
paladin, deci clar e cea corecta. Da, bunicuto,
iti vindec baiatul de alcoolism chiar daca
trebuie sa-mi vand scutul asta +7. Sunt pala-
din, ce pana mea! Daca-i rup picioarele
cersetorului, primesc cin'spe puncte la Evil si
500 de puncte de experienta si briceagul asta ::-

You and O
what army? 4

T o

s 3
White Wolf. WeiVe been expecting you.
B
Ai carn o
onatol :
h

-

= :
i\. S
[ ¢

* ’I \ i

¥

3 &

‘ ks

F "

Gwinbleidd i
sa-i ramana
numele!

Gwynbleidd

|
|
|
|
|

Jack Dempsey cu

pleata
' —~
E Fist fighter
g
~ ‘ -
iy
:g‘
P _ﬂ\ >
1202007 LEVEL 33




::- ,of extreme evilness” +666. Cool, f*ck moral-
ity, | want to kick ass and chew Devil’s
bubblegum +5. Nu neg, un asemenea
comportament are farmecul lui, dar aceasta
matematica rece a moralitatii dezumanizeaza
jucatorul si minimizeaza seriozitatea
dreptului de a alege. Exista mici tentative de
responsabilizare a chiulangiului din spatele
monitoarelor, care se manifesta sub forma
unor mici discursuri moralizatoare, dar ideea
mareata care se ascunde in spatele acestor
alegeri este ca liberul arbitru e cadoul ala
supermisto dat de Dumnezeu omenirii chiar
inainte ca primul neanderthal sa-i dea in cap
vecinului pentru o scoica, si ca este pus acolo
doar pentru a a-i asigura personajului nostru
o garderoba variata. Daca nu suntem (si, sa
recunoastem, majoritatea habar n-avem ce-i
ala roleplay ca la carte) niste roleplayeri
dovediti, deciziile luate intr-un RPG obisnuit

Touche!l!

e

Fix in neuron!

nu ni se vor parea mai importante decat, sa
zicem, alegerea meniului sau a unei perechi
de manusi. Marele merit al lui The Witcher? E
un joc in care iti vei dori ca altcineva sa decida
pentru tine. Acestea sunt adevaratele decizii
si The Witcher are grija sa va invete ca
libertatea de alegere se plateste scump. Jos
palaria.

To do, or not to do?

in afara de efectul imbucurator de nociv
pe care-l au asupra psihicului unui jucator mai
sensibil la vibratiile lumii si capabil de
empatie, deciziile luate afecteaza serios bunul
mers al quest-ului principal (si vreo cateva
slujbe secundare). Asadar, chiar daca nu
sunteti tipul care se implica
afectiv intr-un joc, tot va trebui sa
va cantdriti bine deciziile. Pe
principiul nicio fapta (aparent)
buna nu rdmane nepedepsita, va
trebui sa vd ganditi de doua ori
inainte de a ajuta o dats,
pentru ca efectele unei
hotarari se lasa mult
asteptate si un save/load
nu va rezolva problema. Si

mai frumos, cand veti simti pe pielea voastra
respectivele efecte, producatorii au grija sa va
arate (prin intermediul unui colaj ,artsy”) ce
actiune de-a ta a declansat respectivul
eveniment. De exemplu (*SPOILER¥), am fost
tocmit sa-i apar bunurile unui negustor de
cativa zombilici acvatici. Cand mi-era somnul
mai dulce, o banda de elfi revolutionari m-a
somat sa predau cutiile cu tot ce e in ele.
Nedorind sa ma implic, le-am dat binete si i-am
lasat sa se serveasca. Negustorul nu ma
platise sa-i apar lucrurile de elfi, deci eu am
respectat intelegerea. Elfii m-au platit si ei
pentru deranj, ce poate fi mai frumos? Cateva
ore mai tarziu, cand aveam nevoie de un NPC
ca de aer, l-am gasit mort. La o analiza mai
atenta, s-a dovedit ca individul fusese cdsapit
cu armele sdltate de elfii de mai devreme. Pai
sa nu-i... ajuti?

Ce trebuie sa mai stiti... toate aceste
,hopuri” morale, cuplate cu o cantitate
impresionanta de sidequest-uri, asigura trei
finaluri alternative si cel putin patru ,rerun”-uri.
Gut. Guuuuut.

Bataia e rupta din Rai

Maniacii hack and slash-urilor va pot
confirma: bétaia e rupta din Rai si arborele de
skill-uri e dumnezeiesc. Desi cea mai mare
parte a jocului o veti petrece schimband
replici cu NPC-urile, lupta n-a fost ignorata.
Este ciudat cum un RPG centrat pe storyline
reuseste sa fie, din punctul de vedere al
luptelor, mult mai atragator, mai inteligent si
mai dinamic decat orice hack and slash pe
care |-am jucat pana acum. Recunosc, ia putin
timp sa te obisnuiesti cu el, este afectat pe
alocuri de cateva bug-uri, dar odata ce-ti intri
in mana te vei intreba serios de ce nu s-a mai
gandit nimeni pana acum la asa ceva. O
menajerie impresionanta de monstri extrasi
in marea lor parte din folclorul slav asigura
carnea de tun necesara celor mai sangerosi
dintre voi. Cu scuzele de rigoare, n-o sa insist



prea mult asupra arborelui de skill-uri. Este
indeajuns de stufos incat sa asigure un numar
decent de ,build-uri” diferite. O descriere mai
detaliata puteti gasi in specialul de Leipzig. N-ar
fi stricat macar doua talente care sa fie
folosite in conversatii, dar in lipsa lor, avem
bautura si mita, care se descurca onorabil.

Geralt foloseste sase tehnici de lupta.
Este echipat cu doua sabii (de otel pentru
oameni si de argint pentru monstri) si fiecare
poate fi utilizatd in trei moduri diferite:
puternic, rapid si in grup, depinzand de tipul
de lupta in care esti implicat. Toate atacurile
fac parte dintr-o secventa care este
imbunatatitd cu noi tipuri de lovituri pe
masura ce eroul se dezvolta. Trebuie sa ramai
concentrat asupra luptei ca sa completezi
secventa asa cum trebuie, asta este elementul
principal de arcade - trebuie sa dai clic in
momentul potrivit (marcat de iluminarea
cursorului sau de o miscare a personajului
daca jucati pe hard ) ca sa continui
combinatia. Daca intri in ritmul care trebuie,
fiecare lupta va fi un show de neuitat. Poti, de
asemenea, sa faci unele sarituri ca sa scapi de
loviturile neasteptate sau ca sa eviti sa fii
inconjurat. Priceperea ta in lupta se va
completa cu folosirea semnelor — trebuie
doar sa gasesti proportia ideala. Miscarile
(motion capture for the win!) lui Geralt sunt
foarte naturale (chiar nu ma asteptam la
asemenea animatii avand in vedere ca
personajele din NWN erau foarte rigide si The
Witcher imparte acelasi motor grafic) si
,baletul martial” este absolut delicios.
Adaugati la aceasta si loviturile de gratie (din
pacate se pot,da” doar pe un inamic paralizat
sau trantit la pamant, dar il ucid pana si pe cel
mai sanatos), magistral animate si ele. Pot
spune cu siguranta ca am vazut lupte in ac-
tion-uri,,vanoase” care nu se pot lauda cu
spectaculozitatea celor din The Witcher.

Putin despre magie care, atentie, nu
trebuie ignorata (,tutorialul” va invata ca este
utila chiar si in situatii non-combat). Din
nefericire pentru cei ahtiati dupa casteri,
sistemul de magie completeaza ,stilul
ciobanesc’, nu il inlocuieste, deci va va fi
imposibil sa obtineti un caster pur. Geralt este
inzestrat cu un anumit tip unic de magie cu-
noscut numai membrilor ghildei witcher-ilor.
Vrajile pe care le poate cast-a sunt denumite
in mod obisnuit,,semne”. Exista cinci tipuri de
semne: telekinetice - Aard, ofensive de foc -
Igni, protectoare - Quen, manipulative - Axii
si totemice - Yrden. Aard iti permite sa
impingi inapoi creaturi si obiecte (uneori le
poate si distruge), sa dobori inamici si sa
stingi flacari. Igni este o vraja ofensiva de foc
care incendiaza obiectele inflamabile, sperie
creaturile mai mici si, in general, provoaca
rani. Quen creeaza o sfera protectoare in jurul
lui Geralt si il apara de damage-ul fizic. Are

propriile sale hit points si este foarte utila
impotriva arcasilor enervanti sau altor
luptatori de la distanta. Axii iti permite sa
farmeci sau sa sperii adversari si, uneori, sa i
paralizezi. Yrden e foarte utila cand planifici o
ambuscada. Cu acest semn poti sa delimitezi
o portiune de teren pe care inamicii vor primi
anumite efecte negative precum dureri,
orbire sau otrava.

Spaghetti fantasy

Este bine-cunoscuta lipsa simtului
ingineresc al producatorilor de RPG-uri. Ca
orice RPG care frizeaza genialul, si The
Witcher da cateva rateuri la partea tehnica.
Constructia modulara a universului virtual nu
ar deranja daca timpii de incarcare nu ar fi sa-
tanic de ridicati. Zecile de quest-uri
secundare ridicd speranta de viata a lui The
Witcher la cateva zeci de ore. Nimic mai
frumos, n-am ce zice, dar daca luam in calcul
ca o buna parte din timp ne-o petrecem in
fata ecranelor de incarcare, lucrurile parca nu
mai sunt atat de rozalii. Eu nu v-as sfatui sa va
atingeti de el daca aveti mai putin de un GB
RAM (as fi zis doi, dar poate sunteti mai
rabdatori decat mine). Machiajul modern a
inlaturat o armata de bug-uri specifice en-
gine-ului Aurora, dar nu le-a eliminat pe
toate. Din cand in cand Geralt ,patineaza” prin
peisaj, nu mai raspunde la comenzi si va lasa
cu buza umflatd in mijlocul luptei. Din fericire,
asemenea momente nu sunt prea dese, desi
s-ar putea sa-i scoata din sarite pe cei mai
slabi de inger.

Ar mai fi problema NPC-urilor generice.
Cu exceptia unor (nu toate, din pacate)
personaje vitale pentru bunul mers al
storyline-ului, am identificat vreo cinci
modele de,bastinasi” Bunicuta clasica, o
babatie cu doi dinti in gura si cu un tignal

It’s good to have
land

infiorator, negustorul clasic care s-a ingrasat
excesiv pe spinarea proletariatului, tdrancuta
vulgara, prostituata traditionala, gardianul,
boxerul... Ok, exista mai mult de cinci
modele, dar nu indeajuns de multe incat sa
nu vedem aceeasi fata odata la zece minute.

Voice acting-ul? Hmm. Nu stiu cum
vorbesc actorii polonezi. Atari se lauda ca a
folosit actori profesionisti pentru ,traducere”.
Pe alocuri, jocul actoricesc i-ar putea deranja
pe unii. Eu il iubesc. Replicile si tonul sec al lui
Geralt imi amintesc de Clint Eastwood. Si cine
nu-l iubeste pe Blondie? Da, Geralt este un
Eastwood medieval. Ceilalti isi fac treaba cat
pot ei de bine. Cateodata le iese bine jocul,
cateodata nu. Oricum, la capitolul ,voci” The
Witcher sta cel mai bine dintre toate titlurile
est-europene.

Fermecatorul

Este uimitor ce-au reusit sa faca o mana
de polonezi hotarati cu un engine vechi de
cinci ani. Daca n-as fi recunoscut apucaturile
Aurorei (dap, sunt un NWN freak), nici nu mi-ar
fi dat prin cap ca The Witcher a ,scos-o la
produs”. Nu stabileste noi standarde, nici pe
departe, dar reuseste sa transmita mesajul.

Dupa cateva zile bune petrecute in
compania lui, am refuzat sa-l termin sub
amenintarea deadline-ului. Am aflat din surse
sigure ca finalul (finalurile) nu sufera de
,kotorita” si l-am pus deoparte, cu gand sa-|
rejoc cand timpul va fi mai ingaduitor. Orice
RPG, cu atat mai mult The Witcher, trebuie
savurat pe indelete, ca un vin bun. Nu se stie
cand veti mai primi un asemenea ,ospat
erpegistic”, deci fiti cumpatati. Nu este nevoie
sa fii un geniu ca sa-ti dai seama ca The
Witcher este genul de joc care apare odata la
cinci ani si trebuie jucat de cinci ori pe an. Ma
uit in urma, la zecile de interviuri, preview-uri
si observ cu mare bucurie ca polonezii de la
CDProjekt au facut tot ce au fagaduit. N-au
facut multe compromisuri, iar cele la care s-au
incumetat cu greu pot fi numite

compromisuri. Actiunea e Actiune, dialogul e -

Dialog, povestea e Poveste, iar RPG-ul e mai
RPG ca oricand.
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Deschide-ti minteav

Presupunand ca ati parcurs deja toate
titlurile seriei de la Half-Life incoace, n-o sa va
obosesc cu prea multe detalii si o sa trec di-
rect la continutul episodului 2. Daca mai
tineti minte, la finele primului episod, Gordon
si aliata sa de nadejde, Alyx, au reusit sa
evadeze din City 17, dar nu inainte de a
distruge Citadela, casa creierelor Combine.
Drept urmare, campul de forta a cazut, iar
dregatorii Combine s-au trezit pentru prima
oara cu izmenele-n vine. Acum, Gordon si
adorabila sa partenera intr-ale eradicarii
ocupatiei Combine revin in fortd, intr-o
incercare disperata de a opri avansul
adversarului ce cauta sa distruga silozul in

REVIEW

'.. Nu demult, il auzeam pe Mitza smiorcaindu-se prin

"

redactie, stramband din nas si dezaproband
decizia celor de la Valve de a lasa deoparte
lansarea unui eventual Half-Life 3 in favoarea unor

continuari episodice pentru Half-Life 2. A jucat

Half-Life 2 Episode One si i-a trecut. Intrigat, I-am
luat si eu la puricat, iar Episode One m-a rasplatit
cu cinci ore de actiune memorabile. Ce mai, Epi-
sode One a fost the shiznit. De atunci si pana la
lansarea celui de-al doilea episod a trecut cale
lunga, parca prea lunga pentru un joc extrem de
scurt, dar al carui final m-a lasat din nou cu
degetele crispate pe mouse in speranta ca mai
urmeaza ceva dupa generic. Ceva... cat de putin.
Asta e, n-am decat sa astept inca un an de zile
pentru a parcurge cu aceeasi placere un nou capi-
tol din aventurile lui Gordon Freeman. $i o voi face,
pentru ca The Orange Box a meritat asteptarea,

'couﬂrmﬁnd firi echlvoc ca strategla »episodica” a

mai deschis ,explorarii. Decorul urban a fc
inlocuit cu cel rural, iar pentru a strabate
zonele intinse ne aseaza la volanul unui nou
mijloc de transport: un Dodge Charger din '69
modificat, putin cam dezmembrat, dar
echipat cu o foarte zglobie Alyx pe post de
deschizator de drumuri. Marele avantaj al
jocului este ca level designul ingenios gandit
nu te lasa sa faci niciodata acelasi lucru prea
mult timp. Fiecare sectiune a sa este unica in
felul ei, actiunea este cursiva, ritmul este mai

alert, iar personajele principale par pline de

care rezistenta ascunde ultima sperantd a
omenirii - o racheta putin mai speciala.

Din punct de vedere al designului,
episodul 2 se distanteaza de primele doua
capitole, introducand un mediu de joc mult

viata datorita animatiilor faciale incredibile si
a voice acting-ului extrem de reusit; atat de
mult incat incarcatura emotionala cu care
condimenteaza fiecare dintre ele povestea
jocului te determina sa te atasezi de ele. Mai

Hop si tu!

Gman,
mereu in
umbra si

pus pe sotii
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noi cu care se confrunta
Gordon in Episode Two este
Hunter-ul, o masindrie rapida
pe trei picioare care te
Jucreaza”in haita si face
echipa buna cu Strider-ii. Nu-i
de mirare cd impreuna au
reusit sa dea nastere unei
batalii de proportii epice, o
inclestare pe viata si pe moarte
intr-un spatiu de joc vast, unde
avalansa de lighioane
mecanizate ar fi trebuit sa-i
curme definitiv lui Gordon

avantul voinicesc si sa spulbere

Dog vs.
Strider

sperantele omenirii de mai
bine. Dar n-a fost sa fie, pentru
ca stiinta l-a binecuvantat pe
€rou cu o noua arma: The
Magnusson Device. Poreclita
Strider Buster, dispozitivul este
de fapt o bomba, lipicioasa”
creatd pentru a distruge
Strider-i, iar modul ei de
utilizare este destul de simplu.
Cu ajutorul gravity gun-ului,
bomba este catapultata pe
spinarea unui Strider
(operatiune dificila cand

ales de Alyx, care il insoteste pe Gordon de la
un capat la celalalt al jocului, explicandu-i ce
se intampla in lume si ce are de facut pentru
a-si atinge obiectivul. Intr-un fel, ea este
principalul motiv pentru care simti ca stii
intotdeauna ce ai de facut. Ca noutate, Epi-
sode Two marcheaza intrarea in scena a
morocanosului Dr. Magnusson, despre care n-
0 sa parlamentez pentru a evita avalansa de
spoilere, si le oferd ciudatilor extraterestri
vortigaunt (batracienii dia verzui si foarte
prietenosi) un rol mai important. De remarcat
ca dialogurile si momentele ,cinematice” nu
fragmenteaza jocul, intreaga actiune

desfasurandu-se intr-un mod cat se poate de -

natural, fara a parasi perspectiva lui Gordon
Freeman si a restrictiona miscarile juctorului
in vreun fel. Din acest punct de vedere, Epi-
sode Two a avut numai de castigat la capitolul
imersivitate.

Revenind la noutati, unul dintre inamicii

tripodul inalt cat un bloc cu
patru etaje se deplaseaza, iar in
jurul tau bazaie trei Hunter-i), iar apoi
impuscata pentru a declansa o explozie de
toata frumusetea.

Punct si virgula

Din punct de vedere vizual, episodul 2
este cel mai impresionant joc de la primul
Half-Life incoace, chiar dacé i lipseste
diversitatea pe care a oferit-o Half-Life 2,
delectandu-ne in schimb cu noi efecte
vizuale, explozii cinematice si spatii mai
deschise. Grafica impresionanta n-ar fi avut
insa acelasi efect asupra ochilor daca efectele
sonore, voice acting-ul excelent si coloana
sonora antrenanta, care isi intra in drepturi la
momentul potrivit, nu s-ar fi ridicat la
indltimea asteptarilor. Este mai lung decat
Episode One cu aproape doua ore si, din nou,
ritmul alert pe care il impune te lasa cu

i b4 w 0 -
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Fata in
fata cu un
Hunter

impresia ca s-a terminat mult prea repede. Si
totusi, nu poti sa nu apreciezi un joc cu o
poveste bine inchegatd, care imbina in mod
armonios cele mai bune elemente pe care le-
a dat lumea jocurilor de la primul FPS
incoace, intr-un mod unic. Ar fi o prostie sa-I
ratezi, cand te gandesti ca, in schimbul unei
sume de bani ce nu depaseste 150 de lei, poti
achizitiona nu unul, i cinci jocuri de exceptie
- Half-Life 2, HL2: Episode One, HL2: Episode
Two, Portal si Team Fortress 2.
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'.. Initial am stabilit impreuna cu nea KiMO ca
a" articolul despre Portal va fi de doua pagini.

Asta a fost inainte de a apuca sa joc Portal.
Dupa ce l-am terminat, numarul de pagini s-a
injumatatit — adica a ajuns la o singura
pagina. De ce?

. Cred ca este prima oara in activitatea
mea de redactor LEVEL cand, descoperind cat
de fain este un joc, decid sa scriu mai putin
despre el — de obicei, intr-un asemenea caz,

RT

Haaai, baditaaa,

AL

PRIN portita!

cuburi destinate a fi asezate pe butoane ce se
vor lasa sub greutatea acestora, trebuie sa
rezolvi o multitudine de puzzle-uri ce folosesc
legile fizicii, unul mai diabolic decat celalalt.
Dar, pana la urma, nu puzzle-urile sunt cea
mai ingenioasa chestie in Portal, ci altceva, cu
totul si cu totul nou si care, surprinzator, nu a
fost folosit de nimeni in lumea jocurilor, pana
in prezent, desi acum mi se pare la mintea
cocosului.

jocuri care apar la 20 de ani odata. insd, mai
mult decat Tetris-ul, care nu a fost dezvoltat
decat cu o versiune 3D si cateva sexy/porno,
Portal permite un sir aproape infinit de varia-
tiuni si mutatii. Eu, unul, la modul cel mai
propriu, ametesc numai gandindu-ma cat de
tare ar fi o varianta multiplayer a acestui joc...
Portal nu se limiteaza numai la o idee
absolut geniala si la un design de nivel
superinteligent. Exact aceeasi inteligenta ce
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ajung sa depasesc semnificativ numarul de
pagini proiectat initial. Dar, Portal merita cu
prisosinta o singura pagina! Si chiar si pe asta
0 scriu cu greu, de teama ca orice cuvantin
plus ar putea fi un spoiler major. Din acelasi

“motiv imi este oarecum peste mana si sa pun
poze prea clare, explicite sau numeroase ca
ilustratie la articolul de fata — daca as putea,
nu as dezvalui nimic din firul desfasurarii
acestui joc demential.

In Portal te trezesti intr-un laborator, pe
post de cobai obligat sa treaca printr-un
parcurs special, terminat cu o usa ce trebuie
deschisa la finalul fiecarei etape de testare.
Pentru a depasi obstacolele exista o singura
metoda, folosirea pistolului portal. Acesta
creeaza pe zidul tinta portaluri. Cu clic stanga
se creeaza un portal albastru, cu clic dreapta
unul portocaliu. Intr-un nivel nu poti crea
decat un portal albastru si unul portocaliu.
Cand patrunzi intr-un portal, iesi direct prin
celalalt. Simplu.

Folosind teleportarea si, pe alocuri,

in jocurile de pana acum, rolul portalu-
rilor a fost doar acela de a asigura deplasarea
prin teleportare instantanee din punctul A in
punctul B, fara alte proprietati suplimentare
(poate doar micsorarea dimensiunilor, in
Prey). In Portal, insa, TELEPORTAREA PERMITE
CONSERVAREA ANUMITOR FORME DE
ENERGIE LA TRECEREA PRIN PORTALURI - una
din acestea fiind si energia cinetica...

Ei bine, asta este ideea simpla si geniala a
celor de la Valve, pentru care merita sa ia pre-
miul Nobel pentru fizica virtuala vreo zece ani
consecutiv! Din conservarea anumitor energii
la trecerea prin portaluri se nasc unele dintre
cele mai interesante si mai ales originale mo-
mente din istoria jocurilor, care fac din Portal
un titlu cel putin la fel de inovator si atractiv
precum Tetrisul. Dar, spre deosebire de Tetris
si majoritatea jocurilor, in general, unde tu
manipulezi numai niste obiecte exterioare tie,
aici obiectul pe care il folosesti cel mai mult
esti tu insuti!

Da, ati ghicit, Portal este unul din acele

frizeaza geniul se manifesta in toate din Por-
tal — umor, muzica si storyline. Finalul
jocului...

Dar, prefer sa ma opresc aici. Orice
cuvant in plus risca sa deschida prea mult
Portal-ul...

B Agentul Oranj

Gen greu incadrabil Producator Valve
Distribuitor Steam / EA

Telefon 021-408.30.90

Ofertant Gameshop.ro,
Procesor PIV 2GHz

Memorie 1GB RAM Accelerare 3D minimum
128 MB ON-LINE orange.half-life2.com/ portal.html
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O fortareata pentru toti

Aud voci... Voci care sustin ca Team Fortress
(mod-ul pentru Quake din 1996) a pus, prac-
tic, bazele macelului online dintre doua echi-
pe ale caror soldatei inchipuiti se impart fru-
mos pe clase inainte de a-si da unii altora cu
gloante peste ochi. C-o fi, ca n-o fi, important
este ca succesul conversiei a lovit peste noapte,
determinandu-si creatorii sa puna bazele
studioului Team Fortress Software, iar odata
cu aparitia FPS-ului Quake Il sa se apuce de
realizarea unei noi conversii totale pentru
noul joc; de data aceasta, una comerciald. Insa
Team Fortress 2 pentru Quake Il n-a vazut
niciodatd lumina zilei. Nu ne mai intereseaza

de ce. Interesant este ca istetii din spatele
proiectului au tras obloanele si s-au alaturat
echipei de la Valve, lansand un port al
originalului pe engine-ul jocului Half-Life,
intitulat Team Fortress Classic, care avea sa
urmeze cu sfintenie reteta originala, oferindu-le
amatorilor acelasi gameplay, clase si harti.
Imediat dupa lansarea codului sursa, Team
Fortress a inceput sa se transforme, treptat,
intr-un proiect agreat de o comunitate aflata
intr-o continua expansiune, care i-a adus con-
stant mici modificdri si ajustari, incurajandu-i
pe oamenii de la Valve sa se apuce de
realizarea unui sequel de sine statator, o

Oricine poate descoperi motive pentru a participa cu
placere la eterna lupta dintre Albastrii si Rosii
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versiune mult imbunatatita a originalului. Dar,
surprinzator, Team Fortress 2 a rdmas in
ateliere o perioada indelungata de timp, atat
de lunga incat lumea a inceput sa uite de el
sau sa-| asocieze cu etern amanatul Duke
Nukem Forever: un set de imagini, trei vorbe,
cinci liniute, iar apoi o pauza care a durat ani
grei, pana in 2007. Acum Valve a deschis
robinetul, anuntand iminenta lansare a noului
Team Fortress 2, un squad-based multiplayer
FPS motorizat de cea mai noua versiune a en-
gine-ului Source, ca parte a pachetului The
Orange Box sau separat pe bani putini. Team
Fortress 2 a murit, trdiasca... Team Fortress 2.

N

k ?» doing an exam O ¢
4
‘. s

~ Prinsila
inghesuiala



Stai acolo, ca-ti tai
pumnii!

Teen Fortress

Asta ii place lui cioLAN sa creada cd joaca
de cate ori defileaza cu cutiuta lui portocalie
prin redactie. Bdiat pacifist, namila nu s-a
atins nici macar de umbrele Surioarelor din
BioShock, dar sare imediat cu pumnii pe tine
daca il scoti din sarite (that’s the spirit!).
Singura ,problemd” este ca il scoti cam greu.
M-a surprins, totusi, cat de mult ii place sa
joace ,Teen” Fortress 2, avand in vedere cad nu
reusesc sa-l conving de nicio culoare sa ni se
aldture in sedintele de Call of Duty 2 in retea,
cu atat mai putin UT2004 sau orice alt soi de
FPS in care risti, involuntar, sa tapetezi
peretii cu propriile tale mate. in
TF 2 insd, cioLAN este ,umbra”
care te tine in viata. In TF2,
cioLAN este medic (cu putin
efort in plus, acum era
inginer), de unde rezulta ca
oricine poate descoperi
motive pentru a participa cu
placere la eterna lupta dintre
Albastrii si Rosii. Chiar si
inginerii.

In contrast cu FPS-urile online in care
armele futuriste, violenta verbalg, fizica si
armata tind spre apocaliptic, atmosfera
anilor '70 a la Austin Powers ce
razbate din TF2 face jocul deo-
sebit de atragator, iar hartile
luminoase, culorile vii, per-
sonajele amuzante, animatiile
fluide si grafica cel shading, ce
te trimite cu gandul la un desen animat,
constituie o schimbare mai mult decat bine-
venita in peisaj. Nu este un joc perfect, nici
prea inovator, dar este nemaipomenit de
distractiv. Principiul de joc a ramas insa
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acelasi, astfel ca meciurile nu incep fara a-ti
da ocazia sa alegi una dintre cele doua
echipe, albastra sau rosie, si clasa din
perspectiva careia ai de gand sa te
destrabalezi. Pe de alta parte, gameplay-ul nu
poate fi descris doar in cateva cuvinte, pentru
ca TF2 este mai mult decat un simplu joc in
care doua echipe se dau de ceasul mortii sa
atinga anumite obiective, fie ca presupun
capturarea unei serviete intesate cu
documente din ograda inamicului si
transportarea ei in siguranta in propria baza
(Capture the Flag) sau vanzoleala zgomotoasa
din jurul a cinci puncte de control, un mod de
joc ce seamédna cu Double Domination-ul din

u

o Combinatie
criminala: o
mitraliera si doi
medici

o, -,

REVIEW

Apararea care pe adversari ii doare

UT2004. Exista noua clase de personaje cu ca-
racter ofensiv, defensiv si de suport, fiecare cu
abilitati, arme, puncte forte si slabiciuni speci-
fice categoriei din care fac parte. Daca nu te
descurci prea bine din postura de inginer con-
structor sau demolator, nu-i nimic, deoarece
poti oricand sd jonglezi cu clasele in timpul
unei partide, astfel incat la urmatorul respawn
sa te trezesti in opincile unui spion, lunetist
sau medic. Clasele de personaje nu sunt noi
pentru un obisnuit al genului, ci doar modul in
care se comporta si interactioneaza intre ele. ::-

am s s
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teleportare
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Merge,
tovarasu’
inginer?

Dincolo de aparente

Sa luam, pentru inceput, Heavy-ul, cel
mai zgomotos si mai corpolent membru al
echipei. Piesa de rezistenta din arsenalul sau
este o ditamai mitraliera, plezneste de
sanatate, dar este incredibil de lent in miscari

et

Col. Cool ©)is DOMINATING Lodura

YOUR PERFORMANCE REPORT

lmosx points

v] iicl.a playtime vl

cand se pune pe
curatat. Apoi, chiar
daca rata de foc a
mitralierei este mare
si gloante sunt, slava
Domnului, o
multime, traiectoria
acestora este
imprecisa pe
distante lungi. In
schimb, pe distante
mici este aproape
invincibil. In clipa in
care mitraliera
ramane fara munitie,
poate apela la
puscociul din traista,
iar in ultima instanta
sare cu pumnii pe
tine. Heavy-ul face
echipa buna cu
medicul, a carui raza tamaduitoare ii creste
rezistenta in fata focului inamic, iar pentru o
scurta perioada de timp ii poate transforma
intr-un duet invincibil. La nevoie, medicii pot
forma un lant tamaduitor care ii asigura
Heavy-ului un flux constant de sanatate, insa
lasat de izbeliste, uriasul se transforma

captured the Contral Contr! Point

Medicul joaca adesea un rol decisiv in joc, insa
metodele sale de aparare sunt minime, supravietuirea
sa depinzand de eficienta celor pe care ii protejeaza

Piromanii pun de-un
gratar
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instantaneu intr-o tinta sigura. Din fericire
pentru el, medicul care ar trebui sa-I
acompanieze poate pastra o distanta relativ
sigura fata de gloantele inamicului,
ascunzandu-se fie dupa un zid, fie in spatele
unui siloz, dar fara a-si pierde camaradul din
raza de actiune. Asadar, medicul joaca adesea
un rol decisiv in joc, insa metodele sale de
aparare sunt minime, supravietuirea sa
depinzand de eficienta celor pe care ii
protejeaza. Chiar daca se poate regenera,
Jansatorul” de seringi si cutitul de oase nu-l
ajuta prea mult la ananghie, motiv pentru
care majoritatea jucdtorilor evita aceasta
clasa. Mare pacat, pentru ca medicul
obisnuieste sa acumuleze un numar mai mare
de puncte, datorita numarului mare de
vindecari.

Spre deosebire de Heavy, Scout-ul este
cel mai rapid dintre toti, vine dotat cu o pusca
scurta cu doua tevi, un pistol automat si o
bata de baseball. Nu numai ca este mai rapid,
dar poate executa un salt dublu si sa-si
schimbe directia in aer. Este ideal pentru
capturarea unor puncte de control intr-un
timp scurt, deoarece un singur Scout face cat
doi jucatori cand stationeaza pe punctul ce
trebuie cucerit (cu cat se strang mai multi
jucatori pe un punct de control, cu atat mai
rapida este capturarea lui). Din pacate pentru
el, Scout-ul este deosebit de vulnerabil si
poate fi doborat cu usurinta de orice alta
clasa de jucatori. Asta daca reusesc sa tina
pasul cu el, bineinteles.

Soldatul, in schimb, este mai rezistent si
preferat de multi jucatori datorita faptului ca
se poate propulsa spre inaltimi ametitoare,
ajutat de lansatorul de rachete. Joaca un rol
important in ofensiva, dar isi atinge cu
greutate tintele mobile, datorita vitezei mici
cu care se deplaseaza rachetele, aspect care il
obliga sd anticipeze cu precizie miscarile
adversarului. Cei mai vulnerabili in fata
rachetelor sunt jucatorii din clasa Heavy,
soldatii asemenea lui si tintele stationare,
cum sunt teleportoarele si turetele automate.

Pyro-ul, insa, face parte din cu totul alta
specie — un rotofei cu aruncatorul de flacari
mereu la indemana si replici foarte amuzante




in program, dar extrem de periculos.
Aruncatorul sau de flacdri poate provoca
pagube semnificative, iar din punct de vedere
strategic este ideal in organizarea unei
ambuscade. Tot ce are de facut este sa se
ascunda dupa un colt si sé astepte cuminte
gramada de galagiosi ce da navala,
Jnflacarand” multimea isterica luata prin
surprindere. Singurul mod in care mai poti
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scapa de flacari este sa te arunci in apa sau cu
ajutorul unui medic, pentru ca flacarile
continua sa arda, prajindu-te in continuare,
chiar daca atacul a incetat.

Dar fereasca sfintii sa te pui cu un inginer,
piatra de temelie a liniei de aparare, capabil
sa construiasca turete defensive ce scuipa
gloante si rachete dupa intrusi, lichidandu-i
aproape instantaneu. Interesant este ca
turetele raman active chiar si dupa eliminarea
sa, pana in clipa in care jucatorul care a
construit-o decide sa schimbe clasa sau sunt
distruse de adversar, inginerul reprezentand
solutia ideala pentru apdrarea unui obiectiv.
De asemenea, poate construi terminale ce-i
aprovizioneaza pe camarazi cu doze de
sanatate si munitie, dar si teleportoare,
pentru a-i expedia in prima linie.

-
I spy with my little eye... #@!!!

Demolatorul este, de departe, cea mai
neglijatd clasa, desi poate juca un rol crucial
atat in apadrare, cat si in ofensiva. Strigatele
sale de razboi sunt cele mai amuzante si mai
colorate dintre toate, poate trage cu grenade
si bombe ,lipicioase”, iar ca arma secundara
foloseste o sticla de whisky. Avantajul sau
este ca poate elimina un adversar de dupa
colt, fard a se expune, presarandu-i grenade

in intampinare, dar scapa cu greu de loviturile
Heavy-ului care pastreaza o distanta
respectabila sau ale lunetistului, ce-l poate
ucide dintr-un foc.

Cel mai versatil dintre toti este, insa,
spionul, ale carui abilitati sunt cel putin
interesante. Poate deveni invizibil pentru o
scurta perioada de timp, se poate deghiza
pentru a imita jucatori din echipa adversa si
poate ucide instantaneu pe la spate, cu o
lovitura de cutit. In plus, poate amplasa
dispozitive electronice pe turete si alte tinte
stationare, care, odatd activate, le distrug
iremediabil. Nu-i de mirare ca majoritatea
jucatorilor vad in el cel mai infricosator
cosmar al lor. Cel mai mare dezavantaj al sau
este ca-si pierde camuflajul dupa eliminarea
unui adversar, devenind foarte vulnerabil, dar
se poate dovedi extrem de util intr-o multime
de alte situatii.

Rated T for Team

Este important de retinut ca Team For-
tress 2 este un joc de echipa si ca succesul
depinde de buna coordonare dintre clasele
de jucatori ce o alcatuiesc. Este un joc

REVIEW
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Doza zilnica de
sanatate

7 Day of befea;i B S;:urce

Din foarte multe puncte de vedere,

Day of Defeat: Source a inlocuit Coun-
ter Strike: Source. Numarul extrem de

mic de harti n-ar trebui sa descurajeze,
pentru ca este un joc in care intensita-
tea, priceperea, acuratetea si tactica isi
dau mana pentru a ne oferi o expe-

rienta de zile mari. Pentru doar 9 dolari.

deosebit, alert, plin de momente amuzante,
atragator si in acelasi timp provocator, care in
schimbul unei sume modice ofera o multime
de satisfactii. Singurul neajuns al sau il
constituie numarul mic de harti pe care Valve
i le-a indesat in desaga inainte de a-l trimite
in lume (doar sase), dar sunt sigur ca numarul
lor va creste in curand. O demonstreaza o
comunitate din ce in ce mai mare, careia un
joc atat de simplu, dar realizat cu stil si
pasiune, i-a cazut cu tronc. Tronc sa-i ramana

numele, Maria Ta!

B Kimo
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Mereu mai bun

Cu atata valva in fotbalul romanesc, este
imposibil sa nu vrei sa egalezi performanta
nationalei sau sa speli rusinea ,performantelor”
echipelor de club in plan european. Nu-ti place
Liga |, nicio problemd, sunt o multime de alte
campionate si competitii in care poti sa
dovedesti ca esti un antrenor cel putin la fel de
valoros ca si cei care se perinda toata ziua prin
emisiunile sportive. Football Manager, portalul
nostru spre banca tehnica a echipei tale
preferate, a ajuns la a 15-a editie, daca socotim
si perioada de Championship Manager, si,
pentru o tard plina de experti in fotbal, aceasta
este 0 veste cum nu se poate mai-buna.

De pe banca tehnica

Football Manager 2008 dovedeste si in
acest an cd cei de la Sports Interactive sunt
departe de restul competitorilor in ceea ce
priveste acest gen de jocuri. Cu sigurantd ca
Eidos regreta in momentul de fata ca nu a facut
mai multe pentru a impiedica despartirea din
2003, mutare de care cei de la SEGA au profitat
din plin. Incd de pe vremea Championship Man-
ager-ului am fost obisnuiti ca noile jocuri din
serie sd vina cu argumente solide care sa
justifice existenta unei continudri, dar si banii pe
care jucatorii ii dau pe noul produs. Un simplu
update la baza de date nu ar fi fost niciodata
suficient desi aducerea loturilor de jucatori la zi
este un element foarte important. Acest lucru ar
fi putut fi rezolvat si cu ajutorul patch-urilor,
oficiale sau realizate de membrii din numeroasa
comunitate CM/FM. Insa Sports Interactive a
venit mereu cu plusuri semnificative de la an la
an, transformand acest joc intr-o experienta
Jnspdimantator” de apropiata de realitate, atat
prin optiunile pe care jucdtorul le are la
dispozitie, cat si pe partea de simulare. Totusi
uneori este nevoie de mai mult decat,mai
mult”. Football Manager 2008 este cel mai bun
simulator de managment fotbalistic care ne-a
fost oferit vreodata si tin sa precizez acest lucru
cu mult inainte de a trage concluziile finale. Este
cel mai bun pentru simplul fapt ca este superior
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editiei de anul trecut, care la
randul ei a fost peste editia
de acum doi ani si asa mai
departe. De unde totusi
nuanta de dezamagire?
Fara a cauta nod in
papura, trebuie sa
madrturisesc ca de la
editia din acest an
asteptam
schimbari mai
radicale, cu un
impact mai mare. Ma

refer in primul rand la interfata
grafica, realizata dupa aceeasi schema

ca si in trecut. Vorbim de un joc de o
complexitate impresionanta si in care deciziile
se iau in urma vizualizarii unui numar foarte
mare de factori. Un sistem bazat pe ferestre sau
cu suport pentru dual screen ar fi usurat cu
siguranta procesarea datelor. Tocmai pentru ca
Football Manager este un joc extraordinar si
care reuseste sa te pund cu adevarat in postura
unui manager ar trebui ca macar partea de
accesare si prelucrare a informatiilor sa ne
usureze pe cat se poate munca. Bineinteles ca
FM poate fi jucat mult mai,light” si multi
probabil se rezuma la stabilirea sistemului de
joc, a instructiunilor pe echipd, a transferurilor
si a jucatorilor care prind lotul sau primul 11"
Rezultatul ramane tot o experienta distractiva
care simuleaza o parte din farmecul acestui
sport. Insa acest lucru ar fi asemanéator cu
utilizarea Photoshop-ului pentru o treaba pe
care poti sa o faci in Paint. FM este cea mai
buna oferta pentru cineva care nu poate sa
faca acest lucru in realitate. Si nu sunt putini
cei care isi petrec ore intregi cu analiza
fiecarui adversar in parte, a fiselor jucatorilor
din lot sau pe ale celor care ar putea face
subiectul unui viitor transfer, cu stabilirea
programelor de antrenament, a
instructiunilor individuale ale jucatorilor si cu
orice element ce tine de partea tehnico-
tactica a acestui joc. Tot acest timp este
rasplatit de engine-ul jocului care raspunde la

deciziile noastre intr-un mod cat se poate de
logic pentru sportul cu,,mingea rotunda”.

Un alt lucru pe care foarte multa lume il
asteapta este engine-ul 3D pentru simularea
partidelor. Pe aceasta tema imi mentin opinia
din trecut si in continuare nu vad avéntajele
3D-ului, pe care I-as folosi din perspectiva top-
down daca ar fi introdus, iar la 2D s-ar renunta.
De cate ori ajung la aceasta discutie, imi
amintesc de obiceiul lui Dan Petrescu de a-si
conduce echipa din tribune, dintr-un loc care
sa-i ofere un plan general cat mai generos.
Daca mai punem la socoteala si faptul c3, spre
deosebire de realitate, in FM nu poti si nu
trebuie sa urli la arbitri sau sa-ti urechezi
jucdtorii in timpul meciului, ne ddm seama ca
engine-ul actual isi face treaba excelent. Chiar
a fost imbunatatit fata de editia trecuta,
devenind si mai cursiv. Deci, pentru ce 3D?
Mult mai important este sa vezi foarte clar
distanta dintre linii, culoarele vulnerabile
pentru tine sau adversar, felul in care se
acopera zonele sau se creeaza superioritate.
Nu am uitat ca FM este doar un joc si motivele
pentru care il tratez cu atata ,seriozitate” sunt
pasiunea mea pentru fotbal, dar si felul in care
Andrei Vochin reuseste prin analizele sale sa
reduca acest sport la stiinta exactd in care
hazardul, arbitrajul etc. au valori neglijabile.
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Dupa cum am spus, Football Manager
ramane acelasi simulator minunat pe care
continui sa- descoperi si dupa sute de ore de
joc. Dinamica lui este extraordinara si cu greu
pot crede ca de la un sezon la altul pasionatii de
fotbal s-ar putea plictisi de el. Este genul de joc
pentru care merita sa folosesti concediu medi-
cal sau scutiri false si sa-I joci linistit, fara ca tot
felul de ,nimicuri” sa-ti distraga atentia. Si nu
uitati, in primavard, tot de la Sports Interactive,
primim MMO-ul Football Manager Live. Better
train ya'self!
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Player Profile - Attributes

Technical Attributes Mental Attributes
Comers 13 Aggression
Crossing 15 Anticipation
Dribbling 16 Bravery
Finishing 17 Composure
First Touch 17 Concentration
Free Kicks 16 Creativity
Heading 15 Decisions
Long Shots 15 Determination
) Romania 22 caps/3goals Long Throws 5 Flair
9.5.1980 27 yearsold Marking 9 Influence
181m 70 kg Passing 18 Off The Ball
3.600.000 € Right Penalty Taking 19 Positioning
675.000 € perannum 30.6.2011 Tackling 10 Teamwork
Technique 17 Work Rate
‘Selection Details
Injuries None
Bans 1 yellow card away from a 1 match ban (international)
Fitness Match fit
Statistics g Apps Gls Asts MoM Yel Red Tk
Non Competitive E L R BTG o+
League 18 (1) 3 4 0 1 o 045
Cup 2 0 0 0 0 0 0.67
Continental
International 5 1 2 1 1
Overall 20(1) 3 4 0 1 0 0.46

.

62 %
62 %

62 %

14

15
13
15
15
12
15
12
13
14

| ShTar Fpubﬁ' FisAg
L L Nl - 6.60
88 % 1 6.68
6.00
3 1 7.40
88 % 1 6.62

B Views *
Physical Attributes
Acceleration 10
Agility 14
Balance 14
Jumping 13
Natural Fitness 14
Pace 12
Stamina 15
Strength 15
Other
E;;;Il;e—_e‘;er Rating
Condition

14. Dorin Goian
U Defender (Centre), Parma
B | @ Manager~ | @ Worid+ | & Bookmarks + | &

— - -

Technical Attributes Mental Attributes | Physical Attributes j
Comers 10 Aggression 14 Acceleration 9
Crossing 10 Anticipation 12 Agility 6
Dribbling 8 Bravery 15 Balance 18
Finishing 15 Composure 19 jumping 19
First Touch 10 Concentration 18 Natural Fitness 17
Free Kicks 9 Creativity 11 Pace 10
Heading 19 Decisions 15 Stamina 17
Long Shots 7 Determination 15 Strength 19

€) Romania 17 caps /1 goal Long Throws 9 Flair 10

12.12.1980 27 years old Marking 16 Influence 9 Other v

194m B2 kg Passing 14 Off The Ball 14 E:oalkeeper Rating

6.750.000 € Right Penalty Taking 8 Positioning 18 Condition

650.000 € per annum 30.6.2012 Tackling 18 Teamwork 15 Form
Technique 8 Work Rate 15 Morale

eNGon Detalie::. e L5

Injuries None

Bans None

Fitness Match fit

Statistics __Apps Gls | Asts | MoM  Yel Red | Tck | Pass | ShTar Fouls | FisAg
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O revenire a lui Fantasy General?!

'-. Fantasy General nu a fost un joc de elita la

t

46

vremea lui, dar a avut farmec pentru cei
pasionati mai mult de universul fantasy
decat de cel al razboaielor mondiale. Cu
toate acestea, veti vedea pana la sfarsitul
articolului ca tind sa compar mai repede
acest joc cu Panzer General, mai ales datorita
calitatii. Sincer, nu m-am asteptat la mare
lucru de la Fantasy Wars, mai ales ca nu a fost
mediatizat exagerat, chiar daca jocul vine de

_la Ascaron. Cert este ca am fost placut

surprins de majoritatea aspectelor jocului,
Cu cateva mici exceptii.
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Fantasy World

Teritoriul in care se desfasoara actiunea
jocului poarta numele de Eolia si, evident,
contine de la generali romani pana la
warchiefs orc si zane elf. Da, pare un pic
ciudat cand asculti filmul de inceput si ti se
spune ca generalul Aurelius |-a infrant pe nu
stiu ce demon cu pretul vietii sale. Dar e un
univers fantasy in care totul e posibil. Mai
departe, lucrurile iau o intorsatura mai
normala deoarece ni se vorbeste de conflictul
dintre oameni si orci si stim cu totii ca nu

Se intuneca cerul de sagetile lor, dupa care se
lumina iara

1€Xista nici macar un singur joc sau poveste pe
lumea asta in care s& nu existe acest conflict
intre cele doua specii. Mai tarziu apar si elfii,
dar ei, ca de obicei, se lupta pentru padure si
flori. Acum, Eolia este din nou in razboi si este
de datoria voastra sa luptati pentru fiecare
factiune in parte in cele trei campanii :
existente. Pana la urma, se va afla problema si
va fi ceva atat de surprinzator incat nu va avea
nicio legatura cu ura intre specii, ci cu cine
stie ce eveniment exterior. Stiu ca suna a
WoW, dar a fost alegerea lor.

3D World

Atat Panzer, cat si Fantasy General au fost
cat se poate de 2D datorita tehnologiei
vremii. Ulterior Panzer a capatat si o fata 3D,
dar nu a avut nici pe departe acelasi succes.
Fantasy Wars in schimb are o fata de invidiat.
Engine-ul 3D este mai mult decat satisfacator,
iar modul in care se integreaza cu gameplay-ul
este aproape perfect. Campul de batalie este
organizat in hexagoane, fiecare dintre ele
fiind o reflectie exacta a calitatilor terenului
care, ca si in Panzer, sunt extrem de
importante intr-o confruntare. Camera are
control complet, iar cireasa de pe tort o
reprezinta modul in care sunt reprezentate
unitatile. Astfel, cand zoom-ul e la minim,
trupele apar doar ca un singur reprezentat pe
hexagon. Cand zoom-ul se duce spre maxim
insa, trupele se detaliaza si numarul soldatilor
din batalion este afisat corespunzator. in felul
acesta niciodata nu veti avea harta
aglomerata si veti putea analiza oricand tactic
o harta fara a pierde trupe neobservabile
printre hexagoane. Unitatile sunt realizate cu
un nivel foarte ridicat de detaliu si texturate
corespunzator pretentiilor din ziua de azi. Nu,
nu este DirectX 10, dar engine-ul arata superb
si are cerinte de sistem foarte decente. Cu
alte cuvinte, partea tehnica e buna. S& vedem
cum a fost folosita.

TBS in sase laturi

Asadar jocul este un TBS cat se poate de
clasic. Pe parcursul misiunilor veti avea acces
la un numar foarte divers de unitati, pe care



fie le veti putea alege inca de la inceput, fie
pe masura ce castigati bani. Normal, numarul
de unitati la care veti avea acces va fi limitat si
de un maxim determinat de hartd si misiune.
Ca tipuri, exceptand unitatile de tip marin,
restul va vor sta la dispozitie. Veti avea
infanterie, cavalerie, arme de asediu,
zburatoare, cercetasi etc. Fiecare are
abilitatile sale speciale, iar pe masura ce
lupta, vor avea altele deoarece unitatile
dobandesc experienta si niveluri. Aceste
abilitati sunt destul de clasice, de la plusuri la
atac, defense sau range pana la abilitatea de a
se comporta mai bine pe un anumit teren sau
in anumite conditii. Una dintre abilitatile cele
mai interesante mi s-a parut cea a cavaleriei

grele, care in clipa in care ajunge pe un hexa- -

gon adiacent unuia controlat de un inamic, va
ataca automat fard a mai avea nevoie de
ordine. De asemenea, dacd o unitate ataca un
inamic, iar pe un hexagon adiacent unitatii
atacate se afla o trupa de arcasi, acestia vor
oferi suport in mod automat chiar daca au
atacat mai devreme sau nu. Jocul este plin de
asemenea lucruri care fac din gameplay o
placere si deschid o multime de posibilitati
tactice in consecinta. Acum, probabil va
intrebati ce valoare au orasele. Acestea aduc
bani, insa nu in mod constant, ci doar atunci

Un mare luptator orc usor agasat...

cand sunt cucerite. De asemenea mai au
valoare de punct strategic si de aparare.
Asadar producatorii s-au concentrat foarte
mult pe calitatea gameplay-ului si chiar daca
nu contine elemente originale, este foarte
bine asezat in contextul tipului si genului de
joc. Acest lucru se vede si in meciurile foarte
inteligente care se pot juca online. Normal, va
recomand sa cunoasteti foarte bine fiecare tip
de unitate in parte, in ceea ce priveste
puterea de atac sau aparare si abilitatile
speciale pe care le detine. Ca fapt divers, in
conditii mai putin favorabile, unitatile intra in
panicd, moralul fiind si el un aspect important
al jocului.

Mai vrem

lata ca desi toata lumea e convinsa ca
genul TBS e pe moarte, titlurile din ultima
vreme precum si valoarea lor demonstreaza
ca de fapt genul continua si ca exista destui
fani pentru a mentine unul dintre cele mai
inteligente tipuri de jocuri de pe piata. Nici nu
stiti cat ma bucur cand mai apare cate un TBS
real, adica fara ,pause-n-go’, pentru ca
reprezinta si a reprezentat dintotdeauna
genul meu preferat. Fantasy Wars este un joc
pe care il recomand fard retinere oricarui
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pasionat al genului si, tinand cont de tutorial,
oricui vrea sa incerce un gen de joc care
solicita materia cenusie.

B Locke
» GenTBS » -Producator Nobilis » Distribuitor
Ascaron » Procesor1,5GHz » Memorie 512 MB RAM

» Accelerare 3D 128 MBVRAM »
www.fantasywars-thegame.com
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Fotbal de la japonezi

::. De putine lucruri putem fi absolut siguri in
ziua de azi. Pamantul este rotund, avem
coruptie cat pentru zece generatii, femeile fac
terapie prin shopping si toamna se reaprinde
discutia PES vs. FIFA. Am evitat sa folosesc
cuvantul ,scandal”si adevarul este ca in
ultimul timp atmosfera de sedinta pe scara
blocului incepe sa fie inlocuita cu una de club
de dezbatere (sé@ nu aud de ,debate” c&
(o)mor). Marele pas a fost facut in momentul
in care schimburile de injuraturi, care se legau
mai bine decéat jocul de pase al Braziliei, au
pierdut teren in fata argumentelor. Mai im-
portant este cd lumea a inceput sa si incerce
ambele jocuri in cauza. Fara a putea estima
cati si cum au migrat, este limpede ca Pro
Evolution Soccer a devenit un joc tot mai
popular de la an la an. Bineinteles, asta nu
inseamna ca FIFA nu o duce foarte bine in
continuare, fiind unul din cel mai bine
vandute jocuri din lume, dar si din Romania.

Va plac bannerele?

a0 Ma hma

PESZIY
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Lasand la o parte rivalitatea cu FIFA,
sa vedem cum stau lucrurile cu simulatorul
produs si distribuit de japonezii de la Konami.
Nu cred ca am inceput vreodata un articol de
PES sau FIFA cu partea de multiplayer, insa cazul
de fata este unul cu totul special. Este clar, cu Al-ul
te distrezi, te antrenezi, dar adevarata placere
este data de meciurile in multiplayer. Din
pacate, in acest an cei de la Konami ne-au oferit
cateva surprize nepldcute pe partea de online.
O parte din ele au fost rezolvate cu un prim
patch, dar tot mai sunt probleme care ne taie
din avantul meciurilor online. Partea buna este
ca se lucreaza la ele si poate ca la ora la care cititi
acest articol va fi disponibil si un al doilea patch,
care sa rezolve in totalitate neplacerile cauzate
de meciurile online. Daca problemele cu
conectarea s-au rezolvat, in continuare avem
de-a face cu situatii in care meciurile sunt

intrerupte inainte de finalul partidei. Inevitabil,
apare si starea de nervozitate care poate fi
ignorata la adapostul unor cafturi administrate
Al-ului, insd nu pentru mult timp. Toata aceasta
discutie nu ar fi fost atat de importanta daca am
fi avut la dispozitie si un LAN traditional, dar din
pacate iata ca fara online suntem morti. Mai
avem si cazul in care putem imparti acelasi PC
cu ajutorul a doua controller-e, dar asa gasesti
mult mai greu un adversar, cand ai tu chef,
decét in LAN sau online.

Vorbeam in prima parte a acestui articol
despre rivalitatea FIFA — PES. Trebuie spus ca
exista discutii la fel de aprinse si in randul
jucatorilor de PES. Pentru fiecare editie se
formeaza rapid doua tabere: foarte
dezamadgiti si foarte incantati. Putine sunt
cazurile in care o majoritate se contureaza, cel
putin in prima perioada de viata a jocului.
Motivele ar putea fi atasarea unora fata de
versiunea precedents, dar si adaptarea putin



mai dificila la noile caracteristici ale jocului.

_ Un tutorial sub forma unor mini-game-uri,
cum a fost in trecut, ar fi prins bine tinand
cont de multimea de executii disponibile in
Pro Evolution. Lipsa acestuia lasa sa se
inteleaga ca cei de la Konami se bazeazs in
primul rand pe clientii fideli, care in mare
masura cunosc jocul si nu au nevoie de mult
timp pentru a se adapta la schimbari. Pentru
cei care nu au descoperit (toate) comenzile
din PES 2008, lista completa poate fi citita, nu
si tiparita :(, in meniul Coomand List care
poate fi accesat in timpul meciurilor.

Principala noutate evidentiata de
producatorii jocului este noul Al. Botezat
Teamvision, acesta a fost recomandat ca fiind
capabil sa invete din jocul nostru si sa-si
adapteze jocul la stilul nostru. Adica sa profite
de punctele noastre slabe si sa le evite pe cele
tari. Concret, va incerca
noi scheme de atac si le
va folosi mai des pe cele
care dau roade sau fsi va
corecta erorile din
aparare care au dus la
situatii periculoase pen-
tru partea lui. Aceasta
este varianta oficiala. In
realitate, rezultatul este
un Al intr-adevar mai
bun, dar care nu
reuseste sa ne puna probleme prea mult timp
si nici sa fie partenerul ideal de intrecere.
Indiferent de joc, Al-urile simulatoarelor spor-
tive vor mai ramane pentru ceva vreme la
stadiul de ,sparring partner” si prea curand nu
0 sa avem parte de ,Team Vision”in toata
regula. Tin sa repet, Pro Evolution Soccer 2008
vine cu un Al mai bun, mai dinamic, mai
inteligent si care diversifica mai mult jocul, insa
nimic mai mult sau poate nu destul de vizibil.
Dupa cum ne-am obisnuit, partidele din Pro
Evolution Soccer ofera acelasi joc deschis, in
care orice se poate intampla si fiecare faza are
alt deznodamant. Doza de realism este marita
si de micile bonusuri cum ar fi loviturile de
pedeapsa rapid executate sau posibilitatea de
a-ti aduce portarul in careul advers pe final de
meci. Evident daca scorul cere 0 manevra atat
de riscanta. Nu sunt de neglijat nici simularile
care iti pot aduce la fel de bine un penalti sau
un cartonas galben.

O miuta ca intre vecini

“L-a facut din privi
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Pro Evolution Soccer este in continuare
sub FIFA la capitolul licente, dar se fac in
continuare pasi. Asta pand se supara EA si
apeleaza la una din armele sale preferate:
exclusivitate. Si atunci, ca si acum, vor exista
patch-urile comunitatii care aduc lucrurile la
normal. In acest sezon avem in continuare
complet licentiate campionatele din Italia,
Olanda, Franta si Spania, dar au fost adaugate
echipe noi, nationale si de club. Si din punct
de vedere vizual se observa diferente si, chiar
daca pe PC jocul nu arata ca pe console, la
rezolutii mai mari ne putem dechra
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multumiti de rezultat. in PES 2008 putem
opta pentru comentariu in engleza, spaniolg,
francezd, italiana sau germana si per general
partea audio isi face treaba cu succes.

Pro Evolution Soccer 2008 este un joc
bun si singurul mare minus sunt problemele
intalnite la online. Cu toate acestea, PES
ramane si in acest an jocul mai bun, dar cei de
la Konami nu ar trebui sa ignore pasii facuti
de EA in ultimii doi ani.

B Rzarectha

» Gen Simulator de fotbal » Producator Konami
» Distribuitor Konami » Procesor P IV 1,4 GHz

» Memorie 512 MBRAM » Accelerare 3D 128 MB
VRAM »  ON-LINE www.konami-pes2008.com
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Inapoi cu genunchiul pe asfalt

Pot spune ca sunt unul dintre cei destul de
pasionati de motociclism incat sa fi trecut
prin toate MotoGP-urile de pana acum,
dovada fiind articolele din revistd. Totusi, nu
pot sa nu remarc cu tristete ca de la primul la
ultimul joc din serie diferentele sunt destul de
minore si constau mai ales in impactul vizual
si eventual mai multe curse. Daca ar fi sa aleg,
cel mai mult mi-a placut MotoGP 2 care, in
afara de senzatia ca esti totusi pe o
motocicleta si de grafica, a avut si un indice
de fun destul de ridicat. Nu pot spune ca am
asteptat cu nerabdare ultimul joc din serie,
mai ales pentru ca stiu ca jocurile de genul
acesta nu pot aduce mare lucru. Ceea ce am
sperat a fost ca se vor concentra ceva mai
mult pe partea de realism. Daca au facut-o...
vom vedea.

Povestea...

Primul lucru care nu mi-a placut la acest
joc a fost interfata. Se vede clar ca este portat
de pe console si ca producatorii nu s-au
chinuit prea tare sa adapteze interfata la
cerinte. Pe langd lipsa crasa a optiunilor de
configurare, este si destul de neplacut de
navigat prin meniuri. Unul dintre lucrurile
care au fost introduse sau cel putin
imbunatatite este faptul ca aveti mult mai
multe optiuni de a configura motocicleta si
pilotul in Career Mode, de la culoare pana la
sigle si viniluri. Din nefericire, engine-ul de
adaptare si modificare al performantelor este
slabut si controlul nu e asa cum speram. Aveti
doar cateva slide-uri care lucreaza pe

Departe de asfalt si aproape de cer
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parametrii generici. Nu puteti sa faceti reglaje
cét de cat fine ale performantei motocicletei.
Pe langa aceasta, modificarile nu se simt asa
cum v-ati astepta si chiar daca simtiti ca parca
se manevreaza mai bine si parca e mai stabila,
totusi la sfarsit va dati seama ca senzatia este
ca ati condus aceeasi motocicleta, indiferent
ce model ati folosit. Acest lucru e foarte
neplacut, deoarece poate aceia dintre voi
care se mai pricep cat de cat nu vor primi nici
pe departe ceea ce asteapta.

Aproape de pamant

Unul dintre lucrurile care mi-au placut cel
mai mult la seria aceasta este controlul.
Modul in care este gandits fizica relationat la
posibilitatile de control pe care le avem, adica
tastatura, mouse, gamepad, a fost destul de
bine realizat pana acum. Este portat de pe
Xbox 360, asa ca va recomand din suflet un
gamepad. MotoGP ‘07 a retinut oarecum
modul de control, dar realismul 100% din
taste este aproape imposibil. Mai departe, am
jucat permanent cu realismul la maxim si nu
am simtit mare apropiere de modul in care se
comporta o motocicletd pe strada. Mi se pare
ca prea sta lipita de asfalt si, in plus, iesirile in
decor sunt de multe ori exagerate in privinta
consecintelor. De asemenea, controlul
cuplului acceleratie/ambreiaj este inexistent,
lucru la care ma asteptam sincer, deoarece
sunt putine simulatoare care il au
implementat. Producatorii insa s-au laudat cu
un nivel de realism deosebit... si au dat-o in
bara. Pe langa toate acestea, au facut destul

de praf engine-ul grafic, care este pretentios
cu toate la maxim si performantele lasa de
dorit pe sisteme ultra-high-end. Da, jocul
arata foarte bine in ceea ce priveste traseul si
motocicletele, insa decorul mi se pare
complet lipsit de diversitate si realizat destul
de prost. Va recomand sa nu puneti prea
multa lume pe margini pentru ca o sa apara
glitch-uri grafice, iar engine-ul va avea
tendinta sa se agate destul de des. Un lucru
care m-a suparat ceva mai mult este faptul ca
sunetele motoarelor sunt oribile si departe de
realitate. Md asteptam ca un astfel de aspect
sa fie mai bine pus la punct, pentru ca stim
noi cat de mult ne pasa de modul in care suna
un motor. Vreau si eu sa simt diferentele de
capacitate cilindrica dupa sunet...

Concluzia este ca Climax a creat din nou
un joc simpatic, plin de fun, insa departe de
realism. Sunt sigur ca cei care au un motor
prin curte nu o sa fie prea entuziasmati.
Ceilalti insa cred ca se vor relaxa jucand
MotoGP ‘07.

B Locke
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g Paper, vecinul X : . °
bataus Antichristmas

i o “"I- Luna aceasta se implineste un an de la (re)-
; e - nasterea celui mai celebru cuplu de detec-
- tivi de la Sherlock si Watson incoace. Nu va
/ ™ ; bucurati prea devreme, nu este vorba de
" comisarul Moldovan (desi imedebeu’ spu-
\ & g . &% ¢ ne ca Moldovan s-ar scula din morti prin

BIYA, FELLAS! WHAT'S THe RuMPUS? T'm NITHE MIDDLE

O some sensiTve A BLSNESS, | 2008) si ciresarul Tica (nicio veste despre
L el, din pacate). Adevaratii eroi sunt cate-

E— Ta——
\‘.\( landrul Sam si iepuroiul psihopat Max, care
. i

e
«

»
2

au dovedit ca adventure-ul nu e mort si, cel
-q- mai important, ca formatul episodic poate
avea succes atunci cand perioada de astep-
tare dintre doua episoade nu depaseste
doua luni (da, Valve, despre tine vorbesc).

Mesand» Saniuta curge,
_ "% nimeni n-o ajunge
" Af‘é*M”Z‘e”z'f S T T Mi-e putin rusine sa recunosc, dar

2 cred ca sunt printre singurii care au simtit
R 0 mare usurare atunci cand au aflat ca Mos
Gerila nu exista. Faci pe sfantul un an
intreg, ca mai apoi sa te viziteze un necu-
noscut gras, imbracat in rosu si duhnind a
Carpati de la o posta, care te obliga sa-i stai
pe genunchi si sa-i reciti o poezie sau sa-i
canti un cantecel pe care parintii te-au
obligat sa-I repeti pana cand simteai ca

-

ff N damblagesti de la atatea plete dalbe si
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nameti. Totul pentru o portocala (esti obli-

\ gat sa 0o mananci in fata lui, sa vada Mosu’

Grand Theft Muppets Show

LEVEL 12/2007

ca te bucuri, desi nu suporti portocalele) si un
amarat de elicopter comunist pe care il pri-
mesti demontat, fara lipici si, pe care, dacé l-ai
fi dorit cu adevarat, ti I-ai fi putut cumpéra si
singur din banii de seminte si inghetata dati
de o bunica mult prea ingdduitoare cu viciile
inofensive specifice copildriei. Singurele ca-
douri pentru care ai plati cu un an de cumin-
tenie si trei premii intai fara sa-ti para rau de
timpul pierdut obligand batranii sa treaca
strada sunt oferite de parintii care, in ciuda pu-
terilor supraomenesti cu care noi, copiii, i-am
inzestrat, nu sunt chiar atat de sfinti incat sa-i
ofere unui betivan gras cu suba rosie tot cre-
ditul. Pe Mos Craciun n-am avut plécerea sa-|
cunosc personal. Am auzit ca ar fi un tip putin
mai sofisticat decat Mos Gerila, cu mai mult
lipici la public decat concurentul sau direct,
lisus. Cu toate acestea, raman de parere ca
trebuie sa fii putin dereglat ca sa imparti ju-
carii gratis cat e solstitiul de lung. Si, pe bune,
mie mi-e fricd de dereglati. Nu stii cand il apuca
amocul si te leaga de calorifer cu instalatia de
lumini in timp ce effii fac pipi pe brad si se
ocupa in liniste de familia ta. Daca nu ma cre-
deti, puneti mana pe Ice Station Santa, episodul
de debut al celui de-al doilea sezon din Sam &
Max, si vedeti ce se poate intampla atunci cand
Mosul o ia razna. Se intampla lucruri grozave, va
spun eu, mai ales cand pe urmele Mosului se
afla doi ticniti mai turbati decét el.



O Ta-ta-t
tannenbaum

~A dyslexic rocker sold
his soul to Santa”

Episodul de debut al celui de-al
doilea sezon demareazi in forta.
Are de toate. Roboti ucigasi, vio-
lenta gratuita, distrugeri masive, pu-
tintica filosofie, Boy George si Cul-
ture Club, replici destepte, situatii
extraordinare, altfel spus tot ce-i
trebuie unui serial de succes. Pe scurt, Politia
Liber Profesionista se confrunta cu un robot
gigant, cu vadite inclinatii filosofice si o mare
dragoste pentru muzica anilor '80. Cunoscand
istoria celor doi nauci, e foarte greu de spus
cine le poarta sambetele, mai ales c& suspec-
tul principal - caraselul din dozatorul de apa -
este pulverizat in primele minute. Intr-un tar-
ziu robotul pica (nu va spun cum, ca-i spoiler),
iar revelatia apare si ea. Se pare cad oamenii de
la Telltales au strans (sau au b3ut) indeajuns
curaj ca sa dea de pamant cu cele mai sfinte
simboluri ale crestinilor de pretutindeni: Mos
Craciun si Tickle Me EImo (aka Torture Me
EImo). intr-un cuvant, Mosul a luat-o pe ara-
turd (umbla vorba ca ar fi posedat) si este
treaba noastra sa-l aducem pe hornul cel bun.
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Craciun satanic

Povestea este

prea savuroasa si mult prea scurta ca

sa v-o dezvalui aici si sa va stric placerea, insa
asteptati-va la un ,mixaj” dement intre ,Co-
linda de Craciun”a lui Dickens si,Exorcistul”
lui Friedman, cu mici ,insertii” pe care va las sa
le descoperiti singuri. Mai mult, veti primi un
raspuns la intrebarile existentiale care stiu ca
va chinuie de ani de zile:,Cum poti face un elf
sa planga??’,,Cum arata cel mai simplu labirint
din lume?”si,Unde se duc renii cand mor?”.

Deoarece vechiul format a devenit putin
cam rasuflat, Ice Station Santa a renuntat la
tiparele primului sezon. Bosco a ramas la fel
de paranoic, dar de data aceasta a scapat de
deghizare si si-a luat adio de la negustorie (la
cati bani am bégat in afacerea lui era si timpul
sa se retraga). Sybil se afla ,intre slujbe” si
pierde timpul in localul lui Stinky alaturi de
iubitul sdu Abe (sper ca in episoadele viitoare

The Fourth
Horseman

tica lui Stinky. She stinks

Nepo

aceasta relatie dubioasa sa fie exploatata
crunt, e o mina de aur pentru iubitorii come-
diei). Organizatia C.0.P.S. (masinariile uzate
din Reality 2.0) si-a deschis un atelier de tun-
ing auto, ,Pimp Le Car” si ne ofera autocolante
pentru DeSoto drept rasplata pentru
completarea unui minigame ,de condus” a la
Carmageddon, unde suntem obligati s§ ma-
trasim un numar cat mai mare de papusi,Tor-
ture Me Elmo”. Hmm... cineva a luat o supra-
doza de Muppets...

»The Christmas spirit is
(not) what you drink!”

Abe Lincoln Must Die si Reality 2.0 au fost
episoadele mele preferate si, in opinia mea,
cele mai bune din serie. Umorul incisiv, satira
excelenta si portia uriasa de incorectitudine
politica din Abe Lincoln Must Die m-au uns
pe suflet (electoratul virtual, care a gasit de
cuviinta sa se lase pacalit de un iepure antiso-
cial cu degetul mereu pe tragaci, se pare ca
este la fel de usor de prostit ca si cel real), iar
Jrealitatile paralele” si ciondaneala cu inter-
netul din Reality 2.0 au gazduit o serie de puz-
zle-uri care mi-au dat mai multa bataie de cap
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REVIEW

::- decat de obicei. Ice Station Santa imprumuta

putin din fiecare. Umorul ,incorect” (inchi-

puiti-va cum sund o urare de Craciun in gura
unui soricel cu Tourette) si intepaturile fine . - I g T AR
. . . . \ % . [} S
(sau mai putin fine, unele sunt chiar evidente) % 3
e 3 Wi o il
la adresa ,dulcegdriilor” care ne inunda viata
in preajma sarbatorilor mi-au asigurat o por-
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tie sandtoasa de ras, cum n-am mai primit de

la Abe Lincoln Must Die. La randul ei, calatoria
JAraditional-dickensiand” in timp (remember
A Christmas Carol?) este scuza perfecta pen-

tru cateva puzzle-uri ceva mai trasnite care

mi-au muncit putin cei doi neuroni. Nu mult,

atat doar cat sa simt ca inca ii mai am,
dar apreciez efortul.

i (e

The power of
Christ(mas) compels you!

Revin, pentru a sasea oara, cu aceeasi
plangere. Vreau puzzle-uri mai dificile. L-am
terminat in doua ore si jumatate fara crize
de nervi sau sedinte de brainstorming cu
amicii amatori de quest-uri. Pe vremuri,
asa ceva era absolut inadmisibil. Puz-
zle-urile infernale din primul Sam &
Max ma bantuie si inca ma intreb cui
naiba i-a dat prin cap sa foloseasca o
maimuta pe post de manivela in
Monkey Island. Sincer, ma astep-
tam ca oamenii de la Telltale sa
creasca simtitor dificultatea, nu
sa introduca un tutorial si un
sistem de hint-uri (servite de
Max). Cred cd Ice Station
Santa este singurul adven-
ture cu tutorial. Personal I-am
privit ca pe o ironie la
adresa superficialitatii ce
caracterizeaza multe dintre
productiile actuale si am ras cu lacrimi.
Doua ore si jumatate mai tarziu, cand ma
holbam neincrezator la credits, nu am mai

WILL Tug
N
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fost asa de sigur ca
am de-a face cu o aluzie. Oamenii chiar au
de gand sa atraga de partea lor si,,noobii”.
Frumoasa initiativd, dar credeam ca un
sezon de antrenament a fost de-ajuns si ca
acum o sa fim atacati fara mila. N-a fost sa
fie, poate la anul. Ma bucur totusi ca
umorul a rdmas la fel si, daca nu ne
spargem creierii in puzzle-uri, macar
suntem obligati sa-i folosim pentru a
detecta aluziile scenaristilor si hoarda de
easter eggs dintr-un joc cu si despre Craciun.
B cioLAN
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Creeaza-ti propriul erou unic, ales 3 * R Jocul nu necesita un super calculator
dintre cele 8 rase si 9 clase diferite. 3 pentru a fi jucat**. Instaleaza-l si esti
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute : la un clic distanta de reteaua Blizzard
de combinatii diferite de tunsoare, dedicata lui World of Warcraft. Ai
ton al pielii si costum. intrebari? Serviciul nostru pentru
clienti iti sta la dispozitie in limbile
engleza, franceza si germana, prin
e-mail sau telefon.

Fie ca esti novice sau veteran, o lume plina de aventuri si
fapte eroice te asteapta. Chiar daca ai doar cateva
minute la dispozitie sa te joci, sistemul de quest-uri de la
Blizzard este gandit pentru-ca intotdeauna sa te astepte
0 noua aventura.
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REVIEW

1TRIBES OF THE EAST

'-. Probabil ca multi stiu ca sunt un fan inrait al Mici pléceri Energy-ul, care a fost introdus in factiunea

o seriei HOMM. Cel mai mult m-am atasat de Necropolis. Dupa o lupta cu Living sau Dae-
Heroes Il, care a fost oarecum jocul meu de In primul rand, trebuie s& subliniez faptul  mons, eroul care are abilitatea va putea
capatai. Ceea ce m-a prins cel mai tare la ca Nival a facut misiunile grele. Normal, mie transforma o parte din armata adversa ucisa
acest Heroes V a fost faptul ca se apropie imi face placere asta, insa va spun ca dupa in creaturi specifice Necropolis, in functie de
destul de mult de conceptul din Heroes I, cateva ore de joc ma simteam extrem de cat Dark Energy are. Nivelul acestor creaturi
desi e oarecum mai apropiat de Heroes |ll. obosit. Fiecare batalie e un cosmar. Intalnirile  depinde de nivelul monstrilor ucisi. Au fost
Acum, poate va amintiti Barbarii din Heroes Il.  de pe harta sunt foarte dificile si multe la introduse si niste cladiri care cresc cantitatea
Desi erau destul de slabi ca factiune, aveau limita suportabilului. Nu am reusit niciodata de Dark Energy pe care o poate avea un erou.
avantajul ca se dezvoltau foarte rapid la sa adun suficiente trupe pentru a putea iesi De asemenea, aceasta depinde si de nivelul
inceput si erau o rasa ideala de rush. Poate si cu pierderi decente dintr-o batélie. in plus, eroului. Aceste aditii, atat rage-ul, cat si Dark
de-aia mi-au placut in mod special. Ei bine, m-a  rata de crestere a trupelor NPC de pe harté e Energy, creeaza niste posibilitati tactice foarte
surprins initial in Heroes V faptul ca nu usor exageratd, asa ca nivelul de dificultate se  interesante pe care sunt sigur ca o sa le desco-
existau, dar acum cu Tribes of the East, mentine pe tot parcursul campaniilor. Clar, periti. Asta fara a tine cont de faptul ca orcii se
lucrurile arata bine. fanii o sa fie placut surprinsi, insa restul nu joaca complet diferit de celelalte factiuni.

cred ca o sa aiba rabdarea necesara. Dupa
cum spuneam, au fost introdusi in fine
Barbarii, factiunea Stronghold, care au primit

Ultimul capitol Harti si multi

Povestea din Heroes V: Tribes of the East o configuratie foarte interesanta. A fost Dupa cum spuneam, hartile din single
incepe de unde a fost lasata in Hammers of Fate  introdus Rage-ul, care functioneaza superb. player sunt dificile. in multiplayer insa au fost
si ne aduce in punctul de unde o preia Dark Mai exact, cu cat un orc lupta mai mult, cu introduse o multime de harti bine lucrate, care
Messiah of Might and Magic. Cu alte cuvinte, cu  atat devine mai eficient. Pe masura ce lupta, includ si noua factiune, lucru de care sunt sigur
acest probabil ultim expansion se incheie unitatile acumuleaza rage. Cand se atinge un ca o sa ma bucur. La nivel de engine, aproape
epopeea din primul volum al noii Enciclopedii anumit nivel, unitatea primeste un upgrade acelasi lucru. Poate ca trebuie sa amintesc aici
Heroes. Pe parcursul celor patru campanii, de moment. Cu fiecare upgrade, unitatilor le Sacrificial Pit-ul, unde orcii pot sacrifica creaturi
prima fiind de o singura misiune, veti lua parte cresc atacul, defense-ul, magic protection-ul pentru experienta, care e un element nou. Ar
la o invazie a orcilor, a barbarilor cum ii stim, si damage-ul. De asemenea, barbarii nu mai fi una-doud, dar neesential. In rest, acelasi
aceasta va continua cu luptele pentru putere ale  folosesc magie, ci abilitati care cresc nivelul Heroes V care mie mi-a placut foarte mult si pe
vampirilor impreuna cu Arantir din Dark Mes- de rage si numarul de upgrade-uri pe care care inca il joc. Sper ca si voi.
siah, apoi veti fi de partea Academy si ulterior unitatile le pot primi. Asadar, cu cat lupta mai B Locke
veti termina treaba din nou cu orcii. Cu alte mult, cu atat devin mai puternici. Problema e
cuvine, daca ati urmarit actiunea, atunci ar ca daca unitatile sunt puse in asteptare sau GenTBS » Producator Nival
trebui ca la sfarsit sa faceti legaturile cu Dark Defense, acest rage le scade si le afecteaza Interactive Distribuitor Ubisoft
Messiah. Eu nu am reusit sa-l termin, din eficienta, ajungand chiar si sa scada sub zero. Ofertant Ubisoft Romania, Tel.
motivele pe care le voi expune mai jos, asa ca In rest, tipurile de unitéti sunt similare cu cele  021.569.06.00 Cerinte -idem
nu pot spune ca am facut vreo legatura. din Heroes II. Un alt lucru dragut este Dark HeroesV » ON-LINE

www.mightandmagicgame.com
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CSI: Crime Scene
Investigation: Hard Evidence

Sherlock Homeless

'-. CSl este povestea unei echipe de detectivi/oa-
" meni-de-stiintd/mame-singure/foste-stripteuze

care au ridicat stiinta amusinatului prin gunoi
dupa carpe manjite cu sangele cremenalului la
rang de arta. Intre noi fie vorba, CSl este un se-
rial interesant, o alternativa mai intunecata si
mai sangeroasa la misterele family-friendly dez-
legate de matusica Jessica Fletcher. Cele opt se-
zoane aparute pana acum sunt o dovada clara
ca entomologul-criminalist Grissom si echipa lui
de inadaptati din schimbul de noapte le-au
cazut cu tronc telespectatorilor, deci era de la

|
(7

Mortii nu mint!

sine inteles ca un barosan din industria enter-
tainment-ului virtual va pune mana pe licenta si
ne va lovi cu o serie de ,adaptari” menite sa mai
stoarca un ban din buzunarul fanilor serialelor.
Ubisoft a fost mai rapid si a saltat licenta, care i-a
permis sa invadeze piata cu o serie de patru
jocuri bazate pe aventurile vesele si triste ale
detectivilor criminalisti din unitatile CSI din Las
Vegas (primele trei) si Miami (al patrulea). Dupa
un semi-esec in Miami, Ubisoftul revine in Las
Vegas si ne propune cinci cazuri .incendiare” in
,produsul” cu numarul cinci din seria CSI, Hard
Evidence.

Lectia de ceseistica

In tutorial vei fi obligat sa investighezi dis-
paritia suspecta a unei delicioase gogosi gla-
zurate. Apreciem tentativa de ironie fing, dar
bancurile care exploateaza relatia aproape
incestuoasa dintre un politist dolofan si go-
goasa sa frageda au inceput sa-si piarda din
farmec inca de acum doua decenii. Dupa ce-i
facem dreptate raposatei gogosi si punem
punct genocidului asupra produselor de pati-
serie, intram in paine (gbt it?) si trecem la cazuri
mai serioase. Puteti sta linistiti, nu suntem tri-
misi pe urmele unui periculos ucigas de

cornulete, ci avem de-a face cu cinci cazuri cat se
poate de serioase, tratate in dulcele stil ceseistic.
Din pacate, cele cinci cazuri nu sunt cu mult mai
dificile decat vanatoarea de gogosi din tutorial.

Daca ati urmarit macar un episod din
serialul CSl sau daca ati jucat macar un joc din
serie, stiti cum functioneaza lucrurile si va veti
simti ca acasa. Inarmat cu o trusa de scule semi-
SF care l-ar face invidios pana si pe inspectorul
Gadget, luati la puricat scena crimei si colectati
dovezi. Cadavrul (caci intotdeauna exista cel
putin un cadavrul) poate fi examinat in,,biroul”
medicului legist. Indiciile colectate ,pe teren”
sunt examinate in laborator intr-o maniera
foarte directa (trial and error) si, cand aveti
destule dovezi, faceti o vizita de curtoazie
suspectilor sau, in ultima instanta, il rugati
frumos pe Brass sa va aduca suspectul pe sus in
sala de interogatorii. Teoria suna bine, dar
practica reuseste sa omoare orice placere a
muncii de detectiv. In primul rand, dupa
modelul stabilit de adventure-urile first-person
ale anilor 90 si de celelalte jocuri din serie,

I

-
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The game’s afoot, Watson!

treaba noastra este sa plimbam soarecu’ pe
ecran, iar cand cursorul isi schimba forma sa
dam un clic si sa repetam procesul pana cand
colectam toate indiciile. Nu va faceti griji, nu veti
rata niciun indiciu, producatorii au avut proasta
inspiratie sa va spuna cand o anumita locatie nu
mai prezinta niciun interes (locatiile ,chelite” de
indicii sunt marcate). Dovezile sunt studiate in
laborator, iar pe baza rezultatelor,,descuiati”
locatii noi (sau le ,reactivati” pe cele cercetate) si
obtineti noi optiuni de dialog cu martorii sau/si
suspectii. Avand in vedere ca, din nou, sunteti
avertizati cand intr-o locatie deja cercetata apar
noi indicii, tot ce aveti de facut e sa cercetati din
zece in zece minute lista cu locatii sa vedeti
daca a mai aparut ceva interesant. Partenerul de
investigatie are prostul obicei de a-si da cu

parerea (chiar daca nu apelezi la sistemul de
hint-uri) exact cand ti-e rationamentul mai drag.
Una peste alta, am avut puternica senzatie ca
jocul gandeste pentru mine, eu sunt doar
prostul cu mouse-ul.

Rudimentar, draga Watson

Se poate vedea cu ochiul liber ca Telltales,
caci pe ei a cazut, magareata” ceseizarii, au avut
altele pe cap (aka Sam and Max) si nu au avut
timp de subtilitati. Drept urmare Hard Evidence
nu reuseste sa iasa din tiparul de joc-film-
interactiv-care-se-joaca-singur stabilit de
predecesorii sai. Mai mult, grafica invechita,
modelele groaznice (parca acum patru ani
aratau mult mai bine) si lipsa catorva actori
(Jorja Fox si Marg Helgenberger) din distributia

e o
TRAVEL TO LOCATION

Go To Brass' Office F

yﬁi‘

O excursie la sediu

serialului si prestatia nu prea magulitoare a
acelora care ,au semnat cu Ubisoftul” s-ar putea
sa-i alunge pe unii fani mai chitibusari ai
serialului. Probabil ca un fan mai putin
pretentios va gasi destule motive sa rezolve
macar un caz din Hard Evidence, dar daca acel
fan e si un iubitor al genului adventure si cauta
0 provocare, ii recomand s-o caute in alta parte.
Si cand naiba a slabit Grissom atat? Eu il stiam
mai dolofan.

B cioLAN
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Incet, incet se duce de rapa

Pentru mine, seriile consacrate ale NHL si NBA
erau acel ceva ce dadea savoare fiecirui an
gameristic in parte. EA reusea sa faca in asa
fel incat de fiecare data introducea ceva
interesant, ceva care sa ma impresioneze si s3
mad entuziasmeze cu fiecare lansare in parte.
Anul trecut insa a fost inceputul declinului.
Programatorii au inceput s& nu-si mai dea
interesul, cei care se ocupau cu documen-
tarea despre jucatori au ldsat-o mai moale,
rezultand jocuri de calitate indoielnica. Putem
spune insa ca este firesc acest lucru, deoarece
reusesc sa bata apa in piua de atata amar de
ani, iar oamenii se mai plafoneaza. Anul
acesta se auzea ca ambele serii vor vedea o
relansare puternica, primind atat un face lift,
cat si ceva mai multi cai sub capota. Toate
filmuletele si stirile despre ambele jocuri
(sper sa nu deranjeze pe nimeni alaturarea
NHL-ului in articolul despre NBA) ne sugerau
o diferentd grafica ce ne va duce cu mintea la
lansarea 3D-ului si la o experienta de joc mai
spectaculoasd ca un meci sustinut de Harlem
Globetrotters. Minciuni crase! Experienta de
joc oferita pentru utilizatorii de PC este groaz-
nica. Tot ceea ce inseamnda nou, frumos si
stralucitor se rezuma doar la variantele pentru
consolele next gen. EA a facut de mantuiald
variantele pentru PC.

Bling-blings

Pentru a va face de la inceput
o idee despre impresia dezas-
truoasa pe care mi-a lasat-o acest
joc, va voi spune ca initial acest
articol a fost calculat pentru o
prezentare pe doud pagini mari si
late. Dupa cum puteti vedea,
forma finala a review-ului se

LEVEL 12/2007

rezuma la niste vaicareli patetice pe doar o
pagina.

In urma unei analize destul de serioase,
am vazut cu stupoare ca atributele jucatorilor
au ramas acelea cu cele prezentate in jocul de
anul trecut. Este foarte greu de crezut c3
evolutia jucdtorilor a ramas neschimbata
dupa un intreg sezon, ca nimeni nu a reusit sa
isi imbundtateasca jocul sau sa isi mai piarda
din forma. Un lucru bun faté de jocul de anul
trecut este lipsa butonului de superstar
movement. Adica s-a renuntat la
exhibitionismul gratuit al jucatorilor. in
schimb, a fost introdus un element nou, prin
care jucatorii sunt provocati sa atinga
performantele unor baschetbalisti din viata
reald. Adica daca O'Neill a reusit ca in meciul
contra New Orleans Hornets sa aplice 23 de
capace, jucatorul va primi punctaj extra daca
va putea realiza la randul lui acest lucru.
Aceasta idee de a egala performantele reale
prin sarcini in joc da un impuls motivational
jucatorului.

Mai lipsea Chuck Norris si se putea filma Delta Force 5

Si acum trecem iar la partea cea mai
dureroasa. Next gen versus PC. S-a relansat
eterna luptd despre care credeam la un mo-
ment dat cd nu mai este necesar3,
delimitandu-se destul de clar limitele fiecirui
participant. Si next gen-ul a castigat detasat.
Dupa cum scriam si in prima parte a acestui
articol, tot ce inseamna nou apartine doar
Xbox 360 si PS3. Grafica imbunatatita, miscari
speciale, ce mai... farmecul aparte este
detinut doar de console. Nici nu v agitati sa
cautati pe internet imagini din versiunea pe
PC a jocului deoarece veti gasi doar de pe
console. Adica minciuni aruncate in ochii
utilizatorului de PC. Jos EA!

Nu mai vreau

... nesimtire si nepasare. De ce trebuie s3
fim tratati iar ca niste fraieri care nu se prind
cand face cineva misto de noi pe banii nostri?
De ce nu au un pic de respect si nu ne spun
dinainte la ce sa ne asteptam si mai ales pe ce
dam banii?

B Koniec
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.I. Dupa cum suntem obisnuiti deja din ‘91, EA ne

»" trateaza anual cu cate un simulator sportiv
bazat pe hochei. 1992 a fost singurul an in care
EA nu a binevoit sd ne bucure cu prezenta pe
piata a unui astfel de joc. Asadar NHL a ajuns la
fantasticul numar de 18 (optsprezece) variante.
Asa ca poate va intrebati ce imbunatatiri ar
mai putea aduce, incat sa se justifice an de an
lucrul la aceastd serie. Ce imbunatatiri s-ar
putea aduce incat sa fie necesara an de an
munca la acest joc? Daca stai sa analizezi, ai
putea spune ca in materie de gameplay nu
prea mai ai ce aduce nou. Jocul nu s-a
schimbat deloc, sunt aceleasi reguli, aceleasi
crose, aceleasi pucuri. Evident, se poate vorbi
despre imbunatatiri grafice, avand in vedere ca
tehnologia evolueaza, calculatoarele noastre
devin din ce in ce mai bune si mai ieftine, dar
parca ne pusesem de acord de acum doi sau
chiar trei ani asupra faptului cd modul in care
NHL arata este cat se poate de real. Asadar nici
acolo nu prea mai ai ce face... Gheata tot
gheatd ramane fie ca suntem in 2005 sau in
2010. Asadar ce i poate face pe cei de la EA ca
an de an sd scoata un simulator de hochei?
Daca pana acum nu este destul de clar care
este politica EA, va voi spune eu: REGELE BAN.
Cei mai multi bani care se fac acum se obtin

S-a spart gheata

din serii de jocuri deja consacrate si nu din
inovatii menite sa schimbe soarta lumii. Inertia
consumatorului este elementul de baza pentru o
companie care deja se bazeaza pe un nume si nu
pe calitate pentru a-si vinde produsul. Exemplul
cel mai concret nu poate fi decat SIMS.

Interesul poarta fesul

Nimic nou pe patinoar. Daca ati jucat
predecesoarele lui NHL 08, nu veti avea niciun
fel de surpriza din partea acestuia. Grafic este
acelasi joc, chiar cu unele glitch-uri grafice
destul de urate, dar asupra carora nu ne vom
opri, deoarece le vom arunca pe spatele
portarii jalnice de pe console. Partea cu
sunetul este mai mult decat identica cu ceea
ce ne-am obisnuit. Ma mir chiar ca s-au obosit
sa rearanjeze echipele dupa sezonul trecut.
Ceva tot este schimbat in joc. Gameplay-ul a
fost imbunatatit prin introducerea a ceea ce
se cheama stick skill. Cei care se joaca cu un
controller cu doua stick-uri directionale pot
scoate niste scheme destul de interesante cu
care vor mai sparge un pic din monotonia
consacrata deja a seriei. Dar, si acum sa va
tineti bine, acest lucru nu se poate face pe
versiunea pentru PC. Da, ati inteles bine, doar
cei care se vor juca NHL 08 pe Xbox 360 sau
pe PS3 vor putea sa danseze pe gheatd cu un
puc ce brusc prinde viata sub crosa.

O gaselnitd interesanta care face
experienta de joc un pic mai acatarii este
modificarea Al-ului. Acesta se schimba in
functie de tipul de joc adoptat de fiecare
jucator in parte. Ce inseamna asta? Ei bine,
daca folosesti in mod constant un jucator
pentru a inscrie din aceleasi pozitii sau o
anumita faza de atac pentru a marca, Al-ul
devine constient de acest lucru si te va bloca
in mod constant. Jucatorul tau preferat va fi
marcat incontinuu de o gramada de galigani
care vor avea grija permanent de el. Acest
lucru poate duce ori la frustrare, ori la
distractie. Distractie pentru ca te vei putea
folosi de gaurile astfel create in defensiva
pentru a crea alte si alte faze de gol.

REVIEW

Buhahahaha

Din nefericire, Al-ul se simte doar in
echipa adversa, coechipierii tdi fiind praf. Cele
mai frustrante momente din tot jocul apar
cand trei dintre ai tai se reped catre un puc
singuratic si se impiedica intre ei, iar pucul
ajunge la un adversar total bulversat de
norocul ce i-a cazut pe cap.

EA go away!

Nu va apucati de el. Nu merita. O
adevdrata bataie de joc din partea EA-ului
fata de utilizatorii de PC. Daca vreti sa simtiti
intr-adevar ce inseamna sa jucati NHL 08,
jucati-| pe una dintre consolele next gen. Ale
naibii console.

B Koniec
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O trilogie la final

Va sfatuiam in urma cu cateva luni (in iulie,
mai exact) sa puneti mana pe o consola
Xbox 360 daca ati jucat primele doua jocuri
din serie si sa ,terminati lupta”in
septembrie, iar daca nu l-ati jucat pe
primul, sa nu va atingeti de al doilea. Nu de
alta, dar nu care cumva sa jucati un Halo 3
mediocru portat pe PC la doi ani distanta
de lansarea omologului sau pentru 360. Ei
bine, m-am inselat si cer permisiunea sa-mi

Un cuplu exploziv

dau doua palme peste gura, iar motivul este
cat se poate de simplu. Am pus mana pe
Halo 3, I-am jucat, iar concluzia la care am
ajuns este urmatoarea: daca le-ati jucat pe
primele doua, jucati-l neaparat pe al treilea;
in caz contrar, puneti mana pe ele si
Jterminati lupta” ACUM, pentru c3, in ciuda
mediocritatii lor, au avut meritul de a da
nastere unui ultim capitol remarcabil. Halo
3 nu este perfect, dar reprezinta suma
elementelor pe care le-a asteptat orice ,360
fan boy” de la unul dintre cele mai dorite si

~ mai mediatizate jocuri ale anului, iar pentru

60

fanii FPS-urilor pe console, in cazul de fata
Xbox 360, este o achizitie obligatorie.
Surprinzator, pana si japonezilor le-a placut,
ceea ce nu-i de ici, de colo pentru un joc
sosit ,de dincolo”.

3
¥
\
Ny
Sunt prosti, 'dags:r:ulgi, iar ’ I
intalnirile cu-ei sunt de cele . A

mai multe ori 'ar'nuzante
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Din nou acasa

Halo 3 pune capat unui razboi tripartit
purtat intre umanitate, extraterestrii
Convenant si o rasa parazitara, cunoscuta sub
numele de Flood (potopitorii), si il readuce pe
Master Chief pe Pamant, eveniment care se
petrece la scurt timp dupa ultima linie de
dialog din Halo 2. Paranoicul Profet al
Adevarului (Convenant) a initializat activarea

unui numar insemnat de halo-uri, arme
teribile in mainile unui nebun, in speranta ca
astfel va sterge potopitorii de pe harta
galaxiei odata pentru totdeauna. Singura
problema este cd, odata cu ei, ar sterge orice
urma de viata din univers. Drept urmare, Mas-
ter Chief i se alatura Arbitrului si trupelor sale
Convenant loiale, intr-o incercare disperata
de a opri activarea lor.

Unul dintre principalele avantaje pe care
le ofera Halo 3 jucatorului este ca nu trebuie
sa termine lupta de unul singur, cele noua
misiuni ale campaniei putand fi parcurse
alaturi de alti trei jucatori pe plan local sau via
Xbox Live. Jucandu-l astfel, jocului i se adauga
0 componenta sociala care acopera
majoritatea problemelor cu care s-ar
confrunta un singur jucator, presupunand ca

- A;"s_altul brutelor |

/A este abia la ’
o o inceput
s/ B Y

nu este un obisnuit al genului sau considera
ca unele obstacole, fie ele de natura tehnica
sau de gameplay, sunt greu de surmontat. Ca
succesor si inchizator de drum, Halo 3
reuseste sa stearga cu buretele o multime
dintre neajunsurile primelor doua jocuri din
serie si sa le impinga oarecum intr-un con de
umbra, confirmand cu succes ca este unul
dintre cele mai bune FPS-uri, daca nu cumva
cel mai bun, pentru Xbox 360. Noi arme,

inamici si vehicule aduc prospetime actiunii,
chiar daca nu schimba radical modelul de joc
pe care I-a impus primul nascut din serie. Nu
aduc nimic revolutionar pe campul de lupta,
insa sunt mai mult decat bine-venite, in ciuda
faptului ca unele dintre ele intampina
probleme in a-si gasi echilibrul potrivit in
multe situatii. De exemplu, inamicii care
vantura ciocane gravitationale deasupra
capetelor sunt aproape invincibili (cu conditia
sd atinga ceea ce-si doresc). Jocul devine
uneori prea dificil in mod inutil din cauza
numarului prea mare de inamici intr-o batalie
sau a dezechilibrului dintre vehicule. Nu
conteaza intentia, astfel de tertipuri nu-si au
locul intr-un joc. Poate ca tocmai asta a vrut
producatorul, sa sporeasca provocarile, insa a
esuat prin lipsa de atentie pe care ar fi trebuit




Multiplayee-
mai >
provocator ca = .
niciodata A%
\! : &
AR

sa o acorde echilibrului dintre forte in acest
sens. Cu toate acestea, o serie de elemente ce

X

Jinvigoreaza” campul de lupta ii dau actiunii
un aer aparte, mai atragator. In speta, acestea
sunt obiectele cu proprietati speciale ce il
transforma temporar pe Master Chief intr-un
razboinic invincibil, il fac invizibil sau il
echipeaza cu un scut personal, suma acestor
echipamente influentand radical tactica
abordata si incurajand experimentele. Prin
natura lor, aceste echipamente nu sunt
obligatorii, iar jucatorii nu sunt obligati sa le
foloseasca odata ce le-au dobandit, fiind
posibila schimbarea unuia dintre ele cu unul
mai adecvat situatiei din teren. Important
este ca modul lor de utilizare este intuitiv si
de efect, includerea acestor elemente in joc
constituind, fara doar si poate, principala
inovatie pe care o aduce Halo 3 trilogiei.

Target practice

Actiunea fulminanta specifica seriei este
inca acolo, insa nu este lipsita de hibe. Daca
prima parte a jocului este caracterizata de un
level design creionat cu pasiune, varietatea
constituind un element esential in a adauga
un plus de savoare experientei, ultima parte
sufera de pe urma nivelurilor repetitive, dar
intr-o masura mai mica fata de primele doua
jocuri din serie. Cu toate acestea, lipsa
ingeniozitatii din finalul jocului in privinta
designului nivelurilor si finalul campaniei mai
putin impresionant decat m-as fi asteptat nu
m-au impiedicat sa savurez o campanie single
player foarte reusita. Mai mult decat atat,
multiplayer-ul include tot ceea ce are mai bun
de oferit campania solo, revolutionand modul
de desfasurare al partidelor online prin
introducerea unor elemente inovatoare. Pe
langa modul de joc co-operativ pentru patru
jucatori, Halo 3 vine si cu un sistem de match-
making (cauta partide la care participa
jucatori de acelasi rang sau dupa preferinte)
mult imbunatatit, ce-l transforma intr-unul
dintre jocurile cel mai usor de jucat in

Gen FPS

Producator Bungie

Distribuitor Microsoft

Ofertant TNT Games, Tel. 021-345.55.05
Calitate * * * * %

Consola Xbox 360 oferita de Microsoft Romania

multiplayer via

Xbox Live. Pentru .
un jucator,

descoperirea

unui server si a

unor jucatori cu

care sa-si

masoare fortele

este extrem de b,
facila, un aspect -
ce-i incurajeaza

pe toti, indiferent

de grad, sa se

aventureze

online de cate ori

au ocazia.

Final cu (des)cantec

Aspectul general al jocului este unul
Jimbarligat”. Pe plan sonor, Halo 3 mi-a
intrecut asteptarile, scotand la inaintare o
coloana sonora impresionanta, voice acting
ca la carte si efecte de exceptie. Pe plan vizual
insé,‘jocul trece de la o extrema la alta. Unele
niveluri nuimpresioneaza prin nimic, in timp
ce altele, de obicei cele exterioare, uimesc
prin multimea detaliilor si arhitectura lor.

intre doua
nu te ploua

S Y
/ > r-%,l; \ j., mla‘.

Intra inauntru si o sa-ti treaca. Dar asta nu
inseamna ca nu arata bine. Dimpotriva, Halo 3
este un joc placut ochiului, chiar daca nu se
compara cu titluri contemporane mult mai
avansate tehnologic din acest punct de
vedere.

Luat ca un intreg, ultimul capitol al
trilogiei este o reusita, dar sufera de pe urma

Finish the fight!

\

mRmeTT————

CONSOLE

in Halo 3 se
zboara cu

/ stil

hype-ului exagerat de dinaintea lansarii sale,
care a creat impresia nefondata ca Halo 3 va fi
un joc revolutionar, crema cremelor care a
vazut lumina zilei pentru Xbox 360 de la
lansarea consolei si pana in zilele noastre. Nu
este perfectiunea intruchipata, dar este un se-
quel excelent, a carui componenta multiplayer
a reusit sa le intreaca fanilor asteptarile.

Lupta finala isi merita banii, chiar daca se
mai impiedica din cand in cand.
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RETROZONE

Pentru ca vechi
inseamna misto

.l. Au fost odata ca niciodata, ca daca nu ar fi
o fost, nu s-arfi povestit, un eu mai mic, mai

slab si mai destept si un cioLAN mai subtirel,
mai frumusel si la fel de bolovan ca si acum.
Eram prieteni buni, iar zi de zi alergam
impreuna printre blocurile gri ca doua gazele
in cautare de fluturi si albinute. lata ca odata
apare ca o vrajitoare rea, cu un piaptan in par
si un mar otravit in gurd, un cioLAN cu multe
dischete si un ranjet ciudat pe fata. Imi spune
foarte calm ca a gasit pe altcineva, ca trebuie
sa o pornim fiecare pe potecile nebatute ale
vietii si sa trec repede peste acest hop caci nu
mai pot face nimic pentru a recupera ce am
avut intre noi. Disperat ca imi pierd
partenerul de bere-n Groapa, ma interesez cu
cine ma insala nenorocitul si imi dau seama
ca am fost parasit pentru un joc. Dar nu orice
jog, ci Z. Un RTS cu si despre roboti betivi.
Incet-incet incep sa imi dau seama cum pot
recupera teren si ma apuc si eu sa-l joc.

.Sarge, | love you!”. Brusc stiu de ce
cioLAN are o pasiune speciald pentru
uniforme.

RTS cu Stan si Bran

Este jocul cu cele mai faine filme
cutscene-uri pe care am avut onoarea sa-| joc.
Daca exista vreun joc din care sa tin minte
replici si imagini haioase, Z este singurul.
Poate spuneti ca nu este un lucru deosebit,
dar daca m-ati cunoaste, ati sti ca euam o

For LA (e '."
Building

problema cu memoria. Uit de pe azi pe maine
si nu doar lucruri neimportante ca orice om
normal, ci chestii de care pot sa depinda vieti
omenesti, ca butelia deschisa sau colacul de
la buda ridicat intr-o casa de gagici. Sper ca
am spus destul. Asadar, voi tine minte toata
viata roboteii acestia complet iresponsabili,
dar cu niste inimi cat casa. Cutii de tabl3, da,
dar niste cutii de tabla cu care nu ti-ar fi
rusine sa iesi la baut, la gratar sau oriunde
altundeva. Mai ales ca in caz de cafteala sunt
in stare sa capaceasca singuri trei plutoane de
bdietasi de cartier, fiecare doar cu o mana. Cu
alte cuvinte, vom putea chiar sa cdutam scan-
dal cu luméanarea fara niciun fel de problema.

Ei bine, toate aceste cutii de conserve se
trezesc aruncate intr-un razboi de proportii,
in care, ca niciodata, dia rosii sunt cei buni, iar
cei albastri sunt cei rai. Un fel de CCCP vs.

Rambo in care CCCP nu numai ca bate, dar o
face cu stil, eleganta si umor.

Desi jocul este un RTS, nu este un RTS
clasic. Nu exista lupte pe resurse si probleme
de asezare a bazelor. Toate hartile au cladiri
construite dinainte, fiecare dintre ele
contribuind intr-un fel sau altul la
deznodamantul luptei. Pentru a controla
aceste cladiri se poartd un razboi continuu de
genul Capture the Flag, iar cei care

L controleaza steagul controleaza si cladirile
zonei respective. Si nu doar atat. In fiecare

Zona se gasesc imprastiate 13zi cu munitie,

‘vehicule abandonate sau arme fixe, pe care
jucatorul sau Al-ul le va putea lua sub control.
" Depinde cine este mai rapid. In esenté, jocul

va fi castigat de cel care se descurca mai bine
la managementul trupelor si la modul in care
reuseste sa-si apere teritoriile cucerite sau sa
il deposedeze pe adversar de ce are mai de
valoare.

Fratele mai zabauc al lui C&C

Unul dintre favoritele eterne la RTS-ul
mileniului, Z da lectii de atitudine fratelui mai
bogat Command & Conquer. Aici se vede cum
atmosfera incendiara, cutscene-uri de un
umor dement si replici explicite si haioase pot
compensa lipsa unui adevarat micro-man-
agement al resurselor si a dezvoltarii pe
ansamblu. Un joc cum de mult nu se mai face,
Z este un Sam & Max al RTS-urilor. Joaca-|,
joaca-l, joaca-I!

B Koniec
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CONCURSURI

Castiga un joc Splinter
Cell Trilogy

si prelucrate de

O)

Prin completarea si expedierea

e Ce factiune noua a fost introdusa in Heroes V: Tribes
PCovonon of the East?

a. Stronghand ! u
b. Strongfoot I
c. Stronghold |

Nume, prenume

Cb L L Cod numeric personal

ian. 2007. Desemnarea castigatorului se face prin tragere la sorti. Numele

t in editia de luna decembrie a re:

Decupati talonul i trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Brasov.

Data limita a concursului
castigatorului va fi publ

Judet

CONCURS LEVEL SI
1)
E ]
2
mi
|

catre editura SC Vogel Burda Communications SRL in scop statistic, pentru trimiterea de comunicari

talonului se exprima acordul dvs. ca informatiile continute de
comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.

Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Heroes V: Tribes of the East.

Castiga un HERCULES -
'8 il } ¢ TUNES EXPLORER
WIRELESS

Cine este producatorul jocului Crime Scene
Investigation: Hard Evidence?

si prelucrate de

catre editura SC Vogel Burda Communications SRL in scop statistic, pentru trimiterea de comunicari

comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.

~ a. Electronic Arts
b. Telltale Games
c. Paralax Games

Nume, prenume

ian. 2007. Desemnarea castigatorului se face prin tragere la sorti. Numele

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Brasov.

Cod numeric personal

a oB8 QQ

Localitate

CONCURS LEVEL Si

Raspunsul il gasesti articolul dedicat jocului Crime Scene Investigation: Hard Evidence din acest numar al revistei.

Castiga unul dintre cele
B DVD-uri cu filmul
Shrek The Third

Cine a fost regizorul filmului Transformers?
a. Craig Brewer L

b. Michael Bay B
c. Tom Shadyac W

s
N

[

Nume, prenume

Cod numeric personal

CONCURS LEVEL Si
ts\

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Bragov.
Data limita a concursului: 1ian. 2007. Desemnarea castigstorului se face prin tragere la sorti. Numele

castigatorului va fi publicat in editia de luna decembrie a revistei. Prin completarea si expedierea
talonului se exprima acordul dvs. ca informatiile continute de talon sa fie inregistrate si prelucrate de

catre editura SC Vogel Burda Communications SRL in scop statistic, pentru trimiterea de comunicari

comerciale proprii sau ale sponsorului concursului.

Raspunsul-il gasesti in sectiunea Lifestyle din acest numar al revistei.
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HARDWARE

Sony Cyber-shot DSC-T200

HD de buzunar

ine ar fi crezut cd o sa putem sa ne facem
cadou, ca tot vine perioada sarbatorilor,
o astfel de camera foto ce ne permite sa
realizam fotografii ce pot fi afisate fara
probleme pe ecrane full HD? Cine ar fi crezut
ca o camerd foto atat de mica si eleganta ne
va permite sd realizém fotografii incredibile
datoritd senzorului sau foto CCD de tip Super
HAD de nu mai putin de 8,1 megapixeli?
Sony Cyber-shot DSC-T200 este o adevarata
bijuterie nu numai din punct de vedere al
pretului, ci si al designului. Partea frontala
este placata cu o carcasa metalicd eleganta
rezistenta la intemperii, iar daca o intoarcem
pe cealalta parte constatam ca intregul aparat
este un ecran imens. Pot sa spun ca butoanele
sunt de prisos si extrem de mici, in timp ce
majoritatea functiilor isi arata meniurile pe
acest ecran TFT de tip touch screen. Modul
de operare estre extrem de simplu, fiind o
joaca de copii chiar si pentru cei mai putin
experimentati, iar funcfiile principale sunt
apelate prin intermediul unor butonase
aflate pe partea superioara a aparatului foto.
In cazul in care coboram protectia din fata
obiectivului, la prima vedere am spune ca nu
exista prea multd inginerie in spatele acelui
ochi de sticla. Evident, ne-am insela amarnic,
optica semnata Carl Zeiss Vario este la datorie
si ne permite sa obtinem si un zoom optic de
5x, iar daca insistam putem continua cu alti
10x, insa de aceasta data cu un zoom digital.
Fiind o camera foto extrem de usoar3,
fara fhnc;ia de stabilizare a imaginii inclusa,
fotografierea ar pune destul de multe
probleme, mai ales celor obisnuiti cu setarile
puse pe,auto” Tot la acest capitol putem

Toshiba TDP-EX20U

Imagini din scurt

Dz domeniul video proiectoarelor inca mai
ste mult de munca la capitolul cercetare.
In fiecare luna apar noi si noi modele care
mai de care mai sofisticate. Inscriptia Toshiba
pe acest proiector spune multe si pe buna
dreptate. Modelul TDP-EX20U este mai
special decat alti predecesori ai categoriei
din care face parte. Indiferent cum amplasati
acest proiector, normal, pe tavan, in spatele
ecranului etc., imaginea este extraordinar de
mare. Nimic deosebit pana acum, nu? Orice
proiector poate sa produca fara probleme

o imagine cu o diagonala de 2-3 metri.
Corect, insa ii va fi foarte greu sa realizeze
aceasta imagine de la o distanta de ecran de

12[2007

nota si o functie pe care am mai intalnit-o si
la camerele foto profesionale, si anume Face
Detection. Aceasta ne poate salva in multe
cazuri mai ales ca fotografiile vor fi realizate
in moduri si medii diferite, iar focalizarea si
redarea corectd a diferitelor nuante ne permit
sa realizam o fotografie reusita.

Daca obisnuim sa realizam fotografiile la
capacitatea maxima a aparatului foto, rezolutia
acestora va ajunge la valorile de 3264 x 2448,
de unde rezulta un fisier destul de mare ca
spatiu ocupat in memorie, motiv pentru care
cei de la Sony au permis salvarea acestora pe
diferite tipuri de carduri ca Memory Stick Duo,
Memory Stick PRO Duo, Memory Stick PRO
Duo si Memory Stick PRO HG Duo.

In afaré de fotografii, cu aceastd camera

aproximativ 1-1,5 metri. Vedeti,
aici e gaselnita. Avantajul

ca poate fi amplasat extrem

de aproape de suprafata pe
care se proiecteaza imaginea face ca acest
proiector sa fie perfect pentru prezentari de
tip office in care exista foarte multe explicatii
de facut si cel care trebuie sa le faca nu

mai intra de fiecare data in cadru pentru a
atrage atentia asupra unui anumit lucru sau,
in propriile locuinte, pentru home cinema,
unde dimensiunile camerelor nu ne permit
sa pozitionam proiectorul foarte departe.
Asadar, cu acest obiectiv din dotare, Toshiba
TDP-EX20U ofera imagini foarte mari, de la
distante foarte mici si la rezolutii native de
1024 x 768. Pentru ca uneori situatia o cere
si suntem nevoiti sa proiectam imagini de
cativa metri si in locatia respectiva exista

putem sa realizam si filmulete destul de bune
calitativ, insa limitate la o rezolutie de 640 x 480.
Fiind un model foarte compact ca
dimensiuni, poate va faceti probleme in
ceea ce priveste acumulatorul. Camera foto
personala a ramas de multe ori fara vlaga,
ldsandu-ma cu ochii-n soare dupa cateva zeci
de poze. Acest lucru se poate intampla si in
cazul acestui Sony Cyber-shot DSC-T200, insa
trebuie sa va faceti probleme dupa vreo 200
de fotografii. Destul de rezonabil, nu?

TELEFOn]
pre

destul de multa luming, lampa din interiorul
proiectorului trebuie sa compenseze acest
lucru, consumand cam 275 de wati pe

ora, proiectorul avand un consum total de
aproximativ 385 de wati. Destul de mult, insa
cei 2300 ANSI lumeni isi pot spune cuvantul
de fiecare data. Vizionare placuta.

5745 Lei




BenQ E2200WA

O alegere de
ultima ora

mmtoarele mari sunt din ce in ce mai ca-
tate, iar preturile acestora sunt in ca-
dere libera. Pentru a intra in competitie, si cei
de la BenQ au pregatit cateva modele speci-
ale pentru acest segment. Modelul E2200WA
este un monitor TFT deosebit ce exceleaza in
special la capitolul design. Formatul wide al
ecranului sau de 22 de toli impune o rezolu-
tie nativa de 1680 x 1050, excelenta pentru vi-
zionare de filme, poze sau navigare pe inter-
net. Timpii de raspuns nu sunt extraordinari,
insa pentru o persoana care nu se joaca foarte
mult acest element nu constituie o prioritate.
Pe de alta parte, unghiurile de vizibilitate se
incadreaza in valorile normale, de 160 de gra-
de atat pe plan vertical, cat si pe cel orizontal.
BenQ E2200WA se diferentiaza de fratele sau
mai mare prin simplul fapt ca dispune doar de
0 singura intrare video si aceea de tip D-sub,
adica poate fi hranit doar cu semnale video
de tip analog.

AR 949 Lei
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SMC Barricade N ProMax WGBR14-N

Se-nmultesc jucatorii

felia de networking la capitolul wireless,
aragraful N, nu s-au inghesuit foarte

multi producatori de echipamente de
retelistica sa realizeze echipamente destinate
segmentului home user sau office. Totusi, SMC
e in aceasta bransa de ceva timp si acest lucru
isi spune cuvantul. Printre cele mai recente
echipamente se numara si acest router wireless
ce poate inchega cu succes o retea Ethernet
gigabit si una wireless 802.11 n. O astfel de
retea le va permite PC-urilor astfel conectate
rate foarte mari de transfer, indiferent de
modul in care acestea s-au conectat. Router-ul
SMC Barricade N ProMax WGBR14-N, ca orice
alt model de router pentru acasa, dispune

de 4 porturi Ethernet gigabit si un modul
wireless inca draft din standardul N v2.0. Va
reamintesc ca acest standard e inca nou si
pentru a inchega o astfel de retea wireless

si a beneficia de ratele de transfer specifice
acesteia, este nevoie ca si in celdlalt capat

sa existe un echipament compatibil cu
standardul 802.11n. Nu este insa obligatorie
achizitionarea lui separata deoarece
producatorii de notebook-uri simt trend-ul si

deja au inceput sa puna in vanzare modele
echipate cu astfel de module wireless.
Noul router SMC vine cu imbunatatiri
la capitolul interfata, care este mult mai
sugestiva si mai prietenoasa si continua cu

addugarea unor noi elemente de siguranta in
ceea ce priveste firewall-ul inclus.

TELEFON-J
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Leadtek WinFast TV Altec Lz 1 Orkb :

Infinity Deluxe ot pe 360 de grade
Imagini infinite TiecacelordelaAmeclansingdea  momente Pacic O P et

ace PIrod are Sa a D ae e ce disp 2:ae d O

An cele mai multe cazuri, o locuinta cu mai multe camere elor care vor sa parta MP amplificator de putere de de

dispune doar de unul, maximum doud televizoare. Cum fiecare e personale eilalti prieteni d é et de 3 baterii AAA. Oda
membru al familiei poate avea gusturi diferite in materie de 0 este neaparat rea si poate a conectat playe P3 laace
programe TV, automat apar si acele mici divergente cu privire la destinde rapid atmosfera in a e em audio 1.0, pe e 0 auditie ma
programele pe care sa le urmareasca. Pentru acestia si nu numai, ejera, nefiind necesare castile clasice
cei de la Leadtek au pus la punct un device ce permite transmisia are dupa o perioada destul de lunga
oricarui tip de semnal video si audio, indiferent de sursa, prin de 0 omode. Altec La g
intermediul unei retele de calculatoare cu sau fara fir. Practic, Orb P3 este realizat d ateria
aceasta statie media center preia semnalul audio-video receptio- e usoare, foarte rezistente, ce il fa
nat, il codeaza si il pune la dispozitia utilizatorilor conectati la PO pe a a e
el fie wireless cu ajutorul unui notebook, fie prin fir daca au au d S eavand un amplifica
un desktop. Calitatea transmisiei este foarte buna, iar tipul de or foarte pute ele trei bate
codare se alege automat in functie de rata maxima de transfer ole e a acest speaker pe
intre acest ,emitator” si clientii sai. Sursa semnalului video poate I aproxima 4 de ore
fi diversa, deoarece putem vorbi de o transmisie audio-video de //3
la un DVD-player ori alt device de acest gen sau direct conectat /,// OFERTANT:
la furnizorul nostru de televiziune prin cablu. Pentru vizionare, / ELEFON:

producatorii pun la dispozitie o aplicatie prin intermediul cireia PRET:
se pot realiza si configura toti parametrii de conectare, respectiv

receptionare a respectivului stream audio/video. Pentru ca tot

suntem obisnuiti sa butonam de zor la telecomenyzi, si de aceasta 0 D L /|

d era aeo e aord d
iy / de compacta, foarte usoara si p
- do ae (e OlOogIl ae d
ora. Despre calitatea imaginilo
OD e d S aeo d = &
data ni se pune la dispozitie o telecomanda software cu ajutorul a Handycam de la Sony am a ﬁ
careia putem naviga printre canalele TV. otdeauna a edela
Ca orice stream digital de acest gen, poate fi receptionat da. La fel ca 2 odelelo
de oriunde prin intermediul unei conexiuni la internet. Practic, precedente, DCR 45E dispune 3 ai placuta
oriunde ne-am afla, putem sa urmarim programele preferate de optica semnata Carl Zeiss, recuno : D este de tip to
de acasa fara prea multe batai de cap, totul e s avem acces la o a de altfel pe alitatea sa deo ee are atlao e
conexiune la net de tip broadband. ebitd. Performantele acestei camere denie de butoane ce ar face operarea
Pentru ca am mentionat mai sus posibilitatea de a transmite a duse ai departe deoare de ded a pe einitia
semnal audio/video de la un DVD player, apare problema controlului e putem vorbi de oom optic de A atorul din dotare va poa
acestuia de la distantd. Leadtek WinFast TV Infinity dispune si de un 40x, o valoare extraordinara, pe care o e a energie pe g
set de senzori infrarosii ce pot fi orientati catre respectivul player si, putea alni doar la camerele video 8 ore, insa cu ajuto or extra
prin intermediul aplicatiei instalate pe PC-ul client, orice comanda profesionale. La asa zoom, fara un a . atori aceasta perioada poate
trimisd de acesta este automat transmisa playerului DVD ca si cum ar pachet tehnologic destul de mare a este foarte g ati sa va
fi 0 comanda directa de la propria lui telecomanda. in acest fel putem aproape imposibil de filma doca aceti rezerve asete DV. A
controla de la sute de kilometri sau doar din camera de alaturi orice era foarte mica si foarte usoars, chia pacat sa rata ag emorab
device audio video din propria locuinta. a ceama 3 are ama a e mai ales ca e plin sezon de
Pentru ca exista si persoane nu chiar bine intentionate, ginea ce se inregistreaza poate deve arna e abia asteapta sa a
exista un sistem de autentificare destul de stufos ce face ca, extrem de neclara si obositoare d ece pe pa
odata ce este configurat acest device, doar anumiti clienti pot auza ace 2 at” Ceidela So FERTANT:
avea acces la respectivul stream. Enjoy. au constientizat ace 3 ELEFON:
OFERTANT: em foarte avansat de stabiliza PRET:
TELEFON: e aimag per Stead 0
PRET astiel re and o eg are a
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Logitech AudioHub

Noul audio... launcher

Bﬁm cu totii cat de penibile sunt sunetele
scoase de sistemele audio, daca pot fi
numite asa, din majoritatea laptopurilor. De
obicei folosim rapid o pereche de césti si
punem stop calvarului la.care suntem expusi,
insd nu e o solutie care sa tind mereu. Cei de
la Logitech profita din plin de acest neajuns
si lanseaza o gama intreaga de accesorii i
diverse device-uri speciale pentru utilizatorii
de PC-uri portabile. Unul dintre acestea este
si acest sistem audio 2.1 special creat pentru
un sunet mai bun si un consum cat mai redus
de spatiu. Practic atunci cand lucrati sau va

LaCie Ethernet Disk Raid 301161EK

Marimea conteaza

morbeam nu demult cu un prieten

despre cum ar putea sa-si stocheze el
impresionanta colectie de filme, muzica

si pozele de familie. Amplasarea unui PC
dedicat acestui scop nu prea se preteaza in
mediul placut si cald de acasa. Atunci ce e

de facut? Uitandu-ma in toate partile, am
descoperit aceasta piesa inginereasca extrem
de compactd, ce ocupa un spatiu extrem de
redus si care poate fi folosita atat acasa, cat si
la birou. Tot ansamblul este construit in jurul
a patru hard diskuri, care in cazul modelului
de fatd au o capacitate de 500 de GB fiecare,
HDD-uri ce pot functiona perfect intr-un RAID
1,5, 5+p si evident 10. De fapt, toatd aceasta
adunare masiva de HDD-uri are la baza si

la propriu si la figurat tot un mini PC, ce

jucati acasa, conectati aceste boxe direct la

unul din porturile USB. Este suficient pentru
a fi alimentate si pentru a va crea o stare de
confort. Pentru cd tot le,,plantam”in spatele
ecranului, producatorii s-au gandit ca ar

fi bine daca ar monta si un suport pentru
sustinerea unei camere USB si chiar montarea
a trei porturi USB extra. Cei doi sateliti si
nazdravanul subwoofer ofera o calitate
bunicica a auditiei. O alegere desteapta
pentru un mic cadou.

Computers

T 031-4022292

N/A

dispune de un procesor Intel care galopeaza
cu o uimitoare viteza de 400 MHz, 256 MB

de RAM si, pentru a satisface orice cerinta,

are aplicate doua placi de retea Gigabit
Ethernet. Managementul intregii,matrice”

se face extrem de simplu printr-o interfatd
web foarte intuitivd ce nu implica cine stie ce
cunostinte avansate in ale aeronauticii. Pentru
ca asa e in firea naturii sa se mai intample

si lucruri nasoale, dupa o anumita perioada,
vrand, nevrand, unele hard diskuri trag fortat
pe dreapta, motiv pentru care se recomanda
cel putin o configurare de tip RAID 5 si
inlocuirea imediata a buclucasului. Bazandu-se
pe un sistem de tip RACK, oricare dintre aceste
HDD-uri poate fi inlocuit rapid, elegant si
aproape fara ca ceilalti utilizatori sa simta acest

HARDWARE

lucru. Impresionant.
ALY Fisaco Electronic
PRET:EEE

BogdanS

Apple iPod Classic

Un clasicinca in viata

mpple iPod Classic de 160 GB - cine are
nevoie de el? E destul de greu, incomod la
standardele de portabilitate actuale. E si maricel,
iar daca la dimensiuni si greutate adaug faptul
ca este nichelat, ma astept ca, la un moment
dat, sa imi alunece din mana si sa cada; cu ce
consecinte? Acumulatorul nu poate fi schimbat
de catre utilizator - md intreb unde si la ce cost
poate fi inlocuit un acumulator mort de iPod in
Romania? Mai ales ca acestea nu sunt celebre
pentru durata lor de viata... Deschid software-

ul iTunes si ma enervez. Totul este centrat prin
mijloace sub(/supra)liminale in jurul ideii ca
trebuie sa te duci ACUM si s& cumperi piese de
pe itunes.com. Yeap, aroma dulceag prietenoasa
de consumism corporatist: It vindem iPod-ul

cu tot cu reclama obligatorie la itunes!” Interfata
iTunes permite sa faci uz numai de playlisturi si
sa faci sync precum un putin ajutorat grabit. Eu
vreau un mediu familiar, computeristic — adica
browsing prin directoare create de mine. Dar,
daca vrei sa iti exersezi vederea privind filme

la un ecranut sau sa faci DJ-ing ad-hoc ori sa te
deplasezi foarte departe de baza, asta e un iPod
perfect, ce ofera si calitatea audio asteptata de
la Apple. Mult mai scump decat un HDD extern,
mai greu si mare decat un player portabil
suportabil, iPod Classic 160 GB este o optiune
numai pentru cei care au nevoie de el.

Elsacc
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Marius Ghinea
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Cu ,casca”’pusa

Ma plimbam deunazi printr-un hipermarket
din zona si, tot cascand gura la ce minunatii
Cu tenta sarbatoreasca au mai aparut pe
rafturi, am ajuns si in zona prietenelor mele,
electronicele. Acolo erau numai gura casca,
aglomeratie, nesigurants si achizitii facute de
multe ori pentru simplul fapt c3 arati bine
sau ca sunt de firma. Trec mai departe, las un
oftat mai adanc pe langa raionul de plasme si
LCD TV-uri, inca unul la standul de telefoane
mobile si camere video si ajung in zona IT. Evi-
dent, nebunia a atins apogeul si aici,
vanzatorii nu mai stiu pe cine sa minta mai
frumos, iar apoi clientii o taie fericiti catre
coada de la standul de garantii cu proaspetele
lor PC-uri Vista Ready. Deh, sezonul o cere,
Mosu'’ trebuie sa-si faca simtita prezenta, asa
ca rafturile se golesc vazand cu ochii.
Intamplator, ajung si la raionul de casti si
cascute si imi amintesc ca MP3 playerul meu
deja e in greva si nu mai suport3 perechea de
cdsti,originale” la care o casca deja a murit.
Daca tot sunt aici, vreau sa vad ce noutati au
mai aparut. Cu foarte mici exceptii, modelele
sunt cam aceleasi, preturile aceleasi, clienti...
niciunul. Oare chiar nimeni nu mai foloseste
castile, chiar toata lumea se joaca pana la
miezul noptii cu sunetele pe boxe? Nu prea
cred, asa cd am dat sfoar4 in tara s vedem ce
mai zic stocurile magazinelor.

LEVEL  12[2007

Surprizele nu s-au l3sat prea mult
asteptate. Din pacate, in paginile dedicate
testului din acest numar nu le-am putut
cuprinde pe toate, asa ca vin cu
promisiunea cd voi continua sa va detaliez
si in numerele urméatoare despre noi si noi
modele de casti audio.

Pentru inceput, am luat in colimator
segmentul de cdsti mai light’, iubite in spe-
cial de cei care nu au pretentii exagerate cu
privire la calitatea audio sau de cei care le
folosesc din cand in cand pentru a asculta
muzica sau a sta la povesti cu prietenii pe
messenger-e. In principiu, acest gen de csti
au dimensiuni foarte reduse, sunt extrem de
usoare si ofera fel de fel de solutii pentru a le
Jimpacheta” astfel incat sa ocupe cat mai
putin spatiu atunci cand le transportdm sau
nu sunt folosite. Cei de la Logitech de
exemplu ofera pentru varianta de casti Pre-
mium chiar si o cutiuta speciala in care
castile pot fi protejate de lovituri sau alte
accidente in timpul unei excursii. Cei de la
Sharkoon pun la btaie o pereche de casti
ceva mai maricele, insd extrem de utile. Nu
au in dotare microfon, insa dispun de un
locas in care se poate conecta un iPod nano
si in acest fel se castigd mai multa libertate.
Pentru cazuri mai deosebite se pot conecta
si la fir, iar in cazul in care doriti s3 le folositi

si la PC trecem la artileria grea, la casti mai
pretentioase, numai bune pentru pasionati.
Aici nu mai punem accentul pe mobilitate, ci
mai mult pe calitate si ergonomie. New en-
try-ul editiei este modelul Siberia al celor de
la Steelseries. Aceasts companie.este axati
in special pe device-uri dedicate
segmentului de gaming si tot ce tine de
acesta. Daca in urma cu ceva timp ne-au
impresionat cu mouse pad-uri si tastaturi
dintre cele mai interesante, acum revin cu o
gama complet noua de casti audio. Si cei de
la Altec Lansing si-au reinnoit gama de
produse, iar cei de la Logitech tatoneazs siei
acest segment cu un prim model de casti
dedicate exclusiv segmentului de gaming.

Departajarea participantilor s-a facut pe
mai multe planuri, primul si cel mai important
si cu ponderea cea mai mare (80%) fiind
auditia, ce a inclus ascultarea unor piese au-
dio, coloana sonoréa a unui film si jocul Call of
Duty 4 cu niste secvente mai pline de actiune.
Nota de design si ergonomie a completat
cele 20% din nota de performanta. Rezultatul
final este alcatuit in proportie de 70 de
procente din aceasta nota de performanta si
restul de 30% din valoarea notei obtinute la
capitolul dotari.

H  BogdanS
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#1 Steelseries 3H #2 |Logitech Premium Notebook #3 Sharkoon Nanics

Specificatii:

Material Speakere: Vinil

Control Volum pe Fir: NU

Adaptor Jack 6.3 mm: NU

Nota LEVEL: 9.12, Ofertant: Top Quality Computers, Pret: 140 Lei

Specificatii:

Material Speakere: Burete

Control Volum pe Fir: DA

Adaptor Jack 6.3 mm: NU

Nota LEVEL: 8.70, Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret: 147 Lei

Specificatii:
Material Speakere: Vinil

Control Volum pe Fir: NU

Adaptor Jack 6.3 mm: DA

Nota LEVEL: 8.30, Ofertant: Partenerii Sharkoon, Pret: N/A

#4 Zalman ZM-DS4F #5 Canyon CNR-HS6 #6 Logitech Clear Chat Style2

Specificatii:
Material Speakere: Vinil

Control Volum pe Fir: NU

Adaptor Jack 6.3 mm: NU

Nota LEVEL: 8.19, Ofertant: PC-Coolers.ro, Pret: 91,3 Lei

Specificatii:

Material Speakere: Burete
Control Volum pe Fir: DA
Adaptor Jack 6.3 mm: NU
Nota LEVEL: 8 Ofertant: Asbis, Pret: 20 Lei

Material Speakere: Burete

Control Volum pe Fir: DA

Adaptor Jack 6.3 mm: NU

Nota LEVEL: 7.99, Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret: 79 Lei

LOC 1 2 3 4 - 6
Nume Steelseries Logitech Sharkoon Zalman Canyon Logitech
Model 3H Premium Notebook Nanics ZM-DS4F CNR-HS6 Clear Chat Style
Ofertant Top Quality Computers  Ultra PRO Computers Partenerii Sharkoon PC-Coolers Asbis Ultra PRO Computers
Telefon 021-2331163 031-4022292 N/A 021-3228292 021-3371099 031-4022292
Pret [Lei] 140 147 N/A 9P 20 79
CASTI
Impedanta (Q) 50 50 51 0 50 50
Raspuns in frecventa 10Hz ~ 27KHz 20Hz ~ 20KHz 20Hz ~ 20KHz 50Hz ~ 20KHz 10Hz ~ 27KHz 20Hz ~ 20KHz
Sensitivitate (dB) 102 105 108 103 105 105
Putere maxima (mW) 50 50 51 50 50 50
Conectica 2x 3.5 Jack 2x 3.5 Jack 1x 3.5 Jack 1x 3.5 Jack 2x 3.5 Jack 2x 3.5 Jack
MICROFON
Impedanta (Q) 2.2 1) = = 22 1.5
Raspuns in frecventa 1.8 1.5 - - 1.8 1.5
Sensitivitate (dB) -40 -60 2 - -40 -60
DOTARI
Lungimea firului (cm) 185 175 120 150 230 250
Material constructie speakere Vinil Burete Vinil Vinil Burete Burete
Control volum pe fir NU DA NU NU DA DA
Adaptor Jack 6.3 mm NU NU DA NU NU NU
Mobilitate difuzoare DA DA NU DA NU NU
EVALUARE
Nota Finala Auditie 5 8 9 933 7:33 6.67
Nota Design 10 9 9 10 8 8
Nota Performanta 9.1 8.6 8.75 8.32 7.32 713
Nota Dotari 9.16 8.95 7.26 7.89 9.58 10
Nota LEVEL 9.12 8.70 8.30 8.19 8 7.99
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#1 Steelseries Siberia

Daca doresti un sistem audio personal si mai ales daci esti jucator infocat sau
iubitor de muzica, modelul Siberia de la Steelseries este de departe cea mai buna
alegere. Aceste casti au un design exceptional, sunt extrem de comode si ofera un
sunet memorabil. Modelul Siberia dispune si de un microfon complet independent
de casti si astfel poate fi utilizat doar atunci cand e necesar. Castile vin si cu o idee
destul de simpld, dar geniala. In mod normal, un fir foarte lung ne oferd o libertate
mai mare de miscare, asta daca suntem ,legati” de PC, insa daca dorim si le
conectam la un player MP3, kilometrul de cablu inclus devine cam incomod la trans-
port. Asadar, producatorii au ,rupt” acest fir chiar inainte de controller-ul de volum
prin implementarea unui conector jack de tip tatd-mama si astfel colacul de fire
ramane acasa, iar castile pot pleca la drum cu playerul MP3. Din punctul meu de
vedere, Steelseries Siberia este o alegere foarte buna.

Specificatii:

Material Speakere: Catifea

Control Volum pe Fir: DA

Adaptor Jack 6.3 mm: DA

Nota LEVEL: 9.63, Ofertant: Top Quality Computers, Pret: 239,9 Lei

#2 Steelseries 5H-V2 7.1 #3 Logitech Precision PC Gaming #4 Altec Lansing CHP524

Specificatii: pecificatii: Specificatii:

Material Speakere: Burete Material Speakere: Vinil Material Speakere: Vinil
Control Volum pe Fir: DA Control Volum pe Fir: DA Control Volum pe Fir: DA
Adaptor Jack 6.3 mm: NU Adaptor Jack 6.3 mm: NU Adaptor Jack 6.3 mm: DA

Nota LEVEL: 5.05, Ofertant: Top Quality Computers, Pret: 274,9 Lei Nota LEVEL: 8.69, Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret: 132 Lei Nota LEVEL: 8.21, Ofertant: PCCenter.ro, Pret: 99 Lei

LOC 1 2 3 4
Nume Steelseries Steelseries Logitech Altec Lansing
Model 8 Siberia 5H-V27.1 Precision PC Gaming CHP524
Ofertant Top Quality Computers Top Quality Computers Ultra PRO Computers PCCenter.ro
Telefon 021-2331163 021-2331163 031-4022292 021-3168200
Pret [Lei] 2399 2749 132 99
CASTI
Impedanta () 40 40 33 32
Raspuns in frecventa 18Hz ~ 28KHz 16Hz ~ 28KHz 20Hz ~ 20KHz 20Hz ~ 20KHz
Sensitivitate (dB) 104 110 106 105
Putere maxima (mW) 300 300 300 300
Conectica 2x 3.5 Jack 2x 3.5 Jack + Adaptor USB 2x 3.5 Jack 3.5 Jack
MICROFON
Impedant3 (Q) 15 2 1.5 -
Raspuns in frecventa 15 25 1.6 z
Sensitivitate (dB) -38 -38 -58 -
DOTARI
Lungimea firului (cm) 300 320 310 300
Material constructie speakere Catifea Burete Vinil Vinil
Control volum pe Fir DA DA DA DA
Adaptor Jack 6.3 mm DA NU NU DA
Mobilitate difuzoare DA DA NU DA
EVALUARE
Nota Finala Auditie 9.33 9.33 9 8
Nota Design 10 9 8 8
Nota Performanta 9.47 9.27 8.8 8
Nota Dotari 10 8.56 8.42 8.72
Nota LEVEL 9.63 9.05 8.69 8.21
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HARDWARE

#5 Steelseries 4H #6 A4Tech HS-60 #7 Saitek GH50 Surround

Specificatii: Specificatii: Specificatii:

Material Speakere: Burete Material Speakere: Vinil + Blanita Artificiala Material Speakere: Imitatie Piele
Control Volum pe Fir: DA Control Volum pe Fir: DA Control Volum pe Fir: DA
Adaptor Jack 6.3 mm: NU Adaptor Jack 6.3 mm: NU Adaptor Jack 6.3 mm: NU

Nota LEVEL: 8.21, Ofertant: Top Quality Computers, Pret: 180 Lei Nota LEVEL: 8.10, Ofertant: Royal Computers, Pret: 21,7 Lei Nota LEVEL: 7.64, Ofertant: PC-Coolers.ro, Pret: 214,8 Lei

#8 Saitek GH20 Vibration #9 Canyon CNR-HS3 #10 Teac HP-2

Specificatii: Specificatii: Specificatii:

Material Speakere: Vinil Material Speakere: Vinil Material Speakere: Vinil

Control Volum pe Fir: DA Control Volum pe Fir: DA Control Volum pe Fir: DA

Adaptor Jack 6.3 mm: NU Adaptor Jack 6.3 mm: NU Adaptor Jack 6.3 mm: NU

Nota LEVEL: 7.31, Ofertant: PC-Coolers.ro, Pret: 82,7 Lei Nota LEVEL: 7.25, Ofertant: Asbis, Pret: 41 Lei Nota LEVEL: 6.66, Ofertant: Ultra PRO Computers, Pret: 21 Lei
} LOC 5 6 7 8 9 10
| Nume Steelseries A4Tech Saitek Saitek Canyon Teac |
| Model 4H HS-60 GH50 Surround GH20 Vibration CNR-HS3 HP-2
Ofertant Top Quality Computers  Royal Computers PC-Coolers.ro PC-Coolers.ro Asbis Ultra PRO Computers
5 Telefon 021-2331163 021-4102100 021-3228292 021-3228292 021-3371099 031-4022292 ‘
| PretlLei] 180 217 2148 827 41 21 ;
| CAsTI |
| Impedants () 40 32 32 32 32 32 !
g Raspuns in frecventa 16Hz ~ 28KHz 20Hz ~ 20KHz 20Hz ~ 20KHz 20Hz ~ 20KHz 20Hz ~ 20KHz 20Hz ~ 20KHz E
| Sensitivitate (dB) 110 105 105 108 105 105 :
Putere maxima (mW) 300 300 300 300 300 300 |
* Conectica 2x 3.5 Jack 2x 3.5 Jack 2x 3.5 Jack 2x 3.5 Jack + Adaptor USB  2x 3.5 Jack + USB 2x 3.5 Jack |
| MICROFON
' Impedants (Q) 2 1.5 15 1.5 1.5 1.5 ;
| Raspuns in frecvents 16 15 16 16 15 15 |
Sensitivitate (dB) -38 -60 -58 -58 -60 -60 !
: DOTARI
‘ Lungimea firului (cm) 190 250 250 250 280 200 |
{ Material constructie speakere Burete Vinil + Blanitd artificiala  Imitatie Piele Vinil Vinil Vinil ‘
Control volum pe fir DA DA DA DA DA DA
| Adaptor Jack 6.3 mm NU NU NU NU NU NU

Mobilitate difuzoare DA DA DA DA DA NU |
| EVALUARE

Nota Finala Auditie S 7.67 7.33 7 6.67 6.67
| Notd Design 8 9 8 7 7 6

Noté Performanta 8.8 793 7.47 7 6.73 6.53

Nota Dotari 6.82 8.48 8.05 8.05 8.45 6.95

| Nota LEVEL 8.10 7.64 7.31

7.25 6.66
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GET MOBILE

Motorola U9

Noua tendinta a producato-
rilor de telefoane mobile este de a
intra fara sa-i fi invitat cineva pe
terenul de joaca al MP3 playerelor.
Daca in urma cu ceva timp puteam
vorbi doar de cateva modele de
telefoane ce dispuneau de aceasta
facilitate, acum toti vor sa o includa
in viitoarele modele de telefoane
mobile. In acest moment, trecem
pe lista Motorola U9, un telefon
deosebit, cu un design exceptional
si cu un bagaj de functii atraga-
toare si foarte utile. Datorita for-
mei si dimensiunilor sale foarte
reduse, lupta devine usor ne-
dreapta fatd de majoritatea
playerelor MP3 care stiu sa faca
doar un singur lucru. Motorola U9
dispune de o memorie interna de

doar 25 MB, expandabila la cativa
»,giga” cu ajutorul unor carduri de
memorie microSD. In afara de
castile incluse, functia de player
MP3 este scoasa in evidenta si de
prezenta pe telefon a butoanelor
dedicate acesteia. In imediata
vecinatate a acestor butoane se
gaseste un al doilea ecran de tip
OLED care, datorita constructiei
telefonului, se integreaza perfect in
designul acestuia si iese in evi-
denta atunci cand pe acesta sunt
afisate diverse informatii.

Pentru a completa meniul,
Motorola U9 include si un senzor
foto de 2 megapixeli, capabil sa
ofere utilizatorului fotografii la
rezolutii maxime de 1600 x 1200
pixeli.

Specificatii
Motorola U9

Retele:  GSM 850/ GSM-900 / GSM 1800 /

(GSM 1900
Dimensiuni: 90 x49 x 16 mm
Greutate: 88 grame

Ecran1: TFT— 256.000 culori, 240 x 320 pixeli
Ecran2: OLED — 65.000 culori, 128 x 160 pixeli

Camera foto: 2 MP, 1600 x 1200 pixeli
Sunet: Polifonic, MP3
Transfer date: GPRS — class 12, EDGE
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail
Bluetooth: DA
Port infrarosu: NU
Suport Java: DA
Radio FM inclus: NU
Port USB: DA
Tip acumulator: Standard Li-lon
Stand-by: pand la 350 de ore
Talk time: maximum 7 ore

Samsung D880 Duos

Asus P750

In ciuda designului sau des-
tul de , préfuit’, acest model de
telefon va deschide cu siguranta
noi usi in ceea ce priveste teh-
nologia GSM. Samsung se nu-
mara printre primele companii
foarte cunoscute ce includ in
oferta lor si terminale mobile ce
ofera posibilitatea de a folosi
doua SIM-uri in acelasi timp. In
acest fel putem fi apelati pe doua
numere diferite ce pot fi sau nu
in aceeasi retea de telefonie
mobild. Aceastd gaselnita nu este
singura facilitate mai deosebita a
lui D880 Duos: camera foto de
3,15 megapixeli include si
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facilitatea de autofocus si video
flash, un receptor radio FM si
chiar un conector ce permite
vizualizarea fotografiilor sau a
filmuletelor direct pe ecranul
televizorului. Memoria interna nu
este foarte generoasa, insa ca
majoritatea device-urilor mobile
de generatie mai noua, dispune
de un slot de memorie.

Dimensiuni:
Greutate: )//
Display: !
Tip acumulator: Stand :
Stand-by:
Talk time: N/

|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

La categoria smartphone-uri,
clasamentul s-a dat usor peste
cap odata cu lansarea pe piata a
noului P750 de la Asus. Practic
acest device, pentru ca telefon
este deja prea putin spus, stie sa
faca aproape tot ce tine de
segmentul comunicatii. La
capitolul telefonie are trecuta in
lista tot felul de retele GSM, in

| timp ce la partea de date include:

GPRS, EDGE, 3G, Witeless Lan
(802.11 b/g), mesagerie etc. Toate
acestea ruleaza cu ajutorul lui
Window Mobile 6.0 Professional,
care sta permanent de garda.
Celor care preferd sa calatoreasca

cu autoturismul, Asus P750 le
pune la dispozitie si receptorul
inclus de GPS construit in jurul
chipset-ului SiRF Star Il pentru a-i
ajuta sd ajunga la destinatii pe
drumurile cele mai scurte. Lista
de optiuni incluse in pachetul
standard nu se incheie aici, ba
dimpotriva, ea fiind extrem de
lungd, insa doar camera foto de
3,15 MP, playerul MP3 si functia
de recunoastere vocald par mai
interesante.
Dimensiuni: 1 8 x 17 my
Greutate: 130 g
Display: TFT touchscreen — 65.000 culori, 240

Tip acumulator: Standard.Li-lon 130
Stand-by: pan
Talk time: maxim 6

BogdanS



Puterea performantei!

Bucura-te de performante care iti taie respiratia cu
sistemul Ultra 14000 bazat pe procesorul Intel® Core™ 2 Duo.

Ultra 14000

Procesor: Intel® Core™ 2 Duo E4300
Placa de baza: MB 775 Gigabyte Chipset P31
Memorie: DDR2 2G

HDD: 250 Gb

Unitate optica: DVD-RW
Placa video:  Gigabyte 8500GT
Tastatura: LOGITECH DELUXE 250 BLACK

Maus: LOGITECH S96-BLACK OEM
Altele: Card reader
I3 Uitra PRO i

4ils) Computers

ultrabuni in calculatoare

Dual-core.
Do more.

Intel ®, Intel Logo °, Core™ 2 Duo si Core™ 2 Duo Inside Logo “ sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele
acesteia din Statele Unite si din alte tari. Performantele pot sa difere in functie de configuratia sistemului si de aplicatii folosite.
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LIFESTYLE

www.thebestpageintheuniverse.net '
lata ca cineva a reusit sa puna pe picioare '

cea mai tare pagina din univers. Pare greu de

crezut, dar chiar a reusit. Stiu ca vrei sa spui ca

pagina ta este cea mai tare, dar nu vei putea sa

ma convingi niciodata ca www.acinceab.home-

.ro e cea mai tare pagina din lume... Numele

spune tot. Celor care vor sa intreacd performanta

lui Maddox le recomand nume ca

www.thebestestpageintheuniverse.net,

www.theverybestpageintheuniverse.net,

www.igotsthebestpageintheuniverse.net si asa

mai departe. Ati prins ideea.

PCOL ' Ags inte
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www.dpreview.com *

Alocatia stransa pe trei ani iti permite saiti
cumperi o camera foto digitala. Felicitari! Desi
inseamna ca nu ai facut cinste cu un suc niciunei
fete si nu ti-ai cumparat nicio bomboana toti
acesti ani, nu trebuie sa fii mort din punct de ve-
dere social. Lumea te vede doar ca pe un scotian
autohton. Nu conteaza, acum nu iti citesti recen-
zia caracterului tau, ci doar cateva randuri despre
unul dintre cele mai bune site-uri ce te sfatuieste
pe ce sa dai banii. Asa cd mai bine ignora ceea ce
iti spune Andreea Esca si intra pe dpreview.com.

www.lfgcomic.com

Desi nu la fel de amuzanta ca si cea de pe
www.thenoobcomic.com, banda desenata on-
line de pe lfgcomic iti poate descreti fruntea ta
botita de griji si de batgile luate la Counter. O
clara parodiere a WoW-ului si a ideilor care stau la
baza divergentelor dintre factiunile prezente in
joc, Ifgcomic urmdreste actiunile unui individ
foarte debusolat care vrea sa salveze lumea, cand
el de fapt este de partea cealalta a baricadei.
Adica un fel de jucator predestinat aliantei si care
nimereste la hoarda pentru ca i-a placut cum
arata un blood elf.
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TRUE STORY

De§i este-mai vechi decat Casa Scanteii,
Eight Below este un film care a reusit sa
ma emotioneze din plin. Inspirat dintr-o fapta
reala, filmul este povestea unor caini de atelaj
ce sunt lasati de niste oameni haini legati cu
lantul in mijlocul uneia dintre cele mai aprige
furtuni de zapada pe care a vazut-o sistemul
nostru solar vreodata. Dupa ce au reusit sa-i
salveze viata lui Davis McClaren (Bruce Green-
wood) si i-au pus mancare pe masa ani de zile

1 lui Jerry Shepard (Paul Walker), cei opt
* catelusi sunt lasati sa moara de frig si de

singuratate pentru ca ei nu mai aveau loc in
elicopter si, se pare, viata unui om este mai
importanta decat cea a unui caine. Dar nu va
speriati, ei reusesc sa scape si pret de aproape

e ! "* 'ﬁ-
EIGHT o 2
BELOW .

SHORTIE \

un an de zile supravietuiasc de unii singuri in
Antarctica, pana cand omul alb (Jerry
Sheppard aka Paul Walker aka Brian
O’Conner) vine sa ii puna iar in lant. Un
nenorocit!

B Koniec




SURVOLEAZA frontiera intunecata

O\ \ | pe “mounts” inaripati
N pe care ii controlezi.

STAPANESTE

DINCOLO DE

energiile mistice

ale rasei blood elf

AL E RO T

LupTA panila nivelul 7o,
s1ti se va deschide o lume de
noi posibilitati.

DEZLANTUIE
puterea luminii
anoiirase f_

draenei

S T __..Jy
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CONCURSURI

LEVEL

DOUA SUPER PREMII

LEVEL SI LOGITECH VA OFERA

DOUA SISTEME AUDIO LOGITECH G51
SURROUND SOUND SPEAKER SYSTEM

Recent lansate pe piata pe piata romaneasca
Logitech G51 Surround Sound Speaker System
este un sistem de boxe 5.1 care dispune de sunet
surround de 360 de grade cu moduri Matrix duale
pentru o experienta de joc impresionanta.

Pentru gamerii care vor sa traiasca o
experienta cat mai aproape de realitate, sistemul
de boxe Logitech G51 Surround Sound ofera
toate beneficiile unui sunet surround de 360 de
grade si il face disponibil cu sau fara o sursa audio
de canale multiple. Cu ajutorul tehnologiei
Logitech Matrix dual, gamerii pot crea o
experienta 5.1 de sunet surround de la orice sursa
stereo clasica cu doua canale.

Cu o putere total de 155 de wati RMS (root
mean square), sistemul de boxe G51 este
optimizat sa ofere o experienta audio de inalta
calitate. Boxele G51 dispun de tehnologia
Frequency Directed Dual Driver (FDD2), care
produce un camp de sunet uniform prin
incorporarea a doua drivere pentru fiecare boxa.
FDD rezolva suprapunerile de inalta frecventa ce
duc la un sunet nedorit, probleme ce in trecut
apareau la boxele cu drivere duble. Rezultatul
este unul uniform, sunet intens din orice colt al
incaperii. lar cu driverele laser-audio, boxele

asigura un sunet clar cu o rata mica de distorsiuni.

Nume, prenume

Cod numeric personal

Logitech

Py

V' 4
€e:
N\

RASPUNDE CORECT LA

URMATOAREA INTREBARE S|
POTI CASTIGA UNUL DIN CELE

DOUA SISTEME AUDIO

LOGITECH G51.

Sistemul audio Logitech

AudioHub este:
a. 2.1
b.5.3
e 1.5

Raspunsul il gdsesti in rubrica
hardware din acest numar.

Localitate

Telefon

La concursul LEVEL impreuna cu ULTRA PRO COMPUTERS, Bobolosescu
Ramona din Drobeta Turnu-Severin a castigat un notebook Packard Bell
EasyNote ME35.

La concursul LEVEL impreuna cu TNT GAMES, consola Wii si jocul Wii Sports au
fost castigate de catre Stoica Petru Liviu din Lunguletu, Dambovita.

La concursul LEVEL impreuna cu TNT GAMES, consola XBOX 360 a fost
castigata de catre Nica Vladimir din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreuna cu FLAMINGO, consola Playstation 3 a fost
castigata de catre Ardelean Raul Adrian din Oradea.

La concursul LEVEL impreuna cu Gameshop.ro, Timofte Catalin din Bucuresti a
castigat un pachet alcatuit din jocurile Civilization IV si Civilization IV: Warlords.

La concursul LEVEL impreuna cu Gameshop.ro, pachetul alcatuit din World of
Warcraft, WoW: The Burning Crusade si cardul prepaid de 90 de zile a fost
castigat de catre Olteanu-Luis-Alexandru din Salcioara, Dambovita.

La concursul LEVEL impreuna cu Gameshop.ro, jocul Bioshock a fost castigat
de catre Filip Cristian Octavian din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreuné cu Logitech, volanul Logitech G25 Racing Wheel
a fost castigat de cdtre lon Eduard-Marius din Buzau.

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Splinter Cell Trilogy a fost
castigat de catre Salagzan Razvan din Targu Mures.

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Bucur Anton Gabriel din
Rosiorii de Vede a castigat un Force Feedback Joystick.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment Enterprises, urmatorii
cinci participanti au castigat cate un DVD cu filmul Shooter: Mihailescu Catalin
din Bréila, Pamfil Alin din Brasov, Pop Vasile - loan din Oradea, Mitru Mihai
Eugen din Piatra-Olt. si Amuraritei Mihai din Husi.

REGULAMENT DE CONCURS Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. Castigatorii sunt rugati sa
trimita o copie dupa actul de identitate pe fax (0268-418728) sau prin posta (Vogel Burda Communication, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi
expediat prin posta. Persoana de contact: Leonte Marginean (0268-415158). Termenul de revendicare a premiului este trei luni de la data anuntarii
cagtigatorului. Dupa expirarea acestui termen, premiul nu mai poate fi revendicat.
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Shoot 'Em Up

CU un ritm ametitor,
violentd cat cuprinde
si mutildri in serie, Shoot
‘Em Up explodeaza pe
marele ecran aruncandu-si
eroul intr-o serie nesfarsita
de situatii ridicole. Cat de
distractiv poate fi un astfel
de film?

Smith (Clive Owen)
asteapta cuminte
autobuzul in statie cand o
femeie gravida trece
vijelios pe langa el,
urmadrita de cativa ,patrati”
inarmati. O ajutd sd nasca si
ii ucide urmaritorii inainte s& apara Hertz,
capul rautatilor interpretat de Paul Giamatti,
care totusi o ucide. Din acest moment, Smith
insfaca bebeul si fuge, culege de pe traseu o
dadaca/prostituata (Monica Belluci) si se
implicd intr-un scandal politic care ameninta

existenta copilului.

Tot ce se intampla in film frizeaza
absurdul. Fiecare scen este plina de poante,
fie ele vizuale sau verbale, iar actiunea este
frenetica, exploziva si (surprinzitor) coerents.
Chiar daca ma indoiesc c& in
realitate poate exista un om care
mesteca morcovi precum Bugs
Bunny si omoara oameni cu ei,
macar stiu exact ce se intampla
acolo. Owen este terifiant in rolul
necrutatorului Smith, iar replicile
sale lipsite de sentimente
contrasteaza puternic cu expresiile
faciale subtile si miscéarile
fulgeratoare din care razbat
atitudine si emotie deopotriva.
Situatiile comice deriva din
scenele de actiune, normale in
prima faza, iar in final de-a dreptul
fanteziste. De exemplu, in timpul

W n N —

nasterii din prima scena Smith nu numai ci-i
curata pe toti din pozitii imposibile, dar
impusca si cordonul ombilical. Sau, scena in
care face schimb de gloante cu un grup de
nepoftiti, in timp ce face sex, iar exemplele ar
putea continua.
Drept urmare, Shoot 'Em
Up nu este un film serios,
tocmai de aceea nici n-am ajuns
sa-l iau ca atare, iar singurul ele-
ment cu incarcatura emotionala
puternica ce razbate din film
- este insasi trio-ul tatd-mama-
copil ad-hoc, care lupta pentru
dreptul lor de a supravietui intr-o
societate corupta din punct de
vedere comercial si politic. Dar
asta nu inseamna ca filmul bate
spre alte sfere. La urma urmei,
Shoot 'Em Up este un film care
scoate in evidenta schimburi de
gloante furibunde in timpul
unei nasteri, al unei partide de
sex si in aer, ca urmare a saltului dintr-un avion.
Filmul exista numai pentru a ne pune sangele
in miscare si a starni zambete de neincredere
pe 16 milimetri.

H  KimOo

| An: 2007
| Regia: Michael Bay

| | Distributie: Shia LaBeouf, Megan Fox,
| Peter Cullen, Bernie Mac, Jon Voight

| Suport: DVD

Un produs: PARAMOUNT PICTURES

| An:2006

Transformers

' Black Snake Moan
| Suspinul sarpelui

| Frost, Jim Broadbent, Timothy

LIFESTYLE

Gen: Actiune / Aventura / SF

An: 2007
Regia: Raman Hui

/ Fantastic

Suport: DVD

Un produs: PARAMOUNT PIC-

TURES

negru

Regia: Craig Brewer

Gen: Drama

Distributie: Samuel L. Jackson,
(Christina Ricci, Justin Timberlake
Suport: DVD

Un produs: PARAMOUNT

Evan

An: 2007
Regia: Tom Shadyac
Gen: Comedie / Fantastic

Shrek the Third
Shrek al treilea

from the director of hustie 4 flow

Evan Almighty

Atotputernicul

Gen: Animatie / Comedie / Familie

Distributie: Mike Myers, Eddie
Murphy, Cameron Diaz, Antonio
Banderas, Justin Timberlake,

Distributie: Steve Carell, Morgan

Freeman, John Goodman, Lauren

Graham
Suport: DVD

Un produs: UNIVERSAL PICTURES

Hot Fuzz
Conspiratia

An: 2007

Regia: Edgar Wright

Gen: Actiune / Comedie / Crima
Distributie: Simon Pegg, Nick

ol BAIET RAL
‘(?r“snfu DE UC!

Dalton, Steve Coogan
1 ,“,“1 ARMEMOFT

Suport: DVD
Un produs: UNIVERSAL PICTURES
Filmele sunt distribuite de citre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.

Telefon: 021-408.30.40
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Two for the price of one.
Imaginea a fost trimisa de Emanuel Fratila.

Adevarul e dincolo de el.
Imagine primita de la Andrei Roter.

Mai s-au adus stranieri,
acum s-a trecut la alieni.
Imaginea a fost trimisa de Dragan Daniel.

E regizata pentru ,Din dragoste”, E dintr-un film cu buget redus.
Imaginea a fost trimisa de Daniel Pop. Imagine primita de la Mr Darky.

Castigatorul din acest numar este Heckthor.
e e e e eeeeeeeeeee—

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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Acum te abonezi mult mai usor la
revistele tale preferate, platind online cu
cardul de credit si completand

online talonul de abonamente la adresa:

http://www.chip.ro/shop/abonamente/

Vetiaveala ocpEEEERRa = Lunar veti LEVEL b ks
dispozitie, luna & g =W Rl (o cu cele mai tari
de runé, e gasiinrevista - ? demo-uri, filme, mod-

lactiel ey 'L Ultimele patch-urisio
colectie: S multime de aplicatii
freeware si shareware.

apreciata revista
de jocuri din

fomania: Veti sti care sunt cele mai bune jocuri recent lansate si, mai mult,

veti afla la ce sa va asteptati pe viitor!

Doresc ca abona- Numar TOTAL Completati online la adresa http://
REVISTA PERIOADA  mentul sdinceapa  abonamente
cu luna: comandate

Pret unitar

L bolataht (nrabonamente x pret www.chip.ro/shop/abonamente talo-

unitar abonament) nul de abonament sau trimiteti aceas-
ta pagina completata cu abonamen-
tele alese si cu datele dumneavoastrs,
impreuna cu dovada platii (copie chi-
tanta, ordin de plata sau mandat
postal) pe e-mail la adresa de e-mail
abonamente@vogelburda.ro, pe fax
la numarul 0268-418728 sau prin pos-
ta la adresa: Badescu loana, OP2 CP4,
500530 Brasov.

Pentru orice alte detalii suplimentare

e T T
T ]
EErioe)

LEVEL DVD 12 LUNI 90.00 lei
PC PRACTIC . 6 LUNI 30.00 lei
58.00 lei

va rugam sa ne contactati prin e-mail

laabonamente@vogelburda.ro sau la

A telefoanele 0268-418728, 0368-
Denumirea firmei / C.ULl. : 415003, 0723-570511, 0744-754983
sau la fax 0268-418728..
e R P T T
LB T R, T
) Taloanele care nu sunt insotite
E VSN T TN e de dovada plati
L | ! v i vt in considerare!
Nu expediem reviste ramburs!
O HEHERRE  ETTTREREE Eagoriceé rovistelor ok e
een [ Jema[[ | R —
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ata sau a mandatului posta
Am mai fost abonat, cu codul D D D D D l:] Semnatura ; i

Plata se poate efectua prin:

> plata online prin Card de Credit (mai multe detalii pe http://www.chip.ro)

3 mandat postal pe numele loana Badescu, OP 2 CP 4 500530 Brasov

3 ordin de plata fn contul Vogel Burda Communications (cod fiscal R01099507) nr. ROTIABNA0B00264100060476 deschis la ABN AMRO Brasov.
» Pentru bugetari, plata se face in contul RO90TREZI315069XXX000746 deschis la Trezoreria Brasov.

PC PRACTIC 12 LUNI —

TOTAL GENERAL DE PLATA

Identitatea operatorului de date: Vogel Burda Communications SRL, General Manager Dan Badescu. Completand acest formular sunt de acord ca informatiile mentionate mai sus sa fie prelucrate si sa fie introdu-
se i baza de date a Vogel Burda Communications SRL, sa fie utilizate pentru actiuni de marketing direct si corespondenta comerciala. in conformitate cu prevederile art. 12-18 din Legea 677 din 2001 dispuneti de
urmatoarele drepturi: de informare, de acces, de interventie, de opozitie, de a nu fi supus unei decizii individuale, de a va adresa justitiei. Pentru exercitarea acestor drepturi va rugam sa ne contactati, in scris, la
adresa Vogel Burda Communications SRL, P2, CP4, 500530 Brasov, sau prin fax la numarul 0268-418728. Vogel Burda Communications a fost inscrisa in registrul de evidenta a prelucrarii de date cu caracter per-
sonal al ANS-PDCP sub numarul 4702.
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®» Cumpara urgent autoshow - cea mai
rapida revista de masini din Romania!

= Razuieste in viteza talonul de pe coperta!

=» Codul unic gasit iti poate parca in fiecare
editie Eurbopremii!
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+ alte 35 de premii

PNEUROM

Marele premiu este

un autotusim

KIA Cerato 1.6 CRDi,

oferit de

KIA Rom Auto @
KIA MOTORS

The Power to Surprise




Games
¥ for Windows

| Games '
L for Wnndows
}
- f ;,
,(.Hi.l‘“ﬂil [\V‘i /""'”" e
'MODERN WARFARE /) £ § \ L
- ' k., 1
\
g %"'C’”% AcTViSion E Micéﬁs:om:-t LGJ
f

| Unreal, M.
gl }W[F‘EPF




Game monster
New power. New speed.

Quad Core from Intel

2.699 lei

77,6 lei/luna

Calculator Diablo 666G Quad Core
{| 2 GB DDR2 667: PN S [

e
" FLAM'NGO www.flamingo.ro / suna 08008 Call PC - 08008 22.55.72

COMPUTERS

Quad-core.
Unmatched.
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