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EDITORIAL

Viata pe
planeta Canada

Cand vad cu ce se ocupd guvernele
altor tdri si ma gandesc ce face al
meu, ma ia rapid cu dureri de cap.
Subiect al multor glume, facute in
special de vecinii lor de la sud, cana-
dienii continua sa fie un exemplu
demn de urmat pentru multe tari de
pe minunata noastra planeta. Con-
stienti de faptul ca guvernul unei tari
nu este decat administratorul unor
mari resurse financiare, iar deciziile
sale ar trebui sa afecteze in mod po-
zitiv viata contribuabililor, fie ei com-
panii sau persoane fizice, conduca-
torii de la Quebec au decis sa ajute
compania Ubisoft in doua proiecte
importante. Este unul din putinele
cazuri in care o companie cu capital
majoritar privat primeste o contribu-
tie financiara de la stat, in cazul de
fata aproximativ 12,5 milioane de
euro. Faptul ca vorbim despre unul
din cei mai mari producatori si dis-
tribuitori de jocuri video ne da o idee
despre cat de puternica este aceasta
industrie in acest moment. Revenind
la finantarea primita de Ubisoft,
aceasta va fi directionata spre infiin-
tarea unui nou studio, care se va ocu-
pa cu productia de jocuri si filme de
animatie, si spre extinderea actualului
studio din Montreal cu scopul de a
dubla numarul angajatilor, in prezent
in jur de 1000. Michelle Courchesne,

ministrul muncii si al solidaritatii
sociale, si Ray Bachand, ministrul
dezvoltarii economice, si-au declarat
sprijinul si interesul fata de misiunea
de a transforma Montrealul intr-un
centru international al excelentei in
productia de jocuri video si design
digital. Este o preocupare laudabila si
foarte inteligenta si cu siguranta re-
zultatele nu vor intarzia sd apara. Sa-ti
orientezi economia spre productia de
software de entertainment este o deci-
zie cu atat de multe consecinte pozitive
ca mi-ar lua o zi intreaga sa le insir.
Coincidenta sau nu, a doua zi Jay
Cohen, vice-presedinte Ubisoft, a
anuntat ca noua strategie a compa-
niei presupune lansarea a trei pro-
prietati intelectuale noi la fiecare trei
ani. Pentru a demonstra necesitatea
de noi IP-uri, Cohen a folosit ca
exemplu situatia dificila in care se afla
2K Sports in acest moment:,| mean,
for example, look at SEGA 2K Sports.
They had the NFL license, and now
they don't. Boy, they're kind of
screwed.” Trebuie spus ca si prietenul
(a se citi actionarul) companiei Ubisoft,
Electronic Arts, si-a declarat anul
trecut intentia de a ne oferi mai multe
titluri originale, in timp ce actualele
,serii” vor fi pregatite pentru o
binemeritata pensionare. Noi cu
sigurantd nu ne suparam.
B Rzarectha
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Joc Full!l!!

e S X Un anunt, o petrecere, o casa plina

e ’ de comploturi... Suna cunoscut? Nu
poate fi decat Agatha Christie. Insa
de data asta e vorba de celebrul
personaj al lui Arthur Conan Doyle,
Sherlock Holmes si de stimatul sau
ucenic si prieten, Dr. Watson. LEVEL
va ofera peste 25 de ore de joc in
compania celebrelor personaje, in cadrul unui decor exceptional si plin de mister. Un joc
ce combina foarte bine adventure-ul clasic cu cel modern.
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IMPERIUL SIMS SE EXTINDE
CU UN NOU Joc!

Pentru orice inceput, exista si un sfarsit, dar pentru
interminabila serie The Sims, acesta nu va exista in vecii
vecilor, Electronic Arts
asigurandu-i continuitatea cu un
nou sir de titluri intitulat The Sims
Stories. Noile jocuri se vor adresa
in primul rand posesorilor de
laptopuri, afirma EA, pentru care
despdrtirea de Simsii aciuati prin
PC-uri ar echivala cu o criza de
nervi.

UN NOU STARCRAFT iN 2008?

Daca ne luam dupa spusele vice-presedintelui Business
Development-ului de la Blizzard, se pare c3 da. Acesta I-a
anuntat cu ocazia lansarii oficiale a MMO-ului cu aroma de
expansion World of Warcraft: The Burning Crusade, care a
avut loc la Londra. Spre bucuria fanilor clasicului RTS, care au
uitat imediat de Burning Crusade, Itzik Ben Bassat a
preconizat sosirea noului StarCraft in 2008. S fie primit!

Dupa zece ani, minune!

6 LEVEL  03/2007

GAMELOFT PROMITE LANSAREA A 20 DE
JOCURI 3D iN 2007

Gameloft planuieste Asphalt: Urban GT2,
lansarea a 20 de titluri 3D in Midnight Pool, Mid-
anul 2007. Scopul companiei night Bowling, Vijay

este de a lansa in cele din urmd  Singh Pro Golf, Tom
toate jocurile sale pe platforma Clancy’s Ghost

3D. Considerate a fi viitorul Recon: Jungle

divertismentului pe telefoane Storm, 2006 Real

mobile, jocurile 3D de inalta Football si Brothers

clasd ale companiei Gameloft in Arms: Earned in

incorporeaza o tehnologie Blood. Primele

avansata si beneficiaza de dintre aceste jocuri de inaltd tehnologie sunt
dimensiuni mai mari, ceea ce disponibile in Coreea, Japonia, Statele Unite
asigura atat mai ale Americii si Europa si au primit
mult detaliu si raspunsuri favorabile de la critici si

adancime jocului,
cat si o grafica mai
complexa.
Gameloft a
lansat deja opt
jocuri din cate-
goria 3D: Massive
Snowboarding,

jucatori. Fiecare titlu a devenit un
bestseller in categoria pe care o
reprezinta.

La inceput, aceste jocuri vor
fi dezvoltate pe platforma Java si
adaptate pe toate platformele
3D: Symbian, BREW, WIPI si Win-
dows Mobile.

BIOSHOCK FARA MULTIPLAYER

Daca System Shock 2 a avut un interesant mod coop, succesorul sau
spiritual, BioShock, nu va avea multiplayer, a subliniat producatorul, care ne
va oferi in schimb ocazia sa descarcam continut nou si sa adaugam astfel un
plus de savoare experientei single player. in ce fel anume, numai Dumnezeu
stie deocamdata. Cert este 3 il asteptam sa ving, chiar si fara multiplayer, cu
conditia sa nu platim nimic in plus pentru viitoarele... noutdti.
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WOW: TBC - RECORD
iN PRIMELE 24 DE ORE

Dupa ce au fost vandute aproape 2,4 milioane de
unitati in 24 de ore, WOW:TBC s-a instalat comod pe
prima pozitie in clasamentul celor mai bine vandute
jocuri in prima zi de la lansare. Blizzard a distribuit peste
patru milioane de copii in toata lumea si peste 5000 de
magazine si-au deschis portile, de buna voie, la miezul
noptii.

~The Burning Crusade ne-a depasit deja cele mai
ambitioase asteptari. Suntem incantati sa vedem atatia
jucatori nerdbdatori sa descopere tot ceea ce are de oferit
acest expansion’, a declarat Mike Morhaime, CEO si co-
fondator al Blizzard Entertainment.

Mai mult ca sigur, fanii serialului se tavalesc deja prin
cearsafuri de bucurie, Ed Zobrist, presedintele Sierra Online,
anuntand in mod oficial ca va exista un joc Battlestar Galactica.
Acesta va fi distribuit de Sierra Online, bineinteles, si va fi produs de
studioul australian Auran (Galactic Civilizations Il: Dread Lords),
destinatia sa finala fiind PC-ul si consola Xbox 360 via Live Arcade.
Ed Zobrist ne-a asigurat cu aceasta ocazie ca Battlestar Galactica ne
va delecta cu o campanie solo solida si o componenta multiplayer
pe masura, oferindu-ne sansa sa curatdam universul de
necredinciosi din perspectiva robotilor Cylon sau sa aparam ultima
farama de umanitate de partea bipezilor cu sange cald.

Battlestar Galactica va fi un shooter (ceva gen space combat),
va acoperi primele doua sezoane din cunoscutul serial SF, iar de
lansat, il vor lansa prin toamna.

OMG!!! OMG!!
AGE OF CONAN, AMANAT | MANHUNT 2 -

Nu stiu daca e de bine sau de rau, cert « INTOARCEREA SNUFF-ULUI RISIPITOR
este ca FUNCOM (Anarchy Online) a decis sa Se pare ca zecile de procese intentate distribuitorului Take 2 Games n-au reusit sa-|
amane din nou lansarea MMORPG-ului Age . convinga si pompeze bani doar in jocuri de inspiratie biblica (desi ,episodul” Samson, cele
of Conan: Hyborian Adventures cu inca sase sapte plagi sau scandalurile cu Filistenii ar fi batut la fund GTA-ul) sau in documentare interac-
luni, jocul urmand sa vada lumina zileiin 30  * tive despre bursucii africani, melcii de acvariu si vidrele autiste.
octombrie 2007. Principalul motiv pe care I-a De curand am aflat ca Take 2 ia din nou partea iubitorilor de snuff si console (PS2, PSP si
invocat nenea Olav Sandnes, financial man- Wii) si le va oferi Manhunt 2 (curand, sper, de mult n-am mai scos un ochi cu un ciob de sticla).
ager al FUNCOM, este ca Age of Conan are Producator - si tintd a viitoarelor anateme, pichetari si blesteme artizanale - va fi prospatura
nevoie de mai mult timp pentru a fi,dovedit” [ (de-abia a fost infiintat) Rockstar London. larta-i, Doamne, ca stiu ce fac...

si ,lustruit” cum se cuvine.
Daca sunteti fani ai jocului, ar trebui sa

izbucniti in plans... acum! » JOACA UT Sl-Tl VEI
' | ‘ . IMBUNATATI VEDEREA!

Da, ati citit bine. Cercetatorii de la University of
" Rochester au descoperit c&, jucand regulat Unreal Tour-
nament, ne putem imbunatati vederea, iar eu inclin sa le
dau dreptate. Parcd mai ieri ma uitam la toti n0Ob-ii de
| sus si spargeam tot ce misuna prin UT. Eram ,tata lor’, ce
| mai, zburam orice insemna Godlike din sosete. Aveam
| ochi de vultur. Acum, abia mai vad ce scriu... Dar sa
revenim. Studiul in cauza a relevat ca subiectii testati care
jucasera regulat timp de o luna de zile UT si-au
imbunatatit cu 20% scorurile la testul de vedere.
Ei, ce stati si cascati ochii? La joaca cu voi!
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BLAZING ANGELS SECRET
MISSIONS DE LA UBISOFT
ATERIZEAZA PE XBOX 360 SI PC

Ubisoft a anuntat ca Blazing Angels Secret Missions
va fi disponibil pentru Xbox 360 si PC, incepand din
primavara acestui an. Dezvoltat in studioul Ubisoft din
Romania, Blazing Angels Secret Missions este continuarea
jocului Blazing Angels Squadrons of WWIL.

Actiunea din Blazing Angels Secret Missions este
plasata tot pe scena celui de-al Doilea Razboi Mondial, dar
ofera o perspectiva diferita: aceea a unui pilot de elita care
face parte dintr-o echipa secreta. Acest nou joc ii va purta
pe gameri prin cele mai periculoase misiuni de pe
mapamond. In cadrul unei echipe de elit, ei vor trece
prin diverse aventuri in care vor avea de infruntat armele
experimentale ale celui de-al Treilea Reich, cu misiunea de
a impiedica construirea celei mai periculoase arme. Pentru
a-si duce la bun sfarsit misiunea, jucatorii au la dispozitie o
gama variata de aparate de zbor si arme experimentale.
Blazing Angels Secret Missions coboara direct din cartile
despre proiectele secrete ale celui de-al Doilea Razboi
Mondial.

Elemente cheie in Blazing Angels Secret Missions:

Univers perfect credibil — Construit cu ajutorul unei
tehnologii grafice de ultima ora, universul din Secret Mis-
sions este mai credibil si mai antrenant ca niciodata.

Scenariu complex si inedit — Secret Missions isi poarta
jucatorii prin toatd lumea: incepand din marile capitale ale
Europei, precum Paris, Roma sau Moscova, continuand cu
destinatii exotice, cum ar fi Rangoon si Cairo, pana la cele
mai inalte culmi ale muntilor Himalaya.

Tehnologie in stadiul de prototip - Jucatorii vor avea
acces la o parte dintre cele mai avansate si mai
neobisnuite aparate de zbor si arme din timpul celui de-al
Doilea Razboi Mondial, printre care tunuri cu tragere
rapida si primele tipuri de rachete teleghidate.

Actiune cu ritm alert in Multiplayer — Puteti alege

intre optiunile ,free-for-all’, ,co-op” si ,squad-based.
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UBISOFT PROPULSEAZA MARCA DRIVER
PE UN NOU TERITORIU

Ubisoft a anuntat ca va lansa Driver 76 pentru PSP in luna martie a acestui
an. Dezvoltat de Sumo Digital Ltd in colaborare cu studioul Ubisoft Reflections,
Driver 76 este primul titlu al seriei Driver dezvoltat dupa ce Ubisoft a
achizitionat aceasta franciza in anul 2006.

Fidel spiritului marcii, Driver 76 le va oferi gamerilor atat posibilitatea de a
se intrece in curse spectaculoase intr-un spatiu deschis, cat si de a se plimba

prin acest spatiu. Purtat inapoi
in timp in atmosfera anilor 70,
jucatorul va avea de parcurs 27
de misiuni organizate in sase
scenarii principale. Pe langa

acestea, ei pot accepta si

misiuni secundare pentru a

castiga banii necesari la

modificarea autovehiculelor.

Mai mult, Driver 76 este

prevazut cu un mod multiplayer complex si o serie de mini-jocuri care merg de
la simple intreceri de strada pana la curse mortale in modul Destruction Derby.

UNREAL TOURNAMENT 2007 A DEVENIT
UNREAL TOURNAMENT 3

Unreal Tournament 2007 a suferit o schimbare de nume, Midway si Epic
Games rebotezand indelung
asteptatul joc Unreal Tournament 3.
Asta pentru ca UT2004 a fost
adevaratul UT2, iar UT2003 nu se
pune, deoarece n-a fost altceva
decat un UT cu alta grafica.
Adevarat. In alta ordine de idei,
Midway a confirmat oficial ceea ce
stiam de mult ca se va intampla, si
anume ca UT3 isi va face aparitia
si pe Xbox 360, nu doar pe PC si
PS3.
Ceva totusi ma sperie. Daca i-ar
fi ramas numele UT2007, banuiesc
ca l-ar fi lansat cumva in cursul anului 2007. Cu UT3 insg, situatia se schimba,
deoarece acum il vor putea lansa linistiti taman prin 2009 daca au chef, pentru
ca noul nume nu le-ar incurca planurile. Asta ar mai lipsi.
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NORTHERN STRIKE, PRIMUL BOOSTER
PACK PENTRU BATTLEFIELD 2142

De curand, pe site-ul oficial al
jocului a aparut o sectiune care
oferea detalii despre un viitor
booster pack pentru BF2142,
intitulat Northern Strike. Dar nici
n-a aparut bine ca s-a si facut
nevazutad, EA stergand orice urma
care i-ar trada prezenta, dar nu
inainte ca cineva sa apese tasta
Print Screen. Intre timp, EA a
confirmat in mod oficial iminenta
lansare a booster pack-ului pentru
BF2142. Et voila! lata cateva dintre
noutatile pe care le va aduce:

- 10 noi smecherii de
deblocat;

- 10 recompense noi;

- 3 harti noi (2 dintre ele
disponibile in modul titan,
toate 3 disponibile in modul
conquest);

- un nou mod de joc —,As-
sault Line”;

- 2 vehicule noi de trans-
port la sol;

- noi moduri de folosire a
pod-urilor in cazul asediilor
asupra steagurilor.

FRONTLINES: FUEL OF WAR PENTRU PC,

XBOX 360 SI PS 3

Kaos Studios, care ne-a adus pe HDD-uri Desert Combat si a
contribuit la realizarea excelentului Battlefield 2, se intoarce cu un
nou FPS, motorizat, de aceasta datd, de Unreal Engine 3. In Fuel of
War vom putea amplasa dupa bunul nostru plac tot felul de
mitraliere grele si usoare, lansatoare de grenade si turele ,sensibile”

la tropaitul inamicului, producétorul promitand, printre altele, ci ne

va lasa sa ne jucam cu rachete tactice nucleare si peste 60 de arme
si vehicule intr-un viitor disperat si cat se poate de post-apocaliptic.
Fundalul? Ca-ntotdeauna - un conflict de proportii globale pe
marginea resurselor dintre doua superputeri: Western Coalition
(USA/EU) si Alliance (Rusia/China). Finalul? 1l stim cu totii. Pur si

simplu nu exista.
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APARE CEL MAI TARE JOC DIN LUME.

EVER!

Distribuitorul SouthPeak
si-a anuntat programul incarcat
din viitoarele luni. Un joc pe
lund este target-ul sau,
incepand cu luna martie.
Primul joc este The Con, un joc
de cafteala in care veti putea
castiga si un ban cinstit la
pariuri. Luna aprilie aduce un
joc care vine cu o intarziere de
aproape doi ani. Se numeste
Monster Madness, este produs

de Artificial Studios, va fi
disponibil pe PC si 360, iar partea
cea mai tare este ca...tineti-va
bine!, cei de la SouthPeak
considera cd acesta va fi cel mai
tare joc din toate timpurile.
Finalul maratonului SouthPeak
este asigurat de lansarea
RPG-ului Two Worlds in luna mai
a acestui an. Dar ce rost mai are
cand in aprilie apare cel mai tare
joc din toate timpurile?



JAGGED ALLIANCE 3D DEVINE
JAZZ: HIRED GUNS

Nemultumit de prestatia ,salahorilor” de la GFI Rusia (care in acel
moment trebaluiau de zor la Jagged Alliance 3D), Strategy First si-a
luat inapoi licenta, cu gandul sa o ,ddruiasca” unor rusi mai destoinici.
Cum cei de la GFI nu puteau sa arunce la gunoi un joc pe jumatate
terminat, Jagged Alliance 3D a devenit JAZZ: Hired Guns si va scoate
nasul la lumind... in curand. Cat despre oferta de vara a rusilor, aceasta
se anunta destul de stufoasa, GFI mentionand: o manevrabilitate
libera a detasamentelor pe harta globala, peste 150 de tipuri de arme
ce pot fi imbunatdtite, upgrade-ul unui sector pe harta economica se
reflecta si pe plan militar, un sistem avansat de dialog, liniaritate pe
nicaieri si mai multe moduri de terminare a jocului, abilitatea de a
cuceri sectoare cu ajutorul diplomatiei si, in sfarsit, sansa de a distruge
orice si pe oricine.
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GODZILLA: UNLEASHED
PENTRU WII DE LA ATARI

Godzilla se dezldntuie, trecand ca prin branza prin zgarie-norii
ce-i stau in cale, pentru a salva planeta de furia bestiilor extraterestre
care ne ameninta existenta. Sau poate ca-l doare undeva de noi,
deoarece, aparent, Godzilla: Unleashed nu este decat un fighting
game de proportii gigantice, care ne va da ocazia sa caftim lighioane
‘nalte cat un bloc cu 50 de etaje si sa vanturam telecomanda si
nunchuk-ul in toate directiile. ins& Atari promite mai mult,
mentionand cd jucatorii vor putea face carare prin cladirile oraselor,
lovind, parand, sugrumand si aruncand cu adversarii de toti zgarie-
norii pentru a castiga titlul bestial suprem: King of the Monsters. Pe
langa un sistem de lupta reinventat, Godzilla: Unleashed ne va lovi
cu un storyline nelinear inovator, care le va permite jucatorilor sa
influenteze modul in care povestea se va desfasura ulterior, in
functie de alegerile pe care le fac in lupta. Godzilla 2000,
Mechagodzilla 3, Megalon si Gigan intra in scena!

1. The Elder Scrolls IV: Oblivion 157
2. World of Warcraft 97
3. Gothic 3 87
4. Need for Speed: Carbon 17
5. Guild Wars: Nightfall 16
6. Tom Clancy’s Splinter Cell: Double Agent 15
7.Tom Clancy’s Rainbow Six: Vegas 10
8. Pro Evolution Soccer 6 5
9. Eragon 5
10. RACE: The official WTCC game 3
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NEWS

CODE OF HONOR DE LA CITY
INTERACTIVE

City Interactive, creatorii din spatele seriei de FPS-uri Terrorist
Takedown, au anuntat ca vor lansa un nou FPS intitulat Code of Honor:
The French Foreign Legion. Noul joc se vrea a fi GOLD cat mai curand,
va fi unul tot de buget, adica ieftin ca braga, si ne va arunca in
bocancii unui soldat din Legiunea Strdina trimis sa faca ordine in
harababura iscatd de razboiul civil din Coasta de Fildes. De asemenea,
Code of Honor promite sa ne intampine cu o grafica realista pana la
sange, efecte de sunet pe masura si multi, multi negri cu AK-uri la
subtioara dornici sa ne jupoaie de vii.

LB N _§ & _§ _§N N N N N _§ § N &8 8 N &N §E § |

SONY CRESTE PRETUL
PS3-ULUI PENTRU EUROPA

Oricat de incredibil ar suna, Sony a decis sa
regandeasca pretul de vanzare al PS3-ului in
Europa, respectiv sa-i amane lansarea pe vechiul
continent pana in aprilie (bye-bye martie). Nu
este vorba despre o ieftinire a deja extrem de
costisitoarei console, ci despre o scumpire!

In Irlanda, de exemplu, versiunea de 60 GB
va costa la lansare 629,99 de euro, cu 30 de euro
mai mult decat anuntase Sony initial.
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Afacerea TBC in Romania

Degeaba-i plina punga saracului dacd a murit deja

Au trecut doi ani... numai cd nu de la
infrangerea legiunilor infierbantate, ci de la
venirea lui World of Warcraft in Romania. lata
ca cei care isi inchipuiau ca sunt pregatiti,
intr-adevar nu erau, atunci cand a poposit si
expansion-ul lui, The Burning Crusade sau,
pe scurt, TBC. De ce nu erau pregatiti? Cu
firmele locale de distributie a jocurilor s-a
intamplat acelasi lucru ca si cu firmele de
deszapezire, care au fost luate prin surprin-
dere de zépada din decembrie. Culisele
acestei afaceri au reprezentat interesul meu
direct in ultima vreme si, atentie, anumite
informatii din acest articol va pot da greturi
si vdrsaturi.

Preludiu

Sa incepem cu ceea ce s-a intamplat
acum doi ani la lansarea lui World of
Warcraft. Dupa cum stiti, pe vremea aceea
Best Distribution era unic si exclusiv
distribuitor in Romania pentru Vivendi/Bliz-
zard. Asta inseamna ca doar ei aveau dreptul
sa vanda World of Warcraft in tara noastra.
Dar, inainte, as vrea sa fac o paranteza
apropo de frica generala a companiilor din
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Romania de a face investitii cu grad de risc
ceva mai crescut. lar ca sa fim seriosi, World
of Warcraft se vanduse la lansarea in Statele
Unite in 256.000 de copii in primele 24 de
ore (io am fost unul dintre cumpératori). Evi-
dent, numarul de copii comandate de catre
Best la acea vreme a fost jenant, de ordinul
catorva sute. Desi au avut dovada clars, frica
de a nu vinde acest joc care avea cele mai
reale sanse de succes pe piata romaneasca i-a
facut sa aduca un stoc derizoriu. Mai
departe, eu eram unul dintre cei care astep-
tau pachetul in perioada lansarii. Dupa cum
unii dintre voi stiu, anumite probleme de
transport pe care le-au avut i-au facut sa
aduca jocul cu aproximativ 10 zile mai tarziu.
Normal, nemultumiri au fost, ins& eram
obisnuiti cu situatia. Ca sa ajungem mai
departe, dupa cei doi ani, cu ceva vreme
inainte de lansarea lui The Burning Crusade,
Best a dat un comunicat de presa in care se
spunea ca WoW este cel mai vandut joc al
tuturor timpurilor in Romania, ajungand la
aproape 10.000 de copii in doi ani de zile. M-am
gandit atunci cd asta ii va face s& isi ajusteze
un pic politica referitoare la vanzarea de
jocuri in Romania, care a atins cote destul de
bune pentru majoritatea titlurilor
importante. Asadar, ma asteptam ca Best
Distribution sa faca o precomanda de mini-
mum 5000 de copii, pentru a acoperi
cererea. Insé nu a fost asa.

Debutul sau lansarea

Uite asa a venit data de 15 ianuarie. Best
ne-a prevenit cu vreo doud saptamani
inainte ca nu vor fi chiar asa de multe copii
pe piata la debut. Am zis ca ok, in sensul ca
ma gandeam ca cel putin 3000 vor ajunge,
astfel incat sa fie macar la dispozitia
gamerilor hard-core . Intre timp, a fost
anuntat si pretul oficial de vanzare in
Romania, care era evident mai ridicat decat
cel recomandat de Blizzard. Asta nu este o
acuza, deoarece fiecare are dreptul la pro-
pria sa politica de piata. Pe data de 15
ianuarie, noaptea, aproape de ora 24,
membirii presei de specialitate din Romania
au fost invitati la Bucuresti, la magazinul
Diverta Mall, pentru lansarea oficiala. De
asemenea, ni s-a promis cd vom avea
posibilitatea de a achizitiona un TBC Collec-
tor’s Edition, al caror numar in Romania a
fost extrem de redus, aproape inexistent.
Evident, un pasionat ca mine nu ar fi refuzat
niciodata o asemenea oportunitate. in plus,
eram nerabdator sa am o intrevedere cu
echipa de la Best Distribution, pentru care
aveam cateva intrebari de esenta... totul a
decurs ok, am cumparat un exemplar care se
odihneste acasa pe raft, cu suma de 360 de
lei, adica in jur de 100 de euro. De mentionat
ca stiam ca pretul recomandat de Vivendi
era de 70 de euro, insa credeti-ma, as fi platit
$i 200 de euro pentru acel pachet. De ase-



menea, e important sa stiti ca nu am avut
posibilitatea, desi am vrut, s& cumparam
copii normale. Regulile au fost stricte, si
anume doar Collector’s Edition si doar o
copie per publicatie. La interviul ulterior, am
aflat ca sunt maxim100 de copii disponibile
in magazinul Diverta Mall si cateva zeci in
alte doua magazine din Bucuresti. Am ramas
un pic socat, deoarece era un numar infim.
Asadar am intrebat si eu cate copii au primit.
Cifrele au fost declarate secrete si nu am
putut afla. Ceea ce am aflat este ca au avut in
jur de 1500 de precomenzi, pe care nu au
reusit sa le acopere... Facand o socoteald
simpla, am estimat ca au primit in jur de
1500-2000 de copii. Am zis din nou ok si m-
am dus cu plasa cea paralelipipedicé acasa.

Explozia

A doua zi, stocul de la Diverta s-a
epuizat in materie de minute. Cine a prins a
luat cat a putut, pentru ca se pare ca au
apreciat mai bine situatia decat o companie
care face analize de piatd. Evident, TBC-ul se
vindea la iesirea din magazin la pret dublu
sau chiar de patru ori mai mare in anumite
cazuri. Normal, am zis ca asta e. Indiferent de
indignarea mea, era clar ca romanii trebuiau
sa mai astepte pana la viitorul stoc, cel din
martie. Insd, dupa cum veti vedea, romanii s-au
decis s nu mai astepte. In data de 17
ianuarie am primit un link de la Lara (Laura
Bularca), care ma ducea catre un topic de
cateva pagini pe forumurile oficiale WoW,
unde cineva a adus in atentie faptul ca la noi
practic nu a avut lumea de unde sa ia TBC
(exceptand spitalele). Ne-am implicat si noi
si acel topic a ajuns la peste 600 de posturi
in 24 de ore. Comunitatea romaneasca de
jucatori de World of Warcraft s-a hotarat
brusc sa puna piciorul in prag. S-a dovedit ca
romanii mai stiu inca sa lupte, lucru de care
sunt mandru. Evident, am pornit sa aflu un
pic cine este vinovat ca un numar atat de
mare de clienti au fost privati de dreptul de a
avea un produs pentru care au asteptat un
an de zile. Situatia a explodat in special in
fata lui Best Distribution, care nu mai este
distribuitor unic, dar inca este oficial.
Problema era undeva pe axa Blizzard - Vivendi
- Best. Asa ca am inceput cu Best, respectiv
Mihail Stegaru (Mike), Director de Marketing.

Cifre si fapte

De la Mike am aflat ca au facut o
comanda initiald de 3000 de bucati, intr-un
moment in care aveau sub 1000 de
precomenzi, fiindu-le teama (pe buna
dreptate, veti vedea mai incolo) ca vor
ramane cu ele pe stoc. Evident, la acel mo-
ment am fost revoltat de acest lucru. Se stie
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ca Vivendi este doar o marionetd, un mediu
de trecere intre Blizzard si piata, Blizzard
fiind intotdeauna cel care dicteaza politica
de marketing a produselor sale. Vivendi nu
are in general nimic de spus. Cu alte cuvinte,
Blizzard a trimis in Romania vreo 2000 de
copii fata de cele 3000 comandate. Se stie
insa ca Blizzard a taiat din toate comenzile
pe Europa din doua motive clare — pentru ca
sa nu aglomereze serverele in primele zile si
pentru ca, lucru pe care |-am aflat cu totii
acum trei sdptamani, urma sa scoatd expan-
sion-ul la vanzare direct online, pe site-ul
oficial. Asadar nu avea rost sa dea banii pe
prea multe cutii si DVD/CD-uri cand oricum
avea in plan varianta online. La momentul
respectiv insa, nici noi si nici Best nu stiam
treaba asta. Cert este ca din primul stoc au
fost avantajate pietele mari, ca UK, Italia,
Germania, Franta si tarile nordice, care au
primit aproape cat au avut nevoie. Blizzard
risca procese daca nu ar fi facut asta si se stie
ce parere are Comunitatea Europeana
despre companiile americane care castiga
de pe urma Europei. Toata lumea a sarit in
capul lui Best Distribution, care, da, a facut
niste greseli initiale de marketing, insa in
timp benefice pentru ei, chiar dacd ei habar
nu aveau de asta. Sunt multe lucruri care i se
pot reprosa lui Best, insa nu pot fi acuzati de

indiferentd. Au ales sa nu riste si au ales bine.

Singurul lucru de care fi acuz este faptul ca
au continuat sa accepte precomenzi chiar si
dupa ce au aflat cate copii vor primi, fara a
spune ca de fapt sunt pentru luna martie,
lucru care te duce involuntar cu gandul la
faptul ca Best Distribution nu prea isi
respecta cumparatorii (sau ca organizarea
interna a companiei e deficitara). Mai
departe, lucrurile au luat o intorsatura
frumoasa. In urma scandalului pe forumul
WoW si probabil a demersurilor facute in
paralel de Best, Blizz a anuntat oficial ca mai
suplimenteaza piata romaneasca cu 500 de
copii, lucru care s-a si intamplat. Eu consider
ca aceste 500 de copii sunt in principal
rezultatul luptei comunitatii de romani din
WoW, care au pichetat doua zile, 24/24,
forumul WoW, pana cand Blizz a raspuns.
Felicit aceasta comunitate si spun ca ceea ce
ati facut acolo a fost extraordinar. Best
trebuie sa va multumeasca chiar mai mult
decat a facut-o deja.

Efecte colaterale

Totusi, in urma acestui scandal, au
apdrut o serie de efecte colaterale. Dupa
publicarea unui articol pe aceastd tema de
catre Laura Bularca pe computergames.ro, a
izbucnit un alt scandal periferic. Silviu Stroie,
general managerul site-ului amintit, a
publicat un lung comentariu foarte acid la
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adresa Best Distribution. Mare parte dintre
lucrurile spuse acolo erau in regula si de bun
simt, cu care eram de acord. Ins, a declarat
cad, practic, la lansare, Best a distribuit copii
de Collector’s Edition si altor persoane decat
membrii presei. Desi era adevarat, chiar daca
indirect - se stie ca o parte dintre membrii
redactiilor nu au cumpdrat copiile pentru ei,
ci pentru un prieten sau o cunostinta, lucru
care oricum era problema lor - acest lucru a
dus la desfasurarea unei lupte online,
publice, intre shop.computergames.ro si
Best Distribution, despre care se presupunea
ca sunt parteneri. Am fost dezgustat de
aceasta ,tiganie’, ca altfel nu-i pot spune. Evi-
dent, s-a lasat si cu consecinte. Best a blocat
initial distributia de TBC catre
shop.computergames.ro, din al doilea stoc
de 500 de copii. Evident, aveau si ei
precomenzi pe care nu le-au mai putut
satisface. Ba mai mult, intr-o declaratie
relativ oficiald de la Best, am aflat ca
shop.computergames.ro risca sa piarda
complet relatia cu ei, ceea ce i-ar fi afectat cu
siguranta. Acum, probabil ca va intrebati de
ce ar refuza Best unul dintre cele mai
importante canale de distributie online, in
afara de gameshop.ro, doar pentru o vorba
aruncata in vant. Motivele sunt simple, si
anume ca, desi sunt cei mai importanti,

totusi cota de piata pe care o acopera este
foarte mica (Best sustine ca este 2%, insa
sunt sigur ca nu iau in calcul numdrul de
clienti care vin direct de pe
computergames.ro) in comparatie cu
reteaua Diverta si gameshop.ro. Insa
lucrurile acestea se pot schimba in timp...
Tocmai de aceea, Best si computergames.ro
au avut o discutie ulterioara, in urma careia
s-au impacat. Evident, cei mai afectati in
toata poveste asta sunt cumparatorii, adica
noi, cei de jos. Parerea mea este ca genul
acesta de rufe murdare trebuie spalate in in-
terior. Modul in care a fost abordatd aceasta
problema a fost cam ca la piatd, chiar daca e
vorba de doua companii marisoare
romanesti. Aici ajungem din nou la faptul ca

mentalitatea
romanului (pe
care o avem cu
totii, ca sa nu creez confuzie) trebuie sa se
schimbe la toate nivelurile pentru a ajunge
sd ne considerdm vreodata europeni.

Trei vorbe

Asadar, vina pentru cad nu au fost destule
copii in Romania au avut-o toti cei implicati
si nimeni. Pana la urmd, nu a fost decat o
potrivire proasta de evenimente si atata
tot... Insd, efectele colaterale si restul
lucrurilor care s-au intamplat ne-au facut sa
avem o parere negativa despre companiile
de distributie locale, lucru care fara indoiala
le-a afectat si le va afecta in continuare
imaginea. Sper ca si asta se va schimba.

B Locke
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Interviu The Witcher

Dupa cum ati putut afla de pe
atotputernicul internet si dintr-un numar
mai vechi al revistei LEVEL (octombrie
2004, daca mai tin bine minte), polonezii
de la CD Projekt ne pregatesc un RPG de
zile mari, The Witcher. Rzarectha s-a
intalnit cu ei la Leipzig si s-au inteles de
minune. Prin urmare, capitanul nostru si-a
permis sa-1 bazaie pe Lukasz Mach (Com-
munity Coordinator la CD Projekt) pentru
un mic interviu cu echipa de productie.
intrebarile au fost trimise si la nici 24 de
ore s-au intors inapoi, insotite de
raspunsuri. Le multumim acestor polonezi
de treaba si o sa-i cinstim cu o tarie data
viitoare cand ii prindem.

Avand in vedere cd existd o micd
posibilitate ca unii cititori sd nu fie la curent cu
ultimele (sau chiar cu primele) stiri, s-ar putea
sd se intrebe nedumeriti cine este acest The
Witcher si ce vrea de la ei. Deci, cine (sau ce) este
The Witcher si ce vrea el de la noi?

Un ,witcher” este un ucigas profesionist
de monstri. Ce vrea de la voi? Probabil un
salariu substantial, pe masura muncii sale :).
Pe un ton mai serios, The Witcher este un Role
Playing Game, care aduce un aer proaspat
stilului traditional.

In primul rand, jocul are o poveste
extraordinara si un personaj principal unic. Il
cheama Geralt si este cel mai faimos membru
al fratiei witcher-ilor. Veti avea ocazia sa-|
insotiti intr-o aventura de zile mari si sa
rezolvati alaturi de el miriada de quest-uri ce
alcatuiesc povestea originala a jocului.

Lumea lui The Witcher are la baza
romanele lui Andrzej Sapkowski, unul dintre
cei mai buni scriitori de fantasy din Europa de
Est. Avem astfel acces la un background unic,
care diferentiaza puternic The Witcher de
majoritatea RPG-urilor moderne. Pentru a
adauga o doza serioasa de actiune, am
dezvoltat un sistem de lupta interesant si
dinamic, iar animatiile au fost realizate prin
motion capture, folosind luptatori
profesionisti.

Ma tem cd nu multi dintre cititorii nostri au
avut ocazia sa citeascda romanele lui Andrzej
Sapkowski, deci ne puteti oferi cateva informatii
despre ,terenul de joacd” al lui Geralt?

Sunt niste romane foarte bune, ar trebui
sa le cititi, desi ma tem ca n-au ajuns la voi.
Inca. In orice caz, scopul nostru a fost s&
credm un joc matur, iar universul imaginat de
Andrej Sapowski corespunde perfect dorin-
telor si nevoilor noastre. Avem de-a face cu o
situatie politica intortocheatd, care da nastere
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unor conflicte conduse de rasism si saracie.
Acest lucru este foarte usor observabil in
fiecare coltisor al lumii. Pentru a supravietui,
va trebui sa te adaptezi cumva situatiei, ceea
ce aduce in discutie problema legata de mo-
ralitate introdusa in The Witcher. Fiecare de-
cizie luata de jucator va defini un efect viitor.

Revenind la romane, Sapowski are un stil
aparte si un umor specific, calitati care se vor
regasi in dialogurile si storyline-ul lui The
Witcher si care vor contribui serios la atmos-
fera jocului. In cele din urma, vom pune la
treaba o ,menajerie” substantiala, inspirata in
mare parte din folclorul slay, o raritate cel
putin in lumea RPG-urilor.

In concluzie, avem un univers in cel mai
pur stil fantasy, dar care reuseste sa se scuture
de majoritatea stereotipurilor caracteristice
genului.

~Cdpetenia” noastrd, Rzarectha, a avut
ocazia sa asiste la prezentarea lui The Witcher
din cadrul GC 2006 si mi-a spus cd pasajul
introductiv a sunat cam asa: ,Uitati de Oblivion,
uitati de Gothic, The Witcher vine dupd voi!”. Vi
veti tine de cuvant? Cum pldnuiti sé oferiti un
storyline puternic, imersiv, fdrd a face jucdtorul
sd se simta limitat?

Dupa cum am mai spus, The Witcher este
un RPG care pune accent in special pe story-
line si pe deciziile personajului principal. Ma-
joritatea quest-urilor vor avea solutii multiple,

ceea ce va oferi jucatorului un sentiment
puternic de libertate. De asemenea, modul in
care va veti dezvolta personajul accentueaza
ideea de libertate. Urmatoarea pe lista este
lumea imensa si interactiunea sporita dintre
personajul principal si NPC-uri, care vor
reactiona cat se poate de uman. Comporta-
mentul lor va fi influentat de vreme, timpul
zilei si de o multime de alti factori. Altfel spus,
urmarim sa-i dam impresia jucatorului cd
lumea isi vede linistita de treaba si fara el in
peisaj si sa-i provocam senzatia ca ,se afla
acolo”. Va puteti deplasa liberi intre locatii,
limite nu prea exista. Aproape fiecare casa
este accesibila, singurele limite sunt cele
naturale. Suntem siguri cd toata lumea se va
bucura de o adevaraté experienta role-play-
ing in The Witcher.

In cadrul prezentdrii, dar si pe site, ati
pomenit ceva despre un ,decision making sys-
tem’. Ati putea sa detaliati putin? Ce fel de
decizii, cat de subtile sunt, cat de des vom fi
confruntati cu ele si cum afecteazd acestea
lumea jocului si/sau storyline-ul?

Vor exista, bineinteles, cateva moduri de
rezolvare a quest-urilor. Pentru a fi in concor-
danta cu viziunea noastra asupra universului
jocului, am decis sa nu fortam jucatorul sa
aleaga doar intre binele si raul universal
acceptate si ne-am hotarat sa-i oferim mai
multa libertate de decizie, sa-I lasam sa-si
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construiasca singur un sistem moral. Fiecare
alegere este subiectiva, va ofera o solutie
alternativa, dar atrage dupa sine o serie de
consecinte pe care va trebui sa le suportati,
ceea ce mareste substantial importanta unei

decizii. Daca sunteti o persoand care apeleaza

des la save/load pentru a
cauta cea mai profitabila i

matematicd. Spuneti-ne cdte ceva despre
matematica din spatele personajului, asa
simpld cum e ea.

Mda. Stiam ca va atrage atentia. Hai sa ne

reparam greseala si sa nu-i spunem ,simplu”.
,Clar”si ,intuitiv” sunt doua cuvinte mult mai
potrivite pentru
a descrie sis-

optiune... luati-va gandul.
De cele mai multe ori,
urmarile unei alegeri nu
sunt resimtite imediat, ci
mult mai incolo. De ase-
menea, veti experimenta
pe pielea voastra ,efectul
fluture’, deci sa nu va mirati
cand o situatie aparent ba-
nald va evolua si va schimba
complet mersul lucrurilor. |
Suntem de parere ca toate
aceste lucruri vor ajuta mult jucatorul sa se
simtd cu adevarat o particica a lumii jocului si
i vor da impresia ca alegerile lui conteaza cu
adevarat.

Pe cand ma ,plimbam” pe site-ul oficial, nu
m-am putut abtine sa nu observ cuvantul
,Simplu” asociat mecanicii jocului. Bineinteles,
exista si un ,dar” ascuns prin text, dar deja ma
speriasem prea tare de ,,simplu”. Cand ne
gandim la un RPG, ne vin automat in minte
munti de statistici, puncte de skill, siruri
nesfarsite de cifre, zaruri, adica o cdrutd de

temul imaginat
de noi. Ne-am
decis sd nu fo-
losim sistemul
clasic, bazat pe
numere si pro-
cente, siam
optat pentru
unul mai des-
criptiv. Sistemul
dezvoltat de noi
este mult mai
realist si mai putin ametitor decat cel clasic.
Cand cresteti in nivel, veti primi noi abilitati
care va vor imbunatati performantele. De
exemplu, puteti creste eficienta unui anume

stil de lupta cu sabia (in cazul nostru stilul ra-
pid) daca alegeti abilitatea care va permite sa
avansati catre inamic fard a intrerupe atacul.
La fiecare level up veti primi cateva Talent
points, care pot fi ,investite” in abilitati. Abili-
tatile sunt grupate pe categorii, asigurand
astfel un control cat mai clar al dezvoltarii
personajului. Altfel spus, sistemul este gandit
in asa fel incat sa asigure o cat mai mare diver-
sitate a personajelor. Cand veti juca pentru a
doua oard jocul sau cand veti impartdsi din
,experienta” voastra prietenilor, veti observa
mari diferente intre personajele voastre.

Am vazut cateva trailer-e, am salivat
privind cateva bucdtele de concept art si

SPECIAL

screenshot-uri si se pare cd, oriunde apare un
Witcher, apare si o sabie. Si chiar o bucatd
splendida de metal, as putea spune. Dar va fi
sabia singurul si cel mai bun prieten al witcher-
ului? Si daca raspunsul e afirmativ, asta nu ar
supdra cativa iubitori de topoare politically-cor-
rect? E o discriminare absolutad, sa stii...Ce se
aude in legaturd cu alte obiecte?

Witcher-ii sunt clar mari amatori de sabii.
Asta e arma cu care s-au antrenat si si-au
exersat talentele de secole. Dacd ai lasa un
witcher intr-o magazie de armament complet
echipata, sabia ar fi primul obiect pe care I-ar
lua de acolo. Sigur ca ar fi absurd sa nu per-
mitem jucdtorilor sa foloseasca orice arma
doresc numai din cauza preferintelor unei
ghilde. Nu am cdutat sa cream nicio restrictie
artificiala si nicio regula falsa, astfel ca eroul
va putea sa foloseasca orice arma doreste sau
gaseste. Cu toate acestea, lupta cu sabia va fi
intotdeauna cea mai eficienta si numai atunci
va fi posibila folosirea luptei in stilul
traditional al witcher-ilor, cu sabii de otel sau
de argint. Existenta unor arme diferite nu este

singura consecinta a libertatii de alegere si a
realismului lumii. Desi sunt, in general, mai
putin eficiente, celelalte arme vor avea, de
asemenea, caracteristici unice si, uneori, vor fi
foarte puternice sau, pur si simplu, foarte
utile in anumite situatii.

Daca tot suntem in zona ,de razboi’,
spune-ne ceva despre atotputernicul melee. O
sd fie un festival de clicuri sau o sd implice mai
mult decat clicuri, admirarea animatiilor si
asteptarea ultimelor sufldri ale bietilor monstri?
Cum functioneaza? Existd anumite miscari
speciale, combo-uri sau skill-uri?

Ideea generald a fost sa credam un sistem
de lupta in timp real, dinamic si care sa }

03/2007 LEVEL 17




INTERVIU

>

18

implice complet jucatorul. In acelasi timp nu
am putut, desigur, sa lasam elementele
traditionale de RPG sd iasa din calcul. Asa ca,
in cele din urma am proiectat o serie de
elemente noi :). Geralt foloseste sase tehnici
de lupta. Este echipat cu doua sabii (de otel
pentru oameni si de argint pentru monstri) si
fiecare poate fi utilizata in trei moduri diferite:
puternic, rapid si in grup, depinzand de tipul
de lupta in care esti implicat. Toate atacurile
fac parte dintr-o secventa care este
imbunatatita cu noi tipuri de lovituri pe
masura ce eroul se dezvolta. Trebuie sa ramai
concentrat asupra luptei ca sa completezi
secventa asa cum trebuie, asta este elementul
principal de arcade - trebuie sa dai clic in
momentul potrivit ca sa continui combinatia.
Daca intri in ritmul care trebuie, fiecare lupta
va fi foarte distractiva si iti va pastra atentia
asupra inamicilor. Poti, de asemenea, sa faci
unele sarituri ca sa scapi de loviturile
neasteptate sau ca sa eviti sa fii inconjurat.
Priceperea ta in lupta se va completa cu
folosirea semnelor - trebuie doar sa gasesti
proportia ideald in asimilarea aptitudinilor.

Witcher-ul este un spadasin desdvarsit, am
inteles, dar unii dintre noi preferd o vraja
coloratd in locul otelului monocrom. In alte
cuvinte, existd magie, cum functioneaza si cum
aveti de gand sa nu alungati jucatorii iubitori de
magie si manuitori de vraji?

Geralt este inzestrat cu un anumit tip
unic de magie cunoscut numai membrilor
ghildei witcher-ilor. Vrgjile pe care le poate
cast-a sunt denumite in mod obisnuit ,sem-
ne”. Exista cinci tipuri de semne: telekinetice -
Aard, ofensive de foc - Igni, protectoare -
Quen, manipulative - Axii si totemice - Yrden.
Pe scurt, pot fi descrise astfel:

LEVEL  03]2007

®  Aard iti permite sa impingi inapoi
Creaturi si obiecte (uneori le poate si

distruge), sa dobori inamici si s stingi flacari.

® Igni este o vraja ofensiva de foc
(niciodata nu ai indeajuns de multe mingi de
foc in RPG-uri) care da foc obiectelor

inflamabile, sperie creaturile mai mici si, in
general, provoaca rani.

® Quen creeaza o sfera protectoare in
jurul lui Geralt si il apara de damage-ul fizic.
Are propriile sale hit points si este foarte utila
impotriva arcasilor enervanti sau a altor
luptétori de la distanta. !

®  Axii iti permite sa farmeci sau sa sperii
adversari si, uneori, sa ii paralizezi.

® Yrden e foarte utild cand planifici o
ambuscada. Cu acest semn poti sa delimitezi
0 portiune de teren pe care inamicii vor primi
anumite efecte negative precum dureri,
orbire sau otrava.

Hai sa vorbim putin despre Aurora lui
BioWare. Acum cativa ani era o domnisoard tare
dragutd, dar acum a imbatranit si a fdcut riduri.
Cat de greu v-a fost s-o convingeti sd vd facd pe
plac si de cat,,machiaj” a fost nevoie pentru a o
face sa arate ca un copil al secolului XXI?

Aurora a fost modificat (modificata :) ) la
greu. De fapt, principalele elemente (motorul
de randare, sistemul RPG si sistemul de
definire al quest-urilor) au fost aproape
complet rescrise. Machiajul? Tratament
complet DirectX 9c. Am implementat cele
mai noi shader-e, mediul inconjurator este
cat se poate de realist, avem efecte de vreme,
ciclu noapte-zi, reflexii, niveluri diferite de
transparenta a apei si, nu in ultimul rand,
umbre dinamice. Poate cea mai importanta
realizare la acest capitol este implementarea
unui motor fizic. Obiectele se vor rostogoli la
vale, monstrii se vor prabusi in diverse pozitii
etc. Tipii de la BioWare ne-au spus c& am facut
o treaba excelenta cu Aurora lor 3).

O ultima intrebare. Neverwinter Nights
(celdlalt ,copil” al Aurorei) este cunoscut drept
unul dintre cele mai ,modabile” jocuri, iar
toolset-ul lansat de BioWare a fost pur si simplu
genial. Planuiti si voi un sd lansati un toolset
asemandtor?

Da. Va fi lansat odata cu jocul, dar, desi
veti putea crea destul de usor noi quest-uri,
proiectele mai complexe (zone noi, de
exemplu) nu vor fi accesibile oricui.

Stati, nu plecati! Am uitat ceva! Cand?

In varad @

Va multumesc si de-abia astept clipa in
care-o sd alerg prin satul natal, cu o sticld de
Zubrowka intr-o mana si The Witcher in
cealaltd, urland cat ma tin plamanii ,E aici, beti
cu mine, paganilor!”.

Noroc! The Witcher este primul joc al
studioului nostru, deci presupun ca dupa
lansare si noi vom proceda la fel.

H cioLAN
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cr 2: Fallen AI

Cafteste nemteste

Acum aproape trei ani, Ascaron a comis un
act impardonabil de lezmajestate si a scos
limba la Blizzard, lansand Sacred, un H&S (Ac-
tion-RPG suna prea formal) care, in teorie, ar fi
trebuit sa detroneze Diablo 2 si sa goleasca
battle.net-ul. N-a fost sé fie. La randul lui,
addon-ul Sacred Underworld n-a reusit sa
clinteasca niciun fir de jucator din capul lui
Diablo 2, desi a reusit sa. adune un numar
semnificativ de fani. Ascaron nu si-a pierdut
speranta, a invatat din greseli si, la scurt timp
dupa ce a terminat de mesterit la Sacred Un-
derworld, a initiat ,operatiunea” Sacred 2:
Fallen Angel.

Forta Q sa ne aiba in paza

Sacred 2 ne va trimite la plimbare tot
pe coclaurile Ancariei, unde o forma

LEVEL 03[2007

ciudatd de energie, botezata de ,fizicienii”
vremii Energia T (sper ca nu sunt singurul
care a pufnit in ras), este combustibilul cu
cifra octanica ,un infinit de infinite”, care
»alimenteaza” de veacuri toate fenomenele
magice din cele patru zari ale Ancariei.
Initial, Energia T (bai, nu puteati gasi alt
nume?) se afla in gestiunea serafimilor care,
hotdrati sa imparta sarmanilor din
preaplinul lor, au contactat singura rasa
capabila (in teorie) sa struneasca puterile
paranormale ale... here we go again...
Energiei T. High Elves, caci despre ei este
vorba, nu s-au dovedit demni de increderea
acordata si, vazandu-se célare pe energie,
cu ego-ul cat un pepene gigant, n-au reusit
nicicum sa cada de acord in privinta
modului de utilizare al T-ului cel nazdravan.
Astfel, o simpla disputa stiintificd a

4 uitati, bai?

Piei, Satana!

degenerat in razboi civil. Vazand o
asemenea nazdravanie (si pe elfi in anarhie,
ca sa iasa rima), cateva factiuni mai
indraznete, care tanjeau si ele ca tot omul
dupa o gdleata de energie, si-au luat inima
in dinti si au intins mana (si sabia) sa ceara.
Intr-un final, Energia T (voi puteti sa-i
spuneti ca englezul, T Energy) a prins
mucegai diavolesc, s-a imputit de tot si a
inceput sa umple Ancaria de monstri si alte
blestematii, dand astfel un motiv
jucatorului sa puna mana pe palos si sa
imparta dreptate si fratie. Orase au cazut in
ruina, mutantii au umplut dealurile, iar
bundtatea si corectitudinea s-au retras din
Ancaria in filmele lui Aaron Spelling. Altfel
spus, avem de-a face cu un setting pe
madsura macelului ce va sa vie.




Viii cu viii, nemortii
cu mortii

Serafimo, spune drept / Ce sunt
alea de pe ,pept”?

Probabil bustul impresionant si aripile
hoate ale serafimei din primul Sacred i-au
determinat pe masculii (iartda-ne Doamno, ca
suntem barbati si avem si noi slabiciunile
noastre) de la Ascaron sa-i ofere un rol in Sa-
cred 2: The Return of the Holy BOObs. Deci
avem serafim(d) cu un bust mai impresionant
decat pectoralii munciti ai lui Arnold. Dar sa
revenim la san... personajele noastre.
Serafima, dupa cum am putut vedea intr-o
serie de trailer-e si screenshot-uri, si-a gasit
singura (si sigurd) drumul spre Ancaria lui Sa-
cred 2 si pare destul de capabild. Restul
voinicilor din Sacred 1 n-as putea spune inca
daca au fost la fel de norocosi. intr-un
interviu, un neamt de treaba de la Ascaron
ne-a asigurat ca vor exista destule personaje
Jjucabile’, dar nu sunt siguri daca vechii nostri
prieteni din primul Sacred vor manca si ei o
paine la masa lui Sacred 2. Indivizii si-au
motivat nesiguranta simplu si direct: Ancaria
este o lume schimbata, nu mai e lumea pe
care o cunosteam si o secatuiam de
salbaticiuni, situatia este alta, este normal ca
si protagonistii sa fie ,innoiti”. Pentru binele
meu (si-al lor) sper totusi s angajeze si un
Dark Elf, altfel Energie T mananca.

Sa-i dau, sa nu-i dau...

Cei de la Ascaron ne promit ca isi vor
dota personajele (si ne vor spori grijile) cu un
sistem moral si le (ne) va pune sa luam decizii
care, cica, vor influenta alignment-ul si
aspectul gramezii de poligoane pe care o
controlam, precum si reactiile NPC-urilor. V-a
luat ochii KOTOR-ul, ai? Moralitate, decizii...
intr-un Hack and Slash? [Pe un ton fals
ofensat]Unde-i clickfest-ul de altadata???
WTF! Suna ciudat, pana acum singura decizie
morala pe care o luam in apropierea unui H&S

era dacd sa continui sa fugaresc nefericitii de
pe ecran sau sa dau Save&Exit si sa fac o fapta
buna ajutandu-mi padrintii la mutat mobila
sau hranindu-i pisica lui Locke, in speranta ca
0 sa ma reincarnez in sdpunul viitoarei Miss
World. In fine, ce trebuie voi sa tineti minte
este ca prin deciziile luate pe parcursul
aventurii veti fi privit ca painea lui Dumnezeu
sau, dimpotriva, ca Talpa ladului.

In ciuda schimbérilor evidente, in
anumite privinte Ancaria a ramas cum o
stiam. Adicd mare, rotunda si intesata cu NPC-uri,
quest-uri si locatii pitoresti. Sper c3, in spiritul
seriei, vor lipsi ecranele de incarcare. Cei mai
curiosi dintre noi vor putea pune quest-ul
principal la pdstrare fara frica. Ancaria este
deschisa explorarii si vor exista suficiente
»povestioare” cat sa ne tina ochii, mintea si
degetele ocupate pentru o buna bucata de
timp.

Deoarece nu toate creaturile intalnite in
joc va vor binele, nu cred cd e nevoie sd va
mai spun despre numarul ,usor” marit al
obiectelor contondente ce cad din
buzunarele monstrilor sau de pe tarabele
negutdtorilor. Mai mult, avem totusi de-a face
cu un H&S, si vagonul de ,fierarie” sau
magazinul de sacouri metalice presupun ca
au fost primele pe lista prioritatilor.

Am mai aflat un lucru interesant. Dupa
modelul Sacred Underworld (unde Ascaron a
primit propuneri de quest-uri de la fani si cei
mai talentati dintre ei si-au vazut ,opera”in
joc), si Sacred 2 va apela putin la imaginatia
fanilor si-i va lasa, din nou, pe cei mai cu mot
sa ,proiecteze” cateva quest-uri. O alta veste
buna, sau cel putin asa sustin oamenii de la
Ascaron, este ca designerul Robert Bartel (Un-
real |l: The Awakening, Companions of Xanth
si vreo doua carti despre game design) este
mana in mana cu echipa de productie si da cu
sfatul in stanga si-n dreapta.

Din pécate, gurile PR-ilor Ascaronului
sunt tinute din scurt si va trebui sa mai

PREVIEW

Te scot la un suc in taverna?

asteptam ceva timp pana vor primi dezlegare
la vorba si ne vor da ceva mai multe detalii,
pentru ca sunt tare curios, de exemplu, ce alte
personaje vor concura cu sanii si aripile
serafimei, care este mai exact raportul dialog/
scandal si cate si mai cate.

Level Up

Pentru ca urmatorii zece ani ai secolului
XXl vor fi unii ai shader-elor si ai 3D-ului
nesimtit sau nu vor fi deloc, Ascaron a
renuntat la izometria invechita si va imbraca
Sacred-ul in hainute 3D frumos colorate, di-
rect din garderoba DirectX 9. Sau 10, avand in
vedere cd Sacred 2 va iesi in lume in prima
parte a lui 2008. Screenshot-urile ar trebui sa
va lumineze ochii. Detaliile abunda, dupa
cum puteti vedea si singuri, si zoom-ul ala
nesimtit de mare ne dezvaluie niste
personaje la care s-a lucrat din greu. Animatii
de zile mari (trailer-ele nu mint... inca), efecte
speciale ... se pare ca o sa avem motive
serioase pentru un upgrade (asta daca nu v-a
convins Crysis-ul s-o faceti pana la aparitia lui
S2).

Si uite-asa, din vorba in vorba am ajuns la
fundul Sac(r)ului. Sacred 1 mi-a placut. Spre
deosebire de Diablo 2, care gadila serios
micul Hagi Tudose din noi, Sacred s-a gandit
si la marele explorator, iar lumea imensa
(pentru un H&S) m-a facut sa ma simt un mic
Paganel. Underworld, la randul lui, mi-a mai
dat putin de lucru. Mai adaugati slabiciunea
mea pentru serafimele de pe Fashion TV si
cred ca am toate motivele sa astept Sacred 2.
Pana atunci, o sa mai fac o plimbarica prin Sa-
cred 1, sa nu-mi pierd antrenamentul.

H cioLAN
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Pe frontul din

.l. Despre jocul original am tot vorbit si

ramane cum am stabilit. Ghost Recon: Ad-
vanced Warfighter a fost si va ramane un
joc de exceptie, insa urmasul sau are
,neobrazarea” sa ameninte ca-l va trimite
intr-un con de umbra, deoarece el si
numai el va ocupa locul rezervat celui mai
bun shooter tactic al verii 2007. Acesta va
depasi performantele fratelui sau mai
mare in toate directiile si va adauga o
serie de elemente tactice noi, care ne vor
tintui in fata monitoarelor pana la Craciun.

spatele casei

lar eu il cred. Il cred pentru ca, dupa
excelentul GRAW, a urmat Rainbow Six: Vegas,
care a spalat pacatele unui Rainbow Six:
Lockdown ce parea sa fi ingropat definitiv
seria, iar nenumaratele sedinte de multiplayer
cu care m-au ,indoctrinat” m-au facut sa-mi
doresc mereu mai mult. Nu-i de mirare ca ezit
sa le dezinstalez, cele doua jocuri impacandu-se
de minune cu un UT2004 care se incapa-
taneaza sa reziste chiar si acum, dupa trei ani
de la prima sa instalare in viata mea. Va reusi
GRAW 2 sa-mi completeze careul de asi?

Vindeca-mi-l, Doamne!
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Mai, tu stii ca astia
trag dupa dronele
noastre? Daca-ti

lasitu
cateva, ca te
vad mai slab

Cand terminati,
sa ma chemati si
pe mine

Din lacin put

Campania solo din GRAW 2 isi intra in
drepturi la scurt timp dupa sceneta finala din
GRAW si il expediaza pe capitanul Scott
Mitchell din razboiul civil care a ,aprins”
Mexicul, inapoi in propria ograda. Aparent,
conflictul s-a extins pe teritoriul american,
misiunea fortelor speciale Ghost fiind, in
prima faza, aceea de a curata orasul Juarez de
gherilele mexicane, care planuiesc, chipurile,
invadarea Texasului prin curtea din spate.
Adica prin El Paso.

Din punct de vedere al gameplay-ului,
actiunea din GRAW 2 nu are cum sa difere

| | - CHOOSE YOUR TEAMMATES

mult fata
de cea din primul joc,
drumul catre
obiectivul final fiind
pavat cu aceleasi
grupuri de inamici
pe care Cross Com-ul
ii va descoperi din timp, inlesnind trecerea lor
in nefiintd. Sau poate ca nu. La prima vedere,
cea mai mare parte a timpului o vom petrece
ascunzandu-ne de gloante dupa ziduri,
masini si prin santuri, cucerind strazile una
dupa alta, strecurandu-ne de la un obiectiv la
altul. Insd GRAW 2 nu va mai pune accentul
pe luptele de strada, schimbarile de decor
devenind realitate pe masura ce vom
patrunde in zonele rurale de la granita
mexicana, unde dealurile si albiile prafuite ale
unor rauri de mult secate isi vor intra serios in
drepturi, cu tot cu gherilele care s-au ascuns
printre bolovani in asteptarea noastra. Nu-i
nimic. Are grija ,catarul” de ei!

Sa luam, ca-i pe alese

ZIC...

Si uite asa am ajuns la una dintre marile
noutati, ,catarul”in cauza fiind nici mai mult,
nici mai putin decat un mic transportor pe
care il vom putea folosi in mai multe scopuri.
MULE, cum ii zic ei, este utilizat in primul rand
ca arsenal mobil, deoarece este in stare sa
care tot felul de arme si munitie pe campul de
batalie, ceea ce inseamna ca nu va trebui sa
taram tot rastelul cu arme dupa noi pentru a
curata lumea de derbedei. De exemplu, sa
zicem ca ne-am saturat de tras cu lansatorul
de rachete dupa zburatoare si vrem sa
incercam niscaiva gloante pe ceafa unei
santinele de la distanta. Nimic mai simplu. i
dam ,catarului” lansatorul in primire si il
usuram de pusca cu lunetad, pe care i-o vom
putea inapoia dupa ce ne-am facut
damblaua. Mai mult, MULE poate fi folosit si
ca paravan in calea gloantelor, iar la nevoie se
poate transforma intr-un mic cercetas
controlat de la distanta. Daca inamicul e in
preajma, nici vorba sa mai scape de ,antenele”
sale.

Avem un ochi. Cum procedam?

Una dintre jucariile de care m-am atasat
imediat in primul joc a fost drona sau UAV-ul,
cum vreti voi sa-i ziceti, insa faptul ca nu-mi
oferea cine stie ce control asupra ei m-a cam
dezumflat in prima faza. in GRAW 2 ins3,
drona va face mult mai mult decat sa
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localizeze inamicul din aer, deoarece ne va
putea oferi o mare imagine de ansamblu a
campului ei vizual. Vom vedea prin ochisorul
ei tot ceea ce vede ea, iar apoi 0 vom putea
manevra in toate directiile, pastrand
perspectiva. Simplu si eficient. In plus,
selectand unul dintre coechipieri, nu numai
ca vom putea admira peisajul prin cutia sa
craniana, dar ii vom putea da direct ordin sa
se deplaseze catre o anumita pozitie
folosindu-ne doar de campul sdu vizual. Acest
aspect, in teorie, ofera o mai mare
manevrabilitate a trupetilor pe campul de
lupta. Si bine-ar fi sa fie asa, deoarece Al-ul

‘inamic a fost mult imbunatatit, acesta

folosind manevre mult mai complexe in
incercarea sa de a flanca pozitiile ocupate de
jucator si reactionand mult mai rapid la
amenintdri. De exemplu, daca doi adversari se
trezesc tintuiti de rafale in spatele unui
bolovan, unul dintre ei va incerca sa fuga
pentru a ocupa o pozitie mai buna, in vieme

Ve
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ce al doilea va trage in nestire ca sa-i acopere
mutarea. Foarte interesant si mult prea
periculos pentru tenul meu sensibil, dar asta
nu va conta prea mult cand voi tine in brate o
frumusete de Counter Snipe Rifle, cu ajutorul
careia ii voi scoate din circuit tragand prin
ziduri si prin tot felul de alte pietroaie.

GRAW 2 a devenit insa si mai interesant
cand am aflat despre comportamentul
camarazilor de arme in compania cdrora ne
vom petrece timpul prin Texas. De acum
inainte, trupetii nostri nu vor mai veni gata
ambalati in cutie, pregatiti sa intre imediat in
miezul problemei. Nu, dom'le. nainte de toate,
va trebui sa luam in considerare abilitdtile si
skill-urile fiecdruia in parte, pentru ca fiecare
dintre ei va ingrosa randurile unei clase
corespunzatoare calitatilor sale: Rifleman,
Grenadier, Assault Rifleman si asa mai departe,
selectionandu-i apoi in functie de tipul
misiunii care ne asteapta. lar pentru ca tot
discutam despre clase, Ubisoft a pomenit de
aparitia uneia noi - Medicul, mentionand ca
fiecare dintre eroi va putea transporta o trusa
de prim ajutor. Diferenta dintre medicul de
profesie si restul claselor consta in faptul ca
acesta poate transporta mai multe ,bandaje’,
ceea ce inseamna ca-si va putea petici cama-
razii de mai multe ori daca situatia o va cere.

Asteptarea care nu doare

La urma urmei, nu vad de ce ne-ar durea
undeva, daca ne gandim ca lansarea
versiunii pentru PC a lui Ghost Recon: Ad-
vanced Warfighter 2 a fost stabilita pentru 30
martie 2007, iar uitandu-ma la imagini ar fi
de prisos sa mai bat campii pe marginea
aspectului vizual cu care ne va lovi. Ce este
remarcabil in cazul de fata este ca grafica a
suferit imbunatatiri majore, desi jocul a
intrat in productie inainte de lansarea
primului GRAW. Ubisoft Paris s-a achitat
aparent cu brio de sarcina realizarii unui titlu
impresionant din punct de vedere vizual,
implementand noi tehnici de iluminare si
efecte climaterice care ne vor lasa cu gurile
larg cascate in soare si in ploaie. Care ploaie,
intre noi fie vorba, arata nemaipomenit de
bine, in timp ce iluminarea exterioard, care
variaza in timp, are sansa sa adauge si mai
mult realism scenetei pe care ne-o
pregateste un producdtor care a plecat
urechea in directia comunitatii,
transformand doleantele acesteia in fapte si
slefuind o experienta de joc deja superba.
Curand, foarte curand, vom vedea daca
scamatoria a dat roade. Over and out.

H KiMO

Producator Ubisoft Paris
Distribuitor Ubisoft

ON-LINE wiww.ghostrecon.com
Data aparitiei 30 martie 2007
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'- Zombie-ul, aceasta fiinta minunata care ne-a
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onorat cu prezenta in zeci de filme si jocuri,
semneaza in continuare noi si noi contracte,
depasind in popularitate alien-ul sau
vietnamezul, doi dintre rivalii lui de moarte in
preferintele publicului. Angajatorii sunt de
aceasta data Valve si Turtle Rock Studios, doua
companii care au mai lucrat impreuna si la
Counter-Strike: Condition Zero, dupa ce Gear-
box Software si Ritual Entertainment au
intampinat dificultati in a finaliza proiectul
incredintat de Valve Software. Scopul acestui
proiect este dezvaluit chiar de Gabe Newell,
fondator si managing director la Valve Soft-
ware:,Ceea ce Counter-Strike a facut pentru
jocurile action in multiplayer, Left 4 Dead va
face pentru jocurile co-op”.

Pandemia, bat-o vina

Left 4 Dead pastreaza intr-o oarecare
masura conceptul de multiplayer cooperativ
din Counter Strike, insa pentru ca toatd lumea

Distribuitor Valve Software »

sa fie fericita, nucleul acestui proiect a fost
invelit in mai multe mantii care s& ofere
originalitate jocului. Catalogat drept un sur-
vival horror, jocul ne serveste o poveste seaci
rau, cu o expozitiune si o intriga care nu au
nicio sansa sa condimenteze desfasurarea
evenimentelor. Pe scurt, o noua forma a
virusului rabic da iama in cetatenii unui
oarecare oras, sporindu-le acestora apetitul
pentru carnea de om. Si pentru ca si zombie-ul
are dreptul la demnitate, acesta prefera doar
concetatenii neinfectati. O problema mare
pentru ca potentialii candidati sunt in numar
de patru, iar mesenii infometati sunt cu miile.
Scopul tau suprem este sa nu apari in meniul
zilei si incet-incet sa-i trimiti pe uratii
pofticiosi spre o lume mai buna pentru ei.
Nici obiectivele misiunilor nu vor iesi din nota
de plictis si majoritatea vor presupune s
supravietuim in prima faza pentru ca apoi s&
ne croim drum pana la,extraction point”.
Cam atat ar fi de spus despre povestea Left 4
Dead, aruncata de producatori la sfarsitul

ON-LINE www.l4d.com »

Data aparitiei trim. 2 2007 - PC/ trim.4 2007 - Xbox 360

listei de prioritati. in schimb, gameplay-ul
este anuntat ca fiind punctul foarte al aces-
tuia in special datorita modurilor de joc. Poti
incerca jocul si in compania Al-ului, care va
avea in grija atat membrii echipei tale, cét si
dusmanii, insa multiplayer-ul in care juctorii
vor controla ambele tabere este prezentat ca
fiind demn de remarcat. Toata smecheria vine
din perspectiva diferita oferita de ,survivors”
si Jinfected’, concept asemanator cu
multiplayer-ul seriei Splinter Cell. Survivors
sunt fericitii posesori ai armelor de foc, in
timp ce tabara infected trebuie s se descurce
cu abilitatile speciale, diferite la fiecare
personaj in parte. Ca exemplu, avem cei patru
bosi cu care putem juca in cazul in care
simpatizam cu tabara celor infectati. The
Smoker este eficient de la distanta si poate
folosi limba pentru a prinde inamicii si a-i
aduce in mijlocul hoardelor de zombie. The
Boomer isi improasca victimele cu propria-i
grasime...thhhh...moment in care restul
infectatilor il vor ataca pe amarat. Al treilea




Stim cu totii cine
moare primul

arme de foc, impartite
in categoriile obisnuite:
pistoale, shotgun-uri,
mitraliere sau
explozibil. Ambele
tabere trebuie sa aiba
un joc de echipa bine
coordonat si suntem
avertizati inca de pe

: acum ca incercarile

1 solitare sunt sortite

- <1 unui final tragic pentru
aventurieri. Campania
este structurata pe
patru capitole,

este The Hunter cu specializarea facuta in
stealth. Acestia devin invizibili cand stau
nemiscati, se deplaseaza foarte rapid, iar
loviturile lor pun rapid adversarii la pamant.
Aceste trei personaje pot fi alese de la
inceput si au in comun faptul ca pot fi usor
ucise. Pentru ca al patrulea, The Tank, este
over-powered, nu poate fi selectat de jucatori
din start, in schimb cu putin noroc te poti
trezi cu unul in primire in urma unui respawn.
The Tank poate arunca spre inamici cu tot ce
gaseste in cale si, spre deosebire de cei
mentionati mai sus, este foarte greu de
omorat. Mai este un boss, anuntat ca fiind cel
mai periculos, insa cu acesta ne intalnim doar
in timpul campaniei, fara a avea posibilitatea
de a si juca cu el. Dupa cum spuneam, baietii
feriti de virus vor avea la indemana o serie de

~Ceea ce
Counter-Strike a facut
pentru jocurile action
in multiplayer, Left 4
Dead va face pentru
jocurile co-op”

Gabe Newell, Managing
Director - Valve
Software

Gloante sa ai, ca musterii sunt destui

compuse din cate cinci
harti, care, dupa spusele producatorilor, ar
trebui sa ne ofere cel putin cate o ora de joc.
S-ar strange astfel un numar minim de 20 de
ore de alergat hidoasele creaturi. Despre Al se
stie ca reprezinta o versiune imbunatatita a
celui care a stat in spatele botilor din Coun-
ter-Strike: Condition Zero. NPC-urile vor fi
distribuite aleatoriu pe harta astfel incat
fiecare incercare de a termina o misiune ne va
oferi o desfasurare diferita a evenimentelor.

Face cineva scandal?

Pentru Left 4 Dead, cei de la Turtle Rock
au folosit ultima varianta a engine-ului
Source, pe care au avut sansa sa lucreze inca
de cand se ocupau de CS: CZ. Un aspect
interesant legat de viitorul acestui joc este
acela ca producatorii par tentati de
posibilitatea de a pregati Left 4 Dead si
pentru Live Anywhere. Astfel partea de online
ar fi comuna pentru gamerii de pe PC si cei de
pe Xbox 360, singurele platforme pentru care
acest joc este anuntat. Sa scoti Counter-ul de
pe HDD-urile oamenilor nu este un lucru usor
si cel mai probabil nu acesta este visul celor
din spatele acestui joc. Totusi acesta poate
oferi o experienta placuta, mai ales datorita
celor doua perspective oferite de infectati si
supravietuitori. Sentinta finala: in primavara
pentru PC si iarna pentru Xbox 360.

B Rzarectha

!,
f

LEVEL

Mg



REVIEW

Un soarece anarhist

For Bosco and Country!

SAIMIE A

Situation Comedy

Dupa cum ne-au promis, Steve Purcell si
oamenii de la Telltale i-au scos pe cei doi
detectivi lunatici din camasile de forta si i-au
trimis intr-o noud aventura. Situation
Comedy, caci asa se numeste a doua doza de
nebunie bruta livrata de animalutele noastre
preferate, mi-a adus aminte de vremurile in
care, in lipsa unui PC, urmam o cura stricta de
indobitocire prin Cutezatorii si mai apoi prin
televizor. De ce spun asta? In primul rand,
pentru ca am asteptat Episodul 2 cum
asteptam pe vremuri sa aflu noile ispravi
moralizatoare ale pionierului Matei sau, cand
am crescut mai mare, ultimul episod din
Dallas. Sarind peste nostalgie, al doilea motiv
pentru care Situation Comedy m-a dus cu
gandul la tembelizor este insasi tema centrala
a joculetului, si anume lumea show-business-ului
in general si, in particular, ,smintirea” omului
de catre o simpla cutie cu o bucata de sarma
infipta in ea.

&

2

WAS BACK IN MY ARMY DAYS..
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De 3X infractoare

Dupa ce I-au infundat pe Brady Culture,
megalomanul cu frizura afro din Culture Shock,
detectivul canin si schizofrenicul urecheat se
afla din nou pe urmele unui criminal deosebit
de periculos. Myra Stump, gazda unui talkshow
la moda (un fel de Mihaela Tatu pe prafuri), a
luat-o putintel razna si tine ostatic un intreg stu-
dio. Ca de obicei, Militia Liberprofesionista a
primit cazul si se indreapta in forta catre
studioul-lagdr, cu gand s&-i elibereze pe
nefericiti din mana moderatoarei cu parul roz,
mai necrutatoare decat CTP-ul si mai vorbareata
decat Mihaela Radulescu. Din nefericire, nu
orice coate-goale este invitat la un talkshow de
calibrul circului doamnei Stump si astfel cei doi
trasniti trebuie sa-si croiasca rapid drum catre
celebritate. Pentru a o infunda pe turbats, cei
doi nduci vor juca intr-un sitcom, vor ajunge
milionari in bonuri de masa si, in ultima

Gotmilk?

-y

instantd, ,bluesman-ul” Sam se va trezi idolul
unei intregi generatii de melomani si o
proaspata achizitie a studioului de inregistrari
,Bottom Bin".

Ma asteptam la The Hydrant
blues, dar merge si asta




Corabia nebunilor

Bosco, paranoicul de culoare din Culture
Shock, revine in forta in Situation Comedy si se
afla pe lista neagra a unei grupari periculoase
de skinbodies. Acesti dubiosi skinbodies au
lasat crucile in flacari in grija skinheads-ilor si
se rezuma la infractiuni marunte, cum ar fi
furtul spumei de ras din magazinul lui Bosco si
injuratul detectivilor. Urmarit de guvern,
ascultat de Securitate, rapit de extraterestri,
vanat de masoni si torturat de incursiunile
infractorilor, Bosco s-a ,transformat” intr-un
veritabil nobil englez, cu monoclu si mustata, a
adoptat un accent posh si nu accepta decat
silingi. Tally ho, foo'! E de departe cel mai
pitoresc personaj al seriei si o sa-| vedem mai
mult ca sigur si in episoadele urmatoare.

Spre deosebire de Bosco, care a ramas
acelasi vanzatoras umil, Sybill, psihanalista cu
salon de tatuaj, s-a reprofilat si o gasim in pos-
tura de proaspat director al tabloidului,Alien
Love Triangle” Cu aceasta ocazie, producatorii
profita de situatie ca sd ia putin peste picior
milioanele de fituici care ofera adevarul si nu-
mai adevarul si, ocazional, raspunsuri la intre-
barile cu adevarat importante. A fost Elvis
extraterestru? Este bine ca varul de-al doilea al
lui Keanu Reeves a mancat o tartd cu fructe la 12
ani? Intrebati si revista va va raspunde. Reve-
nind la Sybill si tabloidul ei, ziarul are nevoie de
0 poza incriminatoare cu extraterestri implicati
intr-un threesome. In spiritul adevarului, nu
avem nevoie chiar de trei extraterestri, e de
ajuns doar unul...importantd e doar cifra trei.

Ti vom reintalni, normal, si pe cei trei
copii minune din Culture Shock, care acum
jurizeaza concursul ,Embarassed Idol’, iar
sobolanul mafiot din Culture Shock primeste,
ca de obicei, o replica si un sut in fund.

Pe langa deja obisnuitii (sper sa nu ceara
salarii mai mari si sa zboare din cadru) seriei,
in peisaj au aparut si cateva fete proaspete.
Nici un ,inteligent” de nivelul lui Bosco (pe
care, repet, il consider cel mai reusit
personaj), dar gainusa (sau cocosul) actor

Eroi de sitcom

Philo Pennyworth promite multe. Este
singurul nou venit pe care as vrea sa-| revad
intr-un episod viitor si sper ca va primi o
sansa sa ne arate de ce este in stare.

Sunt putin confuz...
Sau poate ca nu!?

La finalul celor doua ore juma’de
point&click&laugh, ma incearca sentimente
mixte. Am avut parte de o portie buna de ras
si nu cred cd a existat secunda in care sa n-am
macar un zambet tamp pe fata. Le-am recitat
baietilor din redactie cateva mostre de
filozofie schizoid-iepureasca si i-am ridicat de
pe scaun din zece in zece minute sa le-arat
cate-o scena la care eu ma tavaleam pe jos de
ras. Au ras si ei si nu m-au injurat ca-i deranjez
de la Gears of War, ceea ce-i un lucru mare.

Pe de alta parte, in ciuda scenei genial de
tampa cu gdina mancdtoare de baligd, urmata
de o sesiune hilara de product-placement,
consider ca Telltales a mers prea mult pe par-
tea sigurd a,soselei” si n-a profitat de cateva
situatii si personaje care, in opinia mea, erau
aur curat. Sa-i luam de exemplu pe sobolanii
Jrasisti”. Gagca de skinbodies are o aparitie
meteorica si este aruncata la canal incd din
primele minute. La randul lui, threesome-ul
extraterestru aduce mai mult a reuniune de
familie si nu-i nici pe departe monumentul de
depravare la care ma asteptam... si lista poate
continua. Este clar ca indivizilor le lipsesc ca-
teva piulite (din nou apelez la scena cu gaina...
sau cocos dupa voce) si este pacat ca bunul
simt sau target-ul ,politically correct” nu le-a
permis sa-si dea prea mult in petec. in plus,
Max, iepuroiul care a intors pe dos o pisica in
Freelance Police, este suspect de linistit in Situ-
ation Comedy, unde da din gura si cam atat.

Ana are mere

O altd nemultumire, pe care am
exprimat-o si in review-ul lui Culture Shock,
este dificultatea scizuta a puzzle-urilor. In

Vrei sa nu fii milionar?

REVIEW

comparatie cu ecuatiile complicate din quest-
urile ,old skool”, Sam and Max a ajuns
momentan doar la ,Ana are mere”in
abecedarul adventure. Dupa ce ,in tinerete”
ti-ai spart creierii in Freelance Police, Culture
Shock e o simpla plimbarica prin parc.
Situatia ramane neschimbata si in Situation
Comedy. De fapt va mint, SC mi s-a parut mai
usor. Sunt de acord, puzzle-uri precum cele
din Freelance Police i-ar fi alungat pe tinerei
cat ai clipi din ochi si noi cei batrani si putini
ne-am fi lins pe bot de Sam and Max.
Majoritatea potentialilor ,clienti” n-au crescut
cu quest-uri sub perna si probabil n-au nici
timp si nici chef sa-si consume neuronii pe un
joc fara pic de sange sau nuditate. Totusi,
dificultatea poate fi crescuta treptat. Azi un
pic, maine mai mult, pana cand prin sezonul 2
am fi ajuns sa ,procesam” mai mult de 10
minute la un puzzle. SC nu da semne ca ar
vrea sa ne dreseze, deci ma astept la mai
multa inteligenta de la episodul urmator.

Cu toate acestea, batranii genului au
apucat din nou sa-i vada pe cei doi zarghiti si
asta ar trebui sa le ajungd pentru moment, iar
incepatorii (sau cei mai tineri) au ocazia sa
»guste” un adventure bun, care mai mult ca
sigur ca le va deschide apetitul pentru gen.
Nu vreau sa par un visator, dar Sam and Max,
cu toate minusurile sale, ar putea strange
destui ,prozeliti” cat sa dea curaj si altora sa
ne mai binecuvanteze cu un adventure bun
din cand in cand. Desi mi-a luat mai mult sa
scriu articolul decét sa termin jocul, ma declar
multumit si astept cu mare nerabdare
urmatoarele episoade. Deci, ,Ana are mere” si
noi avem, din nou, Sam and Max.

B cioLAN
» Gen Adventure » Producator Telltale Games »
Distribuitor Telltale Games » Ofertant www.telltale
qames’.(omﬁ%amandmax 1 4
Procesor P 1,6GHz » Memorie
256MB RAM »  Accelerare 3D
minimum 64 MB, Pixel Shader 1.1
» ON-LINE www.telltale
games.com/samandmax
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Trackmanialln i te® ©

Taiml

Maniacii vitezei sunt pe drumul cel bun

Probabil ca mi-ar lua mult timp s& adun, iar apoi
sd enumar multimea de jocuri care continué s i
ofere jucatorului moduri din ce in ce mai intere-
sante de a interactiona cu adversarii de pretutin-
deni. Pana acum ins&, TrackMania a simtit lipsa
unei componente multiplayer care sa intre in
categoria de mai sus, chiar daca principalul punct
de atractie al seriei s-a vrut a fi tocmai acesta. Nu
ma intelegeti gresit, dar parca m-am saturat sa
alerg disperat dintr-un punct A citre un punct B
fara a face altceva decét s&-mi imbunétatesc
propriul record sau pe al altora. Traseele intorto-
cheate si de-a dreptul nebune specifice oricarui
joc din seria TrackMania au fost distractive pana
la un punct si punct ar fi ramas daca francezii de
la Nadeo nu i-ar fi regandit componenta online,
incercand astfel sa dea un nou sens curselor
impotriva altor jucatori de pe intreg cuprinsul
globului. Drept urmare, Trackmania United s-a
prezentat la linia de start cu o serie de elemente

Nu te uiti sa vezi unde m-am zgariat?

noi, care completeaza un bogat sortiment mai
vechi, jocul adunand la un loc toate titlurile seriei
lansate anterior. Aceeasi nebunie, dar cu putina
frisca si o cireasa infipta-n varful tortului. Firesc,
intrebarea vine de la sine: daci deja le am, ce rost
mai are sa-l cumpar si pe asta?

Marimea conteaza si nu prea

Viata de sofer n-a fost niciodata una prea
usoara in TrackMania, United sarind in intampi-
narea maniacilor cu trei moduri diferite de joc in
single player: race, puzzle si platform. De toate
pentru toti, dar mai nimic nou, cu exceptia unui
nou set de blocuri ce pot fi utilizate la construirea
traseelor din modul puzzle. Adevérata noutate o
reprezinta atentia sporita pe care Nadeo le-o
acorda acum jucatorilor prin prisma noutétilor

LEVEL  03[2007

adunate in sectorul multiplayer, comunitatea
reprezentand adevarata forta care poate decide
cat de mult va supravietui United in topul prefe-

rintelor acestora. Evident, este greu s& impingi un

jucator mai aproape de ceilalti... Unii dintre ei
musca. Tocmai de aceea,
Nadeo a creat Manialink,
un set de site-uri in-
game care le ofera ocazia
sa cumpere noi modele
de masini si trasee
construite de alti jucatori
in schimbul copper-ilor
(moneda din United), pe
care respectivii i-au
obtinut cu truda indeplinind o serie de
obiective sau recorduri de traseu. La randul lor,
isi vor putea vinde propriile creatii in schimbul
mult ravnitilor gologani.

Nu in ultimul rand, exista sistemul de rank-

NATIONS

Curse la fel de descreierate

Noi vi I-am oferit.

Coppers

Sa mergem la cumparaturi

ing online, competitia care le ofera amatorilor
sansa nesperata de a deveni vedete (din pacate
doar in TrackMania), miestria lor iesita din
comun fiind recompensata in caz de izbanda cu
titlul ligii regionale, al celei nationale, daca se va
tine in continuare bine de volan, iar apoi cu titlul
mondial daca-i mai ramane niscaiva sange prin
vene. Numai pe mine sa nu contati. De cate ori
am promis ca-mi fnec tastatura intr-o baie de
acid numai eu stiu. Nevinovata sau nu, nu reu-
sesc sa inteleg de ce unii sunt mai rapizi decat
mine, desi alerg cu acelasi model de masina.
Despre dificultatea unor trasee nu mai zic. Cat
pe ce sa musc din spatarul scaunului de exas-
perare in cazul unora dintre ele. Ce-i drept, nici
eu nu m-am ldsat pana n-am epuizat ultima pi-
catura de nervi pentru a zburda cu maiestrie de-a
lungul unor trambuline imposibile si a atinge

si trasee complicate. Pe

deasupra, mai e si gratuit. st L

TRACKMANIA

‘ linia de sosire in timp
util. De-a dreptul

masochist!

Sa-liau, sa nu-l iau...

Despre grafica si sunet numai de bine. Tot
acolo sunt. In concluzie, dacé ati jucat jocurile din
seria TrackMania si v-au placut (mai sunt si din

E '
Mai lipsea sa
me:uﬁnc ceva
ipainte /

astia), United are cu ce sa va tina lipiti de tastaturi
mult timp de acum inainte. Daca nu, ati face bine
sa-i dati totusi o sansa unui joc frustrant pana-n
panzele albe pe alocuri, dar distractiv pana in
maduva poligoanelor in cea mai mare parte a
timpului. Vorba poetului: ...
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Tehnici de a da cu bata’n balta

Cariera mea de pescar a fost curmata cu sange
rece incd de acum vreo 16 ani, cand un oarecare
nene s-a gandit ca nu ar fi rau sa-i lichideze
stocul de 30 de undite unui rusnac specializat in
import-export. Eu as fi vrut doar una, dar lui nu
i-ar fi ajuns doar 29 pentru flota cu care ataca
béltoacele din judet. M-am gandit mult la
putinele minute care au facut diferenta intre
pozitiondrile noastre la coada care serpuia intre
mai multe tarabe de legume si cateva cutii de
carton pe care romanii desluseau farmecul unui
nou joc de societate, pe numele-i alba-neagra.
Pana la urma, folosind tacticile de presiune ale
unui copil de 10 ani, deoarece tocmai se
descoperise si greva foamei, m-am pricopsit cu
o tentativa de undita, care s-a dovedit mult mai
utila in schimbarea canalelor TV. insa si cand
vine vorba de pescuit, jocurile video iti sar in
ajutor si incearca sa recreeze experienta din
realitate. Momentan, acest lucru este imposibil
dacd ne gandim la masa de dupg, frigul
diminetilor si raspunsul nostru in fata
dardaitului. Pe de alta parte, scapi si de facut
mamaliga la trei noaptea, de cumparat rame si

Victory's
mine!

LEVEL  03]2007

viermusi pe la 5. Tot ceea ce ni se oferd
momentan este o simulare a pescuitului in sine
si nu a mersului la pescuit, iar in cazul acestui
sport ignoram mai greu diferenta. Lipsiti asadar
de o parte din farmecul unei partide de pescuit,
ne multumim cu aspectul tehnic. Plin de
sperantd, m-am avantat si spre acest titlu, dar
pentru ca oricum ati aruncat deja un ochi spre
notd, spun din start ca mult mai distractiv este
mini-game-ul din The Legend of Zelda: The Twi-
light Princess si nu doar datorita Wiimote-ului.

Totul atarna de un fir

Dupa ce iti creezi un profil si iti alegi una
din cele doua bérci disponibile initial, te si
trezesti in fatd cu prima decizie importanta din
acest joc. Quick Fish sau Play Tournament?
Nerabdator sa iau pulsul bibanului cat mai
repede, am ales turneele. Aici totul este foarte
simplu. Avem 13 lacuri si noua genuri de
intreceri, din care doua pot fi incadrate la mini-
games, iar restul se ocupd cu pescuitul. Cat de
tare esti la sfarsitul unei partide de pescuit

Tinuta
corecta in
timpul
lansarii

depinde de kilogramele de peste adunate.
Diferentele sunt date de numarul pestilor luati
in considerare si de modul in care concursul
este impartit in perioade de timp. Ajuns si pe
lac, am dat o tura cu barca incercand sa incurc
firul concurentilor sau macar sa le fac un dus
rece. Nu a mers nicio,,magarie’, asa cd m-am
linistit si m-am apucat de munca. Dupa ce m-am
decis asupra momelii, a mulinetei si a firului, am
tras aer in piept si pregdtit am fost de razboiul
psihologic cu bibanii si stiucile ce-si faceau
veacul prin zona. Din pdcate, nu ai in dotare un
juvelnic, iar drumul pestelui din balta pana la
tine in barca este impartit in doua etape: inainte
si dupa ce face greseala de a se da la momeala
zglobie. In prima etapé, noi trebuie s& lansém si
sa mulindm, secventa care se repeta pana cand
intram in a doua etapa. Smecheria ca sa aduci
pestele in barca este sa fii mereu atent la
tensiunea indicata a firului. Daca este prea
mare, firul se rupe, daca este prea micg, pestele
scapa de carlig. Din momentul in care pestele a
inhatat momeala, noi incepem sa mulinam, iar
pentru a controla tensiunea din fir avem doua



La peslzé(t de”
bambi A

variante. Putem sa alterndm perioadele in care
mulindm cu cele in care lasam firul putin mai
liber sau putem mulina incontinuu si sa
schimbam treptele de franare ale mulinetei.
Dupa ce ne jucam cateva minutele cu pestisorul
sau dihania, dupa caz, momentul mult asteptat
soseste. Pestele este scos cu siguranta din apa,
moment in care constatam ca si minciocul
lipseste din dotarea pescarului nostru. Cam
slabut pentru un participant la concursuri cu
premii de sute de mii de dolari. In esents, cam
asta este tot ce facem prin Trophy Bass 2007 si
totul devine plictisitor in scurt timp, chiar si
joaca cu pestele, de-a soarecele si pisica. Pana si
cele trei metode de a lansa, peste umar, din late-
ral si prin balansarea unditei, sunt nefolositoare
atata timp cat pestii nu se sperie de prezenta
noastra si, chiar dupa ce i-am scapat in balta,
ataca din nou momeala aruncata undeva piijin
preajma lor. Mai mult decat atat, camera
instalata ,pe carlig” ne ofera informatii pretioase,
care, din cate stiu eu, in realitate nu sunt inca
disponibile. Cu ce sanse mai ramane saracul
répftor? Al-ul nu il prea ajutd, iar acum pescarii

.
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De vasle
nu ati auzit?

Fte)
Outdoor World

pot vedea ce se intampla sub apa. Cele doua al-
ternative la partidele de pescuit sunt cursele de
barci cu motor si concursul de lansat la punct
fix. Prima este prost realizata, iar a doua ne
plictiseste in scurt timp, plus ca niciuna dintre
ele nu contribuie la bugetul nostru.

Tot pe lac ajungem

Trophy Bass 2007 este un joc care se zbate
in categoria ,mediocru” si singurul lucru care il
mai salveaza cat de cat este apa, realizata destul
de bine, atat de la suprafata, cat si in adancuri.
Sunetul jocului ar fi vrut sa recreeze linistea unei
zile pe lac, nu a reusit, asa ca am preferat sa fiu
acompaniat de bdietii de la Rammstein. Daca
pestii nu s-au speriat de sunetul motorului,

atunci se descurci si cu asta. Controlul in timpul

pescuitului este destul de enervant la inceput i,
dacé nu ai un mouse bun, iti cam mananci
nervii cand te lupti cu rapitorul. Poate un
multiplayer ar mai fi salvat situatia, insa nicio
optiune in acest sens nu este disponibila. Nu
inteleg de ce s-au complicat cei de la Vivendi

REVIEW

Controller PS2

Pasionatii de jocuri de pescuit nu au
fost ignorati de producatorii de periferice si
in schimbul unor sume ce se invart in jurul a
20 de dolari, posesorii de PS2 si Xbox pot
folosi un controller special adaptat pentru
aceste jocuri. Varianta pentru PS2 are chiar
si ,Dual Vibration Feedback’, element
apreciat cu siguranta in momentele de
maxima tensiune. Sa nu uitam nici de
combinatia Wiimote-Nunchuck, care ofera
un suport excelent jocurilor de pescuit.

Controller Xbox

Universal Games cu un joc care nu numai ca se
adreseaza unui public restrans, dar nu este nici
de calitate. Chiar daca pretul jocului este de
aproximativ 20 de dolari, nu recomand nimanui
aceasta investitie. Lista jocurilor bune care s-ar
incadra in acest buget este foarte lunga si din
pacate Trophy Bass 2007 nu este unul dintre ele.
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®s, Dupa doi ani de World of Warcraft, care au

" oferit umanitatii un nou mod de a-si distruge
asa-numita viata reald pentru scopuri marete
gen a fi printre item-uri epice si a petrece
minimum cateva ore pe zi in mai stiu eu ce
pesterad virtuala plina de monstri periculos de
virtuali si ei, alaturi de prietenii tdi poate mai
putin virtuali, dar cu care in loc sa iesi la o
bere, ieseai la un raid, ei bine, dupa acesti doi
ani din care maximum o luna iti lua sa ajungi
de la level 1 la 60, Blizzard a scos in fine mult
asteptatul expansion The Burning Crusade.
Dupa cum probabil pana acum stie pe de rost
intreaga lume, TBC aduce cu sine un conti-
nent nou-nout, o crestere a nivelului
personajului de la 60 la 70, doua rase
proaspete, posibilitatea Aliantei de a fi saman
si a Hoardei de a fi paladin, o profesie
extravaganta pentru a impresiona doamnele -
jewelcrafting, precum si multe alte minunatii
destinate aceleiasi palarii numite WoW.

Dupa doi ani de jucat intens World of
Warcraft, milioane de jucatori care au vazut
cam tot ce putea oferi Azeroth-ul s-au
pomenit cu o minunatie de expansion, care,
in ciuda anumitor minusuri, combina cu
maiestrie extraordinara arta Blizzard cu multe
abilitati si caracteristici cerute de comunitate
de o gramadad de vreme. Factorul wow al
WoW a revenit, chiar daca numai pentru o
perioada limitata de timp,iar Blizzard a oferit
in TBC multe, enorm de multe cadouri pentru
aproape orice tip de jucator.

Casting si sfaturi batranesti

in rolurile principale ale TBC a la LEVEL se
afla Larael, un night elf mai mult shadow
decat priest, si Atermalum, omul paladin care
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Nu sunteti pregatiti!

a ales sa aprofundeze tainele Protection-ului
mai ales pentru propriul sau spate, dar si
pentru a oferi prietenilor warrior-ul pe care
nu l-au avut niciodata. Cei doi protagonisti au
patruns prin The Dark Portal cu intarziere,
courtesy of Best Computers, care atata a
promis ca ,trimite pachetul acum’, incat
Larael a fost nevoita sa si-l cumpere tocmai
din Danemarca. Totusi, exact in dulcele stil al
intelepciunii populare ce ne spune ca-i mai
bine mai tarziu decat niciodata, cei doi eroi ai
nostri au patruns in acest controversat Out-
lands plini de sperante ca vor descoperi
teritorii virgine si minunate, ca vor reusi sa
puna mana suficient de repede pe item-uri
mai bune decat cele adunate de prin Molten
Core si Blackwing’s Lair, precum si ca vor :
vedea cum arata lumea de sus, mai precis de
pe spatele unui flying mount. Ultimul obiectiv
a fost atins momentan numai de Atermalum,
pentru ca e uber (TM), in vreme ce Larael a
ajuns in trei saptamani de joc, cateva ore in
fiecare seard, la un jenant nivel 67, probabil si
datorita faptului ca ii place sa apere sau sa
recucereasca Halaa préa mult. Alaturi de

actorii principali au contribuit membrii

ghildei noastre Coeur de Lion, una dintre cele
mai prietenoase si mai relaxate comunitati pe
care le-am intalnit vreodata in WoW. Cert este
un lucru: Outlands te prinde din start, simti ca
faci parte dintr-un razboi crunt incé din

primul moment in care pui piciorul in cealalta
parte a Portalului intunecat, iar Blizzard a

facut tot posibilul sa ofere jucatorilor conditii
pentru ca acestia sa se concentreze in sfarsit

pe poveste, sa se implice in ea si sa isi

gaseasca si alte teluri decat goana constanta

si plictisitoare dupa epice. Outlands te
imbogateste aproape instantaneu, sansele de
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a ajunge cu gold-ul necesar pentru un flying
mount la level 70 sunt maxime in conditii de
joc absolut normal, toate clasele au pﬁmit
cate 10 puncte de talent in plus, care le-au
adus abilitati foarte interesante, iar jocul nu
se mai termina odata ce ai atins nivelul
maxim, ci de abia atunci ai timp sa iti tragi
rasuflarea si sa te apuci sa descoperi pe
indelete Outlands-ul. Scopul nostru pentru
acest mega-articol este cel putin indraznet,
fiindca in timpul scurt de care am putut
dispune am incercat sa facem cat mai multe,
in asa fel incat sa va putem prezenta un
tablou cat mai complet al The Burning Cru-




sade. Dar in ciuda faptului ca recordul
european de level up de la 60 la 70 este
undeva la 28 de ore de joc, Blizzard in niciun
caz nu ofera cu acest expansion numai o zi si
ceva, hai doua de aventuri, ci un nou capitol
complet si plin de surprize pentru orice tipuri
de gusturi. Daca va putem da un sfat sincer
inainte de a intra cu adevarat in ,paine’,
acesta este de a nu juca TBC asa cum am facut
noi, cu graba mare catre aparentul scop
suprem al nivelului 70 si al flying mount-ului.
Nu merita, oricat de aiurea ar suna, pur si
simplu nu meritd sa nu va faceti timp sa
mirositi minunatele flori artistice Blizzard, sa
cititi pe indelete quest-urile care, de cele mai
multe ori, sunt surprinzator de interesante, sa

)

hoinariti prin atatea zone atat de bine lucrate,
sa gustati din minunatul World PVP, acum cu
mult mai bine pus la punct si cu mult mai
profitabil pentru buzunarul vostru virtual, sa
explorati in tihna noul continent si sa ne
aratati si nouad, grabitilor, miile de minunatii
pregatite cu atata pasiune de cei de la Bliz-
zard.

Poveste nepoveste

The Burning Crusade este un expansion,
adica o aditie la World of Warcraft care
incearca sa le ofere celor mai mult de 8

milioane de jucdtori un suflu nou in clasicul
stil Blizzard. Asa cum citeam deunazi pe
GameSpot, multi jucatori au avut sperante
oarecum neintemeiate de a vedea in TBC
schimbari majore de gameplay, de feeling,
fard a lua in calcul cd nu cumpara un joc nou,
ci doar seria numarul doi a aventurii Warcraft
disponibila online. Acestea fiind spuse, asa
cum bine stiti, expansion-ul aduce, alaturi de
doua rase noi-noute, cu zone de inceput,
poveste si toate cele, un continent nou-nout
numit Outlands. Ei bine, Outlands nu are
nimic de-a face cu Azeroth pentru ca de fapt
este o noua planeta. Este intocmai planeta de
unde a initiat atacul The Burning Legion
asupra Azeroth-ului si o vizitam trecand prin
asa-numitul The Dark Portal, adica usa care le-a
dat drumul orcilor cei rai in Azeroth.
Cunoscatorii mai profunzi ai istoriei Azeroth-ului
vorbesc de Outlands sub numele de Draenor,
planeta de bastina a orcilor si, mai apoi,
primul loc de refugiu al eredar-ilor numiti
Draenei, in incercarea de a fugi de aceleasi
legiuni ale lui Sargeras. Draenor este locul in
care Sargeras a poposit pentru a inrobi
pafﬁvica populatie shamnistica a orcilor, iar tot

~ de aici Distrugatorul de Lumi a demarat
; campania de cucerite a Azeroth-ului. Mai

mult de atat nu se cunoaste, iar tu, un erou
plictisit de atatea raid-uri facute la level 60,
vei cdlca prin Negrul Portal din curiozitate si
sete de explorare, nu din dorinta de a casapi
mai stiu eu ce dusman formidabil. Aici afli
insa ca nu ai nimerit pe o blanda planeta
tocmai buna de petrecut concediul de
razboinic, ci tocmai in locul unde nu ai sperat
ca vei ajunge vreodata, mai exact in salasul
The Burning Legion. Inca din prima clipa
petrecuta in Outlands, asisti la un razboi
teribil intre Alianta si Hoarda ce lupta la
comun impotriva The Burning Legion. Te poti
baga si tu in seama, ca doar esti level 60 si
plin de epice, dar aceste lupte nu sunt de
nasul tau, cel putin nu inca.

Si iata-te, dupa mai bine de doi ani de
zile, in postura de n00b care habar nu are ce
trebuie sa faca, unde trebuie sa mearga, care
isi arunca la vendor greu obtinutele epice in
aproximativ 10 minute de joc (depinde de
epice) si care, in fine, e mult prea ocupat sa
caste gura la o lume impozanta ca sa se mai

dea mare smecher pe canalul general de chat.

Totul incepe repede, totul este urgent, esti
trimis din start catre o fortareata din Hellfire
Peninsula si nici nu te dai bine jos de pe
pasare ca te si trezesti aruncat in focul luptei.
Repede, du-te si omoara o gramada de orci,
distruge-le catapultele, du-te sa recuperezi
bunurile pierdute, orice, numai du-te odata si
omoara tot ce iti std in fata ochilor. Aceasta
sete de sange este la apogeu cand ajungi sa ti
se dea bombe si pasdre ca sa te duci sa le dai
nenorocitilor, si le dai atat de mult si de tare

incat nu iti mai pasa cine sunt si cu ce au
gresit. Quest-ul este insa unul pregatitor
pentru noile obiective World PVP, pe care vei
ajunge mai tarziu sa le asediezi in acelasi
mod, prin bombardamente aeriene. Ce fain!

Preludiu

The Burning Crusade aduce cu sine, dupa
cum mentiona si Lara, o multime de lucruri,
chiar ceva mai multe decat ne asteptam.
Culmea este ca o mare parte dintre acestea
sunt chiar si la dispozitia acelor oameni care
refuza sa achizitioneze expansion-ul. Astfel,
Azeroth-ul a primit un nou set de quest-uri de
level 55-60 de exemplu, pe care le poate face
toata lumea. De asemenea, un bagaj enorm
de item-uri, cu exceptia celor socketate, si
care cer maxim nivelul 60, pot fi folosite de
toata lumea. Mai departe, modificarile legate
de gameplay, precum si talent tree-ul sunt
comune atat pentru cei cu upgrade, cat si
pentru cei fara. Cu alte cuvinte, separatia intre
cei care au expansion-ul si cei fara s-a facut
intr-un mod foarte inteligent si elegant.
Restrictiile sunt legate exclusiv de intrarea in
Outlands, de faptul ca nu-ti poti face
personaje din noile rase si de faptul ca nu poti
lua Jewelcrafting-ul. Item-uri cu'socket-uri nu
poti lua la level 60 deoarece toate au require-
ments peste 60. Si tot asa. Blizzard a luat astfel
in considerare faptul ca unii nu vor cumpara
TBC si, de aceea, pand la level 60 nu exista
diferente prea mari in materie de experienta
de joc. Evident, sfatul meu este sa il cumpa-
rati, pentru ca TBC duce féra indoiala
experienta de joc la un alt nivel dupa level 60.

Date geografice

Voi incepe cu elementele ceva mai
generale legate de acest expansion, si anume
ce a fost adus nou in materie de zone. In
primul rand, Azeroth-ul a primit patru zone
noi de questing, doua pentru Draenei si doua
pentru Blood Eleves, zone de start care te
aduc pana aproape de nivelurile 15-18. Pe
langa asta, Azeroth-ul a mai primit doua dun-
geon-uri de raid de level 70, Karazhan in
Deadwind Pass, respectiv Caverns of Time in
Tanaris. Ambele sunt dependente de expan-
sion. Nu aveti acces la ele fara TBC. Mai
departe, trecem la cea mai mare aditie in
materie de zone, si anume noul continent,
Outlands. El este alcatuit din sapte zone mari
si late, fiecare cu povestea si clima sa. Daca
Hellfire Peninsula este primul loc unde veti
calca pe celebra Path of Glory, pavata cu
oasele mortilor, zona distrusa practic de Burn-
ing Legions, mai departe veti da peste zone
mai linistite, cu climate cat se poate de sci-
ence-fiction, ca Zangamarsh, Blade's-Edge
Mountains sau Netherstorm. De cealaltd

"
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Blade’s Edge Mountains

Cu oragele principale Sylvanaar si Thunderlord Stronghold, aceasta zona este taramul dragonilor, cici
nnmaielpotwhiulgorpoﬁmhmhmdesﬁnd-darpini;ieii;i gasesc deseori un sfarsit demn de

infricogatoare. Desi accesibila si cu mijloace de transport mai putin
este zona in care, de mila timpului tau, esteindkatsidhuldojadtn

Zangarmarsh

Daca va plac ciupercile si culorile blande ale inserarii, aceasta zona
este a voastra. Printre ciupercutele mari cat un turn epic, ba uneori chiar in

sau pe ele, veti descoperi orasele Aliantei (Telredor si Orebor Harborage), ale |
Hoardei (Swamprat Post si m).mgakwmmmmm '

cei care au rabdare: Sporeggar si Cenarion Refuge. Aici aflati pentru prima
data cu adevarat cat de usor se castiga acum reputatia si cate mijloace aveti
la indemana pentru a va face prieteni cu unii sau cu altii. Aveti la dispozitie
si o retea de instance-uri, numita Coilfang Reservoir si accesibila prin apa.
Aceasta are patru ramuri, si anume The Slave Pens (62-64), The Underbog
(63-65), The Steamvault (70-72) si Serpentshrine Caverns (Raid). Cei cu
PVP-ul au doua turnuri de cucerit si un quartermaster unde pot preda
token-uri.

Pastoralul H"‘g’fnd ofera una dintre cele mai mari atractii ale Outlands-ului, si anume Halaa, un ori;el
canmﬁmn;nlat de [} fac;iune sau alta. Desigur, razboiul capata un cu totul alt sens aici, Halaa oferind
cuceritorilor nu mnnal un adapost placut la rascruce de drumuri, dar si poﬂbulntatea dea adnzl;lona item-uri
foarte bune in schimbul token-urilor obtinute prin casapirea adversarilor. Telaar si Garadar sunt cele doua
agezari clasice si necuceribile ale Aliantei, respectiv ale Hoardei, iar Aeris este de fapt o nava Naaru in care,
pentru a patrunde, trebuie sa casapesti o gramada de eterali - probabil eresanti monstri din Out-
lands. Nagrand nu dispune de instanta, da i ai juest-uri si oricum, dispune
de suficiente obiective pentru orice tip de
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Terokkar Forest

Aceasta padure veche si mistica ascunde in profun-
zimile ei unul din cele trei orase principale ale jocului, de
altfel cel mai mare din Outlands. Este vorba despre Shattrah
City, agezare condusa de Draenei, in care si-au gasit locas mai
toti refugiatii de pe planeta. Aidi va trebui sa va oferiti
loialitatea uneia din cele doua caste ale orasului, Aldor si
Saryers, iar decizia este finala, irevocabila si va face dusman
cu factiunea lasata la o parte. Allerian Stronghold si
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Netherstorm

Area 52 si The Stormspire sunt cele doua or ih ﬁeﬂterstonn-ului, ambele neutre. In Netherstorm, un

soi de Nethergarde infinit mai artistic si mult mai rﬁvi;it de furtuni, te vei minuna la vederea eco-dom-urilor
care adapostesc mici zone salbatice, vii, artificial create. Aici se afla una dintre cele mai impunatoare instance-
uri, Tempest Keep, cu cele patru ramuri ale sale, The Mechanar (69-72), The Botanica (70-72), The Arcatraz (70-
72) si, in fine, Eye of the Storm (Raid).

Hellfire Peninsula

Zona de inceput a Outlands-ului, Hellfire gazduieste celebra Path of Glory,
pavata cu oasele Draeneilor cazuti in lupta lor cu The Burning Legion. Peninsula
este un soi de Barrens pentru tinerii aventurieri de level 58-63 si ofera cate doua
orase per factiune, precum si un instance compus din patru parti. Orasele Aliantei
sunt Honor Hold si Temple of Sha'naar, iar ale Hoardei, Thrallmar si Falcon Watch. in
fine, cele patru instance-uri sunt Hellfire Ramparts (60-62), The Blood Furnace (61-
63), The Shattered Halls (70-72) si Magtherion’s Lair (Raid). Pentru doritorii de PVP,
Hellfire nu ofera atractii, dar fiti fara grija, in acest domeniu alta zona ofera mai
mult decat v-atidorit vreodata.

Shadowmoon Valley

Stonebreaker Hold sunt doua citadele mai mici care ofera Ultima si cea mai periculoasa zona a Outlands-ului este Shadowmoon Valley, cu ale sale orase
protectie, iar in intreaga zona veti gasi mici asezari pline Wildhammer Stronghold (Alianta) si Shadowmoon Village (Hoarda). Valea Umbrelor este un Burning
ochi cu quest-uri. in fine, nelipsita instanta este Steppes care nu este pustiu, ci pur si simplu dominat de o gramada de chestii periculoase. Aici se afla Black
Auchindoun, compusa din Auchenai Crypts (64-66), Shadow Temple, un instance de o rara frumusete, o fortareata imensa in care se zvoneste ca s-ar ascunde lllidan.
Labyrinth (65-67), Sethekk Halls (67-69) si Mana-Tombs (70- Spun se zvoneste pentru ca, daca incerdi sa calci in dungeon, iti apare nonsalant mesajul “This instance is
.~ 72). PVP-istii in fine primesc tumuri de controlat, care ofera not ready yet”.
factiunii cuceritoare un buff ce reste castigul de experienta,
+ damage-ul i colectionarea de Spirit Shards cu 5%,
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::- parte, facand abstractie de insulele
suspendate, Nagrand este un taram pastoral,
verde, care te indeamna la coasa... Mai multa
diversitate nu cred ca era posibila. Zonele
sunt foarte intinse ca suprafata, ceea ce sunt
sigur ca este pe placul tuturor. Blizz a capatat
o gramada de experienta de pe urma lui
WoW, pe care a aplicat-o foarte bine in expan-
sion. Astfel, integrarea quest-urilor in aceste
spatii largi a fost facuta pe complet alte prin-
cipii decat pana acum. Daca zonele din
Azeroth in general contineau doar un nod
principal, cele din Outlands au cam trei astfel
de nod-uri. Cantitatea efectiva de quest-uri a
depasit orice asteptari. Tocmai de aceea,
fiecare nod este responsabil de o subzona,
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ceea ce inseamna ca rar vei fi trimis prea
departe pentru a face un anumit quest. Dupa
ce vei termina cu respectivul nod, automat
vei primi un quest care te va trimite la altul.
Cursivitatea leveling-ului, precum si modul in
care aflati istoria Outlands-ului si situatia
actuala sunt facute treptat. Va sugerez sa cititi
textele pentru ca este atat important, cat si
interesant.

Leveling Up

Ei bine, unul dintre cele mai discutate
lucruri in perioada de lansare a fost cat de
repede poti ajunge de la level 60 la level 70.
Daca Outlands ar fi fost conceput dupa
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aceleasi principii ca si Azeroth, leveling-ul ar fi
putut dura destul de mult. Numarul imens de
quest-uri insa, precum si accesibilitatea lor
pentru soloing au facut ca de la 60 la 70 sa se
ajunga extrem de rapid. Asta inseamna
pentru un casual player in jur de trei
saptamani si pentru un hard-core o
saptamana. Recordul este de 28 de ore
efective de joc. Cu alte cuvinte, level 70 este
foarte usor accesibil atat pentru cei carora le
place sa joace mai mult singuri, cat si pentru
cei cu pasiune pentru grupuri. Quest-urile
pana la nivel 70 sunt majoritatea chain-uri
care duc spre final la un elite sau la un dun-
geon, care aproape toate cer grup. Mai nou,
in textul quest-ului se specifica de cati
oameni ai nevoie pentru a-l face si daca e de
grup sau mai mult raid. Acest lucru va va da o
idee mai clara asupra a ceea ce aveti de facut.
Blizzard s-a gandit ca lumea va invada Out-
lands-ul, asa cd a facut o rata de respawn la
mobi (monstri, humanoizi etc. ) aproape de
prost gust, insa extrem de utild cand stai la
coada sau faci farming de reputatie. Probabil
ca, in timp, va fi modificata. De mentionat ca
cel putin pentru eliti, a scazut rata de drop la
item-uri, pentru a preveni tipul acela negativ
de farming... Un lucru extrem de important
este fard indoiala ce anume veti primi ca re-
ward de pe urma quest-urilor. Blizz a
implementat un sistem care va va echipa din
cap pana in picioare cu item-uri chiar mai
mult decat decente doar din questing. Cu alte
cuvinte, acum merita sa depui cat mai mult
efort pentru a le duce la bun sfarsit. Desigur,
multi se plang de prea multe item-uri pentru
paladini, druizi si shamani si in mare parte e
adevarat. Pe de alta parte ins3, e valabil doar
pentru primele doua zone. Blade’s Edge
Mountains spre exemplu echipeaza un war-
rior din cap pana in picioare, iar ceea ce
ramane se poate lua din Netherstorm. Multi
au sarit insa direct in Shadowmoon Valley,
ceea ce i-a privat de alternative. Un alt aspect
sunt castigurile in bani, care sunt suficiente si
daca nu faceti nici un fel de comert pentru a
va lua flying mount cu usurinta la level 70.

Rase si clase

Cele doua rase, Draenei si Blood EIf, au
venit din start cu niste caracteristici de clasa
foarte bine gandite, cu orientare spre pvp.
Atat healing-ul over time al Draeneilor, cat si
Mana Drain, respectiv Arcane Torrent-ul care da
Silence schimba un pic balanta, in primul rand
in PVP. Pentru PVvE, un warrior Draenei va avea
sanse suplimentare de supravietuire, iar un
paladm blood elf va putea face fata cu mai mult
succes casterilor. Mie ambele mi se par ca sunt
foarte placut de jucat. In ceea ce priveste
exclusiv clasele, fiecare in parte a primit un set
interesant de skill-uri de care, exceptand war-

Vedeti voi, pana si

afostin
mnds

rior-ul, care a fost cam neglijat, toatd lumea e
foarte satisfacuta. Spre exemplu, clasele de
casteri au primit niste ajutoare, plecand de la
water-elemental-ul mage-ului si pana la el-
emental totem-urile shamanului, respectiv
shadowfiend-ul priest-ului. Druidul a primit fly-
ing form, respectiv tree-from-ul. Warrior-ul nu a
primit mare lucru, decat o gramada de damage
pe talent-tree-ul corespunzator. Din pacate, au
distrus aproape complet abilitatile sale de tank-
ing. Paladinii si druizii au ajuns sa tank-eze mai
bine decat un warrior. lar acum si hoarda are
paladini.

Profesii

Ca si restul, profesiile au primit un up-
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date destul de viguros. In primul rand, este
vorba de noua profesie, cea de Jewelcrafting.
Ea permite crearea de bijuterii gen inele si
talismane, dar cel mai important este ca
reprezinta profesia care creeaza cristalele
necesare socketarii item-urilor. In rest, o
multime de retete noi, care mai de care mai
interesante si mai utile, indiferent de profesie.
De mentionat ca Draenei au bonus la
Jewelcrafting, iar Blood Elves la Enchanting.
Pentru ca profesiile sunt invariabil legate de
item-uri, am fost impresionat de numarul si
diversitatea celor introduse. Pentru arme si
armuri, efectele grafice sunt deosebit de
lucrate, ceea ce m-a facut de multe ori sa
echipez o anumita arma doar pentru ca arata
impresionant. Drop-urile de la bosii din dun-
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The Blood Elves

Odata cu TBC, Hoarda a primit in randurile armatei sale un nou ajutor, in
persoana Blood Elf-ilor. in ciuda tuturor zvonurilor ca acestia au ca unice
abilitati speciale Mana Tap, care furd mana adversarului, si Arcane Torrent,
care este un soi de Silence, mai presus de toate Blood Elf-ii aduc Hoardei ceea
ce nu a avut niciodata: sex appeal. Daca pana acum aceasta factiune era
oarecum aparata de copiii care joaca World of Warcraft pentru a se simti
frumosi in pielea avatarului lor, acum lucrurile nu mai stau asa si este posibil
ca multe dintre serverele cu o rata de Alliance: Horde mai mare de 2: 1 s3
experimenteze brusc o schimbare a puterii, cel putin din punctul de vedere al
numerelor.

Oricat de mult a incercat Blizzard sa integreze noua rasa in randurile
Hoardei, Blood Elf-ii beneficiaza de o istorie cel putin ciudata. Initial numiti
High Elves, acestia erau in cartile World of Warcraft insusi comitetul de
conducere al tuturor Elf-ilor, sub conducerea reginei Azshara i a fidelului ei
sfatuitor, Xavius. Acestia aveau grija de faimoasa Well of Eternity, situata la
baza orasului capital Zin-Azhari si sunt cei responsabili de deschiderea initiala
a portalului prin care The Burning Legion a reusit sa patrunda in Azeroth.

in jocins, Blood Eif-ii au aparut odat cu Warcraft Ill: The Frozen Throne.
Ei sunt aceiasi High Elves, cunoscuti si ca Highbornes, fondatorii regatului
Quel'Thalas si care, pentru a-si intretine setea pentru magie, au creat asa-
numita Sunwell. Cumva, ei sunt urmasii High Elf-ilor din carte, iar loialitatea
lor este pusa puternic sub semnul intrebarii. Initial prieteni cu oamenii din
Lordaeron, acestia si-au intors privirea catre Hoarda cand bine-cunoscutul
Arthas le-a facut praf si pulbere pamantul mai mult sau mai putin natal i le-a
folosit pretiosul Sunwell pentru a-1 readuce la viata pe nu mai putin celebrul
Ket'thuzad. Increzuti si egoisti ca orice Elf-i, Blood Elf-ii sunt condusi de Kael-

thas Sunstrider, care, in incercarea de a-si readuce poporul pe
linia de plutire, a plecat in Outlands si I-a intalnit pe lllidan, care
i-a ajutat sa isi recapete puterile magice. lata deci ca Blood Elf-ii,
aliatii lui lllidan si ai Sylvannei, regina banshee, si ea fosta High
Elf-ita, nu se pot alia decat cu Hoarda.

Cu mare surprindere, citind povestea Blood Elf-ilor si a
Draenei-lor, am constatat ca ultima este mult mai bine pusa la
punct. Blood Elf-ii nici ei nu mai stiu cine sunt si cu cine tin, dar
un singur lucru este sigur: sunt mai rai decat cei mai rai, sunt
chintesenta raului in World of Warcraft. Probabil aceasta
minunata trasatura de caracter i-a ajutat sa invete arta de a fi
Paladin, insa ei nu servesc sfanta Lumina, ci prefera sa o forteze
sa se supuna vointei lor.

Zona de inceput a Blood Elf-ilor este insasi Quel'Thalas, iar
capitala este maretul oras Silvermoon. Daca Blizzard a cam dat-o
in bara cu istoria Elf-ilor insetati de sange si putere, si-a achitat
greseala cu aceste zone, care sunt pur si simplu minunat create.
Atmosfera idilica este explicata astfel: cu ajutorul magiei, Blood
Elf-iii au reusit la un moment dat, desi pentru scurta vreme, s isi
inchida teritoriile de exterior si sa mentin acolo un vegnic,
bland inceput de toamna in aga-numita Elwynn Forest.
Silvermoon este mai mult decat impozant, mai mult decat artis-
tic, mai mult decat mare - insa este brazdat de o fasie de pamant
mort, ramasa in urma defilarii armatei de undead a lui Arthas.
Urmatoarea zona a Blood Elf-ilor este Ghostlands, un soi de
preambul pentru aria alaturata acestuia, Eastern Plaguelands.
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The Draenei

Alianta a fost mereu factiunea favorita a jucatorilor de World of Warcraft,
iar TBC le-a adus un nou aliat in persoana Draenei-lor. Acestia ar fi trebuit sa
fie ,ratusca cea urata’, dar Blizzard s-a razgandit si i-a facut dizgratiosi numai
de la mijlocin jos. De asemenea, le-a atasat si 0 coada, iar femeile Draenei au
laindemana si o pereche de cornite sexy. Clasa in sine nu e urata, daca poti
trece peste faptul ca esti cam jumatate capra, insa e... ciudata, nu numai din
punct de vedere fizic.

Draeneii sunt de fapt o mica parte a rasei eredar, numele lor traducandu-se
prin ,cei exilati”. Ei nu fac parte din Azeroth si practic nu au nimicin comun cu
World of Warcraft. Eredar au fost locuitorii planetei Argus, iar in timpuri
imemoriale au fost condusi de trei eroi, Velen, Kil'jaeden si Archimonde. Fini
cunoscatori ai magiei, acestia au captat atentia lui Sargeras, care s-a decis sa i
castige de partea sa cu dasica promisiune a unor puteri infinite. Atrasi de
aceste promisiuni, Kil'jaeden si Archimonde au devenit sclavii lui Sargeras,
insa Velen s-a prins ca asemenea daruri nu vin fara plata si astfel a decis sa
fuga alaturi de 0 mana de eredari credinciosi. Micul grup de fugari a primit
numele de Draenei, cei exilati, precum si promisiunea solemna a lui Sargeras &
Co ca vor fi vanati pana la capatul lumii, oricare ar fi ea.

in fuga lor de The Burning Legion, Draeneii au gasit refugiul pe planeta
numita Draenor, altfel cunoscuta si sub numele de Outlands. Pe perioada
exilului, Velen, ca orice alt vajnic luptator, nu a stiut sa faca altceva decat sa se
roage pentru a primi ajutor, astfel atragand atentia unor fiinte numite naaru.
Acestea sunt de fapt inamicul numarul unu al lui Sargeras si al The Burning Le-
gion - ele sunt chintesenta a tot ceea ce este bun, altruist, fidel si drept,
calitati pe care le-au oferit si Draenei-lor. Dupa spusele lui Blizzard, Draeneii
sunt cea mai nobila rasa posibila in World of Warcraft, precum si cea mai

cunoscatoare intr-ale magiei ,bune”. Cum acesti naaru i-au promis lui Velen ca
singurul lor scop este de a construi 0 armata a luminii care sa infranga The
Burning Legion, acesta le-a fagaduit vesnica loialitate si si-a indrumat urmasii
in a urma calea dreptatii, a altruismului, a binelui.

in ceea ce priveste Draenor/ Outlands, Draeneii si-au intemeiat o mica
asezare in Nagrand, care nu era o zona straina orcilor, cei de dinaintea
imperiului The Burning Legion. Vorbim acum de acei orci pasnici, intelepti,
care stapaneau arta samanismului si care nu se luptau ca prostii cu oamenii,
elfii sau dwarfii. Ei bine, Sargeras totusi s-a tinut de promisiune si a ajuns in
fine sa afle de ascunzatoarea Draeneilor pe Draenor, precum si ca aceasta
planeta este populata si de pasnicii orci. Si ce s-a gandit el? Evident, sa i
inrobeasca pe orci si sa ii foloseasca pentru a-i pedepsi pe Draenei, eventual si
pentru alte mici comisioane gen cucerirea Azeroth-ului. Afland de napasta
poposita pe capetele orcilor si vazandu-i cum, dintr-o populatie pasnica,
acestia se transforma in niste brute ucigatoare, Draeneii au facut ce stiau ei
cel mai bine sa faca: si-au luat iar talpasita si dusi au fost. Numai ca
intamplarea a facut sa li se strice nava spatiala si astfel s-au prabusit tocmai
pe Azeroth, mai precis in zona numita Azuremyst Isle si care se continua cu
Bloodmyst Isle.

Aici te trezesti in persoana unui mic Draenei care este subit invaluit de
povestea cutremuratoare a dezastrului prabusirii, iar in jurul tau se afla raniti
pe care tu trebuie sa ii vindeci cu abilitatea speciala Gift of the Naaru,
indiferent ca esti shaman (un plus major pentru Alianta) sau warrior. in plus,
primesti si o abilitate pasiva pentru tot party-ul tau, numita Heroic Presence,
care functioneaza cam ca o aura de paladin si ofera diverse bonusuri, in
functie de clasa pe care ti-ai ales-o.
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Addon-uri recomandate .

1. Ace 2 - Nu este propriu-zis un addon, ci doar o
bibliotecd de functii necesare altor addon-uri. Avantajul
sdu este ca majoritatea addon-urilor care sunt create pe
baza lui Ace 2 consuma extrem de putind memorie.

2. Metamap sau Alphamap ori Cartographer —
Oricare este bun, functiile lor fiind doar o chestiune de
preferinta. Daca il aveti pe unul dintre ele, va ajuta
enorm in orientarea pe harta.

3. CT_... + oricare dintre mod-urile din pachetul CT.
Cel mai important este probabil CT_Raid in cazul in
care ghilda voastra il foloseste. Atentie, unele CT-uri nu
functioneaza.

4. Pachetul Auctioneer - Indispensabil pentru cei
care vor sa facd ceva mai mult gold...

5. ItemRack — Dupa parerea mea, cel mai bun
addon pentru seturi de echipament.

6. Pachetul Monkey — Nu pot tréi fara el, in special
MonkeyQuest.

7. Pachetul Titan — Unul dintre cele mai utile
addon-uri informative, deoarece suporté plugin-uri
pentru aproape orice alt addon. Ceea ce face este s&
adauge una sau doud bare inguste, superior sau infe-
rior, cu informatii absolut esentiale.

8 Alte addon-uri ar mai fi Quickloot,
EquipCompare, Arkinventory, Sea, Archeologist,
Altinvite, Buffwatch, DamageMeters, Khaos, MobInfo2,
ScrollingCombatText, ReagentHelper, Flexbar si/sau
TrinityBars etc. Acestea fac gameplay-ul mult mai placut
si mai putin stresant. in nici un caz nu se apropie de
ideea de exploit sau cheat.

Cel mai la zi site care ofera aceste addon-uri este
www.cursegaming.com. :
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::-geon—urile normale sunt sigur ca ar
multumi orice pretentios.
Deocamdatd, nu am informatii
referitoare la dungeon-urile si drop-
urile de raid si va mai dura ceva pana
cand le voi afla.

Reputatie, reward-uri,
attuenement

Blizzard a introdus un numar
aproape coplesitor de noi factiuni in
Outlands, fiecare cu reward-urile
sale, in functie de reputatie. Ceea ce
este diferit fata de WoW-ul original
este faptul ca reputatia se castiga
acum pentru majoritatea dintre
acestea mult mai usor. In primul
rand, este vorba despre faptul ca
orice quest pentru o anumita
factiune da o gramada de reputatie,
ceea ce face drumul spre revered sau
exalted mult mai scurt. Ba mai mult
decat atat, spre exemplu pentru
Kurenai, ajungi revered fara a face
prea multe quest-uri repetabile. In
ceea ce priveste restul factiunilor din
Azeroth, si pentru ele reputatia se
castiga acum mai usor. Unul dintre
beneficiile reputatiei este, pe langa
cel legat de posibilitatea
achizitionarii unor item-uri de mare
valoare, de a primi cheile pentru
versiunile elite ale dungeon-urilor
normale. Aceste versiuni elite
scaleaza un dungeon de level sub 70
din Outlands sau pe cele de raid din
Azeroth pentru level 70. Evident, si
drop-urile vor fi pe masura. Pentru a
putea face un dungeon pe elite, e
nevoie ca toti participantii sa aiba
cheile. Normal, pentru dungeon-urile
de raid de level 70 este necesar

attunement-ul, care se obtine de pe urma
unor quest-uri la fel de epice ca dimensiuni si
numar. Blizz nu a renuntat la farming practic,
ci l-a facut ceva mai suportabil doar. In ceea
ce priveste dungeon-urile si bosii lor, vom
reveni intr-un articol peste ceva vreme,
deoarece timpul a fost un pic prea scurt
pentru a cdlca prin toate.

PVP

Pe partea de PVP, unul dintre cele mai
importante lucruri este implementarea a
patru sisteme de world PVP, dintre care unul
este foarte original. Este vorba despre un oras
din mijlocul zonei Nagrand, pe nume Halaa.
Sistemul este pe principiul dominatiei. Daca
ai orasul, ai acces la reward-uri si vendori,
precum si la buff-ul pentru toata zona. Cu alte
cuvinte, avantajele de a-l detine sunt cat se
poate de palpabile. Originalitatea conta insa
in modul in care se cucereste acest oras. El
este aparat de 15 garzi care au in jur de 1
milion health. Aceasta le face extrem de greu
de batut prin mijloace conventionale, precum
si extrem de greu de vindecat. De aceea, in
patru puncte din jurul orasului se pot captura
niste servicii de ,taxi” care te pun calare pe un
mount ce merge pe un path fix, iar tu poti
bombarda cu grenade orasul cu garzi cu tot.
Damage-ul facut de grenade este foarte mare
pe garzi si respectabil pe playeri. Dupa ce
toate acele garzi au fost eliminate, orasul este
lipsit de protectia lor si poate fi atacat. Ultima
linie de aparare este reprezentata de jucatori.
Daca orasul nu e cucerit intr-o ora, garzile
incep sa reapara. Sincer, este un model su-
perb, probabil un fel de avanpremiera la
Diablo lll. Am campat deja prea mult timp
Halaa, ca sa fiu sincer. Pentru fiecare kill in
PVP in Halaa vei primi un battletoken.
Acestea, impreuna cu niste research token-uri
pe care le primiti daca farmati un fel de
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1. Chiar zboara?
Da, dar numai in Outlands, pana la limita
impusa de zidul invizibil al continentului.
Aproape puteti atinge bitmap-ul numit
cer.

2. Cum e controlul?
Extrem de simplu. Cu Space decolezi si
schimbi altitudinea si in rest cele patru
directii clasice plus mouse. Merge chiar si
cu point&click. Libertatea e totala.

3. Cum te face sa te simti?
Uber!

4. Poti fi dat jos de pe mount?
Categoric. Atentie la garzile de deasupra
oraselor factiunii opuse, care intotdeauna
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te dau jos. Unele
efecte insa nu
functioneaza, ca de
exemplu Stun. Druizii
sunt extrem de
periculosi deoarece
shape-shifting-ul
este instant. Folosesc
asta ca sd dea cu
Moonfire in aer.

5. Cum e cu aggro-
ul?

Pentru NPC-urile care
nu sunt range,
aggro-ul func-
tioneaza numai cand
zbori foarte aproape
de sol. Unitatile range in schimb au raza de
aggro si la

de flying mount-ul normal care da doar
60% vitezd, cel epic da 280%. Devine
aproape la fel de rapid ca si mount-ul de
flight-path.

9. Se aplica aura +20% viteza de paladin

pentru flying mount?
Da. Pentru epic, viteza castigata este
imensa. Ca exemplu, sa consideram viteza
cand fugi ca fiind egala cu 1. Mount-ul
care da 60% va face viteza 1+0,6 adica 1,6.
Aura de paladin se calculeaza ca 20% din
viteza mount-ului pe care il detii. Astfel,
pentru cel de 1,6, viteza cu auré va fi de
1,6 +0,2 X 1,6, adica 1,6+0,32 1,92. Pentru
cel de 100% va fi de 2 + 0.2 X 2 adic& 2,4,
iar pentru cel de 280% va fi de 3,8 + 0,2 X
3,8 deci 4,56. Viteza mount-ului de flying
path variaza intre 3,8 si 4,5. In concluzie,

indltime. Asa ca
atentie la Warlock,
care are niste DOT-
uri anti-aeriene
foarte eficiente.

6. In noul battle-

ground, Eye of the

Storm, il poti folosi?
Nu, desi asa ar fi
fost normal.

7. De la nivelul 60 la

70 strangi usor cei

900 de gold

HERGER

necesari?

Da. Banii din quest-
ing si vanzarea de
grey-uri sunt
suficienti pentru a
strange 900 de gold
pe parcursul a 10
niveluri. Un pic de
comert insa v-ar da o
perspectiva mai
sigura.

8. Merita un epic fly-
ing mount?

Da. Spre deosebire

e ¥ & OF

stati pe langa un paladin, deoarece va da
viteza aproape dubla fata de epic mount-
ul terestru.
10. Cel normal este util in vreun fel, avand
in vedere ca epic-ul terestru dd 100%?
Da. intotdeauna distantele parcurse in
linie dreapta sunt mai scurte.
11. Exista zone de questing accesibile doar
cu flying mount?
Da.
12. E adevdrat cd Nether Dragon-ul dd
300% viteza?
Inca nu a fost implementat, asadar nu se
stie.

pudrd, vd vor da posibilitatea sa achizitionati
de la vendorii din Halaa tot felul de item-uri
interesante. Celelalte trei modele de world
PVP sunt mai simple. Cel din Hellfire consta in
detinerea controlului a trei turnuri pentru
care primiti niste token-uri si un buff zonal de
damage. Cel din Terokkar Forest nu va da to-
ken-uri, dar da un buff absolut impresionant
ca avantaje. Trebuie cucerite odatd un numar

de turnuri care dau un buff de sase ore ce va
ofera damage, experienta si reputatie. Cel din
Zangarmarsh este asemanator cu cel din Hell-
fire. La capitolul battlegrounds, avem Arena,
pe care deja ati experimentat-o in ultimul
patch, precum si noul Eye of the Storm. Cel
din urma este un fel de combinatie intre
Arathi Basin si Warsong Gulch, unde nu va
puteti folosi din pacate flying mount-ul, desi e

in Outlands. Cu onoarea castigata in PVP
puteti sa achizitionati, ca de obicei, tot felul
de item-uri interesante.

De la tehnic

Din punct de vedere grafic, Outlands a
primit un update la texturi si obiecte destul
de consistent, elementele grafice fiind foarte _':-
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::- eye-candy. Designul de nivel este deosebit in
toate zonele si recunosc ca am ramas cu gura
cascata la dinamica Etheralilor si relieful din
Blade’s Edge Mountains. Singura problema
este ca abundenta aceasta de efecte grafice
atat zonala, cét si pe obiecte, se rasfrange
negativ asupra performantelor calculatorului.
Procesoarele de generatie mai veche nu prea
mai fac fatd. 1 GB de RAM este incé suficient
totusi. De asemenea, va recomand o placa
video cu 128 MB VRAM si preferabil dintr-o
generatie cat mai recenta. La capitolul sunet,
acelasi lucru, nu am ce sa reprosez. Din
nefericire, Blizz a facut niste modificari majore
la sdk-ul pentru interfatd, ceea ce a dus initial
la nefunctionarea addon-urilor. Insa lucrurile
si-au mai revenit acum. Avantajul este cd au
fost scoase complet functiile care permiteau
automatizarea anumitor actiuni si
autocasting-ul. Aceia dintre voi care nu
folosesc addon-uri nu se vor mai simti
dezavantajati in PVP de exemplu (la revedere

Auto - Purge!!, Purge!!! Cand esti saman si dai
in paladin). In rest, serverele au avut
probleme si inca mai au, dar lucrurile se
stabilizeaza din ce in ce mai mult cu fiecare
downtime in parte. Lag-ul a trecut deoarece
populatia s-a mai omogenizat. Acum e
momentul sa aveti o experienta completd de
World of Warcraft The Burning Crusade.
Asadar, la sfarsitul unui maraton

informational de asemenea anvergura, se cer
concluzii. Nu exista decat una singurs, si
anume ca Blizz a facut din nou o treaba
exceptionald, asa cum ne-a obisnuit in ultima
perioada. Expansion-ul isi meritd categoric
toti banii.

B Lara & Locke

» Gen MMORPG » Producator Blizzard »

Distribuitor Vivendi » Ofertant Best Distribution, Tel.
021-408.30.90 » ProcesorP 1,8 GHZ » Memorie 512
MBRAM »  Accelerare 3D 64 MBVRAM »  ON-LINE
WWW.WOW-europe.com
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REVIEW

Europa Universalis Il

Etin EU Il ego.

Si iata ca seria Europa Universalis a ajuns la al
treilea titlu. Sincer, acest fapt nu ma mira,
deoarece, inca de la aparitia primului membru
al seriei, acest joc a starnit interesul celor
interesati de strategia la nivel inalt. Timpul si
dezvoltarea motorului de strategie conceput
de cei de la Paradox Interactive au confirmat in
Europa Universalis 2 chiar si asteptarile celor
mai pretentiosi consumatori de strategii
virtuale, fapt pentru care o a treia versiune nu
poate decat sa ne destepte cu atat mai aprig
curiozitatea. lar asta mai ales pentru ca Europa
Universalis Ill foloseste motorul strategic creat
pentru Hearts of Iron 2, joc de mare tinuta in
domeniu, care si-a stabilit o pozitie de varf
intre preferintele celor pasionati.

Meri pe drumul tau

Europa Universalis se distinge intre alte
jocuri de strategie printr-un mod aparte de
modelare a obiectivelor jocului. Practic,
obiectivele nu sunt fixate, cum la alte jocuri
trebuie sa stapanesti x provincii sau y orase,
sau sa dai afara totul de pe harta, ori sa
acumulezi z puncte. Partea foarte frumoasa a
jocului Europa Universalis este aceea ca
jucatorul isi stabileste singur obiectivele, dupa
cum simte el ca il duc puterile si ratiunea. Poti,
spre exemplu, sa pornesti jocul cu o natiune
tapana, plina de resurse, cu teritorii vaste si
armate puternice. La asemenea premize de
start, este clar ca merita sa-ti asumi niste
obiective pe masura, cum ar fi stapanirea unor
teritorii intinse, suprematie pe mare, influenta
politica majora si posibilitatea de a actiona
discretionar intr-o lume care se afla la
picioarele tale.
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Dar, daca esti mai modest si simti nevoia
sa intelegi cum trebuie sa te ,porti” in conditii
grele, poate chiar umilitoare, poti sa alegi o
natiune mica, ale carei resurse, teritorii, armate
s.a.m.d. nu se compara nici macar cu ale unei
gasti de cartier. Jocul iti lasa libertatea de a-ti
fixa singur obiectivele: supravietuirea pana la
capatul timpului, imbunatatirea conditiilor de
trai ale locuitorilor, cresterea fortei comerciale,
dezvoltarea ,de nisa’, stabilirea unor relatii
diplomatice avantajoase cu cei slabi sau cu
puternicii din jurul tau, toate acestea nu sunt
cu nimic mai putin onorante si de satisfactii
datatoare pentru cel mic decat oricare din
infaptuirile ce stau la indemana marilor
natiuni. Europa Universalis tine, insa, si un scor
pe parcursul jocului, astfel incat, daca vrei doar
sa-ti faci o idee despre progresul tau sau chiar

- ¥
Sunday 10, June 1490 =

Situatie cam verde. Sau cam rosie?

sa te autodepasesti in conditii potrivnice, sa ai
o referintd absoluta la finele jocului.

Timpul inseamna cifre

S

Dar, pe langa flexibilitatea sporita in a
hotari destinul supusilor tai, mai este un ele-
ment deosebit la acest Europa Universalis. Este
vorba de faptul ca nu avem de-a face cu o
strategie pe ture, cu o Turn Based Strategy
(TBS), ci cu o strategie in timp real, Real Time
Strategy (RTS). Sincer, la o structura a jocului
care este deosebit de complexd, cu multe
elemente ce trebuie controlate strict, ar fi fost
de asteptat ca Europa Universalis lll sa fie o
strategie bazata pe ture.

Totusi, folosirea in acest joc a motorului
strategic din Hearts of Iron a impus modelul in
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timp real. Din fericire, intocmai precum in cazul
HOI, exista mai multe elemente care inlesnesc
gameplay-ul si il adapteaza curgerii naturale a
timpului. In primul rand, interfata jocului este
foarte simpla si explicita, bazandu-se in mare
parte pe slide-uri, pe reglaje liniare cu cursor, cu
ajutorul carora se pot stabili ponderile diversilor
parametri de dezvoltare. Este adevarat ca
aceasta modalitate de abordare a interfetei este
una imediata si directd, dar un pic prea
mecanica, prea mult bazata pe cifre seci, iar
acest lucru indreapta jocul mai mult catre un
nucleu hardcore de jucatori de strategii.

Cu toate acestea, jocul nu ajunge in
categoria monstrilor de cifre si grafice, precum
este Supreme Ruler, care, desi modeleaza
aproape exhaustiv realitatea, sunt cel putin
enervante pentru un jucator care mai vrea si
un pic de distractie in toatd chestia cu
strategia. Din fericire, Europa Universalis |l
reuseste sa pastreze un echilibru intre cifre si
fun, iar la asta contribuie grafica mai putin
austera decat a unui Supreme Ruler, precum si
alegerea unui numar mai redus de parametri
Cu care se poate opera, fara a pierde, insa, din
semnificatia simbolica si eficacitatea in
exercitiu a parghiilor de putere si control pe
care jocul vi le pune la dispozitie.

Un alt element care ,indulceste” aspectul
desfasurarii jocului in timp real este acela al
posibilitatii de reglare a vitezei de curgere a
timpului, precum si faptul ca ai acces la toate
ferestrele de date si la toate comenzile, atunci
cand jocul este in pauza. Astfel, in perioadele
linistite, in care astepti doar ca timpul sa-ti
aduca banii in buzunare, acesta poate fi acce-
lerat, in timp ce in vreme de razboi, cand toate
se aduna deodata pe capul tdu, poti pune Pauza
si supraveghea si comanda totul pe indelete.
Incd o dats, Europa Universalis (intocmai
precum Hearts of Iron) arata una din marile sale
calitati: echilibrul, dat de faptul ca motorul
jocului nu incearca sa impuna in mod artificial si
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curgerea jocului este fireasca. Singurul lucru
care lipseste cu adevarat este un motor tactic
precum cel din seria Total War. Cred ca jocul de
strategie suprem ar fi un Europa Universalis Il
cu batdlii pe harti tactice precum in Medieval
Total War 2 si cu lupte navale tot la nivel tactic,
cu modelare meteo si de curenti marini...

La momentul actual, insd, Europa
Universalis Ill este un joc de strategie
exceptional si un excelent companion al
formidabilelor Hearts of Iron 2 si
Hearts of Iron 2 Doomsday. Orice
pasionat de strategie ar trebui sa-|
incerce o vreme si este imposibil sa
nu fie atras de el. lar daca modul de
joc single player ajunge sa fie prea putin
pentru ambitiile unui strateg, nu trebuie
deloc trecut cu vederea faptul ca Europa
Universalis Ill are un mod de joc multiplayer

Centralisation [
Tnnovative [ § B 1 asxowminded
3 [ Free Trade
i -

neplacut o structura rigida de gameplay, cum,
din pacate, alte strategii inca o fac.

Strategia universala

Despre substanta interna a jocului este atat
de mult de spus incat totul poate fi rezumat
foarte usor. Pur si simplu, Europa Universalis Il
contine cam tot ceea ce trebuie sa se afle intr-un
joc de strategie globala si inca ceva pe
deasupra. Adica, avem toate elementele pe care i 2
le gésim in alte jocuri de gen, inclusiv cele din e = =
seria Total War (partea cu strategia din Medi- .
eval), un alde Imperial Glory, idei pe care le-am
gasit in seria Imperialism, ceva din Supreme
Ruler, niste aroma de Civilization si multe altele.
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foarte bun, poate chiar cel mai interesant la
momentul actual, cel putin egal cu cel de

Ceea ce reuseste foarte bine Europa Universalis Il Civilization 4.
este sa imbine tot ceea ce ar trebui sa se afle B Marius Ghinea
intr-un joc de strategie la nivel mondial intr-un
tot unitar, foarte bine echilibrat si foarte
convingator, care te indeamna sd joci mai
departe si te lasa liber in alegerea propriei cai.
Este foarte adevarat ca Europa Universalis I
nu este un joc conceput pe baza unor mari idei
de modelare simbolica, abstracta (dar, Grafica 8
surprinzator, palpabild), a realitdtilor strategice,  Sunet D) 4
asa cum este Civ 4. Europa Universalis |1l Gameplay D)
abordeaza totul intr-o maniera previzibila, Multiplayer )
clasica, dar o face foarte bine, totul se leaga, Storyline - ’
structurile strategice sunt bine integrate, iar Impresie 10 S
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Sa scoatem raul
care zace-n noi!

+Marketizat” ca titlu exclusiv de GameCube,
Rezidentul cel Rau si cel Patru a aterizat intr-un
tarziu si pe PS2. Mai slabut, mai uratel, dar
fanaticii PlayStation-ului si-au primit la timp
doza de mutanti si astfel o rascoala a fost
evitata. PC-ul, ca de obicei, a ramas cu buza
umflata mult timp dupa ce ,consolistii”
decimasera sistematic satucul de satanisti din
Pirinei. Ubisoft-ului i s-a facut mila de
milioanele de amarati care n-au reusit s&-si
convinga parintii ca o consola poate fi folosita
pentru o mai buna intelegere a regulii de trei
simpla si le-a promis o serie de trei portari

o

Orice ai zice,
ai dreptate _
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printre care se hlizea la procesor si
sturlubaticul Resident Evil 4 (sau Biohazard 4
pentru gamerii cu ochi oblici). Celelalte doua,
fie iertate ca traiesc, sunt Onimusha 3 si Devil
May Cry 4, dar sa nu ne amintim chiar acum
de ele. In fine, important e c3, intre dous
sesiuni de dus Simsii la scoala si gnomii la
raid, putem gusta din fructul interzis PC-ului,
oricat de gaunos ar fi el. Si asta e de bine...

2 m -af‘asé
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»Viata la tara”; de Diliu
Zombilescu

E imposibil sa nu fi jucat macar unul
dintre cele X titluri Resident Evil, deci cred ci
sunteti familiarizati cu voodoo-ul genetic al
companiei Umbrella si cu virusul care
transforma oamenii de bine in zombie
insetati de sange de fecioara politista. Ei bine,
Umbrella si-a trait traiul si si-a mancat
mutagenul, iar aberatiile genetice denumite
in limbaj de specialitate ,morti cu pofta de
viata” au fost puse la pastrare pentru un alt
episod. Resident Evil 4 al nostru a iesit
oarecum din tiparele seriei si a reusit sa evite
cat se poate de elegant eticheta de ,joc cu
zombie”. $i s-a mutat in Europa, dar despre
asta putin mai incolo.

in concluzie, Resident Evil 4,nu mai e cu

’Mﬁlw&_dar m, <5




zombie’, e cu,The Village People”. Nu cei cinci
artisti cu orientari dubioase care cantau
parintilor nostri YMCA confuzandu-i si mai
mult, ci cu sateni autentici cu pamant intre
degete, coase in mana si pitici pe creier (la
propriu). Ca un admirator frenetic al
universului satesc post si anterevolutionar, le
dau dreptate celor de la Capcom si va spun ca
nimic nu e mai inspaimantator decat un taran
autic, cu pamant, vecini si furca. lar daca in
bostanul imbacsit de aburi de sangria al
sateanului si-a facut culcus un parazit

neserios care-l indeamna la tot felul de
blestematii si mutatii, pot spune cu mana pe
inima ca horror-ul japonez a facut bine ca a
urmat exemplul vesniciei romanesti si s-a
nascut la sat. Plus ca locatia aleasa, adica un
satuc din mijloc de codruy, si autismul ciudat al
taranilor ii dau lui Resident Evil un aer straniu
nepamantean... Apar mai tarziu si lighioanele
explicite, o reminiscenta a trecutului cu
mutanti al lui Capcom, dar asta nu stirbeste
catusi de putin din atmosfera stranie a

jocului.

Sa nu dea Dumnezeu cel Sfant
sa vrem bacterii, nu pamant!

Nu va lasati amagiti de valul mistic ce
inconjoara catunul ascuns in munti. In ciuda
taranilor nepamanteni, aproape lovecraftieni,
Capcom n-a dat-o de tot pe imbarligaturi
ezoterice a la Silent Hill-uri si n-a renuntat la
conspiratiile cat se poate de terestre. Motivul
pentru care Leon haladuieste prin padure, in
loc sa colectioneze zombie printr-o localitate
urbana luata la virus de Umbrella, este

disparitia fiicei presedintelui, rapita se pare
de un cult misterios ce se ascunde intr-o
fundatura a Spaniei. Primul contact cu viata la
tara este un dialog scurt (un mare pas fata de
RE 2, unde zombie-ul iti sérea la gat din
prima, fara sa zica nici,pas!”), urmat
instantaneu de un topor, in cel mai pur stil
,afara de pe pamantul meu”!. Lucrurile devin
din ce in ce mai sumbre cand ceilalti lucratori
ai pamantului isi intrerup ranitul la porci
pentru a-ti face cadou cate-o toporisca si se
intuneca de-a dreptul cand afli cauza
comportamentului antisocial al bastinasilor, si
anume ,Las Plagas’, un parazit sturlubatic
eliberat de un vizionar care considera ca unde
nu-i vointd, nu exista nici pacat... In fine, fata
de fuga continua prin sediul politiei din Ra-
coon City, in Resident Evil 4 povestea nu este
doar percutorul care-ti scuipa gloantele din
pistol si merita urmarita pana la capat, macar
pentru surprizele pe care ni le rezerva. O sa
reintalniti si o veche cunostintd, dar nu va zic
cine e, pentru ca nu vreau sa va stric placerea
revederii...

Reinventing the (s)kill...

Pe langa jocul obisnuit de-a v-ati
ascunselea cu taranii posedati, Resident Evil 4
reuseste sa se reinventeze. Nu foarte mult,
inca n-a reusit sa se debaraseze complet de
obiceiurile unui,joc cu zombie’, insa este o
gura de aer proaspat intr-o serie care, sincer,
incepuse sa se invecheasca... Camera s-a
mutat undeva in spatele lui Leon si
transforma RE-ul in ceva asemanator unui
»3rd person shooter’, Leon devine mai capabil
si primeste un tovaras de drum (Ashley,
odrasla presedintelui, dupa ce o eliberam),
inamicii s-au facut mai,dastepti” si pun la cale
tot felul de planuri complexe (urca scari, daca
nu pot intra pe usa dau buzna prin geam...)
pentru a-ti lua piuitul, iar armele si upgrade-
urile s-au inmultit.

La randul lui, ochiul dracului si-a bagat
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coada si astfel cutiile si lighioanele sparte lasa
in urma premii in bani si obiecte. La inceput
miile de pesetas adunate cu truda si halba de
aur gasita intr-un butoi mi s-au parut un mod
original de a ,tine scorul’, dar primul
comerciant neposedat intalnit in drum m-a
usurat de banuti, mi-a cumparat halba si m-a
lasat cu-un pistolas potent in brate.
Negustorii iti vand puscoace, upgrade-uri si
sanatate din belsug, doar portofelul sa te tina.
Preturile sunt cum sunt, un tunulet serios
ajungand sa coste mai mult decat poti
»economisi’, ceea ce face aproape necesar un
al doilea tur de forta si constituie un motiv
serios sa terminam pentru a doua si a noua
oara joculetul...

Remarc si aparitia mini-jocurilor tipice
,consolicesti’, de gen munceste un buton,
apoi sari repede la altul, doar-doar scapi de
bolovanul care te urmareste sau opresti
cutitul malacului de deasupra ta. Actiunile si
comenzile contextuale nu lipsesc nici ele.
Leon poate sari pe geamuri, poate darama
scari si, cel mai important, poate trage cate
un sut unui,ganados” (taranel posedat)
ametit de un glonte bine tintit. Si daca tot
vorbeam de trasul la tinta, noul ,sistem de
ochire’, putin ciudat la prima vedere, dar
destul de usor de stapanit cu putin
antrenament, incurajeaza economia de
munitie in sensul ca ne permite sa-i
expediem sateanului un glontisor in scafarlie,
convingandu-| astfel sa moara ,din prima’”.
Mai incolo, cand din capatana pleznita a
mutantului sare un tentacul la tine, headshot-ul
nu se va mai dovedi chiar atat de sfant... De
laudat, numarul ,bosilor” a crescut simtitor, iar
unii dintre ei arata de nu se poate si bat la
fund infectatii din restul seriei.

Controlul, putin ciudat pentru cei
neobisnuiti cu shooter-e jucate cu gamepad-ul,
s-ar putea sa va dea putin de furcd, mai ales
ca strafe-ul sutaristic s-a incapatanat sa nu-si
gaseasca drum catre versiunea final3, fie ea
pentru console sau pentru PC-uri. Si daca tot ::-

e -
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Am ﬁéﬁﬁﬁ-’de‘ﬁqstile

::- am adus PC-ul in discutie, remarc si lipsa
suportului pentru mouse, o adevarata
blasfemie pentru cei cu dragoste de
rozatoare.

Ca sa nu ma mai intind mult cu vorba, in
termeni de gameplay si atmosferd, RE 4 este
net superior fratilor lui mai batrani, iar
versiunea pentru GameCube isi merita cu
prisosintd nouarii incasati de peste tot... PC-ul
in schimb...

Cine n-are sateni, sa (nu)-i
cumpere!

Cu tot cu micile sale probleme, Resident
Evil 4 (sau Biohazard 4, cum vreti voi sa-|
cheme) este, de departe, cel mai bun joc din
serie si 0 sd iau de guler pe oricine
indrazneste sa ma contrazica. E epic, bai! Sur-
vival-ul n-a fost mai horror ca acum...

Ceea ce n-ati aflat, iar eu am evitat sa va
spun pana acum, e ca ,versiunea” pentru PC

o Loy
$adeh VN
50 el 312,997 C—

este poate cea mai proasta portare pe care
am vazut-o in ultimul timp. ,Dresat” de
Onimusha 3 si DMC 3 (alte doua portari
fuserite), n-aveam mari asteptari nici de la
Resident Evil 4, dar cum versiunea de GC s-a
incapatanat sa se tina departe de redactie, am
zis ,bloody hell, it's Christmas!” si am luat-o la
butonat pe cea de PC.

Pacalit de un readme in care un betivan
cu facultate, dar fard facultati, scrisese - cam
cum scriam noi pe ziduri in pruncie sau pe
brazi in cercetasie - 128 MB VRAM, 7GB spatiu
pe HDD si — ia-ma, Doamne, ca nu-s pregatit
pentru asa ceva!ll - Pixel Shader 2.0, m-am
asteptat la ceva luminite mai poznase, un joc
de umbre, poligoane mii, shader-e faclii... si,
in ultima instanta, macar la un efect cat de
mic pe care sa scrie ,made in Mileniu’ lll". Vax!
Ce-am vazut pe GameCube e opera de arta
fata de ce jivina de grafica s-a cuibarit in
Lsapteminoosutele” meu, aparut la ani buni
dupa hamsterul pus la munca in consola

japanejilor de la Nintendo. Lipsesc complet
efectele speciale si iluminarea. Lipsa
,bombonelelor pentru ochi” nu mi se pare
atat de grava, dar sa renunti complet la
efectele de iluminare, si asta intr-un horror,
nu in a zecea ,reincarnare” a tetrisului, mi se
pare impardonabil. Pdi se poate asa ceva?
Inca ma mir ca au avut bunul simt sa
surubdreasca putin rezolutiile si nu ne-au
bagat pe gat si ,sasesutepatruzeciu™ standard,
pe motiv ca graficienii erau mahmuri dupa
noaptea de revelion si nu puteau numara
decat pana la 307 200...

Nu mai amintesc de problemele legate
de control, deoarece chinul poate fi evitat
usor investind cateva zeci de lei intr-o
bucatica de plastic cu butoane si manetute,
denumita generic gamepad. Camera, fixatd
convenabil in spatele taicii Leon si un mod de
Juat tinta” diferit fata de restul jocurilor din
serie plang cu lacrimi amare dupd un mouse,
dar, dupa cum va asteptati, desi PC-ul are
soarec, cei de la Capcom s-au incapatanat sa-|
scoata din ecuatie. Eu nu i-am simtit lipsa, dar
totusi... majoritatea ne asteptam ca atuurile
PC-ului (mouse si Puterea Placii,Vidio”) sa fie
luate in calcul. Intr-o lume ideald, o portare ar
oferi o grafica net superioara si un control
adaptat nevoilor celor obisnuiti cu mouse si
tastatura. Trezirea! Nu traim intr-o lume
ideala...

Cu toate acestea, daca n-aveti de gand sa
investiti prea curand intr-o consold, asta e
singura voastra sansa sa faceti cunostinta cu
unul dintre cele mai bune survival-horrors din
ultimii ani. Si cel mai bun Resident Evil. Ever.
Am zis!
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Un flacau se da rotund

Gumboy Crazy Adventures este un joc tare
ciudat, deoarece modul in care mi-a plimbat
degetele de la o tasta la alta mi-a amintit
imediat de fantasticul Gish, o bijuterie de joc
cu care are multe in comun. 1l mai tineti
minte? Originalitatea si simplitatea sa
debordanta sunt doar doua dintre ele, jocul
bucurandu-se de acelasi succes nebun in
randurile jucatorilor pentru care Gumboy a
insemnat o gurd de aer proaspat intr-un
ocean de FPS-uri si RTS-uri. E timpul sa intram
la apa, sa ne dam rotunzi la propriu si sa
acceptam provocarea din partea unui taram
al fanteziei in care nu stim cum am ajuns si
nici macar ce cautam acolo. lar de aflat, nu
vom afla niciodata.

Topaind printre crengi

Eroul jocului este o... minge. Una cu un
suflet al ei, insa oricat de mult am incercat,
zau daca am reusit sa-i gasesc ciudateniei o
ruda prin regnul animal, oricat de indepartata
ar fi ea. Poate prin neolitic... Cert este ca
Gumboy este o minge deosebita. Comunica
pe limba lui, face pe interesantul, iar spre
deosebire de noi, pare sa stie tot ceea ce se
intampla in jurul lui. Cinci taste (inclusiv cele
patru de directie) sunt suficiente pentru a-|
ajuta sa zburde de colo-colo in diverse
unghiuri, sa se catere prin copaci si sa dea

0:06.16

” ¥ 4
bonus:2895° 0, B

Intra acolo si taci!

ture prin caverne,
insa Gumboy
reuseste sa
surprindd, schimbandu-si proprietatile fizice
daca i se ofera ocazia. Se poate transforma
imediat intr-un balon, un patrat sau o stea,
noua forma schimband radical modul in care
se zbenguie prin nivel. Singura lui grija este
sa nu se izbeasca de tepi sau roci ascutite,
atunci cand ,interpreteaza” rolul unui balon
umplut cu aer sau cu apad, pentru simplul
motiv ca moare. Dar de ce face el toate
scamatoriile astea ramane un mister, aparent,

Kimo L Best score
Bird?s song 1 Kimo ¥ 3700
s 2: ¥ Roller ¥ 2900
3: % Speedy ¥ 2090
% Jammy ¥ 2880
Superboy % 2070
Knacky ¥ 2860

Your latest time: 8:49.92
Your latest score: 3700
score = jowsls: 2700 o ¥

+ secrats: 1000 'y L]

Your bost time: 8:49.92
Your best score: 3700
Total score: 37.100
W Best time
1: % Roller ¥ 3:24.00
2:% Speedy ¥ 3:25.00
Jammy ¥ 3:26.00
Superboy ¥ 3:27.00
5 % Knacky ¥ 3:28.00
6: Kimo ¥ 8:49.92
7

Mr. Boan
Bean - kegn
Carefully!
Through the gap
Stick and find

Islanders
Bonus stickus
Summer meadow: ) ne
Doy, the Fairy < o
o0

Primul la puncte, ultimul la viteza

Gumboy neavand nimic mai bun de facut
decat sa ajute creaturile padurii, indeplinind
misiunile pe care acestea i le incredinteaza.
Elfii vor prafuri stralucitoare, spiritul padurii
si-a pierdut odraslele (niste ,boabe de fasole”
incapatanate), iar zanelor le e prea lene sau
nu sunt in stare sd se catere singure prin
copaci dupa baloane cu apa. Ciudata lume!

Scotocim
S‘ padu

REVIEW

6:33.65
bonus: O

Dar va intrebati, probabil, cum poate o
mogaldeata fara maini si picioare sa care
toate bazaconiile astea dupa ea. Nimic mai
simplu: le impinge cu ajutorul unui camp de
respingere, care prinde contur in jurul sau
imediat ce culege un anumit tip de power-up
de pe traseu. Evident ca tot greul aterizeaza
pe umerii jucatorului, deoarece manevrarea
lui Gumboy cu precizie chirurgicala, de-a
lungul unor obstacole mai greu de digerat, nu
este doar solicitantd, dar si frustranta in caz
de esec. Jocul ii pedepseste aspru pe absentii
de la ora de fizica, ce nu sunt in stare sa
calculeze exact viteza cu care trebuie sa
loveasca Gumboy un obstacol pentru a se
agata cu succes de marginea unei rape, ca sa
nu mai vorbesc de sesiunile de echilibristica
duse la extrem. Incercati” sa repetati aceeasi
greseala de cel putin zece ori, iar tastaturile isi
vor dori sa se fi nascut plante.

Be the ball

Gumboy Crazy Adventures este o
adevdrata placere pentru ochi, iar jucandu-| ai
impresia cd faci parte dintr-o lume fantastica
zamislita de mintea unui artist. Practic, iti vine
sa-i parcurgi nivelurile numai pentru a admira
un nou portret, chiar daca asta inseamna se
te lovesti de zeci de esecuri. Frustrant? Cu
sigurantad, dar este unul dintre cele mai bune
jocuri pe care le-am jucat in ultima vreme si
unul foarte bine realizat din punct de vedere
al gameplay-ului. Altceva nu conteaza.
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Asteptat aproape prea tare de comunitatea de
Sim-eri din jurul lumii, jocul a poposit si la noi in
redactie. Intamplator, pe langa cele opt ore de
Burning Crusade, am dedicat ceva timp si cate
unei misiuni de Silent Hunter 3, care m-a adus
intr-un,,mood” de simulatoare. Evident, dupa
ceea ce citisem, ma asteptam ca Battlestations:
Midway sa-mi distraga atentia de la cel mai bun
simulator de submarine de pe piata. In mare
parte asta s-a si intamplat, insa din alte motive.

LEVEL  03]2007

Teatrul de operatiuni

Battlestations: Midway ne duce automat
cu gandul la marea batalie, intre flotele
americane si cele japoneze. Ca urmare, teatrul
de operatiuni este Pacificul, in timpul celui
de-al Doilea Razboi Mondial. Dupa un tutorial
destul de lung si de plictisitor, insa necesar,
veti fi integrati in actiune. Ca o paranteza si
nu voi mai mentiona acest lucru inca o data,
textele
propagandistice la
‘adresa armatei
americane din
dialogurile
personajelor din
campanie sunt de-a
dreptul jenante.
Intotdeauna i-am

Printre sute de |

i catarge
o y P

apreciat pe americani pentru patriotismul lor
aproape fanatic, insd aici exagereaza. Dar, ca
sa revenim, in campanie veti primi rolul unui
ofiter recrut, al carui nume nu conteaza, care
este detasat la Pearl Harbour exact in ziua
celebrului atac. Prima barca va fi o vedeta
torpiloare cu care veti face un pic de iures
printre fortele japoneze, lucru care va va
aduce in atentia comandatilor. Ca urmare,
mai departe, incet, incet veti avansa in grad
de la misiune la misiune si veti ajunge pana la
urma comandant al unui celebru portavion,
respectiv al flotilei atasate. Daca facem
abstractie de dialoguri, campania are darul de
a va face sé jucati fiecare misiune cu mare
placere, desi numai de la jumatate incolo
devine intr-adevar interesanta. Singura
problema este ca jumdtatea e foarte aproape,
intreaga campanie fiind mult prea scurta. De




aceea, suplimentar veti mai avea un numar de
misiuni de single player, un fel de ,chal-
lenges”, extrem de dificile, care mai aduc
cateva ore in plus de joc.

De la carma la mansa

Ceea ce este interesant la acest joc nu e
simularea, deoarece avem de-a face cu un ar-
cade destul de clar, cu elemente de Sim
pentru cei care stiu sa le recunoasca. Este
vorba despre faptul ca aveti posibilitatea sa
controlati mai multe tipuri de unitati, dar in
acelasi timp si sa il jucati ca pe orice RTS.
Astfel, aveti la dispozitie unitati navale ca
vedete torpiloare, distrugatore, crucisatoare,
portavioane si submarine. Mai departe,
unitati aeriene de lupta, cum ar fi avioane de
vanatoare, bombardiere atat normale de tipul
B52, cat si Dive Bombers si avioane torpiloare.
La nivel terestru puteti controla aeroporturi.
Fiecare unitate are stilul ei personal de con-
trol si, la fel ca in seria Battlefield, totul este
intuitiv si extrem de usor de invatat. Totusi,
pentru cei care vor mai mult, controlul de pe
harta strategica de tip RTS aduce un plus
excelent gameplay-ului, deoarece intervine
tactica de lupta. Aeroporturile si
portavioanele sunt cele pe care le folositi
pentru a lansa escadrile de lupta, in formatii si
tipuri. Evident, oricand puteti sari la mansa
oricareia dintre ele. Sistemul de lupta include
cateva elemente de simulator, ca de exemplu
faptul ca distrugatoarele si crucisatoarele nu
sunt foarte sensibile la torpile si de aceea va
trebui sa folositi Dive Bombers sau artileria de
pe nave. Pe de altd parte, o torpild bine tintita
in dreptul camerei cu munitie a navei o va
scufunda rapid. Un alt exemplu este acela al
kamikaze-ului. Un avion kamikaze care se va
zdrobi de un distrugator deasupra camerei
munitiei va provoca un incendiu de proportii,
care il poate scufunda. Submarinele in
schimb se comporta destul de nerealist,
deoarece se ia in calcul numai rezerva de
oxigen. In plus, cel putin NPC-urile nu se

scufunda dupa ce
sunt detectate, ci e
continua sa mearga A
cu periscopul ridicat.
In single player,
genul acesta de

lucruri va va aduce e A
intotdeauna cu &- S
picioarele pe Seog ) ¢*
pamant. . \
Stand la :
caldurica

portavionului
=

De la rar la epic

De pe la jumadtatea campaniei veti primi
comanda unor intregi baze sau flote. Acest
lucru va pregateste invariabil pentru sesiunile
de multiplayer pe care vi le recomand din tot
sufletul. Daca single playerul se simte destul
de artificial, in ciuda bataliilor epice in care va
implicati, in multiplayer senzatiile ating cote
serioase. Multiplayer-ul se poate juca fie in 1
contra 1, pentru cei cu skill-uri de manage-
ment serioase, fie pana la 4 contra 4,
americani contra japonezi. In sistemul pe
echipe, fiecare membru primeste comanda
unui anumit grup de lupta, spre deosebire de
1 contra 1, cand controlati intreaga flota. De
aceea ar fi fost necesar un sistem de tip lad-
der pe echipe, deoarece coordonarea este
extrem de importanta. Hartile sunt dificile si
de multe ori una dintre factiuni pleaca dintr-o
pozitie dezavantajata. Numai inteligenta

TS EreT—. -
Press Toggle Objectives to View Objective -
Details
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TYPE TBF Avenger

Torpedo Bomber

ASSIGNED 3/10

WEAPON

jucatorilor si coordonarea foarte buna intre
membrii echipei pot aduce victoria. Din
nefericire, desi jocul miroase a multiplayer,
producatorii nu au inclus prea multe facilitati
de joc. Spre exemplu, exista un numar foarte
redus de harti, nu avem sistem de ranking si
nu este decat un singur mod de joc. Daca pe
termen scurt asta nu e o problemg, pe
termen lung duce invariabil la plictiseala. Insa
probabil ca vom primi update-uri in viitor.

De la una la alta

In concluzie, desi arcade, Battlestations:
Midway este un joc care trebuie sa va treaca
prin mana. Engine-ul grafic care il sustine este
frumos si ruleaza pe sisteme decente fara
probleme. Interesant este ca nici procesorul
nu pare a sta prea incarcat, chiar in conditiile
in care zeci de avioane brazdeaza cerul de la
un capat la altul, dublate de flote de peste 20
de nave. In ceea ce priveste controlul
unitatilor si modul in care acestea raspund la
comenzi, totul este foarte usor de invatat.
Controlul damage-ului este la fel, intuitiv si la
obiect. Cu alte cuvinte, chiar daca sunteti
pasionati de simulatoare si nu apreciati ar-
cade-urile, dati o sansa acestui joc si veti
primi o portie solida de relaxare intre doua
sesiuni de Silent Hunter 3.

B Locke
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... §ia ajuns calare si pe NWN-ul meu. Cam
tarziu, cam scump, dar a meritat. Si asteptarea
si banii. Pentru cei care au deschis internetul
chiar inainte de ora stingerii, Wyvern Crown of
Cormyr este cel mai nou (si sper ca nu ultimul)
modul ,cu bani” distribuit de BioWare in cadrul
»programului” Premium Modules. Din nou,
pentru cei mai nevinovati dintre voi, Premium
Modules sunt acele module pentru care Bio-
Ware cere bani. Nu multi, dar totusi sunt bani,
si de ce ai plati pentru un modul, cand Vault-ul
(nwvault.ign.com) e plin de ele? Principalele
motive ar fi complexitatea si mirosul de ,oficial”
pe care-l emana acesta.,,Oficial” inseamna o
echipa biciuita, motivata si ,sponsorizata”,
suport tehnic si spiritual, plus dreptul clien-
tului de a tari BioWare-ul prin tribunale daca
modulul ii zgarie HDD-ul sau ii otraveste pisica.

LEVEL 032007

Dar sa revenim la ,Coroana Viermelui din
Cormyr”. Pe scurt, este cel mai consistent mo-
dul oficial aruncat pe piatd de BioWare de la
inceputurile pravaliei virtuale de module.
Peste 20 de ore de joc (mai multe daca stati sa
dati de cap quest-urilor secundare), mai mult
roleplaying si o cantitate multumitoare de
hack and slash, o povestioara oarecum de-
centa (peste sau, in cel mai rau caz, de nivelul
campaniei originale) si, cel mai important, o
listd pe cat de lunga, pe atat de lata de adaugiri
si imbunatatiri aduse conceptului original.

Ca de obicei, avem de-a face cu istorioara
standard a RPG-ului modern. Tu, eternul
fermier tanar si nelinistit, ramai fara familie si,
normal, pornesti la drum cu gandul la
razbunare, care razbunare se va transforma
pe nesimtite intr-un quest epic pentru

salvarea tinutului Cormyr de o fantoma la fel
de epica a trecutului sdu intunecat. Si epic. Ce
pot spune... putin cam directd pentru
gusturile unora dintre voi, cliseul nu prea lasa
loc subtilitatilor, altfel spus... romanul de
familie, pentru citit in tren sau in aeroport. Nu
te alunga, dar nici n-o sa povestesti prea mult
despre el prietenilor. Am avut, ce-i drept,
parte de cateva surprize, dar au fost prea
cumintele pentru a-mi schimba impresia
generala. Prea mult alb si negru si prea putin
gri, daca ma intelegeti. imbucurator este
faptul cd oamenii de la DLA au reusit s&
obtina un echilibru aproape perfect intre
rolplaying si lupte. Skill-urile non-combative
si cele conversationale sunt puse la treabs,
deci mare atentie ce alegeti. Unele quest-uri
se arata doar personajelor pregatite sa le

Momentul decisiv




primeascd, ,zvonacii” si unele NPC-uri
folositoare la quest-ul omului pot fi duse cu
vorba, mituite sau pacalite in functie de
posibilitatile fiecdruia, iar actiunile jucatorului
determina reactii diferite din partea anumitor
NPC-uri (nu multe si mai mult,de poza”, dar
exista). Toate acestea confera modulului un
grad madricel de rejucabilitate.

Daca povestea este cum este, restul
elementelor s-au bucurat de cea mai mare
atentie. Este un lucru bine-cunoscut ca
oamenii de la DLA sunt poate cei mai
priceputi modderi cu care se mandreste
comunitatea, si, ca urmare, ce-a iesit din
mana lor meritd inramat. Chiar dacd NWN
este fara urma de indoiald cel mai,modabil”
joc din ultimii X ani, are totusi limitele lui. DLA
a reusit sd treaca peste ele sau cel putin sa le
pacaleascd si ne-a livrat cel mai arétos si mai
consistent (in materie de ,custom content”)
modul. Caii sunt cea mai noud gaselnita a lui
NWN, iar Wyvern Crown of Cormyr este
primul mod care se poate mandri cu asa ceva.
amenintati, sar la bataie, mai cara cate-un
item care nu-ti incape in desaga si, cel mai
important, aratd bine. Sper ca BioWare va
proceda la fel cum a facut-o in cazul lui Pi-
rates of the Sword Coast si va pune gratuit la
dispozitia comunitatii continutul creat de
DLA pentru WCoC, deoarece chiar m-as
bucura sé revad calutii si tileset-urile DLA-ului
si in alte module.

Fanii romanelor cavaleresti se vor simti
ca acasa. Pentru ca unde-s cai, trebuie sa
existe si cavaleri, iar cAnd se intalnesc mai
multi cavaleri fara fecioare de salvat, deci cu
prea mult timp liber la dispozitie, hop si
turnirul. Si, credeti-ma, aveti ce vedea. Creste
inima-n tine cand iti admiri luptatorul
implatosat pana-n crestetul capului si calare
pe o jivina impopotonatd in cele mai fine si
colorate matasuri, napustindu-se cu lancea
goala in mana catre nefericitul care a
indraznit s& il provoace. Pentru a nu
dezavantaja anumite clase, rezultatul unei

g ﬁ Manca-l-ar tata de argintiu!

infruntéri cavaleresti depinde in mod exclusiv
de capacitatea manuitorului de mouse de a
anticipa miscarile manuitorului de lance care
se napusteste asupra lui. Ar fi fost frumos ca
skill-urile alese de jucator sa influenteze si ele
»ostilitatile’, dar asta este, merge si asa, vorba
romanului. :
Tot in premiera a
fost introdusa si o
clasd de prestigiu
noua, Purple Dragon
(o unitate de elitd a
armatei Cormyriene)
si, normal, dacd am
primit cai, si-au facut
aparitia in peisaj skill-
ul Ride si feat-ul
Mounted Combat. S&
fie primite. A, v-am zis
ca puteti castiga bani
la darts? Asa mi-am
cumpdrat primul
cdlut, aruncand vreo
ora sagetute intr-o

carciuma. Minijocul respectiv este foarte
interesant si merita incercat macar o data.

Singura slabiciune (in comparatie cu
restul ,ofrandei”), repet, este storyline-ul.
Saracul se impiedica pe alocuri si nu este
ajutat de dialoguri, care oscileaza intre
+banale” si ,de-a dreptul puerile”. O serie de
situatii si personaje n-au fost exploatate cum
ar fi trebuit, iar finalul pare putin grabit si se
incadreaza suspect de mult in linia celorlalte
module ,marca BioWare”, Nu trebuie s3 fii ex-
pert in cititul printre randuri ca s&-ti dai
seama ca, teoretic, ,va urma”, Ca ,va urma” n-ar
fi o problema, deranjant este ca,va urma”
doar in teorie. Astept de mult timp o
continuare a lui Witch’s Wake (primul mod
premium), dar nu se prefigureaza nimic la
orizont, deci prea mari sperante nu-mi pun
nici intr-o posibila continuare a lui WCoC...
Cert este cd, indiferent daca ,va urma” sau nu,
in cele 24 de ore petrecute in compania lui
WCoC n-a existat niciun moment in care s&-mi
pard rau dupa banutii (si timpul) ,irositi’,
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Scandal de proportii

In urma cu ceva vreme, am fost alertat in
legdtura cu un scandal de proportii care se
desfasoara in inima acestui MMORPG foarte
popular. Eve Online a fost de multe ori evaluat
ca mai apropiat de viata reala decét s-ar fi dorit,
datorita engine-ului sau social si economic
extrem de avansat. Acest lucru a dus la tot felul
de evenimente si povestiri interesante, ca de
exemplu celebrul The Scam. Din pacate,
apropierea aceasta de viata reala i-a facut pe
unii indivizi sa sara calul si sa ajunga sa stearga
bariera dintre cele doud lumi. Mai departe o sa
va spun povestea unui producator care a
pierdut destul de mult de pe urma acestui lucru.

Totul se afla

Acum putina vreme, pe forumurile Eve a
aparut un topic in care un anumit individ
cunoscut ca lider al unei organizatii de spioni
din Eve Online si care s€ identifica cu numele
de Kugutsumen a postat niste informatii care
au pus comunitatea pe jar. Se pare ca niste
producatori care aveau conturi personale de
Eve Online ar fi fost implicati in unele actiuni
care nu le aduc prea multa cinste. Initial, CCP a
reusit sa mentina sub control aceste informatii,
prin stergerea de posturi dupa anumite
cuvinte cheie, insa intr-un final nu a putut
decat sa deschida o investigatie serioasa pe
aceasta tema. Ulterior a dat chiar si o declaratie
de presa in care in anumiti termeni confirma
aproape toata povestea lui Kugutsumen.

Spionaj

Individul acesta care a spart tacerea este
posibil sa fie un cunoscut hacker international,

kieron
Community Manager,
| EVE Online
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"By way of deception, thou shalt do war”

ation Front

g se

s many endeavors in serving its ¢

jurnal eve online

hents' security interests have earned FLF a reputation for being extremely effective

sec and 0.0) [great way to demoralize your ennemy]

[some with d
lackmail
3 alt corps)

High Profile Operations:

Successful operations:

and the

[We are hiring new agents.]

Kugu
CEO,

"By way of deception, thou

care se identifica cu acelasi nickname si care se
pare ca ar fi spart baza de date a FBI-ului. Fiind
un jucator de Eve Online, si-a folosit abilitatile
pentru a dobandi informatii folositoare
aliantelor din Eve, fie prin infiltrarea unor agenti
in interiorul lor, fie chiar prin spargerea
forumurile Aliantelor si accesarea casutelor de
mesaje private. Asa a aflat ca Alianta pe nume
B.O.B., Band of Brothers, cea mai puternica
practic din Eve, a avut niste avantaje de pe urma
unui producator care era membru impreuna cu
corporatia sa. Aceste avantaje au constat in
nave si in primul rand
un set de Blueprint-uri
originale tech 2, care
se stie cd pot da
putere financiara
imensa celor care le
detin. Se pare totusi
ca evenimentul nu
este unic,
Kugutsumen
amenintand ca detine
mai multe informatii
in acest sens.
Interesant este ca
initial el s-a oferit sa
nu divulge aceste
informatii, ci sa
lucreze impreuna cu
CCP pentru

some of the mess | have already done.

ported
he September

investigarea lor. Evident, CCP |-a refuzat, lucru
care nu i-a picat foarte bine. Cei implicati isi
risca slujbele la CCP si sa nu mai fie angajati in
domeniu pentru cativa ani buni. Oare merita sa
faci asta ca producator? Parerea mea este ca a
fost la mijloc mai mult decat prietenia cu
jucatorii. Poate niste valuta convertibila de tip
ISK?!

Efectele

Ei bine, nu pot sa simt decat un gust amar
de pe urma faptului ca afli in acest mod de ce
unii sunt mai puternici decat altii intr-un joc...
repet, intr-un joc. Ce fel de satisfactie are o
alianta precum Band of Brothers de pe urma
unor castiguri de genul acesta? Eu traiam cu
impresia ca B.O.B. sunt un conglomerat de
jucatori foarte vechi si experimentati si, desi nu
ii agream, ii respectam pentru skill-urile lor.
Acum ma intreb daca nu cumva sunt un fel de
sifon de venituri pe care sa le converteasca
prin intermediul E-Bay-ului. Pe de alta parte,
parerea mea este cd brusc Eve Online a pierdut
din popularitate deoarece lumea nu mai are
incredere in faptul ca se poate simti bine
jucandu-l. Dacé CCP a ales ca pana la urma sa
acopere afacerea, acest lucru ne spune multe
despre ce pdrere are aceasta companie
referitor la comunitatea sa.




Ghildele si sexul

'l. Inainte sa trecem la chestiile interesante, sa

3 va zic de ce urasc eu iarna cu tot cu Mos
Craciunul ei cu tot. Sa incepem cu iarna. larna
asta am facut bronsita. Am vorbit 5 minute la
telefon intr-un ger ndprasnic, iar a doua zi nu
m-am mai ridicat din pat. Nici in urmatoarele
patru. Se apropia Craciunul, asa ca mi-am pus
mari sperante in Mos ca ma scoate de sub
plapuma, ca sa-mi iau cum se cuvine la
revedere de la petrecaretii din Guild Wars si sa
ma mut urgent intr-o cabana. M-a scapat de
bronsita si mi-a dat gripa. Pai ce afacere mai e
si asta? In ajunul Craciunului, in loc s&-si faca
de cap prin caband, KiMO statea sub
plapuma. Trasni-ti-ar farul de la sanie! S-a dus
si Craciunul asta pe apa sambetei... Dar de
Revelion m-am simtit mai bine, asa ca fu tare
bine. A doua zi am rdcit, raceala s-a
transformat intr-un mugure de pneumonie,
iar eu m-am intors in bratele celui mai nou
bun prieten al meu: patul, de care m-am
atasat atat de tare incat l-am pdrasit abia
dupa o saptamana de mosmondeli prin
perne. Apoi a trecut si raceala, asa ca m-am
lungit dupa mouse, mi-am tarat picioarele

pana in Guild Wars si am dat sa
vdd ce mai misca prin noua
ghilda care de curand isi
deschisese portile si pentru
mandea. Am inceput sa dau
din gura dupa ai mei. Ai mei...
pe nicaieri. In schimb m-am
trezit ca sunt singurul membru
al ghildei care inca-i mai
poarta emblema-n carca. Fain,
inca una care-si da duhul in
bratele mele. Ghildd adica. Si
cum stateam eu cuminte cu ale
mele in mijlocul multimii...

{sinfurela} hey

{je} ha? hei

{sinfurela} u male?

{je} ?... me Tarzan. u girl?

{sinfurela} yes. how old?

{je} aaa... 18. you?

{sinfurela} 17 u silly. do you have a
webcam?

{je} maybe. why?

La concursul ,Aboneaza-te si poti castiga’, lista

castigatorilor este urmatoarea:

FERENCZ ENDRE din Satu Mare a castigat un set de

boxe Logitech X-620.

DRANCA FLORIAN din lasi si FILIP SIDONIA din Baia

Mare au castigat cate un set Logitech
Tastatura+Mouse COMFORT Laser.

ON-LINE

jurnal guild wars

{sinfurela} we change pictures lol
Mda...

{je} pictures?..what pictures?
{sinfurela} | want u to take me
{je} take u where?

{sinfurela} to have sex with me u
{je} you're gay

{sinfurela} Santa?!

B KiMmO

ALEXANDRU VALENTIN din Braila si MOLDOVAN
RADU VIOREL din Cluj-Napoca au castigat cate un
Logitech Joystick Wingman Force 3D.

CIRIBASA CRISTIAN din Prahova si COMLOSAN
CIPRIAN din Timisoara au castigat cate un Logitech
Joystick Freedom 2.4.

PANCOTAN DAN ALEXANDRU din Galsa a castigat
un Logitech Cordless Rumblepad pentru
PlayStation.

POPESCU GEORGE din Brasov a castigat o
telecomanda universala Logitech Harmony 688.

GEORGESCU ALEXANDRU din Brasov a castigat un
Logitech Cordless Rumblepad pentru PC.

2 kit-uri tastatura + mi
Comfort Laser

3 ‘ ~ 2 joystick-uri
- Log I teCh . Freedom 2.4
Joystick-uri Wingman
Force 3D

&
=
\ e % 1 Cordless Rumblepad

e - - pentru PC

1 Cordless Rumblepad
pentru Playstation

1 telecomanda universals
Harmol ’

La fiecare abonament pe 12 luni oferim GRATUIT o sapca LEVEL!
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A ridicat stacheta, apoi a tras linia

Am scrasnit din dinti in asteptarea zilei in care
0 sa am un Xbox 360 sub nas si n-o sa-mi fac
griji ca mi-l ia cineva din brate in timp ce-mi
fac de cap cu el. Despre PlayStation 3, numai
de bine. Zace parasit intr-un colt al redactiei si
ne face cu ochiul de sub stratul de praf in care
s-a ingropat, pentru ca nu stie alta limba
decat cea a NTSC-ului. Deocamdata ne place
PAL-ul, asadar, nexam jocuri la discretia PS3-
ului care doarme la un metru de mine. Insa
daca ni le-am dori, ar trebui sa dam vorba
prin State ca sa primim unul, doar unul,
pentru ca Sony s-a grabit sa lanseze o consola
prea cheala pentru gusturile noastre.
Asteptam oferta de Craciun.

Pe de alta parte, Xbox 360 a reusit sa
strangd, de-a lungul unui an si mai bine de

== WP
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Sa-mi dai si mie trei saci de cartofi cand plecam

existenta, o colectie impresionanta de titluri
dupa care tanjesc in continuare, insa
recunosc ca de salivat, am salivat dupa unul
singur - Gears of War, jocul care a stat pe
buzele oricarui fanboy indragostit de 360-ul
din sufragerie pana in ziua lansarii sale. Da,
sunt un fanboy.

Coalitia

Gears of War ne arunca in pielea lui
Marcus Fenix, un soldat al Coalition of Or-
dered Governments (COG) de pe planeta
Sera, marele sau necaz fiind ca a fost
condamnat, iar apoi inchis pentru cd a refuzat
sa execute un ordin in Ziua Strapungerii
(Emergence Day), o zi fatidica in care

Hoardele Locust au erupt din pamant si au
decimat majoritatea populatiei cat ai bate din
palme. Cine sunt ei, nimeni nu stie,
majoritatea oamenilor de stiinta banuind ca
sunt versiuni mutante ale unor forme de viata
native de pe Sera. Unii sustin chiar cad ar fi
extraterestri. Cert este ca traiesc sub pamant,
dar cum si unde anume isi duc veacul nu se
stie, deoarece sistemul de caverne de sub
crusta se intinde la nesfarsit, singurul lucru
care pare sa-i afecteze fiind lumina. Oamenii
vad repede avantajul si se grabesc sa
prajeasca solul planetei cu armele laser de pe
satelitii amplasati pe orbitd, distrugand nu
numai locust-i, dar si o buna parte din
ramasitele civilizatiei umane. Un gest inutil,
pentru ca n-au reusit sa opreasca invazia.

- Tartorul



Hoopaaa... Nu e casa
Popescu? |’

_$ile-am zis sa nu traga apa

Dupa 14 ani de razboi, locust-ii inca mai
lupta pentru controlul suprem si lichidarea
rasei umane, iar noi asistam la momentul in
care un fost camarad de arme il scoate pe
Markus din parnaie, cerandu-i ajutorul. Lectia
de istorie ia sfarsit si incepe jocul.

Epic Games a promis si a reusit sa produca
cel mai spectaculos joc din punct de vedere
vizual pentru Xbox 360. Gears of War arata de-a
dreptul incredibil de bine, incepand cu mediul
inconjurator ravasit de furia locust-ilor si
terminand cu fetele fiecarui personaj principal
in parte, totul fiind atat de detaliat, incat iti
vine sa casti gura de admiratie in fata fiecarui
nivel, de oricate ori I-ai revedea. Bineinteles ca
un televizor normal nu-i va scoate niciodata in
evidenta calitatile vizuale, insa cu ditamai
monitorul HD din dotare am reusit sa ma
conving cu ochii mei de performantele reale
ale faimosului motor grafic Unreal Engine 3,
setand detaliile grafice la maximum. Drept
rezultat, la rezolutia de 1080i, abia dacd am
bagat de seama cate o scadere a frame-urilor,
cele cateva momente intervenind numai in
cazul secventelor cinematice. Exploziile sunt
uimitor de realiste, mari si frumoase, asa cum

le sta lor bine, iar pozitionarea perfecta a
camerei in timpul sprintului (undeva de la firul
ierbii) duce experienta vizuala cu un pas mai
aproape de perfectiunea cinematografica,
coloana sonora lovind simultan exact acolo
unde-mi place mie sa incasez basii extrasi
dintr-un sistem audio 5.1 cu pretentii. Este
atmosferica, electrizanta si in acelasi timp
(mari cuvinte scoase prin laringele mele...)
nemaipomenit de frumoasa, potrivindu-se de
minune cu firul narativ al jocului. In acelasi

/ timp, sunetul exploziilor
# este brutal, in contrast
cu zgomotul infundat
produs de lantul drujbei
ce macina pieptul
adversarului. Ideea
atasarii unei asemenea
smecherii la capatul
armei de asalt a
transformat atacurile la

baioneta intr-un deliciu
‘ vizual pentru orice ma-
niac cu acte in regula.
Pur si simplu nu te mai
saturi sa ,decupezi”
adversari in stanga si-n
dreapta, inrosind

il ecranul pana la refuz cu
/"/ dezgustatorul lor suc de
J rosii.

! Gears of War ar fi

fost insa doar un alt

shooter dement intr-o

multime de shooter-e

de duzing, daca nu i-ar

fi pus jucatorului la
discretie trei camarazi de nadejde pe care sa-i
foloseasca cu incredere atat in single player,
cat si in multiplayer. Ca un facut, de-a lungul
campaniei, te trezesti ca tii cu adevarat la
omul de langa tine, deoarece soldatii COG, cu
ajutorul cdrora Marcus Fenix trebuie sa se
infiltreze in inima taberei inamice, nu sunt
deloc genul de racani pe care sa-i trimiti
orbeste in intampinarea gloantelor. Spiritul
camaraderesc este cat se poate de real si
vizibil in dialogurile dintre ei, iar suportul pe
care il ofera in timpul luptei este esential.
Surprinzator, schema de control a acestora
poate fi aplicata cu succes si in cazul
multiplayer-ului, unde felul in care dai si
urmezi ordinele poate creste substantial
sansele de victorie si te poate apropia mai
mult de jucdtorii in compania carora iti
petreci timpul liber.

GEARS -*WAR

c

EARS --WAR

-CONCEPT ART -

Confruntarea

Am vorbit mai devreme despre
atmosfera, grafica si sunet, pentru cd acestea
sunt elemente care impresioneaza din
primele momente de joac, si am lasat pentru
final restul ingredientelor minune. in primul
rand, este bine de stiut cd actiunea din Gears
of War este pretutindeni, este frenetica,
sdlbatica si foarte antrenanta. Din pacate, ar fi
cam greu sa va dati seama numai din cateva
randuri cum e sa trdiesti cu sentimentul ca
dupa fiecare colt, din inaltul cerului sau din
pamant, poate rasari o monstruozitate care sa

: Daca-l prind
pe ala care

mi-a calcat

florile...
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::- te zboare din sosete. Dintre toate, Berserk-ul a
fost prima si cea mai impresionanta surpriza,
in principal datorita faptului ca mi-a rasarit in
fatd printr-un zid. Ceea ce-l face atat de spe-
cial este incapacitatea de a vedea ce se
intampla in jurul lui, mama natura oferindu-i
in schimb bestiei un auz de invidiat. Cel mai
mic pas este suficient pentru a declansa in
Berserk o furie nebuna, pe care nimeni si
nimic nu o poate opri intr-un spatiu inchis,
namila napustindu-se apoi ca o naluca prin
piloni de beton, usi blindate si pereti, cautand
sa calce sursa zgomotului in picioare. Dar,
cum orice problema are si o solutie, Berserk-
ul poate fi ucis daca este ademenit sub cerul

liber, unde poate fi pulverizat cu ajutorul unei
,raze a mortii” trimisa de pe un satelit orbital,
Jranzactia”in cauza realizandu-se cu ajutorul
unei arme mai putin obisnuite - Hammer of
Dawn. Inspirat, evident, de lon Painter-ul din
UT2004, caruia tot Epic Games i-a dat nastere,
Hammer of Dawn nu este la fel de eficient si
in multiplayer, deoarece pasii pe care un
jucator trebuie sa-i parcurga pentru a
declansa prapadul sunt prea lungi, iar

Arcasul de la marginea drumului

”

——_

2
03/2007 -

manevrarea razei ucigase prea anevoioasa
pentru a fi eficienta impotriva unui adversar
in continua miscare.

Pe locul doi in topul groazei se claseazs,
la loc de cinste, Kryll-ii. Si pe buna dreptate.
Cine nu s-ar ingrozi vazandu-i impanzind
cerul noptii, asemenea unor lilieci
supradimensionati care abia asteapta sa
sfasie in bucati orice vietate suficient de
neatenta pentru a se deplasa in intuneric?
Animalele astea mi-au adus aminte de o
misiune strabatuta per pedes impreuna cu
Rzarectha in co-op, inconjurati de bezna
noptii. Pentru a ne feri de Kryll-i a trebuit s&
rezolvam un veritabil joc de puzzle, ferindu-ne
sa calcam in afara oazelor de lumina

proiectate de felinare si butelii cu gaz
incendiate. La cel mai mic pas aiurea, hop!,




. oI

" WHAT ARE THE LOCUST®

mi l-au descompus pe Rza. Apoi a fost randul
lui sa se distreze pe seama mea, indreptand
un fascicol de lumina care ar fi trebuit sa ma
protejeze de bezna noptii in alta directie,
exact in clipa in care respiram usurat de
partea cealalta a unei strazi. Lista
monstruozitatilor este insa mai lunga, din ea
rasarind nume cu rezonanta precum Boomer,
-0 rautate de juma’de tona care se joaca cu un
" lansator de grenade si urla amuzat,Boom!”
inainte sa imparta boabele, o multime de
drone fara nume si multe alte corcituri.

Ditamai cangurul!

La capitolul arme ma declar mai mult
decat multumit. Am amintit deja despre mul-
tilateral dezvoltata arma de asalt si despre
Hammer of Dawn, asa ca le vom ldsa
deoparte, arsenalul lui Fenix cuprinzand,
printre altele, si un numadr insemnat de

=

grenade cu ajutorul carora poate surpa
gaurile din care rasar bestiile. Foarte eficient
mod de a scurta o batalie. Locust-ii au si ei
parte de armele lor, pe care le mai scapa in
zbor spre lumea de apoi, spre bucuria lui
Fenix, care se grabeste sa le ridice. Puscociul
este cel mai des intalnit accesoriu din
arsenalul lor, dar foarte eficient numai in
cazul intalnirilor de grad zero, adevarata
bijuterie reprezentand-o arcul cu sageti
explozive. Ajunge sa nimerim un Locust cu
una in piept pentru a-l admira apoi cum se
dezintegreaza din interior intr-o feerie de
culori. Magnifico!

Un 10 cat casa din partea casei

Z3au ca i-as da 10, dar ma impiedica
stelutele. Epic Games a stors cea mai noua
versiune a engine-ului Unreal pana la ultima
picatura, demonstrand ca Xbox 360 este o
consola suficient de puternica pentru a ne
lasa muti de uimire in fata unui joc fantastic,
Gears of War reusind sa se ridice la inaltimea
asteptarilor si chiar sa le intreaca. Controlul
simplu si intuitiv face atat de usoare
manevrele evazive si de folosire a obsta-
colelor in fata asalturilor inamicului, incat,
practic, nu-ti mai vine sa lasi controller-ul din
mana. Mi-a oferit atat de multe momente
memorabile si experienta unor sedinte
multiplayer de zile mari (fie ele off-line sau
on-line), incat simt cd as putea scrie inca o
pagina si tot n-ar fi de-ajuns sa-i enumar
calitatile. L-as cumpara si maine, daca nu l-as
avea deja.

® KiMO
Gen Action
Producator Epic Games
Distribuitor Microsoft Game Studios
ON-LINE www.gearsofwar.com
(alitate * % * % %

Consola Microsoft Xbox 360 oferita de
Microsoft Romania '
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Eu zic sa mutam masina. Poate ne |
blocheaza rotile |
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Bine ca si-a
adus o lopata

g
“é %i aspunsul Nintendo la next-gen

'-. Wii-ul nu a adus doar inovatie si isterie gene-
C rala, ci si, lucrul cel mai important pentru unii,
un nou capitol dintr-o legenda ce se intinde pe
parcursul a 20 de ani. Intr-adevar, jocul a fost
lansat in aceeasi perioada si pe Gamecube, dar
suportul oferit de Wii si felul in care produca-
torii au reusit sa foloseasca libertatea data de
aceasta consola au contribuit din plin la suc-
cesul acestui joc. Practic, 75% din cei care si-au
cumpadrat un Wii au plecat acasa si cu o copie
de Twilight Princess.

Link, he come to town
'Come to save the princess Zelda
Ganon took her away

Now the children don’t play

But they will when Link saves the day
Hallelujah!

Twilight Princess este al 12-lea joc din
seria Zelda, iar actiunea are loc la cateva sute
de ani distantd de evenimentele din Ocarina of
Time. Debutul acestei aventuri il surprinde pe
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haios, sunt prinsi de
ciudatele creaturi, eroul
nostru nu mai sta pe
ganduri si pleaca sa afle

0 smecherie pe care o ce s-a intamplat. Pentru
inveti pe parcurs zabaucii satului totul se

_ .

Link ducand o viata linistita in satul Ordon din
provincia Ordona. Primele obiective din joc au
rolul de a ne prezenta personajele si de a ne
obisnui cu controlul in acest joc. Dupé ce se
achita de diferitele sarcini primite de la cons&-
tenii lui, Link se pregateste de o calatorie spre
castelul Hyrule, unde ar trebui sa ofere un ca-
dou familiei regale. Bineinteles, alaturi de calul
sau Epona, care se afla la a treia participare in
joc, dupa Majora’s Mask si Ocarina of Time.
Calatoria sa este amanata dupa mai multe eve-
nimente ciudate ce au loc in imprejurimile
Ordonului. Cand copiii din sat, care ne-au
introdus sistemul de lupta intr-un mod foarte

termina cu bine, insa Link
este atacat si ranit de o
ceata de bulblini, iar

Si pentru ca de 20 de ani incoace cu Zelda nu-i
iese nimic, Link pare destul de atasat de llia,
fiica serifului din Ordon. Tnca o data Link se
trezeste implicat intr-o misiune de salvare, insa
de data aceasta lucrurile vor fi mult mai com-
plicate decéat salvarea sutanilor. De aici incolo,
nu mai dezvalui nimic, insa, cum era de
asteptat, povestea din Twilight Princess este
una deosebit de fascinanta, lucru specific
jocurilor care se intrec prin topurile Japoniei.
Pe tot parcursul jocului, actiunile tale au o
justificare solida in storyline, element gandit in
cel mai mic amanunt de Miyamoto si
compania. In fiecare joc din serie a fost lasat
loc de interpretari si imaginatia jucatorilor a
fost pusd la lucru. Fiecare nou joc aduce si
bucati care se potrivesc in puzzle-ul general.
Twilight Princess este inca o dovada ca
storyline-ul unui joc, folosit cum trebuie, este o
resursa extraordinara atat ca impact asupra
jucatorilor, cat si in ceea ce priveste costurile
pentru producatori si jucatori. Un singur om
poate crea o poveste care sa transforme un joc
oarecare intr-un succes, fara a-i arunca banii
cumparatorului pe placi video, RAM si
procesoare.

Now Link, fill up your hearts

So you can shoot your sword
with power

And when you're feeling all down
The fairy will come around

So you’ll be brave, and not a
sissy coward

Gameplay-ul din The Legend of Zelda: Twi-
light Princess este fara niciun fel de dubiu un alt
plus pentru acest joc. Spre deosebire de varianta
de pe GameCube, in cea de pe Wii, Wiimote-ul si
NunChuck-ul indeplinesc pe rand rolul de sabie,
unditd, arc s.a. In niciun moment pe parcursul
jocului nu m-am simtit incomodat de acest con-
troller si nici nu cred cd exista momentan o

prietena lui llia este rapita.

CONSOLE

Boomerang-ul este
foarte util in unele
momente.

metoda mai buna de a juca acest joc. S ludm ca
exemplu unul din minigame-urile din joc,
prezent si in Link’s Awakening si Ocarina of Time,
cel in care Link se indeletniceste si cu pescuitul.
Aici Wiimote-ul ia rolul unditei, iar NunChuck-ul
este folosit pe post de mulineta. ,Extraordinar!!!” a
fost cuvantul cel mai des folosit de cei care
treceau prin redactie cand unul dintre noi se
straduia sa prinda un peste. Prima partida de
pescuit are loc chiar in satucul Ordon. Adevarata
distractie incepe insa cand ajungem in provincia
Lanayru, unde avem sansa unor capturi serioase
pe lacul de langa raul Zora. Pescuitul este doar
unul din multele mini-game-uri presarate de-a
lungul jocului. La fel de distractive sunt si
momentele cand Link foloseste placa de
snowboard sau trebuie sa traga cu arcul in timp
ce coboara cu barca pe raul Zora.

Sistemul de luptd se bazeaza de asemenea
pe manevrarea Wiimote-ului si a NunChuk-ului
intr-un fel similar cu miscarile pe care le-ar pre-
supune folosirea unei sabii in realitate. Cand
utilizam arcul in schimb trebuie doar sa tintim si
sa apasam un buton in momentul in care dorim
sa lansam sageata. Pe parcursul jocului vom
schimba mai multe sabii, vom primi o armura
noua si, foarte important, vom invata noi lo-
vituri. Singura problema este ca de multe ori in
timpul luptei cu sabia, o miscare haotica a
Wiimote-ului poate fi o rezolvare la fel de buna.
Aceste diferente aduse de genialul controller al
Wii-ului au darul de a te implica si mai mult in
joc, dacéd soarta printesei sau a lliei nu te-au
convins. Nici nu vreau sa ma gandesc inca la
urmatorul joc din serie si la ce dracovenii le-or
mai trece prin cap astora de la Nintendo.

Avem si cateva aspecte care diferentiaza
The Legend of Zelda: Twilight Princess de restul }
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,Un joc amanat poate fi o
reusitd intr-un final, un joc
prost ramane un joc prost.”
Shigeru Miyamoto

identitate a Midnei. Din
momentul in care ne vom
intalni cu Midna, aceasta
va fi la dispozitia noastra si
ne va ajuta pe parcursul
jocului, nu fara a cere si ea
unele mici favoruri. Dar

acestuia este faptul ca bosii nu reprezintd o
provocare prea mare si chiar am putea spune ca
nivelul de dificultate al acestui joc nu este, cu
mici exceptii, foarte ridicat.

Now Link has saved the day
Put Ganon in his grave

Ce mai poate fi spus despre Mr. Nintendo, marele Shigeru

poate ca cea mai mare
surprizd este adusa de

faptul ca pentru o peri-
oada de timp Link este

geniald din partea

transformat in lup. O idee

producatorilor, care nu s-au

So now Zelda is free
And now our hero shall be
Link! | think your name shall go down

- into history

- Joe Pleiman - www.joshspaulding.com/
zelda.html -
Grafica jocului primeste nota maxima, aten-

Miyamoto? Angajat de Nintendo in 1980, acesta a creat printre

| altele seriile Mario, Donkey Kong sau The Legend of Zelda.

; Contributia sa la dezvoltarea industriei a fost recunoscuta si

1 rasplatita prin numeroase premii importante. Totusi, faptul cd a

L fost prima persoana care a intrat in Academy of Interactive Arts

f and Sciences’ Hall of Fame, in anul 1998, este probabil cea mai

’ impresionanta realizare. Pe urmele sale au calcat in timp Sid
Meier, John Carmack, Will Wright sau guralivul Peter Moulineaux.
Myamoto a fost insa primul. in prezent, este Manager General la
Nintendo Entertainment Analysis and Development, cea mai
importanta divizie din cadrul Nintendo Japonia, axata in principal
pe game developing. Chiar daca Miyamoto are deja 55 de ani,
lumea mai asteapta in continuare multe de la el. Potrivit unor
zvonuri care bantuie internetul, Miyamoto si-ar pregati
retragerea printr-un titlu nou-nout pentru Nintendo, care sa
intareasca echipa formata din Mario, Zelda si Donkey Kong.

} de umbra lui Zant, cu care ulterior vom discuta
sidela Link la boss. Zant a fost ajutat de Ganon-
dorf, alintat de prieteni Ganon, sd o detroneze

intorci in Ordon si satenii,
prieteni buni pe vremuri, nu-
ti ofera tocmai cea mai céldu-

multumit doar sa ne puna
in pielea animalului, dar
ne ofera si o perspectiva
diferita asupra jocului.
Ramas fara arme, Link
trebuie sa utilizeze coltii si,
mai important, simturile
pentru a se putea des-
curca. Cu ajutorul printe-
sei Midna, Link
trebuie sa
indeplineasca mai
multe obiective
pentru a reveni la
forma initiala. Un
moment intere-
sant apare atunci
cand trebuie sa te

tie, din punct artistic. Chiar daca din punct de
vedere tehnic nu profita la maximum de poten-
tialul consolei si, daca ar fi sa ducem discutia mai
departe, nu se compara cu ceea ce vedem pe

o 360, PS3 si chiar
b pe PC, grafica

~ din Twilight Prin-
cess raspunde
Cu succes

pe printesa Midna. Va intrebati probabil cine
este Midna? Ea este calduza noastra si in acest
joc are exact acelasi rol ca si Navi in Ocarina of
Time, cu mentiunea ca este ceva mai amabila. Si
ca sa va starnesc putin curiozitatea va spun ca la
un moment dat vom descoperi si adevarata

roasa primire. Controlul ra-
mane in principiu la fel in
perioada ta de salbaticie, insa trebuie sa uiti de
metodele folosite inainte. O cu totul alta
perspectiva care condimenteaza si mai mult
gameplay-ul acestui joc. Singurul neajuns al

pretentiilor mele
pentru acest joc.

Universul nascocit de genialul Miyamoto este
inca o datd creat cu succes de catre ceide la
Nintendo, iar Twilight Princess este de acum noul

Acum inteleg!

,Best of The Legend of Zelda" Must have!
B Rzarectha

Twilight Princess > Producit |
este de acum noul = S : %
"BeSt Of > OA elda.com/universe/game/twilightprincess
The Legend of Zelda” b Calitate

Consola Nintendo Wii oferita de
TNT Games, tel. 021-345.55.05
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Castiga un joc Brothers
in Arms: Road to Hill 30

O)

PC ovb-rom

E BROTHERS Sub ce nume este cunoscut jocul Resident Evil 4 in
E“ ARMS regiunea asiatica?
(R0AD TR NILL 30

‘ i a. Biotoxic 4 &
o § OWLE b. Bilosofic 4 7}
* - “ wess  C. Biohazard 4 =

\ TR RS

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 aprilie 2007.

,_

Str.

O ® Localitate
UBSOFT & d

Telefon

v o - B
Cod

Judet

e-mail

CONCURS LEVEL Sl

Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Resident Evil 4 din acest numar al revistei.

Castiga un Thrustmaster

THRUSTMASTER | Eorce Feedback Joystick

Ce putere RMS are sistemul de sunet
Hercules XPS 5.1?

a. 50
o b. 60
A~ P c.70

Nume, prenume

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 aprilie 2007.

cor |

e-mail

Str

Localitate

CONCURS LEVEL SlI
\

Telefon

Raspunsul il gasesti in testul comparativ din rubrica hardware a acestui numar al revistei.

V7, — Castiga unul dintre cele
] e SN TERTAINME 5 DVD-uri cu filmul
e Children of Mien

k = | Cine este regizorul filmului Little Fish?
4 iiarne Moore

Michael Caine 7 a. ]Oel ]0hn .
b. Rowan Woods i

; c. John Hamburg &

ﬁ'
:
:‘ THE YEAR 202
r
HE LAST DAYS O
3 T FOMAN A CE i Nume, prenume
N |

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

N

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 aprilie 2007.

Str.

NU LHILD
BORN FOR

Cod

HE MUSTER or Localitate Judet

i

Telefon e-mail

A

Raspunsul il gasesti in sectiunea Lifestyle din acest numar al revistei.
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DGT Electronic
chess board USB
Adevarata placere

Desi nu ma numar printre cei mai infocati
jucdtori ai acestui sport al mintii, am incercat
cateva partide doar de dragul acestui set. Spre
deosebire de jocul clasic in care confruntarea
se desfasoara intre doi jucatori care se afla la
aceeasi masa, cu aceasta solutie, opera a celor
de la DGT, jocul se poate extinde de exemplu si
dincolo de granitele propriei locuinte. Pana nu
demult, jocul de sah cu o persoana aflatd intr-un
alt colt al lumii se putea realiza doar intr-un
simulator virtual. Nimic rdu in acest context,
insa feeling-ul nu este acelasi. Acest gen de joc
se rezuma doar la cateva clicuri de mouse pe
respectivele piese. Datorita expertilor de la
DGT Electronic, acest aspect al jocului are o
alta rezolvare. Tabla de joc, ce are exact
dimensiunile si constructia unei ,placi” de
dimensiuni recomandate pentru concursuri
internationale, poate ,interfata” un joc cat se
poate de real cu o persoana aflata intr-o alta
locatie. Senzatia pe care ti-o confera mutarea
efectiva a pieselor din lemn pe tabla face si ea
parte din farmecul jocului. Asadar, aceasta
tabld de joc dispune de anumiti senzori, care
pot determina exact pozitia si felul pieselor
aflate in joc. Interfata cu PC-ul se realizeaza

Logitech diNovo Edge
Revolutia butonaselor

Printre multimea de produse noi care au
celebrat implinirea a 25 de ani de existentd a
brand-ului Logitech s-a numarat si acest diNovo
Edge. Dupa cum se vede, cei de la Logitech au
prins un fir si il urmaresc bine de tot. Se pare ca
majoritatea utilizatorilor de PC isi doresc o
tastatura cat se poate de subtire sau slim, cum
vreti voi. Acest fapt aduce beneficii majore la
capitolele ergonomie si confort. Adevdrul este
ca nu i-ar placea nimanui sd aiba in fatd o tasta-
tura butucdnoasa, greg, ce scoate sunete ase-
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prin intermediul unui port USB,
iar din momentul in care
aplicatiile compatibile
detecteaza aceasta placa de sah,
puteti sa intrati direct in mijlocul
bataliilor online. Lista aplicatiilor
care suporta acest,device”
creste pe zi ce trece, insa pentru
a fi siguri cd jocul preferat se afla
in aceasta listd, meritd sa va
uitati pe site-urile producatorilor
pentru a intra in posesia unor
eventuale update-uri sau patch-uri. Pentru ca
acest gen de sport pune foarte mult mintea la
contributie, puteti exersa oricand noi scheme
in compania PC-ului. Cu ajutorul unor
programe specializate gen ChessMaster, se pot
simula diverse situatii si, in functie de mutdrile
facute, se pot pune bazele unor strategii.
Bineinteles, pentru a fi cat mai exacti in
planificarea viitoarelor mutdri, cele deja
executate sunt inregistrate si in baza lor se pot
genera anumite statistici.

Pentru ca fiecare jucator are propriile
preferinte in ceea ce priveste materialul
lemnos din care sunt confectionate atat
piesele, cat si tabla de sah in sine, acestea sunt
achizitionate separat. Tot separat se pot
achizitiona si acele ceasuri — cronometru care
pot sa difere de la model la model in functie de

menea celor intalnite doar prin gdrile de la noi
cand rapidu’ pune frana... . In concluzie, nota 10
la acest capitol.

Tastatura diNovo Edge este foarte elegantd.
Inca din momentul in care o scoti din cutia sa
mult prea mare, esti impresionat de stilul ei, de
clasa din care face parte. Cand te uiti la ea, iti da
senzatia de lucru foarte scump deoarece este
acoperita cu un gen de plexiglass foarte lucios,
iar butoanele de pe margine sunt de tip touch-
sensitive.

Fiind un model care se adreseaza in special
PC-urilor de tip multimedia, tastatura este co-
mercializata fara mouse. Rolul acestuia este pre-
luat de acel touchpad rotund
asemanator acelora intalnite la anumite
modele de laptopuri, reguld

informatiile pe care le pot afisa. De exemplu,
exista modele care doar cronometreaza timpul
de joc al fiecarui concurent, insa sunt si ceasuri
care pot sa afiseze si sa salveze eventualele
mutari sau setdri personale ale jucatorilor. De
asemenea, pretul de achizitie al acestora poate
diferi usor si in functie de dimensiunile
ecranului.

In general, aceasta solutie poate fi
perceputa ca device ajutator, cum ar fi un joy-
stick in cazul simulatoarelor spatiale de pe PC.
Totusi, spre deosebire de un joystick, acest kit
poate fi folosit si offline, in compania unui
prieten.

» Ofertant: Asclepios Computers, » Telefon: 021-
222.02.72, » Preturi: placa Rosewood / Maple: 499 euro
(fara TVA), set piese Classic: 170 euro (fara TVA) , ceas digi-
tal DGT XLRed: 89 euro (fara TVA)

care se aplica si in cazul tastelor. Ca orice
tastatura fara fir, simte si ea nevoie sa-si mai
traga sufletul sau sa-si reincarce bateriile. Acest
lucru este posibil in momentul in care pozitio-
nam tastatura in soclul sau. Odatd asezata in el,
tastatura isi recapata fortele necesare si scade
riscul de a se depune mai mult praf pe ea.

Logitech diNovo Edge este insotita si de
o suita de aplicatii, cea mai importanta fiind
SetPoint. Cu ajutorul ei se pot redefini
anumite taste, se pot asigna diverse task-uri
sau chiar se poate schimba senzitivitatea
rotitei de scroll incluse.

Pentru a-mi intari convingerea ca acest gen
de tastatura se adreseaza in special
PC-urilor multimedia, am remarcat
lipsa tastelor numerice. Cine este
obisnuit sa lucreze cu acestea va avea
ceva de furca cu tastarea lor, insa
exista diverse solutii, situatie care se
aplica si in cazul tastaturilor de
laptop.

» Ofertant: Ultra PRO Computers,
» Telefon: 031-402.22.92, » Pret: 680 lei




Microsoft Laser

Mouse 6000
Noutatile se tin lant

Cele mai recente realizari in
domeniul software ale gigantului
Microsoft au impulsionat si mai
puternic echipa din propriul
departament hardware si, la
randul sau, aceasta a realizat o
gama de produse care cu

siguranta vor avea priza la public.

Unul dintre acestea este modelul
6000 din categoria mouse-urilor
fara fir. Punctul sau forte este
tehnologia de mare definitie a
razei laser, capabila sa tina in

viata acest mouse indiferent de
suprafata pe care va rula. In acest
caz, iubitorii shooter-elor si nu
numai vor fi mereu multumiti de
performantele sale. Toata aceasta
concentrare de forte ar fi fost
irosita dacd nu s-ar fi investit
serios si in ergonomia acestuia.
La acest capitol nu as avea de ce
sa ma plang din moment ce
acesta se potriveste in mana ca o
manusa. Absolut toate butoanele
sunt foarte bine amplasate,
extrem de customizabile, cu o
rotita de scroll nu foarte
zgomotoasa. In plus, mai are si un
consum foarte scazut de curent,

HP Photosmart C6180 All-in-One

Cel mai bun , partener”

Indiferent cd obisnuiti sa apelati foarte des la serviciile unei

imprimante rapide sau ale unui scaner de mare rezolutie, HP Photosmart
C6180 poate duce la bun sfarsit job-urile acestora. Fiind un device de tip
All-in-One, oricare dintre aceste functii sau chiar combinatii dintre acestea

HARDWARE

motiv pentru care timp de
cateva luni nici nu e cazul
sa va ganditi cum s&-i
schimbati acumulatorii.
Microsoft Laser Mouse
6000 este perfect
compatibil cu Windows
Vista, insa nici celelalte
sisteme de operare nu vor
avea de suferit. Este
recomandat insa sa-i
instalati aplicatia ce il
insoteste pentru a va
facilita customizarea.

» Ofertant: Ultra PRO
Computers,

» Telefon: 031-402.22.92,

> Pret: 170 lei

pot fi utilizate oricand, oriunde, cu sau fara ajutorul unui PC. Ca sa
caracterizez acest Photosmart C6180, as folosi doar doua cuvinte: viteza si
culoare. Indiferent pe care dintre ele ai pune accentul, calitatea este la ea
acasa si acest lucru se vede in rezultatele obtinute. Totusi, aceste lucruri
implica si niste costuri, din cauza cernelii. Ea este cea care da viata hartiei
si se gaseste in sase cartuse, in sase culori diferite. Aici putem vorbi de
imprimari de fotografii si, indiferent ca ele provin dintr-un PC, de pe
carduri foto sau sunt fotocopii ale unei alte fotografii, rezultatul este
exceptional. Daca ne uitam peste specificatiile multifunctionalei, putem
vedea, de exemplu, cd intr-un singur minut se pot imprima sau copia 32
de pagini in format alb-negru sau 31 dacé se mai adauga si pete de
culoare. Tn cazul fotografiilor, situatia se mai,lungeste’, insa merit3.
Rezolutia de imprimare este de 1200 dpi, cea a scanerului atinge valoarea
de 4800 dpi, insé prin interpolare se poate urca pana la 19200 dpi.

Daca preferati munca in echipd, HP Photosmart C6180 dispune si
de un modul wireless Wi-Fi prin intermediul caruia se poate obtine
accesul la o retea wireless de calculatoare.

». Ofertant: HP Interactive Center, » Telefon: 021-222.20.72,
» Pret: 269 euro (fara TVA)

Logitech Z-10 Interactive
Speaker System

Un nou concept si in aceasta
zona

De cele mai multe ori, un sistem de boxe,
indiferent in ce forma sau combinatie s-ar afla,
nu este primul element cu care sa-i
impresionezi prietenii. Aici vorbim totusi de
sisteme de sunet mai mici ca dimensiuni si nu
foarte puternice ca numér de wati. In cele mai
multe cazuri, astfel de  kit-uri” audio isi au locul
bine meritat chiar pe birourile noastre, aranjate
sau pozitionate in fel si chip, dupa gradul de
interes acordat de fiecare. Insa birourile,
masutele sau diversii suporti pe care ne tinem
PC-urile sunt de obicei foarte populate si cu alte
lucruri, asa ca spatiul este la mare pret. In acest
caz, cei de la Logitech au venit in intdmpinarea
noastra cu un nou concept al sistemelor audio
de birou de tip 2.0. Noile Z-10 sunt intrutotul
revolutionare atét datorita elementelor de de-

sign, cat si dotdrilor tehnice. Astfel, unul dintre
sateliti dispune de un sistem de butoane de tip
touch-sensitive. Printr-o simpla atingere a
acestora, se pot controla foarte elegant
volumul, tonalitatea sunetului si interpretul sau
melodia pe care o ascultati. Toate acest
modificéri sunt sustinute si grafic, prin
intermediul unui display aflat in imediata
vecinatate. Noutdtile nu se opresc aici, iar
pentru a profita din plin de acestea, este nevoie
sa instalati pe PC o aplicatie dedicata acestui set
de boxe. Diversele informatii afisate pe ecran,
comenzile date de utilizator si sunetul propriu-
zis sunt transmise digital, prin intermediul unui
cablu USB. In acest fel, calitatea auditiei este una
foarte bung, fara ,interventii” nedorite, cum se
intdmpla in cazul placilor de sunet clasice. In
plus, nici nu mai este nevoie de montarea unor
fire suplimentare. Ca si in cazul sistemelor audio
profesionale, amplificatorul incorporat se ocupa
si de separarea frecventelor, astfel ca sunetele
Jnalte” sunt trimise doar catre tweeter-e, in
timp ce basii sau frecventele joase sunt

directionate catre celelalte difuzoare. Pentru ca
la un moment dat situatia o cere, Logitech Z-10
va pune la dispozitie un conector de iesire
pentru casti si inca unul de tip input, pentru
conectarea sistemului audio la o sursa de
semnal analogic.

» Ofertant:Ultra PRO Computers,

» Telefon: 031-402.22.92, » Pret: 612 lei
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Epson P-5000 Multimedia
Storage Viewer
Un backup necesar

Trebuie sa recunosc ca vizualizarea
fotografiilor pe un ecran de 1-2 toli este o
adevdrata crima. Sincer s fiu, ca posesor de
camerd foto digitala, am fost pus in situatia
de a arata si celorlalti pozele marete pe care
le facusem cu ceva timp in urma. Asa cd a
trebuit sd fi chinui sa poata sa zareasca ceva
pe display-ul aparatului. Se vedea ce si cum,
se intelegea ceva din pozele respective, insd o
sumedenie de ,detalii” erau pierdute din
vedere. De PC nici nu se punea problema, asa
ca, pe moment, parerile erau impartite.
Situatia ar fi fost altfel daca as fi avut la
indemana un Photo Viewer ca cel de la
Epson. Luam frumusel cardul de memorie, il
atasam aici si pozele puteau fi urmérite in
toata splendoarea lor pe ecranul acestuia de 4

DFI LanParty UT ICFX3200-
T2R/G
Baza tuturor placilor

Aceasta placa de baza mi-a atras atentia
datorita unui lucru foarte interesant. Desi
dispune de un socket LGA 775 in care pot fi
montate o gama foarte variata de specii de
procesoare Intel cu unul sau mai multe core-uri,
chipset-ul acestei placi de baza este nimeni
altul decat RD600. Cunoscut si sub numele de

LG GBW-H10N
in sfarsit, Mr. Blue

Acum cativa anisori, ne uitam socati la
primele unitati reinscriptibile de discuri DVD.
Era ceva extraordinar in comparatie cu
banalele CD-uri. Ei bine, am ajuns astézi sa ne
uitam, ce-i drept, poate nu la fel de uimiti, dar
destul de impresionati, la 0 noua schimbare
de generatii. Nevoia tot mai mare de a stoca
date a impins producatorii citre noi limite.
Asadar, cu modelul GBW-H10N de la LG
deschidem un nou capitol in ceea ce
inseamna discurile de plastic, si-anume,
discurile Blu-ray. Pe scurt noul ,BD” va sta la
baza stocarii si redarii de continut video HD.
Dacd pe un disc single-layer se pot asterne
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toli. Este solutia ideala de a le aréta si celorlalti
pozele sau pentru a stoca fotografii, mai ales
ca spatiul pe cardul camerei mele nu este
chiar foarte mare. In consecinta, Epson P-5000
pune la bataie 80 GB numai buni de pus
fotografii, filmulete si melodii. Da, filmulete.
Daca tot esti in drumetii si afard e o vreme
posomoratd, poti sta linistit sa urmaresti un
film sau sa asculti muzica. P-5000 stie s3
ruleze majoritatea tipurilor de fisiere ce sunt
codate de la MPEGT1 si 2 la DivX sau MPEG4.
Totul se va vedea foarte bine si cursiv, atat
timp cat respectivul clip nu depéseste 720 x
576 pixeli in rezolutie. In ceea ce priveste
muzica, nu avem de ce sa ne batem capul.
Formate ca MP3, AAC sau WMA sunt la
ordinea zilei. Dupa caz, vizualizarea
fotografiilor sau a filmelor se poate face atat
pe ecranul TFT din dotare, cat si pe TV.
Prezenta unui conector audio/video poate
facilita acest lucru. De asemenea, nici portul

CrossFire Xpress 3200, acest chipset produs
de ATI/AMD ofera cu placere suportul necesar
procesoarelor Intel pentru tehnologia
CrossFire. Cum placile de baza DFI se
adreseaza in general jubitorilor de
performante extreme, nici nu e de mirare de
ce s-a apelat la aceasta combinatie. De-a
lungul vremii, s-a constatat c& acest chipset
poate oferi acel spor de performanté pe care
nici cei de la NVIDIA sau chiar cei de la Intel
inca nu au reusit sa il ofere. In orice caz, istoria
lui este foarte complicata si nu e cazul s o
punem acum pe masa discutiilor, de aceea
am sa continui cu ceea ce va poate oferi
aceasta placa de baza. In primul rand, avem in
BIOS o sumedenie de optiuni avansate de
overclocking atat pentru procesor, cat si
pentru memorii, 0 gasca intreaga de senzori
de monitorizare. Modulul audio ,Karajan” va
pune la dispozitie sase conectori jack pentru
orice fel de manifestare sonora. Partea de

doar 25 GB de informatie, pe un disc dual-
layer aceastd cantitate de stocare se
dubleaza. Spre deosebire de unitatile clasice
CD/DVD, care folosesc raze laser rosii pentru a
Citi si a scrie date, in cazul discurilor BD se
foloseste o raza laser albastru-violet,
Diferenta majora este datd de lungimea de
unda mult mai scurta decat in cazul unitatilor
DVD. Totodatd, aceasta tehnologie este
compatibila si cu discurile DVD sau CD.
Asadar, unitatea LG GBW-H10N poate atinge o
ratd de scriere de 4x in cazul discurilor BD-R si
de 2x in cazul celor BD-RE. in ceea ce priveste
discurile DVD, putem vorbi de valori de 12x la
discurile DVD+/-R si de doar 4x in cazul
discurilor DVD+/-RW. La capitolul timp de
acces, intalnim valori de 170-180 ms in

USB 2.0 nu trebuie ignorat. La urma urmei,
face parte din categoria conectorilor
importanti, ba mai mult, dispune si de suport
pentru conectarea la diverse dispozitive de
imprimare ce stiu sa discute in ,limbajul”
PictBridge.

» Ofertant: Partenerii Epson,

» Telefon:N/A, » Pret: 2.379 ei

retelisticd este si ea dublatd de doua chipset-
uri Marvell, insé doar ,meseriasii” pot scoate
untul din ele cu rate de conectare de ordinul
gigabitilor. Tot la superlativ putem vorbi si de
numarul de hard diskuri SATA pe care le poate
+duce”fara probleme. Daci ar fi s& luam la
intrebari SouthBridge-ul ATl SB600, obtinem
un numar de patru porturi, la care mai
adaugam inca patru cu dedicatie din partea
nasului Promise PDC40719. Din toata
petrecerea asta de HDD-uri nu pot decat sa
iasd cate un RAID 0, un RAID 1, ori 0+1, ba
chiar si un RAID 5. Exista o listd enorma de
specificatii, iar numarul conectorilor audio,
USB-uri etc. este foarte mare. Asadar, daca
vreti sa puneti la bataie o statie de lucru
serioasa si performanta, DFI LanParty UT
ICFX3200-T2R/G pare a fi o alegere
inteligenta.

» Ofertant: Torent Computers,

» Telefon: 0241-83.18.20, » Pret: 809 lei

functie de tipul de disc folosit. Pentru a
preveni eventualele erori de tip underrun,
unitatea dispune de un buffer de 4 MB de
memorie.

» Ofertant: Partenerii Asesoft Distribution,

» Telefon:N/A, » Pret: 2.581 lei



Panasonic DMP-BD10
Gata pentru noul pas?

DMP-BD10 este primul model de player stand-alone de continut
de mare definitie de pe discuri Blu-ray de la Panasonic. Cu ajutorul
acestui nou format se poate reda continut HD 720p, 1080i si 1080p.
Acest player are in dotare absolut tot arsenalul de accesorii si
conectori pentru a putea fi integrat fara probleme intr-un sistem
Home Cinema. In consecintd, pentru a trimite imaginea catre un ecran
HD se poate apela la standardul HDMI. Acesta este imbratisat de tot
mai multi producétori de astfel de device-uri audio-video. in ceea ce
priveste sunetul, aici ni se pun la dispozitie o sumedenie de conectori,
de la cei clasici analogici si terminand cu cei pentru transmiterea de
semnal audio digital. Fara nici cea mai mica problema, efectul de sur-
round este automat creat datorita formatului Dolby Digital Plus.
Pentru a valorifica la maximum acest lucru, va recomand un sistem au-

iriver S10
Noi dimensiuni ale sunetului

Incercérile coreenilor de la iriver de a
lua cat mai mult din cota de piata a
celor de la Ipod au din ce in ce mai
mult succes. De exemplu, aceasta

NComputing Office NStation L200
Un PC, mai multi utilizatori

$tiu ca sunt ciudat, dar cu solutia NStation L200 de la NComputing
acest lucru devine posibil, mai ales ca toti utilizatorii pot lucra pe
respectivul PC in acelasi timp. Cine a mai avut posibilitatea de a lucra pe
un alt PC prin intermediul unui serviciu de tip ,remote connection” isi
poate da seama despre ce este vorba. Deosebirea dintre solutiile clasice
si cea de fatd este ca pot fi conectati pana la 10 utilizatori in acelasi timp,
care pot lucra separat pe aceleasi aplicatii instalate pe acel PC si nu
necesita folosirea celui de-al doilea PC doar pentru a tine in picioare
interfata. NStation L200 nu face nimic altceva decét sa tina acea
interfatd, sa ofere conectivitatea standard a unui PC (monitor, tastatur,
mouse, retea etc.), nu face zgomot si este extrem de portabil. Folosind
protocolul TCP/Ip, nici nu este necesar ca PC-ul gazda sa fie in camera
respectiva. El poate fi intr-o altd camerg, la un alt etaj sau chiar pe un alt
continent. In acest fel, costurile sunt mult mai mici, deoarece e vorba
doar de un PC cu o cantitate de memorie indestulatoare si de eventuale
licente pentru aplicatiile instalate. Interfata oferita utilizatorilor de
NStation L200 poate avea o rezolutie maxima de 1280x1024 si poate
lucra in doar 16 biti de culoare, aproximativ 65 de mii de culori. in
conditiile in care acest gen de solutie este destinata in special lucrului
de tip office, aceste caracteristici sunt suficiente. De exemplu, pentru a
lucra normal 4-5 utilizatori, este nevoie de un PC cu un procesor la 3
GHz si o cantitate de memorie de 1024 MB. Aplicatia necesara pentru

HARDWARE

dio 7.1. Cine a mai avut ocazia sa butoneze un DVD player se va
descurca de minune si cu controlul lui DMP-BD10. in orice caz,
telecomanda e baza, deoarece cu ajutorul ei se pot opera toti
parametrii dispozitivului. Cei care nu au deja in dotare un player DVD
nu trebuie sa se ingrijoreze. Panasonic DMP-BD10 are posibilitatea de
a reda si continut audio-video atat de pe CD-uri, cat si de pe DVD-uri.
In orice caz, discurile Blu-ray vor rasuci multe minti pentru ca in sfarsit
incep sa se schimbe vremurile si in ceea ce priveste televiziunea
viitorului.

» Ofertant: Panasonic Romania, » Telefon: 021-224.41.94, » Pret: 5.589 lei

bijuterie S10 se vrea a fi raspunsul la noua generatie iPod Shuffle. Daci
la capacitatea de stocare nu prea avem ce comenta pentru ci vorbim
de 1 GB de muzica, putem sa ne legam de suportul acumulatorilor.
iriver S10 poate functiona pana la 7-8 ore, in timp ce competitia poate
canta voios chiar si 10 ore. De partea cealalta insa, cine e cel mai
smecher si pune la bataie un display color de tip OLED si un sunet
Jcrystal clear”? Da, v-ati prins. Eu l-as alege pe acesta fara sa stau

A si chiar mult mai usor. Ca playlist, continutul poate s fie

A extrem de divers. Nu conteazi ci sunt MP3-uri, WMA-uri

sau OGG-uri, toate merg ca unse. Nici radioul nu e de

" ignorat. Vrei sa auzi o stire, o dedicatie, treci pe FM si

te-ai pus la curent. Playerul nu este insotit de prea
multe accesorii, pentru ca nici nu prea are nevoie.
E suficient sa il legi la gat si nici nu iti vei da seama

ca exista.

» Ofertant: Skin, Telefon: 021-316.82.00, »

Pret: 340 lei

Windows XP
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folosirea acestui gen de echipamente este destul de simplu de utilizat si
pune la dispozitie un pachet intreg de optiuni si setari pentru fiecare
utilizator in parte.

» Ofertant: Procer Company, » Telefon: N/A, » Pret: 1.021 lei
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Simfonii de
primavara

Cum stateam si ma uitam la aceste
punctulete negre afisate foarte contrastant pe
dragul meu monitor incercand sa realizez o
introducere interesanta, brusc mi-am adus aminte
de inceputurile sunetului redat de PC. Chiar daca
Nnu va vine sa credeti, a existat si asa ceva si, acum
e momentul sa fiti uimiti, nu seamana deloc cu ce
se ,aude” astazi. Bip, bip, bip, bip, cam asta era
efectul de ,surround” generat cu foarte mare
migala de acel mic difuzor lipit de marginile
carcasei. Eh, cei norocosi sau cu foarte muti bani
alegeau variantele cu ,buzz’, care tot aceleasi
sunete generau, insa erau putin mai mari decat o
baterie de ceas AG5. In fine, aceste detalii nu au
impiedicat niciodata programatorii de jocuri sau
de alte aplicatii sa genereze cod si pentru aceste
solutii.

In doar cativa ani, transformarea a fost
uluitoare. Probabil ca unii s-au suparat si au decis
ca e momentul sa faca ceva. Rezultatele sunt
extrem de vizibile, mai ales ca in momentul de
fata se discuta foarte mult despre
multimedioficarea (wau) fiecarei locuinte. In lupta
pentru suprematie, fiecare producator mai serios
a introdus pe piata propriile solutii pentru acest
segment. Astfel, suntem martorii unui amalgam
de standarde si tehnologii in materie de
divertisment audio. Momentan, foarte muti
producatori de echipamente audio incearca sa
creeze echipamente certificate THX. Aceasta
nominalizare THX este extrem de importanta. in
urma cu doar cativa ani, aceasta ,marca” se
referea doar la sistemele audio instalate in
cinematografe, sali de teatru etc., acolo unde
fidelitatea sunetului trebuia sa atinga cote
maxime. Acum, cu aceasta expansiune a
cinematografului de acasg, se incearca
introducerea de astfel de echipamente audio
exceptionale si in aceasta zona. Dupa cum este de
asteptat, permisiunea de a pune logo-ul THX pe
un sistem audio, video sau home cinema nu se
obtine chiar usor. Standardul este destul de bine
pus la punct asa ca puteti sa aveti incredere in
acest simbol. Mai nou, exista tentative de
certificare a unor echipamente audio destinate
autoturismelor. Altfel e viata la volan intr-o
masina cu asemenea dotari. Nu stiu de ce, dar am
impresia ca mai fericiti sunt ceilalti pasageri.
Ecrane LCD montate in tetiere sau in bord, filme

de calitate, sunet excelent, tapiterie
din piele, loc generos pentru
picioare... pe cine mai intereseaza
localitatile prin care treci? In orice
caz, viata capata o noua conotatie
atunci cand esti inconjurat de sunet
si imagine de calitate.

Pentru ca inca mai sunt
persoane care il asteapta pe Mos
Craciun sa vina si sa le aduca astfel
de cadouri, ei bine ma voi orienta
catre ceilalti, care nu mai au rabdare
si au in plan upgrad-area propriilor
lor sisteme audio cat mai rapid.
Asadar, m-am luat la tranta cu
cateva sisteme audio 5.1, adica sase
canale audio puse si legate in asa fel
incat sa ne ofere senzatia de sur-
round. Cu aceasta ocazie, am pus

* putintel mai mult accentul pe

partea de fidelitate. Oricat de mult
mi-ar placea sa-mi relaxez mai tot
timpul vecinii cu varii creatii
semnate de cei de la Rammstein,
completati consistent cu elogii din
categoria Armin van Buuren, trebuie
sa fiu putin egoist si sa-mi scald din
cand in cand urechile personale si
intr-o atmosfera romantic'é, aproape
cristalind. Intr-o mare masura, acest
lucru s-a si intamplat, gratie
sistemelor testate. Nota de
performanta a avut o pondere de 90
de procente din cea finala, in timp
ce restul de 10% au fost acordate in
functie de dotarile suplimentare.
Testarea sistemelor audio s-a facut
pe un PC dotat cu o placa de sunet
Creative Audigy 2 Platinum, iar,or-
chestra” a fost compusa din fisiere
audio codate la diferite bitrate-uri,
DVD-uri cu track-uri audio ca la
mama acasa’, scene foarte
incendiare din cateva filme si,
cireasa de pe tort, cateva joculete:
COD2, Colin McRae Rally si un Splin-
ter Cell. Auditie excelenta!

B  BogdanS
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#1 Logitech Z-5500 Digital

Este al doilea an consecutiv cand un
produs marca Logitech ocupa o pozitie
fruntasa la acest capitol. Desi tehnologii ca
THX, DTS, Dolby Digital sunt la degetul sau
mic, competitia inca nu dispune de ele. Un
element care diferentiaza acest sistem au-
dio 5.1 este puterea. Nu mai putin de 505
wati pot fi dezlantuiti doar printr-o simpla
apasare de buton. Mici ,imperfectiuni” pot fi
sesizate la capitolul redare a frecventelor in
plaja de medii. In cazul in care simtiti
aceasta , lipsd’, ea poate fi corectata cu
ajutorul egalizatorului placii de sunet.

Specificatii:

Putere RMS (Wati): 505

Raspuns in frecventd (declarat): 33Hz ~ 20 Khz
Telecomanda: DA

Nota LEVEL: 82,51, Ofertant: ProCA Romania / UltraPRO
Computers , Pret: 1390 lei

#2 Altec Lansing FX 5051 #3 Microlab X23 #4 Logitech X-540

Specificatii: Specificatii: Specificatii:

Putere RMS (Wati): 89 Putere RMS (Wati): 99 Putere RMS (Wati): 70

Raspuns in frecventa (declarat): 40Hz ~ 20 Khz Réspuns in frecventd (declarat): 30Hz ~ 20 Khz Réspuns in frecventa (declarat): 40Hz ~ 20 Khz

Telecomanda: DA Telecomanda: DA Telecomanda: DA, Nota LEVEL: 78,2, Ofertant: ProCA Roma-

Nota LEVEL: 81,33, Skin , Pret: 732 lei Nota LEVEL: 78,24, Ofertant: Torent Computers, Pret: 329 lei  nia/ UltraPRO Computers , Pret: 399 lei

Loc 1 2 3 4 5

Denumire Logitech Z-5500 Digital Altec Lansing FX 5051 Microlab X23 Logitech X-540 Creative Inspire T6100

Ofertant ProCA Romania Skin % Torent Computers ProCA Romania Romsoft
UltraPRO Computers UltraPRO Computers

Telefon 021-3238200 / 031-4022292 021-3168200 0241-831820 021-3238200 / 031-4022292 021-2240333

Pret lei cu TVA 1390 732 329 399 294

lesire analogica pentru casti DA DA NU DA DA

Nr. intrdri analogice auxiliare 2 1 1 0 0

Intrare SP/DIF coaxial DA NU NU NU NU

Intrare SP/DIF optic DA NU NU NU NU

Conectare directa NU NU NU NU DA

Jack-Jack DA DA NU DA NU

Jack-RCA NU NU DA NU NU

RCA-RCA NU NU NU NU NU

Adaptor Jack NU NU DA NU NU

Putere RMS (W) 505 89 99 70 76

Raspuns in frecventa declarat 33Hz ~ 20 Khz 40Hz ~ 20 Khz 30Hz ~ 20 Khz 40Hz ~ 20 Khz 40Hz ~ 20 Khz

Control volum general DA DA DA DA

Control Volum Sateliti DA DA DA NU NU

Control volum subwoofer DA DA DA DA DA

Control joase/inalte NU DA NU NU NU

Balans NU NU DA NU NU

Functie Mute DA NU DA NU NU

Selectarea intrarilor DA NU DA NU NU

Telecomanda DA DA DA DA NU

Puncte suplimentare 10 8 8 8 7

Material sateliti Plastic Plastic Plastic Plastic Plastic

Material subwoofer Lemn Lemn Lemn Lemn Lemn

Afisaj LCD DA NU DA NU NU

Nota Auditie Filme 9 9 9 8 9

Nota Auditie Muzica 8 8

Nota Auditie Jocuri 9 9 8 8 8

Nota Auditie Vol. Mare 8 8 7 8 6

Nota Calitatea Constructiei 9 9 9 9 L]

Nota Design 8 9 8 8 9

Rezultate

Nota Finala Dotare 55.56 34.81 44.43 28.28 23.10

Nota Finala Performanta 85.50 86.50 82.00 83.75 81.25

Nota LEVEL 82.51 81.33 78.24 78.20 75.43
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#5 Creative Inspire T6100

Specificatii:
Putere RMS (Wati): 76

Raspuns in frecventa (declarat): 40Hz ~ 20 Khz

Telecomanda: NU

Nota LEVEL: 75,43, Ofertant: Romsoft , Pret: 294 lei

#8 Gembird WCS-YF300

Specificatii:

Putere RMS (Wati): 105
Raspuns in frecventa (declarat): 40Hz ~ 20 Khz
Telecomanda: DA
Nota LEVEL: 64,67, Ofertant: Everit Grup, Pret: 358 lei

Loc
Denumire
Ofertant

Telefon

Pret Iwi cu TVA

lesire analogica pentru casti
Nr. intrari analogice auxiliare
Intrare SP/DIF coaxial
Intrare SP/DIF optic
Conectare directa

Jack-Jack

Jack-RCA

RCA-RCA

Adaptor Jack

Putere RMS (W)

Raspuns in frecventa declarat
Control volum general
Control volum sateliti
Control volum subwoofer
Control joase/inalte

| Balans

Functie Mute
| Selectarea intrarilor
Telecomanda

Puncte suplimentare
Material sateliti

Material subwoofer

Afisaj LCD

Nota Auditie Filme

Nota Auditie Muzica

Nota Auditie Jocuri

Nota Auditie Vol. Mare
Nota Calitatea Constructiei
Nota Design

Rezultate

Nota Finala Dotare

Nota Finala Performanta
Nota LEVEL

6

Genius SW-HF5.1 5000
ProCA Romania

UltraPRO Comp. / Romsoft

#6 Genius SW-HF5.1 5000

Specificatii:
Putere RMS (Wati): 150

Raspuns in frecventa (declarat): 40Hz ~ 20 Khz

Telecomanda: DA

Nota LEVEL: 74,76, Ofertant: ProCA Romania / UltraPRO

Computers , Pret: 399 lei

#9 Altec Lansing VS3251

Specificatii:

Putere RMS (Wati): Skin
Réspuns in frecventa (declarat): 40Hz ~ 17 Khz
Telecomanda: DA
Nota LEVEL: 60,37, Ofertant: Skin , Pret: 249 lei

7
Hercules XPS 5.1 70
UbiSoft Romania

021-3238200 / 031-4022292 / 021-2240333 0215690600

399
NU
3
NU
NU
NU
NU
DA
DA
DA
150
40Hz ~ 20 Khz

240
DA
0
NU
NU
NU
DA

Plastic
Lemn

8
Gembird WCS-YF300
Everit Grup

021-4103466
358

NU

1

NU

NU

NU

105

Plastic
Lemn

HARDWARE

#7 Hercules XPS 5.1 70

Specificatii:

Putere RMS (Wati): 70

Réspuns in frecventa (declarat): 40Hz ~ 20 Khz
Telecomanda: DA

Nota LEVEL: 69,58, Ofertant: UbiSoft Romania, Pret: 240 lei

#10 Labtec arena 685

Specificatii:

Putere RMS (Wati): 53

Raspuns in frecventa (declarat): 40Hz ~ 20 Khz
Telecomanda: Nu

Nota LEVEL: 51,35, Ofertant: ProCA Romania, Pret: 241 lei

9 10

Altec Lansing V53251 Labtec arena 685
Skin ProCA Romania
021-3168200 021-3238200
249 241

DA NU

1 0

NU NU

NU NU

NU NU

DA DA

NU NU

NU NU

NU NU

70 53

40Hz ~ 17 Khz 40Hz ~ 20 Khz
DA

DA NU

DA DA

NU NU

NU NU

DA NU

DA NU

DA NU

7 3

Plastic Plastic

Lemn Lemn

NU NU

7 4

6 S

7 5

5 5

7 8

3 6

38.91 16.21

62.75 55.25

60.37 5135
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LG Shine

Apple iPhone

Utilizarea unui telefon care nu are in dotare
o tastatura ,clasica” este ca o joaca de copii. Ap-
ple iPhone, mult asteptatul device ce intruneste
functiile unui telefon mobil, MP3 player si PDA
are un design deosebit. Toate functiile acestuia
pot fi accesate mult mai simplu prin intermediul
ecranului sau sensibil la atingere. In functie de
| preferintele muzicale ale posesorului, este
disponibil in doua versiuni, cu 4, respectiv 8 GB
spatiu de stocare. Datorita ecranului sau ,imens”
si posibilitatii de conectare wireless, se poate
naviga in conditii optime pe internet sau se pot
accesa diverse aplicatii. Ca sistem de operare,
are Mac OS X v10.4, ce este insotit de o
sumedenie de alte aplicatii utile. Camera foto
incorporata dispune de un senzor de 2
megapixeli si cu aceasta puteti obtine fotografii
la rezolutii maxime de 1600 x 1200 pixeli. Un
mare dezavantaj al sau este legat de pretul de
achizitionare, insa cine nu dispune inca de un
iPod se poate orienta spre acest Apple iPhone.

Asus P735

Specificatii
Apple iPhone

Retele:  GSM 850 /GSM 900/ GSM 1800/

GSM 1900

Transfer date:  GPRS, EDGE, Bluetooth, USB
2.0, Wi-Fi 802.11 b/g

Dimensiuni: 115x61x 11 mm
Greutate: 135¢
Display1: TFT — 16 milioane culori, 320 x 480
pixeli

Camera foto: 2,0 MP, 1600 x 1200 pieli
Sunet: Polifonic, MP3, AAC, M4A, eACC+
Suport Java: N/A
Radio FM inclus: NU
Jocuri incluse: NU
Tip acumulator: Standard Li-lon
Stand-by: N/A
Talk time: maximum 5 ore

Dupa tot vuietul creat de
seria Chocolate a celor de la LG,
producatorii coreeni au decis sa
mearga mai departe. Noul model
Shine vine pe piata cu un design
nou, mai ,fioros’, cu o carcasa ce
imita foarte bine metalul. Pentru
persoanele care obisnuiesc sa-si
admire infatisarea, producatorii
au inclus un ecran TFT cu efect de
oglinda. Cantitatea de memorie
interna este in jur de 45 MB, ea
putand fi extinsa cu ajutorul
cardurilor de memorie microSD.

LEVEL

032007

Printre cele mai utilizate optiuni
ar putea fi si camera foto de 2
megapixeli, pe care, mai nou,
orice telefon de ultima generatie
incearca sa o includa.
Dimensiuni: 98 x-51 x 14 mm
Greutate: 115

Display1: TFT — 256.000 culori, 240 x 320
Tip acumulator: Standard Li-lon
Stand-by: N/A
Talk time: N/A
Desi sunt mai cunoscuti pe
piata noastra pentru diverse
componente pentru PC, cei de la
Asus au in portofoliu si cateva
terminale GSM. Printre cele mai
recente modele se numara si
P735, care se vrea a fi un device
mult mai avansat decat un
simplu telefon. P735 dispune si
de un procesor Intel Xscale ce
ruleaza la frecventa de 520 MHz,

de 256 MB Nand Flash. Avand

asemenea caracteristici, ar fi fost
chiar pacat daca nu ar fi inclus si
functiile unui Pocket PC: aplicatii
Office (Word, Excel, Power Point

de 64 MB de memorie SDRAM si -

etc.), aplicatii pentru vizualizarea
de fotografii si, de ce nu, redarea
de materiale audio-video.
Accesul la internet se poate
realiza fie prin 3G, fie printr-o
metodd mai ieftina folosind
retelele Wi-Fi.

Dimensiuni: I
Greutate: 143 g
Display: TFT — touchscreen - 65.000 culor

370 pixeli
PIA

Tip acumulator: Standard Li-lon 1300 mAh
Stand-by: N//

Talk time: N/A

Bogdan$
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CONCURS LEVEL Si

Castiga unul dintre cele
20 de pachete de trial de 14 zile
pentru World of Warcraft

Cate rase noi au fost introduse in World of Warcraft:
The Burning Crusade?

W iz
- -~
b. 3 ]
§
~ C.2 2]
\
. \ Raspunsul il gasesti in articolul despre
.
: World of Warcraft: The Burning Crusade din acest numar al revistei.

Nume, prenume

BLZERD

Str.
Localitate

Telefon

> t | : t 1 I |
La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Rayman 10TH Anniver-
sary a fost castigat de Polcov Nicu Sorin din Sighet.

La concursul LEVEL impreund cu Best Distribution, cele de 20 de
pachete trial de 14 zile au fost castigate de catre urmatorii participi
Niscoveanu Camelia Ramona din Cotesti, Puiu Costin Bruno din
Campulung-Muscel, Traila Leonard Alexandru din Rosiorii de Vede,
Grama Dan Marius din Fagaras, Candidatu Cristian din Alexandria,
Comlosan Ciprian din Timisoara, Dolhescu Andrei din Targu Neamt,
Login Razvan din Bucuresti, Tincoi Remi din Babeni, Voda Sabin Alin di
lernut, Jacota Radu Cristian din Vaslui, Raduna Elvis din Targu Jiu, Tioc
Sergiu Andrei din Hunedoara, Anastase Catalin din Galati, Lalusi Marius
Decebal din Braila, Szentesi Robert din Cluj-Napoca, Paduraru loan din
Poiana Teiului, Tudorache Bogdan din Bucuresti, Bordeanu Marius
Dumitru din Brasov si Bucataru Razvan lonut din Podu-lloaiei.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul The Battle for Middle Earth: Rise of
the Witch-King a fost castigat de catre Neacsu Claudiu din Craiova.

La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, Trabajko Gabriel Valeriu din Timisoara a céstigat
un sistem de boxe Hercules XPS 200 Classic V2.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment Enterprises, urmatorii cinci
participanti au castigat cate un DVD cu filmul United 93: Fadgjas Tibor din Sfantu Gheorghe,

Borlan Tudor din Bucuresti, Bonciu Radu din Bucuresti, Vedean Dan din Turda si Stoica Ana
Maria din Bréila.

La concursul LEVEL impreuna cu Star Print, Popa Dan din Bucuresti a castigat o camera foto
digitala BenQ.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior
133.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de identitate pe fax (0268-
418728), e-mail (Diana_Calin@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda Communi-
cation, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi expediat prin posta. Persoana de con-
tact: Diana Calin (0268-415158).

Termenul de revendicare a premiului este de trei luni de la data anuntérii
castigatorului. Dupa expirarea acestui termen, premiul nu mai poate fi revendicat.

Cod

e-mail

Judet

d

| NEVER

Fireba|.

WINTER

ulde 3 Capaty| tunelyjy;

ui

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 aprilie 2007.
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StripCreator

Un site pentru maniacii benzilor
desenate, acesta va lasa sa va creati propria
scena folosind elemente predefinite. E o
modalitate exceptionala de pierdere a
timpului, mai ales cand aveti ceva urgent de
facut. Mai mult, creatiile voastre pot fi
impartasite cu toti cei a caror impresie
conteaza.

www.stripcreator.com

make a comic

Grafic

I

4grafic isi propune cultivarea si exersarea
simtului estetic in toate formele sale. in plus
veti citi despre muzica, petreceri, filme, net
sau chiar roboti, toate trecute prin acelasi
filtru vizual.” Si chiar reuseste. Colectia de
poze este impresionanta, iar asociatii au
contributii foarte interesante. Aruncati si voi o
privire.

grafic.lucianmarin.ro

=I=L_]
— I

Fla:hearth

Daca inca va cautati casa pe Google
Earth si nu o gasiti, acest site va ofera mai
multe moduri de a observa Pamantul de la
diferite inaltimi, folosind majoritatea
site-urilor care au astfel de fotografii din
spatiu sau aeriene. Este vorba despre
Microsoft, Yahoo! Maps, Ask.com, OpenLayers
sau Nasa.com. Poate, cine stie, pe una dintre
ele veti vedea si gdinile din curte.
www.flashearth.com

FIRANCE

LEVEL  03[2007

Miss Potter

upa ce au jucat impreund in comedioara  acum? Ca nu intotdeauna producatorii si

Down with Love, Renée Zellweger si regizorii sunt inspirati in alegerea unei biografii
Ewan McGregor, actorul care la 25
de ani facea un excelent rol in ; D
Trainspotting, se reintalnesc pentru ;
a aduce pe marile ecrane povestea
scriitoarei britanice Beatrix Potter.
Este un fapt obisnuit ca filmele
inspirate din realitate sa ne incante
CU un scenariu captivant si mai ales
credibil. Prezenta unor actori
precum Ewan McGregor nu face
decat sa
contribuie la
punerea in
scena si in unele
cazuri sa atraga

atentia asupra sau a unui eveniment care
unui film. Eu sa stea la baza unui film.
unul nu am auzit Sau poate motivul

in viata mea de \ insuccesului in acest caz
Beatrix Potter si J 7 este faptul ca cel mai tare
nici de Peter ~ ; : film semnat de regizorul
Rabbit, cel mai N ‘ Chris Noonan este Babe?

cunoscut ' De fapt, nici nu vreau sa
personaj creat stiu.
de scriitoare. Si & . B Rzarectha
dupa ce mi-am '
pierdut o ora si
jumatate
sperand ca nu
acesta va fi
momentul in
care il voi vedea
pe domnul
McGregor intr-un film
mediocru, nu am ramas
decat cu un singur lucru.
Speranta ca la un moment
dat in viatd voi fi cel care va
sti raspunsul la intrebarea de
un milion de dolari: cine I-a
creat pe urecheatul Peter.
Filmul incepe cu
momentul in care
domnisoara Potter reuseste
sa gaseasca o editurd care sa
vada in indragitii ei iepurasi
un posibil subiect al unei
carti pentru copii. Bineinteles
ca personajul lui Ewan
McGregor, Norman Warne,
ajunge sa ingrijeasca prima
editie ,Peter Rabbit” si dupa
scurt timp autoarea cartii.
Problema apare cand baiatul
propune si toatd lumea este
de acord, mai putin parintii
fetei. Ce am invatat pana




Rézboiul si mariajul mamei sale cu un
capitan fascist se dovedesc a fi insu-
portabile pentru Ofelia, eroina noului film de
sub bagheta lui Gullermo del Toro, ce imbina
intr-un mod unic magia povestilor cu reali-
tatea cruda a celui de-Al Doilea Razboi Mon-
dial. Suntem in anul 1944, undeva in nordul
Spaniei, pe un taram al imaginatiei care in
mainile lui del Toro se transforma intr-o lupta
apriga intre rezistenta locala si armata, pe
fondul razboiului civil.

Ofelia (Ivana Baquero) are 11 ani, viseaza,
ca orice fetita la varsta ei, cai verzi pe pereti si
citeste cat e ziulica de lunga povesti cu zane,
licurici si feti frumosi. Cu toate acestea, este
incapatanata si extrem de protectoare cu
mama ei gravida, Carmen (Adriana Gil), pe
care o insoteste intr-o lunga calatorie, la
finele careia il va intalni
pe noul ei sot, Capi-
tanul (Sergi Lopez). La
un moment dat, un in-
cident forteaza con-
voiul sa opreasca in
mijlocul padurii, langa
o statuie straveche, si
marcheaza intalnirea
dintre Ofelia si o in-
sectd ciudatd, parte
greiere, parte bat.
Ajunsi in cele din urma
la moara ce serveste
drept baza de opera-
tiuni pentru grupul armat condus de Capitan,
curiozitatea o face sa descopere o constructie
deosebitd, un labirint construit cu mult timp
in urma de nu-se-stie-cine. Este avertizata sa
nu se aventureze in el, deoarece risca sa se
piarda, insa bineinteles ca nu asculta sfatul si
astfel intalneste o creatura a padurii, ce
traieste in centrul labirintului. Ciudatenia o
convinge pe Ofelia cd este o printesa de pe

un alt taram, iar ca sa se intoarca la parintii
care ii duc dorul, trebuie sa indeplineasca trei
sarcini inainte ca luna sa se schimbe.

del Toro a creat o realitate alternativa, in
care pericolul este constant, iar fantezia si
realitatea sunt deopotriva posibile. Este
terifiant modul in care fortele raului si ale

binelui luptd la suprafata pamantului,
inconstiente ca undeva in adancuri se
desfasoara un conflict similar, iar Ofelia este
prinsa la mijloc, facandu-le amandoura fata
cu curaj. Chiar daca se joacd cu magia si
fantezia, emotiile pe care le starneste sunt
incredibil de reale, iar moartea este posibila
in fiecare dintre cele doua lumi, insotind
fiecare personaj in parte de la un capat la

celalalt al povestii. |

Cu ajutorul
metaforelor, del
Toro a creat cu
succes acest sen-
timent,
oferindu-ne o
lectie de mora-
litate, Pan’s Laby-
rinth fiind un film

hopuri, dar unul
care iti merge di-
rect la inima si o
strapunge,
plecand cu ea.

B KiMO

magnific cu multe |
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| Little Fish
| la-o de la capat

An: 2005

Regia: Rowan Woods

Gen: Drama

Distributie: Cate Blanchett, Martin
Henderson, Sam Neill, Hugo Weaving B
Suport: DVD

CATE BLANCHETT
o)

Un produs: NEW FILMS g L,
INTERNATIONAL &
Shakespeare
in Love
An: 1998
Regia: John Madden

Gen: Comedie, Istoric, Drama,
Romantic

Distributie: Joseph Fiennes,
Gwyneth Paltrow, Geoffrey Rush,
Judi Dench, Simon Callow
Suport: DVD

Un produs: UNIVERSAL PICTURES

Along Came Polly

/\
lS,:.;:'I|:br||za: Vine ; Surpriz: Vine Paly
y! |
An: 2004 £
Regia: John Hamburg Q
Gen: Comedie, Romantic ¢
Distributie: Ben Stiller, Jennifer & .-
Aniston, Philip Seymour Hoffman, i
Debra Messing, Alec Baldwin :

Suport: DVD
Un produs: UNIVERSAL PICTURES

"
R

Poolhall Prophets
(aka The
Shooting Gallery)
Un joc pe viata si
pe moarte

An: 2006

Regia: Keoni Waxman

Gen: Comedie, Crima, Mister
Distributie: Freddie Prinze Jr,,
Ving Rhames, Sienna Guillory,
Vinnie Jones

Suport: DVD

Un produs: NEW FILMS
INTERNATIONAL

ving freadie rosetyn
rhames prinze jr. sanchez

|
|

|

Children of Men

| Copiii tatalui

| An: 2006

| Regia: Alfonso Cuarn

| Gen: Drama, Thriller, SF

‘ Distributie: Clive Owen, Julianne
| Moore, Michael Caine, Chiwetel

| Ejiofor, Charlie Hunnam

{ Suport: DVD

| Un produs: UNIVERSAL PICTURES

Filmele sunt distribuite de catre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.

Telefon: 021-203.96.69
03/2007

LEVEL 77



CONCURSURI

LEVEL 03/07

talon de comanda

LEVEL 03/07

talon de abonament

CONCURS LEVEL SI I O AT o 1045

78 LEVEL

doresc:

Firma, cod fiscal*
Nume, prenume*
Str.*

Localitate*

Telefon

revista

Firma, cod fiscal*
Nume, prenume*
Str.*
Localitate*

Telefon

Am platit

Am mai fost abonat, cu unlu—

e

distriloution

03/2007

Am plf«til_lei in data de - cu mandatul postal / ordinul de plata nr. -

Daca aveti probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa

\, doresc un

Incepand cu luna:

talon de
comanda

RECUPERARE DATE
CHIP FOTO-VIDEO
TIPS & TOOLS

Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-I
impreuna cu dovada platii

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in contul
Vogel Burda Communications
R0O71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank

e-mail Brasov.

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE iIN CONSIDERARE!

talon de
abonament
Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-l
impreuna cu dovada platii
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in contul
Vogel Burda Communications
R0O71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

alex_draghini@vogelburda.ro
Pret revisti cu

Perioada Pret abonament
CD/DVD revistd cu CD/DVD
( J 6luni | 8ibe |  S0lei |
| W 12luni ] 162Je | 90lei |

la

pe

cuCD:H cuDVD: B

Ap.*

Judet*

Pentru bugetari, plata se face in
contul nr.
RO90TREZ1315069XXX000746
deschis la Trezoreria Brasov.

e-mail

lei in data de - cu mandatul postal / ordinul de plata nr.-

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

|

Castiga un joc
FIFA '07

Cine este distribuitorul oficial al jocului
Battlestations: Midway?

a. Electronic Arts = 2
b. Eidos Interactive ] o
c. THQ L g
b

Nume, prenume S
Str. Nr. - Bl -\(. - Ap. - o
Localiate Cod R ¢

Telefon e-mail

Decupati talonul si trimiteti- pe adresa Vogel Burda Communications SRL

Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Battlestations: Midway din acest numar al revistei.



Mereu am vrut s fiu un om de zipada.
Imagine primita de la Bende Istvan.

Hole2 Par§
o

| Jsim Boland

Josh Vincent

Punerea in scena este absolut remarcabila.
Imagine primita de la Cosmin Donald.

Au bdgat si yoghini in WoW?
Imagine trimisa de Mitza Parvu.

" ‘ 78 = ,
: i) RN
Din vremurile cand tolba nu se inventase. Ti-am spus sa fie la
temperatura camerei? Imagine trimisa de Ciornei Andrei.

#
o Y t

Decat sa merg pe jos acasa... Imagine trimisa de Dochia Bogdan.

Castigatorul din acest numar este Harri Mocanu.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.

032007 LEVEL 79




CHATROOM

Pentru ca Akasha este in sesiune la
vreo doua facultati, luati exemplu, iar a
mea sesiune a fost compromisa, m-am
gandit ca o reintalnire cu Chatroom-ul

nu mi-ar strica deloc. Pentru ca textele
din acest numar nu-mi lasa loc de
povesti, voi fi scurt si la obiect. Tema

pentru numarul viitor este cum nu se
poate mai simpla. Cum ati dori sa fie
rubrica Chatroom? E-mail-urile merg pe
chatroom@level.ro, scrisorile si berea pe
adresa redactiei.

B  Rzarectha

Chatroom

Mugetare:

Deci aici se presupune ca ar trebui sa realizez o
mugetare. Mda, foarte usor de zis. Dar asupra carui
lucru sa c(m)uget? (Cam dezolant sa vrei sa faci asta si
sa nu ai idei. Sper sa imi vina pe parcurs, altfel voi fi
catalogat ca unul care vrea sa faca un post in plus. Si
je men fiche. Sau nu?)

Asupra zilei de ieri, adica sa o povestesc? Nu a
fost interesanta. De fapt, am cam pierdut timpul (mai
grav este ca ma complac in aceasta pierdere de timp)
si 0 mare parte din noapte, ca de obicei => ca am
pierdut si o jumdtate din ziua de azi dormind. Impor-
tant e ca am visat. Da, ce poate fi mai frumos decat sa
visezi? Pdcat ca au fost vise de plumb.

Asupra unei zile aleatorie de saptamana trecuta?
Sau asupra intregii saptamani? Nu au fost interesante
sau asa mi se pare acum. De fapt, a fost ziua mea, dar
am implinit o varsta pe care nu simt si nu vreau sa o
am [19]. Oare de ce simt asta? (in sfarsit, un subiect de
mugetare...). Ca sa nu mai vorbesc ca am primit
cadou un web cam! Ce draq sa fac cu ea? (virtual sex,
here | come). (Macar anul trecut am primit o carte; ca
inca nu am citit-o, e partea a doua). Ah, da, si m-am
imbatat. Rau de tot. Insd asta nu inseamné cé e ceva
interesant. Oricine o poate face, de ce as fi eu mai
special? Pe nea Vasile il vad mereu beat. Si nu ma
impresioneaza, nici macar negativ.

Asupra faptului ca era s raman corijent la
chimie (de fapt, toata clasa) si sa imi pun intrebari reci
si rigide ca sa aflu cum am ajuns in situatia aia? (Mi se
pare absolut firesc ca profesorul e de ving, punand
note mici. Pe draq, de fapt nu am invatat nimic tot
semestrul si nu numai la chimie). Nici asta nu e
interesant. Si Mircea Eliade a ramas corijent la
matematica. El macar e Mircea Eliade.

Asupra faptului ca nu am vointa sa ma las de
fumat? Nici aici nu sunt mai special. Cunosc o
multitudine de persoane care incearcé asta. Macar am
un aer grav atunci cand fumez.

Asupra faptului ca mi-am facut cont pe hi5? Mai
bine tac.

Asupra faptului cd am cam renuntat la jocurile
PC? In sfarsit, un lucru de care sunt mandru. Chit ca
nu am facut-o de bunavoie, ci pentru ca mi s-a
invechit calculatorul.

Dar atunci asupra carui fapt sa cuget? (urasc

80 LEVEL 032007

cum suna,muget”). Asupra dihotomiei dintre bine si
rau? Asupra dilemelor cotidiane cu potential
metafizic? Asupra sensului existential al existentei
noastre*? Asupra diferentelor dintre spirit si materie?
Cum pot face eu asta? Trebuie sa citesti mult (si nu
,Cei 3 muschetari” de Dumas). Ori eu, de la o vreme
incoace si pana acum®, abia daca am citit o carte pe
lun, si aia in silg, ca e pentru bac.

Ah, si mi-am adus aminte, bacul! Mai sunt cateva
luni si nici nu stiu programa. Imi sticlesc ochii de
ignoranta cand mi spun pdrintii sa ma apuc sa invat.
*Mai e o groazd pana la bac*. Bine macar ca sunt
pregatit pentru proba la sport (ce? doar nu sunt prost
sa invdt o materie in plus), doar am 1.85.

Am o presimtire ca bacul o sa treaca neobservat
si 0 sa se dizolve asemenea valului care se ciocneste
de tarm. Dar dupa un val vine imediat altul, cu mai
multa furie, si anume admiterea la facultate. Ma uit la
colegii mei si vad ca unii vor sa se faca medici, altji
avocati sau programatori IT. Numai eu sunt mai
dezorientat, abia daca stiu bine la ce facultate sa dau.

| guess | need a change.

u  Jake

Bistro de I'arte

Foc de voie

Motto: La vengeance est un plat qui se mange
froid

- Mergeti usurel, sa nu se auda mare lucru, da?
Daca ne aud &stia, suntem mancati!

Maiorul Mocanu soptea oamenilor sai ultimele
instructiuni fnainte ca barca lor sa ajunga la mal. Desi
erau parasutisti, urmau sa faca un asalt amfibiu
asupra insulei si lucrul asta le convenea la fix; riscurile
de a fi descoperiti scadeau considerabil si in felul asta.
Putinele garzi de pe insula znu ar putea opune mare
rezistenta, dar Statul Major General nu isi putea
permite riscuri. Steagul romanesc trebuia arborat pe
comandamentul insulei din nou dupa 60 de ani de
pauza.

- Doua sute de metri baieti, hai ca acum nu ne
mai putem intoarce. Glont pe teava, puneti piedica si
capul jos. Insula Serpilor, béieti! E-a voastra. Vreau sa
va ganditi la cei care-au murit in al Doilea Razboi
Mondial si a caror memorie e batjocorita azi zilnic.
Lasati ordinele si rahaturile SMG-ului, dia nu-s altceva

decét o mana de hodorogi comunisti care acum ne
dau noud ordine patriotice. Va rog eu, nu muriti, ul-
tima data cand am scris scrisori acasa era Revolutia si
se tragea aiurea. Acum avem de-a face cu niste copii,
nu-i omorati nici pe ei decat daca trebuie. Au si ei
mame acasa.

Maiorul Mocanu era soldat din adolescents;
ramas singur la 17 ani dupa moartea parintilor s-a
vazut in imposibilitatea de a se sustine financiar si a
decis ca armata e singura optiune daca voia sa-si con-
tinue studiile si sa supravietuiasca.

- lesiti din barca, hai sa o tragem pe mal,
incetisor. Mircea, Dan, usurel inainte, cate 20 de metri
si ne asteptati. Din pacate, nu mai avem o echipa sa
vina din partea cealalta asa ca va trebui sa lichidam
intai garzile. Nu vorbiti.

Maiorul scoase harta si ardta oamenilor sai
locatiile ce trebuie cucerite; garnizoana era obiectivul
principal, iar cele 4 turnuri de supraveghere fusesera
deja reduse la tacere de Sorin, lunetistul echipei; cei 4
tineri ucraineni trebuiau sa moara, altfel insula nu
putea fi cucerita. Restul cladirilor de pe insula erau de
natura administrativa si ocupate de civili neinarmati.
Tnainte de a porni catre garnizoan, cercetasii
dezafectaserd elicopterul si micutele vedete militare
care surprinzator nu erau pazite de nimeni. Ajunsi in
spatele garnizoanei, ghemuiti dupa gard, Dan dadu
glas gandurilor sale urmate de un ras sec:

- Domn’ maior va dati seama ca suntem ca in
filmele alea cu americani? Chuck Norris ne mai
lipseste!

- Taci mé cd ne dai de gol, veni rapid raspunsul
maiorului pentru care micile glumite ale oamenilor
sai nu mai contau; era concentrat asupra obiectivului.
lonut, taie gardul si intrati; fuga-mars! Odata intrati in
curte, lonut si Dan se duc sa scape de santinele; fi
adormiti, le luati armele si ii legati fedeles. De-acolo
porniti prin curte si ce garzi vedeti le faceti la fel. Eu o
sa intru in cladire cu Mircea, Alex tu fugi la generator,
opresti curentul. Cand faci asta, fa-mi semn cu
lanterna. li dezarmam pe-&stia si ii inchidem in
camere. Pe comandant il sculam si il informam. Hai,
executarea ca se face imediat lumina!

Tinerii urmara ordinele cu precizie matematica.
Anii de pregatire isi spusera cuvantul; fiecare pas,
fiecare bataie a inimii, fiecare contractie musculara
fusese antrenata indelung si se ghidau toti aproape
manati de instinct. Automatele latrara scurt, aproape
neauzit din cauza amortizoarelor, iar santinele de la
poarta si de la generator erau intinse pe pamant cu
cate 3 gauri in piept si in cap. Toatd operatiunea dura
10 minute, timp in care 50 de soldati si 4 ofiteri
fusesera facuti prizonieri si 6 au murit. Urmau
probabil sa fie eliberati dupa incetarea ostilitatilor, asa
ca ordinele de a nu fi raniti fusesera respectate.

Comandatul fusese sculat din somn si dus legat
la ochi in fostul sau birou urland in ucraineana diverse
injuraturi si amenintdri la adresa atacatorilor; legat de
scaun, imbracat in pijamaua primita de la soacra,
comandantului i fusese explicat tot ceea ce se



intamplase. Privirea sa spunea totul: cum au reusit
romanii sa iasa la atac in asemenea maniera si sa
ocupe teritoriul ucrainean? Cine dracului erau astia de
la el din birou, manijiti pe fata, cu aparatele de vedere
pe timp de noapte oprite si arme vestice? Nu mai
conta, primi faptele in engleza si astepta sa fie luat.
Maiorul isi felicita echipa si iesi sa comunice bazei
rezultatul, moment in care din spatele lui se auzi un
‘job tvoi mati!’ Intorcandu-se pe calcaie, maiorul
Mocanu il lovi cu dosul palmei pe batranul ucrainean:

- $i eu am citit Sven Hassel in tinerete
tampitule, crezi ca nu stiu ce inseamna? Se adresa
ofiterul in romana. Al dracu mos... Dane, pune-i ma
calus sa nu mai spurce. Mircea, lonut, mergeti pe
fiecare palier, garda; daca reuseste sa iasa vreunu,
impuscati-l.

- Moise catre lisus, Moise catre lisus..

- Da, Moise, ascultam.

- Chivotul a fost recuperat, repet, Chivotul a
fost recuperat!

- Receptionat, felicitari. Sfintii vi se vor alatura
de indata, terminat si afara.

- Receptionat, asteptam sfintii.

Asteptand sfintii, Mocanu isi aprinse linistit o
tigara si se duse pe ponton sa admire rasaritul. Era
prima datd cand vedea un rasérit la mare si
gandurile ii fugeau la amintiri din copilarie cu
parintii sai si succesul misiunii sale, mai ales ca n-a
fost necesar sa traga. Ura s& omoare. Civilii inca nu se
trezisera fiind prea devreme pentru orice activitate
si gandurile fi fusesera intrerupte de zgomotul
sfintilor care nu erau altii decat elicopterele Marinei
Militare care aduceau puscasi marini care urmau sa
preia controlul si sa se ocupe de transportul
prizonierilor. Aruncé fumigene pe heliport pentru a
indica directia vantului si locul de aterizare si se
indreptd agale cu arma atarnandu-i pe umar spre
elicoptere. Seful Statului Major General cobori
primul din elicopter si i se adresa:

- Felicitari domnule Colonel Mocanu, suntem
mandri de dumneavoastra si echipa! Presedintele
vrea sa va multumeasca personal cand ne intoarcem
la Bucuresti.

Mocanu saluta scurt, si se intoarse la oamenii
lui ca s&-i instiinteze ca trebuie sa plece. Elicopterul
lor se ridica usurel, ldsand in urma insula si pe
comandatul legat de scaun si destule intrebari. De
ce au ocupat insula, stiau; care vor fi urmarile nu
erau siguri, in orice caz, fostul maior Mocanul se

gandea doar la uscat si la garnizoana lui anosta din
Bucuresti...
®  ByPhantom
Textul integral poate fi citit pe forumul LEVEL la
sectiunea Bistro de arte.

l Oglinzi

’ In interiorul casei mele, exact cum iesi din ca-
| mera mea, pe stanga, la capatul coridorului, se afla
baia mea. Pe peretele din fata usii este o oglinda

mare, ocupand un spatiu cat jumatate din perete. De
fiecare data cand ma privesc in oglinda, ma simt de
parca nu m-as privi pe mine, ci pe o alta persoana
care seamana cu mine. De multe ori imi

este fricd sa nu devin acea persoana din spatele
oglinzii. Noi spunem cd o oglinda nu face altceva
decat sa reflecte o imagine. Dar daca face mai
multe? Daca arata o lume care pare identica cu a
noastra, dar arata si altceva? Acele elemente care in
viata de zi cu zi simti ca sunt acolo, dar nu le poti
vedea. Sentimente, poate, alt tu? Nu pot spune sigur,
dar este ceva ce tu nu poti vedea, dar uneori stii ca
este acolo. Ce anume? Nu pot spune sigur.

Ma uit in oglinda mea si ma privesc atent.
Incerc sd vad un detaliu care nu exista in afara
oglinzii. Privesc atent. Ma vad pe mine, dar parca in
acelasi timp vad si altceva. Cu cat ma concentrez mai
mult, cu atdt am impresia cd vad pe altcineva in
oglinda. Incerc s& nu scap niciun detaliu, dar cu cat
ma concentrez mai mult cu atat vad mai putine
lucruri. Ma concentrez atéat de tare, pana cand nu
mai vad nimic, dupa care totul devine clar. In oglinda
nu se mai vede nimic anormal. Totul este o reflexie
acurata a lumii in care ma aflu. Oglinda reflecta o
anumita parte a casei mele. Acea parte, la iesirea
mea din baie, a rdmas normala. Restul, insa nu.
Oglinda nu a reusit sa reflecte niciodata interiorul
camerelor casei mele, doar usile lor. Am fost uimit
cand am trecut de prima camera si am vazut ca
inauntru era negru. Nimic altceva, doar intuneric
absolut. Am rdamas incremenit privind in camera
lipsa. Ce era de facut? Dumneavoastra credeti in
oglinzi? Din cauza curiozitatii, am intrat in acea
camera neagra, dar atent de parca m-ar astepta ceva
induntru. Aceasta spaima a mea am vazut ca fusese
nejustificata. Dupa primul pas facut, intunericul a
disparut complet, fiind inlocuit de o sald mare. Pe jos
marmura, pe tavan multe becuri care luminau
galben. Sala este in continuare mare. Zeci, dacé nu
chiar sute, de oameni dansau; toti fiind imbracati in
costume. Ai putea spune ca sunt oameni bogati cu
totii. Barbatii in negru cu alb si purtau cravats, iar
femeile in rochii elegante de seara. Toate persoanele
sunt fericite si danseaza vals, tangou; muzica nu se
opreste niciodata. Dumneavoastra dansati?

Nu erau copii la aceasta petrecere. Barbatii
faceau glume si radeau, iar femeile chicoteau si
radeau. Este o atmosferd foarte placuta si veseld. Din
cauza uimirii mele, cand am intrat in aceasta sald, nu
am observat ca si eu sunt imbracat in costum cu
cravatd, exact marimea mea. Atmosfera vesela ma
bine dispune imediat, incat aproape ca am uitat cum
am ajuns aici. Dar in curand am observat ca fiecare
persoana avea in spatele ei o oglinda de aceeasi
madrime cu ea. Oglinzile se afla la cativa centimetri
distanta de posesor.

Dumneavoastra va priviti in oglinda? Te-ai fi
asteptat ca, la masa mare de persoane, oglinzile sa
se loveasca intre ele si sd se sparga. Ele treceau
unele prin altele sau prin spatele sau fata lor. Ele nu
se ating niciodata. Nu exista persoana fara oglinda
ei. Din curiozitate, ma uit in spatele meu s vad daca
si eu am o oglindd. Nu reusesc sa vad oglinda, dar

CHATROOM

cand ma uit in spatele meu, nu mai vad oamenii din
jurul meu, véd doar oglinzi, oamenii fiind inlocuiti
complet de ele. Nu am mai insistat deoarece imi
provoca o durere de ochi si de cap. De indata ce nu
am mai privit in spate, numarul de oameni si oglinzi
s-a egalat. Nu doream s fac acest lucru din nou. Am
mai stat un timp indelungat uitdndu-ma la
persoanele care dansau. Nimeni nu ma privea, de
parca nici nu eram acolo.

Dupa un timp indelungat am observat ca pe un
perete al salii imense se afla o oglinda mare care
ocupa tot peretele. Presupun ca din cauza atator
oglinzi nu am vézut-o pe cea mai mare.
Dumneavoastra observati toate oglinzile? Ma uit
atent in oglinda cea mare. In ea vedeam alte imagini
in oglinzile oamenilor. Nu am vazut mult timp alte
imagini deoarece au inceput sa reflecte inapoi
spatele oamenilor. Cand m-am intors cu spatele la
oglindg, inapoi catre multime, oglinzile lor aratau
lucruri diferite. La unii oameni oglinzile sunt negre,
la altii sunt albe. Sunt foarte putine multicolorate. La
altii vad lucruri care ma sperie, ma intristeaza si ma
amuza. In oglinda unei persoane ce arata anormal
de vesel, era un clovn foarte ciudat imbracat (in
albastru deschis).Voua va plac clovnii? Facea tot felul
de trucuri si nu imi puteam da seama dac era vesel
sau trist. In altd oglinda era un om negru care stitea
singur si vorbea cu el. Dumneavoastra ce culoare
preferati? Plimbandu-ma prin multime si uitandu-
md la oglinzile oamenilor nu observ cand o oglinda
a unei persoane mai active trece cu fata prin mine.
Oglinda miscandu-se dupa posesorul care trecea
foarte aproape de mine, am ramas intre el si oglinda.
Dansatorul fiind in migcare, am intrat in oglinda.
Dumneavoastra ati spart o oglinda? Nu am spart
oglinda, ci voi intra in ea si voi vedea o creatura
foarte bizara care urla si tipa alergand catre mine.
Am iesit repede din oglinda, uitdandu-ma la ea.
Hotarat sa evadez, incerc sa caut o iesire. Aceasta a
venit la mine si sunt in coridorul casei mele. Ce am
vazut pand acum au fost oglinzi statice, care nu isi
schimbd parametrii, dar mai sunt si altele...

Sunt pe o strada destul de aglomerata, ca
urmare directd a intrarii mele in alta camera. Pe
langa mine se plimbau tot felul de oameni. Pe langa
tipurile de persoane pe care le-am observat in sala
de dans mai erau si altele. Am observat niste
copilasi, a caror varsta era pana in cinci ani, unii erau
inca in carucioare. Am fost uimit cand am vazut ca
niciunul dintre ei nu avea o oglinda in spatele lui.
Dumneavoastra pana la ce varsta ati fost fara o
oglinda? Ultimul lucru pe care |l-am observat au fost
cateva familii. Oglinzile lor pulsau si se ficeau cand
mai mari, cand mai mici. Nu am inteles ce inseamna
acest lucru. Dumneavoastra stiti? Dupa care ma
trezesc din nou in coridorul casei mele. Nu mai
incerc si alte usi ale casei mele. Ma duc direct in baie
si ma uit in oglinda. Daca as fi mai ramas, ce as mai fi
vazut? Daca as fi mai intrat in alte camere, ce ag mai
fi vdzut? imi puteti da un raspuns?

In interiorul casei mele, exact cum iesi din baie,
pe dreapta, la capatul coridorului, se afla camera mea.

B Nicolae Andrei Alexandru
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