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Dezlantuie internetul
la viteza luminii. [

FIBER LINK — NOUA TA CONEXIUNE
INTERNET PRIN FIBRA OPTICA: 10 MB/S
TN ORASUL TAU $I 2 MB/S TN INTERNET

Ce inseamnd pentru tine Fiber Link?

Stabilitate si fiabilitate garantate de noua
solutie tehnicd bazata pe fibra optica.
Super-viteza de transfer, pana la 2 Mb/s in
internet.

© Super-ultra-viteza de transfer cu prietenii

din orasul tau, pana la 10 Mb/s — viteze ; [nterne‘t cu
de 40 de ori mai mari decét cele cu care l,'.IITE 743 I U I N | I

te-ai obisnuit pand acum. < C-RATU,
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. ; z z
abonament — pana la 2200 minute o -
nationale lunare GRATUITE in retelele de Gl A~

telefonie fixa si 30 de minute GRATUITE in
retelele de telefonie mobila.

o Conexiune permanentd, trafic nelimitat. 9 INFORMATII' CLIENTI

031 400 4600

@ Conectare GRATUITA (taxa de conectare 0).
@ Acces GRATUIT la RDS.Link LIVE! —
transmisii live online.
Acces GRATUIT la serverele de jocuri si
download ale portalului www.linkmania.ro.
Posibilitatea achizitiondrii pachetului complet de servicii
RCS & RDS — televiziune, internet si telefonie.

rds.LINK

www.rdslink.ro
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venit si minunea astep-

tata de o tara intreaga cu

sufletul la gura. Am facut
ce am facut si am ajuns si noi in
UE, spre nemultumirea unora si
incantarea altora. Pana se vor
deschide conductele de lapte si
miere si vor creste autostrazile sa
nu mai ai loc de ele, putem sa ne
uitam putin la o chestiune ce va in-
tra in vigoare exact din 1 ianuarie,
care este de interes pentru noi.
| se spune taxa pe jucarii” si este
motivul pentru care, daca va
intrebati cumva, noi am platit
pana acum cu 25% mai mult de-
cat restul Europei pentru console
si accesorii de consola. In mod
normal, taxele si accizele sunt
aplicate cu un scop, sa spunem
de a proteja productia interna,
insa, din cate stiu eu, nimeni in
Romania nu s-a luat la tranta cu
Microsoft, Sony sau Nintendo, de

EDITORIAL

fapt nici macar cu meseriasii care produceau
JJerminatoarele” ce invadasera pietele la un
moment dat. Dar sa lasam ce a fost si sd ne
gandim la viitor. Asadar, de la 1 ianuarie,
pretul consolelor va scadea cu 25%, lucru
confirmat de principalii distribuitori de la noi
din tard, care trebuie apreciati pentru faptul
ca nu vor pastra in pret o parte din acest
procent. Console mai ieftine, vanzari mai
mari, tentatie mai mare pentru jucatorii
importanti din industrie ar fi o succesiune
logica de pasi. Si daca in acest an am fost in
rand cu restul continentului la lansarea
Nintendo Wii, poate in viitor acest lucru va fi
valabil pentru toate consolele ce urmeaza a fi
lansate. Momentan, nici Xbox 360, lansat de
mai bine de un an, si nici PS3-ul nu se pre-
gatesc pentru o lansare oficiald in Romania.
Bineinteles, ele vor fi comercializate intr-un
fel sau altul, insa nu vom beneficia de suport
tehnic si nici de un numar prea mare de jocuri
sau de localizare pentru acestea.

Pana la normalitate, integrare placuta!

B Rzarectha
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Demo

Alien Shooter 2

Gunship Apocalypse
PRISM: Guard Shield

RACE: The WTCC Game

The Mark

Warhammer: Mark of Chaos

MODs
Comunity Expansion Pack 2.0 (Neverwinter
Nights)
ExitE - Alpha (Half-Life 2)
Hypercube Source (Half-Life 2)
Rose of Eternity (Neverwinter Nights)

Filme
Battlestations Midway
Blue Dragon
Collapse
Dark Sector
Hellgate London
Metroid Prime Hunters
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
Rainbow Six: Vegas
Rayman Raiving Rabbits
John Woo presents: Stranglehold
Star Wars (next-gen)

Imagini
Battlestations Midway
Dark Sector
Gran Turismo HD
Halo 3

Wallpaper
Eragon
Heroes of Might and Magic V: Hammers of
Fate
Silverfall
The Elder Scrolls IV: Knights of the Nine
Titan Quest: Immortal Throne

Screensaver
Prince of Persia: the Two Thrones

Drivere

AT Catalyst 6.11 cu Control Center - - :
NVIDIA ForceWare 93.71 &

Patch

Battlefield 2142 v1.06
Company of Heroes v1.3
Darkstar One v1.3

Joint Task Force v1.2

Need for Speed: Carbon v1.3
X3: Reunion v2.0.01-v2.0.02

Antivirus
Kasperski Antivirus Personal 6.0.1.410 Beta

Freeware

ATl Tray Tools 1.2.6.955
aTuner 1.9.60.9147

Cpu-Z 1.38

Democracy Player 0.9.2.1
Extract Now 4.34
TweakVista 1.0 Build 1014

Shareware (
Camtasia Studio 4.0.0 :
DAEMON Tools 4.08 HE x64
DAEMON Tools 4.08 HE x86
GameBoost 1.11.27.2006

EXTRA
Sid Mayers's Railroad Tycoon (versiune
completa)
LEVEL DVD Finder

-

d/dvd

cuprins ¢

NOTA

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputd sd ruleze
optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de
800x600 si 0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este
recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera
minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows
95/98/Me, cat si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu
isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in |
care apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor.

Programele care au intrat in componenta LEVEL CD/DVD au |
fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi,

redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi

facutd responsabild pentru eventualele daune produse.

(D/DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus
3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Profes-
sional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/DVD,
va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail,
autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere,
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei CD/
DVD-ului va recomandam setarea unej rezolutii
minime de 800x600, 0 adancime a culorii de 16 biti si
folosirea optiunii Small Fonts! : g

Orice informatii suplimentare se pot obtine printr-un ;
e-mail trimis pe adresa alex_draghini@vogelburda.com

CD/DVD-urile incluse pot fi utilizate in conformi--
tate cu parametrii definiti in standardul Phili
Yellow Book. Editura nu-si asuma response
asupra eventualelor pagube provocate de
utilizarea CD/DVD-ului in alti parametri decat cei
stabiliti in standardul mentionat anterior.
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Daca va plac jocurile cu masini
si mai ales raliurile, atunci jocul
oferit de LEVEL in aceasta luna
ar trebui sa fie in topul
preferintelor voastre. Nu este
un simulator prin definitie, insa
ofera o multime din elementele
unuia, precum si o doza consistenta de distractie. Aveti nevoie de putina practica,
dupa care controlul masinii vi se va parea perfect, iar multimea provocarilor, a
masinilor i a traseelor ar trebui sa-i atraga chiar si pe cei mai putin obisnuiti cu genul.
Cum sa nu-ti placa? Sa-i dam blana!

IANUARIE 2007

Exclusiv!

NCsoft, ArenaNet si LEVEL va oferd, cu
ocazia aparitiei review-ului unuia dintre
cele mai asteptate MMO-uri ale anului
2006 si pentru ca ati fost cuminti, un cod

de acces pe care posesorii jocului Guild Editorial 3 58
Wars: Nightfall il vor putea folosi pentrua ~ Stiri 6
debloca un quest exclusiv. Ce trebuie sa
faceti pentru a-l debloca? Nimic mai
simplu. Adaugati codul prezent pe CD/
DVD-ul LEVEL in contul existent al Magic The Gathering 12  Toshiba TDP-ET20U 64
jocului, intrati in Kamadan, apasati tasta Logitech EasyCall Desktop 64
Enter si tastati /bonusitems in chatbox. SMC WSKP100 Wi-Fi Phone 65
Comanda va adauga in inventar un nou Thermaltake Purepower 430W 65
obiect - Broken Toy. Apoi, cautati-l pe John Woo presents: Stranglehold 14  Mio DigiWalker P350 65
Mahk in Kamadan si acceptati quest-ul EVE Online: Revelations 16  Micronet GPRS/GSM Modem PC card 66
.The Toy’s Story”. Dupa indeplinirea SilverStone LC20 66
acestuia, veti primi un pet in miniatura, Turtle Beach Noice
care va va urma credincios pretutindeni: Canceling Headphones 66
Grey Giant! FIFA Manager 07 18  Asus MyCinema U3000 mini 67
The Lord of The Rings: Fujitsu MAY2073RC 67
The Battle for Middle-earth Il — Microlab M-820 67
Rise of the Witch-king 20 Imagini ieftine de calitate” -
F.E.A.R. Extraction Point 22  Test comparativ 68
Pro Evolution Soccer 6 24  Get Mobile
Anno 1701 26 Samsung F500 72
Medieval 2: Total War 28 LG KE260 72
Guild Wars: Nightfall 36 BenQ-Siemens SL80 72
\{.& Neverwinter Nights 2 40
b T ) o Warhammer: Mark of Chaos 46
i 2 Heroes of Might and Magic V:
Hammers of Fate 49  www. 74
Starshatter: The Gathering Storm 50 Filme
Football Manager 2007 52 DOA: Dead or Alive 74
g South Park 75
P DVD-uri 75
: : Patch 77
Mistake Of Pytagoras 54
Space Hulk 2: Descent to Purgatorium 54 78
City of Villains Journal 56 82
Guild Wars Journal 56
World of Warcraft Journal 57,
Eve Online Journal 57
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NEWS
NASA FACE JOCURI VIDEO

Acum, cand Unreal Engine 3 a ajuns in bratele celor mai
mari producatori de jocuri, oamenii de la NASA au decis ca
n-ar strica 5d il foloscasca 3i ei la realizarea unui joc.

Mai exact, departamentul Learning Technologies al
NASA a primit o suma frumusica de bani pentru a face un joc
video care sa trateze actiuni si proiecte specifice agentiei
spatiale americane, prototipul acestuia urmand sa fie realizat
in colaborare cu echipa din spatele jocului America’s Army si
cu Federatia Oamenilor de Stiinta Americani. Daca iese bine,
NASA spera sa-i asigure si succesul comercial, avand in
vedere ca a licentiat un engine grafic deloc ieftin.

Cei mai multi se asteapta ca prototipul sa fie o scurta
introducere a viziunii pe care NASA o are asupra explorarii
spatiului, avand in vedere ca planuieste sa se intoarca pe
Luna pana in 2020, iar apoi sa trimita un echipaj uman pe
planeta Marte nu mai tarziu de 2035. Aparent, jocul ne va
oferi sansa sa traim toate aceste momente si chiar sa vizitam
Statia Spatiala Internationala, inainte de a raspandi teroarea
prin galaxie.

It's war | tell you! Waaaarrr!!!

HARRY POTTER AND THE ORDER
OF THE PHOENIX

Credeati ca EA va renunta vreodata sa realizeze jocuri cu
si despre Harry Potter & Co. si sa dea astfel cu piciorul
gramezilor de verzisori ce i-ar umple vistieria chiar si in cazul
in care jocul ar fi unul infect? Ei bine, nu, pentru ca Harry Pot-
ter n-a avut de lucru si s-a intors pentru al cincilea an la
scoala de scamatorii voodoo Hogwarts. Acolo descoperé ca
multi vrajitori sunt sceptici in privinta intalnirii sale cu
maleficul lord Voldemort, acestia preferand sa nu dea
crezare vestilor care i-au anuntat intoarcerea.

So what else is new?

-
&
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LEFT

DEAD

TURTLE ROCK SI VALVE ANUNTA LEFT 4 DEAD

Valve si Turtle Rock, crea-
torii jocului Counter-Strike, au
anuntat prin intermediul unui
comunicat de presa ca vor rea-
liza un nou joc de actiune pe
scheletul engine-ului Source.
Comunicatul de presa ne infor-
meaza ca Left 4 Dead va fi
orientat exclusiv spre multi-
player, iar modul de joc care i
va domina actiunea va fi cel
cooperativ. Gabe Newell, co-
fondatorul si presedintele Valve,
s-a grabit sa adauge ca ceea ce
Counter-Strike a reusit sa faca
pentru jocurile de actiune

multiplayer, Left 4 Dead va face pentru cele
co-op. Motivul care |-a determinat sa faca
aceasta afirmatie indrazneata este ca jocul va
introduce in scena versiunea 2 a tehnologiei
Al (inteligenta artificiala adica) ce poarta sem-
natura Turtle Rock, despre ale carei calitati
Gabe pare sa stie mai multe decat lasa comu-
nicatul de presd sa transpire. Daca va fi asa sau
nu, ramane sa ne convingem candva, prin 2007.
Pana atunci insa, daca aveti un UT2004 la
indemana si o conexiune solida, va invit sa
incercati mod-ul Killing Floor, care ofera
astazi ceea ce promite sa ofere Left 4 Dead
peste aproximativ un an de zile - multiplayer
cooperativ impotriva unei avalanse
interminabile de zombie. Go kill some!

MEDAL OF HONOR PE MOBILE

EA Mobile Romania a anuntat ca Medal
of Honor Mobile va putea fi descarcat pe
telefoanele mobile, in Romania, prin portalul
Vodafone live. Versiunea pentru telefoane
mobile a faimosului titlu de PC si consola,
,Medal of Honor", este un joc de actiune si
aventura creat de studioul EA din Romania.
Actiunea jocului se petrece in timpul celui de-al
Doilea Rézboi Mondial, cand germanii
pregétesc lansarea primei rachete ghidate,
V2. Un commando special este trimis pe
urmele rachetei V2 si ale creatorilor ei. Ca unic
supravietuitor al echipei speciale, singur in
spatele liniilor inamice, trebuie sa te infiltrezi
in diferitele baze ca sa afli informatii despre
racheta, sa gasesti locul unde este produsa si
sa o distrugi. Lupti in sase misiuni intense, pe
strazile orasului devastat de razboi si in
cladirile puternic pazite, folosind atacul corp-
la-corp, carabina, pusca cu luneta si
mitralierele. Traseul tdu nu este unul usor si
este presarat cu multe pericole. Pacea
depinde de rezultatul acestei operatiuni.

Medal of Honor Mobile se bazeaza pe
varianta cunoscutului joc pentru PC. Pe
langa intensitatea jocului si autenticitatea
conflictelor, posesorii de telefoane
performante se vor bucura si de o grafica
deosebita.



NEWS
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www.DuoModchip.com Opur_a_tlng Instructions LEGALA IN

Av1.6 installation is a ot harder than previous versions Foriginel Bios (Duo X disabled) USTR LI

- Pomer o0 the Kbon with
the * Eject” bulton

Potrivit unui articol
0u0 X Mode (Duo X2l aparut in ziarul The Aus-
- - tralian, guvernul de la
Canberra se pregdteste
s e s sa legalizeze producerea,
distribuirea si utilizarea
mod-chip-urilor pentru
console, cu conditia ca

acestea sa rezolve si
problemele legate de

DVD ,region code".
Compania Sony, care in amendamentele la legea copyright-ului. De
What it looks like from undemeath % g i - 4
TR octombrie 2005 a pierdut un asemenea, nici IGAA, The Interactive Gaming
Part 2 proces prin care incerca sa-i Association of Australia, nu si-a dat cu
Rebuild LPC port i = . . . x e . s g
y arunce pe modderi in afara parerea vizavi de planurile micilor pirati din

legii, nu a dorit sa comenteze  Guvernul australian.

Tata Sid Meier a dezvaluit recent ca CIVILIZATION PE CONSOLE?

ideea unei variante a jocului Civilization
pentru console incepe sa-i sune tot mai bine. CIV. ,Este o chestiune de timp si resurse umane pana ne

Si nu doar pe cateva, ci pe toate consolele pe  vom da seama cum vom face totul, dar de indata ce ne vom
care ar putea fi jucata o asemenea strategie, hotari, va vom anunta’, a fost declaratia data de parintele
chiar si pe DS ,daca vom reusi sa oferim o seriei Civilization.
experienta placuta gamerilor”. Sid Meier si-a
declarat interesul si pentru sistemul episod
de livrare al jocurilor, pe care |-a intors deja
pe toate partile alaturi de cei de la Firaxis,
pentru a gasi metoda de a-l aplica si pentru
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Dupa ce producatorii de tycoon-uri au
luat la rand toate domeniile si ne-au pus sa
avem grija de spitale, retele de cai ferate,
parcuri de distractii etc., iatéa ca oamenii
seriosi de la Virtual Playground (Prison Ty-
coon) s-au prins ce asteapta lumea sa
administreze. Pot asadar sa anunt ca
inceputul lui 2007 ne va aduce jocul Beer Ty-
coon, in care evident va trebui sa
demonstram ca ne pricepem cu adevarat la
bere. Printre treburile administrative vom
avea si posibilitatea de a crea noi tipuri de
bere. Mai vreti alte motive?
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PLAYSTATION 4, CONFIRMAT

Mécinati de problemele aduse de fiul risipitor PS3, cei de la Sony au puterea sa se
gandeasca inca o data la next-gen. Daca tot mai multe figuri importante din industrie apreciau
ca PS3 reprezinta si sfarsitul aventurii Sony pe piata consolelor, Paul Holman, Vice President of
Technology la Sony Computer Entertainment Europe, ne-a linistit si ne-a asigurat ca nu
scapam noi de ei asa usor. Va fi un PS4, cel mai probabil in 2010, intre timp eforturile
companiei urmand a fi indreptate spre partea de suport pentru recent lansatul PlayStation 3.
Chiar daca PS3 se va dovedi a fi un esec financiar, acesta nu e un motiv pentru a abandona o
 piata in dezvoltare, lucru evident si pentru cei de la Sony.

5 N N N N B N N |
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EVE-ONLINE FAN-FEST
ROMANIA 2007

In mai 2007 va avea loc la Bucuresti EVE
Online Fan-Fest Romania, dedicat pasionatilor
de EVE Online, un MMORPG creat de firma
CCP din Islanda. Evenimentul va incerca sa
reuneasca acei gameri din Romania care au in
comun pasiunea pentru jocul EVE Online, cu
scopul de a pune bazele unei comunitati
deschise, prietenoase si ai carei membri
speram sa fie de la an la an din ce in ce mai
numerosi. Acesta se doreste a fi o alternativa

autohtona a evenimentului international EVE
FanFest organizat de CCP, care are loc in
fiecare an in Reykjavik, Islanda. Din cadrul
evenimentului nu vor lipsi un PvP Tourna-
ment, prezentarea corporatiilor romanesti din
EVE Online sau a aliantelor in care activeaza
jucatori romani, un mic istoric al corporatiilor
romanesti si implicarea lor in universul EVE
respectiv berea, whisky-ul, vinul si alte
sortimente lichide care vor face parte din
meniul Quafe, lar pentru cei cu pretentii vor fi
si role-play hostesses!

LEVEL
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SSX BLUR

Chiar daca toata lumea
stia asta de cateva luni, EA a
tinut totusi sa ne surprinda
anuntand jocul SSX Blur
pentru Nintendo Wii.
Producatorii ne promit un
gameplay demential,
datorat in mare masura
controlului inovator atat In-
the-Air, cat si On-the-
Ground. Jocul este produs
de EA Montreal si va fi
lansat in martie 2007 in
Europa si America de Nord.

CASTIGATORII TOMBOLEI
+MERITA SA JOCI ORIGINALE” - NOIEMBRIE 2006
ORGANIZATA DE BEST DISTRIBUTION $I LEVEL

O noua tragere la sorti a desemnat castigatorii
tombolei lunare ,Merita sa joci ORIGINALE,
| organizata la sfarsitul lunii noiembrie 2006 de Best
| Distribution / www.gameshop.ro si LEVEL /
www.level.ro. Va reamintim ca tot ceea ce trebuie
sa faceti pentru a participa la acest concurs este sa
achizitionati jocurile originale, consolele si
' accesoriile pentru console distribuite in Romania
3 prin Best Distribution si sa completati taloanele de
}concurs incluse in cutia produsului.

lata lista celor care vor primi urmatoarele

SUPER PREMII:

Jocul original Eragon a fost castigat de
. BANICA PETRU IULIAN, STR. TUDOR VLADIMI-
' RESCU, ORAS POGOANELE, JUD BUZAU.

Un abonament pe 12 luni la revista Level a
fost castigat de NASUI COSMIN VASILE, CALEA
CRANGASI, NR.15, 11A, ET.3, AP9, BUCURESTI.

Banii necesari achizitionarii jocului Fifa 07 PS2
(159.89 lei) i vor fi returnati IOANEI CATANA, CAL
RAHOVA, NR.293, BL.81A, SC1, AP.15, BUCURESTI

Tricoul cu Hitman Blood Money a fost
castigat de ANDRA MIHAI, STR. C. COPOSU, NR.15,

CRYSIS, AMANAT

Putin cate putin, Crysis se indeparteaza
de noi si deja ma tem sa nu sara din 2007.
Motivul il stim cu totii. Vor sa ne ofere o
experienta deosebita si de aceea mai au
nevoie de putintel timp. Este adevarat ca
jocul arata foarte bine pentru 2007 si ca

BL. AN25, ET.6, ORADEA, BIHOR

2 seturi de cate 2 postere au fost castigate de
catre ABRUDAN TITUS, PIATA SPORTURILOR, NR.8,
BL.23, AP.2, ARAD si de STEFAN SORIN EUGEN , STR.
ARMATA POPORULUI, BL.L6, AP4, NR.12, GALATI.

Ca de obicei, castigatorii vor fi anuntati si pe site-
ul www.gameshop.ro, la rubrica ,Rezultate concurs”.

Din nou, FELICITARI tuturor castigatorilor,
precum si celor care au trimis taloane completate
corect. Nu uitati ca toate taloanele trimise pe
parcursul anului intrd la marea tragere la sorti
anuald, care va avea ca mare premiu O CONSOLA
PLAYSTATION 2 CU 10 JOCURI ORIGINALE PS2.

Pentru detalii suplimentare in legatura cu
organizarea concursului, va stam la dispozitie la
numarul de telefon 021-408.30.90.

Nu uitati: ,,Merita sa joci originale!” si sa citesti
LEVEL, revista care ia jocurile in serios.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul
de identitate pe fax (0268-418728), e-mail
(diana_calin@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda
Communications, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi

expediat prin posta. Persoana de contact: Diana Célin
(0268-415158).

baietii de la Crytek se pricep la ceea ce fac, doar
nu am dori sa retraim experienta STALKER.
Asadar, dacd numarul trecut l-am mutat din Q1
in Q2, acum a ajuns in Q3 2007. Mai vorbim in
numarul de februarie.
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HITMAN FARA VIN DIESEL

O veste proastd pentru cei care il vedeau pe Vin Diesel in pielea
Agentului 47, o veste buna pentru cei care nu vad talentul actoricesc
al domnului Vin Diesel. Asadar, in filmul Hitman, 47 va fi Timothy
Olyphant care, chiar daca nu e atat de ragusit ca Vin, a facut un rol bun
in Deadwood si nu vad de ce nu ar fi un bun 47. Vin Diesel va putea fi
totusi vazut in filmul The Wheelman si auzit in jocul cu acelasi nume.
Cu distors cu tot.
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ATTACK ON PEARL HARBOR

Sunteti nemultumiti de cum s-a desfasurat atacul de la Pearl
Harbor? De la inceputul lui 2007 puteti modifica deznodamantul
razboiului din Pacific pentru ca suedezii de la Legendo Entertainment
au anuntat jocul Attack on Pearl Harbor, un arcade ce ne va permite sa
luptam atét pentru Imperial Japanese Navy Air Service, cat si pentru
USAAF. Campania din joc ne va purta de la Pearl Harbor pana in lwo
Jima, iar eu unul sper sa rescriu istoria de la Midway.
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Al PRE-ORDER, Al WII

Cam asa stau lucrurile in Europa si majoritatea distribuitorilor au
anuntat ca nu vor putea onora alte comenzi pana in 2007. Ba mai mult,
este posibil ca si o parte dintre cei care au crezut ca si-au asigurat un
Wii la lansare cu ajutorul precomenzilor sa aibd neplécuta surpriza de
a petrece Craciunul si sfarsitul de an fara consola dorita. Este clar c&
preturile pe Ebay vor exploda si nu m-ar mira deloc sa aflam de alte
lovituri de genul celor de la sfarsitul lunii noiembrie, cand au fost
furate doua camioane, cu Xbox-uri 360 in valoare de un milion de lire
sterline. Este doar vina celor de la Sony. Daca PS3-ul ar fi fost lansat si
in Europa, ar fi avut toatd lumea o consola de Craciun. Cred ca o sa
imprumut GBA-ul lui cioLAN.
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FIREFLY MMORPG

O veste bund pentru cei care
au urmarit celebrul serial,
universul fiind unul ce pare
predestinat sa fie exploatat de
catre un joc. Producatorul va fi
reprezentat de catre o companie
no-name, Multiverse, care a
achizitionat licenta. Totusi, se
pare ca Multiverse va crea doar
platforma, urménd ca un devel-
oper sé fie angajat pentru a face
restul. Jocul va fi undeva intre

LN B N N N N N N

BAIETEL
NERABDATOR,
ARESTAT

Desi e probabil cea mai
cretina stire posibila, totusi
meritd adusa in atentia voastra,
ca sa aveti grija cu parintii. Astfel,
un copil cu probleme psihice
majore, raportat la standardul
american, a avut tupeul,
nesimtirea si prostul gust de a-si
deschide cadoul de Craciun inca
de pe acum. Ca urmare, mama
sa, o fiinta plina de simtul

LEVEL  01/2007

Star Wars Galaxies si Eve
Online ca stil, cea ce inseamna
ca va trebui sa ne asteptam la
o combinatie de actiune in
spatiu si pe planete. Sunt cu-
rios pana una alta cine va
prelua responsabilitatea
dezvoltarii jocului, deoarece
este vorba de o licenta cu
pretentii. Exista chiar si o data
relativa de lansare, adica la
sfarsitul anului 2008.

N 5 _§F N N N N ]

dreptatii, un adevarat cetatean
de incredere al epocii noastre, un
simbol matern practic, a
contactat autoritatile
responsabile. Acestea, cu organul
in frunte, l-au arestat pe micul in-
fractor si l-au transportat la sectie
ca pe un criminal extrem de
periculos. Ins3, spre socul
paratoarei, desi a fost acuzat de
furt calificat, copilul nu a putut fi
inchis deoarece nu avea inca
varsta prevdzuta de lege. Asadar,
atentie la copii pentru ca nu se
stie ce nelegiuit se ascunde in
spatele unei fete post-supt.
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GAMERII DAU MICROSOFT iN JUDECATA

Tnca mai sunt probleme lega-
te de Xbox 360, iar spre deosebire
de ceea ce Microsoft si-ar dori,
unii pur si simplu nu vor sa taca.
Dupa ultimul update primit de
catre consola pentru partea de
online, au apérut o serie de
probleme grave la unii
cumparatori, Xbox 360 incetand
sa mai functioneze. Cu surle si
trambite, cei patiti s-au dus cu
consolele la reparat si, dupa ce i
$-a Spus ca nu este nimic in

neregula cu ele (ca la noi), li s-a
cerut sa plateasca pentru
asistenta. Evident, cei implicati au
refuzat si au mers cu plangeri la
departamentele de stat
responsabile. Intr-un final, o parte
dintre ei au dat Microsoft in
judecatd. Deocamdatd, nu exista
o pozitie oficiala din partea
companiei, insa sunt sigur ca vreo
30 de sociologi lucreaza la ea. Ca
urmare, asteptam cu sufletul la
gura sfarsitul show-ului.




ARCHLORD FARA TAXA LUNARA

Codemasters Online Gaming a
anuntat ca incepand cu data de 4
ianuarie pentru MMORPG-ul
ArchLord nu se va mai percepe taxa
lunara. In cadrul aceluiasi comunicat,
fanii acestui MMORPG au fost
asigurati ca suportul tehnic nu va fi
retras, iar expansion-ul Episode 2:
Season of Siege va fi lansat si va fi, de
asemenea, gratuit. Cai care au platit
in avans pentru mai multe luni isi vor
primi banii inapoi si, pentru ca
nimeni sa nu se supere ca taxa a fost
scoasa, Codemasters va oferi
jucatorilor credite in-game numai
bune de spart pe item-uri in Chantra.

MEDIA DOT®

online store

componente IT /electronice/foto-video.
livrare la usa ta. pana seara tarziu.

mediadot.ro
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The Gathering

Tapping si Mana pool

®s, Bine v-am regasit. Am vazut pana acum
®" cateva aspecte generale despre Magic: the

sa isi foloseasca abilitatile pe care le are
pentru a produce anumite efecte. Abilitatile

Gathering, cred ca e momentul sa intrdm
putin in detalii si sa analizam cateva notiuni
fundamentale ale jocului.

Zonele

In primul rand, sa clarificim zonele
existente pe masa de joc. Avem libraria, care
este de fapt deck-ul de 60 de carti. Avem o
zona distincta denumita cimitir/graveyard
unde ajung creaturile dupa ce primesc
suficient damage, instant-urile si sorceries
dupa ce isi produc efectul sau orice vraja daca
este contrata de adversar, precum si celelalte
carti atunci cand jucatorul care le controleaza
foloseste o
abilitate a lor
care le cere
sacrificarea sau
cand adversarul
le distruge cu o
alta vraja. Exista
0 zona separata
unde se duc
cartile care sunt
Jremoved from
the game”
(cartile din
cimitir pot fi re-
cuperate sau pot produce anumite efecte,
cartile RFG nu). Fiecare jucétor are propriul
sau graveyard, dar zona RFG este una
comuna. Exista stack-ul, unde se afla toate
cartile care s-au jucat si inca nu si-au produs
efectul (stack-ul este, cred eu, conceptul cel
mai dificil de cuprins pentru un incepator, de-
aia am de gand sa ii dedic un articol intreg cét
mai curand). Si mai avem de-a face cu mana
fiecarui jucator, care initial este de 7 carti, cu
precizarea c3, la inceputul fiecarui joc, daca
un jucator este nemultumit de cartile pe care
le-a tras poate face ,mulligan” (reamesteca
cele 60 de carti si trage cu una mai putin).

Creature — Bird

i Flying
& Add one mana of any color 1o
your mana pool
Long ago, birds of paradise litered the
skies. Thanks to the city's sprazed, most
nosy exist as pets of wewety's elite.

Tapping

Notiunea fundamentala in jurul céreia se
invarte jocul propriu-zis de MTG este aceea
de ,tapping". Taparea unei carti este, de cele
mai multe ori, conditia principala ca aceasta

LEVEL 01/2007

sunt de mai multe feluri si nu pentru toate
este nevoie sa tapam cartea respectiva, dar
astea sunt detalii greu de explicat fard sa ne
aflam in fata unei situatii determinate, la
masa de joc. Ce inseamna de fapt sa tapam o
carte? Conventional, taparea unei carti
inseamna sa o intoarcem cu 90 de grade, s-0
asezam ,pe lungime” fata de modul obisnuit
de a o tine pe masa, ,pe latime”. Atunci cand
cartea pe care o tapam este un permanent
(orice carte in afara de instant si sorcery —
deci o carte care ramane pe masa dupa ce a
fost jucatd) altul decat un land sau o creatura,
taparea ei se face doar in conditiile in care
este necesara ca un ,cost” al unei abilitati
tiparite pe cartea respectiva. Aceasta ipoteza
se intalneste, insa, destul de rar in practica.
Daca respectiva carte este o creatura, tot prin
tapare aratam ca atacam adversarul cu ea sau
folosim o abilitate care necesita taparea. O
creatura nu poate fi tapata si pentru a i se
folosi o abilitate si pentru a ataca, ci doar
pentru una din aceste variante. Atunci cand
cartea pe care o tapam astfel este un Land,
adaugam la,mana pool” o mana de culoarea
land-ului respectiv.

Mana pool

Este un alt concept de baza al jocului. La
inceputul turei sale, un jucator are mana
pool-ul gol, iar
land-urile tapate
anterior se
detapeaza. El
poate tapa in
parte sau in
totalitate land-
urile pe care le
| are la dispozitie
1:"::[\:: you draw a card, Niv-Mizzet, | pe masa. Fiecare

land tapat i
adaugad la mana
pool 0 mana de
culoarea
respectiva, pe care jucatorul o foloseste
pentru a plati costul de mana al fiecarei vraji.
Uneori jucatorul poate alege sa pastreze
unele land-uri netapate astfel ca, intrand in
tura adversarului sdu, el sa poata totusi sa

] the Fircmind deals | damage 1o target
) creature or player.

il *: Draw g card

adauge mana in
mana pool si sa
mai joace
anumite vraji (in-
stant-uri). Dupa
fiecare etapa a
unei ture, mana
pool-ul se
goleste, iar daca
in el rdmane
mana care nua
fost folositd,
jucatorulia mana
burn, adicd primeste atat damage cata mana
a ramas nefoloslféir} pool. Atunci cand isi
reprimeste tura, jucatorul detapeaza toate
permanentele (atat land-uri, cat si creaturi cu
care a atacat sau ale caror abilitati le-a folosit
etc.) tapate anterior si ciclul se reia.

Din pacate, spatiul nu imi permite sa
aprofundez chestiunile pe care le-am explicat
succint aici. Sper doar ca ideile pe care le-am
prezentat sa va fi atras suficient de mult
atentia incat sa cautati sa jucati voi insiva
cateva jocuri de Magic. Pana data viitoare, ne
citim pe forum.omniludis.ro sau la
alexpotlog@hotmail.com.

B Alexandru POTLOG
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ack, protection from red

No marrer swhar.™




W
Genius ’

More Enjoyment, Live with ldeas
More Genius!

GENIUS LASER
ERGO 525

Navigator 535
Professional 2000 dpi laser gaming mouse

Yo Ol gl ¥\ & w

www.geniusnet.com

Bucures: ti, Calea Grivitei 397, G: | *2
Tel: 031-805.63.50 4

email: office@ktech.ro; PRO | (5001}
magazin on-line: www.ultrapro.ro ({7 [l |



3 ’ e -y

w’ B

TN

@

- e i

Inspectorul Tequila, din nou la datorie

{si mai aduce cineva aminte de filmul Hard-
Boiled si de modul in care, datorita maiestriei
regizorului John Woo, a reusit sa reinventeze
genul? Filmele de actiune aveau sa fie privite
cu alti ochi dupa aparitia lui Hard-Boiled,
filmul reusind sa surprinda Vestul anului 1992
si nu numai, care a intors urgent capul spre
Est, tintind spre Hong-Kong. Cine mai e si
John Woo asta? Nimeni altul decat artizanul
celui mai tare film de actiune din toate
timpurile, zic unii, si nu cumva sa ma
contraziceti inainte sa-mi beau portia de ceai
verde.

Din 1992 si pana in zilele noastre nu s-a
intrezarit nicio continuare, iar de asteptat, o
sa asteptam pana la adanci batraneti una,
John Woo insusi declarandu-se sceptic in
privinta realizarii unei noi pelicule. Unde mai
pui ca Chow Yun-Fat, actorul care i-a dat viata
inspectorului Tequila, nu mai are nici varsta,
nici sprinteneala de altadata pentru a se da
de-a dura de colo-colo, penduland de la un
candelabru la altul si impartind gloante cu
darnicie din orice pozitie. Nicio problema, si-au
zis baietii de la Midway, daca film nu e, joc e,
si uite asa, l-au invitat pe John Woo la un suc,
i-au explicat ceea ce au de gand sa faca, iar
apoi l-au intrebat daca este interesat de
colaborare. Raspunsul a fost unul cat se poate
de pozitiv, din moment ce Midway a anuntat
oficial jocul care va continua actiunea din
Hard-Boiled, filmul.

>

Sub bagheta magica

Midway a declarat, prin vocea CEO-ului
David Zucker cu care ne-am intretinut la Leip-
zig, ca urmareste sa redefineasca genul si sa
surprinda esenta filmelor lui John Woo.
Intentioneaza sa ofere un mediu de joc
predispus unui grad de distrugere fara prece-
dent si sa scoata in evidenta coregrafia
spectaculoasa a schimburilor de focuri cu
care ne-a obisnuit cunoscutul regizor chinez.
In Stranglehold aproape totul este posibil, iar
eu sunt tentat sa-l cred, mai ales dupa
demonstratia la care am cascat ochii cat
cepele cu ocazia GC-ului de anul trecut. Dar
sa vedem despre ce este vorba.

Give a guy a gun,
he thinks he’s
Superman. Give
him two and he
thinks he’s God
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Actiunea din Stranglehold se petrece la
opt ani distanta de la ultima intalnire cu
inspectorul Tequila, vesnicul ghimpe din
coasta mafiei care face si desface prin Hong-
Kong. Drept consecinta, un cap al mafiei din
Chicago cu radacini adanc infipte in Rusia ii
rapeste fosta nevasta, iar ca sa-i faca viata si
mai grea, organizatiile criminale locale cauta
sa-l ingroape, de preferinta cat mai adanc si
neaparat in pamant. Nimic nou pentru Te-
quila, obisnuit sa imparta dreptatea de unul
singur, lipindu-i de toti peretii, indiferent de
situatie si numarul gunoaielor care i-ar sari la
gat. Pentru el, rezolvarea problemei este cat
se poate de simpla. Trebuie sa lichideze
cateva sute de banditi in State, dupa care sa
curete Hong-Kong-ul de alte cateva mii. Scurt
si la obiect.

Vazand Stranglehold in actiune, este
lesne de inteles de ce Midway s-a straduit sa-|
atraga in echipa si pe Chow Yun-Fat, care ii va
imprumuta eroului principal nu doar vocea si
infatisarea, dar si miscarile care au facut filmul
atat de celebru. Tehnica motion-capture
folosita cu succes deocamdata in Strangle-
hold va avea un cuvant greu de spus, iar
intensitatea si numarul impresionant al
acrobatiilor pe care le executa eroul sunt duse
la extrem, astfel incat pana si unui acrobat cu
acte in regula i-ar fi dificil sa le execute fara a
risca sa-si franga cel putin un picior. Tequila
alearga fara probleme de-a lungul
balustradelor, sare de la balcoane, se arunca
artistic peste mese inainte de a ateriza pe un
carucior, pe care il calareste apoi prin
incapere in timp ce spulbera orice si pe
oricine ii iese in cale. Intreaga actiune a
jocului este frenetica, iar haosul declansat de
schimburile de focuri este deosebit de
spectaculos, exact ca in filmele lui John Woo.
Bineinteles, cafturile si acrobatiile executate
cu incetinitorul nu aveau cum sa lipseasca
(miscare botezata Tequila Time), mai ales daca
ne gandim ca, practic, John Woo este
inventatorul slow-motion-ului. Max Payne
doar |-a imprumutat :).

Libertate, praf si pulbere

Libertatea de a alege un anumit mod de



parcursul unei misiuni, Tequila va avea la
dispozitie o barca cu motor pentru a-si urmari
adversarul, insa depinde de jucator daca o va
folosi sau nu. Va putea la fel de bine saia o
masina si sa traga cu arma din mers dupa
adversar sau pur si simplu sa-| urmareasca
frumos pe jos, daca nu e prea mare deranjul.
Schimburile de focuri de la bordul vehiculelor
se anunta de-a dreptul unice datorita faptului
ca si in acest caz le putem admira si executa
in slow-motion. In plus, Tequila nu va putea
folosi doar barci sau masini, ci si motociclete,
vehicule de teren si alte metode de transport
mai mult sau mai putin ortodoxe, cum ar fi
caruciorul folosit la servirea in restaurante
despre care vorbeam mai devreme. Asadar,
posibilitatile sunt multe, insa va trebui sa
asteptam si sa aflam pe propria piele cat de
bine vor functiona atat de multe elemente
diferite adunate la un loc. Cel putin in teorie,
suna al naibii de bine.

55t
T Hop si eu!

la si faianta cu tine!
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Hard-Boiled

Hard-Boiled este considerat unul dintre
cele mai bune filme singeroase de actiune din
toate timpurile. Cantitatea de sange varsat
pentru a satisface avantul eroic al personajului
principal este cel mai bun exemplu in sprijinul
afirmatiei. A crescut popularitatea lui John Woo
si a actorului Chow Yun-Fat in afara Hong-Kong-
ului si a fost ridicat la rang de cult de fanii
genului din intreaga lume.

Printre altele, filmul include o scena
faimoasa de actiune intr-un spital in flacari,
filmata neintrerupt cu o singura camera si lunga
de 2 minute si 42 de secunde, in care Chow Yun-
Fat si Tony Leung (Hero) lupta alternativ
impotriva inamicilor de-a lungul mai multor
coridoare si incaperi ce se intind pe doua niveluri
ale spitalului, indusiv intr-un drum cu liftul.
Scena a pus in valoare coregrafia spectaculoasa
a schimburilor de focuri si actiunea frenetica
care i-au adus lui John Woo recunoasterea
mondiala.

JOHN WoO'S -,

abordare a misiunilor este un alt aspect im-
portant al jocului, urméarindu-se astfel
adaugarea unui plus de imersivitate actiunii.
Varietatea este cuvantul de ordine, iar aceasta
se intinde dincolo de interioarele cladirilor,
Stranglehold promitand sa ne delecteze si cu
o serie de misiuni inedite in afara acestora.
Pana acum, n-am reusit sa vedem nimic in
afara cdpacelilor dintre peretii unei camere,
insa Midway ne-a asigurat ca ele vor exista si
vor fi deosebit de spectaculoase prin prisma
distrugerilor la care poate fi supus mediul de
joc si a actiunii cinematice cu care ne-au
ademenit pana acum. De exemplu, pe

In sprijinul actiunii cinematice si a
credibilitatii pe care Stranglehold incearca sa
o confere mediului de joc, vine una dintre
cele mai importante componente ale
acestuia, si anume engine-ul fizic Massive De-
structibility. Aproape oriunde vor exista piese
de mobilier si o multime de alte obiecte ce
pot fi complet distruse pentru a dramatiza
efectele unei batalii. Stalpii de beton, atat de
folositori pentru a oferi protectie din calea
gloantelor si a grenadelor, pot fi,macinati”
treptat pana cand nu mai ramane decat

-structura metalica din ei, faianta dispare de

pe pereti sub ploaia de gloante, iar mesele se

fac praf si pulbere. Ce este si mai surprinzator
este faptul ca efectele distrugerilor raman
vizibile in timp, ca o dovada a macelului care
a dominat pana nu demult locul respectiv.
Filmul pe care I-am inclus pe DVD este mai
mult decat edificator in acest sens.

Stranglehold a fost una dintre surprizele
placute ale anului trecut si este unul dintre
cele mai asteptate jocuri de actiune ale anului
2007. Si nu vad cum ar putea fi altfel,
deoarece, asa cum insusi John Woo spunea,
«Stranglehold le va da tuturor marea sansa de
a juca intr-un film realizat de John Woo... sau
sa realizeze un film John Woo."

m KiMO
Producator Midway
Distribuitor Midway
ON-LINE N/A
Data aparitiei trim. | 2007
01(2007 LEVEL 15



- $i va fi mult mai mult decat un joc

"=, Eve Online se diferentiazi clar de celelalte

o
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jocuri online nu neaparat prin unicitatea si
originalitatea sa, ci prin modul destul de
atipic in care evolueaza. Astfel, majoritatea
jocurilor online au de obicei un boom in
momentul lansarii, dupa care rata inscrierilor
scade pentru a ajunge intr-un punct in care
jucatorii incep sa si renunte. Acest lucru e dat
de faptul ca jocul se invecheste, iar lumea isi
pierde interesul. Eve Online in schimb creste
cu fiecare zi, devine din ce in ce mai
interesant in loc sa se invecheasca, iar lumea
castiga din ce in ce mai mult interes. Lucrul
acesta se datoreaza in primul rand faptului ca,
la fiecare 3-4 luni, ceva nou si inedit este creat
de catre genialii indivizi de la CCP si, ulterior,
implementat sub forma de patch-uri peste
patch-uri, cele mai mari fiind Castor, Exodus,
Cold War si Red Moon Rising. Ultimul astfel de
patch va fi lansat in vreo trei parti, deoarece
va aduce schimbari majore la toate nivelurile,
inclusiv din punct de vedere grafic. Prima
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parte tocmai a fost lansata si pregateste Prima parte

oarecum terenul pentru urmatoarele. A doua

parte va fi lansata prin primavara-vara, iar a Cum deja probabil ati observat, aceasta a
treia la sfarsitul anului. adus niste lucruri foarte interesante, pe langa

cele doua modele de
nave pentru fiecare
Jrasa” si noile regiuni.
Unul dintre acestea,
care are probabil cel
mai mare impact
asupra gameplay-
ului, este “Warp to 0
Km". Asta inseamna
practic ca se va
calatori mult mai
rapid intre sisteme,
dar si ca vei putea
scapa mult mai usor
de probleme prin 0.0
daca nu ai book-
mark-uri. In cazul
acesta, singura
metoda eficienta de
Jprindere” va fi “warp bubble”-ul. Slabe
sanse de a mai gasi rataciti ,approach-
ing to the gate” datorita distantei de
minimum 15 km la care erai pus inainte.
O gramada de pirati din imperiu vor
ramane fara lucru. O alta modificare
majora este faptul ca personajele noi
incep cu mult mai multe skill point-uri,
adica vreo 900 de mii la inceput. Acest
lucru, cuplat cu faptul ca skill-urile de
advanced learning cer doar 4 puncte in
cele basic learning, va permite
avansarea mult mai rapida a
personajului pentru cei care il creeaza
acum. Acesta este clar un mod prin care
Eve se pregateste de altceva. Restul
modificarilor sunt legate de
introducerea rig-urilor, un fel de
implante pentru nave, de faptul ca in
urma navelor distruse raman epave,




care pot fi scanate pentru materiale, si ca au
fost introduse contractele in locul Escrow-ului
(cu modificérile de engine economic
corespunzatoare).

s-ar putea sa prinda forma este cea de
suveranitate, adica regiuni controlate de
organizatii sau

aliante de

jucatori, zone ce

vor aduce

castiguri viabile

si substantiale

A doua parte

Mai departe, producatorii sunt usor

nehotarati in ceea ce priveste lucrurile pe de pe urma
care le vor baga in urmatoarele doua parti. celor care le
Unul dintre cele mai asteptate evenimente locuiesc, fie

este l’nsarea noului engine grafic, care va
aduce FVE la standardele zilelor noastre. As

jucatori, fie NPC-
uri. Urmatorul

- L

vrea si eu, ca si voi, ca acest lucru sa se
intample in primavara, insa la EVE Online Fan
Fest 2006 producatorii au spus ca va fi lansat
,cand va fi gata’, ceea ce ne sugereaza ca s-ar
putea sa mai asteptam un an pana atunci. Din
punctul de vedere al gameplay-ului, se pare
ca a doua parte va aduce un concept nou,

cu care probabil ca o s& ne dam toti in cap,
pe nume ,Heat". Asta se traduce prin faptul
ca orice va face nava voastra va depinde

de acel Heat, care este limitat. Astfel, nu

veti mai putea avea si rezist-uri bune si
damage decent in acelasi timp. Va trebui

sa renuntati la ceva pentru a avea suficient
+Heat"” pentru altceva. Practic, daca vreti
damage, veti fi nevoiti sa renuntati la

shield de exemplu sau la armor repair-ul
acela clasic de pe low slot pentru armor
tankers. E clar ca lucrurile nu vor mai fi

chiar asa de usoare ca pana acum. Nivelul

de micro-management care va fi necesar
s-ar putea sa-i cam zapaceasca pe unii. Nici
nu vreau sa ma gandesc cate skill-uri vor

mai fi addugate pentru acest nou element.
Totusi, producatorii sustin ca pvp-ul este
focusul lor principal si ca acesta va primi o
noud forma” (omg, omg, ce formal!?). Evident,
forumurile vor tuna si vor fulgera o perioada,
insa eu am incredere in CCP. O altd idee care

pas de aici va fi cel al crearii de factiuni... de
care vorbim mai incolo un pic.

A treia parte

Ei bine, asta este cea mai in ceata dintre

toate, deoarece se vorbeste despre
implementarea, in adevaratul sens al

Acestea vor fi diferite radical de corporatii,

cuvantului, de factiuni controlate de NPC-uri.

PREVIEW

prin faptul ca scopul unei corporatii este
acela de a produce bani si de a domina prin
resursele materiale
pe care le detine.
Scopul acestor
factiuni este de a va
aduce faima in
primul rand si,
secundar, bunastare
materiala. Evident,
reward-urile vor fi
prezente peste tot.
Cert e ca aceste
factiuni vor fi orien-
tate spre pvp si se
pare ca va vor pune

$ sa faceti tot felul de
. lucruri care e posibil
sa nu va placa si care
implica alti jucdtori,
ca de exemplu
asasinatele... Cei care
vor intra in aceste
factiuni vor fiin
razboi continuu cu
factiunile opuse, ceea
ce se traduce prin free-pvp indiferent de
Security-ul sistemului.

Visuri si nu prea...

Ei bine, acum vin lucrurile cu adevarat
interesante. Producatorii se gandesc serios
la viitorul EVE si deja planuiesc tot felul de

lucruri destul de socante. Astfel, se pare ca
sunt decisi sa creeze avatari, cu care va veti
putea plimba prin statii, socializa si chiar lupta
la o adica... De asemenea se vorbeste despre
un engine grafic fizic, in care navele sufera de
pe urma luptelor, se deformeaza si pastreaza
cicatricele bataliilor. Mai
departe, de fapt mult
mai departe, se vorbeste
despre posibilitatea ex-
ploatarii planetelor,
adica despre crearea de
habitate pe planete.
Acest lucru inseamna ca
veti putea intra pe
orbita, patrunde in
atmosfera si ateriza, de
unde veti merge sa
ajustati echipamentele,
sa discutati cu sclavii etc.
Dar deocamdata suna a
S.F...insa CCP a facut
intotdeauna ce a promis.
Asa ca nu m-ar mira
peste 5-10 ani sa fie mult
mai mult decat un joc, adica o adevarata lume
virtuala. Bafta! Ce pot sa zic altceva...

H  Locke
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FIFAMANAGER

Chiar daca FIFA Manager si Football Manager
nu se pot compara, deoarece in primul poti fi
presedinte, antrenor, PR etc,, iar in al doilea
ocupi doar functia de antrenor, planuisem
pentru acest an un singur review pentru cele
doua jocuri in care sa pun in balanta
aspectele comune ale celor doua titluri.
Caracteristicile individuale urmau a fi tratate
si notate separat, avand o pondere mai mica
in scopul principal al unui manager
fotbalistic. Dupa ce mi-am tratat dependenta
cu ambele titluri, am realizat ca planul meu ar
avea acelasi rezultat ca celebra comparatie
intre mere si pere, sau, mai aproape de
universul jocurilor video, ca o dezbatere GTR 2
vs. Carbon. Asadar si prin urmare, fiecare titlu
va fi gazduit separat in paginile revistei, fard a
simti marcajul joc la joc al rivalului.

Asteptand pasa decisiva

Aici totul e posibil

Editia din acest an pastreaza in mare masura
linia caracteristica seriei inca de la primul Total
Club Manager, nume care exprima mai exact par-
ticularitatile acestui joc. O interfata intuitiva care
grupeaza logic meniurile din acest joc, implicare
in departamentul de marketing, PR si dezvoltare,
trei variante principale de desfasurare a meciu-
rilor, o viata personala bogata si, bineinteles, ceea
ce majoritatea dintre noi cauta la aceste jocuri,
partea tehnico-tactica. Practic, in FIFA Manager
sunt doua parti distincte care din pacate se
influenteaza intre ele: managementul echipei si
cel al clubului. Ca si pana acum, sarcinile pot fi
pasate celorlalti angajati ai clubului, insa este
recomandat sa te ocupi personal de cat mai
multe dintre ele. Alt lucru pastrat de managerul

oferit de EA este modul in care decurge acest joc.
Inceputul este partea importanta si pasul in care
sperantele de bine stau inca in picioare. Personal,
prefer sa lucrez la planuri pe termen lung, asa ca
lotul se adapteaza la sistemul tactic al carui adept
sunt si nu invers. Chiar daca pe moment nu am
solutiile ideale pentru toate posturile, aceste
neajunsuri se rezolva in timp prin reprofilarea
unor jucatori si transferuri. Odata stabilite tactica,
ordinele individuale si de echipa, variantele de
antrenament si restul celor ce tin de pregatirea si
jocul echipei, spargem banii clubului pe trans-
feruri i facilitdti, punem la punct bisnita cu bilete
si materiale promotionale, dupa care tot sezonul
nu ne mai delectam decat cu citirea e-mail-urilor,
inlocuirea jucatorilor accidentati sau suspendati
si, pentru cei care gasesc ceva interesant in asta,
viata de familie cu accentul pus pe terapia prin



shopping. Etapa trece, punctele se strang si, mai
ales, un lucru care dauneaza mult realismului din
joc, golurile, care curg cu nemiluita in poarta ad-
versarului. Bineinteles ca putem pierde ore in-
tregi pentru fiecare saptamana din joc, insa acest
lucru nu se datoreaza unei scheme problema-di-
agnostic/rezolvare-efect. Singurele piedici in
calea tunurilor pe piata transferurilor sunt dife-
renta intre reputatia clubului si cea a jucatorului,
bugetul clubului si discrepanta mare intre salari-

ile existente la echipa si cel oferit jucatorului vizat.

Aceasta din urma poate fi driblatd umbland la
cauzele aditionale din contract, iar restul nu sunt
nici ele foarte dure, de vreme ce Guti a acceptat
inca din debutul jocului sa lase Real Madrid

Half-time

Obisnuitele scandaluri din vestiar.

pentru Liga . Anul acesta avem din nou un indi-
cator care ne ajuta sa evaluam oferta, lucru ce ne
poate ajuta sa evitam o propunere jignitoare si
un refuz categoric.

Baza de date a jocului ne ofera posibilitatea
sa antrenam prin toate colturile lumii (45 de
campionate, cu una sau mai multe divizii),
inclusiv prin Liga |, unde avem placerea sa
constatam ca sunt prezente toate echipele, iar
loturile sunt corect alcatuite. Indicii jucatorilor
reflecta in buna masura datele din realitate,
problema este data de felul in care alegem sa le
folosim. La inceputul unui joc avem posibilitatea

6 Match Analysis Tool

ikl

de a opta pentru afisarea
nivelului de talent si a
indicelui overall pentru
fiecare jucator. Acesta din
urma se modifica in
functie de pozitia pe care
alegi sa folosesti un
jucator si este inca o
lovitura data placerii de a
juca acest manager.
Totusi, poate fi de ajutor
celor care vor sa faca un
prim pas in lumea
acestui gen de jocuri.

Atingerea EA

Surpriza pregatita
pentru acest an se numeste ,Player Career” si
daca anul trecut i-am laudat pentru faptul ca au
renuntat la Football Fusion, acum pot sa ma
declar stupefiat de aceasta gaselnita pe care scrie
cat casa EA. Pe larg, din acest an avem
posibilitatea ca in timpul meciurilor sa preluam
controlul asupra unui jucator la alegere. Putem
cere mingea, pasa, suta sau accelera, iar sarcina
noastra este sa facem o treaba cat mai buna pe
postul respectiv. De multe ori, in functie de
camera folosita, jucatorul nici nu se afla pe ecran,
iar noi trebuie sa ne ghidam cu ajutorul radarului
pentru a nu fi in ofsaid sau a nu scapa adversarul
de sub marcaj. Inspirata din New Star Soccer,
aceasta optiune ne ofera o perspectiva
interesanta asupra jocului de fotbal, insa
nedumerirea mea este ce cauta intr-un manager.
in FIFA 07 as fi inteles, ba chiar as fi salutat acest
prim pas spre visul meu, fotbal in multiplayer, 11
pe 11, dar in acest joc nu poate fi interpretata
decét ca o pierdere de timp din partea
producatorului. Este la fel de utila ca si toata

Full Tene

mADE

Back to the drawing board.

Full Match

Condition

Persanal Clubs Contract

Add 10 Short List

categoria Personal Life, unde nevasta iti va toca
banii daca nu esti atent (... i ai una) sau unde poti
sa-ti cumperi vile, masini, piscine, iahturi sau alte
produse absolut necesare pentru fericirea unui
antrenor. Parca era mai amuzant cand puteai sa-ti
inzecesti banii la bursa, insa probabil
producatorii s-au prins de respectivul exploit si
au taiat aceasta finantare alternativa pentru club.
In schimb, putem s& cumparam clubul pe care il
antrenam, o lovitura subtila data de EA
microbistilor care se viseaza la carma clubului
favorit. Pun pariu ca acum unii trag din greu
pentru a cumpara Steaua, Timisoara, Dinamo sau
Craiova, mai accesibile totusi decat numele grele
de afara.

Oarecum, dar nu destul

Nu neg faptul ca FIFA Manager 07 poate fi si
distractiv, insa acest lucru nu-l ajuta sa
zaboveasca prea mult pe ale noastre sisteme.
Realismul scazut si lipsa convingerii ca rezultatele
bune sau rele sunt datorate in principal viziunii
tale tehnico-tactice scad din sansele acestui joc
de a se impune pe o piata pe care cel putin un
joc este clar peste oferta EA. Dar si in cazul man-
ager-elor clientela este impartita, FIFA Manager
va supravietui fara probleme, iar la un moment
dat, probabil va face pasul de la Cupa UEFA spre
Champions League.

B Rzarectha

» Gen Manager fotbalistic » Producator EA Sports »
Distribuitor EA Sports »  Procesor P 2,2 GHz »
Memorie 512 MB RAM »  Accelerare 3D 64 MB VRAM »
ON-LINE www.fm07.de/en
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Fara sa vreau, de cate ori ma gandesc la Elec-
tronic Arts imi vine in minte imaginea unei
mulgatoare olandeze, cu sabotei de lemn si
mana nepermis de fina, care stoarce
meticulos ultima picatura de lapte din ugerul
scofalcit al unei vaci care a avut ghinionul sa
fie luata la ochi de catre mai marii
cooperativei. Am jucat cu mare placere BfME
Eins, m-am bucurat de un BfME Mark I
proaspat si bine mirositor, dar, totusi, ce-i
prea mult nu-i sanatos. Si mai mult de o
duzina de jocuri depaseste deja pragul
bunului simt oricat de mult fanatism au
declansat cartuliile si filmele maestrilor
Tolkien si Jackson. Cu toate acestea, starostele
mulgatoriei Electronic Arts a decis ca BfME ||
merita un add-on. Si l-a primit. BEME II: Rise of
the Witch-King, o magaoaie care se lafdie pe
un DVD si care nu poate fi jucat decat ,alipit”
fratiorului sdu mai in varsta, este cea mai
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noua ispita tolkieneasca si dovada vie ca
franciza The Lord of the Rings, contrar
previziunilor mele, inca mai are suflu in ea cat
sa mai clatine un numar serios de gameri.

Rise of which King?

L-ati cunoscut in trilogia lui Peter Jackson in
postura de trepadus al lui Sauron. L-a intepat pe
Frodo si a fost, la randul lui, intepat mortal de
catre Eowyn. Un sfarsit nedemn pentru un
individ care a bagat spaima in oasele muritorilor
cu 0 mie de ani inainte ca Frodo sa primeasca in
grija verigheta Intunericului si sa cucereasca
audienta cu un zambet tamp si cu piciorusele
lui simpatic de paroase. De aceea Electronic Arts
a incercat sa-i cinsteasca amintirea daruindu-i
un add-on numai si numai al lui.

Dupa cum probabil v-a informat si titlul
kilometric, Rise of the Witch-King incearca sa

[ L4}
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raspandeasca putina lumina as S
ascensiunii spectaculoa un n

intunericului, care avea sa ajunga cel mai
pretuit general al lui Sauron. Povestea lui
incepe, cu voia noastra, i_r\”*'ﬁgrdul Middle-

earth-ului si se termina doar cand regatul
Arnor-ului este doar o ruina.

Single, ataaat de single!

De multe ori campania single a unui RTS
este privita ca un simplu antrenament pentru
incaierarile din multiplayer si este tratata ca
atare. Din fericire, in RotWK s-a lucrat din greu
la scenariile single player. Exemplul perfect
este prima misiune. Obiective banale: elimina
cateva grupulete razlete de inamici si
construieste trei fortarete. Floare la ureche,
obiectivele pot fi indeplinite farda mare bataie

|ORD 1 RINGS,
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- de cap doar cu eraii. Iti vezi de treaba,
casapesti ce e de casapit, construiesti ce e de
construit fara sa-ti bati prea mult capul cu
recrutarile (dupa cum am mai spus, eroii
rezolva treaba in doi timpi si trei miscari). Cand
te astepti sa fii rasplatit cu un,Mission success-
ful” binemeritat, surpriza, afli ca intaririle
dusmanului,bat la poarta hartii” si te trezesti
ca ai la dispozitie cateva minute sa organizezi
defensiva. Surprizele se tin lant, misiunile con-
tra timp sunt delicioase si genereaza
adrenalina cu carul, iar asediile sunt niste mici
opere de arta. Nu exista timpi morti, mereu
apare cate ceva care sa ne salveze de
plictiseala. Nu lipsesc, bineinteles, locatiile
celebre din carti si filme. Vom asedia Amon Sul,
fortareata Arnorului, in ruinele careia un
mileniu mai tarziu Frodo a facut cunostinta cu
brisca lui Witch-King. Vreau sa va las voua
placerea de a le descoperi, asa ca nu mai insist.
Singurele plangeri pe care le am sunt
legate de Al. El saracul isi face treaba, dar cum
a fost invatat. Actioneaza dupa un anumit
tipar si e foarte greu sa-| scoti din ale lui.
Exista, bineinteles, evenimentele scriptate

Armata intunericului

Trupetii Angmar-ului si cei pe care-i veti
controla in campania single sunt visul oricarui
obsedat de micromanagement. Deci stiti la ce
sa va asteptati. La unitati specializate, adanc
ancorate in conceptul ,rock-scissor-paper” si
la jonglerii maiestre cu regimentele in
incercarea de a maximiza eficienta unui atac
(sau a defensivei, in caz ca nu v-ati grabit).
Angmar-ul este, daca nu ma insel, singura
factiune care are acces la o unitate
specializatd in magie, sorcerer-ul. inconjurat
in permanenta de acoliti, pe care-i foloseste
drept scut uman sau, cand este cazul,
,combustibil” pentru vraji, solomonarul este
devastator pe campul de lupta. De partea
cealalta, a fortei brute, se afla Thrall Master-ul,
0 unitate care adauga putina versatilitate
fortelor destul de rigide ale Angmar-ului. La
nevoie, Thrall Master-ul poate chema pe
campul de lupta una dintre unitatile de baza
ale factiunii. Esti pus in fata unui atac de

 cavalerie si n-ai picior de halebardier la

indemana? Thrall Master-ul salveaza situatia si
scoate din pamant din iarba verde o
companie de halebardieri. Arcasii iti stau ca
un ghimpe in coasta? In doua secunde poti
capata o hoarda de warg riders care vor
rezolva problema. Totusi, in multiplayer Thrall
Master-ul mi se pare ca inclina balanta destul
de mult in favoarea Angmar-ului si asta nu e
de bine. Este putin cam ieftin pentru a putea
fi folosit doar pe post de Plan B, cum a fost
gandit. in fine, viitoarele patch-uri vor
echilibra putintel. Sper.

Celelalte factiuni hu au fost uitate nici ele
si au primit cate doua unitati de caciula
menite sa umple niste goluri, sa mai adauge
putina ,fibra” armatelor si sa condimenteze
multiplayer-ul. Am lasat la urma ce era mai
bun. Adica aparitia eroului troll.

Treburi, socoteli

E bine de vazut ca EA si-a respectat mare
parte din promisiuni. Avem o factiune noua si
ceva pe deasupra. Ni s-a promis un War of the
Ring mai complex, I-am primit. Acum avem
armate permanente, tot ce antrenam pe
campul de lupta isi gaseste loc pe harta

REVIEW
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trupetii Al-ului se incapatanau sa treacd un
rau exact prin zona cea mai puternic aparata,

Procesul de creare a eroului a suferit si el o
operatie estetica si acum ofera mai multe

Accelerare 3D minimum 64 MB, Pixel Shader 1.1
ON-LINE www.ea.com/official/lordoftherings/bfme2/
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este o problema specifica lui RotWK si, cel on ca la carte, care, in ciuda supradozei de Sunet 9

putin in campania single, cand inteligenta da  The Lord of the Rings din ultimii ani, a reusit Gameplay 8

gres, exista intotdeauna forta bruta, care, sa ma surprinda in mod placut. Multiplayer = ,
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FEAR

EXTRACTION POINT

Uite elicopterul, nu-i elicopterul

Cand a aparut FE.A.R., imi amintesc ca eram
toti calare pe Mitza si il zgandaream din spate
de cate ori intra intr-un spatiu inchis si
intunecat dintr-un nivel al jocului, incercand
sa-i provocam amuzati un infarct. Jocul a
abundat in scene ,tapetate” cu sange si tot
felul de sunete si susoteli care iti faceau parul
maciucad, actiune sangeroasa la puterea a
treia si cateva pasaje psihotice care te luau
oarecum prin surprindere si reuseau sa te
ghemuiasca in scaun de frica. Curios din fire si
atras de grozavie, l-am incercat si eu dupa ce
i-a mai trecut lui Mitza frica de intuneric si
ghionturi, dar am ramas putin dezamagit de
final. Insd mi-a trecut repede. FE.AR. a fost
excelent si, in ciuda faptului ca s-a terminat in
coada de peste, m-am asteptat la o
continuare pe masura. Ghinion.

Urma scapa turma

Cam asa sta situatia cu Extraction Point.
Cinci ore de tras in nestire cu arma in stanga
si-n dreapta, cateva scene paranormale care
mi-au gadilat nervii si mi-au sculat parul din
nas si... gata. Nu rezolva deloc misterul care
inconjoara F.E.A.R., constand intr-o continua
goana catre punctul de extragere care ar

Alo, dormim in
campul muncii?

trebui sa-| scape pe eroul nostru din infern.
Dezamagitor. Sa fie oare de vina faptul ca
Monolith n-a contribuit cu nimic la realizarea
lui, sarcina care le-a revenit de aceasta data
celor de la TimeGate Studios, creatorii seriei
de strategii Kohan? Oare? TimeGate este la
primul sau FPS, asadar faptul ca nu este
familiarizat cu genul ar putea fi raspunsul
corect.

Noutatile nu sunt deloc multe, expan-
ion-ul adaugand concret cateva arme noi,
tre care se remarca una laser, cu care m-am
rat decupand tapetul de pe pereti, si 0
i-turela automata portabila, foarte

eficienta si folositoare mai ales in cazul
ambuscadelor. In rest, slow-motion cét
cuprinde si aceleasi spatii inguste si inchise,
cu exceptia a doud sau trei zone. Se continua

Daca nici cu asta nu mi-au
scos ochii...

o 2
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povestea exact din momentul in care ne-a
lasat F.E.A.R. cu ochii beliti in soare. Ceea ce
nu-i chiar atat de rau, astfel incat, in

asteptarea unui nou expansion, fanii jocului il
vor juca cu placere. Ar fi fost insa si mai putin
rau daca n-ar exista o serie de bug-uri, ce se
manifesta adesea si in moduri dintre cele mai
ciudate si mai deranjante. De exemplu,
corpurile victimelor continua sa tresara
imediat dupa ce au cazut secerate, insa o fac...
doar sonor. Treci peste ele, auzi cum te
impiedici de ele, chiar daca n-o arata, insa
continua sa se zbata zgomotos, desi le-ai lasat
in urma. Ar mai fi cate o arma care se afunda
ici-colo in podea, agitandu-se nervoasa pe
verticala cateva secunde inainte de a reveni la
normal, si cadavre ale inamicilor ce se
incapataneaza sa ramana blocate in pragul
usilor sau prin pereti.

Si totusi, F.E.A.R.

Pe plan vizual, Extraction Point se
prezinta la fel de bine, continuand sa pozeze
in postura unuia dintre cele mai aratoase
jocuri disponibile, in pofida faptului ca nu a
suferit imbunatatiri din acest punct de
vedere. Conditia este sa aveti un sistem pe
masura, adica fortos, si sa va fi placut jocul
original. Daca nu, sariti peste. Nu-i veti simti
lipsa.

m KMo
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cursa pentru a castiga unul dintre aceste super premii. Castigatorii

vor fi anuntati in revista din luna martie 2007.
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Regele nu a murit, traiasca regele

Nebunia incepe la scurt timp dupa lansarea
unui joc. Ne uitam rapid peste el, ne bucuram,
strambam din nas si deja incepem sa discutam
despre ce va fi la anul. Multi isi pun dorinte si
multi au ghicit deja intentiile producatorilor. A
mai venit un octombrie i, in timp ce un sezon
ia sfarsit, altul este deschis in uralele
microbistilor. Fotbalul este un fenomen social,
la fel ca tot ceea ce deriva din el.

Exprimare libera

Ultimele 12 luni din viata
departamentului PES de la Konami nu se
traduc foarte greu. De la 5 la 6 avem mai
multe imbunatatiri decat schimbari si cei care
dintr-un motiv sau altul au ,probleme” cu
acest joc vor spune ca si un patch putea sa ne
aduca aici. Ca in majoritatea cazurilor,
adevarul este undeva la mijloc si as aminti in
primul rand bine-cunoscutul si sanatosul
principiu care ne spune ca echipa
castigatoare nu se schimba.

Sa incepem cu licentele, pana acum un
subiect sensibil pentru Konami. Primele
modificari ce iti sar in ochi sunt aparitia Ligue 1

Calm, elegant, fixam portarul, trimitem balonul

LEVEL 012007

si absenta (in urma unui proces se zvoneste)
Bundesliga, din care a supravietuit totusi
Bayern Munchen. Desi era de preferat sa
avem ambele campionate, in ochii mei a avut
loc inlocuirea fotbalului mecanic cu cel mai
frumos spectacol din Europa. Alaturi de Ligue |,
cu licentd completa mai vin Serie A, Primera
Division, Eredivisie. La capitolul echipe, con-
form cu realitatea, sunt Anglia, Italia, Spania,

Fotbalul este un fenomen social, la
fel ca tot ceea ce deriva din el.

Argentina, Franta, Olanda, Arsenal, Dinamo
Kiev, Juventus, Manchester, plus alte cateva
nume mai mici. Un pas inainte pentru
Konami, care a mai luat din munca de pe
umerii comunitatii, care pana acum si-a facut
treaba exemplar in fiecare an.

Meciurile din
Pro Evolution Soc-
cer pastreaza si pe
alocuri
imbunatatesc
punctele forte din

trecut: realism si diversitate. Dupa cum am
spus, mari diferente nu sunt, insa de la
miscarile jucatorilor si pana
la frumusetea actiunilor,
totul face ca PES sa fie cel
mai apropiat joc de ceea ce
intelegem printr-un simula-
tor de fotbal. Folosirea unui
gamepad de calitate, fac din
nou reclama nemascata
Logitech-ului Rumblepad 2,
ne ajuta si mai mult sa
profitdm de libertatea de exprimare din acest
joc. Deja se stie, cand vine vorba de PES, ca
niciun gol nu seamé@na cu altul, nicio actiune
nu se repeta si in acest joc nu m-as supara nici
daca as termina toate partidele cu scor alb.
Modul in care se construiesc actiunile si se
leaga jocul de pase ne ofera cea mai apropiata
experienta de realitate. Intr-adevar, in acest an
se ajunge putin mai usor in situatii de
finalizare, pe de alta parte insa si apararea este
un pic mai vulnerabila, castigul fiind de partea
jucatorilor din atacul ambelor formatii.
Echilibrul scorului se mentine insa si cu
ajutorul noilor portari, mult mai bine antrenati
in acest sezon, care au unele interventii cu
adevarat spectaculoase. Al-ul nu este mult mai
stralucit decat anul trecut, insa da dovada de
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Frumusete de plonjon

mai multa creativitate si practica un joc frumos
si mai natural. Au fost si momente izolate in
care se multumea sa paseze mingea pe linia de
fund, insa ciudat la toata faza era ca avea goluri
de recuperat, dar poate doar incerca sa ma
faca cu nervii. Totusi, adevarata placere sta tot
in PvP. Si arbitrii si-au schimbat atitudinea si
pot spune ca s-a optat pentru o maniera
britanica, cu jocul lasat mai liber si mai putine
cartonase. Pentru cei care nu au facut inca
pasul spre PES, exista sectiunea ,Training” unde
sunt prezentate notiunile de baza ale acestui
joc. Cel mai mult inveti insa jucand cat mai
multe partide si implicit intalnind situatii cat
mai diverse. Credeti-ma, merita tot timpul.

Something old,
something blue

Pe partea de grafica ne-am fi asteptat sa
vedem ca a trecut un an, insa modificarile
minore par a fi rezultatul catorva saptamani de
munca. Probabil baietii de la Konami au alocat
mai mult timp debutului pe Xbox 360, unde
stacheta grafica este mai ridicata, varianta pe
PC fiind in continuare o adaptare dupa PS2. Si
daca i-am huiduit pana m-am plictisit pe
spectatorii din tribunele EA, mi se pare corect
sa remarc ca nici in PES6 situatia nu se prezinta
mai bine. O priveliste urata pentru sfarsitul lui
2006, dar cu o pondere foarte mica in calitatea

PES 6
aduce si El
Clasico

m Ronaldinho Ss ™

unui simulator de fotbal, fie ca este de la EA
sau Konami. Realizéri deosebite nu putem
evidentia nici la sunet, unde sunt momente in
care ajungi sa te intrebi daca tu sau
comentatorii ar trebui sa dea o tura pe la
oftalmolog. Evident, ei sunt adormitii care vad
alt meci. Si aici putem sa fim putin indulgenti,
deoarece atat timp cat gameplay-ul ne da mo-
tive de bucurie, pot comenta si o partida de
tenis, din partea mea, nu e mare paguba. La
categoria ,Nu trecem cu vederea” intra cu
siguranta absenta in continuare a optiunilor
LAN si Direct IP, posibilitatea de a te desparti
de Al fiind data doar de online sau inghesuiala
pe acelasi sistem.

Castigatorul
din acest
numar sunt
eu

Pro Evolution Soccer 6 nu a facut un salt
spectaculos fata de anul trecut, insa ramane
in continuare peste seria FIFA la majoritatea
capitolelor, inclusiv la gameplay, parte care
ne preocupa cel mai mult. Sa nu uitam nici ca
fiecare joc din seria PES a fost constant
LAmbunatatit” de comunitate si cu siguranta si
PES6 va deveni in scurt timp simulatorul de
fotbal pe care ni-l dorim. Konami a pus inca o
data baza si pentru inca un an PESoccer
inseamna Football.

B Rzarectha

» Gen Simulator de fotbal » Producator Konami »
Distribuitor Konami » Procesor Plil 800 GHz »
Memorie 256 ME RAM » Accelerare 3D.64 MBVRAM »
ON-LINE uk.gs.konami-europe.com/game.do?idGame=118
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::. Aproape intotdeauna mi se pare dificil sa incep sa descriu si sa analizez
un joc de strategie, cu atat mai mult un city-builder, care are aspecte mai
mult sau mai putin comune. A trecut mult timp, iar lucrurile care mi-au
ramas de spus nu se cuvin a fi publicate. Problema asta e cu atat mai
dificila in clipa in care dai peste un joc ca cel de fat, despre care nu poti
spune nici ca e bun si nici mediocru. Nu poti zice cd se adreseaza gamer-
ului normal si nici celui hard-core. Practic, esti cumva prins la jumatatea
unui pahar de vin si nu stii daca sa-| termini sau
sd mai pui peste. E ca si cum te uiti la un baton cu
mac si nu stii din ce capat sa- incepi, pentru ca
de fapt pe toata lungimea lui are exact acelasi
gust. Nu esti nici macar confuz, ci doar... gol de
impresii. Oricum, concluziile vin la urma.

De ce 17012

Anii anteriori au fost acoperiti de celelalte
doua titluri. Daca vreti sa stiti ce s-a intamplat in
1701, iata cateva evenimente — Frederick 1
devine regele Prusiei, piratul William Kid este
spanzurat la Londra, Parlamentul Englez aproba
The Act of Settlement, prin care succesiunea la
tron este data Sophiei, Electress of Hanover,
Jethro Tull a inventat masina de cultivat si au fost
fondate orasele Detroit si Michigan. Asadar, anul
1701 nu are prea mare legatura cu vreun
eveniment major in istorie, daca ar fi s& ne ludm
dupéd Wikipedia. Insa asta e neesential. Ideea e c&
atunci ti-a venit ceasul sa iei banii reginei si sa te
muti in Caraibe, unde sa pui bazele colonizarii. Si
uite asa, iti iei vaporul si te cari peste mari si tari
pana cand gasesti o insula numai buni si, vorba
americanului, ,erectezi” trei colibe si o biserica.
Mai departe, lucrurile merg de la sine. Lumea
vine, se apuca de cultivat pamantul, pune mana
pe undite si taie padurile. Incet, incet, oamenii
incep sa aiba pretentii din ce in ce mai mari, ca
de exemplu bere. Si de aici, lucrurile intra in fine
pe o cale ascendent normala, greutatile vietii
gasindu-si sfarsitul prin halbe.

Mai bine beut!

Anno 1701 tinde sa dea o importanta radi-
cal-germana actului cultivarii hameiului,
respectiv celor succesive de recoltare si
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fermentare. De aceea, din
punctul lor de vedere, secretul
avansarii oricdrei civilizatii sta
ascuns in spatele unei betii
crunte, cand ideile prind forma
fizicd, iar toate femeile devin
frumoase. Natalitatea atinge cote
ideale, iar familiile se formeaza in
jurul hoardelor de copii. Mai multi
copii, mai multe maini de lucru. Gandirea este
buna, deoarece randamentul in randul infantilor
este mult mai mare. Muncesc mult si mananca
putin. Desi poate tot ce am spus nu are 0
importanta majora in mecanica jocului, totusi o
inspira. Cert este ca Anno 1701 este un joc foarte
pitoresc, bavarez de-a dreptul, frumos colorat si
descris, incredibil de usor de inteles, dar in acelasi
timp complex. Practic, ai totul la indeméana, nu
pierzi niciodata timpul navigand cu mouse-ul pe
ecran, iar tutorialele te trec prin toate etapele
jocului. Normal, exactitatea si eficienta asta tipic
nemteascd duc la diminuarea dozei de feeling pe
care o primesti, deoarece jocul nu are acea com-
ponenta umana exacerbata de obicei in jocurile
de origine transatlantica. Este rece, oarecum
depersonalizat. Ins3, asta nu te deranjeaza dupa
primele trei ore care ti s-au parut 10 minute din
momentul in care ai instalat jocul. Jocurile sunt o
metoda buna de a uita de alcool... asa ca astept
acel city-builder in care vei da calculatoare
poporului pentru a-i tine pe toti fericiti.

Gnoseopatie

Da... unii suferd de mania despicatului
firului in patru, examindrii aspectelor stiintifice
ale unui joc, transformarii intr-un fel de vita careia
ii facem un tuseu profilactic. Si eu simt aceeasi

City Life

Desi face parte dintr-un gen foarte
putin diferit, totusi mi-e imposibil sa
nu recomand din nou acest joc
oricarui pasionat de builder-e. Este

construit pe alte principii, insa feel-
ing-ul pe care il ai cand

joci si satisfactiile sunt

similare.

nevoie
deain-
train
ama-
nunte,
insa azi imi voi depasi
fetisul si voi arunca cu te-
orii si idei in stanga si in
dreapta. Adica pana la urma, cui i pasa ca
economia jocului este dezechilibrata in mod
abuziv de fortele atent educate ale Al-ului? Daca
merge, daca ne place... asta e. Anno 1701 este
un joc de cucerit insule, de navigat, de cultivat
hamei si struguri, de vanatoare, de fabricat unelte
si de a tine lumea beata turtd pentru a putea
avansa si a ajunge aristocrata. Daca cineva isi
inchipuie ca o populatie muci este imposibil de
controlat, greseste amarnic. Are nevoie doar de
un conducator si mai beat ca ea. lar ordinea inte-
rioara se va stabili de la sine. Sunt curios ce s-ar fi
intdmplat daca as fi tras un metru de bere inainte
de a juca. Probabil ar fi intepenit toate clasele
sociale cu gura pana la urechi si ar fi turnat copii
pana la supra-populare. As fi uitat si de beneficiile
interfetei si de grafica superba si de uragane si
alte ndzbatii atat de bine lucrate in cazul de fata.
Cine are nevoie de ele, cand singurul lucru la care
te poti gandi e sa construiesti numai birturi si
distilerii? Si economia merge. Lumea vine si
cumpara fara sa se gandeasca. Platesc oricat, ca e
vorba de bautura pana la urma. lar caprioarele,
ursii, tigrii, gazelele si girafele americane traiesc
intr-o armonie aproape iehovista, bete si ele
turta.

REVIEW

Monkey.
Island!?

Beti lapte

Cum spunea un amic de-al meu cand a
vazut un afis medical pe are scria beti lapte - Bah,
io beti turtd am mai vazut, beti morti am auzit,
dar beti lapte. .. Asa zic si eu — mah, jocuri
nemtesti am mai vazut, dar unul atat de
antebelic nu. Si cdnd te gandesti ce poate face
din om un Razboi Mondial... Il trezeste si rdu e.
Pana la urma vine si concluzia, si anume ca
excesul duce la ciroza. Anno 1701 nu duce la
ciroza, ci la o revenire pe piata a genului pentru
ca parerea mea cea tulbure este ca poate fi
considerat unul dintre cele mai bune jocuri ale
anului din categoria din care face parte. Simplu,
dar complex, exact, dar divers, lung, dar pare
scurt, frumos, dar decent. Nu vad de ce ar vrea
cineva mai mult decat atat. Si te face si sa-ti aduci
aminte de toate chefurile prin care ai trecut sau
de cele dupa care te-ai trezit fericit si cu o zana

buna care veghea...
: i
» » p
» »
b »
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Mi se pare de domeniul miracolului felul in
care Creative Assembly reuseste sa mentina
constant ritmul in care aduce pe piata noi
titluri din seria Total War. Si tot de domeniul
miracolului mi se pare faptul ca o firma
producatoare de jocuri a aplecat urechea la
rugile fierbinti ale pasionatilor, dintre care cea
mai arzatoare era aceea de a ne pune la
dispozitie un Medieval cu engine-ul tactic
aparut in Rome: Total War. Bine, ca odata cu
tactica am cam primit si strategia din RTW,
asta poate ca nu era chiar asa de dorit, dar
sunt cateva lucruri noi sub acest aspect, care
fac mai interesant si mai dinamic motorul de
strategie care de la Rim se trage.

LEVEL 01[2007

Bataia e rupta din Rome

Dar pentru ca tactica distinge seria Total
War de orice alt joc care nu este din seria
Close Combat, despre aceasta voi grai intru
intai. De la bun inceput trebuie spus ca nu
este mai nimic nou sub acest aspect, fata de
titlurile Rome: Total War. Felul in care se
murdaresc armurile in timpul luptei este fain
de privit cu un popcorn si-o colica pe
genunchi, dar atat. Ceea ce as fi dorit mult, si
anume o mlastina, ceva, in care sa ramana

infipta cavaleria grea, nu am gasit in Medieval |1.

Nici terenul, dupa ce este framantat de doua
ostiri in batalie, nu se transforma intr-o

capcana pentru trupele grele - ceeace arfi
foarte interesant odata cu sosirea intaririlor si
prelungirea luptei.

Este adevarat, insa, ca Medieval Il mi se
pare cel mai realist si mai variat sub aspect
tactic, din toata seria Total War. Dar, aici
intervine o discutie. Realismul tactic
presupune o viteza foarte mare a
desfasurarilor de trupe, odata inceputa
batalia. Pur si simplu, lupta este un iures gi-
gantic, in care conteaza foarte mult
inteligenta cu care ti-ai dispus trupele initial.
Datorita acestei viteze si a ingramadelii
Jlizibile” de trupuri care se lupta sau
decoreaza campul de batalie, este foarte




putin ceea ce ochii inteleg la repezeala si
ceea ce poate face 0 mana mediu dibace
transpirand pe un mouse.

Aici avem un exemplu clasic de con-
fruntare intre doua modele de gameplay ale
unui joc de tactica, fundamental diferite. Unul
presupune realism maxim, indiferent daca
interfata cu utilizatorul si reactiile normale ale
jucatorului mediu se intalnesc in punctul
comun al placerii de a juca. Celalalt model
este cel al jocului care creeaza o conventie, un
model al carui rol precis este de a reconstitui
realitatea din perspectiva capacitatii juca-
torului de a folosi interfata jocului si de a
reactiona in timp real si util la evenimentele

tactice de pe campul de batalie.

In opinia mea, incepand cu Rome TW,
gameplay-ul seriei Total War face parte din
prima categorie, cea a realismului cu orice
pret. Sunt adeptul acestui tip de gameplay
atunci cand vorbim de un joc precum cele din
seria Close Combat, unde numarul redus al
combatantilor, suprafata mica a campului de
lupta si faptul ca acesta este privit de sus,
incdpand intr-un ecran, sunt elemente
puternic ajutatoare (fara a mai pomeni aici si
interfata excelenta). Dar, in ingramadeala
realista, de altfel, din Rome: Total War sau Me-
dieval Il, incep la un moment dat sa regret
vechiul model tactic, aflat in a doua categorie,

cea in care lucrurile sunt mai asezate, mai
bine centrate pe capacitatea jucatorului de a
observa si a reactiona.

Trebuie sa o recunoastem, bataliile din
Shogun TW sau Medieval TW erau mai mult
ca un joc de sah, in care aveai timp sa
gandesti, sa cauti, sa selectezi, sa dai ordine,
iar ,piesele” reactionau suficient de previzibil.
Cert, acest model nu era tocmai realist, iar Al-ul
contribuia uneori, prin ineficienta, la ritmul
moderat al bataliilor. Dar, dupa un iures
salbatic in Medieval I, in care nici nu apuc sa-mi
folosesc ca lumea arcasii pentru ca tot frontul
inamic se napusteste catre mine, care sunt
unul singur gandind cu 0 mana pe mouse

pentru 16 unitati, parca incep sa regret

frumusetea epica a bataliilor sustinute in ritm
de parada militard, din primul Medieval...

Pe o stanca neagra, intr-un nou
castel

Pe partea de strategie, trei sunt lucrurile
cu adevarat noi si importante pe care le
aduce Medieval Il. Primul ar fi acela ca, intr-o
singura turd, dintr-un oras pot fi recrutate mai
multe unitati deodata. Numarul si felul
unitatilor recrutabile pe tura poate creste in
functie de anumite constructii din oras. Al
doilea lucru nou si important este

REVIEW

diferentierea pe doua categorii a
comunitatilor din Medieval II: orase si castele.
Orasul este exact acela pe care il stim din
celelalte titluri TW, dar castelul este o
smecherie noua si formidabila.

Practic, castelul este o asezare militara,
centrata pe recrutare si pe defensiva. Un
avantaj este acela ca, inca din stadiul de
inceput al jocului, castelul iti permite sa
recrutezi trupe de elita, oferindu-ti in timp un
acces mult mai rapid la cele mai bune trupe
pe care factiunea ta le poate crea. Un alt
avantaj al castelului consta in capacitatea
defensiva crescuta a zidurilor sale - o
fortareata poate ajunge a avea pana la trei
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centuri de ziduri, foarte dificil de cucerit.
Dezavantajul castelului este acela ca nu iti
permite construirea anumitor cladiri, si prin
aceasta limiteaza exploatarea si
comercializarea resurselor provinciei in care a
fost construit. Dar, in momente si locuri
dificile, un castel se dovedeste mult mai util
decat un oras bogat, pentru ca ajuta tocmai la
protejarea provinciilor bogate. Oricum, un
castel se poate converti in oras, daca
vremurile se dovedesc mai iertatoare cu
factiunea ta.

Aceste prime doua noutati importante in
sectiunea strategica a jocului au un impact
pozitiv deosebit asupra acestuia. In primul

012007 LEVEL

>

29




REVIEW

Detalii grafice si zoom -
~ la varfu"muntelui in
ecranul strategic

7= rand, creste foarte mult flexibilitatea
strategiei ce poate fi abordata - te poti
adapta acum mai bine conditiilor etern
schimbatoare ale relatiilor diplomatice. Tn al
doilea rand, faptul ca ai acces mai rapid la
trupe de elita sporeste dinamica jocului, il
face mai interesant inclusiv in aspectul sau
tactic. Chiar daca nu iti poti permite sa
produci si sa intretii de la bun inceput multe
trupe de elitd, existd momente intr-o batalie
in care actiunea unui numar mic de soldati
profesionisti, bine dotati cu arme si armuri,
face diferenta dintre o victorie si o infrangere.

Citadel (Ipdrade)

Extra wall defences
Iron Gates
Public order bonus due to law:
Recruitment slots allowed: 3

25%

Enables training of:
Men Al Arms (Max Available: 3)
Mounted Sergeants (Max Available: 3)
Dismounted Men at Arms (Max Available: 3)
Dismounted Feudal Knights (Max Available: §)
Feudal Krughts (Max Available: 3)
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“Toti vor un A.S.E.

Negustorul, cu burta pe

resursa

Al treilea lucru nou si important din Me-
dieval Il este felul in care sunt concepute
ghildele. Acestea existau ca upgrade-uri fi-
nale ale anumitor constructii, in primul Medi-
eval. Acum ele sunt edificii de sine statatoare,
specifice unei anumite profesii, si au o linie
proprie de upgrade. O constructie a unei
ghilde poate fi realizata numai daca ghilda iti
face o invitatie in acest sens, ca urmare a
cailor de dezvoltare alese de factiunea ta, in

care favorizezi ,afacerea” unei anumite ghilde.

Exista trei niveluri de constructii

P specifice ghildelor, fiecare oferind
- beneficii crescande si semnificative
celui care le detine. Primul nivel se
poate construi in oricare din orasele
unei factiuni, al doilea intr-unul
singur, iar al treilea, cartierul general
al ghildei, este reprezentat de o
clddire unica pe intreaga harta.

Avantajele unei constructii de
ghilda sunt foarte mari. Sa luam un
exemplu - negustorii, un alt lucru
nou in Medieval Il. Acestia pot fi
creati ca orice unitate
noncombatantd, precum preotii,
diplomatii, spionii sau asasinii. Rolul
lor primordial este de a se duce in
lume si a se aseza pe o resursa de pe

harta, producand un venit
proportional cu experienta
negustorului si cu distanta resursei

Character Details

§ Tusco Delogu

T B

Trading sibver, ganeratng 34 flonns par tur

I

trezesti ca ¢ ;
negustorul tau dispare. Naspa, caci un !
negustor costa vreo 550 de galbeni, suma
mare si destul de greu de recuperat cu profit
semnificativ, intr-o viata de om - sau pana-ti
ataca afacerea un negustor strain.

Dar, daca ai o ghilda de comert intr-un
oras, acolo se produc negustori cu experienta




crescuta, din aceia pe care si-i trimiti
departe-n lume, sa-i pui pe o resursa tapana
si s uiti de ei, dar sa incasezi sume frumusele
anual. Sau, dimpotriva, sé-i trimiti la,spart”
afacerea altora si dat tepe cu acte in reguld
prin strdini — asa se fac foarte multi bani, chiar
de ordinul miilor, dar negustorul tau trebuie
sa putd ingrozitor, de la cate alifii gi-a uns pe
dansul...

Ei bine, daci ar fi sa antrenezi pe cai
normale un negustor (/asasin/spion/diplo-
mat/preot), in asa fel incat sa-l aduci la varful
performantei, apoi mult quicksave si
quickload trebuie sa dai pana cade norocul
de suficiente ori pe tine cat sa-| faci aspru, dar
dur. Ghildele sunt o modalitate de a elimina
plictisitoarele stagii de antrenament ale
anumitor profesii si o surpriza placuta si
interesanta pentru orice jucator - invitatia
unei ghilde poate sa-ti pice perfect in
momente mai
grele ale jocului.
Oricum, revenind
la exemplul cu
negustorul, ghilda &
comerciald :iiuce E|Efal'ltl-

o anumita dinamica folosirii acestei noi
unitati necombatante, care, altfel, ar fi fost
doar un ornament incomod la modelul de
comert netransparent si rigid mostenit de la
Rome: Total War.

Poporul roman are un destin
minor pentru ca tatarii nu au
intrat in Moldova cilare pe

REVIEW

Ragusa- Castle iy
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Retinue

Construction Recrutment
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Public order bonus due to happiness: 10%

Enables training of:

Pike Militia (Max Available: 4)

Description

The Masons’ Guild Headquarts
construction and opulent inter
Givil construction. The building Y.
appearance, but rather by its influence over the of the

settlement. Evidence of this influence can be seen in the expensive
stonework throughout the city, and the people’s pride in their home

xample of solid

= Olimpiadele Crucii

Papa. Papa face si desface, dar nu prea.
~Avem papal!” si in Medieval lI, dar, in opinia
mea, rolul sau este excesiv decorativ. Adica,
Papa fixeaza obiective pentru cruciade,
excomunica sau iarta de excomunicare si
ofera misiuni cu caracter religios. Asta nu e
nimic nou. Nou este faptul ca poti face in asa
fel incat sa influentezi deciziile unui Pap4, fie
prin castigarea simpatiei acestuia, fie prin
impunerea ca Papa a unui cardinal provenit
din factiunea ta. Am zis ,deciziile”? Pai, am
cam exagerat cu pluralul, de fapt, este vorba
despre o singura decizie pe care o poti lua in
locul Papei - aceea a obiectivului cruciadelor.
Ahem, atata agitatie cu alegerea de Papa
numai pentru asa de putin?

Bun, iar acum ludm o mica pauza
muzicala. Daca veti viziona filmuletul (daaa,
filmuletele au reveniiiit!!) cu ungerea Papei,
veti auzi o muzica religioasa faina si rara. Cu
certitudine, cel care a alcatuit fondul sonor al
jocului trebuie sa fie un cunoscator rafinat,
caci a folosit in filmuletul cu
pricina un Alleluia de pe CD-ul
»Chants De LEglise De Rome.
Periode byzantine’, editat de Har-
monia Mundi cu ansamblul Orga-
num dirijat de Marcel Peres. Este
un exemplu de arheologie

i ghilde importante

muzicala si o tusa de veridicitate in joc (desi
bucata respectiv e cu vreo 400 de ani mai-
veche decat momentul 1080 AD).Va
recomand calduros acest CD.

Si pentru ca tot sunt la capitolul ,Papa si ai
lui’, vreau sa ma plang in privinta puterii abso-
lute a inchizitorului. Adica, mie un inchizitor mi-a
ars pe rug nu doar cel mai bun general, dar
chiar si pe Dogele Venetiei. Oameni buni, Crea-
tive Assembly poate sa plimbe aberatia asta de

The Collede of Cardinals

Manoel the Peaceful

R

P;nfevdl ','J. i O i

§t Johns' Headquarters

Provides:

ublic health bonus: 15%

Enables training of

Knights Hospitaller (Max Avaiable: 6) (Ex

Descrptien

aici - Inchizitia nu era democratica, nu punea
chibrituri la destele viadicii si ale opincii, oricat

- de joasa ar fi fost pietatea unui rege sau mare

nobil. Inchizitia avea treaba cu masele, cu
intelectualii si cu mica nobilime. Auzi, s& arda un
inchizitor pe Dogele Venetieil!! Culmea
imbecilitatiil!l Prostie impardonabila. lar Venetia

a controlat aproape secole Papalitatea... Hm,

asta poate pentru ca cea mai buna modalitate

de a-ti feri un general cand Inchizitia ii da -

Overviews
| Dwlomacy
Pope Gregory of The Papal States
g Age: 48 ysars old

- General Religion

The Pope Faction




BESTE 6 MILIOANE DE JUGATORI':
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- Jocul nu necesita un super calculator
dintre cele 8 rase si 9 clase diferite. : pentru a fi jucat**. Instaleaza-l si esti

Creeaza-ti propriul erou unic, ales

v v

la un clic distanta de reteaua Blizzard
dedicata lui World of Warcraft. Ai
intrebari? Serviciul nostru pentru
clienti iti sta la dispozitie in limbile
engleza, franceza si germana, prin
e-mail sau telefon.

Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute
de combinatii diferite de tunsoare,
ton al pielii si costum.

Fie ca esti novice sau veteran, o lume plina de aventuri si
fapte eroice te asteapta. Chiar daca ai doar cateva
minute la dispozitie sa te joci, sistemul de quest-uride la
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te astepte
0 noua aventura. E
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distanté de tarm, spre an
folosit numai in cazul unei

Missions

Take Rebel Settlement

Source
Description

batalii importante.

Tot la religie inscriem si
Cruciadele. Modelul aces-
tora este mai bine realizat in
Medieval Il, dar sufera de o

problema. Papa iti poate

Target
Reward

Time Remaming 13 turns
Coundil of Nobles

Our great nation appears weak to tolerate such
insolence from these rebels. The Council
recommends you capture this rebel settiement
and assert your authority.

Rhodes

You will be rewarded with some of the best units
currently available

2]

imbunététit,
urmand

cere sa te alaturi unei

schema de

Cruciade, ca misiune. Tu iti
marchezi niste trupe ca fiind
atribuite Cruciadei, dar nu le
trimiti catre locatia tevaturii

Misiune tipica in Medieval Il

desfasurare a
invaziilor
migratorilor
din Rome: Total

cu pretext religios. Ei, si ce
daca? Papa zice bravos si
considera misiunea
indeplinita, iar singura ta pierdere minora este
alcatuita din cativa soldati prea zelosi care au
parasit dezamagiti unitatile tale care nu au
pornit catre lerusalimul momentului...

Schiopul si Fulgerul

Asa precum banuiam de multa vreme,
modelul invadatorilor mongoli a fost si el
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War Barbarian
Invasion. Adica,
hoarda vine, se
plimba o vreme distrugand totul in cale (pot
da,sack” pe un oras cucerit!), dupa care se
asaza la casa ei, in casa ta. Astfel, se
sedentarizeaza intr-una din provincii si incepe
sa se comporte ca o factiune normala.

Atata doar ca mongolii vin acum in doua
arome. Primii sunt cei numiti chiar Mongoli,
pe care ii poti respinge cu eforturi
considerabile, dar mai mici decat cele din

SHIOGILN

TOTAZL WAR.

Total War
2001

dieval. Apoi ,Vin Timuriziill!"

timp de noapte, se credea Stapanul Lumii
si visa la nemurirea intru Eminescu.

Ei bine, cam asa trebuie sa fiti si voi daca
mai traiti in momentul din joc in care,Vin
Timurizii!!” - cu o burtica rotunjoara si un acut
feeling al destinului mondial - pe undeva
mesianici. Ei bine, ,Vin Timuriziilll” si va asaza la
locul vostru real in istorie, adica unde va sunt
picioarele. Problema, ah, iar cuvantul astal, este
ca Timurizii au prea multi elefanti care se
leagana pe coarda sensibild a bunului meu
simt. Pur si simplu, nu imi imaginez tatarii
intrand in Moldova calare pe elefanti, va dati
seama ce scotea Sadoveanu din asta? Oare ce
dimensiuni epice monstruoase ar mai fi
capatat,,Fratii Jderi” daca istoria ii dadea lui
Sadoveanu elefanti?!!! Oare pentru ca tatarii nu
au avut elefanti in Moldova a ajuns trilogia
fundamentald a lui Sadoveanu sa fie una a
Jderilor, si nu a inelului, cu filmari
computerizate in Noua Zeelanda? Sadoveanu
a fost atat de aproape... trebuia sa traiasca
numa'’ cat sa prinda un Medieval I, ah,

Shogun: Total War -
The Mongol Invasion
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Medieval: Medieval: Rome: 4 Rome: Rome:
Total War Total War - Viking Invasion Total War Total War - Barbarian Invasion Total War - Alexander
2002 2003 2004 2005 2006
caaataaa inspiratie ar fi asternut cu ton domol  dau bine la sufletele tari, despre azteci, in plécerea oferita de cea tactica.

in paginile sale... Si ce mancaruri geniale ar fi
inventat bucataria moldoveneasca din
carcasele pachidermelor rapuse in bataliel...
Tochiturd de elefant... Asta i-a lipsit si lui Radu
Anton Roman, Cel de Sus sa-l odihneasca, ca sa
decoleze vertical in cariera sa internationala!
Garson, ce vin recomanzi la elefant pe stevie?

Imi permiteti aici o parantezi corolar, o
hiperbola justificativd pentru glorioasele
noastre semiratari nationale? Enunt: ,Poporul
roman are un destin minor pentru ca tatarii
nu au intrat in Moldova célare pe elefanti”Va
multumesc pentru atentie.

Cert este ca ,Vin Timurizii!!l” cu prea multi
si tari elefanti, iar armatele tale... sau, de ce sa
mai vorbim despre ele? De ce sa vorbesti
despre cei dusi? Viii cu viii. Adica, putini cu
putini, ca ramai in fundu’ gol pe harta dupa ce
LVin Timuriziilll”. Si daca, totusi, le faci fata, te
bucuri si zici rasufland usurat: ,N-o fi realism
istoric, dar este o provocare behehestiala care
te loveste taman cand te fuduleai mai tare!”. O
nuca tare a jocului si o surpriza placut
neplacuta.

Medieval pentru noi,
Nu este Medieval II.

Daca elefantii Timurizilor au mai fost cum
au mai fost, in sensul ca sunt o provocare si

; ;‘l' 4
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schimb, chiar nu stiu ce sa zic. Decat ca pot fi
0 provocare pentru cei care vor sa aprinda un
chibrit la gura unei flatulatii - adica un ,fisss!".
In opinia mea, Lumea Noua si cucerirea ei
sunt puse cu mana in joc, doar ca sé fie acolo,
pomenite la feature-uri. Complexitatea
stranie a realitatii istorice a infrangerii
Imperiului Aztec nu este si nici nu poate fi
surprinsa de motorul strategic si diplomatic
saracacios al seriei Total War. Ba chiar nici
macar de cel tactic. Deci, o chestie exotica si
inutila, prost tratata si prost realizata: azteci in
Medieval II.

Cu toate acestea, bune si rele, pot sa
spun relaxat ca Medieval Il nu este o
dezamagire, dar nici nu sparge frontierele
seriei Total War. Cu o grafica clar imbunatatita
si suficient de bine optimizata, ce o depaseste
calitativ pe cea din Rome (incredibil, dar se
poate!), cu acelasi motor tactic genial, cu
gaselnita inspirata a castelului si ghildelor, cu
provocari interesante si cu un Al parca
imbunatatit in partea strategica, Medieval Il
este un joc bun. Cu toate acestea, raman cu
aceeasi senzatie pe care mi-a lasat-o Rome.
Anume c4, in incercarea de a implementa
noutati, producatorii nu reusesc inca sa aduca
motorul strategic al jocului la nivelul celui tac-
tic, dar izbutesc in ultima clipa sa faca in asa
fel incat partea de strategie sa nu-ti strice

Evident, aici nu poate lipsi eterna
trimitere catre modificatori: Medieval I: Total
War va atinge maturitatea numai dupa
trecerea prin calculatoarele care au facut un
Rome Total Realism sau Europa Barbarorum.
Dar, chiar si atunci, va fi valabila urmatoarea
avertizare pe care v-o transmit pe aceasta
cale. Fiti atenti ca va apdrea in curdnd, cu
siguranta, o versiune de tip Sold Out, foarte
iefting, a primului Medieval, cum a fost cazul
si cu Shogun-ul. Probabil va fi versiunea cu
extensia Viking Invasion inclusa, caci si Sho-
gun-ul era Warlords Edition. De ce va spun eu
asta? Pentru cd aparitia noului Medieval nu il
scoate deloc din atentia noastra pe primul. Eu
cred ca este vorba de doud jocuri semnificativ
diferite, fiecare dintre acestea avand ceva
aparte si atractiv de oferit. Medieval Il nu este
un Medieval mai bun. Este un alt fel de Medi-
eval.

B Marius Ghinea

P Gen Strategie »  Producator Creative Assembly »

Distribuitor Sega »

Ofer

» Procesor PIV

i »  Accelera

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impresie
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Un aliat impotriva
noptii eterne

Noul capitol din saga Guild Wars nu este si
nici nu ar trebui privit ca un urmas al
primelor doua campanii, chiar daca referirile
la Prophecies si Factions apar adesea spre
finalul quest-ului principal. Guild Wars: Night-
fall merita sa fie privit asemenea unei noi




Arhitectura cu influente
egiptene se simte ca la
ea acasa

R el

(UMY

piese dintr-un imens puzzle, care va continua
sa-si etaleze indiciile pana in ziua in care mult
asteptatul deznodamant isi va impresiona
fanii. Cat de departe este acest final sau daca
intr-adevar va exista unul, numai timpul ne
poate raspunde. Cert este ca Nightfall, cu
toate noutatile pe care le aduce intr-un
univers deja fascinant, reuseste sa
imbunatateasca fiecare aspect al seriei atat in
PVE, cat si in PvP, in vreme ce conceptul de joc
a ramas, in general, acelasi. Faptul cd pentru
a-l juca nu este necesara plata unei taxe
lunare nu face altceva decat sa atraga noi
jucatori in universul sau. De aceasta data,
actiunea se petrece pe un nou continent,
Elona fiind o lume inspirata din folclorul
african si dominata de motive egiptene, a
carei poveste ne poartd pasii de-a lungul unei
campanii single player impresionante, ce
egaleaza prin dimensiuni primele doua
capitole adunate la un loc. Campania din PvE
este una mult mai imersiva si mai complexa,
single playerul fiind crema si piperul din
Nightfall. Asta nu inseamna ca PvP-ul, care a
constituit pand acum principalul punct de
atractie al seriei, a fost lasat de izbeliste. Mai

Incé putin si
isi ia zborul

mult decat atat, ArenaNet a reusit chiar sa-I
faca mai savuros si mai interesant ca
niciodata prin introducerea unor noi moduri
de joc si a unui sistem de lupta pe placul

oricui, fie el si un adept inversunat al PvE-ului.

Magia Elcnei

Elona este o lume predominant
desertica, vibranta si colorata, a carei
arhitecturd, ce aminteste de lumea de basm a
celor O mie si una de nopti, reprezinta o
schimbare bine-venita fata de tema asiatica
folosita in Factions si lumea parjolita de
invazia charr-ilor din Prophecies. Insa
povestea nu este deloc una prea fericita
pentru locuitorii continentului impartit in trei
provincii, care acum se vad amenintati de
consecintele actiunilor unui despot dement.
Individul cu pricina s-a gandit intr-o zi ca i-ar
sta tare bine in postura de cuceritor si unic
carmuitor al intinsului continent. De aceea a
apelat la ajutorul unui zeu renegat care, in loc
sa-i multumeasca ,binefacatorului” care I-a
sculat din morti si sa-i sprijine planurile de
dominare mondiala, il lasa balta. Ramas cu
ochii in soare, acesta nu poate
decat sa vada cum hoardele de
monstruozitati pe care le-a
dezlantuit lighioana asupra
continentului baga spaima in
inimile cetdtenilor si ameninta sa
invaluie Elona intr-o beznd eterna.
Ca de obicei, salvarea zace in
mainile unui erou, care va trebui
sd-i puna bete in roate
invadatorului, indeplinind o
multime de quest-uri si puzzle-uri,

e 5 PRI %)

de-a lungul unei campanii single player lunga
si plina de peripetii.

Marea noutate pe care o aduce Nightfall
fata de predecesorii sai este un sistem de eroi,
un soi de NPC-uri controlate de jucator de-a
lungul celor 20 de misiuni ce tin de quest-ul
principal, si © multime de misiuni secundare.
Dar nu care cumva sa faceti greseala de a-i
asemana cu henchmenii, deoarece
diferentele sunt extrem de mari. In primul
rand, fiecare dintre eroi are personalitatea sa
proprie si ambitii care vor iesi la iveala pe
parcursul povestii, imbogatind firul narativ al
acesteia prin implicarea lor directa in
evenimente. Modul in care o fac, gesticuland
si conversand pe tonuri diferite, in functie de
caracterul fiecaruia si de situatie, te face sa
sorbi de-a dreptul povestea in care ajungi sa
te implici din ce in ce mai mult si sa astepti cu
nerabdare un nou cutscene. Eroii insa nu au
doar rolul de a infrumuseta povestea, ci
contribuie substantial la castigarea bataliilor,
atacand daca li se ordona, patruland si pazind
spatele jucatorului la nevoie. Am fost placut
surprins sa constat ca ii pot folosi si ca
momeala, trimitandu-i la mica distanta de un
cuib cu dracovenii de nivel mult prea mare
pentru a le face fata cu usurinta. Astfel, mi-a
fost mult mai usor sa scotocesc nestingherit
locul in cautarea unui anumit obiect, in vreme
ce camarazii imi cadeau eroic pe capete la
datorie. N-am avut nici cea mai mica
remuscare sa-i folosesc pe post de carne de
tun, deoarece odata cu intrarea intr-un oras
sau avanpost, fiecare dintre ei revine imediat
la viata fara nicio zgarietura. La ananghie, nu
vad de ce n-as folosi o astfel de stratagema si
n-as experimenta putin pe spinarea Al-ului '_:-
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Sunt curios
cine-o sa-mi
spele izmenele
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care a facut un mare salt inainte odata cu
aparitia eroilor. Tocmai pentru a-l scuti de
asemenea momente, Nightfall ii da
jucdtorului sansa sa le customizeze acestora
build-ul de skill-uri dupa propriile nevoi si sa
le imbunatateasca armurile, pentru a-i face
mai agili, mai eficienti si mai rezistenti in toiul
luptelor. In plus, réspund cu promptitudine
comenzilor, interfata simpla si intuitiva
transformand pe alocuri jocul intr-un mic RTS.
Imi place.

Eroi au fost, eroi sunt inca

Combinatiile de lupta pe care le pot
folosi eroii sunt extrem de multe, sistemul
functioneaza perfect si este atat de bine
implementat incat stai si te gandesti ce rost
mai are sa te alaturi unui party alcatuit din
jucatori umani. Raspunsul este foarte simplu:
pentru ca este mai distractiv si nu risti sa devii
un nihilist. lar ca sa faca oferta si mai atractiva,
ArenaNet a decis sa le dea celor care detin si
una dintre celelalte campanii ocazia de a le
vizita si de a accepta un quest specific care,
odata indeplinit, le oferd accesul la un erou
specific campaniei respective. Revenind la
recomandarea de mai devreme, unde

LEVEL
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indemnam la socializare cu alti jucétori in
vederea indeplinirii unor misiuni intr-o
atmosfera mai destinsa (alcoolicii pot fi foarte
amuzanti), exista totusi o problema care
influenteaza negativ experienta de joc daca
te loveste ghinionul. Uneori, este foarte
posibil sa dai peste un tembel care mai mult
incurca decat ajuta, facand pe interesantul
sau pe prostul, situatie in care eroii sunt de
preferat. La o adica, e ca si cum ai juca un RPG
de sine statdtor, iar daca ai chef poti sari
oricand in multiplayer pentru a tabaci
fundurile altor jucatori in noul mod PvP 1 vs. 1,
care, odata cu introducerea eroilor in schema,
se transforma pe loc in 4 vs. 4. In felul acesta,
economisim nu numai timp, cautand sa
alcatuim un pary cat mai echilibrat (un monk
experimentat rdmane in continuare una
dintre piesele de baza), dar si nervii pe care ii
poate provoca ulterior infrangerea datorata
unor jucatori slab pregatiti. Pentru cei care
cauta si altceva in afara distractiei, respectiv
sa-si arate muschii profesionisti prin arene
intr-un cadru bine organizat, exista o multime
de organizatii formate din jucatori care
mananca PvP sau GvG pe paine, dispusi
oricand sa-i accepte in cadrul ghildei daca
dau dovada de seriozitate si devotament fatd

Ratare!!!

Eroii mi seng
dau in petec
1}

de ,meserie”. De asemenea, exista organizatii
orientate spre PVE, care i ajuta pe noii sositi
in Guild Wars cu o multime de sfaturi (si nu
numai) legate de campania single player.
Merita sa le intri in gratii daca vrei sa intelegi
mai bine chichitele si universul jocului, care in
cazul de fata este unul al naibii de fascinant.

Vanator si vanat

Ca orice capitol nou care se respects,
Nightfall calca pe urmele lui Factions si aduce
doua noi clase de personaje in prim-plan, si
anume Dervish si Paragon. Dervish-ul poate fi
asemanat foarte bine cu un Warrior extrem
de puternic, dar pe care mama natura l-a
inzestrat cu puteri magice. Surprinzator,
vrdjile si incantatiile pe care le poate folosi in
lupta creeaza un echilibru armonios intre
puterea magiei si forta bruta a coasei din
dotare, cu ajutorul careia pot secera mai multi
inamici deodata; bineinteles, cu conditia ca
acestia sa se afle in raza de actiune a lamei.
intotdeauna mi-am dorit un Warrior cu puteri
magice, iar rezultatul este unul impresio
atat prin forta atacurilor, ct si prin statu
impunétoare. Ca si cum n-ar fi fo
odaté cu dobandirea unui sk
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poate lua forma uneia dintre zeitatile care
domina universul Guild Wars si sa le
foloseasca teribilele puteri. Aceasta este o
scamatorie extrem de folositoare mai ales
spre finalul campaniei, cand jucatorul va da
nas in nas cu unele dintre cele mai
infioratoare si mai puternice creaturi zamislite
de fortele intunericului.

Alaturi de Dervish intalnim Paragon-ul,
pe care adeptii atacurilor de la distanta il vor
gasi foarte asemanator cu Ranger-ul si chiar
asa este, cu mentiunea ca foloseste cu succes
skill-urile specifice unui Mesmer. Paragon-ul
este razboinicul sfant al Elonei, iar atacurile
sale pot fi extrem puternice si deosebit de
eficiente, mai ales daca sulitele aruncate
inspre adversar sunt acompaniate de buff-
urile care ii insotesc ,urletele” razboinice. Cu
siguranta, nu este la fel de spectaculos in
comparatie cu Dervish-ul si coasa sa
impresionantd, insa alegerea Paragon-ului
poate fi una la fel de inspirata, ambele clase
integrandu-se perfect in peisajul desertic al
Elonei. Interesant este ca acum oricine poate
vindeca pe oricine, skill-urile care odinioara
erau accesibile numai unui monk, de
exemplu, fiind la indemana oricui in Nightfall.
La prima vedere totul se complica, cand de
fapt a devenit atat de simplu!

Coasa si sulita ar fi fost insa mai putin
distractive in lipsa lighioanelor ce-si cauta
mutilarea prin Nightfall, de la radacini si
plante posedate, pana la insecte si amfibieni
de toate formele si marimile, culminand cu
monstruozitatile demente de la final.
Noutatea in materie o reprezinta luptele cu
bosii, care acum sunt mult mai greu de
infrant, unii dintre ei schimbandu-si brusc
forma si clasa. Pentru a-i culca la pamant, este
necesara adoptarea unei noi strategii si a unui
set diferit de skill-uri pentru a contracara
atacurile bestiei.

EVE Online:
Revelations ’ %
EVE Online reprezinta

alternativa suprema la orice MMO
fantasy si singurul care, in pofida
universului sau SF, este la fel de com-

plex precum viata noastra de zi cu zi.

p: 4 Cine-azis ca sunt pe cale
T @ de disparitie?
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Argumente in plus

Nightfall este, de departe, cel mai
atragator si mai aratos capitol al seriei,
coloana sonora, cu influentele sale specifice
temei vizuale, fiind de-a dreptul
spectaculoasa pe alocuri. Si nu este de mirare,
din moment ce a fost realizata de acelasi
Jeremy Soule care ne-a gadilat timpanele cu
atata maiestrie si in Factions. Ca sa nu mai
pomenesc de voice acting-ul bine realizat,
caruia i s-a acordat o atentie exemplara
tocmai pentru a reflecta rasa si caracterul
fiecarui personaj in parte. Si asa ajungem la
grafica, care este peste orice au oferit
Factions si Prophecies. Atat tema vizuala

aleasa, cat si peisajul in sine, alaturi de

. |

- Mi-e

bogatia detaliilor si calitatea efectelor
speciale sunt de-a dreptul impresionante.
ArenaNet reuseste sa ne ofere o lume mai
imersiva ca niciodata, din care nu lipsesc jun-
gle, mlastini, caverne, deserturi toride si
monumente impunatoare. Toate acestea,
alaturi de noile clase si sistemul de eroi, aduc
prospetime si alcatuiesc un tot unitar ce
transforma Nightfall intr-un MMO unic si cel
mai bun titlu din serie. Noii veniti se vor simti
ca acasa, iar veteranii cu siguranta vor savura
aerul proaspat pe care il aduce noul capitol
din saga Guild Wars.

B KiMO

Gen MMORPG
Distribuitor NCsoft
345.55.05 Procesor Plil 1 GHz
RAM Accelerare 3D minimum 64 MB
www.guildwars.com
Grafica 10
Sunet 9

Producator ArenaNet

Ofertant TNT Games, Telefon 021-
Memorie 512 GB
ON-LINE

- Gameplay 9

fricaaa...
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REVIEW

Fireball-ul de
la capatul
tunelului

Am fost foarte fericit cand responsabilitatea de
a continua saga Neverwinter Nights a cazut in
spatele celor de la Obsidian. KotOR I, chiar daca
a fost lansat inainte de vreme si si-a primit
portia de injuraturi pentru asta, a fost un festin
pe cinste. Deci clica de veterani ai RPG-urilor, in
frunte cu tartorul lor, Feargus Urughuart (pentru
Planescape Torment si Fallout 2 lui sa-i
multumiti), a fost cea mai buna alegere pe care
a putut s-o faca Atari. Ca sa pastreze echilibrul
universal, acelasi Atari a hotarat ca jocul trebuie :
lansat inainte de Craciun. Asa se explica cele trei Q ‘ D
patch-uri lansate la mai putin de o luna de la

aparitie si cateva (din fericire destul de putine)

review-uri deloc magulitoare. Eu I-am jucat cu

" "

patch-uri si cu inima deschisa si sunt de alta
parere. E Neverwinter Nights 2 in toata puterea
cuvantului.

" V-a sunat ceasul,

Uitati unde m-a impins |
iubirea de arginti
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Bob. Billy Bob. Campion satesc.

Se spune ca vesnicia s-a nascut la sat. Nimic
mai adevarat. in buna traditie D&D, mi-a luat o
veshicie sa-mi pregatesc un erou demn de
satucul West Harbor. De fapt au fost doar vreo
trei sferturi de ora, dintre care douazeci de
minute m-am intrebat cdrei zeitati sa ma inchin,
dar mie mi s-au parut o vesnicie. Intr-un final l-am
ales pe Kossuth si le-am spus un , kezét
csokolom” din suflet satenilor din West Harbor,
adunati la un obscur festival al recoltei. Desi nu
sunt un spirit competitiv si as fi preferat sa-mi
petrec ziua la bodega, de dragul celebritatii mi-am
inscris calugarasul in toate competitiile satesti.
Am tras la misto cu arcul, am jurizat sictirit un
Miss si Mister cu porci, le-am scos maselele
batdusilor satului, am dat o raita prin
buzunarele megiesilor si mi-am rugat prietena
din copilarie sa-i distreze pe fiii comunitatii cu o
scamatorie sau doua. Intr-un tarziu, in cadrul
unei ceremonii sdtesti care mi-a adus aminte de
finalul lui KotOR |, mi-a fost acordat titlul de
Campionul Recoltei si m-am simtit minunat. l-am
multumit in gand lui Kossuth ca sunt doar un
campion simplu, de la tard, a carui singura
decizie majora a fost sa-l dea de gol pe

it el S
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Virg Nefren : Hesled | bt posnts.

patentul. N-am apucat sa-mi plimb prea mult
cupa prin fata vecinilor si sa le ademenesc fetele
in fan, ca tutorialul s-a incheiat si, odata cu el si
viata lipsita de griji a Campionului Recoltei.
Fortele Intunericului, adicd o mana de duergari,

nelegiuitul care a tinut cu tot dinadinsul sa-si
vada godacul Mister si |-a ingrasat inainte de
ajun cu vréj'i necurate si nu cu triticale si concen-
trate cum scria in regulament. K&szonom,
preamarite Kossuth, ca lumea se misca si fara
mine, da-i sanatate taicii Daeghun, ca a crescut
un Campion, iar mie da-mi o bautura
fermentata cu 58% alcool, ca faima proaspit
castigata mi-a facut o sete de nu-ti pot povesti.
Dar iarna nu-i ca vara si Neverwinter Nights
nu e povestea fascinanta a unui om care a
mancat mure direct din tufis si a batut un cui cu

fratii negri si rai ai dwarfilor, insotiti de niste
bazdaganii pe care le-am casapit inainte sa le
cataloghez, au navalit de undeva in céutarea
unui ceva, si toate acestea din cauza cuiva care a

 fost odatd cineva si, cumva, vrea sa-si recastige

faima de odinioara. In urma atacului, secrete
bine ascunse ies la iveala, iar eu ma
metamorfozez subit dintr-o simpla celebritate
locala in tanara speranta a Faerunului. Ca orice
viitor Mesia, trebuie sa-mi parasesc meleagurile
natale si sa pornesc intr-o calatorie initiatica, cu
mici halte cand sidequest-ul o cere, iar la finalul

ei ma asteapta Nivelul 20 (asta-i limita, pentru
mai mult astept un add-on), un boss smecher si
un deznodamant care urla de la o posta ,a se
lansa inainte de Craciun, sclavilor!”.

Vorba dulce mult aduce

Serios, si 0 sa aflati de ce. La prima, la a
doua si la a noua vedere, avem de-a face cu
acelasi cliseu care a tinut in spate doua decenii
de CRPG-uri si i-a motivat pe Oppenhaimer si ai
lui s& inventeze bomba atomica. Esti
providentiala buturuga care rastoarna carul
mare, esti ghimpele dintre coarnele Satanei. Esti
special, tinere, ai puteri nebanuite, date de ‘
Dumnezeu Tatal, foloseste-le pentru a schimba
lumeal Da, sunt special, sunt unul dintre sutele
de mii de speciali care v-au cumparat jocul
pentru a scoate inca o data un taram fictiv din
rahat, ca sa uit pentru cateva ore de cainele pe
care trebuie sa-| scot din casa sau de cinciul pe
care tre' sa-| scot la examen. ¥

in fine, diferenta dintre o capodopera si un
stift nu este neaparat originalitatea storyline-
ului (desi ar fi de preferat), ci mai degraba
talentul de povestitori al scenaristilor,
capacitatea de a construi dintr-un rahat de
cliseu o aventura b(r)ici care sa ma plesneasca la

* sentiment. Mai exact si mai scurt, daca scopul

nu e corespunzator, inventam niste mijloace
care sa-l scuze. Pot salva lumea ca badaranul,
fara un cuvant, doar cu sabia si mouse-ul, sau o
pot face subtil, cu un aer preocupat si cu un
zambet misterios pe buze. Obsidian, care a spus
intr-un joc mai multe decat George Lucas in
sase filme, a ales a solutia cea mai eleganta.

In Neverwinter Nights 1 campania
originala a fost doar un demo tehnologic
pentru a demonstra potentialilor modderi ce
poate face toolset-ul Aurora. Drept urmare am
avut parte de povestea clasica care, dupa ce ca }
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era cum era, a fost trasa si mai in jos de
dialogurile seci, personajele insipide si izul
puternic de dungeon crawler. Ultimul si genialul
add-on, Hordes of the Underdark, a spalat
pacatele campaniei originale, dar asta nu i-a
adus inapoi pe cei izgoniti de primul contact cu
oraselul lui Nasher. Obsidian a luat aminte si,
dupa ce si-a forjat talentul de bard in Knights of
the Old Republic 2, nu s-a asteptat s fie ridicat
in slavi pentru un toolset potent si a lucrat din
greu la campania single. Nu va mint, are
problemele ei, majoritatea izvorate din graba
distribuitorului de a lansa jocul, nu a fost
puricata la sange, unele situatii n-au fost
exploatate la adevaratul lor potential, finalul
lasa de dorit (probabil ,va urma”), insa per total
constituie o experienta deosebit de placuta,
care mi-a adus de multe ori aminte de Baldur’s
Gate. Daca as fi nevoit sa o descriu intr-o singura
fraza, probabil as numi-o rodul fericit al
casatoriei dintre KotOR Il si Baldur's Gate. O sa
intelegeti mai incolo de ce.

Fac ce-mi place sau imi place ce
fac?
Dupa standardele actuale, batute in cuie

de seriile Gothic si The Elder Scrolls,
Neverwinter Nights 2 este un joc liniar. Dar

LEVEL 01/2007

CRPG-urile D&D n-au fost niciodata vestite
pentru o libertate totala de miscare. Daca in Ob-
livion, de exemplu, imi vedeam de treaba mea
si-mi bateam capul cu problemele Universului
doar cand ma plictiseam de umblat teleleu, in
Neverwinter Nights 2 quest-urile secundare
sunt oferite oarecum ca un bonus ca ne-am
tinut de treaba si constituie o metoda de a
evada putin din cotidianul quest-ului principal.
Vor exista momente, foarte bine alese, in care
quest-ul principal bate pasul pe loc, oferindu-ne
ocazia sa ne ocupam de niscaiva treburi
neterminate. Totul curge, nu-ti spune nimeni
,Stop, racane! La pamant si fa zece sidequest-
uri”. Sidequest-urile te intampina natural, la
timpul lor. Nu trebuie s& le cauti disperat,
majoritatea vin la tine sau te impiedici de ele.
Un NPCintalnit pe drum, care-ti cere ajutorul, o
rugaminte a unui tovaras de drum, un zvon, o
halba oferita cui trebuie, un lup care nu-si
dezvaluie adevarata identitate decat in
prezenta unui druid in party. Exact acelasi
sistem este aplicat si in Baldur's Gate 2, cu
mentiunea ca, daca acesta pare mai putin liniar,
asta se intampla pentru ca producatorii de pe
atunci au fost nespus de darnici cand a venit
vorba de quest-uri secundare.

Tin minte cd in Baldur's Gate 2 am fost
foarte incantat de quest-ul special al fighter-ului

si de rasplata oferita, o cetatuie numai a mea.
Din pacate, era doar un quest secundar si a fost
gandit mai mult ca un ,odorizant” pentru
atmosfera. Placut, dar fara prea mare
importanta in marea schema a lucrurilor. Si in
Neverwinter Nights 2 primim un domeniu cu
un castelas, pe care va trebui sa-l administram
dupa cum ne pricepem mai bine. Mi s-a parut
ciudat ca eu, un célugar modest, s& primesc
ditamai cosmelia, dar pe termen lung, fortareata
mea s-a dovedit un mod placut de a-mi petrece
timpul intre doua dungeon-uri si punctul de
convergenta al unor sidequest-uri care aparent
pareau ca picate din luna. Cum asa? Ca sa
antrenam trupele de garnizoana avem nevoie
de sergenti, iar niste NPC-uri exact asta
asteapta. Niste mineri v-au lasat cu ochii in
soare dupa ce i-ati salvat? Intoarceti-va la ei
dupad ce primiti titlul de proprietate, indicati-le
zacamintele de fier intalnite in drum si cu care
habar n-aveati ce-ar trebui s faceti, si ostasii vor
avea armuri mai bune. Recrutam tarani sa
ingrijeasca ogoarele, reconstruim fortireata (la
un moment dat veti inota in aur si castelasul
pare cea mai potrivita sugativa)... si tot asa,
pana la asediul final, decarece am uitat sa va
spun ca mica feuda nu face parte dintr-un quest
secundar ;).

Plecat-au unspe la cules

Chitibusari si hatri de felul lor (cum
altcumva pot fi niste oameni care au lucrat la
Planescape: Torment si la Fallout 2), palmasii
Obsidianului s-au depasit cand a venit vorba sa
ne daruiasca niste tovarasi de drum. Pe
parcursul aventurii vom intalni unsprezece
aventurieri, dornici sa-si lege destinele de al
nostru. Si nu numai destinele. Multumesc,
Elanee, pentru o noapte minunata. Din cei
unsprezece vom putea cara” trei dupa noi, iar in
cazuri mai speciale, patru sau mai multi.
Problema Al-ului insa a ramas aceeasi. Idiot
pana la Helm si inapoi. Lasati de capul lor, pe un
nivel de dificultate crescut, vor fi mai periculosi
decat inamicii. Din fericire pentru nervii nostri,
Obsidian a plecat urechea la plansul fanilor si ne
da posibilitatea sa-i controlam personal (dupa
modelul Baldur's Gate, dam ordine in timpul



Neverwinter Nights 2 Tools Set

Tool Set-ul primului Neverwinter Nigths avea o
serie de limitari legate in primul rand de cele ale
engine-ului grafic si fizic al jocului. Evident, in
timp a primit o serie de patch-uri, iar moderii au
gasit o multime de posibilitati de a crea ceea ce le
este necesar folosind multa imaginatie. Oricum,
este de departe cel mai bun Tool Set pe care am
pus mana. Singurul concurent serios a fost cel al

§ Morrowind-ului, insa oricum departe de
posibilitatile de scripting pe care le oferea cel de
NWN. Cu noul Tool Set de la Bethesda, cel pentru
Oblivion, prin limitarea introducerii de obiecte noi
au omorat modingul din faga. Practic, nu mai are
nicio valoare. Cei de la Obisdian au preluat toate
sugestiile comunitatii de jucatori si le-au
implementat in noua versiune. Asociat cu
performanta mult crescuta si posibilitatile extinse
ale noului engine grafic, Neverwinter Nigths 2 Tool
Set este fara indoiala cel mai performant si user
friendly SDK pentru un joc. Pentru cei care s-au
plans de faptul ca era dificil sa se creeze Tile Set-uri,
acum relieful.este modificabil oricum doriti. Se pot

pauzei si le urmarim cu sufletul la gura), sa le
trasam directive prin intermediul meniurilor
(NWN 1) sau sa le gadilam putin Al-ul folosind
un sistem hibrid intre BG 2 (unde puteam crea
scripturi complexe) si NWN 1 (unde le spuneam
in mare cam ce vrem de la ei).

Companionii nostri au devenit din talambii
din NWN 1, pe care-i trimiteam sa moara fara sa-i
intrebam ce parere au, adevarate fiinte vii, cu
personalitatile lor, cu propriile opinii, pe care nu
ezita sa ti le aduca la cunostinta de cate ori simt
nevoia. Ca si in Baldur’s Gate, umorul este

omniprezent fard a stirbi din seriozitatea jocului.

Dialogurile spumoase (ascultati certurile dintre
Sand si Quara), sustinute de un voice acting ce
frizeaza genialitatea, si personajele pitoresti
sunt sarea si piperul. Dau un doar un exemplu:
Khelgar Ironfist, primul tovaras, agatat de unde
altundeva decéat din fata unei taverne. Betiv

defini cu un simplu clic suprafetele pe care se
poate calca (walking mesh), chiar daca acestea
sunt in varful caselor. Se pot crea si acum tile set-
uri si obiecte compuse, insa totul este
implementat in editor. De asemenea editorul de
conversatii a fost imbunatatit si a fost introdus un
editor pentru fisierele .2da. In ceea ce priveste
partea de scripting, totul e mult mai clar si in mod
special configurat pentru a fi accesibil chiar si celor
cu notiuni basic. Singura problema este reprezen-
tata de faptul ca pentru a putea testa un modul,
trebuie intai compilat, lucru care poate depasi
chiar si o ora in functie de numarul de obiecte de
pe hérti . De asemenea, editorul are nevoie de un
PC destul de puternic si de memorie peste 1GB RAM
pentru a lucra in conditii ideale. Un lucru care mi-a
picat mie foarte bine este faptul ca in versiunea re-
tail a jocului este indus un set de manuale pentru
Tool Set, care va cam trece prin tot, inclusiv partea
de scripting. Asa ca dragii mei, aveti totul la
dispozitie numai s puneti mana si sa faceti ceva!

B Locke

notoriu si batdus din cale-afard, asemenea unui
surfer deranjat, piticotul a cutreierat in lung si in
lat bodegile, in cautarea incaierarii perfecte. Noi
il intalnim intr-un moment de rascruce al vietii
sale. Barbosul (un fighter priceput) vrea sa
devina calugar. Motivul? O mana de calugari l-au
batut de i-a sunat apa in cap, lucru destul de cu-
rios pentru un dwarf cu teasta dura ca un
bolovan. Ne trezim deci pe cap cu un tacanit
care crede ca viata de calugar este o incaierare
continua si va cadea in sarcina noastra sa-|
convingem contrariul si, eventual, sa-i
indeplinim visul.

Sistemul de influenta, pe care l-am
cunoscut si l-am indragit in Knights of the Old
Republic Il este prezent si aici. Modul in care
abordam anumite quest-uri sau pur si simplu
dialogurile (revin si,,prim planurile” din acelasi
KotOR) dintre noi si insotitori sau dintre noi si

| speriati, sunt |
mai multe ‘

alte NPC-uri ne fac sa pierdem sau sa castigam
influenta fata de un anumit membru al party-
ului. Fiti atentionati, desi neintelegerile din
interiorul grupului nu duc la divort”ca in
Baldur’s Gate 2, unde am pierdut un paladin
hiperpotent pentru ca am decis s-o pastrez pe
Viconia in party, la un moment dat veti ajunge
sd regretati ca n-ati pupat in fund pe cine
trebuie.

Sase-sase, critin casa

In incercarea de a tine pasul cu vremurile,
NWN 2 a adoptat sistemul D&D 3.5. Nu ma
scufund in amanunte, pentru ca s-ar putea sa
nu mai ies si sunt prezentate destul de bine in
manual. O sa va pomenesc doar despre
lucrusoarele care ne sar in ochi si care nu tin
neaparat de cat de bine au fost implementate

- Aaaaaardeee

‘ ;‘,, paduuureaaaaall! ?‘
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w= anumite reguli, ci de dorinta L 3
producatorilor de a adauga
continut suplimentar fata de
NWN 1. Avem o rasa noua,
planetouched (foarte puternici, dar avanseaza
greu) si o serie de subrase, care contribuie serios
la dezorientarea jucatorului obisnuit sa aleagé
doar sexul personajului. Personal am fost foarte
incantat de posibilitatea de a pune un drow la
treaba, ca sa nu mai vorbim de paladinul
aasimar pe care-l am in plan.

La capitolul ,meserii’, oferta din primul
NWN a fost imbogatita cu o clasa de baza (War-
lock) si o serie de clase de prestigiu (sase la
numar, daca nu ma insel). Multiclass-ul a fost si
el pigulit, iar numarul de clase pe care le putem
alege s-a marit la patru. Din pacate, limita de
nivel este 20, iar unele combinatii de clase de
baza, sau cateva clase de prestigiu, isi arata
adevarata fata doar de la nivelul 20 in sus.
Asteptam add-on-uri si un level cap mai ridicat.

S-a implementat si un sistem de crafting
mult superior... de fapt, a fost implementat un
sistem de crafting (si alchimie) avand in vedere
cat de anemic era cel din primul NWN. Cam
haotic, e drept, e cam greu de tinut evidenta
zecilor de retete si ingrediente intalnite in drum,

L 3

Elf lunatic
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‘Cl;l @nﬁinchin, Doamne?

dar care probabil va fi pe
placul chitibusarilor. Mai
avem si un catastif plin
cu zeitati (e si Kossuth
printre ei), care nu joaca
niciun rol major (poate
doar intr-un posibil ex-
pansion), dar adauga la
atmosfera.

Creaturile fac
cinste Monster
Manual-ului si cine
s-a chinuit cu orele
sa beleasca de viu
un dragon in BG 2
(fara Wand of
Cloudkill, peze-

' venghilor!) si s-a

! . simtit jignit de
gusterii anemici si
subdimensionati
din NWN 1, are
ocazia sa si-o ia in barba de la un dragon rosu
care umple doua ecrane bune. Daca n-as fi fost
mult prea lacom pentru binele meu, as fi fugit
ca orice om de bun simt si nu m-as fi chinuit
cateva ore bune sa-i fac felul magaoaiei. Marfa,
as fi vrut si niste ilythizi sau un lich mai de
Doamne-ajuta, dar n-am intalnit asa ceva.

[y P

Valea Plangerii

Carcotelile majore le-am lasat la urma,
pentru ca n-am vrut sa strice frumusete de re-
view. Desi nu atat de evident, NWN 2 sufera de
aceeasi meteahna ca si celdlalt copilas al
Obsidianului. Nascut prematur, prin cezariana.
N-ar fi stricat macar o luna de playtesting in
plus. Fara patch, asteptati-va la crash-uri,
frecvente, script-uri care se declanseaza aiurea
sau deloc si va trimit automat catre cel mai
proaspat savegame (asta daca urmati sfatul de
aur: salveaza mult si salveaza des).

La nivel de interfata, din nou, lucrurile
puteau sta mai bine. Momentan si spun
momentan deoarece poate fi modificata cu
putin efort, interfata este mult prea incarcata si
functioneaza putin diferit fata de cea din NWN 1.
Automap-ul mare este prea mare, iar cel mic
este prea mic, fiecare obiect ocupa un slot in
inventar, ceea ce n-ar fi atat de rau daca n-arfi
reprezentat printr-o icoana frumos desenatd,
care de multe ori nu comunica absolut nimic.
Concluzia? Mult prea inzorzonata, ar fi trebuit
mai multa informatie si mai putina arta. in acest
moment, este echivalentul unui extemporal la
algebra, scris cu caractere gotice, pline de
trandafirasi si survolate de ingerasi dolofani,
cum vedeti doar in manuscrisele medievale.

Pana la patch-ul 1.03, unde problema a fost
remediata, personajele cu dual wield se géseau
in imposibilitatea de a inghesui doua arme (sau
0 arma si un scut, daca-mi aduc bine aminte) in

acelasi quickslot. Pe de alta parté, spellcasterii
au primit un cadou neasteptat: aparitia
meniului quickcast, foarte util daca, printr-o
minune, v-ati umplut toate quickslot-urile cu
alte magarii decat cele necesare. -

N-as putea spune ca am fost dezamagit de
calitatea (sau de performantele) engine-ului
grafic, dar nici nu m-a extaziat. Este exact la ce
m-am asteptat. Un joc care arata bine. Nu
nemaipomenit, dar bine, iar grafica i se
potriveste ca o manusa. Sistemele mai slabute o
sd transpire din greu, iar camera mai face figuri
din cand in cand. Constructia modulara o sa-i
cam calce pe nervi pe cei neobisnuiti sa vada un
loading screen o data la cateva minute. Ma rog,
acesta este pretul care trebuie platit pentru
prietenia de care da dovada jocul in relatia cu
modderii. Mai trebuie amintit ca majoritatea
efectelor sonore si 0 mare parte din soundtrack
sunt imprumutate cu nesimtire din primul
NWN. N-ar fi stricat mai mult efort, dar macar
voice acting-ul,,se razbuna”.

Review-ul a fost scris dupa ce al treilea
patch a luat calea Internetului, deci o mare
parte din bug-urile importante au fost eliminate
in acest moment, dar e bine s3 stiti ce va
asteapta daca n-aveti chef sa rupeti teava cu
vreo 200 de mega de patch-uri.

Ca vitelul la poarta lui Baldur

A fost in mare pericol sa ajunga jocul
anului. Fara un Call of Cthulhu la orizont, I-as fi
votat cu ambele maini. De fapt nu va spun chiar
tot adevarul. Un alt Planescape Torment ar fi
luat caimacul. Dar NWN 2 nu este Planescape. Si
nici Baldur's Gate 2, chiar dacé se apropie
imbucurator de tare de el. Nu aduce nimic
nemaivazut si nemaipomenit, doar combiné cu
nespusa eleganta elemente din RPG-urile care
au facut valuri la timpul lor. Personaje
memorabile, cum numai in PS:T si BG2 am
intalnit, umorul (si harta) din aceleasi doua RPG-uri,
stilul narativ si dilemele morale (Raul nu e
intotdeauna ce pare) din KotOR I1. Jongleaza cu
gratie printre (si cateodatd cu) clisee si este un
D&D CRPG in toata puterea cuvantului si un se-
quel care-i face cinste ,inaintasului” sdu.
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y of Blood.

W hilst Aurelion and her allies hold the walls of Stielstand ag
forces of the Blood God, von Kessel and his soldiers advance to
siege and destroy the army of Chaos.
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Inca o data ciocanul razboiului planeazs
deasupra corzii sensibile a ,strategilor” de
duminica. De data aceasta, este vorba despre
ciocanul acela medieval, dintr-o bucats, si nu de.
ciocanelul imbunatatit cu lasere al viitorului,
prezentat deja in Dawn of War. Pe intelesul
vostru, Mark of Chaos, cel mai nou Warhammer,
célit in forjele Black Hole Entertainment
(0amenii care au dat un nume mediocritatii, si
anume Armies of Exigo), isi trage seva din
campiile imbibate cu sange ale universului
Warhammer Fantasy. Un univers fantasy
intunecat, in care pana si iesirea la toaleta din
spatele curtii se poate transforma intr-o
inclestare pe viata si pe moarte cu fortele
Haosului, care au ascuns brusturele igienic.' in
fine, lasand gluma la o parte, Mark of Chaos se
vrea a Treia Venire a Tabletop-ului pe PC (dupa
Shadow of the Horned Rat si Dark Omen) si o
experientd tactica demna sa stea de-a dreapta
War-ului cel Total.

March of Chaos

Spre deosebire de Dawn of War, in care pe
buna dreptate si cu rezultate excelente Relic si-a
permis sa ,ertesizeze” un tabletop dovedit, Mark

of Chaos e mai conservator. Nu construim baze,
nu ne storcim creierii cu o strategie globala si
nu trimitem taranii la cules si tarancile la produs.
Tn Mark of Chaos razboiul e meseria noastra si
Black Hole se va asigura c3 altceva n-avem de
facut. Cu exceptia momentelor de respiro de pe
harta globala (o puteti admira intr-un
screenshot), ,pictata” la mare arta si impanata
cu misiuni (optionale sau nu), unde recrutam
soldatei din orasele intalnite in drumul catre
glorie, echipam eroi si cheltuim ultimul sfant pe
diverse upgrade-uri, ne vom petrece timpul
comandand osti ca niste adevarati generali si
urmarind un fir epic destul de subtirel, dar care
reuseste sd lege binisor scenariile intre ele si sa
ofere un scop bine definit bailor de sange. Fitilul
care declanseaza cele doud campanii single
(Chaos si Empire) este, ca de obicei, conflictul
etern dintre clica Haosului si fortele Imperiului.
in calitate de generali Imperiali vom primi pe
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_ Terenul de joaca
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7+ un joc intitulat Mark of Chaos, este suspect de
ordonat si de curatel.

Dusk of War

In Dawn of War, Relic s-a zbatut din
rasputeri sa ne arate ce inseamna Warhammer.
Inclestari crancene, un spectacol macabru in
care actorii sfarsesc intotdeauna executand o
tumba spectaculoasa prin aer si picand intr-o

balta de sange cu un ultim racnet de agonie. Ma

asteptam la acelasi lucru si din partea lui Mark
of Chaos. Urlete de furie, tumbe, sange, morti
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eroice, stiti voi, toate acele mici smecherii care
au dus razboiul la Hollywood. Nu exista.
Animatiile sunt putine si stereotipe, sunetele la
fel, iar patch-ul de doua sute de megi aparut
intre timp nu schimba cu mult lucrurile. Sincer,
nu m-a deranjat prea mult lipsa realismului, insa
spectacolul m-a dezamagit putin. E prea static.
Nu-i nici bal, dar nici spital. Dupa cateva sarje de
cavalerie in Total War, unde simteai pamantul
cum se zguduie sub copitele cailor ingreunati
de un chintal de fier, dupa ce in Dark Crusade
am fost asaltat de urletele de agonie ale unor
amarati secerati de coasa lui Nightbringer,

> *

Duel

calmul englezesc al confruntarilor din Mark of
Chaos m-a calcat pe nervi. Mai ales ca intro-ul
genial prevesteste Apocalipsa si nu Ceaiul de la
Ora 5. Si e pacat, pentru ca avem de-a face cu un
joc foarte aratos, cu o atmosfera ce ar fi putut
rupe gura targului daca s-ar fi lucrat mai mult la
animatii si la sonorizare.

La trecutu-ti mandru,
mandru viitor.

Deci nu este Total War si nici Rocky Horror
Show. Atunci de ce de-abia astept sa plece
revista pentru a-l savura in liniste, fara deadline-
uri care sa-mi sufle in ceafa? Pentru ca, dragii
mei, este vorba de Warhammer Fantasy, un set-
ting pacatos ce ii spala multe pacate lui Mark of
Chaos. Daca ati jucat Shadow of the Horned Rat
sau Dark Omen, o sa ma intelegeti perfect. Un
univers sumbru, in care hobbitii si alte
animalute pufoase n-au ce cauta, unde toata
lumea se bate cu toata lumea si razboiul este la
ordinea zilei, Warhammer Fantasy are farmecul
lui aparte. Este o oaza de neliniste intr-un desert
de dulcegarii romantice cu llene Cosanzene
frumos mirositoare si Feti Frumosi curatei, o
pata mare de sange intr-o carticica de povesti
cu zane. Si, cu toate slabiciunile sale, Mark of
Chaos are multe de oferit pasionatilor de
Warhammer.

Devenind subiectiv (daca nu va convine,
sariti direct la notd, acolo nu-mi permit), mie imi
place. in primul rand pentru ca este
Warhammer, o prajituricd in care nu mi-am mai
infipt dintii de cativa ani buni (mai exact de la
Dark Omen incoace). Secundo, prezenta lui pe
HDD m-a bucurat din aceleasi motive pentru
care, chiar daca salivez in fata unei poze cuun *
Porsche, ma bucur si de Dacia din '75 a familiei.
Are patru roti si ma duce unde vreau. Nu trebuie
sa-i dau fan si bice in fiecare zi si nici nu trebuie
sa muncesc o viata intreaga pentru ea. Mark of
Chaos nu e o adevarata provocare a mintii si a
sufletului, insa e un mod placut de-a te relaxa,
un prim contact (pentru ,neofiti”) si o reintalnire
excelenta (pentru cei mai batrani) cu universul
Warhammer. i, cateodatd, asta e de ajuns
pentru un om care juca Dacii si Romanii cu
prastia.
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mana armatele Imperiului si Elfilor, iar daca
Judm partea Haosului, facem cunostinta cu
Skaven (o turma de sobolani inteligenti si, deci,
inarmati pana in dinti) si cu trupetii aceluiasi
Haos. Sa recapitulam. Patru rase’; magie
fierbinte si otel rece, un numar finit de armate
permanente care castiga experienta in batalii,
misiuni care variaza de la,Lupul Singuratic”
(doar eroii au voie), ambuscade, misiuni de
escorta si skirmish-uri la scara larga pana la
asedii.. mand cereasca pentru un amator de
strategii cu miros de RPG.

Eroi au fost, eroi sunt inca

Si daca tot suntem la capitolul RPG, ar fi
pacat s nu aduc aminte de eroi, sarea si piperul
lui Mark of Chaos. Ca orice erou cuminte, si
eroul warhammerian este un agregat de ucis,
care functioneaza pe baza de experienta.
Cadavrele lasate in urma de ucigas trag dupa
sine o caruta de experienta care poate fi folosita
pentru a,altoi” unul (sau mai multi, daca va plac
personajele multilateral dezvoltate) dintre cei
trei arbori de skill-uri atasati eroului. Dupa gust,
Praslea poate fi transformat intr-o masina de
ucis, un duelgiu notoriu sau intr-un comandant
priceput de osti. Mai pe intelesul vostru, daca
aveti nevoie de un lider adevarat, puteti investi
in abilitatile care confera bonusuri grase
regimentului aflat sub obladuirea eroului. Daca,
in schimb, preferati modelul Rambo (si aveti
nevoie de el in cele cateva scenarii,solo” de care
o sa va loviti), aveti la dispozitie un intreg skill
tree.

Am lasat la urma duelurile pentru ca, in
ciuda inutilitatii lor (pot cafti mult mai usor un
erou advers cu doud companii de arcasi
burdusiti cu experienta), nu pot ignora aura
romantica din jurul lor. Dupd modelul ,Preda
Buzescu’, puteti provoca la duel eroii adversi.
Odata ce nefericitul a ales s& dea curs ,invitatiei’;
trupele se dau deoparte si privesc cum capitanii
isi Inmoaie oasele reciproc, pana cand unul
dintre ei musca din tarana, moment in care
moralul dusmanului scade vertiginos.

Acul si warhammer-ul

Ca sa fiu direct, uitati de promisiunile
laudarosilor de la departamentul de marketing
al Black Hole Entertainment. Mark of Chaos nu
este un Total War in universul Warhammer, dupa
cum Black Hole nu este Creative Assembly. Cei
din urma surubareau la seria Total War pe cand
cei dintai de-abia invatau sa pronunte corect
»Armies of Exigo”. Totusi, comparatia nu a fost
facutd doar de dragul publicitatii, asemanari
exista. Warhammer: Mark of Chaos, incearca din
rasputeri sa imite performantele ,motorului tac-
tic” din Total War. Fara prea mare succes insa. In
teorie avem sute de unitati pe campul de lupta,
formatii, moral, atacuri frontale, atacuri pe
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flancuri, sarje de cavalerie, melee ca la mama lui,
sagetile acopera soarele oferind umbra elfilor
razboinici. Practic... ori e ceva, ori merge undeva,
ii lipsesc,,zvacul” si subtilitatea lui Total War. Sa
detaliez. Daca in seria Total War s-a incercat o
reproducere cat mai fidela a unui cdmp de
batalie si a factorilor care influenteaza
deznoddmantul inclestarii, Mark of Chaos
oscileaza nehotarat intre regulile scrise ale
tabletop-ului si regulile nescrise ale macelului
medieval. Cu,licentele poetice” de rigoare,
izvorate din adaptarea la realitatile (si la timpul
real) curente a unor reguli specifice tabletop-
ului. Ca sa rezum totul la o singura fraza, Mark of
Chaos joaca cu cartile pe fata. Prea putine
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variabile si prea multe constante pentru a
surprinde un veteran al lui Total War.

in primul rand, n-avem friendly fire, iar
macelurile crancene si harababura delicios de
sangeroasa din Total War sunt reduse la niste
skirmish-uri plictisitoare, in care sabierii toaca
regulamentar un regiment in timp ce arcasii, cu
tolbele mereu pline, la fel de regulamentar, le
dau o sageata de ajutor. Cine a trait (5i trdieste
pentru) febra unui atac din Total War, in care era
crucial sa-ti opresti arcasii inainte ca trupele me-
lee sa tabere pe frigaruile ambulante, nu se va
simti atras sub nicio forma de ,lunetistii” din
Mark of Chaos, care au grija sa nu clinteasca

niciun fir de par de pe capetele aliatilor. Pentru ::-
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Chiar daca Heroes of Might and MagicV nu a
avut acelasi succes ca HOMM I, totusi prin
multitudinea de patch-uri din ultima vreme,
tinde incet, incet sa devina cel mai bun joc
din serie. Insa exista unele probleme care vor
face ca jocul sa ramana doar ,ultimul din
serie” daca acestea nu se vor rezolva vreodata.
éu acest addon, se inaugureaza, zic eu, lunga
lista de astfel de lucruri care sper ca vor aduce
de fiecare data cate ceva bun. Din nefericire,
cateodata apar si lucruri nedorite.

Se pare ca acest engine de comportament
este foarte putin adaptabil si cumva a fost
prostit pentru a putea fi implementat corect
pe linia storyline-ului. Greseala este capitala,
deoarece producatorii au hacuit partea de
single player pentru a crea avantajele din
multiplayer. In ceea ce priveste acest
domeniu, adica cel de multi, a

fost introdus conceptul de

mutari simultane pana la primele
conditii de conflict, cand jocul

Ciocane

Unul dintre principalele lucruri cu care
vine acest expansion este noua rasa Dwarfi,
care aduc o serie de unitati mai mult sau mai
putin interesante, ca de exemplu Magma
Dragon. Ei sunt integrati cu castelul lor cu tot
intr-o noua campanie care o continua pe
prima. Griffin Empire este acum condus de
Lady Isabel, care e destul de corupta dupa
toata povestea din campania originala.

i S 3 % \ E
Povestea pare interesanta, insa daca e sau nu, g A VR I i
<F 5 i e S ot &, Evident,
asta ramane sa vedeti si voi. Certeste canu e e P g “orice pitic
chiar ce ma asteptam. M-am bucurat de I 1 ‘fsgien‘;ad?:
. faptul ca au fost introduse in fine caravanele, b 9= pamant
: concept imprumutat mai mult sau mai putin :
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din Heroes IV, pentru ca ajuta foarte mult la
gameplay. Din pacate insa, scenariile
misiunilor din campanie sunt plate si fara
substanta, iar Al-ul este scriptat intr-un mod

mult mai cretin decat in campania originala.

devine turn-based automatic. Culmea, asta
chiar functioneaza, pentru ca fazele initiale de
adunat resurse si de construit castelul se fac
mult mai repede. In momentul in care cei doi
jucatori se intalnesc pe harta, jocul devine
brusc cel clasic. Evident, aici pot aparea o
multitudine de scenarii ciudate, de exploit-uri
si alte mizerii. Insa raméne de vazut cat de
bine va functiona in timp.

Ca o paranteza, versiunea de retail vine
de data aceasta cu editorul inclus, desi nu

—
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este standalone. Printre altele contine si
generatorul de harti random, atat de solicitat
de jucatori.

Concluzia este c3, in continuare, pentru
nostalgici ca mine si ca multi altii, merge si
expansion-ul acesta. Decat nimic...

PS. Orasul si unitatile dwarfilor sunt
excelent realizate din punct de vedere artistic
si, pentru maniaci, in fine avem un fel de lip-
sync in cut-scene-uri.

B Locke
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Unul dintre cele mai handicapate genuri de
joc care exista in acest moment este acela al
adevaratelor simulatoare spatiale. Au fost atat
de putine lansate de-a lungul timpului incat
le pot numara pe degetele de la 0 mana. Nu
ma refer aici la seria X, care este mai mult un
simulator economic si care abia in X3: Reun-
ion s-a apropiat cat de cat de ideea de simula-
tor spatial, ci la alte ,simulatoare adevarate”.
Pentru mine nu exista decat unul si acela e In-
dependence War 2: Edge of Chaos. Ar mai fi
trebuit sa fie al doilea, acel proiect indepen-
dent care nu a mai fost terminat, Babylon 5:
I've found her. Sincer, nu inteleg de ce,
deoarece comportamentul obiectelor in
conditii de vid si imponderabilitate este mai
usor de implementat decat cel clasic, dintr-un
simulator aviatic. Poate ca nu va place voua,
de-aia!

Dar in departare...

In primul rand, trebuie spus c3
Starshatter nu este la prima iesire in decor
aici, deoarece a mai fost un joc cu acelasi
nume, caruia cred ca tot eu i-am scos
maruntaiele. Din cate mi-aduc aminte, era
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Sa ne traiasca inertia, ca tare buna e...

doar un simplu joc de buget fara niciun fel de
pretentii, dar care avea potential. Producatorii
au incercat cat de cat sa valorifice acest
potential, intr-o noua forma, cu un nume
secundar si cu alte elemente pe care nu o sa
le enumar acum. Dar inainte de toate, sa
amintesc un pic despre universul jocului.
Chiar daca nu este prea diferit de altele, totusi
merita mentionat. Actiunea se petrece peste
vreo 5000 de ani, dupa ce oamenii, in fine, au
ajuns sa formeze colonii la distante de mii de
ani lumind de planeta mama, Terra. Evident,
politica a ramas politica, iar aceasta extindere
a adus dupa sine aceleasi probleme vesnice
legate de suveranitate, independenta ,and all
that crap” De data aceasta e vorba despre
doua factiuni majore, Terran Alliance si
Marakan Hegemony si respectiv a treia, un fel
de coalitie a coloniilor independente. Evident,
cu totii incep sa se calce pe coada si de aici
incepe scandalul. Tu, ca om, esti doar un
proaspat pilot abia scos de la naftaling, care
incearca sa urce pe scara gradelor militare.
Acest lucru se va face pe parcursul mai multor
campanii, pentru ca intr-un final sa ajungi sa
conduci flote imense din postura de amiral.

... OQre ce se vede?

Pai va spun eu, ca tot sunt aici. Jocul are
doua componente majore, si anume una de
simulator spatial si arcade atmosferic, iar a
doua de tactica. Cu alte cuvinte, avem de-a
face cu un fel de Simulator-RTS, orientat
totusi mai mult spre partea de simulator.
Dupa cateva ore de joc, sunt multumit mai
mult de partea strategica decat de cea de
simulator, insa asta e o poveste lunga si
plictisitoare. Oricum, dupa cum spuneam mai
devreme, incepi prin a fi un simplu pilot de
fighter, carnea de tun a oricarei flote.
Tutorialul contine un numar respectabil de
misiuni, care incearca sa te treaca prin toate si
chiar reuseste dintr-un anumit punct de
vedere daca repeti fiecare misiune de 2-3 ori.
Problema in sine nu e dificultatea, ci faptul ca
voice-acting-ul e de toata jena. Un individ iti
turuie tot ce ai de facut, fara sa poti arunca un
ochi peste obiective, fara sa ai un amarat de
log de unde sa afli totusi cum se face aia sau




cealalta. Dar dupd cateva incercari, te prinzi
mai mult singur cum si ce. Mai departe,
ajungem in campanie. Fiecare campanie
mare din Starshatter este alcatuita de fapt din
cateva campanii mai mici, care la randul lor
au un numar de misiuni ce se autogenereaz
Scopul campaniei mai mici este acela de a
duce la bun sfarsit un obiectiv major, care
depinde si de ceea ce faci tu. Este oarecum un
mod foarte interesant si dinamic de a pune
problema. Misiunile campaniei mai mici se
vor autogenera péana cand obiectivul va fi in
fine atins. Tu vei fi in general liderul uneia
dintre formatiile de fighter-e implicate in
misiune, cu wingman-ul (sau mai multi) de
rigoare. Pe masura ce vei duce la bun sfarsit
misiuni, vei creste in rank si obiectivul
campaniei mai mici va fi atins.

Avion sau nava spatiala?

E interesant faptul ca jocul ofera pe
partea de simulare atat misiuni in spatiu, cat
si pe planete. De asemenea, are mai multe
modele de nave, asta ca sa nu crezi ca vei
zbura tot timpul cu acelasi avion. Inainte de
fiecare' misiune vei fi pus in situatia de a-ti
pregati nava de lupta, cu diferite tipuri de ar-
mament si echipamente. Mai mult decat atat,
cand vei fi la conducerea unei flote, va trebui
sa o configurezi de la zero, cu tot ceea ce
inseamna asta, inclusiv numarul de nave, ar-
mament etc. Pe partea
de simulare, jocul nu
este departe de un
simulator adevarat,
deoarece nava se
comporta asa cum imi
inchipui eu ca ar trebui.
Ba mai mult decat atat,
ai control pe fiecare
grup de thrustere in
parte si poti crea orice
fel de combinatii de
miscadri, ceea ce
aproape ca mi-a dat fiorii din Independence
War 2. Jocul ofera posibilitatea de a juca in
modul arcade, in care 80% din elementele de
control sunt preluate de Al. Desi fizica exista
cat incape, totusi controlul este ciudat,
oarecum nenatural. Adica nu te simti ca si
cum ai fi in spatiu, ci mai mult ca si cum
spatiul s-ar misca in jurul tdu. Undeva acolo s-a
creat prea mult senzatia de artificial. Dar,
oricum, in ultima vreme este cea mai
apropiata versiune de cea din Independence
War 2. In ceea ce priveste partea de simulator

aviatic, la misiunile in atmosferd, e un pic
ciudat. Fighter-ele se comporta de parca nu
ar fi concepute sa zboare in atmosfera, ceea
ce, in mod surprinzator, da o excelenta
senzatie de realism. Din pacate, este doar o
senzatie, pentru ca ; '

M

la fel cai

Vi ca te

Pd

Vidul si vidanja

Probabil ca mai sunt oameni care cred ca
vidanja este o masina de facut vid, la fel cum
multi isi inchipuie ca un joc hibrid va avea
toate partile bune. Lucrul acesta ne aduce la
tine, draga cititorule gamer, in postura finala
de amiral sau director administrativ. Cum
partea de simulator este decent facuta, era
imposibil ca cea tactica sa fie mai mult decat
atat. Odata ce vei pleca in campanie, va trebui
sa echipezi flota cu cele de rigoare, sa
configurezi mothership-ul si fighter-ele cu
arme, sa le imparti in escadrile carora sa le dai
nume latine de litere
etc. Controlul se va
face de undeva de sus,

cu posibilitatea Edge of Chaos

..Gameplay
Multiplayer

Independence War 2:

Gen Simulator spatial Producator Destroyer Stu-

Distribuitor Matrix Games Procesor P 1GHZ
Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 32 MB
VRAM ON-LINE www.starshatter.com
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Similar cu un Homeworld, numai ca mult mai
redus ca posibilitati. Din nou, o experienta
placuta si interesanta, dar in niciun caz
extazianta.

Bugetul, tata!

Parerea mea e ca Starshatter si-a depasit
in mod placut surprinzator conditia de joc de
buget cu acest remake si a intrat in lista
jocurilor din prima divizie. Cu inca putin de
lucru pe aceeasi linie valorica, poate ca peste

un an-doi, vom avea acel
simulator spatial
mult asteptat care
sa includa si

oricand de a conduce
mothership-ul cu joy-
stick-ul. Vei da ordine,
vei distribui tinte etc.

Solul planetelor nu este foarte
bogat in elemente

HEADING: 202
BITCH; 320 °
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De departe simulatorul spatialcel mai
apropiat de realism si de feeling, care
ofera liberate deplind jucatorului si un
engine foarte mod-abil. Din acest
motiv, veti gasi inclusiv un mod
complet de Babylon 5 realizat su-
perb.

elementele care
ne-au facut sa ne
pierdem noptile
cu Homeworld.

B Locke

La nivel tactic lucrurile se vad altfel -
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Football Manager 2007

Putin mai departe de el, mult mai departe de restul

Cei de la Sports Interactive si-au facut singuri
viata grea de pe vremea cénd jocul lor se
numea Championship Manager. Au impus un
standard pe care trebuie sa-1 mentina, ba mai
mult sd-1 imbunatateasca de la an la an.
Reusesc sa faca acest lucru uneori mai mult,
alteori mai putin.

Profesor de tehnico-tactica

In capul listei cu noile caracteristici ale
jocului sta triumfator ,Feeder Clubs’, care a
ajuns in FM 2007 dupa ce fanii au dus o
campanie sistematica de stresare a
producatorilor. Colaborarea cu alte cluburi
aduce diversitate si noi posibilitati pentru
strategia de dezvoltare a echipei tale, dar nu
afecteaza foarte mult gameplay-ul din joc.
Ceea ce caut eu si Sports Interactive reuseste
sa-mi ofere foarte bine este viata unui
antrenor al echipei de fotbal. Mai exact, Foot-
ball Manager a avut si are in continuare cel
mai bun engine tehnico-tactic de pe piata. Nu
doar pentru ca optiunile sunt variate i
acoperé majoritatea deciziilor pe care le-ar
lua un antrenor in realitate, ci si pentru ca tot
ceea ce faci se reflecta intr-un mod evident si
logic in jocul echipei. Sa te ocupi de partea
tehnico-tactica in cel mai mic detaliu nu este
un chin, ci o placere, mai ales cand strategia
ta reuseste sa elimine diferenta de valoare
dintre jucatorii a doua echipe. Preferi stilul
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italian sau pe cel din
Ligue |, in Football
Manager reusesti sa-|
impui in jocul echipei.
Din acest punct de
vedere jocul este
aproape perfect, dar
sunt sigur ca
numeroasa comunitate
FM va veni cu noi idei
care fi vor ajuta pe
producatori sa duca
aceastd simulare si mai
departe.

Desi baza de date
a fost atent pregatita
pentru noul sezon,
existd unele mici greseli. Aproape de noi ar fi
dubla prezenta a lui Cyril Théréau in lotul
echipei Steaua, care poate fi rezolvata si in
schimbul unui ban in plus la club. n
continuare impresioneaza atentia la detalii si
SI nu s-a multumit sa ne ofere doar numele
reale ale jucdtorilor si indicii cat mai apropiati
de realitate, ci si situatia reala a echipelor la
inceputul sezonului 2006-2007. Avem
accidentati pe termen mediu si lung sau
suspendati una sau mai multe etape din
competitiile interne si internationale.

Chiar daca engine-ul 3D este cerut cu
insistenta de fani, Sl nu le-a satisfacut si
aceasta poftd, in continuare cea mai buna

Sporadic
Extensive
Very Good

Source

Dick Voorn
Ralph Frank
Miles Bloke
Heiko Herrlich
Helko Herrlich
Haiko Herrlich
Heiko Herrlich
Halko Herrlich
Miles Bloke

Un aspect foarte important pentru
partea de scouting

A

Sunday 25th June 2006 3:00
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Meci pe ‘me'isura
echipelor im_pticate

optiune din FM 07 fiind 2D-ul de care, dupa
cum mai spus si in anii trecuti eu sunt foarte
multumit, si ar fi prima optiune si cu 3D-ul
disponibil. Este cea mai buna metoda de a
observa punctele forte si punctele slabe din
jocul echipei si aplica indicatiile date echipei
sau jucatorilor mai bine decat ar putea sa o
faca un engine 3D in momentul de fata.

Daca nu-i cu suparare

Inca un an pe care il vom petrece alturi
de Football Manager si inca unul alaturi de
interfata de care m-am cam saturat. Si-a facut
treaba bine atata vreme, dar parca ar fi timpul
pentru o schimbare mai radicala. Nu ar
necesita nici mult timp si nici multe resurse
umane. in rest nu ne putem declara decat
multumiti de munca celor de la Sports Inter-
active si consider ca schimbul intre banii
nostri si jocul lor este unul corect.

B Rzarectha

» GenManager » Producator Sports Interactive »
Distribuitor SEGA » Ofertant TNT Games, Telefon 021-
3455505 » Procesor Pl 800 MHz » Memorie 128
MBRAM » Accelerare 3D minimum 32 MB » ON-LINE
www.footballmanager.net
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MODS

Mistake Of Pythagoras (Half-Life 2)

Aceasta inedita conversie trebuie privita ca
un joc de sine statator, chiar daca imparte
acelasi director cu gazda sa primitoare, jocul
Half-Life 2. Actiunea din Mistake Of Pythago-
ras nu are absolut nicio legdtura cu povestea
din Half-Life 2. Scurt si la obiect, mod-ul
aduce in prim plan povestea unui experiment
de importanta majora pentru rasa umana
care, in loc sa dea rezultatele scontate, face cu
totul altceva, deschizand o poarta catre alta
dimensiune. Ghinionul este ca locatarii

Space

acesteia o iau razna, iar omenirea se vede
nevoitd sa remedieze greseala intr-un timp
cat mai scurt. Adica el, Gordon Freeman.

Mistake Of Pythagoras aduce o
experientd cu totul noud pe scheletul engine-
ului Source, lumea paralela dominata de
legile matematicii fiind de-a dreptul
uimitoare. Puzzle-urile sunt provocatoare, iar
rezolvarea lor necesit3, fie ca va place sau nu,
o doza consistenta de rabdare. De asemenea,
schimburile de gloante n-aveau cum sa
lipseasca, Mistake Of Pythagoras fiind
caracterizat de o atmosfera cand calma si
apasatoare, cand exploziva, datoritd valurilor
de atacatori.

Mai mult decat atat, arhitectura
nivelurilor este de-a dreptul superba, chiar
dacid are tendinta sa ingenuncheze sisteme
cu mai putin de 1 GB de memorie si
procesoare PIV tactate la 2,8 GHz. Pare cam
mult, dar arta a cerut intotdeauna sacrificii si...
rabdare. Nu-i asa, nene Pitagora?

B KiMO

O zi-obisnuita in gara

Hulk 2:

Descent to Purgatorium

Unul dintre cele mai populare mod-uri pentru
Warhammer 40 000: Dawn of War, Space Hulk
2, ne pune la comanda unui pluton de Space
Marines Terminators, insarcinat cu eliminarea
oricarei forme de viata dintr-un Space Hulk.
Pentru cei nefamiliarizati cu universul

Warhammer 40k, un Space Hulk este in
principiu un conglomerat de sute de epave,
meteoriti, bucati de comete si alte mizerii,
infestat cu tot felul de dihanii ale Haosului.
Sunt folosite ca mijloc de transport de cétre
alte cateva rase deloc binevoitoare si, ca
urmare, trebuie ,deratizate” cu orice pret. De-
scent to Purgatorium vine cu o campanie sin-
gle de 12 misiuni, un mod de joc complet
diferit de ce am experimentat in Dawn of War
(mult mai tactic) si inamici cata frunza, cata
iarba (dintre care amintim Genestealerii si
Chaos Horrors). Avand in vedere ca este unul
dintre putinele mod-uri in care single player-
ul inseamna mai mult decat un skirmish banal
impotriva Al-ului, eu zic c& merité sa-I
incercati.

NN\

.
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Ca o ultima mentiune, pentru a putea
juca Space Hulk 2, trebuie s aveti instalat si
Winter Assault. Atentie, Space Hulk 2 este
cam morocanos si nu se intelege bine cu alte
mod-uri, deci ar fi bine sa-| instalati ,pe curat”.

B cioLAN
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Singura emisiune radio
despre jocuri de PC si
\.‘ console.

Asculta despre si castiga
cele mai tari jocuri ale
momentului |1a Fanatic vs
Fanatic.

Afla totul despre Anarchy
Online si cdstiga o muliime
de premii asa cum vrei.

In fiecare sambata
in rejeaua Radio Mix
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Pe drumuri

jurnal city of villains

Luna aceasta voiam sa organizez un tur al
bazei supergrupului de nelegiuiti care I-a
adoptat pe Kiwi Bazalt. Din pacate, romanasul
care m-a bagat in supergrup si alaturi de care
puneam la cale blestematii din cele mai
crunte in CoV a migrat spre alte meleaguri
MMORPG-istice, pe motiv ca PvP-ul pe
serverele europene este aproape mort. Dupa
o tura in Siren’s Call (una dintre zonele de
PvP), unde singurii care bateau ceva erau
vantul si vreo cativa eroi rebegiti, i-am dat
dreptate. Nu chiar in totalitate, eu fiind o

putoare nociva si ardelean molcom, care
prefera un PvE caldut, dar i-am inteles
aleanul.

In fine, parasit de prieteni, Kiwi Bazalt si-a
gasit refugiul din nou intr-o carafa de vin
vechi,Puterea lui Superman”. Timp de o luna a
fost absent nemotivat si betiv fara cauza,
motiv pentru care a fost zburat din
organizatie, iar eu am rdmas fara un sprijin
important (camenii din organizatie erau
foarte saritori) si, cel mai important, fara
subiect pentru jurnal. Si acum sunt intr-o
oarecare dilema. Sa intru in CoV si s ma rog
de fostii mei capitani sa ma primeasca inapoi
(viata intr-o organizatie este mult mai
frumoas, mai ales cand primesti bani) sau sa-I
iau de o manuta pe infamul Wolfgang
Nemuritoru’ si sé-l plimb putin prin Guild
Wars: Nightfall? Totusi, sunt foarte curios ce se
mai intdmpla de cand cu lansarea Issue 8 si
cred ca o sa le fac pe amandoud, dar sa nu-i
spuneti lui KiMO, cd ma pune sa-i scriu si
jurnalul lui de Guild Wars. Pace voua.

B ciolLAN

Nu ma asteptati cu masa...

jurnal guild wars

Nici nu mi-am bagat nasul bine in Nightfall,
ca au si apdrut lenesii care n-au altceva mai
bun de facut decat sa te trimita de colo-colo
dupa supe, colti de fiare, la cules de flori si
sfecle. Cand esti de-al lor, n-ai ce-i face, mai
ales ca unul dintre ei (ca sa vezi chestie) mi-a
promis o chestie... 0... Oare ce naiba a zis ca-mi
da? A trecut o ora, au trecut doua si oricat de
multe termite juvenile si inofensive am trimis
la moarte tot n-am reusit s& le smulg doua
picioruse ca sa i le dau aluia de-a zis ca-mi da
chestia aia. De cdte ori dadeam peste un grup
de termite, indiferent de quest-ul la care m-am
inhamat, mi-am facut putin timp si pentru
starpirea natiei insectoide, in speranta ca cel
putin doua dintre ele ma vor lasa sa le smulg
piciorusele. Hai mai, dd-mi si mie un picior...
in gurd, unde vrei tu, numai di-mi-l odata ca
sa-mi dea chestia! Am ajuns sa ma simt ca un
copil frustrat si dereglat mintal pe care
parintii l-au expediat in coltul gradinii pentru
a reflecta pe indelete la modul in care a
manjit peretii bucatariei cu ciorba de fasole.
Impasibil la urletele lui taica-miu, care zbiara
spre bunica-miu, care imi ia apararea din

LEVEL  01/2007

fundul gradinii, si pierdut in lumea mea mica,
am ridicat o gaza de pe o frunza si m-am
pregatit sa-i smulg, tacticos, aripile.
Termiteeeeeelll Mama, cdte termite! S&-mi zici
popa daca nu gasesc doud. Am gasit trei. Am
dat fuga in oras si i-am dat omului picioarele,

Gaza, marca banu'!

curios sa aflu ce-mi da. Te pomenesti ca le
foloseste pe post de scobitori, imi veni
gandul zambit pe sub gluga. Mi-a dat un

ghiozdanas. Aveam deja trei in spate.

" KimoO
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Pauza.
Furtuna.

Azeroth-ul nu se pregateste numai de
Sarbatori, ci si de furtuna ce va lovi la inceputul
lui 2007 sub numele de ,The Burning Crusade”.
Astfel, in sdptdamana lui Mos Nicolae, ne-am
pomenit cu ultimul patch dinaintea expan-
sion-ului, care a adus si bune si rele (cele mai
multe insa sunt subiect de discutii aprinse si
interpretabile dupé firea si starea de spirit a
fiecdruia). Din categoria bune, tin sd enumar o
interfatd LFG care face infamul canal /LFG,
precum si meeting stone-urile demodate. Cele
din urma au primit o noua functie, si anume
aceea de pietre de summon, care functioneaza
aproape la fel ca portalul warlock-ului: in fine,
acum va puteti grupa cu toti lenesii chiar daca
nu aveti un’lock in party. Cu adierile ,Before
The Storm”-ului au venit insa si zvonuri
oarecum ciudate: TBC va aduce, cu dedicatie
speciala pentru China, un buff tired” pentru
toti cei care se uitd pe sine in fata
calculatoarelor mai mult de cinci ore. Buff-ul va
pune capat oricdrui castig de experienta si
loot. Asta da palma data companiilor de farm-

O NLINE

Probleme tehnice post-patch

ON-LINE

jurnal world of warcraft

M E
 Looking For.Group ‘=ilssaes ! j

Auto join

I'm looking for a group for:

Dungeon

{ Dire Maul - East

I'm also looking for a group for

Dungeon

Scholomance

I'm also looking for a group for:

" Raid

ing, desi masura este usor de ocolit prin
cumpadrarea a doua sau mai multe conturi
(chiar daca implicd, de exemplu, si un timp
crescut pentru power leveling profi). Nicio
problema, macar asa mai castiga si Blizz un
ban cinstit, saracul, ca doar are famelie mare,
remuneratie mica, pai cum? Buff-ul de
,Cumpara incd un cont de WoW" (scuzatji,
Jtired”) va fi, dupd cum spuneam, activ numai
in China, insa a ,scapat” oleaca si pe serverele

<1

de test europene. Mare jale si frica mare,
plansete si reactii anti-comunisto-imperialiste
masive au determinat mica scapare in
randurile comunitatii europene, fiindca
desigur, sa limitezi pe cineva la sesiuni de WoW
de numai cinci ore este o adevarata incélcare a
drepturilor umane! Doamne fereste-ne de asa
ceva, ca inseamna sa ne dai drumul in lume si
noi nu ne stim decat adresa aia cu @.

® Lara

jurnal eve online

Prima parte a lui Revelations a fost in fine
lansata, cu intreg grupul de probleme
inerente, ca dupa fiecare patch major. Evident,
au si ei dreptatea lor cand spun ca o serie de
lucruri nu pot fi anticipate deoarece apar doar
in conditiile in care zecile de mii de jucatori se
conecteaza pe acelasi server si de aceea acum
se tot pun alte patch-uri, patch-uri la patch-uri
si asa mai departe. Un ciclu obisnuit pentru un
jucdtor vechi de Eve. Ceea ce m-a deranjat insa
este ca am pierdut 4 zile de antrenament
pentru Survey level 5, deoarece aveam nevoie
de el pentru skill-ul de Salvaging. Acum insa
cel din urma cere doar Survey Ivl 3 si Mechanic
Ivl 3... chiar md miram ca CCP a creat o
asemenea sursa majora de venit pentru
jucatorii mai vechi. Ar fi iesit o gramada de
bani din vanzarea de componente pentru
Rigs-uri. Si asa vor iesi, insa mult mai putini din
cauzd ca mult mai multi vor avea acces la Sal-
vaging. Oricum, lucrurile suna bine. Am reusit
sa-mi fac un stoc dragut de blueprint-uri
originale pentru rigs-uri, pe care intentionez sa
le bag in research si ulterior sa le copiez. Piata
o va cere... Cu putin norog, in curand

organizatia va beneficia de Carrier-ul pe care
intentionez sa-| cumpar. Pe partea de PVP, mi-am
burdusit hangarul din nord cu cruisere si chiar
un HAC, pe care le scot din cand in cand la
vanatoare. Tnsd PVP-ul costa, investitia initiala
pentru mutarea in 0.0 ajungand deja la vreo
150-200 milioane, asta fara a calcula Zealot-ul
5i toate modulele de factiune pe care le are.
Printre altele, am descoperit cu ajutorul unor
confrati o ruta spre 0.0-ul nostru care nu e
aproape niciodata pazitad. Asa ca o sa-mi iau Pil-
grim-ul si o sa fac o serie de trade-run-uri. Se
stie care sunt diferentele de pret fata de
imperiu. Ca lucruri negative, corporatia noastra
a pierdut intr-o lupta cu neutrali ditamai
Freighter-ul, lucru care ne-a dat o gaura masiva
in bugete. Si asta pentru ca au fost atat de
paranoici incat sa nu ne spuna nici noua,
membirii corporatiei, despre transportul pe
care il faceau, de frica spionilor. O tampenie,
din punctul meu de vedere, mai ales ca ne
cunoastem cu totii... Insa acest gen de para-
noia vine odata cu jocul si duce la tot felul de
situatii jenante. Spre exemplu, s-a dat ordin pe
aliantd sa formam o flota si sd ne intalnim la o

anumita ord, intr-un anumit sistem. Era interzis
sa se discute pana inainte cu o ora de asta. Asa
3, lumea s-a strans pentru a descoperi ca
individul era american si daduse ordinul nu
pentru ora serverului, ci pentru ora lui. Pana si
eu am stat blocat intr-o statie cu vreo 10 hos-
tile care ma asteptau afara si nimeni nu voia sa
vorbeasca de asta de frica sa nu se afle ca
formeaza un gang impotriva lor... Cretin, asa
cd am iesit si m-am ocupat de alte lucruri.

B Locke
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JOCUL ANULUI 2006

ACTION

LEGO Star Wars ll: The
Original Trilogy

Producator: Traveller's Tales
Distribuitor: LucasArts/TT Games
On-Line: www.lucasarts.com/
games/legostarwarsii

Nu e o gluma
proasta, e o decizie buna.
LEGO Star Wars |l este
dovada vie ca poti
obtine un action solid si
fara comploturi sinistre, hectolitri de sénge,
fotorealism, motion capture sau musculosi
chei si nerasi de o saptamana. Ne-a potolit
setea de actiune si ne-a lasat cu un zambet
satisfacut pe buze. Am aflat in sfarsit cum
poti mima ,Luke, | am your father”.

Mentiune onorabila:

Hitman: Blood Money

FIRST PERSON SHOOTER

Prey

Producator: Human Head Studios
Distribuitor: 2K Games
On-Line: www.prey.com

in ciuda faptului ci a
stat in productie vreme
de zece ani de zile, Prey
si-a meritat asteptarea,
reusind sa ofere tot ceea
ce doream de la un astfel
de joc si chiar mai mult. Jocul este de-a
dreptul fantastic luat ca intreg, mai ales in
privinta gameplay-ului inovator, lucru per-
fect valabil si in cazul partii de multiplayer.
Motivele sunt mai mult decat suficiente

FIE.A.RO
Extraction Point

or: TimeGate Studios
Distribuitor: Vivendi Universal
On-Line: www.whatisfear.com
In ciuda faptului ca primul expansion
pentru FE.A.R. nu aduce mare branza sub

LEVEL - 01]2007

pentru a-l declara invingator, iar daca i-am fi

dat apa la moara lui KiMO, ar mai fi castigat

inca alte zece categorii. Poate la anu’
Mentiune onorabila: Call of Juarez

ROLE PLAYING GAME
Neverwinter Nights 2

Producator: Obsidian Entertainment
Distribuitor: Atari
On-Line: www.atari.com/nwn2
Neverwinter Nights 2
contine toate elementele
care fac dintr-un joc nou
un joc bun. Are un en-
gine grafic foarte aratos,
relativ bine optimizat, cu
posibilitati decente de ajustare si tweaking
in functie de performantele calculatorului.
Sunetul nu iese in evidenta nici in bine, nici
in rau, chiar dacd in ceea ce priveste coloana
sonora a fost ca si cum am fi auzit primul
Neverwinter'Nights. Campania principala
are un storyline decent, clar, narativ
intrerupt periodic de cut-scene-uri in
momente potrivite. Gameplay-ul este, prin
comparatie cu clasicii RPG-urilor, aproape un
capit de drum, o evolutie clari care a inclus
tot ceea ce a fost bun pana acum (luand in
calcul pe langd Neverwinter Nights, Baldur’s
Gate, Icewind Dale si cele care nu sunt D&D
din universul RPG, gen Elder’s Scrolls, Wiz-
ardry sau Gothic). Dacd pe langa acest lucru
mai adaugam faptul ca este complet
modabil, cu un Tool Set ideal si ca de fapt
rejucabilitatea este infinitd datorita MOD-urilor
ce se vor lansa, vedem ca nu putem gasi
anul acest niciun joc care sa imbine atatea
elemente pozitive. Mai putem adauga si
suportul din partea producatorilor fatd de

soare si nici macar o poveste care sa
ne mentina interesul de la cap la
coada, un singur lucru continua sa
ne surprindad placut pentru al doilea
an la rand: Al-ul, care se adapteazi
diferit la fiecare lupta. Merita
aplaudat si, cum spuneam anul
trecut, o moarte nu foarte cruda. O
meritd, dar n-o primeste, pentru ca
altfel nu i-am da coroana.

E E’E

comunitatea de gameri in lista asta... care
poate continua incd. Asadar, felicitam echipa
producatoare, Obsidian Entertainment,
pentru un lucru bine facut, si la mai multe!
Mentiune onorabila:
The Elder Scrolls IV: Oblivion

STRATEGIE :

Medieval 2: Total Wa

Producator: Creative Assembly
Distribuitor: SEGA
On-Line: www.totalwar.com

Intr-un fel, ne pare
extrem de rau ca Medi-
eval II: Total War a luat
titlul de cea mai buna
strategie a anului 2006.
Daca ar fi existat un alt
castigator, va dati seama
cit de bun ar fi fost acela? Dar Medieval ||
este mult prea greu de depasit, cu al sau
motor tactic superb, cu o grafica halucinant
de reusita (raportat la numarul imens de
trupe dintr-o batalie si la adancimea
detaliului grafic) si cu o parte de strategie
care completeaza fericit nucleul tactic
superlativ. Cu toate acestea, trebuie s3
recunoastem ca titlul aflat pe locul al doilea
in preferintele noastre, Company of Heroes,
are argumente puternice sub aspectul
placerii si usurintei de a juca, lasand loc si
pentru o tusa de realism care genereaza o
atmosfera WWII convingatoare. Seria Total
War, insd, continua sa nu aiba alta
concurenta reala decat propriile mod-uri.

Mentiune onorabila:
Company of Heroes

MMORPG
Guild Wars:

Nightfall

Producator: ArenaNet

Distribuitor: NCSoft

On-Line: www.guildwars.com
Pentru ca a reusit sa

aduca o gurd de aer

proaspat in epopeea Guild

Wars si nu numai,

demonstrand ca

originalitatea si curajul



producétorului de a
aduce inovatii majore
unui MMO deja de
exceptie il pot aduce cu
un pas mai aproape de
perfectiune. Noul sistem
de luptd, lumea imersiva
si ingeniosul sistem de
eroi implementat cu
maiestrie in Nightfall i-au conferit unicitate
jocului, stralucire si un binemeritat loc pe
podium. il asteptdm pe urmaétorul.
Mentiune onorabila: City of Villains

SIMULATORSPORTIV
Pro Evolution Soccer 6

Producdtor: Konami
Distribuitor: Konami
On-Line: uk.gs.konami-europe.com/
game.do?idGame=118

Pentru al doilea an
la rand, PES pune ména ‘ : ﬁ‘j’
pe titlul de cel mai bun :
simulator sportiv. Bravo ﬂw %
lui! Din pacate pentru - v 5 &2
noi, nici in acest an nu am avut un joc care
sa ne puna putin pe ganduri inainte de a
incorona PES-ul. Felicitdri Konami si multa
bafta celorlalti, deoarece la anul nu mai
vreau sa-l vad aici.

Mentiune onorabila: Madden NFL 07

SIMULATOR SPATIAL
Darkstar One

Producator; Ascaron
Distribuitor: CDV Software
On-Line: www.darkstar-one.de
Anul 2006 n-a fost
unul bun pentru
simulatoarele spatiale.
De fapt, de la Independ-
ence War 2 incoace, nu
cred ca am jucat un
space-sim in care accentul sa fi fost pus pe
»sim’”. Starshatter a scos putin capul la
luming, dar, din motive pe care le puteti citi
in articolul lui Locke, s-a scufundat la loc.

AUTO/SIMULATOR

GTR 2

Producator: SimBin
Distribuitor: 10tacle
On-Line: www.10tade.com/gtr-game

Anul 2005 a fost mai sarac in
simulatoare auto, iar GTR a castigat cu
usurintd. In 2006 insa, situatia s-a schimbat,
iar GTR 2 a avut de infruntat o oarecare

Need for Speed: Carbon

Producdtor: EA Black Box
Distribuitor: Electronic Arts
On-Line: www.ea.com/nfs/carbon/us/index.jsp

JOCUL ANULUI 2006

Need for Speed are multa lume, dar The Need for Need
for Speed se pare ca a inceput sa scada. Carbon este, daca va
vine sa credeti, al 10-lea joc din seria care a trdit si vremuri mai
bune decat azi. Dar pentru ca cei de la EA se pricep la market-
ing si Need for Speed o sa joc si la azilul de batrani, cu un
volan féra Force Feedback, dar cu stabilizer, seria primeste cu

aceasta ocazie si premiul pentru intreaga activitate. Meritat.

concurentd, dar pe care a £22d s
lasat-o in urma, e
administrandu-le
competitorilor directi o
lectie de realism pe care
o vor tine minte. GTR 2
este definitia supremda a .
simulatorului auto,
sustinea inaintea lansarii
sale unul dintre producatorii jocului, iar noi
ne-am vazut nevoiti sa-i dam dreptate. Asa
cum a promis, a redefinit notiunea de simu-
lator si a dus pentru a doua oara
complexitatea jocurilor de acest gen la un
alt nivel.

Mentiune onorabila: TOCA Race Driver 3

AUTO/ARCADE

FlatOut 2

==

contat foarte putin. Blazing Angels este un
joc de calitate si inca o dovada ca studioul
Ubisoft Bucuresti este un motiv de mandrie
si pentru noi si pentru
partea franceza. Ca sa
ducem adevarul pana la
capat, trebuie sa spunem
ca nici concurenta din
acest an nu a fost una
deosebitd la aceasta
categorie. Asta nu scade
absolut deloc din
meritele studioului
Ubisoft Romania, care mai castiga un
premiu dupa cele doua primite de Silent
Hunter Il in 2005.

TYCOON/MANAGER

Anno 1701

Producator: Bugbear Entertainment
Distribuitor: Empire Interactive
On-Line: www.flatoutgame.com

Poate cd in adancul
nostru ne dorim haos pe
strazi si poate ca am vrea
ca regulile de circulatie
sa dispara. Flatout nu ne
ofera doar atat si
reuseste sa aduca doza necesara de
distractie pe care o cdutadm in jocuri. In
redactia LEVEL, Flatout 2 a fost cel mai jucat
auto/arcade in 2006.

Mentiune onorabila:

Need for Speed: Carbon

ARCADE

Blazing Angels:
Squadrons of WWII

Producator: Ubisoft Romania
Distribuitor: Ubisoft
On-Line: www.blazing-angels.com

Pun pariu ca va ganditi ca Blazing An-
gels a primit acest premiu din patriotism. Eh,
nu e chiar asa, adevarul fiind ca acest lucru a

Producator: SunFlowers
Distribuitor: SunFlowers
On-Line: www.anno1701.com
Dupa cum spuneam si in articol, nemtii
au facut o treaba tare buna cu acest joc. Pe

Gothic3

Producator: Piranha Bytes
Distribuitor: JoWooD
On-Line: www.gothic3.com

Piranha Bytes are
un obicei prost: da drumul pe piata unor
jocuri a caror productie este terminata pe
jumatate spre trei sferturi. Asa a fost cu
primul, al doilea, si, iacata acum, este si cu
al treilea Gothic. Dovada sta gramada
impresionanta de bug-uri, care ar face de
rusine orice altceva in afara de un Gothic.
Ceea ce la altii ar genera faliment, la
Gothic este panas. Pe care i-l oferim cu
dragoste si cu speranta ca Piranha Bytes
va face totul pentru a i-l reteza cat mai
repede.

012007  LEVEL
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langa grafica excelenta,
interfata intuitiva si o
functionalitate
ireprosabild, mai avem si
un engine economic §i
social de exceptie. Astfel,
jocuri precum Caesar IV
sau CivCity Rome se
pierd in umbra istoriei ca titluri de sequel si
gata. Este interesant cum jocurile din seria
Anno au evoluat, abia la al treilea devenind
ceea ce ar fi trebuit sa fie.

Mentiune onorabila:

Football Manager 2007

EXPANSION

Warhammer 40,000:
Dawn of War - Dark
Crusade

Producdtor: Relic Entertainment
Distribuitor: THA
On-Line: www.dawnofwargame.com

Aici ne-am aflat in fata unei dileme. Noi
am testat un joc de sine statator, ei ne-au
spus ca este expansion. Raspunsul a venit in
urma unei incercdri de a incinge un
multiplayer. Fard Dawn of War si Winter As-
sault, nu putem juca decat cu cele doua rase
noi. Deci poate fi numit expansion, fara a fi
acuzat ca triseazd. De ce este cel mai bun ex-

Sam and Max

Producdtor; Telltale Games
Distribuitor: Telltale Games
On-Line: www.telltalegames.com/samandmax

Pentru ca nu ne asteptam sa-l mai
vedem vreodata, iar cand l-am vazut nu
ne asteptam sa fie chiar atat de bun. Eu,
cioLAN, nu m-am asteptat sa-I termin in
doar trei ore, dar nu toate surprizele sunt
placute. Si, sincer, nu credeam ca se mai
ocupa cineva de asa ceva. Si mai urmeaza

cinci episoade. Surprinzator, nu? Weeee!!!l

LEVEL 012007

pansion pack al anului? Simplu. Pentru ca, la
cate bunatati oferd, s-ar fi putut numi Dawn

of War 2 si nimeni n-ar fi comentat. Doua
rase noi, care ridica numarul total la sapte, o
campanie mai altfel, care poate fi jucatd cu
oricare dintre cele sapte ,armate” si acelasi
gameplay indrdcit cred ca ii dau dreptul la
un premiu cu coronitd. De baionete.

Mentiune onorabila:

SWAT 4: The Stetchkov Syndicate

MULTIPLAYER
Battlefield 2142

Producdtor: Digital lllusions CE
Distribuitor: Electronic Arts
On-Line:
www.battlefield2142.ea.com

Dupa trei titluri mari,
EA Games a reusit in fine 2142
sa scoata un joc de Ll et
multiplayer care are o
curgere logica si
normala. Battlefield 2142 este fara indoiala
cel mai bun joc din serie, care are meritul ca
se adreseaza oricarei clase de gameri, de la
casual la hard-core, de la cei impulsivi la cei
tactici. Evident, nu este cel mai bun joc de
multiplayer al tuturor timpurilor, insa pentru
acest an este fara indoiald un hit.

Mentiune onorabila:

Day of Defeat: Source

B &

CEL MAIBUN JOC DE CONSOLA
Shadow of the Colossus

(PS2)

Producdtor: Sony Computer Enter-
tainment
Distribuitor: Sony Computer Enter-
tainment
On-Line:
www.shadowofthecolossus.com
La criza de original
de care sufera industria,
cand apar jocuri precum
Shadow of the Colossus ar trebui sa dam
acatiste pentru producatorii si distribuitorii
care au deranjat linistea planetei. Alaturi de
Call of Cthulhu si cateva titluri indie, acest

PlayStation.2

joc a definit ideea de original in 2006. Dar
pentru a fi cel mai bun joc de consola la
sfarsitul unui an, nu ajunge doar sa fii altfel.
Shadow of the Colossus are insa si grafica,
sunetul si gameplay-ul aproape de nota
maxima. Cu sigurantd, unul din cele mai
bune titluri din istoria PS2-ului si unul din
cele mai bune jocuri din acest an.

CEL MAIBUN JOC DE CONSOLA (HANDHELD)

Syphon Filter: Dark
Mirror (PSP)

Producdtor: Sony Bend
Distribuitor: Sony Computer Enter-
tainment

Motivul pentru care
am ales acest joc este
legat de faptul ca am
fost foarte impresionati
cand am vazut ce au
putut sa faca niste
producatori bine
motivati. Este practic
aproape imposibil sa intelegi cum au reusit
sa faca procesorul PSP-ului sa calculeze atat
de multe variabile si incd sa mai si
functioneze. Diversitatea gameplay-ului
acestui joc este impresionantad, iar engine-ul
grafic este cam maximul la care se poate
ajunge pe un PSP. Din ambele puncte de
vedere, tot ceea ce am testat noi pana acum
pe console ramane cu 2-3 locuri in spate.
Meritd totusi sa mentionam Daxter si Lem-
mings ca fiind pe aproape.

QUEST
Sam and Max Episode

One: Culture Shock

Producator: Telltale Games
Distribuitor: Telltale Games
On-Line: www.telltalegames.com/samand

Este pentru noi, ,di batrani” si miroase
placut a anii ‘90, cand quest-ul era quest, iar
,adventure” era un cuvant folosit doar de
fandositi. No offence intended pasionatilor
de... adventure, dar Sam and Max Episode 1
este unul dintre putinele jocuri din ultimii
10 ani care si-a castigat dreptul de a fi
numit... simplu... quest.




GRAFICA
Oblivion

Producator: Bethesda Softworks
Distribuitor: 2K Games
On-Line: www.elderscrolls.com/
games/oblivion_overview.htm
Anul 2006 a fost
bogat din punct de
vedere grafic, insa nu a
reprezentat un salt spre
o noua generatie. En-
gine-urile grafice au mers cam pe acelasi
calapod, cu cat mai mult vertex si HDR
posibil, creand unele situatii chiar jenante.
Oblivion insd a avut avantajul de a fi fan-
tasy, unde genul acesta idilic de a
reprezenta o lume si-a gasit locul. in
conditiile in care nu a fost cel mai optimizat
engine posibil, totusi a fost macar cel mai
artistic.

SUNET — EXAEQUO:

Oblivion si Gothic3

in ce priveste sunetul, lucrurile stau cam
asa: Oblivion are o implementare cu
probleme a vocilor si a sunetului de
ambianta, in timp ce Gothic 3 sta bine la
vodi si sunetele naturii, beneficiind si de
suportul pentru EAX, care la Oblivion
lipseste. Oblivion are o coloana sonora
exceptionala facutad de Jeremy Soule, in
timp ce Gothic 3 are o coloana sonord
exceptionala facutd de Kai Rosenkranz. Dar,
parcd mai putin exceptionald decat cea din
Oblivion, ca sa zicem asa. Una peste alta,
cele doua jocuri se disting fara putinta de
tagada si in mod egal in ce priveste sunetul
ca intreg, fata de toate titlurile anului 2006,
la asta contribuind hotarator cei doi
compozitori, Rosenkranz si Soule. La care am
mai adiduga numele lui Koh Ohtani,
responsabil pentru minunata coloana
sonora din Shadow of the Colossus.

STORYLINE

Forbidden Siren 2

Producator: Sony Computer Enter-
tainment
Distribuitor: Sony Computer Enter-
tainment

PlayStation.c

On-Line: www.forbiddensiren2.com

Pentru ca stim ca nu
I-ati jucat nici nu o sa ne
justificam alegerea.
Rezistati fara a afla de ce
Forbidden Sirren 2 are cel mai bun storyline
din 20067 Crazy Japs!

FORBIDDEN »
ST RVEND

@ ®

Safecracker: The
Ultimate Puzzle
Adventure

Producator: Kheops Studio
Distribuitor: The Adventure Company
On-Line: www.adventurecompanygames.com/tac/
safecracker

Chiar daca dupa ce terminam
Safecracker nu putem ajunge usor printre
cei mai doriti oameni de Interpol, jocul
poate fi inceputul unei cariere minunate.
Si daca unii au ajuns sa rapeasca camioane

CEAMAIMARE DEZAMAGIRE -
Dreamfall: The Longest

Journey

Producator: Aspyr Media
Distribuitor: Funcom
On-Line: www.dreamfall.com

Este evident ca nu te
poate dezamagi un lucru
de la care nu ai asteptari,
ba din contrd, poate sa te
surprinda. De la
Dreamfall ar fi fost
inuman sa nu ai
sperante, acest titlu fiind si optiunea lui
Mitza la ,Cel mai asteptat joc al anului 2006".
Chiar dacé jocul a avut punctele lui bune, a
fost departe de asteptérile noastre dupa
The Longest Journey. lertarea Funcom-ului
este conditionata de a treia parte.

DREAMFALL

THE LONGEST_JOURNEY

i

BESTHARDWARE

Asus PG 191

Producator: Asus
On-Line: www.asus.com
Asus PG 191
este genul de
monitor care
exceleaza in multe
privinte. Imaginea
incredibila a
ecranului sau de 19
toli, in stransa
legatura cu rata contrastului de 800 la 1 si
cu timpul de rdspuns de doar 2 milisecunde,
pot face foarte fericit orice gamer. Pentru a
completa meniul, monitorul incorporeaza
un sistem audio 2.1 si un webcam de 1,3
megapixeli. Puterea difuzoarelor nu este
foarte mare, insd va scuteste de a mai tine
prin preajma o pereche de casti sau alt
sistem de sunet. Pentru cd un utilizator de

JOCUL ANULUI 2006

cu Xbox-uri la drumul mare, chiar pe
autostradd, noi putem pune mana direct pe
schitele pentru PlayStation 4, Xbox 720 si
Nindendo 1IM. Dacé nu, tot rdmanem cu un
joc superb si plin de puzzle-uri ingenioase.

PC nu se rezuma doar la jocuri, monitorul
dispune de cateva preset-uri de culori
pentru diverse activitati: vizionarea de filme,
fotografii sau navigarea pe internet.

BESTGADGET
Creative Zen Vision

Producator: Creative Technology
On-Line: www.creative.com

Momentele de plictiseala pot fi
combatute foarte usor cu un astfel de
gadget. Creative Zen Vision poate canta
melodii MP3, afisa fotografii sau chiar reda
filme. Capacitatea de stocare de 30 GB este

mai mult decat suficientd pentru a nu va
dezlipi de el pentru multe ore. Imaginea de
pe ecranul sau TFT LCD de 3,7 toli are o
rezolutie nativa de 640 x 480 si poate afisa
pana la 262 de mii de culori. De asemenea,
conectorii oferd posibilitatea de a trimite
continut multimedia chiar si pe alte display-
uri sau pe televizor. Receptia de posturi de
radio este si ea posibila gratie unui modul
FM inclus. Acumulatorul din dotare poate
tine activata ,jucéria” pana la 13 ore daca |l
folositi ca MP3 player sau maximum 5 ore
daca treceti pe videoteca inclusa.

01[2007  LEVEL

61



JOCUL ANULUI 2006

62

JOCULANULUI 2006

Call of Cthulhu:
Dark Corners of the Earth

CEL MAI BUN ADVENTURE
CEL MAI ORIGINALJOC

Producator; Headfirst Productions
Distribuitor: Ubisoft
On-Line: www.callofcthulhu.com

La scurt timp dupa aparitia Call of
Cthulhu: Dark Corners of the Earth,
producatorul acestui titlu a dat faliment. Pur
si simplu, prea multii ani (1998 - 2005) pe
care s-a intins lucrul la acest joc au facut ca
Headfirst Productions sa acumuleze datorii
imense, soldate cu dizolvarea administrativa
a firmei. Sa fie falimentul un semn al
pasiunii, al dorintei de perfectiune a
producatorilor? Anachronox asa ar indica.
Seria Thief la fel.

Din pacate, cheltuielile enorme,
accentul pe marketing, termenele stranse si
nevoia de compromis fac din industria
jocurilor un monstru care isi mananca cele
mai reusite odrasle. Ceea ce se impune si
rezistd pe piata are in spate prea mult 1ISO
900x si un iz statut de ameliator de aroma
infuzat intr-o reteta de succes. In acest con-
text, un titlu care debordeaza de idei,
aducand un aer proaspat si neconventional,
este ceva ce trebuie recompensat. Ne

LEVEL
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straduim sa spunem adevarul
in notele pe care le dam la
sfarsitul fiecaruia din articolele
noastre. Dar, acordand tripleta
de titluri ,Jocul anului 2006’
»Cel mai bun adventure” si ,Cel
mai original” lui Call of
Cthulhu: Dark Corners of the
Earth, ne luam libertatea de a
va transmite ceva mai presus
de adevarul cu aparitie lunara.
Call of Cthulhu: Dark Cor-
ners of the Earth este o
experienta ce nu poate fi
impartasita in cuvinte. La orice
joc cu adevdrat meserias este
aproape imposibil sa spui exact
si clar ce il transforma intr-o
experienta de joc unica. Intr-o
enumeratie vag cuprinzatoare,
putem spune despre Call of
Cthulhu ca este un horror care
induce perfect starea de
teroare si o face utilizand cai
variate - sunet, distorsiunea de
imagine, scene cosmaresti,
personaje fantastice, mister
epic tenebros. Toate acestea se combina
intr-un adventure cu momente de shooter,
dublat de un quest cu puzzle-uri incitante,
punctat de cate un boss cum nu s-au mai
facut de la Alice si Undying incoace (ba

ethessia

UBISOFT

chiar mai mult decat atat!). Locurile in care se
desfdsoara actiunea sunt stranii si
infricosatoare, iar personajele care le
populeazd anima o lume complet straina
umanului. O mistica a spaimelor ce renasc
dintr-un trecut mult prea indepartat — asta
reusesc perfect producatorii lui Call of
Cthulhu sa ne transmita. Adica, tocmai esenta
scrierii lui H.P. Lovecraft din care este inspirat
acest joc.

Este adevarat ca bug-urile nu sunt putine
in Call of Cthulhu. Si, avand in vedere
falimentul producatorului, este putin probabil
ca vor mai fi indreptate. Dar, chiar si aici,
miraculosul intervine ca explicatie: Call of
Cthulhu a fost portat de pe consola pe PC de
o singura persoana! Call of Cthulhu uimeste
chiar si prin acest amanunt de productie - ma
intreb cate armate de programatori au lucrat
la portarea titlurilor mari ale anului 20067

In opinia noastra, Call of Cthulhu este cel
mai viu joc de care am avut parte de cativa
ani incoace. El ne aduce aminte de ce ne place
meseria noastra, de ce ne plac jocurile -
pentru forta si originalitatea ideilor, pentru
arta punerii in scena si pentru capacitatea de
a te invalui complet intr-o alta realitate.



CEL MAIASTEPTAT JOCAL ANULUI 2007:
cioLAN

Drakensang:
The Dark Eye

Producdtor: Radon Labs
Distribuitor: dtp
On-Line: www.drakensang.com

Aparitia lui Spellforce 2, vizita
neasteptata a lui Call of Cthulhu si asaltul
lui Neverwinter Nights 2 m-au cam lasat fara
optiuni, iar in locul acestui text era cat p’aci
sa apara un simplu ,le-am vazut pe toate, ia-ma,

Doamne”. Noroc cu niste nemti simpatici,
care m-au salvat de plictiseald si s-au
hotarat sa readuca in atentia gamerilor o
serie de RPG-uri tare dragi mie, si anume
trilogia Realms of Arkania. Nu este vorba de
un remake, desi tare as fi vrut unul, ci de un
nou joc bazat pe P&P-ul german Das
Schwartze Auge (The Dark Eye).

Later Edit> Tocmai am aflat cu stupoare
ca mai astept ceva: Planescape Trilogy, o
serie de trei module pentru Neverwinter

Nights 2 { www.roguedao.com ). Va las, pana |
nu mai am vreo revelatie si-mi dau seama ca

deja mi-am depdsit norma.

Marius Ghinea

Producator: GSC Game World
Distribuitor: THQ

S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl

Locke

Warhammer Online:
Age of Reckoning

Producator: EA Mythic
Distribuitor: EA Games
On-Line: www.warhammeronline.com

Sincer, sunt satul de toate MMORPG-urile
fantasy din ziua de azi si e patetic faptul ca
World of Warcraft este cel mai bun dintre ele.
E nevoie de o evolutie, care nu se mai
intampla. Initial, am asteptat cu nerdbdare Age
of Conan, insa acum mi-am mutat brusc
interesul spre Warhammer. Faptul ca
producatorii au o atitudine ,anti-grinding” si
ca jocul se va invarti in jurul PVP-ului, dar intr-un
mod mult mai clar si mai concis, ma face sa
cred cd pana la urma va iesi ceva bun. in ceea
ce-l priveste pe Age of Conan, am mari
rezerve, mai ales dupa ce l-am vazut la E3.

KiMO
Qioshpck

o .ﬁzarectha

L] L]
' Investigation
' Producator: Eden Studios
Distribuitor: Atari
On-Line: www.aloneinthedark5.com
Chiar daca nu sunt

Distribuitor; 2K Games
On-Line: ww

JOCUL ANULUI 2006

Producator: Irrational Games

bioshockgame.com

Pentru ca vrea sa ma sperie asa cum n-a mai
facut-o nimeni pana acum, sechestrandu-ma pe
@ fundul oceanului inconjurat de mutanti si
paranoici. Ar fi ceva cu totul nou pentru mine,
deoarece astfel as avea ocazia sa evadez din
normalul care ma sufocd cu fiecare al doilea FPS
aparut pe piatd si sa mad bucur de compania
unor elemente care se gasesc deja in Sistem
Shock 2, dar pe care urmasul spiritual al acestuia
le va duce, sper eu, la un alt nivel.

. Alonein the Dark: Near Death

gandit cei de la Atari s&
reinscauneze Alone in the Dark
ca rege al genului survival hor-
ror. Poate cd nu va fi un joc

On-Line: wwwi.stalker-game.com

Dintre toate jocurile pe care eu le-am asteptat vreodats, cel
mai mult timp s-a scurs in asteptarea lui S.T.A.L.K.E.R. Deci, pentru
mine, asta face din STA.LKER. cel mai asteptat joc, nu?

multumit nici de accentul pus
pe action si nici de impartirea
jocului pe episoade, astept cu
nerdbdare s& vad cum s-au

exceptional, dar daca reusesc sa
recreeze atmosfera din primele
trei jocuri din serie, eu voi fi
multumit.

#li
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Toshiba TDP-ET20U

Asa da home cinemal!!

Trebuie sa recunosc ca prima impresie pe
care o lasd acest proiector este incredibili si nu
neaparat datorita designului sau, ci imaginii.
Efectiv ramai cu gura cascatd cand vezi
rezultatele pe care le poti obtine cu Toshiba
TDP-ET20U. Datorita specificatiilor sale, se
vede clar ca segmentul spre care este orientat
este cel multimedia, insa poate fi folosit cu
succes si la prezentdri sau intr-un alt segment
de business. Totusi, zona multimedia, favorita
mea, este foarte bine acoperita si va spun si de
ce. TDP-ET20U are incorporat un DVD player,
un sistem audio cu surround, niste specificatii
extrem de apropiate de 1100 de lumeni si un
raport al contrastului de 2000 la 1. Evident,
imaginea ,nativa” este cea in format wide,
adica 16:9. In cazul in care totusi doriti s3 se
realizeze o proiectie a unui semnal TV sau a
unei casete video mai ,carunte” exista si
optiunea de redare a semnalului video in for-
mat 4:3. Ceea ce este cu totul extraordinar la
acest proiector este imaginea in sine, mai
exact distanta necesara realizarii acesteia. De
obicei, pentru o imagine mai,marisoard”

Logitech EasyCall Desktop

Comunicarea este baza

Cine a mai vazut tastatura care sa
vorbeasca sau soricel care sa cante? Ei bine, cu
cei de la Logitech prin preajma, lucruri de acest
gen pot sa apara cand nu te astepti. De curand,
am primit acest kit si sunt de-a dreptul
impresionat. De cele mai multe ori, in convor-
birile cu prietenii pe net folosim foarte mult
tastatura si mouse-ul. Ei bine, cu noul EasyCall
de la Logitech acest lucru nu mai e chiar valabil.
In afara de tastatura si mouse-ul wireless, setul
contine si un speaker-phone si o pereche de
casti... cu fir. Speaker-phone-ul, interfonul sau
cum vreti voi sa-i spuneti, este nucleul acestui
»Junivers”. El se conecteaza la PC printr-un port
USB si din acel moment totul e aproape func-
tional. Bine, mai trebuie instalat software-ul
dedicat si montate bateriile in tastatura si
mouse, dar e vorba de o operatiune banala.
Odata ce toate acestea sunt ,conectate’; suntem
gata sd stam la palavre cu colegii nostri de pe
listele de messenger sau Skype. Centrul acestui
Junivers’; si anume interfonul, este un device
foarte destept. El dispune de butoanele nece-
sare inceperii sau incheierii unei convorbiri si,
odata apasate, miracolul se intampla. Calitatea
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trebuia sa pui la bataie vreo 4-5 metri distanta
intre proiector si ecranul de proiectie.
Acum, cu acest proiector, se poate
obtine o diagonala de 100 de toli,
aproximativ 2 metri si jumatate, de la o
distanta ce nu depaseste 100 de
centimetri. latd motivul pentru care
brusc orice camera poate fi trans-
formata intr-un mini cinematograf.
Nivelul de zgomot generat de Toshiba
TDP-ET20U in timpul functionarii este cuprins
in valorile normale si nu deranjeaza sub nicio
forma in timpul vizionarii. Totusi, nivelul tem-
peraturii disipate este destul de mare, care
iarna nu ar deranja, insa la vara e bine s§ ae-
risiti camera mai des ©. Cauza acestei tempe-
raturi mai ridicate este strict legata de cei 230
de wati de care are nevoie becul din interior
pentru realizarea proiectiei.

Calitatea imaginii are foarte multe de
castigat si datoritd tehnologiei DLP incluse in
acest proiector. Desi rezolutia nativa a imaginii
este doar 854 x 480 (formatul 480p), filmele
bune nu au nicio scuza sa nu impresioneze
audienta. In partea din fatd, imediat sub lentil3,
este situat panoul cu interfetele audio-video.
Ca un proiector care se respectd, poate primi

audio este remarcabila. Tehnologia RightSound
pe care o pune la bataie se ocupd de acest lucru.
Adio ecouri si alte zgomote pe care le intalnim
de obicei chiar si la anumite casti. Nu mai exista
acele zgomote de fond care polueazé conver-
satia. Fie ca preferati sa il folositi asa sau sa
apelati si la castile din dotare, intotdeauna va
veti bucura de o auditie excelenta. O functie
care m-a incantat foarte mult este cea legaté de
volum. In momentul in care suntem apelati sau
apelam pe cineva, automat volumul muzicii sau
al altor sunete redate de PC pana in acel mo-
ment este treptat diminuat.

Tastatura si mouse-ul din acest kit sunt
foarte confortabile. Tastatura este destul de

semnal din orice sursa audio/video. Cand am
spus orice, m-am referit si la conectorul HDMI
care incepe sa fie din ce in ce mai prezent la
toate dispozitivele audio/video de ultima
generatie. Pentru controlul playerului DVD
inclus si al celorlalte optiuni ale proiectorului,
cei de la Toshiba au pus la dispozitie si o tele-
comanda, extrem de utila.

In ciuda pretului siu destul de ridicat,
atat melomanii infocati, cat si iubitorii cam-
pionatelor si intrecerilor sportive fac o ale-
gere potrivita cu acest proiector.

» Ofertant: Scop Computers,
» Telefon: 021-231.65.78,
»  Pret: 1.449 Euro (fard TVA)

silentioasa si poate fi folosita fara probleme
chiar si atunci cand sunteti intr-o convorbire. In
acest fel, partenerul de discutii nu va fi deranjat
de ropotul de tacaneli continue care se aud de
obicei. La fel ca si in cazul tastaturilor multime-
dia, si acesta dispune de un set foarte bogat de
taste special destinate acestui scop, chiar si
unele dedicate convorbirilor on-line.

Mouse-ul din acest kit include tehnologia
laser, numai buna pentru cei care se si joac,
este destul de greu si totodatd ergonomic.

» Ofertant: Ultra PRO Computers,
» Telefon: 031-402.22.92, » Pret: 167 USD (fara TVA)



Thermaltake
Purepower 430W
Aveti nevoie de mai
multa putere?

De fapt, simfiti ca PC-ul
vostru tuseste, se tot blocheaza si
nu il mai recunoasteti? Probabil o
fi de la noua placa video sau/si de
la cele 4 HDD-uri sau chiar de la
procesorul care sta mai tot timpul
in 100% load? Hmm, e clar ca
interventia unui doctor este
necesara. Totusi, inainte de a-I
duce la cabinet, faceti o verificare
la sistemul de alimentare. Credeti
cd sursa poate tine in frau tot ce
ati addugat in acel PC? Dacé pe
ea scrie ca are 500 de wati si
vedeti multe litere chinezesti, nu

SMC
WSKP100
Wi-Fi Phone

Comunicam deci
existam

Facem ce facem si tot va
ducem cu vorba. De aceasta data
insa, va ducem wireless. Pana nu
demult am tot vorbit de
telefoane care se conectau USB la
PC si prin intermediul carora
Skype-ul ne devenea cel mai bun
prieten. Ei bine, de aceasta data
va mai dau un motiv sa credeti
acest lucru. Telefon Wi-Fi de la
SMC este complet singur si nu
necesitd niciun fel de PC pentru a
vorbi cu prietenii for free” pe
Skype. Dispune de propriul sau

inseamna neaparat ca veti si
obtine rezultate satisficatoare. in
cazul in care am dreptate si
problema provine de la sistemul
de alimentare, vd recomand
aceasta sursa Pure Power de la
Thermaltake. Este foarte
silentioasa, ofera o paleta
intreagd de conectori pentru tot
ce aveti de adaugat in PC si, in
plus, toate cablurile au ,suferit”
procesul de sleeving, adica
fiecare cablu de conectare este
~Ambrdacat” intr-o manta de plas-
tic de protectie, ceea ce confera
un flux de aer mai bun in carcasa
si o diagnosticare mai usoara a
unei eventuale probleme.

Spre deosebire de alte surse
de alimentare, aceasta este
prevazutd cu un front bay pe al
carui ecran este afisata valoarea

V-ati ratacit?

»Sistem de operare”, de un ecran
color si de aplicatia Skype
instalata. El functioneaza atat
timp cat in zona lui exista un hot
spot, adica o conexiune wireless
802.11b sau g. Se poate conecta
la internet la fel cum o poate face
un laptop de exempluy, stie sd se
descurce cu IP-urile primite prin
DHCP sau chiar cu cele setate fix
de utilizator. Tot prin setérile sale
se poate configura si Access
Point-ul pe care sa il foloseasca,
iar in cazul in care sunt mai
multe, vi se afiseaza o listd cu
acestea si puterea semnaiului lor.
Asadar, odata configurati acesti
parametri si creat un cont pe

Skype (daca nu aveati deja) puteti

vorbi gratis cu toti prietenii vostri
atata timp cat va aflati in raza de

Mio DigiWalker P350

De cele mai multe ori, cind va pregatiti sa
mergeti pe un drum pe care nu ati mai fost
niciodata, va apucati sa va faceti anumite planuri:
verificati harti, cdutati pe net ce si cum, i
intrebati pe altii care e starea drumului etc. Daca
ati patit si voi asa, va recomand sa lipiti de parbriz
un astfel de device. Mio P350 este un PDA cu
functii avansate de GPS. Marele avantaj al
acestuia este ecranul siu TFT de 3,5 inchi si
procesorul Samsung 2440 ce ruleaza la frecventa
de 400 MHz. O putere de calcul mai mare

HARDWARE

totala a numadrului de wati
consumati de PC-ul in cauza. In

acest fel veti sti in orice moment

care este situatia lui.

» Ofertant: Depozitul de Calculatoare,
» Telefon: 021-313.78.42,
» Pret: 270 RON

avantajeaza, de exemplu, la o recalculare de traseu.

Prin orasele aglomerate este foarte indicat sa stiti
sa va miscati repede si corect. Acumulatorul este

acoperire. Eu voi incerca sa
beneficiez de acest avantaj in
momentul in care voi merge la
cumparaturi. De obicei marile
centre comerciale oferd aceasta
acoperire Wi-Fi si in acest fel pot

unul de tip Li-lon de 1200 mAh si permite
functionarea dispozitivului pana la 4,5 ore, cu
modul GPS activat. In masina oricum nu trebuie sa
va faceti griji din pricina alimentarii. Kit-ul este
prevazut si cu alimentator auto la bricheta.

Orientarea dispozitivului se poate face atat in
modul portret, cat si landscape, totul depinzand de
zona prin care navigati.

» Ofertant: Elsaco Electronics,
» Telefon: 021-327.72.44, » Pret: 226 Euro (fard TVA)

sa comunic cu cei de acasa si sa-mi
updat-ez lista de cumparaturi
realtime si... gratis.

» Ofertant: Flamingo Computers,
» Telefon: 021-08008-CallPC(225572),
» Pret: 160 USD (fara TVA)
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Micronet GPRS/GSM Modem PC card

Oricand, oriunde, on-line

Este foarte greu pentru cei care sunt mai tot timpul pe
drumuri sau in célatorii (de placere sau nu) s fie in contact cu
lumea virtuald. Oricat ar fi laptopul de nervos, tot nu poate s3
implineasca astfel de dorinte. Pentru acest scop, Micronet ne
pune la dispozitie un card PCMCIA type I, cu ajutorul ciruia
putem sa intram pe internet de oriunde ne-am afla. Acesta
functioneazé ca un modem intre o refea GSM si respectivul note-
book. Modemul dispune de un modul GPRS si de 0 antena externi
tri-band. In interiorul acestui card se instaleazi o cartela SIM prin
intermediul cdreia se pot acesta serviciile de transfer de date ale
respectivului operator. Un lucru interesant este si posibilitatea de
a folosi cartela si pe partea de voce chiar si atunci cand ea este
instalata in acest modem. Cu ajutorul unei aplicatii se poate
accesa address book-ul din memoria ei si se pot efectua sau primi
apeluri telefonice sau SMS-uri. Cardul PCMCIA este previzut si cu
un conector audio pentru a facilita o comunicare audio mai buna
prin intermediul unei perechi de casti.

Turtle Beach Noice Canceling Headphones
Chiar nu ma mai poti auzi?

Trebuie sa recunosc cé ideea de noise canceling este una
incredibila si chiar extrem de utila. M-a impresionat mai ales modul in
care este implementata. Despre posibilitatea de a anula anumite
zgomote s-a mai vorbit, insa device-urile care o implementau nu erau
accesibile oricui. Spre fericirea noastra, acum ne putem bucura de
aceastd facilitate prin implementarea sa in diverse dispozitive audio,
precum astfel de casti. Pe langa acel mic difuzor pentru redarea
sunetelor, fiecare casca dispune si de un microfon. Rolul acestuia este
de a ,asculta” sunetele din exterior si, cu ajutorul unui controller elec-
tronic, acestea sunt anulate, bazandu-se pe inversarea variatiei
undelor pe care le primeste. Teoretic, asa ar trebui sa functioneze, inss
la aceste casti anularea zgomotului ambiental nu e deplini. Oricum e
mai bine decat nimic, insa exista si loc pentru imbunatatiri. Calitatea
audio este destul de buna, mai ales ¢4 au fost concepute pentru cei
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GSM

900/1800/1900 MHz /

» Ofertant: Elsaco Electronic,
»  Telefon: 021-327.72.44,
» Pret: 147 Euro (fara TVA)

SilverStone LC20 ;
Un nou face-lifting pentru PC

Imi place acest gen de carcasa, mai ales c&
poate fi usor integratd intre diversele dispozitive
audio-video. Acest tip de ,imbracaminte” este
destinat cu precddere celor care doresc sa-si
transforme un PC intr-un Media Center care s3 dea
pe afara de continut multimedia sau celor care
doresc doar un PC elegant si care sa nu ocupe mult-
spatiu pe birou. De obicei, la acest gen de carcase,
fluxul de aer are cel mai mult de suferit, insa nu si in
acest caz. Gratie unor anumite feature-uri, acest
lucru este rezolvat, ba mai mult ni se ofers :
posibilitatea de a,parca” pana la 6 HDD-uri de 3,5
inchi si mai rimane loc pentru inca dous fante de
5,25". Constructia din aluminiu aduce si ea anumite
avantaje: disiparea caldurii se face mult mai rapid si
scad simtitor valorile la capitolul greutate.

» Ofertant: Top Quality Computers,
» Telefon: 021-233.11.63, » Pret: 445 RON

o

care calatoresc foarte mult cu mijloace de transport in comun, trenuri
sau avioane, unde zgomotele sunt la tot pasul.

» Ofertant: Elsaco Electronic, »  Telefon: 021-327.72.44,

> Pret: 53 Euro (fard TVA)



Asus MyCinema U3000 mini
Mic, mic, dar le prinde

Daca tot am intrat in rand cu lumea buna in ceea ce priveste
transmisiunile TV digitale si cele de mare definitie, de ce sa nu
profitam din plin de ele? Tunerele TV de tip DVB-T sunt destinate
receptiei de programe TV digitale, free-to-air, adica cele pentru care
nu trebuie sa platiti pentru a le viziona. Avantajele unui astfel de tuner
pe USB sunt numeroase. Cine dispune de mai multe PC-uri in locuinta
poate sa urmareasca programele TV oriunde doreste, fara a mai fi
nevoie sa le opreasca si sa mestereasca prin ele. Despre calitatea
imaginii am numai cuvinte de lauda. Fiind vorba de receptionarea de
semnale digitale, nu mai au cum sa apara acele interferente care sd o
afecteze. Astfel, si inregistrarea programelor se poate realiza la o
calitate mult mai buna. Functia de TimeShift functioneaza de minune
si nu veti rata absolut nicio faza din emisiunea sau serialul preferat,
indiferent cine v-ar deranja sau ce alte lucruri urgente pot sa va
distraga atentia. Asus MyCinema U3000 mini dispune si de un sistem

Microlab M-820

40 de wati care merita

Prima auditie cu sistemul Microlab M-820, proaspat sosit la
redactie, m-a impresionat (si surprins) inca o data. Microlab M-820
este un sistem de boxe multimedia 2.1 destinat auditiei de apropiere,
intr-un spatiu mai restrans, intim. Dimensiunile sistemului sunt
reduse, servind bine scopului de a ocupa cat mai putin spatiu, even-
tual, pe birou. Dar, cu toate ca este modest dimensional, M-820 ofera
un volum mai mult decat suficient pentru spatiul pentru care este
conceput. O contributie semnificativd in acest sens o aduce
subwoofer-ul, ce beneficiaza si de un circuit X-Bass, ce sintetizeaza
armonice superioare ale frecventelor joase, pentru a da senzatia unei
emisii foarte puternice in zona de bas (precum MaxxBass de la Waves).
Ei bine, subwoofer-ul cu X-Bass al sistemului M-820 este excelent,
sunetul are un atac foarte rapid, basul impresioneaza prin profunzime
si percusivitate, la dimensiunile sale. Chiar si la volume semnificative,
subwoofer-ul nu a intrat in distorsiune. Satelitii ofera la randul lor un

sunet puternic si dinamic, clar, cu o prezenta usor marcata in frecventa

medie ce se poate simplu compensa dintr-un egalizator software.
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cu leduri prin intermediul cdrora se poate sti cu exactitate care este
puterea semnalului in locatia in care va situati.

» Ofertant: Asus Romania,

» Telefon: N/A, » Pret: 52 Euro (fara TVA)

Fujitsu MAY2073RC
Rapid, capabil si foarte... mic

Era si timpul sa se mai intample ceva si in aceasta zona lipsita de
spectaculozitate a hard diskurilor. In afara de cateva modele care au
suferit cresteri semnificative la capitolul capacitate, in rest, liniste si pace.
Cei de la Fujitsu vor sa ne impresioneze cu noul lor model MAY2073RC.
Printre caracteristicile sale cele mai importante enumeram dimensiunea
lui fizica mult redusa, cele 10000 de rotatii pe minut, o capacitate de
stocare de 73 GB si, nu in cele din urma, cei 8 MB de memorie buffer. in
ciuda celor 2,5 inchi ai acestui HDD, performantele sale nu sunt de
ignorat. Legatura cu PC-urile se face printr-o interfata SAS (Serial At-
tached SCSI) (3Gbps), care va revolutiona aceasta ramura. Ea combina
performantele unei interfete paralele SCSI cu scalabilitatea si usurinta de
utilizare ale celor seriale. In ciuda celor 10000 de rotatii, nivelul de
zgomot produs si consumul de electricitate sunt cu mult sub valorile
obtinute de HDD-urile de 3,5 inchi la aceleasi capitole.

» Ofertant: Elsaco Electronic, » 3

Telefon: 021-327.72.44 Pret: 452

B Bogdan$S

Microlab M-820 suna la 100 de RON mai bine decat multe alte sisteme
audio la 300 de RON.
» Ofertant: Torent Computers,

» Telefon: 021-330.40.20, » Pret: 109 RON

®  Marius Ghinea
01]2007
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High graphics @ entry level

Noi, jucatorii, suntem primii interesati
de starea de sanatate a placii noastre video.
Pentru noi, placa video este esentiala. Fara
aceasta componentd, jocurile pur si simplu
s-ar sufoca si ar muri in chinuri groaznice.
Imaginati-va ceva rau care suge fiecare
strop din seva jocului, fiecare frame care
sufera de boala ,drop dead’, fiecare imagine
care va zgarie pe retina cu figuri geometrice
nefinisate si pline de colturi. Uhh, ce cosmar.
Nu doresc sa se intample asta nici celui mai
mare inamic al meu. Din pacate, orice lucru
bun are si un pret, pentru ca asa
functioneaza lucrurile in lumea real, in care
nu exista,save’; ,undo” sau ,walkthrough”.
Fiecare e pe cont propriu si trebuie si se
descurce. Pretul face ca fericirea gamerului
sa fie de duratd mai lunga sau mai scurté.
De asemenea, acesta face diferenta si intre
categoriile in care au fost sortate aceste
placi video: entry level, mainstream si, evi-
dent; high-end. Fiecare clasi vine cu
modelele si cu sacrificiile ei. Imbucurator
este faptul ¢d ambii producateri de cipuri
grafice au reprezentanti in toate aceste
categorii si astfel lupta pare ceva mai

dinamica.
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Imagini ,ieftine”
de calitate

Segmentul placilor video este unul dintre
cele mai animate din aceasta industrie a IT-ului.
Tot timpul se lanseaza modele noi, tot mai
performante si exista o confruntare, iar aproape
intotdeauna apar si victimele. De cele mai multe
ori printre acestia ne numadram si noi, deoarece
este imposibil sa fii tot timpul cu dotarea hard-
ware la cel mai inalt nivel. Este un razboi
psihologic care te macina in fiecare zi cu intrebari
chinuitoare: care e mai bun?, acesta sau celalalt,
cine scoate cele mai multe frame-uri? si, daca le
scoate, de ce le scoate? Ati cam prins ideea, nu?
Jocurile care vor aparea sunt din ce in ce mai
complexe si vor avea nevoie de resurse din ce in
ce mai mari pentru a oferi acea imagine realista si
plind de elemente naturale. A aparut Windows
Vista, implicit a aparut si DirectX 10, care, evident,
a dus si la aparitia primelor placile video care stiu
sa lucreze cu astfel de instructiuni. in acest
domeniu, raspunsul este foarte prompt la orice
inseamna noutate. Acest lucru se remarca si in
pretul pe care trebuie sa il platim. Singura scuza
pe care o gasesc producatorilor este ca ei trebuie
sa-si acopere cumva investitiile in dezvoltare si
cercetare, care chiar nu sunt mici absolut deloc.
Fara sa vreau, am ajuns din nou la pret, dar de aici
voi continua catre performantd sau, mai bine zis,
catre raportul cel mai favorabil intre pret si
performantd. In ultimul timp, se observa o atentie
mult mai mare a producatorilor acordata acestui
segment de placi video mai ieftine. Motivul este
lesne de inteles si asta nu face decat sa ma
bucure. Asadar, incep sa se simta si aici arome mai
speciale care de obicei se simteau doar la
categoriile superioare. De exemplu, se constata
un nou gust la capitolul memoriilor video, ele
evoluand usor, usor de la DDR2 catre DDR3,
trecerea la core-uri de generatii mai noi si, nu in
ultimul rand, se vorbeste chiar si de un plus de
performanta prin cresterea bus-ului de memorie
de la 64 la 28 de biti.

Entuziastii si cei care vor sa puna la bataie
pana si ultimul strop de performanta vor incerca
sa overclock-eze tot ce se poate configura. Din
pacate, doar in anumite cazuri rezultatele sunt cu
adevarat interesante. De remarcat este faptul ca si
producatorii de placi grafice incearca sa profite de
acest lucru si pun la bataie produse deja ,tunate”.

In mod normal, e de preferat sa
cumparam astfel de modele,
deoarece in foarte multe cazuri
acestea sunt oarecum balansate
chiar si la nivelul sistemului de
racire.

Pentru a fi in ton cu subiectul
placilor video entry level, platforma
de testare a fost construita in jurul
acestei idei, cu mentiunea ca am
urmarit ca aceasta sa nu cumva sa
creeze niciun fel de limitare la
nivelul GPU-urilor placilor grafice. In
consecinta, s-a apelat la un procesor
AMD Athlon X2 4600+ montat pe
placa de baza MSI K8N Diamond, in
compania a doua module de
memorie DDR a cate 512 MB fiecare
si a unui HDD Western Digital
Raptor de 36 de GB. Evident,
sistemul de operare a fost Windows
XP cu cele mai noi update-uri si
driver-e video.

Performantele placilor grafice
au fost scoase in evidenta de
jocurile Company of Heroes, Prey si
Jcaruntul” FE.AR. Fiecare scenariu al
jocurilor a fost rulat in trei rezolutii
diferite, cu setérile puse in
majoritate pe mediu, fara a mai
activa insa si filtrarile de antialiasing
si anisotropic. Eh, de unde nu ai, nici
nu prea ai ce sa ceri. In consecinta,
din aceste teste au reiesit cateva
note care au avut o pondere de 90
la suta din nota finala, fiind
completate cu cele 9 procente
obtinute la capitolul dotare si acel
1% obtinut in functie de
documentatia prezenta.

In speranta unor jocuri mai
bune si a unor performante mai
ridicate, sper ca aceste rezultate sa
va facd o idee asupra a ceea ce se
intampla in acest segment. De
asemenea, va recomand sa fiti cu
bagare de seama deoarece pot
aparea oricand surprize.

®  Bogdan$S
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HARDWARE

#1 Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme

O placa video foarte reusita si cu
specificatii chiar de invidiat fata de restul
participantelor in test. Ea face parte dintr-o
categorie mai avantajatd, deoarece
beneficiazd de o memorie de tip DDR3 pe

128 de biti. Deoarece este construita in jurul

chipset-ului GeForce 7300 GT, cei de la
Leadtek au considerat ca ii pot conferi o
stabilitate mai buna. De aceea si-au permis

sd-i ,adauge” cativa megaherti, lucru care de
altfel se resimte destul de bine in rezultatele

obtinute. Spre deosebire de alte plici din
aceeasi categorie, aceast placa poate fi
Jimperecheatd” cu un model asemanator
prin conectorul SLI existent. In ceea ce
priveste partea de semnale video, Leadtek

WinFast PX7300GT TDH Extreme este

Specificatii:
Chipset: NVIDIA G73

1400 MHz Pret: 306 RON

#2 Galaxy GF7300GT

Specificatii:

Chipset: NVIDIA G73

Frecventa GPU/memorii: 500 / 1400 MHz
Tip memorie / cantitate: GDDR3 / 128 MB
Nota LEVEL: 96,9 , Ofertant: eCost NET,

Tip memorie / cantitate: GDDR3 /128 MB
Frecventa GPU/memorii: 520 / Nota LEVEL: 10, Ofertant: Skin ,

insotitd si de un conector ce
permite redarea unor
materiale video pe
display-uri ce sunt
capabile de HDTV,

#3 GECUBE Radeon X1300XT Platinum
RX13XTG3-D3

Specificatii: \

Chipset: ATI RV530

Frecventa GPU/memorii: 560 / 1380 MHz
Tip memorie / cantitate: GDDR3 / 256 MB
Nota LEVEL: 83,2, Ofertant: Sk.in,

#4 ASUS EN7300GT Silent HTD256

X
Specificatii:
Chipset: NVIDIA G73
Frecventa GPU/memorii: 400 / 800 MHz
Tip memorie / cantitate: DDR2 / 256 MB
Nota LEVEL: 75,6 , Ofertant: Ultra PRO Computers,

Pret: 260 RON Pref: N/A Pret: 360 RON

LOC 1 2 3 4 5

Nume placa Leadtek WinFast PX7300GT Galaxy GF7300GT . GECUBE Radeon X1300XT ASUS EN7300GT Club 3D 7300GT

TDH Extreme Platinum RX13XTG3-D3 Silent HTD256 CGNX-G736
Ofertant Skin eCost NET Skin Ultra PRO Computers Darer Prescom
Telefon 021-3168200 0264-430020 021-3168200 031-4022292 021-4105054
Pret (RON) 306 260 N/A 360 309
CARACTERISTICI / DOTARE

Chipset NVIDIA G73 NVIDIA G73 ATI RV530 NVIDIA G73 NVIDIA G73
Tip memorie / cantitate GDDR3 /128 MB GDDR3 /128 MB GDDR3 / 256 MB DDR2 / 256 MB DDR2 /256 MB
Frecventd GPU/memorii [MHz] 520/ 1400 500/ 1400 560/ 1380 400 / 800 350/ 800

Bus memorie [bit] 128 128 128 128 128

lesire monitor DVI, DVI DSUB, DVI DVI, DVI DSUB, DVI DSUB, DVI

REZULTATE TESTE

Company of Heroes 800x600 NOAA NOAF 154 149 126 123 112
Company of Heroes 1024x768 NOAANOAF 126 121 97 98 87
Company of Heroes 1280x1024 NOAA NOAF 90 86 67 68 60

Prey 800x600 NOAA NOAF 93 91.8 723 68.9 65.1

Prey 1024x768 NOAA NOAF 76 74.4 57.2 53.4 50.0

Prey 1280x1024 NOAA NOAF 52 51.2 38.7 36.5 34.1

F.E.A.R. 800x600 NOAA NOAF 99 97.0 91.0 74.0 69.0

FEAR. 1024x768 NOAA NOAF 70 68.0 63.0 520 46.0

FEAR. 1280x960 NOAA NOAF 49 47.0 43.0 36.0 33.0
| NOTE

Nota performanta 99.98 97.02 81.11 74.36 68.00

Notd documentatie 100.00 100.00 100.00 100.00 100.00

Nota dotare 42.10 39.10 53.80 41.20 35.50

Nota LEVEL 100 96.90 83.19 75.58 69.01
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#5 Club 3D 7300GT CGNX-G736

Specificatii:
Chipset: NVIDIA G73

Frecventa GPU/memorii: 350 / 800 MHz
Tip memorie / cantitate: DDR2 / 256 MB
Nota LEVEL: 69 , Ofertant: Darer Prescom,

Pret:309 RON

#8 PowerColor X1300 256MB

Specificatii:
Chipset: ATI RV51

Frecventa GPU/memorii: 450 / 800 MHz
Tip memorie / cantitate: DDR2 / 256 MB
Nota LEVEL: 40,5, Ofertant: ProCA Romania,

Pret: 267 RON

#6 Gigabyte Radeon X1300PRO GV-
RX13P256D-RH

Specificatii:

Chipset: ATI RV515

Frecventa GPU/memorii: 600 / 800 MHz

Tip memorie / cantitate: DDR2 / 256 MB

Nota LEVEL: 51,6, Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 364 RON

#9 Leadtek WinFast PX7300GS TDH

Specificatii:

Chipset: NVIDIA G72

Frecventa GPU/memorii: 550 / 810MHz
Tip memorie / cantitate: DDR2 / 256 MB
Nota LEVEL: 37,7 , Ofertant: Skin ,

Pret: 214 RON

HARDWARE

#7 ASUS EAX1300PRO Silent TD256

Specificatii:

Chipset: ATI RV515

Frecventa GPU/memorii: 600 / 800 MHz

Tip memorie / cantitate: DDR2 / 256 MB

Nota LEVEL: 50,9, Ofertant: Depozitul de Calculatoare,
Pret: 326 RON

#10 Galaxy GF7300LE

Specificatii:

Chipset: NVIDIA G72

Frecventa GPU/memorii: 500 / 550MHz

Tip memorie / cantitate: DDR2 / 256 MB

Nota LEVEL: 28, Ofertant: Extreme Computers, Pret:
199 RON

[Loc 6 7 8 9 10 |
Nume placa Gigabyte Radeon X1300 ASUS EAX1300PRO PowerColorX1300 256MB Leadtek WinFast Galaxy GF7300LE J

PRO GV-RX13P256D-RH Silent TD256 PX7300GS TDH |
Ofertant Ultra PRO Computers Depozitul de Calculatoare ProCA Romania Skin Extreme Computers
Telefon 031-4022292 021-3137842 021-3238200 021-3168200 0724-357204
| Pret (RON) 364 326 267 214 199

CARACTERISTICI / DOTARE
Chipset ATIRV515 ATI RV515 ATl RV515 NVIDIA G72 NVIDIA G72
Tip memorie / cantitate DDR2 / 256 MB DDR2 / 256 MB DDR2 / 256 MB DDR2 / 256 MB DDR2/ 256 MB
Frecventa GPU/memorii [MHz] 600 / 800 600 / 800 450/ 800 550/810 500 /550
Bus memorie [bit] 128 128 128 64 64 |
lesire monitor DSUB, DVI DSUB, DVI DVI, DVI DSUB, DVI DSUB, DVI
REZULTATE TESTE

Company of Heroes 800x600 NOAANOAF 80 80 62 76 59 |
Company of Heroes 1024x768 NOAANOAF 57 56 44 55 40 |
Company of Heroes 1280x1024 NOAA NOAF 37 38 29 37 27
Prey 800x600 NOAA NOAF 51 51.2 443 35.5 25.0
Prey 1024x768 NOAA NOAF 39 389 328 26.2 18.2
Prey 1280x1024 NOAA NOAF 25 246 205 17.6 121
F.E.A.R. 800x600 NOAA NOAF 52 52.0 40.0 27.0 20.0
EE.AR. 1024x768 NOAA NOAF 32 320 25.0 17.0 12.0
’F.E.A.R. 1280x960 NOAA NOAF 19 19.0 14.0 11.0 8.0 |
[ NOTE |
| Nota performanta 47.58 47.59 38.03 34.95 25.38
Nota documentatie 100.00 100.00 100.00 100.00 100.00
Nota dotare 56.20 48.40 35.20 36.70 30.70
| Nota LEVEL 51.58 50.85 40.51 37.73 28.08 |
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GET MOBILE

Samsung F500

de-a dreptul exceptionale.
Daca partea inferioara a

Acest inceput de an nu este lipsit de
noutati. Cei de la divizia de mobile a
companiei Samsung vor sa lanseze pe piata
un nou terminal mobil dotat pana-n dinti.
Designul sdu foarte elegant si extrem de slim
nu mai este chiar o noutate pentru aceasta
colectie marca Samsung. Dotarile sale sunt

telefonului este putin rotita,
acesta se transforma automat
intr-un mini video player. Cu o
capacitate a memoriei interne
de 400 MB, usor expandabila
cu maximum 2 GB cu ajutorul
unui card microSD, poate oferi
ore intregi de placeri video.
Da, am zis
bine ore,
deoarece
Samsung
F500 este
printre
primele
telefoane
mobile ce au
capacitatea
de a reda clipuri video in format DivX.
Ideea de a orienta acest telefon mai
mult spre partea multimedia a vietii
noastre este completata si de suportul
sau pentru retelele UMTS sau 3G, ce
permit vizualizarea de materiale audio-
video live, dar si o conectivitate USB si
Bluetooth de mare viteza. La o capaci-
tate de stocare de o asemenea

»

SAMSUNG

SAMSUNG
mobile

Specificatii Samsung F500

Retea:  UMTS / GSM 900 / GSM 1800 / GSM

1900

Transfer date:  GPRS, EDGE, Bluetooth, USB
20

Dimensiuni: 116 x50 x 10 mm
Greutate: N/A
Ecran:  TFT — 256.000 culori, 240 x 320 pixeli
Camerd foto: 2,0 MP, 1600 x 1200 pixeli

Video: DivX, MPEG4, WMW, AVI
Sunet:  Polifonic, MP3, AAC, AACH+, WMA
Suport Java: DA
FM Radio Inclus: NU
Jocuri incluse: DA
Tip acumulator; Standard Li-lon
Stand-by: N/A
Talk time: N/A

amploare, producatorii au
considerat cd instalarea unei
camere foto de 2 MP ce permite
realizarea unor fotografii la
rezolutii de 1600 x 1200 de pixeli
este mai mult decat OK.

| BenQ-Siemens SL80

Asemanarea ,fizica” dintre
acest terminal si modelul D600 de
la Samsung este incredibila,
poate si datoritd faptului ca au
aceeasi tara de origine, Coreea.
Totusi, speranta mea este legata
in special de ,neasemanarea” la
capitolul pret. Sa speram c3 aici
nu va fi vorba de aceleasi valori.
LG KE260 este un model destul de
reusit, ce pune la bataie o camera
foto de 1,3 megapixeli, o
memorie internd de 14 MB si
posibilitatea de a reda MP3-uri. La

LEVEL 01]2007

acest model, nenumaratele

meniuri si optiuni printre care
trebuie sa navighezi zilnic sunt
destul de reduse ca numar si
foarte intuitive. '
Dimensiuni:
Greutate:
Display:

Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time:

Bogdans

Gusturile in materie de culori

| ale reprezentantelor sexului

frumos pot sa ni se para uneori

| bizare. Totusi, din moment ce

exista cerere, automat apare si

| oferta. De aceea cei de la BenQ-
| Siemens se adreseaza domni-

soarelor cu acest model de
telefon. Designul sau este foarte

atractiv, cu forme foarte rotunjite
si pline de sclipiri. Este vorba de
un model mai special, numai bun
de facut cadou. Greutatea
acestuia nu depaseste 100 de
grame, iar memoria interna este
destul de bogata si totalizeaza 52
MB. Agenda nu duce nici ea lipsa
de spatiu si poate pune la bataie

&, pana la 1000 de intrari. Nici
".~ conectivitatea nu e de
.’ ignorat.
‘# Modelul
¥ % 5180 dispune
4 % deportUss,
) Bluetooth,
“ PRS si

\m EDGE.
Acestea p arte utile pentru
completarea colectiei de jocuri
deja existente in memorie.

Dimensiuni:
Greutate:
Display: TFI

Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time:



CONCURSURI

Castiga unul dintre cele
20 de pachete de trial de 14 zile
pentru World of Warcraft

Cum se numeste ultimul patch de World of Warcraft?

a. Before the Sunset =
b. Before the Storm i
c. Before the Crusade =

o
.
:
;|
0
it
J
0
2
0
0

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 februarie 2007.

Raspunsul il gasesti in jurnalul World of Warcratft din sectiunea de Online a acestui numar al revistei.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

T
DR
=i ] Nume, prenume
RIS
ool

Localitate

Telefon

T

C N t # 7/ t nn I nn " l "
La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Chessmastter 10th Edition a fost
castigat de Bob Ovidiu Mihai din Satu Mare

La concursul LEVEL impreund cu Best Distribution, cele 20 de pachete trial de 14
zile au fost castigate de catre urmatorii participanti: Toma Bogdan-lonut din
Drobeta Turnu Severin, Rusu Larisa-Marina din Focsani, Preoteasa lostin din
Campulung, Crussos Carmen din Brdila, Vlad Radu Razvan din Urziceni, Cristache
Aurelian din Medias, Agapescu Radu-Cristian din Bucuresti, Gales Adrian din Bra§ov'
Bocsa Catalin-Adrian din Arad, Sfetcu Constantin din Caransebes, Binchici Bogdan '
din Arad, Rosianu lon din Catunele judetul Gorj, Costea Sebastian din Biharia, jud.
Bihor, Carjan Vasile din Craiova, Grui Catalin din Timisoara, Mares Maximilian din
Piatra Neamt, Gaiu Lucian-Mihai din Galati, Rotaru Alina din Bacdu, Grama Dan
Marius din Fagaras si Falcusan loan din Cluj Napoca.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul Caesar IV a fost castigat de
catre lancu Florian David din Dedulesti, jud. Buzau

La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, Matyas Bela din Stau Mare a castigat un
Hercules Clasic Webcam.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment Enterprises, urmétorii cinci
participanti au castigat cate un DVD cu filmul Mission Imposible IlI: Lica Nicoleta din
Braila, Petrache Teodor Constantin din Pitesti, Handlescu Radu din Fagaras, Popescu
Costinel din Bumbesti-Jiu si Negrau lonut Bogdan din Timisoara.

Cagstigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133.
Cagtigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de identitate pe fax (0268-418728), e-mail
(Diana_Calin@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda Communication, OP 2 CP 4, 500530
Brasov). Premiul va fi expediat prin posta. Persoana de contact: Diana Cilin (0268-415158).

Termenul de revendicare a premiului este de trei luni de la data anuntarii castigatorului. Dupa
expirarea acestui termen, premiul nu mai poate fi revendicat.



LIFESTYLE

Molecules with e
Silly or Unusual Names a

Dupa cum spune titlul, un individ s-a
gandit sa adune pe un site toate numele de
molecule care suna ciudat si care te duc cu
gandul la tot felul de lucruri mai mult sau mai
putin decente. O sa gasiti acolo Arsole,
Bastardane, Megaphone, Cummingtonite

3 : [
etc., cu toate explicatiile de rigoare. &
www.chm.bris.ac.uk/sillymolecules/ @ e a o r I ve
sillymols.htm

sosit timpul sa lasam deoparte dramele DOA este cunoscut pentru multimea de
'F_'W ol de razboi, comediile romantice si filmele  frumuseti pe metru pétrat, fiecare cu propriul
3 9 ei stil de lupta si formele apetisante
care au atras o multime de jucatori in
jurul lor. Mai mult decat atat, acestora
le-a fost rezervat propriul turneu de
volei pe plaja. Pai cum sa nu-ti placa
un astfel de film, cand ai bataie, femei
si sport, toate adunate la un loc?
Aproape totul se rezuma la bataie, ero-
inele luptand de cele mai multe ori cat
mai sumar imbracate posibil, in timp
ce povestea, pe care nici n-am badgat-o
de seamd de vreme ce nu m-a de-
ranjat, este egala cu zero. E fantastic!

sl

ol Surpeiengly for  marel suied
o0 m o o paenpam farhl 1er
P ——

: .INK_-BLOT Test Wallpaper

Toata lumea a vizut la TV testul acela
psihologic cand ti se arata niste desene/poze
si tu trebuie sd spui ce iti inspira. Ele se
cheama Ink-Blot sau ,Fhe Rorschach Test” si se

spune ca reflecta personalitatea, fanteziile si m KiMO
stadiul de nebunie al fiecaruia. Have Fun! de groaza si sa ne concentram atentia asupra
www.inkblot filmelor distractive. Ar cam fi cazul sa ne
testwallpaper.com simtim bine si sd ne relaxam in compania
unei delicioase combinatii caft-bikini: DOA,

= T JALLPAP e :
g BLOLIEMSGI,:E‘?A:;{“ e regizata de coregraful de arte martiale Corey

Yuen (Transporter). Filmul are la baza un joc
video, in cazul in care intereseaza pe cineva,
bazat la randul lui pe cafturi. Ne pune fata in
fata cu un turneu ce se desfasoara pe o insula
foarte misssterioasssa, organizat de un nene
cu planuri malefice de imbogatire peste
noapte. Adica Eric Roberts. Printre cei mai tari
rdzboinici ai planetei, s& vezi chestie, se
regasesc si ajung sa-si impreuneze fortele trei
S e fetiscane: o campioana de wrestling (Jaime

lowa State University’s Tasty Pressly), o printesa renegata (Devon Aoki) si o

Insect Recipes § hoata care a facut o pasiune pentru diamante
(Holly Valance). Eroinele respecta calitatile

Exista posibilitatea ca vegetarienii sa personajelor din joc, ceea ce-i bine, deoarece

primeascd aceasta veste cu mare bucurie. Da,
sunt retete care folosesc ca ingrediente
principale insectele. lar insectele nu sunt
neapadrat carne, nu?

www.ent.iastate.edu/misc/
insectsasfood.html

Entomology Depariment > Entomology Club > insect Recipes

Bug Blox
.
Ingredients:
| = 2large packages gelatn
[Search| | = 212 cups boiling water (do not add cold water)

msectRecpes | Directions:
|

| Stir boiling water into gelatin Dissolve completely. Stir in dry-roasted leathoppers
Pous mixture slosly into 13 x 9 inch pan. Chill o keast 3 hows. BLOX will be frm
| after 1 how, but may be dificul to remove from pan. Cunting blox: dip bottom pan
| in warm water 1§ seconds to loosen gelatin. Cut shapes with cookie cutters all the
| way through gelatin. Lt with index finger or metal spanula. If blox sick, dip pan
~eose | again for o few seconds.
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South Park
Sezonul 10

-a mai terminat un sezon din South Park si

motivele pentru care ajunge in paginile
revistei sunt nenumarate. In primul rand, noi
facem in continuare opinie separaté si
Romania raméne una din putinele tiri in care
acest serial este interzis fara un motiv
intemeiat. Chiar daca nu vor sa recunoasca,
acesta este un caz clasic de incélcare a
dreptului la libera exprimare. intr-adevar,
producatorii acestui serial, Trey Parker si Matt
Stone, au un fel aparte de a-si exprima opi-
niile prin intermediul simpaticelor personaje,
insa aproape fiecare episod reuseste sa
demonstreze cat de plind de prejudecéti este
planeta noastra in acest moment.

Dupa cum stiti, episoadele din South

Park apar in fiecare primavara si toamn, iar
intre aceste momente producitorii se ocupa
de realizarea acestora pentru ca dupé aceea
sd fie lansat cate un episod pe saptdmana.
Seria recent incheiata nu a ocolit doua

subiecte mai aproape de sufletul nostru
decat, sa spunem, episoade mai vechi dedi-
cate scientologiei sau mormonilor. Astfel,
doua episoade au luat World of Warcraft-ul in
colimator si un episod s-a ocupat de Wii-Ma-
nia, intr-o manierd pe cat de amuzanta, pe
atat de aproape de adevar. Nu vreau s& va
stric placerea de a le viziona asa ca mai multe
detalii nu voi da. Per total, a doua parte a
sezonului 10 nu este una dintre cele mai
reusite de pand acum, insa in ciuda unei
concurente mai puternice in ultimii ani
(Futurama, Family Guy pe langa longevivul
The Simpsons) consider ca South Park
ramane cel mai bun serial de animatie de
acest gen. Numai pentru simplu fapt ca a
reusit sa deranjeze mai multe persoane decat
toate celelalte la un loc. Poate intr-o zi ajunge
si la noi altfel decat acum. De asemenea, ar fi
bine-venit un nou lung metraj.

B Rzarectha

- lumii
| An: 2006

LIFESTYLE

United 93

Zborul United 93 %mw

UNITED

An: 2006

Regia: Paul Greengrass
Gen: Drama
Distributie: David Alan
Basche, Richard Bekins,
Susan Blommaert, Ray
Charleson, Christian
Clemenson

Orasul pierdut

Lost City
D An: 2005
ﬂ Regia: Andy Garcia
Q Gen: Drama
5 Distributie: Andy

Garcia, Dustin Hoffman
Suport: DVD
Un produs: NEW FILMS

Cum mi-am
petrecut sfarsitul

Regia: Catdlin Mitulescu
Gen: Drama

Distributie: Dorothea
Petrie, Timotei Duma
Suport: DVD

Un produs: STRADA FILM

]
*,
{
i
i.
;,
4
_a
{
§
:

i o TheSquid and

% The Whale
£ . | Cainele si pisica
2P } An: 2005
§| a Regia: Noah Baumbach
3 Gen: Drama

Distributie voci: Jeff

s ot

FKC:%@TJTWW Daniels, Laura Linney,
e Jesse Eisenberg
!/ Suport: DVD
Un produs: NEW FILMS
Scarface
An: 1983

Regia: Brian De Palma
Gen: Drama, crima
Distributie: Al Pacino,
Steven Bauer, Michelle
Pfeiffer, Mary Elizabeth
Mastrantonio, Robert
Loggia

Suport: DVD

Un produs: UNIVERSAL PICTURES

Filmele sunt distribuite de catre

EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.
Telefon: 021-408.30.40
01/2007
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CONCURS LEVEL S

Castiga un joc
RAYNVAN
10TH ANINIVERSARY

Ce rasa noua a fost introdusa in expansion-ul jocului

Heroes of Might and Magic V?

a. Dwarfi i
b. Elfi |
c. Pinguini |

e-mail

Str.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Localitate

Telefon

Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Heroes of Might and Magic V: Hammers of Fate din acest numar al revistei

Castigd un HERCULES
XPS 200 CLASSIC V2

Cine este producatorul jocului Heroes of Might and
Magic V: Hammers of Fate?

a. Electronic Arts ]
b. Nival Interactive =
c. Ubisoft |
hocsRRRERRE - -
Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Heroes of Might and Magic V: Hammers of Fate din acest numar al revistei.

Castiga unul dintre cele
S DVD-uri cu filmuil
United 93 (2006)

Cine este regizorul filmului Scarface?

a. Andy Garcia 8
b. Noah Baumbach =
c. Brian De Palma =

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Nume, prenume.

Str.

e-mail

Localitate

Telefon

Raspunsul il gasesti in sectiunea Lifestyle din acest numar al revistei,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 februarie 2007.

DecLJpagi talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,
OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pand la 1 februarie 2007,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 februarie 2007.



Integrare in absolut.
Imagine trimisa de Emanuel Fratila.

Astazi servim tocana de urs. Imagine trimisa de TABA.

Un sofer cu aspiratii inalte.
Imagine primita de la-‘Andy lon.

Sa fie interzis acest joc!
Imagine trimisa de Razvan llasi.

Y .
?;«Jd-son
& 51/51
: . t X n .
Visul oricarui sofer. Imagine trimisa de Barbu Matei. Nu a ratat niciuna, impresionant. Imagine primita de la Paul Manta.

Castigatorul din acest numar este TABA.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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CHATROOM

A trecut inca o luni... in 15 zile... sau cam asa ceva. S-a facut frig de tot,
in cazul in care nu ati observat. A venit zapada, a plecat zapada, a venit din
nou... putem sa facem un cantecel... bine, mai bine nu. Trimiteti chestii

faine si ascultati Deep Purple. Scurt, nu? chatroom@level.ro

Chatroom

Mugetarea

La 20:30 incep artificiile. Luminiteeeeel!
Abia astept! O mai fi si altceva? Habar nu am.
Pe nimeni nu intereseaza daca mai exists si
alta manifestare care sa elogieze ziua
romanilor. Oricum eu nu am vazut niciun afis.

Ma imbrac: ,Musai trebuie cojoc ¢ nu
vreau sa inghet in timp ce stau acolo”. Ajung
in statie. Vine 35u’ imediat. Urc. La
urmatoarea statie doi controlori plictisiti dau
jos cativa adolescenti care isi uitasera
abonamentele acasa. Unul din grup, ramas in
autobuz, incepe s rada :,loote mah, ce fraieri
is dial Le da amenda degeaba fraaate. Radu
invata vizavi de sediu. Le roope chitantele
lunil”.

Ajung in piata Avram lancu. Merg la
statuia ostasului. M3 intalnesc cu ai mei. Iidi
intarzie, asa cd mai asteptdm un pic. Lume
peste lume. Reuniuni HI5. Tanti cu bebelu in
carucior fumeaza. Vine galeria U. incepe s3
injure CFR-ul. Agita steaguri, pompoane,
blabla... injura.

Vine Ildi si ne strecurdm mai la dreapta
sd nu avem privirea obstructionata de
catedrala.

Tncepe un nene la microfon. Nu se auzea
nimic. Nimic! Blabla si vine o tanti la microfon.,
Evident, tot nu se auzea nimic. Incepe ceva
muzica (cred). Nu se auzea nimic. Dupa 10
minute de ,hahahihi, ce destept e inginerul
lor de sunet’, incep artificiile. Luminiteeee!

Stail

Ce-s alea de ard si pica pe noi?! Ahhhh...
nu-i bai, doar nu o sa... erm... astia-s cretini 2!
De ce nu le pusca mai sus?! Hai s3 plecam ca
incepe sa semene cu Sodoma si Gomora. Stai
cd nu putem. Indurdm. O colega ramane firs
un pic de blana pe guler, iar noi, cei fericiti,
care nu am primit niciun bulgare de foc,
facem dus in cenusa.

Se termina. Murdari, arsi, cu ochii
inlacrimati de la cenusa din aer.

Hai la film!

B sebas

LEVEL 01/2007

Bistro de’l arte

- MEMENTO MORI -

De vei pleca,/Te va gdsi,/Si un ochi iti va rapi./De
vei tipa,/Te va mdnca,/Pe tine si persoana ta !

Se auzea ca un cantec vesel. Acesta era
primul lucru pe care l-am auzit cand m-am
trezit a treia oara. De data aceasta am putut
vedea ce se afla in jurul meu. Eram intr-o
celuld, trei pereti fara ferestre si gratii. Ori
eram intr-o inchisoare, ori intr-un sanatoriu,
nu imi puteam da seama prea bine. Lumina
venea de undeva de pe coridorul din fata
mea. Eram intins pe o saltea cand acest
cantec morbid m-a trezit din somn sau m-a
adormit deoarece nu imi dddeam seama dacs
dormeam sau eram treaz. Mai erau si alte
celule langa a mea, din cate am putut numara
€rau sase pe o parte a coridorului si sase pe
cealalta parte. Singura iluminare pe care o
aveam, aceea a coridorului, nu era constants,
i tot palpaia. Gresia era din patrate negre si
albe cu pete de sange in unele locuri.
Salteaua pe care stiteam avea urme de
mucegai pe ea.

Din stanga celulei mele se auzea
cantecul ‘vesel ; dupa voce cred c3 era un
baietel care tot canta si nu se oprea. Pérea ci
se distreaza. Tremuram, dar nu imi diddeam
seama, eram prea concentrat asupra fricii.
Simteam in aer un miros dulceag; nu stiu de
ce, dar stiam cd reprezintd un pericol pentru
mine. Daca credei ca va voi putea spune cum
am ajuns acolo, de ce si cu ce scop imi pare
rau sd va dezamagesc si pe dumneavoastr,
dar eu nu va pot spune decat ce am facut, din
pacate nu si de ce. Eram deja obisnuit cu
misterul si frica si incercam sa aflu de ce eram
acolo. Asa ca am strigat la ce era in celula de
ldnga mine, sperand la un raspuns miraculos
care md va trezi intr-un pat cald si moale intr-o
zi de duminica. Dar asa ceva nu a venit. Am
intrebat cu vocea tremurand despre locatia
mea.

- Alo, e cineva acolo?, desi era evident

Ca era cineva, dar in lumea asta nu mai eram
sigur de nimic.

- Da. Mi-a rdspuns o voce slaba, cu o
urma de ironie in ea.

- Unde suntem? intreb eu in speranta
unui raspuns logic, normal. Cautam un indiciu
care sa imi spund cd este doar un vis urat care
se va termina in curéand. Doream s3 pot s3 ma
linistesc si sa cred ci nu aveam de ce s& imi
fac griji.

- Nu vezi, nu poti vedea? Suntem intr-un
sanatoriu dragut. Il puteai defini cum vrei
numai dragut nu, cel mai apropiat cuvant era
un abator si veti vedea de ce.

- Dar de ce ? intreb eu in speranta
unui rdspuns mai bun.

- Probabil unul dintre tine a ficut ceva
gresit. Eram confuz. Simteam frica, eram ca
un animal inainte de moarte.

- Nu sunt decét un eu, nu mai exista
altiil?!

- Dar ce a patit celalalt? A murit? imi
raspunde el pe un ton speriat si incet.

- Unde este acest sanatoriu? intreb eu.

- Nu stii? este in...0, nu ! a venit ! nu
trebuia s& vorbesc cu tine.. acum a venit sie
suparat,

De vei pleca,/Te va gdsi,/Si un ochi iti va rdpi./De
vei tipa,/Te va manca,/Pe tine si persoana ta l/
De vei spune ce tu stii/Pe loc vei muri !

El continua sa cante.

- Cine vine ? am intrebat eu. Am
regretat imediat aceasts intrebare. Cand iti
doresti un lucru foarte mult, viata fti raspunde
prin doua feluri: ori nu iti d& acel lucru
indiferent ce faci, sau ti-l da, dupa care
realizezi ca nu asta doreai de fapt.

Lumina de pe coridor s-a stins. Eram
acum in intuneric. Singurul lucru pe care il
auzeam era respiratia mea rapida. Frica nu ma
|dsa nicio clipa. Persoana de langa mine se
oprise din cantat. Transpiratia ingheta pe
mine de frica. Auzeam pasi. Dupa cateva
secunde am realizat ca nu pasi auzeam, ci
gheare care se loveau puternic de gresie.



e 7ff_i,“

Drive-test i Inteny Piata
Doclatagee S -Autoshow— 3,
; mcv ; W preturi noi M cotatii N
. second-hand & oferte
mcatalog de piese si accesorii

RS

Prezentare
Ford Mondeo

Masina lui James Bond

in “Casino Royale”. Si arma
anti-Passat dupa terminarea
misiunii.

Supercar

¥ Mercedes-Benz

Autospiona) Driveslest
Audi Neckarsulm MINI Cooper S

Comparativ.

Mercedes-Benz E280 CDI vs Volvo $80 D5

e # Lux,

confort sau
siguranta?

descopera

generatia
I

la chioscuri din octombrie
3,85 RON*

*pret cu toate taxele incluse




CONCURSURI

talon de
JA, Revista comanda
; CHIP FOTO-VIDEO
dO resc: DIGITAL decembrie 2006

Decupati talonul din revisti,
completati-l si expediati-
impreuna cu dovada platii

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

LEVEL 01/07

Firma, cod fiscal Plata se poate efectua prin

mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in contul
Vogel Burda Communications
RO71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Nume, prenume

Localitate

Telefon e-mail

lei in data de - cu mandatul postal / ordinul de plata nr. -

Daca aveti probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa
alex_draghini@vogelburda.ro

talon de comanda

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada plitii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

Am platit

- talon de
dOI‘QSC un Berioada Pret revistd cu | Pret abonament abonament
\NI A | . Ia CD/DVD revistd cu CD/DVD Decupati talonul din revista,
! INAAVILLS mpl i-1 si ex| iati-1
g e | RENENI e[ s0Isln ey  completstt sl expedig
revista LE pe ¥ ;
» | R 162)et |- _90dein | pe adresa

loana Bidescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

cuCD:® cuDVD: R Plata se poate efectua prin

o mandat postal pe adresa
incepind cu uno: IS

LEVEL 01/07

loana Bidescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in contul
Vogel Burda Communications
RO71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Firma, cod fiscal

Nume, prenume

Str.

- -

e-mail
Taloanele care nu sunt insotite

lei in data de _ cu mandatul postal / ordinul de plata nr.- o
de dovada platii NU VOR FI
Am mai fost abonat, <u codu | R LUATE iN CONSIDERARE!

.

Nr-

Localitate Cod Pentru bugetari, plata se face in
contul nr.

RO90TREZ1315069XXX000746

deschis la Trezoreria Brasov.

Telefon

Am platit

talon de abonament

T P
Y - Tl Castiga un joc
0= =17 Stig ]
T A The Battle for Middle Earth:

The Rise of the Witch-king

ONLY OVD COMPATIE.

Ce factiune are acces la o unitate specializata in

30 Brasov, pana la 1 februarie 2007.

MIDDLEFARTH magie, sorcerer-ul?
HeR] or FCH-K 1
HeRISE )FT>€VIT/CH KING a3 Angmar -
- b. Agmnar w
g Y c. Amgnar B e
Uy =

|
-
B

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL

Nume, prenume

Cod Judel

/ Str.
! Localitate
=/ i’ Telefon

Raspunsul il gdsesti in articolul dedicat joculu!

OP 2 CP 4,

CONCURS LEVEL S$i
3

N
|

e-mail

i The Battle for Middle Earth: The Rise of the Witch-king din acest numar al revistei.
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Usile celulelor s-au deschis si acea creaturé
tot venea. Eu am ramas in celula mea. Frica
ma tinea pe loc. Creatura in schimb nu a
intrat in celula mea, ci in celula vecina.
Tipetele se puteau auzi pe tot coridorul.
Copilul implora sa nu fie ucis, dar creatura nu
il asculta. Singurele zgomote care se mai
auzeau erau ale creaturii, niste tipete
puternice care puteau sparge geamuri.

Dupa cateva secunde, baiatul nu mai
scotea niciun zgomot si creatura pleca tot cu
acelasi zgomot de gheare. Lumina se
reaprinse tot palpaind. Am ramas ceva timp
in celula mea.

Necunoscutul era in stare sa imi tind
intreaga minte ocupatd, ca un lant care odata
incoldcit pe tine nu iti mai da drumul si te
consuma. in asemenea imprejurari intrebari
legate de aparitia ta acolo nu isi mai au rostul.
Aceste intrebdri conditionate de timp, de ce,
unde, cand, nu mai ocupa un loc important in
mintea ta. Singurul lucru care mai ramane
este:,,ce urmeaza ?’ Incepi sd creezi scenarii in
cap pani la epuizare, deoarece fard un
inceput nu poti anticipa sfarsitul, nu poti
determina urmatorul lucru care va urma.

Acele cateva minute de asteptare
semanau cu ore, Timpul isi pierde deseori
definitia in locul acesta. Intr-un final mi-am
facut putin curaj si am iesit din celula mea. in
capatul stang al coridorului era o usd neagra,
iar in capdtul drept erau scéri. Acest sanatoriu
avea si un etaj deasupra mea si sub mine.
Sangele curgea din camera alaturata. Imediat
m-am hotdrat ca nu doream sd véd ce era
acolo. Lumina s-a stins din nou. Acum am
realizat ce greseald facusem: am parasit celula
mea asa ca acea creatura venea dupa mine.
Nu se putea atinge de mine in interiorul
celulei atat timp cat nu incalcam regulile, dar
regulile au fost facute pentru a fi incalcate, iar
eu am avut parte de ajutor in a le incélca. Usa
de la capatul coridorului s-a deschis si ceva
intunecat a iesit din spatele ei. Avea ochii
rosii, luminau puternic si se indrepta foarte
repede spre mine. Acestea sunt toate detaliile
pe care le pot spune. Am fugit in partea
opusa, adica spre scari si am coborat fara sa
ma uit inapoi.

Dupa ce am coborat trei etaje, am
deschis prima usa din fata mea si am trecut
prin ea. In mod surprinzator, am iesit din
sanatoriu. Se putea observa ca afara era zi,
dar din cauza norilor nicio raza de lumina nu
lumina acel loc al pierzaniei. In fata
sanatoriului era un cimitir care ocupa cam
acelasi spatiu cu cel al cladirii. Trebuia sa trec
prin el daca doream sa ies afara. Norocul meu,
daca il pot numi asa, ca afara era ziua. In timp
ce traversam cimitirul am privit pietrele
funerare ale mormintelor. Nu era scris pe ele
numele persoanelor si anii intre care au trait,
ci doar pronume: el, ea, noi, voi, si perioada:

de ceva vreme, demult, recent, pana la, acum,
in curand, maine. Era si o piatra funerara pe
care scria

«TU: de cativa ani —acum”. Nu stiu daca se
referea la mine, dar stiu ca am fugit cat mai
repede din cimitir.

‘De vei pleca,/Te va gdsi./Si un ochi iti va répi./
De vei tipa,/Te va mdnca,/Pe tine si persoana
ta I/De vei spune ce tu stii/Pe loc vei muri !/
Numele de ti-l vei citi,/Moartea pentru
totdeauna te va urmdri. ‘

Cum am trecut de portile mortilor, am
intrat, fard voia mea, intr-o padure deass,
intunecata cu copacii fara frunze care parca
se uitau la mine cu ochi invizibili. Am inceput
sa imi incetinesc pasul abia dupa ce am intrat
adanc in padure, in asa fel incat nu ma
puteam intoarce nici dacd doream. Simtindu-ma
urmarit constant si facdndu-mi-se sete,
inaintam prin padurea moarta. Nu dupa mult
timp intunericul incepu sa ma ajunga din
urma. Odata cu venirea noptii ochii rosii ma
urmareau si se apropiau de mine din ce in ce
mai mult. Era o liniste desavarsita,
prevestitoare mortii. Pasii mei faceau cel mai
mult zgomot pe pamantul tare. Setea
devenea din ce in ce mai puternica. V-as
putea spune cum dintr-o data m-am trezit si
totul a devenit normal, dar aceasta idee nu
era decat in mintea mea si reprezenta cea mai
ascunsa dorinté pe care o puteam avea. In
curand am inceput sa alerg din nou urmarit
de intunericul acela al carui scop eram eu. Din
motive evidente nu cred ca dorea sd ma ajute
sa evadez din aceastd lume.

Din cauza noptii si a fricii incepeam sa
md impiedic destul de des, astfel creatura
castiga teren. Alergam ca un nebun si totusi
ma simteam ca un spectator privind totul din
afard, de parca nu mie mi se intamplau toate
acestea, eu priveam doar cosmarul altei

What's qm'nq ey

whe am 17

CHATROOM

persoane, acea persoana fiind eu. Nu dupa
mult timp m-am impiedicat si am cazut, dar
nu m-am lovit de pamant, ci am cazut in gol.
Probabil eram la margine de o prapastie,
noaptea ascunzand-o de minune. Cadeam si
dintr-un motiv neinteles nu imi era teama ca
voi muri in urma cazaturii, imi era teama ca
voi supravietui printr-un miracol nedorit, ca
va trebui sa indur in continuare acest cosmar.
Am cazut intr-un lac cu apa destul de adanca
astfel ca nu am fost ranit. Am inghitit apa cat
am putut si am inotat spre mal. Setea nu ma
lasa, era ca un céine care a prins drag de mine
si nu ma lasa singur deloc. Creatura se
indrepta si mai repede spre mine. Nu am
alergat prea mult c& m-a prins. Insetat si
obosit, doream ca acest vis urat sa se termine.
Nu puteam accepta ca era altceva decat un
cosmar.

Ultimul lucru pe care l-am vazut au fost
ochii lui rosii, am simtit mirosul dulceag din
sanatoriu si am auzit un cantec, spus pe un
ton vesel dupa care s-a terminat. Dorinta mea
a fost implinita, cosmarul terminandu-se si ar
fi fost placerea mea sa va spun ce a urmat,dar
nu pot fiindca eu... eu...

Daca credeti ca am uitat detalii, de
exemplu : imbracamintea mea si alte obiecte
din mediul inconjurator, va rog s& imi spuneti
ce importanta ar fi avut? Mi-ar fi schimbat mie
soarta cumva? V-ar fi ajutat pe
dumneavoastra sa intelegeti mai bine locul in
care ma aflasem?

In intunericul noptii nu se auzea decat un
cantec vesel, acum complet:

De vei pleca,/Te va gdsi./Si un ochi iti va rapi./
De vei fipa,/Te va mdnca,/Pe tine si persoana
ta !/De vei spune ce tu stii/Pe loc vei muri l/
Numele de ti-I vei citi,/Moartea pentru
totdeauna te va urmadri. /Si de vei muri/Vei
realiza,/Cd de fapt nu este viata ta
B NICOLAE ANDREI ALEXANDRU

where am I¢
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Calculator Diablo Dual Core

@ Procesor: Intel® Pentium® D 820
(Dual Core 2 x 2.8GHz, LGAT775)

* Memorie: 512MB DDR 400

® Hard disk: 80GB 7200 rpm

 Unitate optica: DVD+RW Dual Layer

o Interfatd grafica: NX6200-TD256 MB

e Interfatd audio: integrata, suport 6 canale

e Interfata retea: integratd, 10/100 Mbps
® Tastatura, mouse, card reader
® Garantie 3 ani

1.499 te1cuva ® 36 LEicuTVA/ luna

Calculator Diablo 666 PRO

® Procesor: Intel® Core 2 Duo E6300
(1,8GHz, 2MB, LGA775)

o Memorie: 1G DDR2 667

o Hard disk: 200GB SATA2

o Unitate optica: DVD+RW Dual Layer

® Interfatd graficd: NX7300GT-TD256E
e Interfatd audio, retea integrate
 Tastaturd, mouse, card reader

® Garantie 3 ani

2.699 1e1cuva® 64 LeicuTvA/ 1uns

Calculator Diablo 666 G

® Procesor: Intel® Core 2 Duo EXTREME
(2,93GHz, 4MB, LGA775)

o Memorie: 2G DDR2 667

o Hard disk: 2x500GB SATA2

® Unitate optica: BlueRay

e Interfata grafica: 2x<NX7600GTO-TD256E
o Interfatd audio, retea integrate

© Tastaturd, mouse, card reader

e Garantie 3 ani /

13.999 1eicutva ® 329 161 cu TVA/ luns

 FLAMINGO

www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC); eFlamingo@flamingo.ro; Livrare gratuiti la comentzile on-line
DAE - Credit in euro, cu DAE de 16,34%, pentru o perioada de 60 de luni. Configuratiile ofertate nu includ monitor si hoxe

Performanta in care poti avea incredere!
Procesoarele Intel® Core™ 2 Duo - 40% mai performante, reducere consum 40% |

Sistemele Diablo bazate pe procesarul Intel® Core™ 2 Duo cu noua tehnologie de procesare dual-core
pot fi folosite mai bine pentru aplicatii multitasking.

Completeaza viata familiei tale oferindu-le un calculator care se potriveste fiecaruia!
Sistemele Diablo cu procesor Intel® Core™ 2 Duo sunt ideale pentru aplicatii multimedia, vizionare
filme pe DVD, procesare audio-video, jocuri in.retea si pe net, studiu enciclopedii. Aceastd gama de

calculatoare oferd o mare varietate de solutii hardware si software. Acum vi se ofera puterea de care
aveti nevoie precum si flexibilitatea de a va extinde in viitor.

inside

Dual-core.
Do more.

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, ltanium, itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon
Inside sunt marci sau mérci inregistrate ale Intel Corporation sau ale subsidiarelor acestora din Statele Unite sau din alte téri.
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