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Puterea Performantei

Bucura-te de performante care iti taie respiratia cu sistemul Ultra PERFORMER
bazat pe procesorul Intel® Core™ 2 Duo.

Ultra PERFORMER

Placa de baza: ASUS chipset 1965P Socket 775

Procesor: Intel® Core™2 Duo E6300
Memorie: 1GB DDR 2
HDD: 250 GB

Unitate optica: DVD RW

Placa video: ~ ASUS nVIDIA GeForce 7300 GT 256 MB
Placa de sunet: onboard

Placa de retea: onboard

Carcasa: Modecom ATX 400W

card reader intern. Dual-core.

T3 Ultra PRO Do more.
4] Computers

ultrabuni in calculatoare

™ ™

Intel °, Intel Logo *, Core™ 2 Duo si Core ™ 2 Duo Inside Logo * sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele |
acesteia din Statele Unite si din alte tari. Performantele pot sa difere in functie de configuratia sistemului si de aplicatii folosite.
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itza, ianuarie

2005;,[...]Jce sequel-uri

de calibru ne-au mai
ndpddit in ultima vreme.[...]Vreau
si altceva decat NOS, monstri din
IAD, orci si castele medievale”. Doi
ani sunt ca si facuti, iar vedetele
sunt Sam Fisher, Need for Speed
X (tot primul a fost cel mai de im-
pact), un nou Battlefield si,
bineinteles, eroul necunoscut. De
Sam si Max nu spun nimic. Totusi,

se intorc dupa 13 ani de la
superbul Hit The Road, timp in
care le-am dus cu totii dorul. Ca
de obicei, sperante sunt, dar la fel
se prezenta situatia si acum cativa
ani. Ce s-a schimbat ?! Tn

principiu, nimic, asa ca imi vine
tot mai greu sd cred cd The

EDITORIAL

Witcher, Kane si Lynch vor aduce aerul
proaspat asteptat de toata lumea. Imi este
teama cad se vor rezuma la a fi jocuri-bune care
probabil vor insuma multe elemente reusite
din alte foste glorii. Toata lumea a inceput
cursa spre foto-realism si sunt primul care se
roaga pentru reusita lor. Dupa ce vor pune si
sunetul pe 20.1, poate se va mai trezi cate un
nebun sa strice linistea companiei si sa
propuna si un brainstorming pentru
gameplay. Si daca toti vor fi de acord cd acest
lucru nu-i opreste din calea spre implinirea
absolutd, poate ceva se va schimba. Si totusi,
pana atunci Who Wiill save the day?

Mitza, ianuarie 2005: ,Vreau sd nu ne
complacem in normalitatea asta si sd ne
aducem aminte de ce sunt jocurile atdt de
speciale. Nu ne Idsati sa devenim doar o altd
Jindustrie”.

B Rzarectha
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Demo

FIFA Manager 07 (DVD)

Melbourne Cup Challenge

Pro Evolution Soccer 6 (DVD)

Sid Meier’s Railroads! (DVD)

Sam & Max Episode 1 - Culture Shock
Tom Clancy’s Splinter Cell: Double Agent
(multi) (DVD)

MODs

Mistake Of Pythagoras (Half-Life 2) (DVD)
Space Hulk 2: Descent to Purgatorium
(Warhammer 4,000: Dawn of War) (DVD)
The Third Reich (Unreal Tournament) (DVD)

Filme
Age of Conan: Hyborian Adventures (DVD)
Army of Two
The Darkness (DVD)
Devil May Cry 4 (DVD)
Enemy Territory: Quake Wars (DVD)
Gears of War (DVD)
Huxley
Clive Barker’s Jericho
Metro 2033 (DVD)
Medal of Honor: Airborne (DVD)
Trackmania United

Imagini
Aion: The Tower of Eternity
Armored Core 4
Gods & Heroes: Rome Rising
Anarchy Online: Lost Eden
Rainbow Six: Vegas

Wallpaper
Warhammer 40k: Dawn of War - Dark Cru-
sade
Hellgate London
Sexy Beach 2
Star Trek: Legacy

Screensaver

F.E.AR. (DVD)
Nintendogs

Drivere

ATI Catalyst 6.9 cu Control Center (DVD)
NVIDIA ForceWare 93.71 (DVD)

Patch
Dark Messiah of Might and Magic v1.01
(DVD)
DEFCON v1.1
El Matador v1.1 (DVD)
Gothic 3 v1.09 (DVD)
Sid Mayer’s Railroads! v1.01
Stronghold Legends v1.11
X3: Reunion v1.4.03 - v2.0.01 (DVD)

Antivirus
Kasperski Antivirus Personal 6.0.1.410 Beta

EXTRA

R ae B R R

Freeware

ATITool 0.25 Beta 16 pre8

Combined Comunity Codeck Pack 07-22
FlashGet 1.73 build 128 (DVD)

Hamachi 1.0.1.0 Final

MPlayer for Windows (Full) 1.2 (DVD)
RivaTuner 2.0 RC 16.1

Shareware

AVI MPEG WMV Joiner 1.9.85.1114 (DVD)
Easy CD Ripper 2.38 (DVD)

Media Center 12.0.111 Beta (DVD)
Speed Video Splitter 2.4.26.9

Total Commander Ultima Prime 2.0 (DV!
WinZip 10.0.7245 (DVD)

XP Smoker Pro 5.2

d/dvd

Frozen Bubble (versiune completa)
Neverball (versiune completa)
LEVEL CD/DVD Finder

cuprins ¢
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NOTA

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze
optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de
800x600 si 0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu
recomandata folosirea acestefa intr-un mediu e nu oferd #
minimul necesar! Interfata poate i rulata atat sub Windows
95/98/Me, cat si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu
isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in
care apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor.
Programele care au intrat in componenta LEVEL CD/DVD au
fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi,
redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormald a software-ului si nici nu poate fi
facuta responsabila pentru eventualele daune produse.

(D/DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus
3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Profes-
sional 6.3 (furnizat de Softwin). ¢

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/DVD,
va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail,
autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere,
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei (D/
DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii
minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti si
folosirea optiunii Small Fonts!

Orice informatii suplimentare se pot obtine printr-un
e-mail trimis pe adresa alex_draghini@vogelburda.com

CD/DVD-urile incluse pot fi utilizate in conformi-
tate cu parametrii definiti in standardul Philips -
Yellow Book. Editura nu-si asuma responsabilitatea
asupra eventualelor pagube provocate de
utilizarea CD/DVD-ului in alti parametri decat cei
stabiliti in standardul mentionat anterior.
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Joc Full!!!

Ho! Ho! Ho! Mos Craciun vine mai
repede cu LEVEL. Uitati toate
reclamele la detergent care promit
aceeasi chestie, la noi e pe bune.
Nu de alta, dar jocul full este
Gotbhic. Si nu oricare, Gothic II! Sa-mi
moara renii de va mint! Pe scurt,
tot ce v-a placut la Gothic, dar la o
scara mai mare. O lume mai

intinsa, mai multe quest-uri, mai multe aventuri, mai multe ore in care o sa va pierdeti in

universul magic al lui Gothic II! (plus ca asta o sa va si mearga pe calculatoare)
Atentie!!!! CD-ul Demo din acest numar contine si a treia parte
a kit-ului de instalare a jocului full de luna aceasta, Gothic Il.

DECEMBRIE 2006

Editorial
Stiri

Drakensan
Kane & Lynch: Dead Men
Warhammer Online

Battlefied 2142

Paraworld

Need for Speed: Carbon

Sam & Max Episode 1: Culture Shock
Gothic 3

Splinter Cell: Double Agent

Dark Messiah of Might and Magic
Marvel: Ultimate Alliance

Scarface: The World is Yours

Sid Meier’s Railroads

City of Villains Journal
Guild Wars Journal

World of Warcraft Journal
Eve Online Journal

Nintendo DS Lite

Logitech Wireless DJ Music System
Abit iDome DS500 si SW510
Logitech Cordless Internet Handset
Samsung SyncMaster 205BW

12
14
18

20
22
24
28
32
42
46
50
52
54

56
56
57
57
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60
62
62
62

Logitech QuickCam Ultra Vision
Thermaltake Tsunami Dream
Scythe Kama Connect USB 2.0
LG GSA-H22L
Altec Lansing V54221
Asus WL-100W
Steelpad QcK
Personal Home Cinema — Comparativ
Get Mobile

Nokia N75

Sony Ericsson P990i

Motorola RIZR

Samsung X520

WWW.
Filme - Borat
Filme - Heroes
DVD-uri

Patch
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NEWS

CCP + WHITE WOLF = LOVE

Pentru cei care ati deschis mai tarziu ochii sau nu stati prea
bine cu memoria numelor, CCP este compania islandeza din
spatele fenomenului EVE Online. White Wolf este ,taticul” lui
World of Darkness, universul sumbru care tine in spate” o serie
dintre cele mai populare pen&paper RPG-uri, printre care se
numara si Vampire: The Masquerade, Werewolf : the Forsaken.
Contactata de CCP pentru un posibil Trading Card Game EVE,
White Wolf a dus lucrurile mai departe si le-a propus islande-
zilor un parteneriat foarte profitabil. Pentru ei, dar in aceeasi
masura si pentru noi. De ce spun asta? Pentru ca fiecare dintre
cele doud companii va
face ce stie mai bine cu
proprietatile intelectuale
ale celeilalte. White Wolf
se va ocupa de romane,
board games si alte
giumbuslucuri tiparite
situate in universul EVE,
iar CCP, cel mai probabil,
va primi unda verde
pentru un MMORPG
World of Darkness.

LARA CROFT TOMB RAIDER:
ANNIVERSARY, ANUNTAT

In 2006, sanii Larei au implinit zece ani. Multi ani si
multe cupe inainte, baieti. Pentru a sarbatori cum trebuie
evenimentul, oamenii de la Eidos s-au gandit sa-i mai puna
inca o datd la treaba in Lara Croft Tomb Raider: Anniversary,
un remake al primului Tomb Raider, apdrut in - n-o sa ghiciti
niciodatd - 1996. Adica acum 10 ani. Aventuri vechi, engine
nou si aceleasi... pistoale apetisante pe care le stim si le-am
iubit inca din 1996. To(r)tul in primavara lui 2007.

LEVEL  12/2006

GEARS OF WAR PENTRU PC,
LA SFARSITUL ANULUI VIITOR?

Ei, oarecum ne asteptam rating german, care i-a interzis
la asta, dat fiind ca Microsoft comercializarea pe intreg cuprinsul tarii.
obisnuieste, in cazul unor Amatorii pot oricand sa-l importe, totusi,
jocuri cu potential mare la dintr-o tara vecina, pana cand Microsoft va
vanzari, sa mentina cat mai lua hotdrarea sa-i modifice continutul.

mult exclusivitatea in favoarea
propriilor console, in speta
Xbox 360. Asadar, informatia
conform céreia Gears of War
pentru Windows Vista va fi
lansat la finele anului 2007
pare cat se poate de adevdrata.
Nemtii de la Console Wars au
fost primii care au muscat-o cu
sete, imediat dupa ce au citit
lista lansarilor Microsoft-iene
pentru Elvetia, care exact asta
zice:,Gears of War pentru PC,
disponibil in ultima parte a
anului 2007 Ca fapt divers, cu
aceasta ocazie am aflat ca
jocului i-a fost refuzata
clasificarea de catre biroul de

TEST DRIVE UNLIMITED PENTRU PC,
AMANAT

Atari a mormait in directia baietilor de la FiringSquad, anuntand ca au
decis amanarea lansérii jocului Test Drive Unlimited pentru PC, PS2 si PSP.
Prin urmare, jocul, care este disponibil deocamdata doar pentru Xbox 360,
va vedea lumina zilei pe restul platformelor in februarie 2007, si nu in
toamna 2006, cum ne-au amagit initial.

1. The Elder Scrolls IV: Oblivion 129
2. World of Warcraft 44
3. FIFA 07 36
4. Call of Juarez 15
5. Company of Heroes 14
6. LEGO Star Wars lI: The Original Trilogy 10
7. Age of Pirates: Caribbean Tales 8
8. Caesar IV 8
9.GTR 2 6
10. Joint Task Force 0

Top preluat de pe www.level.ro




Windows Viste

Windows Vista
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CRYSIS, AMANAT

Programat pentru lansare in trim.| 2007,
mult asteptatul Sci-Fi FPS Crysis, rezultat al
colaborarii Crytek-EA, a fost mutat in anul fis-
cal 2008, deci dupa aprilie 2007. Pentru
aceasta perioada a mai fost anuntat si co-op-
ul Army of Two, joc pentru PS3 si 360. EA a mai
confirmat ca fiind in lucru Sims 3 (PC, Wii si
PS3), LOTR, SimCity si jocul The Simpsons,
asteptat sa insoteasca filmul The Simpsons in
2007.
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UBISOFT PUBLICA
STAR TREK

Ubisoft, unul dintre cei mai
importanti editori de jocuri video, a
anuntat un acord cu Bethesda
Softworks in vederea publicarii jocurilor
Star Trek: Legacy pentru Xbox 360 si PC,
Star Trek: Tactical Assault pentru
Nintendo DS si Sony PlayStation Port-
able, precum si Star Trek: Encounters
pentru PlayStation2. Lansarea in Europa
a acestor trei titluri va avea loc in luna
decembrie a acestui an.

In Star Trek: Legacy jucatorul va

y intruchipa un amiral de flota de

razboi; iar in aceasta calitate, ii vor fi

'; testate abilitatile tactice si strategice
" in infruntdri in timp real. La nivel
" grafic, jocul ofera redarea fideld a

navelor de razboi, modelarea reala a

! daunelor si efecte vizuale

| spectaculoase. Povestea acestui joc
! cuprinde universul Star Trek in

| totalitatea sa, incepand de la seriile

§

originale si pana la Star Trek: Enter-

NEWS

WINDOWS VISTA
ESTE GOLD!

Ati auzit bine, tovarasi! Microsoft a
trambitat vestea prin intermediului site-ului
oficial si a anuntat in acelasi timp ca sistemul
de operare Windows Vista a luat drumul
productiei. Acum nu imi mai ramane decat sa
astept hardware-ul si software-urile care vor
face din Vista, chipurile, o experienta unica.
Primul pas logic in aceasta directie il constituie
achizitia unei placi video DX10. GeForce 8800
GTX de la NVIDIA este prima care suporta
complet noile functii DirectX din Vista, insa
perspectiva falimentului in care m-as balaci
dupa respectivul efort financiar nu prea ma
fncanta. Ma-mprumuta careva cu 600 de euro?

Era sa uit, Microsoft planuieste sa lanseze
Windows Vista pe 30 ianuarie 2007. Si cam
atat. Cred.

prise, cu incursiuni in lumile din The Next Generation,
Deep Space Nine si Voyager. Profitdnd de avantajele
consolelor din noua generatie, Star Trek: Legacy in-
clude campuri de lupta dinamice tridimensionale, cu
peisaje spatiale spectaculoase si suport multiplayer
complet. Jocul este dezvoltat de echipa Mad Doc Soft-
ware, creatoarea apreciatului Star Trek Armada l.

Star Trek: Tactical Assault propune lupte aeriene
in timp real care se desfasoara in universul specific
filmelor si serialelor Star Trek. Jucatorul are la
dispozitie o multitudine de modele de nave de razboi,
armament si rase de extraterestri, conforme
universului Star Trek. Te vei putea implica in lupte sin-
gle player, in campaniile Federatiei sau in cele
Klingoniene sau iti vei putea infrunta adversarii in
dueluri multiplayer wireless. Jocul este dezvoltat de
echipa Quicksilver Software, creatoarea popularului
Star Trek: Starfleet Command.

Star Trek: Encounters este un « shoot ‘em-up » ar-
cade care te va purta in lupte spatiale intr-o lume cu
nave, personaje si arme adunate de-a lungul istoriei
de 40 de ani a universului Star Trek. Preia comanda
navei tale spatiale si declanseaza haosul in galaxie
pentru a-ti apara echipajul si pentru a-ti distruge
inamicii in lupte nimicitoare. Jocul este dezvoltat de
Scotland-based, 4J Studios.

. 122006 LEVEL



LINE-UP-UL NINTENDO Wii
PENTRU EUROPA

Nintendo a anuntat ca, pana la sfarsitul
anului, vor fi lansate in Europa 27 de titluri
Wii. lata lista completa:

Nintendo
Wii Sports (inclus cu Wii)
The Legend of Zelda: Twilight Princess
Wii Play (inclusiv Wiimote)

Activision
Call of Duty 3
Marvel: Ultimate Alliance
Tony's Hawk’s Downhill Jam

EA
Madden NFL 07
Need for Speed Carbon

Midway
Happy Feet
Rampage: Total Destruction

Sega
Super Monkey Ball: Banana Blitz

System 3
Gottlieb Pinball Classics
Super Fruit Fall

THQ
Cars
Barnyard
Spongebob Squarepants: Creature from
the Krusty Krab

Ubisoft
Blazing Angels: Squadrons of WWII
Far Cry: Vengeance
GT Pro Series
Monster 4x4: World Circuit
Open Season
Rayman Raving Rabbids
Red Steel
Tom Clancy’s Splinter Cell Double Agent

De asemenea, mai sunt pregatite 31 de
titluri ,retro’, care vor fi disponibile in
schimbul a:

NES Games - 500 puncte Wii (5 euro)

SNES Games - 800 puncte Wii (8 euro)

Genesis - 800 puncte Wii (8 euro)

TG16 - 600 puncte Wii (6 euro)

N64 - 1000 puncte Wii (10 euro)

Partea cea mai buna este ca Nintendo Wii
va fi lansat si in Romania tot pe 8 decembrie
(sincer, nici nu-mi faceam sperante), adica in
rand cu restul lumii. Pentru ca in viziunea celor
de la Nintendo si Romania face parte din
Europa, thank you, thank you, thank you.

LEVEL  12/2006

JOWOOD VA CUMPARA DREAMCATCHER

Se pare ca ,Ze Germans” vor cu tot
dinadinsul sa invadeze America de Nord. In
acest scop, JoWood intentioneaza sa puna
mana (si jugul hitlerist) pe compania
canadiana DreamCatcher. O miscare foarte
inteligentd din partea lor, avand in vedere
relatiile de stransa prietenie dintre
DreamCatcher si piata nord-americana.

Intotdeauna mi-am inchipuit c& o sa se
intample exact invers (unde cumparatorul lui

JoWood ar fi fost un texan bogat, mafia
irlandeza sau poate chiar DreamCatcher), mai
ales ca acum un an si ceva JoWood nu parea a
fi o companie din cale afara de instarita, in
sensul cd, desi plutea, orice greutate in plus ar
fi trimis-o in abis. I-o fi murit o matusa bogata
sau i s-o fi nascut un Gothic la fel de bogat.
Sau poate s-au legat frati de cruce cu un
fermier columbian...

CASTIGATORII TOMBOLEI
»MERITA SA JOCI ORIGINALE” - OCTOMBRIE 2006
ORGANIZATA DE BEST DISTRIBUTION $I LEVEL

O nouad tragere la sorti a desemnat
castigatorii tombolei lunare ,Merita sa joci
ORIGINALE’, organizata la sfarsitul lunii
octombrie 2006 de Best Distribution si
LEVEL. Va reamintim ca tot ceea ce trebuie sa
faceti pentru a participa la acest concurs este
sa achizitionati jocurile originale, consolele si
accesoriile pentru console distribuite in
Romania prin Best Distribution si sa
completati taloanele de concurs incluse in
cutia produsului.

lata lista celor care vor primi
urmatoarele premii:

Jocul Need for Speed Carbon a fost
castigat de Bogdan Dragos Virgil Manescu
din Bacau (care a achizitionat jocul FIFA 07).

Un abonament pe 12 luni la revista
LEVEL a fost castigat de Ovidiu Maereanu
din Timisoara (care a achizitionat expansion
pack-ul Warcraft lll: The Frozen Throne).

Banii necesari achizitionarii jocului FIFA

UBISOFT SARBATORESTE
20 DE ANI DE EXISTENTA

Intr-un cadru festiv, amenajat chiar in
sediul firmei, alaturi de partenerii de afaceri si
parteneri media, au fost expuse realizarile
internationale ale grupului, dar si ale studioului
din Romania. Gazda evenimentului a fost
Sébastien Delen, director general al studioului,
care a prezentat pe scurt evolutia grupului in
cei 20 de ani de existenta si pozitia de lider pe
care o ocupa in momentul de fata in cadrul
industriei de jocuri video. ,Suntem foarte
mandri ca facem parte din aceasta poveste de
succes’, a declarat domnul Delen. ,Ubisoft
Romania este primul studio de productie
infiintat de Ubisoft in afara granitelor Frantei.
Aventura romaneasca, inceputa acum 12 ani
cu patru programatori si doi artisti grafici, s-a
transformat intr-un studio profitabil, unde in
prezent activeaza aproape 400 de specialisti in
diverse domenii: programare, grafica, design.

07 pentru PlayStation 2 (159,89 lei) ii vor fi
returnati Anei Maria Radu din Bucuresti.

Un tricou cu Hitman: Blood Money a fost
castigat de Levente Csaba Gordan din Satu
Mare (care a achizitionat jocul Diablo ).

Doua postere cu jocul El Matador au fost
castigate de George Radu Spataru din Bacdu
(care a achizitionat jocul StarCraft) si de Matei
Petru Racoveanu din Bucuresti (care a
achizitionat jocul Warcraft Ill: Reign of Chaos).

Din nou, FELICITARI tuturor castigatorilor,
precum si celor care au trimis taloane
completate corect. Nu uitati ca toate
taloanele trimise pe parcursul anului intra la
marea tragere la sorti anualg, care va avea ca
mare premiu O CONSOLA PLAYSTATION 2 CU
10 JOCURI ORIGINALE PS2.

Pentru detalii suplimentare in legatura cu
organizarea concursului, va stam la dispozitie la
numarul de telefon 021-408.30.90.

Nu uitati:,,Merita sa joci originale!” si sa citesti LEVEL,
revista care ia jocurile in serios.

De-a lungul celor 14 ani de existenta am
dezvoltat sau am participat la dezvoltarea unor
titluri apreciate atat de consumatori, cat si de
criticii de specialitate, printre care se numara:
Chessmaster 10th Edition, Silent Hunter 3,
Blazing Angels: Squadrons of World War I, Pe-
ter Jackson’s King Kong: The Official Game of
the Movie. Acest fapt a atras nu numai
aprecierea in cadrul grupului, ci si
recunoasterea talentului si creativitatii
romanesti la nivel mondial.” Piesa de rezistentd
a serii au constituit-o demonstratiile de jocuri
pe console de noua generatie, printre care si
Blazing Angels: Squadrons of World War I
pentru PS3. Acest joc de lupte aeriene a fost
dezvoltat in studioul din Romania. Blazing An-
gels a fost lansat in a doua jumatate a lunii
noiembrie, fiind unul dintre titlurile de lansare
a consolei PlayStation 3 de la Sony. Totodats,
este primul joc pentru aceasta consola
dezvoltat in Romania.



NEWS

FANTASY GAMES A LANSAT WORLD OF WARCRAFT - TRADING CARD GAME iN ROMANIA

In data de 28 octombrie, la
Bucuresti in libraria Carturesti, Fan-
tasy Games a lansat World of War-
craft - Trading Card Game. Pentru
cei care inca n-au aflat (desi am
publicat cateva articole pe margi-
nea subiectului) cu ce se mananca
un TCG, dam si o mica explicatie.
Un TCG este un tip de joc de stra-
tegie ce foloseste carti de joc. Ju-
catorii pot colectiona sau pot
schimba cdrtile intre ei de comun
acord, la fel ca orice surprize si
autocolante colectionabile. In plus,
cu pachetele formate din aceste
carti de joc, doi sau mai multi ju-
catori se pot duela intr-un tip nou

de joc tactic, captivant si foarte
dinamic.

In cadrul lansarii au avut loc
demonstratii interactive cu ajutorul
carora cei prezenti au putut invata
regulile de baza ale jocului. Partici-
pantii la aceste demonstratii s-au
folosit de pachete speciale demon-
strative puse la dispozitie de cdtre
organizatori si au fost indrumati de
catre o echipa demo. Cei care au
completat aceasta demonstratie
au primit o carte promotionala
tiparita special pentru lansare.

Tot in cadrul lansarii au avut
loc o serie de mini-campionate
destinate deschiderii programului

competitional WoW TCG din
Romania. Fiecare concurent a
primit la inscrierea in competitii un
talon de membru (UDE Member-
ship Card) care contine un numar
unic cu care se va putea regasi, in
functie de punctele acumulate in
toate campionatele la care va
participa, in clasamentul
international al jucatorilor de WoW
TCG. In functie de punctele
obtinute, jucatorii se vor putea
inscrie in Campionatul National de
WoW TCG care va fi organizat in
primavara anului viitor. Cei mai
buni jucatori din Romania vor avea
ocazia sa participe la Turneele

Internationale organizate in SUA,
Japonia si in Europa de Vest, turnee
cu premii in valoare de sute de mii
de euro.

Daca doriti sa aflati mai multe,
site-ul oficial al celor de la Fantasy
Games este www.fantasygames.ro.

componer

livrare 1a |

ctronice /foto—-video.
ta. pana seara tarziu.
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ELECTRONIC ARTS INVESTESTE iN
EDUCATIA TINERILOR ROMANI

Electronic Arts Romania a anuntat deschiderea unui centru de
excelenta destinat perfectionarii studentilor din cadrul Facultatii de
Automatica si Calculatoare (Politehnica Bucuresti).

Centrul beneficiaza de o investitie totald ce se estimeaza ca va
depdsi 100.000$ in urmatorii trei ani de desfasurare a programului si
reprezinta sprijinul pe care EA il ofera dezvoltarii viitorilor
profesionisti din IT. Prin acest proiect Electronic Arts Romania isi
propune sa contribuie la cresterea nivelului de competitivitate al
studentilor programatori si la construirea unei societati romanesti
meritocratice.

Centrul de excelenta ofera tuturor studentilor din cadrul
Facultatii de Automaticé si Calculatoare posibilitatea de a beneficia de
cursurile tinute de personalitati marcante din cadrul Electronic Arts
(atat din strainatate, cat si din Romania), precum si de corpul
profesoral existent. Cursurile vor cuprinde elemente de tehnologia
programarii de jocuri, J2ME/C++ pentru platforma de mobile si de PC/
console.

»,Studiile arata ca numarul tinerilor romani care opteaza pentru o
cariera in domeniul IT&C este in continua crestere, iar pentru atingerea
obiectivelor pe care acestia si le propun este necesara nu numai dorinta
de a se perfectiona in permanents, dar si posibilitatea efectiva de a
realiza acest lucru,” sustine Mihai Pohontu, General Manager al Elec-
tronic Arts Romania. ,Prin acest centru de excelenta ne propunem sa le
oferim studentilor mijloacele tehnice si informationale de care au
nevoie pentru a ajunge la un nivel de pregatire superior.”

SE VOR LANSA DECEMBRIE 2006
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STIRE LUNGA CU MULTE CIFRE

Cu al doilea semestru al anului fiscal 2007 incheiat la 30
septembrie, numele grele din industrie au inceput sa faca publice
cifrele cu care se mandresc (sau nu!) pentru aceasta perioada. Pe
scurt, pand acum stim urmatoarele:

THQ
Pentru trim. Il 2007: vanzari de 240,2 milioane USD, crestere de
68% fatd de trim. Il 2006.

Saints Row, Company of Heroes si Disney Pixar’s Cars au fost
jocurile care au contribuit cel mai mult la succesul acestui semestru.
Pentru trim. | si trim. [l 2007: vanzari de 379 milioane USD,

crestere de 25% fata de prima jumatate a anului fiscal 2006.

Electronic Arts

Pentru trim. Il 2007: vanzari de 784 milioane USD, crestere de 16%
fata de trim. Il 2006.

Madden NFL 07, NCAA Football 07, FIFA 07, NBA Live 07 si NHL 07
au adus cei mai multi bani in visteria EA, cu un NCAA Football 07
vandut in peste 2 milioane de exemplare in aceasta perioada.

Asteptarile pentru trim.lll - 2007: 1,2-1,3miliarde USD, iar pentru
intreg anul fiscal 2007: 2,95-3,13 miliarde USD. PIB-ul nostru cat mai este?

Midway

Pentru trim.ll 2007:

Vanzdri de 27,4 milioane USD

Cu speranta ca Mortal Kombat: Armageddon si Unreal Anthology
se vor descurca bine pe piata, cei de la Midway spera ca vanzarile din
trim.Ill 2007 s& le aduca 86 milioane USD.

Ubisoft

Pentru trim.I'si trim. Il 2007: vanzari de 218,4 milioane USD,
crestere de 13% fata de prima jumatate a anului fiscal 2006.

Pentru trim. Ill 2007, care se inchide la 31.12.2006, asteptarile
celor de la Ubisoft se ridica la 342,9 milioane USD, deci mai mult decat
au vandut in primele sase luni. Probabil, ca tot omul, si ei se bazeaza
pe Mos Craciun. Si, bineinteles, pe Wii si PS3.

As mai fi spus si ca aici sunt banii dvs., dar mai bine nu.
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®s, Chiar daca ultimii trei ani vi i-ati petrecut

butonand Baldur’s Gate si/sau smiorcdindu-va
ca RPG-urile nu mai sunt ce-au fost pe vremuri,
inca nu a sosit timpul sa va luati zilele sau, mai
rau, sa aruncati PC-ul pe geam si sd va cdutati
de lucru. Sperante mai existd, pana si pentru
voi. Truditorii nemti de la studiourile Radon
Labs si-au propus sa redea genului RPG ma-
retia de altadata, unde prin,maretie” ma refer
la un party ales pe spranceana, o lume in care
jucdtorul haladuieste liber ca paserea ceriului
si, nu in ultimul rand, un univers in care vorba
dulce va conta la fel de mult cat otelul amar.

Daca nu sunteti familiari cu trilogia
Realms of Arkania (Das Schwarze Auge in
limba lui Schumacher), ar fi cazul sa va puneti
la punct pana la sfarsitul lui 2007, caci atunci
ne va lovi Drakensang: The Dark Eye, cel de-al
patrulea (din cate stiu eu) CRPG plasat in
universul The Dark Eye. Pentru cei care nu sunt
la curent cu traditiile ,erpegistice” din tara lui
Kaiser Voda, The Dark Eye este un P&P (pen &
paper) RPG nemtesc care tocmai a implinit
frumoasa varsta de 20 de ani si care a pacatuit
cu multi tineri nevinovati la viata lui. Nu a
detronat D&D-ul, dar la el in tara este rege si,
din ce am vazut in Realms of Arkania, e mai
mult decat capabil sa tina piept greilor.

La Baldur in poarta
oare cine bate?

Cand vine vorba de a impartasi ,strei-
nilor” macar o mica parte din planurile lor
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Inginer Musca,

{
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diabolice, nemtii sunt din cale afara de se-
cretosi. Cei de la Radon au devenit vorbdreti
doar in prezenta PC Games-ului ,hitlerist” si
cu greu s-au lasat trasi de limba de cativa
vorbitori de limba engleza. intrebat la ce ar
trebui sa ne asteptam de la Drakensang, co-
fondatorul companiei Radon Labs si-a descris
Lcopilul” ca fiind ,Baldur’s Gate imbracat in
3D". Deoarece Herr Bernd Beyreuther sustine
ca este un fan inflacarat al lui The Dark Eye si
al RPG-urilor in general, presupun ca stie ex-
act la ce munca s-a inhamat si la ce riscuri s-a
expus cand a pus Drakensang si Baldur’s Gate
in aceeasi propozitie. In principiu, Herr Dok-
tor doreste sa readuca in atentia publicului
RPG-urile clasice, in care accentul este pus nu
pe reflexele jucdtorului, ci pe capacitatea lui
de a descurca itele unei povesti ca la carte si -
de a struni un party naravas ,tras” de o serie
de personaje ,croite” pentru cei care adora
statisticile kilometrice. Dialogul va fi dialog,
vraja vraja, bataia bataie si va fi vreme pentru
fiecare dintre ele. Rdmane de vazut daca in
iarna lui 2007 ne vom holba la Drakensang ca
viteii la poarta lui Baldur.

Sa-nceapa Aventuria

Am fost informati ca povestea din spa-
tele lui Drakensang numara nici mai mult nici
mai putin decat 1000 de pagini de text. Ada-
ugati o istorie care acopera cateva mii de ani,
douazeci de ani de mazgalituri cu pixul pe
hartie si un ziar la care jucatorii de The Dark

la ordinele =R
dumneavoastra! g g
o
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The Dark Eye

Eye se pot abona pentru a fi la curent cu
ultimele barfe din Aventuria si ati obtinut, cel
putin in teorie, un background si un storyline.
Fluviile de cerneala care au curs pe marginea
lui The Dark Eye vor da multa apa la moara
scenaristilor de la Radon. Din nou, detalii mai
amanuntite nu au fost furnizate, dar avand in
vedere ce bijuterie a fost Realms of Arkania 3:
Shadows over Riva (RPG in universul The Dark
Eye), am toata increderea ca Drakensang, cel
putin la capitolul storyline, va fi si pe placul
celor mai indarjiti ,erpegisti”.

Goana dupa experienta, glorie si averi ne
va purta pasii prin Aventuria, lumea din The
Dark Eye. Un taram fantastic pana in maduva
pietrelor, Aventuria geme de bazdaganiile si
~meseriile” cu care ne-au obisnuit cateva zeci
de ani de RPG-uri, basca vreo cateva plasmuiri
ale ganditorilor de la carma lui The Dark Eye.
Elfii umbla de nebuni prin paduri, dwarfii
ciocanesc cat e ziulica de lunga... cunoasteti
povestea. Ei, in Aventuria ne asteapta un
storyline din pacate cam liniar pentru binele
lui, sau cel putin asa ne sperie producatorii.
Ca sa ne mai taie din greata produsa de o
liniaritate excesiva, Radeon promite ca va
imprastia un numar impresionant de quest-
uri secundare pe toatd suprafata Aventuriei,
lasand la alegerea noastra modalitatile de
rezolvare. Ni se promite ca, de dragul
realismului si al ,intelighentiei’, skill-urile non-
combative vor fi cata frunza si iarba si vor juca
un rol deloc de neglijat. Astfel, cei mici la stat,
dar mari la sfat nu se vor simti neglijati in




favoarea celor cu pumnul greu si teasta tare,
iar un dram de minte in plus poate insemna
un car de conversatie in plus. Stiti voi,
modelul Fallout, cand o inteligenta mare
deschidea noi optiuni in fereastra de dialog...
Una peste alta, suntem ademeniti cu o
adaptare pe PC cat se poate de fidela a unui
P&P complex, echilibrat, cu peste douazeci de
ani de experienta....

Pe drumuri de munte...

Nu se stie clar dacd vom apuca sa
exploram fiecare coltisor al Aventuriei, dar
cateva locatii speciale au fost dezvelite. Una
dintre ele este ,inima” Aventuriei,
Middenrealm, un ,burg” cu o arhitectura
inspirata puternic de cea din Franconia,
Boemia si Saxonia secolului paisprezece. Deci
amatorii de castele medievale si casute albe
cu floricele rosii la geam se vor simti rasfatati.
Mai mult, pentru a construi o lume vie,
credibild, oraselele Aventuriei vor fi intens
populate. O afirmatie care m-a lasat cu gura
cascata a fost intentia producatorilor de a in-
troduce un oras cu peste trei mii de locuitori.
Suna extrem de bine, mai ales ca au un an la
dispozitie sa ridice conceptul de ,lume vie”
(surprins cel mai bine de Gothic) la urmatorul
nivel. lar cand nu vom da din gura in
civilizatie, vom da cu barda in salbaticie. «
Adica prin codri intunecati, tundre inghetate,
stepe cdldute... si pot reda un intreg manual ;
de geografie, dar nu este timp. Conteaza ca o
sa avem de umblat, vorbit si casapit de-o sa
ne iasa pe nas...

Nu stiu cati dintre voi stiu sau isi mai
aduc aminte de sistemul de combat din
Realms of Arkania. Va reamintesc eu: perspec-
tiva izometrica, ture, un sah putin mai com-
plicat. Radon Labs au realizat ca un sistem de
lupta bazat pe ture si, implicit, care munceste
mult prea mult creierul si mult prea putin
degetul si care nu genereaza suficienta adre-
nalind nu ar fi cea mai potrivita alegere la
momentul acesta. Asa ca au tras putin cu
ochiul in ograda lui Baldur si s-au hotarat
asupra unui sistem asemanator. | se vor
aduce, bineinteles, imbunatatiri, va fi mai

tacticizat, o multime de variabile vor intra in
,hord”, dar in principiu le va aduce aminte
gamerilor de o perioada mai buna a RPG-
urilor.

La final

Fie ca D&D-ul i-a luat caimacul sau din
cauza ca nemtii sunt tare nepoliticosi cu

strainii (vezi Gothic 2: Night of the Raven), The
Dark Eye se pare ca nu e prea popular in afara

Germaniei. Poate de-aceea Realms of Arkania:
Shadows over Riva (finalul trilogiei) nu a
primit onorurile ce i se cuveneau, desi, alaturi
de Planescape Torment (Guy Henkel, unul
dintre ,creierii” din spatele lui Torment, a dat
cu sapa si la Realms of Arkania), este unul
dintre cele mai bune si mai complexe RPG-uri
ale tuturor timpurilor. lar daca Drakensang va
fi macar pe jumatate din ce a fost SoR la
vremea lui, ma voi declara multumit. Aparitia
lui Neverwinter Nights 2 m-a cam lasat fara
planuri de viitor. Eh, acum a apdrut
Drakensang la orizont, iar eu am din nou
asupra cui sa-mi indrept toata atentia... Vom
reveni, sper, cat de curand, cu mai multe
amanunte.

®  ciolLAN

Producator Radon Labs
Distribuitor Anaconda
ON-LINE www.drakensang.com
Data lansarii iarna 2007
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Un duet mortal

Inceput de lobotomie

ANE & LYNCH

Producator: |0 Interactive
Distribuitor: Eidos

La Games Convention-ul de anul acesta,
nenea David Zucker (C.E.O. Midway) a
abordat si subiectul filme vs. jocuri. La un
moment dat, discutia a ajuns la costurile de
productie si la diferentele dintre cele doua
industrii, intre care s-ar putea mentiona
leafa actorilor. Daca onorariile lui Tom
Cruise, Pierce Brosnan sau, de ce nu, Vin
Diesel cresc de la film la film, Agentul 47 a
incasat exact tot atatia bani pentru
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ON-LINE: www.kaneandlynch.com
Data lansarii: TBA 2007

Codename 47, cat si pentru
Blood Money, adicd 0,00 USD. E
simplu deci. Ai un personaj cu
priza la public, gasesti cativa
sugubeti sd debiteze niste
scenarii... productie, testare,
gold si eroul tau este din nou pe
piatd la strans bani. 47 a facut
treaba buna pentru bugetele
Eidos si probabil ca o sa mai
contribuie si in viitor. Totusi, toti
eroii se uzeazd dupa un timp,
lista cauzelor pentru un nou
razboi e tot mai mica si mai
neconvingatoare si inca un
lucru... noile valuri de gameri nu
pot fi ignorate. Trebuie si ei sa
creasca si sa fie crescuti de un
erou. Sau, si mai bine, de doi.




De manuta cate doi

Cam asa s-au intalnit Kane si Lynch, dupa
doua sentinte care i-au trimis direct pe Death
Row. Doua sentinte care au unit doud vieti
intr-un singur destin. Dar ce s-a intamplat?
Kane a ajuns sa faca parte dintr-un grup de
mercenari sud americani, The 7, dupa ce fiul
sau s-a impuscat accidental cu arma sa, iar el
nu a mai putut decat sa fuga de viata. Dupd o
misiune in care lucrurile se complica, Kane
fuge cu o, portie” de diamante pentru ca in fi-
nal sa cada in mana autoritatilor, care ii fac
cadou o sentintd la moarte. Pentru ce exact
nu se stie incd, e posibil sa fi primit la un mo-
ment dat si premiul ,Mercenary - Lifetime
achievement”. La Lynch se trage de la prafuri.
Care se trag de la schizofrenie. Ambele au
contribuit la momentul in care s-a trezit dupa
un lesin si si-a gasit nevasta ucisa. Nestiind ce
s-a intamplat, incearca sa dezvaluie misterul,
insa prea multe nu apuca sa afle. Si el este
prins si condamnat la moarte. Prezent. Un
autobuz cu detinuti este atacat si Kane este
rapit. Bineinteles, The 7 s-au intors si doresc
sa-si recupereze valoroasele diamante. Pentru
a fi siguri ca acesta nu dispare, afaceristii sud
americani fi rapesc fiica si sotia. Cu Lynch nu
aveau treaba, totusi acesta incheie cu ei un

u

‘..vei da viata pentru viata, ochi pentru ochi... arsura pentru

arsura, rana pentru rana...”
Exod 23:25

contract part time, incantat probabil de
pachetul salarial, echipa tanara si dinamica si
posibilitatea unei ascensiuni rapide in
companie. De aici lucrurile sunt preluate de
jucator, care pana in acest moment ar trebui
sa fie deja implicat serios in poveste.
Motivatia nu este una de exceptie si nici nu se
pune accentul pe acest aspect. Punctul forte
al storyline-ului sunt cele doud personaje.
Jucatorul nu va dori sa recupereze un pumn
de diamante in timp ce trebuie sa scape de
mercenarii aflati de o parte sau alta a legii, ci
va dori sa fie Kane si Lynch. Doua personaje
atent conturate psihic si, dupa cum puteti
observa, fizic, doua nume inteligent alese si o
misiune indeplinita. Aceea de a oferi unele
dintre cele mai intrigante personaje din
jocurile de pana acum. Deja vad posterul

Sa mai aduceti bauturi de
afara alta data

filmului si hoardele de ID-uri create din
variatiuni de Kane si Lynch.

... and, action!

Cu experienta de la seria Hitman si Free-
dom Fighters in spate, cei de la IO Interactive
au reusit ca intr-un an si jumatate sa termine
mare parte din Kane and Lynch: Dead Men,
un third-person action shooter in care, dupa
cum v-am spus, scenariul va fi deosebit de
captivant. Mai mult, producatorii au declarat
ca modul in care caracterele celor doud
personaje vor influenta gameplay-ul este
unul deosebit de inovator si de interesant. in
multe situatii, cei doi vor avea pareri diferite
vizavi de modul de rezolvare. Si aici nu ne
referim doar la numarul de saci de plastic

Asasini cu stil
-
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Sa se mai planga cineva de traficul de la noi

necesari pentru a curata ce au lasat in urma,
ci si la felul in care acestia cred de cuviinta sa
abordeze o situatie. Pentru a ne implica tot
mai mult in desfasurarea actiunii, HUD-ul din
joc a fost mult simplificat. Practic, ecranul va fi
curat, cu exceptia momentelor in care vor
aparea icon-uri cu starea celorlalti membri
din echipa. Nu vom avea nici bara de energie,
nici harti, arme, gloante sau alte informatii. La
fel ca in Blood Money, atunci cand sfarsitul
este la cateva gloante distantd, ecranul va
capata o nuanta rosiatica. De asemenea,
avem o limitd de doua arme la purtator, iar
altele nu vom gasi prin cutii sau alte locatii
special pregatite. In schimb, in momentul in
care suntem in preajma unui alt camarad,
putem deschide inventarul si lua de la acesta
0 arma. Conditia este ca si acesta sd fie de
acord, pentru ca nu toti membrii echipei i vor
simpatiza pe cei doi. Legat de partea de
squad-based, trebuie spus ca recrutarea de
mercenari va fi facuta chiar de noi si ca

"

reputatia celor doua personaje principalein %

imi par foarte
impacati cu sine
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= momentul respectiv va influenta numarul si
valoarea candidatilor care se vor grabi sa-si
depuna CV-ul si scrisoare de intentie. Pe
masura ce avansam fin joc si se dovedeste ca
munca alaturi de Kane si Lynch nu este atat
de riscanta pe cat se zvonea, echipa noastra
va avea o componenta tot mai buna. Pentru
momentele squad-based, producatorii au ales
sa ne ofere acelasi control din Freedom Fight-
ers, caruia i-au fost aduse unele mici
modificari. Vor exista si parti stealth in joc, cu
mentiunea ca decizia de a le juca in acest
mod ne apartine, existand si alte variante de a
trece peste respectivele secvente.

Un 2007 promitator

Primul lucru pe care il fac in momentul in
care este anuntat un joc si imaginile sau
filmuletele ma lasa cu gura cascata este sa
vad daca langa Xbox 360 si/sau PS3 este
trecut si batranul PC. Cand Kane and Lynch a
fost anuntat, am urmat aceeasi procedura si
cu bucurie am observat ca PC-ul nu a fost
ignorat. Alaturi de Assassin’s Creed, Alone in
the Dark 5 si Bioshock, Kane and Lynch: Dead
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Baietii au venit sa faca curat

Men va fi in 2007 unul dintre jocurile pe PC cu
cea mai buna grafica. Interesanta este o de-
claratie data de Martin Kramme Guldbaek, art
director la 10 Interactive, care, dupa ce ne-a
asigurat ca multiplayer-ul va juca un rol im-
portant, a mentionat si faptul ca ne asteapta
o surpriza la acest capitol. Mai exact un mod
de multiplayer nou-nout despre care
producétorii nu au dorit sa dea niciun fel de
detalii, pentru simplu motiv ca nu ar dori ca
cineva sa-| foloseasca inaintea lor. Nu suna
deloc rdu, asteptam si vom afla. De coloana
sonora cel mai probabil se va ocupa bine-
cunoscutul Jesper Kyd (Hitman, Splinter Cell:
Chaos Theory, Freedom Fighters), un apropiat
colaborator al 10 Interactive.

Kane and Lynch: Dead Men este inca un
titlu care ne face sa credem ca 2007 va fi un
an bun, dar si ca multi dintre noi ar trebui sa
inceapa sa stranga bani de un upgrade. Cel
mai important lucru este ca aduce doua
personaje care cu siguranta isi vor gasi locul
in inimile gamerilor. Bine ati venit,
dementilor.

B Rzarectha

Ca de obicei, avem
si victime colaterale
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Un viitor MMO
intr-o lume cu
adevarat masiva

Nu stiu dacd e necesar sa aduc aici in discu-
tie intreaga poliloghie referitoare la World

of Warcraft, la faptul ca a ajuns la peste sap-
te milioane de useri sau ca este cel mai bun
MMORPG de pe piata. Ar fi o pierdere de timp
in opinia mea, avand in vedere ca deja s-a vor-
bit prea mult. Cert este ca la un moment dat,
cand un alt joc pe masura va aparea, lucruri-
le se vor echilibra de la sine. Cele mai impor-
tante titluri care vor incerca sa imparta piata
cu acest monstru sunt Age of Conan si War-
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hammer Online. Eu ma declar un pic dezama-
git de perspectiva Age of Conan, desi asta nu
inseamna nimic. In schimb, cand privesc spre
un univers in genul celui Warhammer, care are
o vechime de vreo 25 de ani, mi-e greu sa fiu
sceptic, motiv pentru care sunt foarte entuzi-
asmat. Pe de alta parte, pot spune cu mana pe
inima ca universul Warcraft are radacini adanc
infipte in mai vechiul Warhammer. Adica ase-
manarile sunt evidente, dupa cum veti obser-
va mai departe.

O poveste

Universul Warhammer este unul destul
de ciudat, care se intinde pe mult prea multe
milenii, motiv pentru care trebuie diferentiat
clar. RTS-ul cu acelasi nume, a carui valoare o
cunoastem cu totii, se incadreaza in sectiunea
SF-Fantasy a lumii Warhammer. Jocul de fata
face parte din sectiunea pur fantasy, fara
soldatei, mech-uri etc. E in cel mai pur stil
clasic, care din multe puncte de vedere bate
de departe ceata care se intinde deasupra
universului Warcraft. Desi numarul factiunilor
din campanii Pen&Paper este destul de
mare, producadtorii arunca in lupta in aceasta
versiune 3D sase factiuni. Acestea sunt
Humans, Dwarfes, High Elves pe de o parte
si Chaos, Dark Elves si Green Skins sau Orci/
Goblini. Fiecare are cate un dusman ancestral,
care este lesne de dedus. Evident, lucrurile
sunt ceva mai complicate, deoarece toate
aceste rase au tendinta clara de se diferentia

» PRODUCATOR Mythic Entertainment
» DISTRIBUITOR Electronic Arts

» ON-LINE www.warhammeronline.com
» DATA LANSARII sfarsitul 2007

in buni si rai. lar cei buni se vor uni contra
celor rai. Nu are sens sd intru in amanunte
deocamdatd in ceea ce priveste storyline-ul
deoarece este rezervat pentru review. Cert e
ca sunt o serie de asemanari cu cel din WoW,
motiv care ma face sa ma intreb cine s-a
inspirat dupa cine... WoW, cu un univers vechi
de 10 ani, sau Warhmmer, cu unul de 25 de
ani? Sa raspundeti voi la intrebarea asta...

De ce entuziasm

Din screenshot-uri se poate observa apa-
renta usor ,cartoonish”a acestui joc, lucru
care ne duce din nou cu gandul la un alt joc
cu,war”in titlu. De fapt, desi urasc asta, toate
MMORPG-urile fantasy tind clar sa fie compa-
rate cu monstrul WoW. Mythic Entertainment,
aceiasi producatori care au creat si Dark Ages
of Camelot, se arunca in declaratii destul de
serioase, ca de exemplu,,PVP-ul in World of
Warcraft este unul superficial, fara substan-
ta. Noi am inventat Realm vs. Realm, pvp-ul
pe care il vom implementa si in Warhammer”.
Desi mi se par un pic prea increzatori, totusi
au dreptate intr-un anumit sens. RvR pvp este
de fapt cel mai avansat concept de pvp exis-
tent, care nu implica neaparat ,free world

PREVIEW

pvp’, ¢i un joc orientat in jurul pvp-ului. Asta
nu inseamna ca practic veti fi fortati sa faceti
pvp, ci ca intregul efort de joc are legatura cu
pvp-ul. Cantitatea de pve va fi suficientd pen-
tru orice pretentios, insa nu uitati ca influen-
teaza in mod direct pvp-ul. Spre exemplu, sa
presupunem ca aveti un quest pve in care tre-
buie sa vindecati pe campul de batalie o serie
de dwarfi raniti. Ei bine, factiunea adversa va
avea un quest in care va trebui sa omoare cat
mai multi dwarfi. Acest lucru implica un fel de
pvp indirect, lucru care suna foarte bine. Cea
mai interesanta parte a jocului tot cea de pvp
pur va fi, pentru ca acesta este scopul produ-
catorilor. Versiunea avansata a RvR inseam-
na ca veti fi bagati in niste instante imense
unde veti duce rézboaie in adevaratul sens

al cuvantului, cu mai multe etape si scenarii
succesive, care au continuitate, practic cam-
panii. Asadar, vedeti voi, sunt foarte entuzias-
mat, pentru ca este totusi cea mai interesanta
abordare de care am auzit pana acum. Stim
totusi ca WoW are urechile ciulite si parca vad
ca 0 sa inventeze” un nou sistem pvp pana la
anul in iarng, care se va numi WvW (world ver-
sus wacraft). Sper sa nu...

.. $i continuam

Sunt multe aspecte interesante legate de
Warhammer Online pe care as vrea sa le in-
teleg si eu, insa asta nu se va intampla decat
odata cu lansarea. Spre exemplu, se introduc
asa-numitele ,public quests”. Asta inseamna
ca un anumit quest poate fi completat de mai
multa lume printr-un efort comun, element
foarte asemanator cu cele din WoW, Alterac
Valley, unde lumea adund la comun resurse
pentru a crea un Boss care va lupta pentru ei.
Pentru prima data intr-un jo*ﬁe vain-
troduce conceptul de ,Moral”. Astfel, in functie
de rezultatele in lupta, va va creste sau scadea
moralul, lucru ce va va influenta in mod direct
skill-urile. Unele bonusuri si skill-uri nu vor fi
accesibile decat daca veti avea un moral foar-
te ridicat, ca rezultat al unei victorii sau, killing
spree”. lar deasupra tuturor vor exista quest-
urile epice, a caror completare implica atat
pve, cat si pvp si ale caror reward-uri vor avea
valoare imensa in dezvoltarea personajului.

Asadar, s-ar putea sa vorbim aici despre
generatia urmatoare de jocuri online si tind
sa cred ca principalul concurent al lui War-
hammer Online va fi Diablo Online si nu WoW.
Acesta din urma se demodeaza, iar lumea are
nevoie de o schimbare, de un pas inainte. Eu
simt aceasta nevoie din tot sufletul.

] Locke

P.S. Mythic a fost cumparat de catre Electronic
Arts. Cunoscand obiceiul acestora de a scoa-
te jocuri cu valoare vesnic discutabila, sper sa
faca o exceptie in cazul Warhammer Online, la
fel ca in cazul Battlefield.

122006  LEVEL 19
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Un sniper printre detergenti... tragea sa moara

Oare ce elemente fac diferenta intre Battle-
field 1942, Battlefield 2 si Battlefield 21427
Oare sa fie calitatea, conceptul... sa fie faptul
ca acum avem conexiuni la internet care ne
permit sa le si jucam? Mda... probabil asta e.
Si totusi, inainte de toate, pentru cei care
citesc doar primul paragraf al articolelor, Bat-
tlefield 2142 este un salt clar calitativ fata de
predecesorii sdi. Elemente care vin in sprijinul
acestei afirmatii sunt foarte multe si in primul
rand este faptul ca s-a folosit o abordare ceva
mai moderna a conceptului de dezvoltare a
personajului intr-un FPS. Acum putem sa
crestem... avem reward-uri si cand ne uitam
in oglinda putem spune ,Locotenent

Cutare”. Va urez legiune usoara.

E anul 2142...

Cum matematica nu e punctul tare
pentru toti, o sa spun doar ca actiunea se
intampla peste aproximativ 136 de ani.

L 00]

CUSTOMIZE
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Utilizing 3 movemeat compensation semsor
to grant temporary rifle stabifity, the Gruber
5 Scope Stabilizer System facilitates target
acquisition

~ Inainte de Iupﬁ‘l&d sa te echipezi

Lumea a evoluat de la o clima normala spre o
era glaciara, mai mult indusa de iarna
carbonica decat de un capriciu al Terrei
(pentru neavizati, iarna carbonica este
rezultatul direct al efectului de serd). Si cum
aceasta era glaciara se cam intinde, toata
lumea fuge spre linia Ecuatorului, unde
spatiul de locuit se diminueaza. Evident,
resursele putine si aglomeratia determina un
razboi intre doua coalitii, una europeana si
una alcatuita din restul. Data fiind evolutia,

Munca de sniper e uneori

armele folosite sunt
deja mult mai
sofisticate, pornind de
la imensele platforme
de lupta aeropurtate,
Titanii si ajungandu-se
la Mech-uri, Hover-
Tank-uri, respectiv alte
nazbatii. Asa ca, lasa
munca de birou sau cea
intelectuala si pune

mana pe arme, ca Europa te vrea. Fii stapan
pe propriul tau destin, aruncandu-te in fata
tirului de gloante. Fii erou post-mortem si
bucura-te de asta. Umple-ti pieptul de
medalii pana cand o sa arati ca un cavaler
teuton. Jump to the next Level!

Mai bine snaipist

Dice si-a facut de data aceasta un plan
mult mai minutios in ceea ce priveste
gameplay-ul. Daca abia in Battlefield 2 a fost
introdus un sistem cat de cat clar de ranking,
care din pacate nu aducea cine stie ce
beneficii, aici lucrurile stau mult mai bine. Mai
exact, daca la inceput esti un racan amarat
care foloseste doar ceea ce ramane de la
ceilalti, adica o arma nenorocita, si n-ai
posibilitatea de a te echipa cu ceva
suplimentar, pe masura ce iti faci treaba, °
avansezi in grad. Si cu fiecare grad in parte,
vei primi cate ceva. Acel ceva pleaca de la
grenade si C4 si ajunge pana la lansatoare de
rachete antitanc, personal shield, echipament
de camuflaj sau arme noi-noute. Ca sa trec
problema intr-o abordare la persoana a doua
plural, tot ceea ce trebuie sa faceti sunt
puncte si eventual sa jucati pe servere
ranked. Aceste puncte vor duce inevitabil
catre un nou rank militar. Cu fiecare rank nou
veti castiga cate un punct de unlock cu care
puteti sa alegeti un nou upgrade. Diferenta
fata de Battlefield 2 este aceea ca puteti folosi
upgrade-urile pe orice server ranked. Evident,
asta duce in timp la probleme, deoarece pe
un server vor fi jucatori avansati, care vor fi
mult mai eficienti decat aceia nou-intrati.
Dice a incercat sa echilibreze prin faptul ca
primele 2-3 rank-uri se fac foarte repede si



aduc suficiente avantaje astfel incat sa faceti
fata jucatorilor mai avansati. Pe de alta parte,
puteti avea acces la upgrade si altfel. Daca
squad-ul vostru merge bine pe o harta, va
primi asa-numitele Field Upgrades. Acestea
va vor da acces temporar la acele upgrade-uri
pentru care nu aveti suficiente puncte de
rank inca, insa doar atata timp cat veti face
parte din acelasi squad sau pana cand
schimbati serverul. Multa lume s-a plans ca e
foarte greu sa avansezi ca incepator, insa nu e
chiar asa. Tot ce trebuie sa faci este sa intri
intr-un squad cu rating bun. Upgrade-urile
sunt organizate in functie de clasa, pe langa
care se mai adauga niste abilitati gen Stamina
sau upgrade-uri care sunt accesibile numai
daca sunteti Squad Commander sau Squad
Leader. Clasele la randul lor au fost
reorganizate intr-un mod placut chiar, pe care
va las sa-l descoperiti singuri.

Arsenal

Unii poate nu s-ar simti atrasi de acest joc
din cauza ca este futurist. Sincer, ii rog sa
incerce pentru ca senzatia pe care o ai in
mijlocul unui camp de batalie cu 64 de
jucatori este mult mai bine realizata decat in

oricare dintre jocurile Battlefield. La acest
lucru contribuie fara indoiala pleiada de
sunete care te invaluie, gloantele care suiera
prea realist pe langa urechi, respectiv metalul
din cadrul echipamentelor motorizate,
senzatia cand te lansezi cu capsule etc. Fara
indoiald, atmosfera este foarte reusita, lucru
care nu se poate spune despre suportul
tehnic. Desi EA ne anunta ca se lucreaza
»around the clock’, totusi sistemul de ranking
online e plin de bug-uri, merge din cand in
cand, Punkbuster-ul da afara aiurea jucatorii
de pe server, iar joaca din spatele unui LAN
creeaza mari probleme. insé toate acestea se
pot rezolva prin patch-uri, ceea ce inseamna
ca intr-o luna-doua totul va merge ,smooth”.
Din punct de vedere grafic, jocul arata in
continuare bine, fiind acelasi engine usor
cosmetizat. Dotarea tehnica include un arse-
nal bogat de echipamente si vehicule care se
incadreaza in spiritul epocii. Preferatul meu
este evident Mech-ul, care desi are mobilitate
redusa si este usor de dat jos, are o putere de
foc imensa. lar din punct de vedere al clasei,
prefer sniper-ul, mai ales datorita faptului ca
de data aceasta e facut bine, chiar usor realist.
In afara de problemele tehnice, nu prea
gasesc cusur jocului. Trebuie sa amintesc si
faptul ca au bagat un
sistem nou de joc... Ti-
tan mode. Punctele de

conquest sunt inlocuite

de lansatoare de

rachete care trag in titanul advers. Acesta este
protejat de un shield si de un hull. Odata ce
ambele au fost date jos, meciul e castigat. Pe
de alta parte, odata ce shield-ul nu mai e,
titanul poate fi abordat si se pot duce lupte in
interiorul lui cu scopul de a-i distruge
reactorul, care inevitabil duce la explozia
titanului. Este fara indoiala cel mai
spectaculos mod de joc de multiplayer pe
care |l-am intalnit. Dice a facut treaba buna si
de data asta, aproape autodepasindu-se.
Daca se vor rezolva si problemele tehnice in
viitor, eu zic ca Battlefield 2142 va avea o viata
mult mai lunga decat predecesorii sai.
B Locke

P.S. S-a vorbit mult de faptul ca acest joc
va avea in-game advertising. Deocamdata
exista doar locurile pentru reclame, dar nu si
reclamele... Sunt curios cum o sa arate cele
pentru detergenti...

Gen FPS Producator Dice Distribuitor Elec-
tronic Arts Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90

Procesor PIV 1,7 GHz Memorie 512 MB RAM
Accelerare 3D 128 MB ON-LINE battlefield2142.ea.com
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Rahane, pune saua pe Rex!

22

Pe vremuri, una dintre distractiile favorite era
sa te imaginezi intr-un slip din blana de tigru
bengalez, sa te ungi cu ulei de rapita pe tot
corpul ca sa lucesti la lumina neonului, sa
confectionezi o sabie din bradul de Craciun si
sa pleci sa raidui bucataria cu un Pif in mana.
Rahan reusea sa te trimitd intr-o lume unde la
fiecare pas trebuia sa te feresti de dinozauri,
de triburi ce purtau tigve de pterodactil pe
post de fes si de plante agatatoare,
mancatoare de carne de om. Era fain. Lumea
de astazi e prea mica pentru imaginatia
noastra si trecutul necunoscut, plin de fiinte
de mult disparute, ne stimuleaza creierele
bolnave sa credm universuri paralele in care
cele mai nastrusnice lucruri sunt posibile fara
tagada.

Ce poate fi mai frumos decéat doi
Tyranosaurus Rex care se bat pentru ca un sat
sa poata ajunge la plantatia de tutun féra a
mai ocoli un munte intreg? Poate o ciurda

LEVEL 12/2006

intreaga de Recsi, cu sei pe spinare si cu niste
semi-salbatici calare pe ei, care urla ca din

gura de sarpe si-si cara ciomege cu nemiluita.

Spieleentwicklungskombinat

Numele companiei producatoare este
prea frumos pentru a nu beneficia de un
subtitlu in acest articol. Nemtii, nebuni ca
intotdeauna, dar nu la fel de nebuni ca
japonezii, ne-au pus la dispozitie un joc in
care dinozaurul e frate cu rumanul si in care
fiecare sat e mai puternic daca stie cum sa se
joace cu focul. SEK
(Spieleentwicklungskombinat) ne propun sa
ne descatusam mintile de inchistarea zilnica
si sa ne azvarlim intr-o cutie direct in lumea
disparuta.

Desi are mari lacune, povestea este una
care a mai fost acoperita de unele filme
americane, dar cu niste elemente in plus sau

““Cam dezordonat, dar totusi ataca

o '3

in minus. Trei cercetatori descopera urmele
mai multor ere geologice stratificate intr-o
singura bucata de mal si resturi de animale
considerate disparute de mii de ani, vechi de
doar cateva decade. Asa ca se duc la singurul
om care fi poate ajuta cu fonduri pentru a
putea pleca in descoperirea locului de unde
vin toate aceste mostre. Spre surprinderea lor,
dar nu si a noastra, respectivul individ stie de
mult de acea lume semi-paralela si fi trimite
direct acolo inchisi intr-o cutie. Surpriza mea
a fost cand, odata cazuti in acea lume
fantastica, acesti soareci de biblioteca devin
niste super-eroi fantastici. Ma uit la geologul
cu doua sabii cat casa, la geneticiana cu un
bici de S&M si la astrofizicianul (sau astrolog,
imi scapa acum adevarata profesie) cu
ditamai arcul in mana. De unde si pana unde
au ajuns ei caftangii secolului lui, nu stiu. Dar
asta e, este jocul lor, fac ce vor din el.

Foarte pe scurt, intriga este cam asa:
cauti o lume paralela, omul rau te arunca
acolo si trebuie sa scapi cumva. Ca totul se
complica pentru ca de tine ajung sa depinda
sate intregi pe care le construiesti sau distrugi
cum vrei, este altceva.

Pana la urma, Paraworld este o strategie
super ultra clasica. Pentru a termina o
misiune, trebuie sa construiesti un sat, sa faci
cat mai multe unitati si sa distrugi satul
inamic. Asta chiar daca telul este de a
recupera un artefact, de a omori un sef de trib
sau de a gasi planta vindecdtoare de gonoree.
Totul se afla in mijlocul taberei adverse, care
trebuie sa arda in chinuri groaznice pentru ca
tu sa iti atingi telul. Cat se poate de clasic si
cat se poate de nerevolutionar.

Desi este un joc nou, nu ne plesneste cu
nimic spectaculos din punct de vedere grafic.
In afara de intro (care nu este facut cu engine-
ul jocului), restul arata destul de sters.
Animatii jalnice si decoruri ciudate, dar care
sunt salvate cat de cat de modul in care arata
animalele. Nu pentru ca aratd foarte bine, ci
pentru ca sunt ceva la care te uiti fara sa mai
bagi de seama ce-i in jur.

Cam atat despre acest joc, mai multe
puteti afla jucadndu-l si apoi asezandu-l langa
celelalte strategii de gen clasic, dar nu clasice.

B Koniec
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Anul si nefeseu’

R i IR i

Ei, uite c-a venit si asta, dupa toata agitatia
iscata in jurul lui si o lansare indelung
asteptata cu sufletul la gura sobei. Venerabila
serie Need for Speed a ajuns cu aceasta
ocazie la a zecea generatie, iar fanii n-au
decat sa se bucure ca oamenii cu idei de la EA
si-au respectat angajamentul luat in fata marii
adunari generale a actionarilor, care traiesc
pentru a vinde Simsi si FIFA-uri
pe banda rulanta. Evolutia si

echipaj de nadejde. Si bezna. Multa bezna.

Alegeri, alegeri...

Povestea din Carbon are o oarecare
legdtura cu evenimentele din Most Wanted.
Oricat de mult au incercat producatorii sa
creeze iluzia interactivitatii si a implicarii cu
trup si suflet in drama
care pune povestea in

Sus in deal POINTS:
inovatia sunt cuvinte care nu e-0 caaasaa... / 706 miscare, tot asupra
; Si acooolo-i W ot & i o
fac parte din vocabularul lor o ndra curselor in sine mi-am

meaaa!

e

zilnic: lo-te ca se vinde,
Gogule! La anu’le mai dam
cateva masini, doua pase in
plus, niscaiva pisici infometate
si doua maimute de plimbat
prin curte, ca tare le place de
noi!”. Asadar, NFS Carbon nu
avea cum sa se abata prea mult de la regula,
transformarile pe care le-a suferit seria de-a
lungul timpului fiind relativ putine. NFS Un-
derground a fost cel care a marcat o
schimbare notabila de directie si a reusit sa
aduca in prim plan cursele ilegale de masini si
politistii, care n-au altceva mai bun de facut
decat sa-i alerge pe tacanitii care colinda
strazile unui oras deschis explorarii. ,Noua”
reteta? Grafica de zile mari, bolizi turbati, o
noua tipa care sa-i tina capul de afis si un

LEVEL 12/2006

concentrat atentia. Una
la mana, eroului princi-
pal nu i se da niciodata
dreptul la replica,
acesta multumindu-se
sa caste gura in directia
actorilor care dau viata
personajelor ce-si recitd poeziile. inca putin si
m-as fi simtit ca un retardat. Desi se descurca
ceva mai bine decat increzutii din Most
Wanted, prestatia deloc credibila a catorva
dintre actori m-a indemnat adesea sd caut
tasta care salveaza omenirea de replicile lor
idioate. La urma urmei, sunt suportabili (hai
sa nu fiu chiar atat de rau cu ei), deoarece
jucatorul care a mancat pe paine majoritatea
jocurilor din serie

este interesat, mai

Lumea in gri
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presus de orice, de doua lucruri: calitate si
inovatie. Daca despre inovatie carmuitorii EA
n-au auzit prea des si nici nu vor s-auda de
teama sa nu le cada urechile in scrumiere, iar
apoi sa le arda buzunarele, ei bine uite ca
noul NFS se prezinta la start cu un mod de
abordare a problemei putin diferit. Nimic
prea complicat, Doamne fereste sa le puna
fanilor mintea la contributie, ci exact atat cat
sa slefuiasca modelul arcade cu care ne-au
obisnuit de la Underground incoace.

Pentru inceput, Carbon isi indeamna
jucatorul sa decida care dintre cele trei clase
de masini i se potriveste mai bine si sa aleaga
in consecinta. $i aici lucrurile devin
interesante, deoarece imediat dupa alegerea
clasei, fie ea Muscle, Exotic sau Tuner, jocul te
incurajeaza sa folosesti aceeasi masina de-a
lungul unei insemnate parti din campania
solo. De remarcat ca bolizii din clasa Tuner se
lauda cu o manevrabilitate sporita
comparativ cu restul, in vreme ce
caracteristica principala a clasei Muscle este
acceleratia de invidiat, iar reprezentantii
clasei Exotics se mandresc cu un maxim de
viteza... maxim. Si mai interesant este ca
fiecare clasa abordeaza diferit evenimentele
din joc, adaugand astfel un strop de
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Autosculp(tarea)
pentru toti

{68 Back @ Install 9 Camera Controls

rejucabilitate campaniei deosebit de scurte.

Foamea de bani ne roade

Niciodata nu mi-au ajuns banii, indiferent
cate fise mi-au zornait la un moment dat prin
buzunarele de la fes. Cheltuielile pe care le-ar
presupune bolidul cu ajutorul cdruia vrei sa-ti
spulberi concurenta din Carbon inghite sume
frumusele, materializate in upgrade-uri la
capitolul
performantd si
estetica. Exista
optiunea
cumpararii unor
seturi de piese
predefinite, in
cazul in care nu
stii cu ce se
mananca up-
grade-urile
aferente, iar
pentru cei
interesati de
adaugarea unui
plus de
personalitate masinii din garaj exista asa-zisa
piata Aftermarket. Aici aproape totul poate fi
modificat, incepand de la componentele ce
tin de performanta si terminand cu
accesoriile ce-i schimba aspectul vizual. O
noutate o reprezinta functia Autosculpt,
unealta cu ajutorul careia putem modifica
modelul fizic al catorva componente ce tin de
aspectul vizual al masinii, inclusiv al rotilor, al
spoilerelor sau al capotei, pentru a-i conferi
unicitate fiecarui bolid cu care defilam online.

Si uite asa, am ajuns la ceea ce ne
intereseaza mai mult, si anume categoriile de
curse din Carbon, principalele fiind circuit,
sprint, speedtrap, drift si duel. Despre
modurile circuit si sprint n-are rost sa
discutam, deoarece sunt sigur ca nu exista
pasionati ai genului care sa nu fie familiari
cu ele, insa cursele de drift, care au absen
in Most Wanted, au suferit cateva modific:
De exemplu, sistemul de punctare a fost
regandit, EA amplasand zone speciale
punctarii doar in curbe, pentrua nuleda
ocazia jucatorilor dornici de un punctaj cat
mai mare sa valseze in linie dreapta pana la
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epuizare. In schimb, drifturile executate pe
trasee montane - noutatea in materie de re-
lief cu care producatorii au facut parada
inaintea lansarii - sunt putin cam riscante,
deoarece un numar insemnat de curbe
periculoase abordate gresit pot echivala cu
sfarsitul prematur al cursei, direct in fundul
prapastiei. Decizia de a amplasa parapeti
destructibili in astfel de zone este bine-
venita. Aspectul acesta periculos injecteaza in
ELES
jucatorului un
strop de
adrenalina in
plus la cei

e peste
e o 100 km/h cu
care se avanta
in curbe.
. Duelurile
> b prin canioane,
insa, se vor a fi
crema si
piperul din
Carbon. Ideea
din spatele
acestui nou tip de curse este urmatoarea:
fiecare dintre cei doi participanti parcurge
cate o tura in coada celuilalt, punctajul

Gogule,
ma-nghite haul!

REVIEW

PALMONT CITY

8 Legend

18 Back & select

osciland in functie de distanta pe care o
pastreaza fata de adversar. Cu cat aceasta este
mai mica, cu atat mai mult creste punctajul in
favoarea urmaritorului, care castiga duelul
inainte de termen in cazul in care reuseste sa
depdseasca si sa se mentina apoi in fruntea
cursei pret de zece secunde. Riscul de a
plonja in abis la prima curba abordata aiurea
se pastreaza si in acest caz.

Gonind spre glorie

Ca intotdeauna, drumul spre glorie este
pavat cu o multime de curse ce trebuie
castigate. Palmont City, terenul de joaca din
Carbon, isi intampind pofticiosii cu patru
teritorii mari si late impartite in sub-teritorii,
prin care isi fac de cap patru clanuri de
vitezomani. Asadar, misiunea eroului este
aceea de a pune stapanire pe strazile orasului,
castigand curse dupa curse, pana cand sefii
clanurilor il vor invita frumos in varful dealului
pentru un duel mano a mano ca sa rezolve
definitiv problema. in cazul victoriei,
jucatorului i se ofera sansa sa puna mana pe
masina adversarului, care de obicei este mai
buna decat cea din propriul garaj, si pe o serie
de alte bonusuri ce constau fie in bani, fie in
ugrade-uri sau sansa de a scapa de arest in
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} caz ca o da in bara. Exact, politia isi face
simtita prezenta si in Carbon, cu mentiunea
ca rolul ei nu mai este la fel de important
precum in Most Wanted. Daca prind mirosul
curselor ilegale, politistii risca sa-i dea
suficiente batai de cap vitezomanului de
serviciu. Faptul ca masinile baietilor cu ochi
albastri pot rasari ca din senin in timpul cursei
creste intensitatea actiunii, care atinge cote
maxime, iar incercarea de a scapa de ei
devine o provocare si un scop in sine,
deoarece vor continua urmarirea chiar si
dupa ce cursa a luat sfarsit. Amintind de
patrulele din Most Wanted, primul val de
politisti nu pune probleme, pentru simplul
motiv ca este alcatuit din retarzi cu acte in
regula care nu prea au simtul directiei,
situatia complicandu-se odatd cu cresterea
reputatiei” ce ajunge la urechile legii. In rest,
evenimentele se desfasoara dupa acelasi
principiu ce domina seria, anume curse care
devin repetitive si plictisitoare dupa o vreme,
sentimentul fiind accentuat de numarul
relativ mic al duelurilor montane. lar ca sa fie
tabloul complet, cursele de drag lipsesc cu
desdvarsire din scena.
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intalnire cu scantei

Scaiete de nevoie

Cu cat mai multi,
cu atat mai bine

Cel putin asa suna in teorie, pentru ca
cea mai mare atractie a celui de-al zecelea joc
din serie o reprezinta posibilitatea adunarii
unei echipe in jurul jucdtorului in ideea de a-i
netezi drumul spre glorie. Fiecare dintre noii
angajati trebuie sa posede doua dintr-un
numar de sase abilitati, una care sa-i
serveasca jucatorului pe traseu, iar alta in
afara acestuia. In cazul curselor, de exemplu,
acolitul trebuie sa faca parte din categoriile
Drafter, Scout sau Blocker, iar jucdtorul are
posibilitatea sa-i activeze abilitatile de cateva
ori pe cursg, fiind avantajat. Rolul Drafter-ului
este acela de a se mentine la mica distanta in
fata jucatorului, rezultatul fiind un plus de
viteza dobandit la iesirea din culoarul de aer
astfel creat, al Scout-ului de a cduta scurtaturi,
iar al Blocker-ului de a scoate din cursa
adversarii care pun probleme. Toate bune si
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frumoase, insa ineficienta lor ii face inutili in
cea mai mare parte a jocului, majoritatea
curselor fiind usor de castigat chiar si fara
ajutorul lor. Din pacate, potentialul acestui
feature este sapat de Al-ul imbecil care, in loc
sa te ajute, iti pune bete-n roate, iar alteori te
surprinde prin maniera exemplara de
executie a ordinelor, curatand traseul de
Jprobleme” de parca acestea n-ar fi existat
vreodata. Cine stie, poate la anu’ le iese mai
bine. Pana atunci insa, Carbon isi propune sa
ne tina lipiti de monitoare mult timp dupa
incheierea campaniei solo, fiind ajutat de o
componenta multiplayer din care remarcam
absenta suportului pentru LAN, singura
optiune ramasa fiind internetul, cu conditia sa
avem parte de o conexiune broadband
stabila. Aici, din multimea de moduri de joc,
Pursuit Tag si Pursuit Knockout tin capul de
afis si atentia jucatorilor treaza. In traducere,
Pursuit Tag inseamna ca unul dintre jucatori
porneste din postura de maniac al vitezei



scapat de sub control, iar restul din postura
de politisti, misiunea celor din urma fiind de
a-l prinde pe vitezoman, iar cel care reuseste
ii ia apoi locul. Jucatorul care rezista cel mai
mult in postura de maniac al vitezei castiga.
Prin comparatie, Pursuit Knockout este putin
diferit, in sensul ca ultimul jucator care trece
linia de sosire a circuitului este transformat in
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politist, scopul lui fiind acela de a-i incetini pe
participantii la cursa si astfel de a aduna cat mai
multe puncte. Interesant este ca politistul
poate folosi orice stradutd pentru a-i veni de
hac vitezomanului, pe cand acesta nu are cum
sa se abata de la traseul dinainte stabilit. Pe
scurt, aceste moduri inedite de joc reusesc sa-i
prelungeasca jocului durata de viata, ga-
rantand distractia celor care le accepta
picanteriile si doresc mai mult de la un joc a
carui campanie solo nu se ridica la inaltimea
asteptarilor.
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Ochii... Ochii mei!!!

Need for Speed: Carbon a adoptat o
noua tema vizuald, aruncandu-ne intr-o lume
monotona si prea intunecata (la propriu)
pentru gusturile mele. Masinile arata
nemaipomenit de bine, dar sclipesc ca naiba
de-ti pica ochii, iar despre mediul
inconjurator nu pot spune mare lucru decat
ca m-a plictisit. Bezna noptii incearca fara
succes sa mascheze texturile de rezolutie
mica cu care EA s-a straduit sa ne dea pe
spate. In acelasi timp, scrasnetul interminabil
si inexplicabil al rotilor a fost cat pe ce sa-mi
provoace o criza de nervi. M-am ales in

pare desprins din vocabularul unui retard, si
nu al unui om care stie cu ce se papa
marketingul. Este un arcade bun si atat.

" KiMO

GT Legends

O bijuterie de joc
pentru cei care cauta
autenticitate si realism. Arcade pe J
nicdieri. Simulare peste tot.

schimb cu o bronsitéj iar singurul aspect care
mi-a calmat cat de cat ochii a fost
posibilitatea dezactivarii motion blur-ului din
meniul jocului. ;

Tragand linia, indraznesc sa afirm ca seria
Need for Speed a facut un pas inapoi odata cu
aparitia lui Carbon. Noutatile sunt prea
putine, multiplayer-ul fiind de departe mai
interesant decat campania single player, iar
gramada de clisee subliniaza sentimentul ca
Jluminatii” de la EA nu fac altceva decat sa
indeparteze fanii de serie. Pana si numele

Gen Arcade Producator EA »  Distribuitor EA »
Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90 » Procesor
PIV1,7MHz » Memorie 512 MB RAM » Accelerare 3D

minimum 64 MB RAM
us/index.jsp

ON-LINE www.ea.com/nfs/carbon/

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impresie

1212006

LEVEL 27




'-. Dulaul Sam si iepuroiul psihopat

" Max sunt doua figuri deja

legendare, care si-au facut

aparitia in peisaj acum doua

decenii in benzile desenate create

de Steve Purcell si fratele sau. A urmat un se-
rial de animatie, iar in 95 cei doi nihilisti si-au
facut debutul ca personaje de joc PCin
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Maximillian Tell

ograda celor de la
Lucas Arts si sub
stricta
supraveghere a
aceluiasi Steve
Purcell. Un adven-
ture absolut genial,
dar urmarit de cel
mai crunt ghinion,
Sam and Max Hit
the Road (impreuna
cu fanii lui) a trebuit
sa astepte aproape
treisprezece ani
pentru a primi un
sequel.

Dupa ce Lucas
a anulat Freelance
Police (jocul care ar
fi trebuit sa con-
tinue aventurile

Un aventurier

la curtea regilor Sam si Max

celor doi nauci) si s-a transformat in ochii
fanilor dintr-un Mesia al genului adventure
intr-un adevdrat luda, ne-am luat gandul de la
Sam and Max si era de ajuns sa pronunti
sLucasArts” si ,Freelance Police” in fata unui
fan indarjit al genului adventure pentru a-|
deprima pentru tot restul saptamanii. Sictirul
era atat de mare, incat filistinul de mine nu m-am
mai deranjat sa ma bucur prea tare atunci
cand Telltale a bagat licenta in traista si a
anuntat ca-l va pune pe Purcell la treaba in
folosul comunitatii de ,questeri’, mai ales ca
m-a deranjat si decizia de a lansa jocul
impartit in sase episoade, decizie pe care am
interpretat-o in acel moment drept o noua
metoda de a face bani nemunciti. Eh, se pare
ca lucrurile stau invers. Nu sunt bani nemun-
citi i, dupa ce am terminat Culture Shock, am
realizat ca prefer sa astept o lund pana la
urmatorul episod, decat alti treisprezece ani
pana la urmatorul ,update” major.




Stai nemiscat, vierme!

I

Meeeeeeeeemorieeeeees...

Pentru cei mai tineri, care au crescut cu
CS-ul sub perna, Culture Shock este un ad-
venture batranesc de cea mai inalta clasa.
Deci veti avea de ,suportat” o gramada de
vorbarie si, in consecintd, va trebui sa va lasati
degetele sa se odihneasca si sa puneti la
treaba acea parte a creierului pe care o
folositi doar in perioada tezelor. Inca o daté,
ca ,avertisment’, Sam and Max apeleaza
exclusiv la reteta creata si desavarsita intr-o
perioada cand quest-ul era quest, iar action-ul
action si genurile nu se imperecheau intre ele
ca animalele pe camp. O veritabila calatorie in
timp, un ,point and click” de zile mari, pur si
nevinovat, exact cum se faceau ele acum
cincisprezece ani, Culture Shock, primul
episod dintr-o serie de sase, este ,semnul” pe
care-| asteptam de ani de zile, zvacnirea care
ne convinge ca genul adventure nu a murit
de tot, ci mai are inca suflare in el.

Cei familiarizati cu lumea suprarealista a
celor doi detectivi ticniti, o lume care ne arata
ce s-ar intampla dacd Terry Gilliam, dupa o
doza serioasa de chimicale amestecate cu
ierburi, si-ar pune in cap sa regize‘iédn film
noir, se vor simti ca acasa in Culture Shock.
Biroul unde incepe aventura, chiar daca a fost
+nnoit” cu mobila 3D, arata exact cum l-am
lasat acum treisprezece ani. Jazz-ul relaxat din
fundal, tabla de darts, din care a dispérutb
toporisca (o sa aflam si unde dupa primul
clic), televizorul si umerasul pe post de
antena, ,robotul” telefonic, toate sunt la locul
lor. Mai putin telefonul, dar o bucata de
svaiter si putina violenta iepureasca vor avea
grija ca problema sa nu rdmana nerezolvata
pentru mult timp. Cu aceasta ocazie aflam si
ce-i cu urmele de gloante din perete. Sigur le-ati
observat in Sam and Max Hit the Road, dar n-ati
avut curaj sa va intrebati cum au ajuns acolo.
Afara ne asteapta aparatul de taxat, cocarjat
de timp si de nenumaratele escapade
soferistice ale unui iepuroi cu prea multa
energie si prea putina minte, iar de la un colt
de strada zambeste lasciv,,maxmobilul’,
acelasi DeSoto care inspira respect si groaza

““REVIEW

Mila e pentru cei slabi

atunci cand este condus de un iepure prea
scund pentru a mai ajunge la parbriz, dar
prea inversunat pentru a se lasa impiedicat de
acest neajuns.

Atat de familiar mi s-a parut peisajul,
incat a durat ceva timp pana m-am prins ca
actorii care dau glas psihozelor celor doi
aiuriti nu sunt aceiasi din primul Sam and
Max. ,Vocea” lui Max este putin cam artificiala
si asta a constituit primul indiciu. in schimb as
fi jurat ca n-au schimbat deloc tonul relaxat al
duldului Sam, care contrasteaza (sau probabil
este cauzat de) cu pistolul de jumatate de
metru de la cingdtoare.

Singurele modificari, operate la nivel de
interfata, sunt reaparitia dialogurilor clasice,
mai exact ,oferta” de patru fraze, si
simplificarea interfetei, in sensul ca totul se
rezolva printr-un singur clic, in functie de
context. Daca obiectul trebuie ,cules’, va fi
cules, daca trebuie folosit, va fi folosit. Simplu
si eficient.

Culture Shock hits the road

In Sam and Max Hit the Road, cei doi
detectivi zarghiti au fost pusi pe urmele lui
Big Foot, care evadase de la circ impreuna cu
Femeia Girafa. Culture Shock nu deviaza de la
reteta halucinanta si halucinogena si ne
prezinta o noua situatie de criza care frizeaza
absurdul, a carei singura rezolvare e in
mainile celor doi crizati. Un personaj dubios
cu o frizura afro si mai dubioasa, Brady Cul-
ture, ajutat de un trio de fosti copii-vedeta cu
grave probleme de personalitate, ingroapa
magazinele in videocasete cu Eye-Bo, un pro-
gram revolutionar de ,aerobic pentru ochi”.
Ca om bombardat zilnic cu oferte de Viagra
pe net si cu reclamele de la televizor pentru
pasta de dinti si detergenti sau de talkshow-
uri cu tot felul de vedete scapatate cersind
audientd si tanjind dupa celebritatea
pierdutd, am apreciat ironia la adevarata ei
valoare. In acelasi registru ironic, ceea ce se
prezinta la inceput drept un spam nevinovat
se transforma pe parcurs intr-o conspiratie
mondiald, in care hipnoza, controlul mintii si
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cam toate spaimele ce-| chinuie pe
americanul liber” de la bomba atomica
incoace joaca un rol insemnat.

Personajele care adauga sare si piper
povestioarei noastre absurde sunt exact la ce
ne-am astepta de la maestrul Steve Purcell, se
incadreaza perfect in peisajul uschit din Cul-
ture Shock si sunt ajutate de un voice acting
rar intalnit in ultimul timp. 1l avem pe Bosco,
proprietarul de culoare al unui magazin
colorat. Un inginer diletant, obsedat de
conspiratii guvernamentale, care n-are nicio
jena sa-ti vanda un lansator de grenade
lacrimogene (nu e ce pare-a fi, dar nu afli
decat dupa ce-l cumperi), dar devine mult
prea zelos cand vine vorba de o simpla
bucata de cascaval (a fost prima oara in viata
cand un permis de port-branza mi s-a parut
extrem de util). n alte cuvinte, ni se
sugereaza ca este mult mai simplu sa pui
mana pe un tunulet decat pe o sticluta de
hameifermentat. Va suna cunoscut?
Revenind la conspiratii si planuri malefice,
cunosc vreo doi paranoici obsedati de teoria
conspiratiei i pot spune cu mana pe inima ca
Bosco este caricatura lor perfecta. ,Menajeria”
este completata de trei copilasi, foste vedete,
cu grave tulburdri de personalitate, un
soarece santajist si o psihanalista tatuata din
cap pana in picioare, cu o frunzulita de
canabis desenatd pe hdinuta rosie.

Va inchipuiti ce poate fi in mintea
membrilor unei asemenea gradini zoologice
si sper cd asa o sa ma credeti pe cuvant cand
va spun ca, in materie de dialoguri, n-am mai
vazut de o groaza de timp atata ironie, atatea
aluzii si atat absurd ambalate in acelasi
pachet. Cand lui Sam i va fi facuta
psihanaliza, veti intelege...

Mintea iepurelui, lucrul
dracului

Daca v-ati uns din timp rotitele cu ulei de
Monkey Island, Days of the Tentacle si Sam
and Max Hit The Road, Culture Shock vi se va
parea floare la ureche. Oricine a supravietuit
intr-o lume in care un caine putea fi bagat in ::-
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} buzunar, iar o maimuta putea fi folosita pe
post de manivela se va simti ca acasa in
lumea suprarealista a duo-ului nihilist. Asta
nu inseamna ca logica lipseste cu desavarsire,
ci doar ca a fost ,adaptata” putin la peisaj.
Ascultati cu atentie dialogurile (daca nu
pentru indicii, macar pentru umorul crancen),
amintiti-va ca va aflati intr-o lume de desen
animat, iar cand lucrurile par sa stagneze,
intrebati-va ce ar face Bugs Bunny in locul
vostru. Daca v-ati luat aceste masuri de
precautie, Sam and Max: Culture Shock va fi o
adevaratd plimbarica in parc, mai ales ca
,vanatoarea de pixeli’, care de obicei nu prea
poate fi evitatd, este practic inexistenta. Tell-
tale Games a inteles ca adevarata provocare
lansata de un adventure nu consta in
abilitatea de a da clic pe fiecare pixel al
monitorului, iar scopul nu e sa-ti tii jucatorii
intr-o continua stare de paranoia ca poate au
uitat sa culeaga un obiect siacum trebuie sa
refaca drumul in cautarea Sfantului Pixel.
Intentionat sau nu (natura episodica si, ca
rezultat, locatiile putine), Culture Shock
curge. Obiectele necesare sunt usor de gasit,
jocul progreseaza natural, fara momentele
moarte cauzate de ,backtracking-ul” obositor
in cdutarea unei furculite de un pixel.

Cu toate ca exista riscul ca unii dintre
Jveteranii” care au trecut fluierand prin toate
quest-urile ,lucasiene” sa nu se simta
indeajuns de provocati, eu sunt de parere ca
micile ,teste de logica” din Culture Shock nu
le vor jigni inteligenta si le vor oferi macar un
minimum de satisfactie si cel putin trei ore de

e alarma Mark IV

jonglerii intelectuale. Daca totusi puzzle-urile
nu v-au satisfacut, o provocare mai pe masura
geniului vostru ar fi sa vanati ,easter eggs”
(micile aluzii ascunse in texte sau in peisaj).
Satisfactia este garantata.

Singurul neajuns oarecum deranjant se
trage, paradoxal, tot din natura episodicd a
noului Sam and Max. E prea scurt si ne lasa
tanjind dupa mai mult. Cu putin efort
intelectual, jocul poate fi terminat lejer in trei
ore si mi se pare nedrept sa asteptam
treisprezece ani, iar mai apoi sa ni se ia
jucariile. Cu toate acestea, mai bine scurt, bun
si ieftin (un episod costa aproximativ noua
dolari) decét lung scump si lalait. Plus ca ne
mai asteaptd cinci episoade cel putin la fel de
savuroase ca acesta, care pot fi precomandate
pentru 34 de dolari, deci dracul nu-i chiar atat
de negru.

O portie de trecut, va rog

Daca erati ingrijorati ca o trecere la 3D ar
putea sa-i scada din savoare unui joc caruia-i
sta mai bine desenat de mana si in doua
dimensiuni, inseamna ca nu-i cunoasteti pe
cei de la Telltales si n-ati observat ce-au facut
din Bone. Sau n-ati jucat Grim Fandango si
Monkey Island 4. Tineti minte norisorii din Ml
3 si cat de bine s-au pastrat in patru? Sau
dungile de pe sacoul lui Stan... Ce vreau sa
scot in evidenta e ca daca surprinzi exact
,sufletul” unui desen si reusesti sa-l redai in

3D, treaba e terminatd. Asa stau lucrurile si in
Culture Shock. Cu toate ca nu avem in fata un
breakthrough tehnologic, motorasul grafic
capteaza si reda incredibil de exact spiritul
Sam and Max (comics, desen animat si joc). Si,
cel mai important, desi am crezut ca un
mediu 3D si sistemul ,point and click” nu se
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prea impacd, in mare parte datorita unei
camere naravase sau pozitionate prost, aici
mi s-a dovedit exact contrariul.

Prin intermediul lui Sam and Max: Cul-
ture Shock, Telltale Games ne-a oferit pe tava
o portie consistenta de trecut. Stiti voi,
trecutul ala delicios pe care-l tot pomeniti pe
forumuri, total opus prezentului inrobit de
Fife identice si jocuri fara substanta (exceptie
facand exceptiile, of course). Culture Shock
este momentan un caz unic cand ,la fel”
inseamna de fapt ceva incredibil de bun. Intr-o
perioada in care toatd lumea se chinuie sa fie
pe placul tuturor si, daca mai e timp, sa si
ofere un produs ,cvit’, cei de la Telltales au
facut un cadou neasteptat ,questerilor” ahtiati
dupa Sam and Max, Monkey Island, Simon
the Sorcerer sau Days of Tentacle si au iesit la
inaintare cu un joc care in anul 2006 are curaj
sa miroasa a ‘90. Jos paldria fata lor, iar daca si
celelalte episoade se vor ridica la inaltimea
primului vor urma vremuri mai bune decat
am merita. Imi permit ultima glumita rasuflata
pe numarul asta si va spun ca nu m-am mai
entuziasmat atat de tare in fata unei
«antichitati” de la toxiinfectia alimentara din
‘98, cand am descoperit o ciocolata Pitic
expirata de 10 ani. Redevenind serios, m-am
simtit ca un Guybrush proaspat iesit din
buturuga (maniacii o sa ma inteleaga, ceilalti
nu ma meritati) in anul 1995.
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Dulce razbunare 3

::. Daca primele doua jocuri din se-

rie n-au beneficiat de cine stie ce
mega-campanii publicitare, pro-
ducétorii preferand sa-si faca

s oy

treaba in liniste si pace, A Treia
Venire a Gothic-ului pe nta

fost anuntata cu surle si trambite.
Dupa ce doi ani am comentat pe
marginea unor screenshot-uri
sau, daca producatorii se simteau
generosi, a cate unui crampei de
informatie aruncata pe vreun fo-
rum oficial, acum a venit timpul
sa vedem cu ochii nostri daca si

~ cat de departe sare aschia de
runchi.

N lyrtana, plai de dor

Dupa un sejur prelungit in
minele de fier, urmat de o aven-
tura de zile mari in Khorinis, Eroul
Necunoscut se intoarce acasain =
Myrtana, hotérat s ducioviatd -
de lux si trandavie. Si,normal, s8 =
traiasca fericit pana la adanci ba-"
traneti, ca orice erou de bun simf.
Viata, insd, e plina de surprize,
lucru pe care Eroul nostru il afla
cand pica exact in mijlocul unui
atac de-al orcilor. Se pare ca in
timp ce Eroul nostru vana
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i nis, pe continent orcii care trebuie starpit din radacing, ci doar posibili Esenta acestei structuri a questelor este aceea
mi ofta din regatul lui Rhobar.  angajatori. In Myrtana, principalii ,angajatori”sunt  ca oricare din actiunile tale contribuie la o rezolvare

Caoironiea sortii, Rhobar s-a refugiat
in Vengard, in spatele unei bariere
magice, unde asteapta vremuri mai
bune. Paladinii si magii, singurii ca-
pabili sa scoata M

ratﬁch L ;_‘,‘
Teoretic, planul pare simplu. il
gasim pe Xardas, lamurim situa-
tia, i ajutam pe magi si paladini
sa-si recapete puterile si, daca
avem chef, eliberam Myrtana de
sub jugul orcesc. Un scop nobil,
demn de un adevarat Razboinic al
Luminii. Practic, insd, lucrurile
sunt putin mai complexe. Dupa
~ cum ne-au obisnuit cele doua
% Gothic-uri de pana acum,
pentru o buna bucata de
g vreme, pana cand ne per-
~_mitem sa suparam un ve-
cin mai puternic, nu.
exista un inamic b'r_1§
_ definit, un Rau ‘c:k;
.,

F
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orcii, hashishinii si rebelii. Pe 1anga, ,hranindu-se”
cu firimituri cazute de la masa granzilor, isi fac
veacul o serie de factiuni minore care trebuie
imbunate sau starpite, dupa bunul nostru plac.
Ca sa nu mai lungesc vorba, dupa cateva zeci de
ore de haladuit pe un continent de cateva ori mai
mare decat Khorinis-ul, simpatiile si antipatiile
noastre vor declansa unul dintre cele trei finaluri
alternative, iar noi ne vom putea da mari in fata
prietenilor ca am trecut, in sfarsit, in randul
Lerpegistilor” cu greutate.

Despre Questa - cuvant inainte

Am fost, de la primul contact cu lumea
Gothic-ului, fascinat de structura questei prin-
cipale si de felul cum aceasta se implinea prin
intermediul questelor secundare. Am privit me-
reu ca pe o magie aparte a dezvoltatorilor seriei
Gothic felul natural si original in care se dezvoltau
povestea, eroul si actiunea, modul in care eveni-
mentele se intreteseau firesc pentru a te duce
mai departe in joc. Si fiind eu asa de vrdjit de
aceste lucruri, normal ca m-am grabit sa le ana-
lizez, sa le inteleg si sa le introduc intr-o schema
functionala bazata pe un model. Trebuie sa recu-
nosc faptul ca ravna

a unui element din Questa si declansarea unor
evenimente ce o duc mai departe. Aceste
evenimente importante din Questa sunt cele care
permit trecerea la un capitol urmator din joc - sa ne
amintim ca in primele Gothic-uri jocul era impartit
in capitole, de care producatorii se slujeau pentru a
reconfigura” lumea din joc, prin respawn-ul unor
creaturi si plante, dar si prin imbunatatirea ofertei
de armuri si arme a comerciantilor.

Spre deosebire de structura Questei si
questelor din Gothic, cele din seria The Elder
Scrolls (macar Morrowind si Oblivion, pentru
juniori) au o alcatuire liniara sau saracacios arbo-
rescentd. Questele din TES si din majoritatea co-
varsitoare a RPG-urilor sunt niste linii aproape
paralele, ce se mai bifurca din cand in cand, ge-
nerand alternative, la randul lor liniare. Uneori,
aceste linii de questa se intalnesc si cu altele. Cu
cat mai dese aceste intalniri de linii de questa,
cu atat mai interesant RPG-ul. Sau mai confuz?
Cert este faptul ca structura de Questa a seriei
Gothic nu este una liniara, fiind fundamental
diferita (in bine) de cea a RPG-urilor clasice.
Atunci, ce model mai potrivit decat rigla si
ramura am putea gasi pentru a explica geniul
celor de la Piranha Bytes?

in aceasta directie Am apreciat
——— gresit
mi-a fost intetita de distanta

excelenta prelegere
,Ochii Beatricei -
Cum arata cu adeva-
rat lumea lui Dante?”
a lui Horia - Roman
Patapievici, al carei
exemplu l-am pre-
luat aici, respectand
proportiile si pe H-R
P. Precum acesta
explica drumul lui
Dante in Divina Co-
medie folosind mo-
delul hipersferei, si
eu voi explica struc-
tura questei princi-

pale din seria Gothic
id un model din stiintele exacte — mai precis,
fizica.

Questa in Gothic-urile anterioare

Pentru a fi mai succint in formulari, voi referi

‘cét pot de des questa principala a jocurilor din

_seria Gothic cu numele de Questa, adicd, cu ma-
juscula. Ceea ce frapeaza la aceasta Questa din
Gothic 1 si 2 este tocmai lipsa liniaritatii sale.
Practic, poti face parte din orice factiune, poti
adopta cai extrem de diferite de parcurgere a
joc@i, dar oricare dintre acestea te vor scoate la
mal, isi vor face datoria de a te impinge mai

kg

Questa in Gothic 3

In principiu, Questa din Gothic 3 respecta
reteta structurala a celor din Gothic-urile ante-
rioare. Diferentele importante sunt ca au disparut
capitolele si a aparut, explicit, respectul.
Respectul fata de eroul fara nume din Gothic 3
este de doua feluri: local, adica respectul in cadrul
unei comunitati(/localitati), si general, adica
respectul de care te bucuri din partea uneia din
factiunile existente in joc. Respectul se obtine
parcurgand queste in care aduci servicii unei
comunitati sau unei factiuni.

In joc nu mergi mai departe daca nu cresti

",

depi(,t,e,in povestea principala. pana la un anumit prag numeric respectul pe -
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care o comunitate sau o factiune il are pentru
tine. Adicd, numai dupa depasirea unei anumite
valori a respectului se declanseaza anumite eve-
nimente, apar optiuni noi de dialog, ti se ofera
accesul la anumite locatii i artefacte, care te
propulseaza inainte in Questa, in povestea prin-
cipala. Ideea este ca tu poti sluji momentan inte-
resele oricarei comunitati sau factiuni, nediscri-
minator si mai ales neliniar, pana atingi pragul de
respect care declanseaza un eveniment impor-
tant pentru Questa, de genul celor care
demarcau capitolele in Gothic-urile anterioare.

Astfel, oricare din questele ce ofera res-
pect este o sursa de respect ce alimenteaza
questele ,invecinate’, care la randul lor devin o
sursa de respect pentru alte queste invecinate
si tot asa, impingand tot mai departe eroul in
Questa principala. Cu ce seamana treaba asta?
Simplu, cu un fenomen descris de un principiu
din fizica oscilatiilor.

spus mai inainte si ma repet: ,oricare din questele
ce ofera respect este o sursa de respect ce
alimenteaza questele invecinate’, care la randul
lor devin o sursa de respect pentru alte queste
invecinate si tot asa, impingand tot mai departe
eroul in Questa principald”. Recunosc faptul ca,
pentru a intelege ceea ce am eu de spus aici, cam
trebuie sa,simtiti” ceva fizica. Daca puteti, bravos!

Frontul de Questa

Bun, acum sa aplicam in Gothic 3 cele spuse
pana aici. Sa identificam intai mediul elastic:
acesta este alcatuit din chiar suma questelor din
Gothic 3, toate acestea alcatuiesc mediul elastic
al, lacului” questelor din Gothic 3. In acest mediu
elastic se produce primul eveniment, evenimen-
tul central ce aduce o cantitate imensa de ener-
gie si increteste suprafata pana atunci netulbu-
rata a lacului questelor. Acest eveniment este
chiar intrarea eroului in joc.

Documents
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Questa lui Huygens

Sa aruncam o piatra intr-un lac. Imediat se
va forma un val circular, cu centrul in locul in care
piatra a patruns in apa. Acest val circular se va
indeparta de centrul sau, raza sa crescand in
permanenta. Valul se formeaza pentru a transfera
in masa intregului lac energia creata brusc intr-un
punct al lacului, prin intrarea pietrei in apa. Apa
este mediul elastic prin care se propaga aceasta
energie. Valul circular de care vorbeam este
numit,front de unda”.

Principiul lui Huygens este acel principiu din
fizica pe baza caruia noi putem desena forma
acestui front de unda si calcula pozitiile sale
succesive. Principiul lui Huygens spune cam asa:
,Orice punct al unui front de unda este o sursa de
fronturi de unda secundare. Poxzitiile viitoare ale
frontului de unda principal pot fi desenate prin
tangente la fronturile de unda secundare’”.

Suna familiar? Normal, caci, dupa cum am

LEVEL 12/2006

Mai trebuie doar sa identificam elementul
din joc care este agentul tuturor transferurilor [
produse de la centru catre periferia lacului, cel
care creeaza si intretine frontul de undg, energia
care anima suprafata lacului. Pai, foarte simplu,
acesta este respectul. In momentul initial, cel al
intrarii eroului in joc, se creeaza o cantitate foarte
mare de respect potential, care este descarcata
prin formarea frontului de unda, prin parcurge-
rea fiecarei queste. La terminarea unei queste,
atunci cand ti se acorda punctele de respect,
respectul potential se transforma in respect real,
care impinge mai departe Questa principala.
Adica, frontul de unda.

Pentru ca, urmatoarea identificare este
simpla: frontul de unda creat in masa de queste
din Gothic 3 de catre intrarea eroului in joc este
chiar Questa principala. Astfel, avem explicatia
modelului fizic despre care va vorbeam — mode-
lul structurii de Questa din Gothic 3 nu este unul
clasic liniar, ci unul bazat pe fizica fronturilor de

unda. Questa din Gothic 3 este un front de unda.
Questa din Gothic 3 este de tip front de unda!

Pe val

Practic, intrarea eroului in joc genereaza un
front de unda care parcurge toate questele
minore, folosind respectul ca agent al transferu-
rilor de energie. Acest front de unda este Questa
principald, ce nu poate fi impinsa mai departe
fara ajutorul respectului, fara transformarea
acestuia din respect potential in respect real, prin
indeplinirea questelor minore. Eroul este ca un
surfer care calareste creasta frontului de unda, a
Questei principale. El poate sa hotarasca in orice
moment daca merge inainte pe val sau o ia catre
stanga sau dreapta — este perfect liber sub acest
aspect. Smecheria producatorilor acestui joc este
aceea ca, dupa ce jucatorul ajunge la 0 anumita
distanta exacta fata de centru, fata de evenimen-
tul intrarii in joc, se va produce un eveniment

Seamana cu
Intercontinentalul

major pentru Questa principala. Apoi va urma iar
o perioada de surfing la bunul plac al jucatorului,
timp in care valul Questei este impins mai de-
parte de transformarea respectului potential in
respect real, in proportii date de numarul si
calitatea questelor minore finalizate de erou,
pana cand se ajunge la urmatoarea distanta fata
de centru la care se produce un eveniment major
pentru Questa principala.

Si, uite-asa, eroul este aproape perfect liber
sa actioneze cum vrea, jocul nu este deloc liniar,
iar singurele lui jaloane sunt lungimile razelor
cercurilor concentrice care marcheaza eveni-
mentele majore pentru Questa principala.

Respect

Trebuie sa recunosc faptul ca sunt cucerit de
simplitatea acestui model de questa. Questa de
tip front de unda rezolva limitarile impuse de
modelul clasic, liniar, si ofera o experienta de joc }
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vizibila folosirea respectului precum sunt
batatoare la ochi cifrele care-l masoara in Gothic 3,
in primele Gothic-uri respectul exista si anima
toate questele semnificative pentru Questa prin-
cipala. Fie ca este vorba despre dreptul de a intra
intr-o anumita locatie (numai dupa ce faci rost de
hainele ce caracterizeaza un cetatean onorabil),
fie cd este vorba de respectul obtinut prin lupta
sau servicii aduse unei factiuni, respectul este
baza functionarii unor Queste de tip front de
unda, atat in primul, cat si in al doilea Gothic.

Pe de alta parte, faptul cd respectul este
masurat cu atentie si exprimat in cifre, este o lipsa
de finete in Gothic 3. Seria Gothic era mai putin
bazata pe masurat si apoi tdiat exact, si mai mult
pe feeling, pe senzatie. Nu ti se spunea, ca in al
treilea episod al seriei, ca trebuie ca localnicii sa
te respecte 75% ca sa fii acceptat in zonele cu
bastani ale orasului, lucrurile se rezumau la
sugestii, la vorbe cu inteles, la impresii. Aici sunt

Itfel, tot respectul (sic!) pentru oamenii de
ha Bytes. Jos paldria pentru inventarea
2|ului front de unda al Questei!

om mai putin subtire

Daca vaamintiti, in primele doua Gothic-uri
",_exista o mare varietate in ce priveste dimensiu-
)nile fizice ale personajelor, in special in ce pri-
veste gabaritul sitalia - unii erau mai slabi, altii
mai grasi, unii naai solizi, cu muschiul pe ei, altii
mai subtirei. Chiar personajul principal al pri-
melor doua Gethic-uri era un om nu tocmai solid,
ci mai degraba subtirel, dar foarte bine legat. La
¥ Rfel era si Diego, un tip cu o anumita finete in

»
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= net superioara acestuia. Practic, Questa de tip

front de unda este matrca inconfundabila a seriei
Gothic, pentru ca, chiar daca nu este la fel de

~
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atitudine si trup.

Ei bine, la pornirea pentru intaia oara a
jocului Gothic 3, am fost usor deranjat de schim-
barile in aspectul personajelor. in primul rand,
personajul principal a devenit mult mai tapan,
fiind vizibil mai solid, cu ditai muschiul pe el. La fel,
dusa este si finetea lui Diego, pentru a face loc unei
tentative de brute civilizate care nu mai are nicio
legatura cu personajul subtil de odinioara. Ma
asteptam de la Gorn sa fie asa, dar nu de la Diego...

Daca aceste schimbari in aspect ar fi singu-
rele in ce priveste personajele, inca ar mai fi cum-
va, dar au fost schimbate si vocile lor! Da, stiu,
nimic nu este vesnic in industria jocului, dar, asa
cum nu poti schimba actorul care face vocea lui
Garrett din seria Thief, parca la fel nu trebuie sé-i
schimbi nici pe cei din Gothic. Pur si simplu,
vocile din primul si al doilea Gothic erau atat de
bine potrivite personajelor, atat de faine, de
expresive, placute, inregistrate natural, fara
procesari ulterioare evidente, incat schimbarea
lor nu da bine pentru un fan al seriei.

Ce avem acum? Avem niste voci ingrosate,
supuse excesiv unui efect acustic de compresie si
cu egalizatorul aruncat in sus in zona basilor. Pai,
e clar, in Gothic 3 toti sunt barbati supratesto-
steronizati, fara fineturi de limbaj si subtilitati de
atitudine. De altfel, chiar personajul principal nu
mai are acelasi umor sarcastic al replicilor, iar
acolo unde se incearca invierea acestui umor,
noua voce strica totul prin expresivitatea de
babuin incrucisat cu o natura moarta.

Padurea, mai frumoasa
decat copacul

Existd un aspect sub care nu se poate ocoli
comparatia directa dintre Gothic 3 si Oblivion.
Este vorba despre grafica. Despre cea din Gothic 3
se poate vorbi pe doua paliere: mediul inconju-
rator si personajele.

Impresia pe care mi-a lasat-o grafica me-
diului inconjurator a fost clara: este un engine
grafic din aceeasi generatie cu cel folosit in
Gothic 1 si 2, incarcat in plus cu mai multe mili-
oane de triunghiuri, cu mai multi copaci si plante
si cu texturi un pic mai bune — peste toate aces-
tea adaugandu-se efectele vizuale specifice
DirectX 9.0c. $i atat.

Un semn al vechimii conceptiei acestui en-
gine grafic este si felul infiorator de prost in care
se misca jocul chiar pe sisteme potente. Practic,
intreruperile, in speciale cele necesare incarcarii
portiunilor din joc, sunt ceva obisnuit, iar timpul
de save si load este exasperant. Ba, chiar si o
simpla rotire de ochi in diverse locuri se poate
produce cu sacadari inadmisibile.

Spre deosebire de engine-ul grafic din
Gothic 3, cel din Oblivion este unul de noua
generatie, superb conceput pentru a oferi toate
avantajele de estetica, realism si performanta
posibile pe sistemele puternice de azi. Mi s-a
intamplat sa stau in Oblivion minute in sir,




privind frumusetea fara seaman in lumea jocu-
rilor actuale, a cate unui colt de natura: pasuni al-
pine, paduri, dealuri la malul marii in bataia raze-
lor soarelui ce apune, nopti senine in care un
vant cald fosneste prin frunze, sub lumina ierta-
toare a stelelor, cerul de cristal al noptilor inghe-
tate din munti. Toate acestea nu prea sunt de gasit
in Gothic 3, cel putin sub aspect estetic si afectiv.

Grafica din Gothic 3 este ceea ce a fost
dintotdeauna grafica in Gothic — un element
functional, ce nu sparge vreo bariera si nici nu
stabileste granite noi in domeniu (precum
Morrowind sau Oblivion). Din pacate, pe langa
faptul ca au folosit un engine de conceptie veche
pe care l-au incarcat pana la refuz cu niste zor-
zoane esentiale in ziua de azi, dar pe care acesta
nu le putea duce, nici la capitolul texturi nu as
putea spune ca producatorii celui de-al treilea
Gothic s-au dovedit inspirati.

Colac peste pupaza, nici plantele nu arata
prea grozav, parand multe dintre ele abia evo-
luate din stadiul de sprite — iar ramurile arborilor,
privite din anumite directii, par simple foi para-
lele pe care s-au desenat ramurele si frunze. Slab,
foarte slab. Dar functional, caci grafica, in pofida
optimizarii inexistente si a naivitatilor estetice,
slujeste in continuare la povestea jocului, asa
cum a facut-o si in Gothic 1 si 2.

Cei vii

Personajele si creaturile din Gothic 3, insa,
sunt mult mai bine realizate decat mediul incon-
jurdtor. Trebuie sa recunosc ca mi se par foarte
bine desenati orcii, un razboinic de-al lor cu fata
vopsita arata chiar impresionant, cu toate cd, din
nou, unele texturi lasa de dorit. Armurile arata
bine (dar sunt texturate saracacios), iar armele
aratd foarte bine.

La fel, animalele, creaturile din Gothic 3 sunt
excelent realizate vizual. Cu toate acestea, daca la
vizual stau bine, nu acelasi lucru se poate spune
cand nu mai stau. Adica atunci cand se depla-
seaza — in opinia mea, captura de miscare a ani-
malelor din Gothic 3 este slaba, cu mult sub cea
din Oblivion. Chiar in urma cu cateva zile imi
faceam plimbarea aproape zilnica prin padurile
din spatele casei mele, cand o cdprioara a tasnit
de undeva dintr-o parte si mi-a taiat calea, sarind
arc peste poteca din fata mea. Credeti-ma, sunt
atat de obisnuit din Oblivion cu asemenea in-
talniri, incat aproape ca era sa trec cu vederea un
fapt atat de neobisnuit si frumos. A, da, o capri-
oara... Atat de bine, de natural se misca animalele
in Oblivion! in Gothic 3, insd, miscarile celor mai
multe dintre acestea sunt mecanice, nenaturale.
lar cand prostia Al-ului in deplasare se pune mot
peste motion capture, se duce totul naibii, atata
realism cat mai putea sa fie...

Este posibil ca aceasta impresie de nenatu-
ral sa fie accentuata si de lipsa unui engine fizic
care sa controleze jocul in amanuntele sale in-
time. Hm, nu-mi dau seama daca asa stau

lucrurile, iar celor care ar supralicita
absenta acestui engine fizic pentru
a sustine ca Oblivion este mai bun
ca Gothic 3 le-as spune simplu:
,Este foarte bine ca in Oblivion este
un engine fizic si nu este chiar nicio
problema ca in Gothic 3 acesta lip-
seste, jocul nu este deloc afectat”. E
limpede?

Firescul in
Gothic 3

Cu totii cred
ca putem con-
veni: comparativ
cu alte RPG-uri, si
in special cu alde
Morrowind,

Gothic 1si2au
excelat in felul

plin de firesc in

care au recreat o
societate umana

(si nonumana). In
fiecare comuni-

tate prin care

treceai, totul se
petrecea natural, 1\
oamenii lucrau, R S
vorbeau, man- :N

cau, se duceau la

culcare seara, se trezeau dimineata (si constatau
dulce-amarui ca nimic nu s-a schimbat...). Pur si
simplu, in nici un RPG de pana la Gothic nu
fusese reprodus atat de bine firescul activitatilor
dintr-o comunitate, pana la nivelul la care
aproape ca te facea sa uiti ca oamenii dia sunt
construiti din pixeli, nu nascuti de-o mama.

Recuperand foarte mult din avansul pe care
seria Gothic il avea sub acest aspect, Oblivion a
facut chiar o parada aproape inutila de aman-
unte si detalii de vietuire. Cu toate acestea,
Gothic 3 isi pastreaza suprematia in firescul co-
munitdtilor de oameni si orci — iar semnul cel mai
banal al acesteia este chiar felul in care se sta in
jurul focului in Gothic 1,2,3 fata de Oblivion. in
acesta din urmad, oamenii stau in picioare, in seria
Gothic ei se asaza in jurul focului, dand clar im-
presia ca se incalzesc, apoi isi mai scot si vreo
tepuse si frig carne sau chiar manancd. Natura-
letea cu care se std in jurul focului in Gothic 1,2 5i 3
este acel ceva inca neegalat de un alt RPG, pana
acum.

Oricum, activitdtile din comunitati sunt
destul de variate, alternantele noapte/zi sunt
prezente la fel de convingator, totul contribuie la
legendara impresie de firesc pe care seria Gothic
0 pastreaza si in cel de-al treilea episod al sau.

Dar, nu este vorba numai despre activitati
aici, firescul este foarte bine conturat in seria
Gothic si prin intermediul graficii. i aici as relua
comparatia cu Oblivion. In jocul din seria TES

~ Fostul
campion din
Mora Sul

grafica este minutios slefu-
ita, iar efectele vizuale spo-
resc impresia ca tocmai a
trecut femeia de serviciu pe
acolo si a sters praful, sau,
dimpotriva, a trecut o
echipa de restauratori care
au asezat praf si mizerie cu
profesionalism, ca sa dea
impresie de autenticitate.
Scuzati-mi colocvialitatea,
dar, in Oblivion, chiar si o
baliga ar avea o neobisnuita
valenta estetica, lasand im-
presia de trucat, de efect
special de plastic care nu
convinge intrutotul. lar
ruinele din Oblivion par
luate dintr-o poezie romanticg, in care, in bataia
Lunei, umbra vreunui rege defunct prinde un
luciu nefiresc de la efectele de glow ale luminii i
bump maping-ul zidurilor.

Ei, dar in toata seria Gothic lucrurile stau
taman pe dos. Adicd, frate, in Gothic-uri mizeria
este mizerie, decrepitudinea este decrepitudine,
igrasia este igrasie si ruinele - ruine pe bune. Cel
putin, asta este impresia pe care o lasa. Poate ca
tocmai lipsa de sofisticare a engine-ului grafic sia
texturilor a dat nastere acestui firesc vizual, dar
rezultatul este unul convingator si excelent po-
trivit atmosferei generale a celor trei Gothic-uri.

o

Expericnce 100

Non Lego

Ceea ce am apreciat la toate jocurile din
seria Gothic si cu atat mai mult la acesta din ur-
ma, care este cu mult mai vast decat cele ante-
rioare, este atentia la detaliul proiectarii mediului.
Si am sa va explic asta prin comparatie cu
Morrowind si Oblivion.

In acestea doua din urma, este cat se poate
de clar ca in alcdtuirea anumitor portiuni din
mediu s-au folosit module prefabricate si chiar
intregi ansambluri de astfel de module, care se
regasesc intr-o gramada de locuri, dar devin
deranjante prin repetitie in caverne, donjoane si
anumite cladiri. De fapt, cam tot jocul (in cazul
Oblivion) pare alcatuit din module, chiar si
questele dau aceastd senzatie, probabil pentru a ::-
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::- reduce timpul de lucru si a putea coordona mai
bine grupul mare de dezvoltatori.

In schimb, toate Gothic-urile sunt facute
parca in intregime de mana, pietricica cu pietri-
cica, in amanunt, reusindu-se astfel evitarea cu
succes a repetitiilor batatoare la ochi. Avand in
vedere dimensiunea lumii din Gothic 3, apreciez
cu atat mai mult efortul deosebit al celor de la Pi-

I ranha Bytes, care ne oferg, astfel, o experienta de
| joc mult mai interesanta. Pentru ca jocul, ferit de
I modularitati deranjante, te cheama, te impinge
in permanenta la explorare, la cautari in toate
directiile. Aceasta este marea diferenta intre
Gothic 3 si Oblivion. Daca in Oblivion simti cum
treptat totul pare a se repeta, in queste si vizual,
in Gothic, insa, ai tot timpul impresia ca undeva,
mai departe, se afla o surpriza, ceva neobisnuit,
care iti va fi de mare folos, fie si numai pentru
ostoirea curiozitatii. Se prea poate ca, de fapt,
aceasta sa fie chiar numai o impresie, dar pro-
ducatorii seriei Gothic reusesc sa ne sugestio-
neze eficient si sa faca aceasta impresie sa func-
tioneze, sporind atractivitatea si misterul jocului.

Da Hud. Robin Hood

lar daca este sa vorbim despre luptd, apoi
nici ca avem ce spune despre melee, adica lupta
corp la corp, cu sabia ori alte bate, ciocane, bas-
toane si securi de razboi. Modul de lupta in me-
lee din Gothic 3 este absurd, tampit si mai ales
foarte prost implementat — colegul cioLAN are
cateva vorbe de dulce de spus pe aceasta tema.
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Die Nacht des Raben

Renuntarea la vechiul stil de lupta din Gothic 1 si 2
(cu locking target) si adoptarea unuia bazat pe
atacul liber, in care se folosesc combinatii de
clicuri lungi cu clicuri scurte, se dovedeste catas-
trofala. Constatand eu acest lucru, din primele
cafteli incasate in joc, am trecut fara nicio ezitare
la stilul care m-a consacrat in Gothic si care mi se
potriveste cel mai bine: arcasul hotoman.

Ei, dar lupta cu arcul este cu totul alta treaba.
Acum sageata este la randul ei libera, no locking
target, si respecta niste legi ale fizicii implemen-
tate ad-hoc, ce ii curbeaza parabolic traiectoria.
Astfel, lupta cu arcul este o incantare, in care iti
exersezi chiar un fel de talent de a ghici ,inalta-
torul”si de a fi capabil de predictie, astfel incat sa
tragi la intalnire” cu adversarii aflati in deplasare.
Foarte frumos. Dar cu probleme.

Cea mai mare este prostia Al-ului - este foar-
te simplu sa-| atragi sub vreo piatra mai inalta,
unde oponentii artificiali se blocheaza de cele
mai multe ori, devenind victime sigure. lar in
orasele in care m-am pus pe exterminat orci, nu
trebuia decat sa ma urc intr-un turn, din care sa
sar pe acoperisul vreunei maghernite — restul
este tacere intrerupta de racnetele de agonie ale
celor rapusi de ploaia mea de sageti.

Mizeria cea mare este aceea ca, in cazul due-
lurilor de arcasi, oponentii nu trag la intalnire, dar
tu poti trage in timpul deplasarii. Asta face ca tu
sa te poti feri de sagetile inamicilor si trage in
acestia fara intrerupere, iar ei nu te nimeresc
niciodata. Va spun sincer, sub aspectul duelului
de proiectile (sageti, fulgere, vraji), cel mai bun
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titlu pe care l-am jucat pana acum a aparut acum
7 (sapte) ani: este Drakan: Order Of The Flame.
Daca atunci s-a putut realiza duelul perfect cu
arme ce folosesc proiectile, de ce in superastep-
tatul Gothic 3 din 2006 avem de-a face cu niste
lupte fasaite cu sageti, in care jucdtorul este un
erou absolut invincibil? Ca tot am pomenit de
Drakan - acolo meleeuri adevarate, frate, nu in
Gotbhic 3... lar de Arx Fatalis nici nu mai zic, taie de
departe Gothic 3 la capitolul melee.

Fata de primele doua Gothic-uri, in care
duelul cu arcurile era foarte dificil pentru eroul
nostru, iar folosirea eficienta a arcului presupu-
nea multa rabdare si curaj in a face pulling la
nemurire, apoi Gothic 3 este de-a dreptul o
dezamagire crancena.

Despre magie nu pot sa ma pronunt, pentru
ca eu nu joc niciodata Gothic cu magfe. Am
folosit o singura data o vraja, in primul Gothic, ca
sa distrug golemul de gheata care pazea drumul
catre turnul lui Xardas, pentru ca altfel nu am
reusit. Atat.

Altius, Citius, Fortius, Gothicus

Imi amintesc faptul ca Mitza isi manifesta in
review-ul de Gothic 2 nemultumirea pentru fap-
tul ca eroul incepea jocul de la stadiul de neica
nimeni, fara niciun fel de experienta si skill-uri, de
la zero. lar daca era sa joci apoi Gothic 2 Night Of
The Raven, frustrarea era si mai mare, trebuia sa o
iei de la inceput, dar, colac peste pupaza, jocul
avea o dificultate crescuta semnificativ. La
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aceasta dificultate se refera cioLAN cand vorbeste
de contactul dur cu realitatea virtuala oferit de
Gothic.

De data aceasta, in Gothic 3, chiar de la ince-
putul jocului, esti suficient de puternic cat sa faci
fata oarecum onorabil faunei si sa acumulezi
puncte ca vanator, nu ca in Gothic 1 si 2, in care,
la primele niveluri, iti era fatala si flatulatia unei
gargarite.

Adevarul este ca primele doua Gothic-uri, in-
clusiv NOTR, iti puneau rabdarea si nervii la in-
cercare. Jocul era astfel conceput incat dificultatea
lui crestea treptat, cam in acelasi timp cu puterile
tale. Parerea mea este ca primele 2 Gothic-uri (+
NOTR) sunt cele mai bine echilibrate RPG-uri pe
care le-am jucat, sub aspectul cresterii dificultatii
proportional cu avansul in nivel al eroului.

La acest lucru contribuia conceptia sistemu-
lui de atribute si skill-uri, simplu, dar bine gandit.
In Gothic 3, sistemul de atribute si skill-uri func-
tioneaza la fel, atata doar ca sunt mai multe atri-
bute si skill-uri, ale caror functiuni sunt mai ex-
plicite si mai variate. Totusi, nu as spune ca Gothic 3
aduce ceva nou cu adevarat important, desi iti
permite o mai buna specializare si cateva avan-
taje semnificative pe cate o ramura de evolutie.
Pacat ca thievieng-ul nu este mai natural imple-
mentat: cu un pickpocketing ca optiune de dia-
log si fara un engine de vizibilitate adevarat,
Gothic 3 este mult in urma unui Oblivion.

Desi sistemul de atribute si skill-uri din
Gothic 3 este asemanator cu cel din Gothic-urile
anterioare, avansul eroului prin acesta este mult
mai usor. In primul rand, ai trei optiuni de dificul-
tate a luptei (eu am mers pe Medium). Apoi, este
mult mai usor sa acumulezi puncte de invatatura
si foarte simplu sa gasesti pe cei care te pot ajuta
sa le folosesti pentru a-ti dezvolta un anumit atri-
but sau skill. Eu am ajuns foarte repede (nivelul
18) sa posed toate skill-urile de arcas si cateva de
hot, iar asta iti permite sa parcurgi foarte usor

"
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harta celui de-al treilea Gothic si transforma o
buna parte a questelor in simple formalitdti.

Sub acest aspect, mi se pare ca Gothic 3 este
un pic cam prea action, indepartandu-se de tra-
ditia de dificultate a cresterii in experienta din
primele doua Gothic-uri. Acest lucru ma nemul-
tumeste, dar exista si reversul sau: ai posibilitatea
de a juca mai liber, mai putin stresat, si poti par-
curge mai repede questele. Pand la urma, asa ai
parte de mai multe recompense intr-un timp mai
scurt, iar omul muncit si obosit de azi se poate
relaxa mai bine cu acest Gothic, decat cu cele
anterioare.

Daca cineva m-ar pune sa raspund cat mai
scurt la intrebarea,, Ce zici de Gothic 32’ mi-ar fi
foarte usor:,Gothic 3 este un joc foarte bun rea-
lizat prost”. Plin de bug-uri, cu a caror lista nu voi
impovara pagina, cu un motor grafic invechit, dar
supraincarcat de efecte vizuale DirectX 9.0c, ne-
optimizat, cu un sistem de melee absurd si cu un
Al mizerabil, Gothic 3 este unul din cele mai prost
realizate jocuri pe care le-am vazut in viata mea.

Dar, pentru ca exista un foarte mare ,dar’,
Gothic 3 este animat de frontul de unda al unei
Queste vaste si interesante, de personajele ce
populeaza aievea, parca, un spatiu imens,
aprins de diversitatea locurilor, intamplarilor si
fiintelor. Si mai este magistrala muzicd a lui Kai
Rosenkranz, acest Jeremy Soule al seriei Gothic !...

lar pentru fanul seriei Gothic, exista o vraja
ce il poarta neintrerupt, de la Gothic 1 la Gothic 2,
la Night Of The Raven si acum la Gothic 3, vraja
careia nu i se poate rezista — ce daca sunt bug-uri
si-mi trebuie un sistem prea puternic ca sa-l joc?
Si peste un an va fi 0 zi, cand al o mielea patch va
rezolva si ultimele bug-uri, iar sistemul ala prea
puternic pe care voi putea juca lejer Gothic 3 va
costa jumatate din pretul de azi...

Important este ca Gothic 3 sa aiba succes, Pi-
ranha Bytes si Jowood sa se umple de bani si sa

nu dea faliment, precum aceia care au oprit seria
Thief la al treilea episod al sau. Cumparati Gothic
3!Vreau un Gothic 4!!!

PS. Am simtit nevoia sa dam o nota pentru
Gothic 3-ul real, ajuns la patch-ul 1.09, si una
pentru jocul Gothic 3 ideal, petecit in intregime,
pe care speram ca-l vom putea juca in viitorul nu
foarte indepartat. Traditia jocurilor din seria
Gothic ne-a aratat ca acestea, prin reparatii
succesive, ajung sa fie mult mai bune decat re-
lease-ul initial. Datoram celor de la Piranha Bytes
aceasta nota imaginara. lar ei ne raman datori cu
multe patch-uri, in schimb.

B Marius Ghinea & cioLAN
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Domnisoara! Patru bice si doua
suturi in ,,00” la masa
RPG-istilor!

O frazé pe care mi-a fost dat s-0 aud de mai
multe ori decét prevede legea bunului simf a fost
nu esti birbat daca n-ai terminat armata’; N-am
terminat armata, am preferat sa sadesc un pom. Un
prun. Mi-am mutat adolescenta de toamna si cele o
suta de kile de iarna in fata PC-ului, unde speram ca
o0 sa gasesc mai multa intelegere. Aici alta dandana.
,Nu esti gamer adevarat dacd n-ai terminat Gothic-ul’.
Bai, m lasati? N-am terminat nici macar un Gothic
din cele trei. Trist, dar adevarat. Pare-se ca nu sunt
nici gamer si nici barbat. Deci o sé-mi iau in serios
rolul de panseluta subiectiva, nepolenizatd, isterica
si frustrata si o sa-i dau Gothic-ului exact atatea
suturi in oo cate mi-a dat el mie, lasandu-le colegilor
mei placerea de a-i obloji ranile.

Sunt masochist,
traiesc in Myrtana!

Manusa a fost aruncata, sapunul a fost scapat,
s& inceapa ballamuc)ul! Cu preacinstitii Gothic 2 si
Night of the Raven am avut ocazia s& ma duelez ca
de la viitor barbat la barbat. M-au snopit in bataie,
dar macar a fost o lupta cinstit, castigata de cel mai
bun. Gothic 3 e mai parsiv. El arunca manusa, tu te
apleci 53 o ridici, iar ce urmeaza sunt lucruri pe care
cenzura le-a cam scos din filmele cu puscariasii din
Khorinis la dusuri.

In teorie avem de-a face cu un demn urmas
de-al Gothic-ului. O lume imensa care se cere ex-
ploratd, o lume vie care se cere cotonogita, sute de
quest-uri, un sistem de skill-uri mai complex... altfel
spus tot ce-i trebuie unui Gothic pentru a fi Gothic.
Si ceva pe deasupra. La prima vedere pare mai prie-
tenos cu gamerul, daca mai tineti minte interfata
spartana si controlul ciudatel din Gothic 1, fara a-i
da jocului un aer de ,Gothic povestit copiilor”. Nu
trebuie sa fii doctor in istoria Myrtanei (si nici nu
prea ai cum, manualul este destul de secretos cand
vine vorba de istoria universului Gothic si ofera doar
informatiile absolut necesare) pentru a te scufunda
complet in atmosfera.

Cu toate acestea, niste programatori cu juma’
de norma si vreo doi designeri puturosi si-au bagat
coada si au reusit sa-mi strice jucaria. Nu stiu pe cine
sa dau vina. Pe sarmanii palmasi care nu si-au facut
treaba sau pe distribuitor ca a finut mortis sé lanse-
ze un joc clar neterminat. Dar nici nu mai conteaza.
Oricum am lua-o, avem in fata ochilor un joc de care
ne vom putea bucura cum se cuvine doar peste ca-
teva luni. Poate fi jucat si acum, dar sincer am vazut
versiuni beta care se comportau mai onorabil decat
Gothic 3 dupa primul patch. O serie de skill-uri nu
functioneaza cum trebuie (abia al doilea patch a

reparat armurile) nici dupa trei patch-uri, Al-ul te
fncurca atunci cand ar trebui sd te ajute si te ajuta
atunci cand ar trebui s3-ti puna bete in roate. O
mare problema ar fi si combo-urile. Coregrafie
misto, utilitate zero. In lupta ,mano-a-mano’,
combo-urile nu-si au rostul, ,problema”fiind rezol-
vati foarte simplu prin apasarea obsesiva a buto-
nului drept al mouse-ului (asta daca n-aveti de-a
face cu fauna Myrtanei, caz in care va recomand
SHIFT-W si sa nu va uitati inapoi). Cand gluma se
ingroasa si orcu'isi aduce gasca, clicul nu mai da
rezultate si lupta trebuie gandita. Aici ar trebui sa
intre pe felie combo-urile. Dar, la fel ca masina ro-
maneasca de taiat morcovi in patru, combo-urile
functioneaza putin mai ciudat si reusesc sa taie
distractia in cinci. Daca in G2 succesul unui combo
era dat in mare parte si de capacitatea jucdtorului
de a-si coordona loviturile, G3 introduce sistemul
Jclic lung X + clic scurt Y, ceea ce inseamna ca, pret
de o secunda, cat timp dejtul se odihneste pe bu-
tonul drept (sau stang) al mouse-ului, personajul
nostru este complet neajutorat. lar cand esti incon-
jurat de zece casapi, 0 secunda e de ajuns pentfﬁ ca
Jlens-flare-ul” de la capétul tunelului s3 te orbeasca

definitiv. Cand ai halit experienta cu tonele, lucrurile

devin putin mai roz, dar asta se va intampla cu mult
dupa prima cadere nervoasa a vreunui jucator mai
sensibil.

Pseudo Kinegetikos

In viziunea omusorilor de la Pyranha Bytes,
degetul opozabil, pozitia bipeds, limbajul articulat si
cele cincizeci de milenii de evolutie sunt supraapre-
ciate si au actionat in consecinta. Pentru o specie
care a inventat razboiul inainte sa se dea jos din
copac si sa domesticeasca primul caine, cuvantatoa-
rele bipede din Gothic 3, inclusiv nenea care |-a
cotonogit pe The Sleeper si a impaiat fluierand cinci
dragoni, sunt complet neajutorate in fata patrupe-
delor de-a dreptul satanice. E de-a dreptul stupid ca
un lup sau un bloodfly (un fel de tantar pe steroizi)
sa ne creeze mai multe probleme decat un orc cu
un topor de doua ori cat tine. Sunt perfect de acord,
prin codru n-ar trebui sa umbli teleleu maciuca, fara
nicio grija, ca pe tarlaua lu’ tac-tu. Trebuie s fii me-
reu cu ochii-n patru, cu frica-n san si cu sageata in
arc, altfel n-apuci sa vezi dimineata. Exact acel senti-
ment de nesigurantd, de nimicnicie, pe care ti-l da o
haita de lupi care ti-au luat urma, m-a incantat din
cale-afara la Gothic 2. Eram satul de eroi epici si am
primit exact doza de realitate de care aveam nevoie,
lucru pentru care-i sunt recunoscator.

Marele Trei incearca si el scamatoria, dar din
pacate duce lucrurile putin prea departe. E o linie
subtire intre nesiguranta si frustrare, iar Gothic 3 a
depasit-o bine de tot. Patch-urile aparute pana
acum si promisiunea ca daca mananci multa expe-

rienta te faci mare si nenorocesti javra cu o sageata
n-au reusit sa stearga cu buretele experientele
Jrevelatoare” tréite alaturi de un mistret ale carui
atacuri tindeau sa egaleze cadenta de tragere a
unui Vulcan Cannon... Si oricum, nu mi se pare nor-
mal si nici realist ca acelasi mistret sa snopeasca in
bataie trei orci blindati si inarmati pana in dinti sau
un cioL AN de nivel 40 luat prin surprindere. Ultimul
patch, o carca de puncte bagate in Hunting, skill-urile
adiacente si sanatate (ca-i mai bund decat toate) si
un arc pentru care am ramas pe drumuri au mai
ameliorat problema, dar cu toate acestea am ajuns
ca veteranii razboiului din Vietnam si am flashback-
uri inspaimantatoare de cate ori vad o coada de lup
sau aud un grohait suspect.

Martir in numele Gothic-ului

Dacd Gothic 2 a fost un exercitiu de umilinta
superb, menit s3 arate gamerului ca si viata virtuala
poate deveni maro, o hoarda de bug-uri si un motor

 grafic prost optimizat au transformat cea de-a treia
* parte a seriei intr-un adevarat test al rabdarii, pe

care doar fanii adevarati il vor trece féra sa carco-

teasca. Noi ceilaltj, il vom uri si-l vom iubi in acelasi
timp. Personal, il respect pentru ca transpira Gothic
prin fiecare por, dar il urdsc pentru ca intr-un timp

relativ scurt am manifestat simptomele a cel putin
sapte sau opt boli nervoase. De la paranoia (aveam
tot timpul impresia ca sunt urmérit de un mistret)
pana la dedublarea personalitétii cred ca am trecut
printr-un intreg tratat de psihologie clinica. Bataile
crunte incasate de la vietuitoarele padurii m-au
fiicut 3 ma intreb serios daci nu cumva eu sunt un
produs al imaginatiei lupilor sau dacé nu cumva de
fapt mistretii joaca un joc in care un idiot fi tot -
impunge cu un cu';itas de doi metri. La randul lor,
iuresurile unu la unu, unu la doi si unu fa X cu
oamenii si orcii, m-au facut sa-mi pierd orice urma
de respect pentru bipezi. Duca-se!

Dupa cateva zile de ,nevoiald” (cu toata buna-
vointa de care sunt in stare dupa nenumarate se-
siuni de terapie hameica, joacd n-o pot numi) bene-
vola prin desert, paduri si creste inzapezite, am
inteles in sfarsit de ce unele femei cotonogite siste-
matic de un sot betiv cu palma grea se intorc de
fiecare data pentru mai mult... Martiriul are si el
avantajele sale, iar satisfactia pe care numai o frigare
incinsa infipta in fund ti-o poate da, este doar unul
dintre ele.

In concluzie, Gothic 3 este fiul risipitor al seriei.
Eu l-am lasat sa plece fara nota in speranta ca se va
intoarce peste un an cu lectia invatata si cu patch-ul
in ghiozdanel. Atunci si numai atunci o sa ma
autoproclam cel mai gras bou si 0 sa ma tai in
cinstea lui.

B cioLAN
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Al treilea... cu noroc?

5. Recunosc ca am asteptat cu interes revenirea
" agentului Sam Fisher intr-un con de umbra...

Ce aiurea suna! Nu ca nu l-as vedea bine, insa
Fisher nu s-a simtit niciodata in siguranta in
lumina reflectoarelor, ceea ce nu-l impiedica
sa se trezeasca adesea in centrul atentiei.
Primul joc din celebra serie ce poarta semna-
tura autorului de romane Tom Clancy m-a
transformat pe loc intr-un fan al seriei, bu-
curandu-mi setea de stealth intr-o formula
revolutionara. Al doilea m-a facut sa-l astept
nerabdator pe al treilea, iar al patrulea m-a
lasat cu buzele umflate. Si de ce n-ar fi asa,
dupa socul administrat de Ubisoft cu decla-
ratiile ce anuntau o schimbare de macaz in
viata lui Sam Fisher si un gameplay nemaipo-
menit? lata-ma, asadar, in fata faptului (ne)im-
plinit: Double Agent nu revolutioneaza nimic.

Cum spuneam...

Double Agent incepe nervos, cu un Sam
Fisher daramat de moartea fiicei sale intr-un
accident de masina si de semi-esecul misiunii
in care isi pierde un partener mutilat de rafale
de gloante. Pentru superagentul nostru viata
nu mai are niciun sens, iar solutia pe care o
alege in locul sinuciderii intr-un bazin cu
votca (mmm...) este o ultima misiune, mai
riscanta si mai dificila decat oricare alta. O
misiune pe care, intr-adevar, numai un sinuci-
gas ar accepta-o, si anume aceea de a se
infiltra la ordinele NSA-ului intr-o
inchisoare de maxima securitate
din Kansas si de a se lipi de
membrul unei grupari teroriste
aflat in spatele gratiilor. Sam
trebuie sa-l ajute sa evadeze, iar
apoi, din postura de agent dublu,
sa devina membru cu acte in
regula al organizatiei teroriste
americane(!) John Brown’s Army,
care planuieste rasturnarea ordinii
mondiale asa cum o stim.




Fisher,
D10334531

REVIEW

Sam «E—
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Premisa de la care porneste mi s-a parut
excelenta, insa, din motive care deocamdata
imi scapa, potentialul ideii dispare subit in
ceatq, iar gameplay-ul o ia putin razna, vino-
vata fiind introducerea cinematica ce ne face
cunostinta cu un alcoolic scapat de sub con-
trol. Este imaginea unui om cu nervii la pa-
mant, pregatit sa-i dea vietii un sut in fund si
care a renuntat la viata de ucigas cu sange
rece de altadata. Sanchi! Asa vrea el sa cre-

- Nu mai pleaca odata, ca mi-
inghetat sosetele

@ seice the supertanker i §

dem, pentru ca imediat ce incepe jocul, Sam
Fisher uita ca a avut vreodata o fiica, de pro-
blemele cu alcoolul care i-a tocat ficatul pe
parcursul a doua minute cinematice si se
intoarce la vechile sale obiceiuri. Introducerea
zice una, iar jocul face alta.

Viata dubla

Marea schimbare pe care Double Agent
o aduce seriei o reprezinta modul in care ju-
catorul jongleaza cu increderea celor doua

Premisa de la care porneste mi s-a parut excelenta, insa

organizatii, NSA si JBA, pe care este nevoit sa
o pastreze in cadrul unor limite bine contu-
rate daca are de gand sa duca misiunile la
bun sfarsit. Gradul de incredere oscileaza in
functie de actiunile intreprinse in favoarea
uneia dintre organizatii si ii curma avantul cu
un frumos ecran verde de incarcare daca unul
dintre sefi isi pierde complet increderea in el.
Partea buna este ca aceasta abordare cu totul
noua a misiunilor ii da gameplay-ului o aroma

@ Gt detonation frequency

aparte, oferindu-i lui Sam sansa sa incline ba-
lanta in favoarea uneia dintre cele doua fac-
tiuni, la alegere. Totodata, ii acorda o oarecare
libertate de miscare si cateva rute alternative
catre deznodamant.

Misiunile sunt cu atat mai provocatoare
cu cat designul acestora este mai reusit, iar
Double Agent demonstreaza ca sta foarte
bine la acest capitol, reusind sa accentueze cu
succes senzatia de imersivitate cu ajutorul
unei interfete aerisite si intuitive. Din nefe-
ricire, portarea de pe Xbox 360 pe PC pare a fi

-

din motive care deocamdata imi scapa, potentialul ideii
dispare subit in ceata, iar gameplay-ul o ia putin razna

facuta in graba si fara un interes real pentru a
livra un produs de calitate, drept dovada mul-
timea de bug-uri care deranjeaza pe alocuri
experienta de joc. Se poate intampla sa ,cazi”
printr-o podea sau sa te lovesti de momente
scriptate prost realizate, iar apoi sa te izbesti
de problemele unui Al care nu a suferit imbu-
natatiri majore. Adversarii din Double Agent
fac adesea obiectul unor momente penibile,
ca rezultat al imposibilitatii de a rezolva

= Uiiiith, m-a luat cu
g returi
) gret
- e
3
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::-eficient si rapid unele situatii de criza. Din

fericire, studioul Ubisoft din Shanghai, res-
ponsabil cu realizarea componentei single
player, i-a dat actiunii din Double Agent un
aer cinematic ce-l face deosebit de credibil.
Marele merit al acestei ,scamatorii” consta in
diminuarea substantiala a efectelor nocive pe
care bug-urile le au adesea asupra gameplay-
ului. Inovatiile sunt insd prea putine fata de
restul jocurilor din serie pentru a-l considera
un titlu cu adevarat next-gen. Gameplay-ul se
lauda cu un numar mic de acrobatii noi, doua
sau trei puzzle-uri ingenioase si o interactivi-
tate mai mare cu mediul inconjurator. Ceea
ce, dacd stau sa ma
gandesc bine, nu este
tocmai rau, iar eu ma
declar multumit de
actualul model de joc, in
ciuda imbunatatirilor
minore pe care le-a

Hitman:

Si totusi, place

Daca exista un capitol la care Double
Agent exceleaza, acela este grafica. Ubisoft
merita numai cuvinte de lauda pentru modul
exemplar in care a dat viata lumii lui Sam
Fisher. Dialogurile dintre personaje si anima-
tiile acestora sunt credibile, acestea gesti-
culand realist in functie de moment. Mediul
inconjurator este foarte detaliat pe alocuri,

Nu-mi vine sa cred, e

defectaaaa...

b =

Blood Money

metodic si a carui singura Nas
grija, pe langa propria
suferit piele, sunt banii.

level designul foarte reusit transformand jocul
intr-o experienta deosebit de interactiva.
Nenorocirea este ca pretul platit pentru a-|
admira in toata splendoarea este cam mare,
cerintele minime de sistem fiind de-a dreptul
descurajante daca alegem sa-l jucam cu se-
tarile next-gen activate. Cei 2 GB de memorie,
placa video 7800GTX si procesorul AMD
Athlon 64 X2 4200+ din dotare i-au facut cu
greu fata batranului engine grafic Unreal 2,
puternic modificat, care a demonstrat ca in
mainile unor meseriasi sansele sale de a
supravietui motoarelor
grafice din actuala si
viitoarea generatie sunt
mari. Nevoia unei
optimizari se simte.

HITMAN
. £

Un altfel de erou, foarte

- > Asadar, pe ce
dam banii?
Double Agent este,
totusi, un joc bun, iar patch-

urile care cu siguranta ii vor urma lansarii il
vor transforma probabil intr-unul si mai bun.
Pana atunci, ramane la latitudinea fiecaruia sa
decida daca noul membru al familiei Splinter
Cell isi merita banii. Faptul ca seria ne-a
obisnuit cu inedite moduri multiplayer co-op
si spioni vs. mercenari ar trebui sa atraga
cativa cumparatori in plus. Inca putin si m-ar
convins.

®  KiMO

> GenAction » Producator Ubisoft » Distribuitor
Ubisoft » Ofertant Ubisoft Romania, Tel. 021.569.06.00 »
Procesor PIV3 GHz » Memorie 1GBRAM » Accelerare
3D minimum 128 MB RAM »  ON-LINE
www.hewaresamfisher.com
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aceasta, imi e imposibil sa nu fac legatura
intre nasterea unui Mesia real si cea a unuia
virtual. Diferenta este faptul ca cel virtual nu
se incadreaza tocmai corect in canoanele
moralei crestine, care face diferenta clara
intre bine si rdu. Mesia acesta are un alt
bagaj genetic, care nu are nimic de-a face
vinul, pestele si leprosii. El are posibilitatea
sa aleaga, lucru important. Interesant este ca
odata ce a ales, mai poate alege o data. Si tot
asa... Nu mi se pare corect, insa este eficient.

Might and Magic

Ma gandesc daca exista alti termeni mai
clari care ar putea defini o lume fantasy. Si nu
exista. New World Computing au fost cei care
I-au inventat si este al naibii de clar. Acest lucru
s-a putut observa si dupa cele patru Heroes
of Might and Magic, respectiv noua Might
and Magic. 13 jocuri create in acelasi univers,
care ne-au bucurat tineretile. insa New World
Computing si 3DO au disparut. Ubisoft a
preluat licentele si e clar ca e hotarat sa mearga
inainte cu seria. Daca HOMM V este un joc
destul de reusit prin care s-a intors spre tipul

de gameplay din HOMM I, in cazul Might and

Magic a ales o cale diferita. Seria Might and
Magic este in sine aproape o definiti
ului clasic. Ubi a ales linia FPS-RP
continuare, lucru pe care l-am
de multa dezamagire. Ma astepta
RPG ca sa fiu sincer, insa e clar ca nu
de mine. Cert e cd pana la urma, de pe urma
reclamei care i s-a facut, interesul mi-a fost

din nou captat. Parerea mea este ca alegerea
engine-ului Source 2 a fost o decizie stralucita,
avand in vedere calitatea sa. Acesta nu numai
ca i-a asigurat un grad ridicat de jucabilitate,
datorita faptului ca engine-ul ruleaza excelent
pe sisteme low end, dar a si dat posibilitatea
producatorilor sa se concentreze foarte mult
pe partea de level design. Practic, o gramada
de timp a fost castigat de pe urma faptului ca
nu a trebuit sa creeze un engine de la zero.
Asadar, pana la urma seria Might and Magic
nu a ajuns chiar foarte rau. A suferit un anumit
grad de reprofilare, insa macar continua.

Dincolo de Univers

Dark Messiah a ales doar doua factiuni din
multitudinea celor care domina noul univers
Might and Magic. Lupta se da intre demoni
si oameni, pentru controlul absolut al unui
artefact de o imensa putere. Acesta fie ar putea
defini pentru o perioada extrem de lunga un
nivel ridicat de stabilitate al imperiului Griffin,
fie ar putea aduce intreaga populatie umana in
pragul extinctiei. Toate acestea depind doar de
un singur individ, cu sange mixt, care este acel
Dark Messiah anuntat la sfarsitul campaniei din
Heroes V. El se va naste si va avea de ales. Insa
deocamdatd nu se stie cine e si unde e. Jocul
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Uite-te sus

si spune-mi ce vezi!?

te va introduce destul de repede in actiune, detii si nu in ultimul rand de nivelul tau de
infatisandu-te ca un tanar abia trecut de inteligenta si de spiritul de observatie.

adolescenta, crescut si educat de un magician

artefact ascuns undeva departe, intr-un Moduri de lucru 4

templu extrem de vechi. Ei bine, lucrurile par Dupa cum stiti, Source 2 se diferentiaza
simple, insd nu e neaparat cazul. Depinde de de celelalte prin fizica sa care deschide un
calea pe care o alegi, de skill-urile pe care le numar foarte mare de posibilitati celor cu
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imaginatie bogata. Producatorii au reusit ceva
absolut incredibil in ceea ce priveste numarul
imens de posibilitati de a ucide in acest joc.
Practic, aproape ca armele devin doar o
functie de alegere. De exemplu, plecand de
la simplul picior in stomac care te arunca in
prapastie si ajungand la angrenaje serioase,
gen parghii cu efect de bombardament si
pendule care matura totul in calea lor. Mai
departe, ai sticlele de ulei pe care le arunci la
picioarele inamicilor si in care tragi cu sageti
aprinse ca sa le dai foc. Poti folosi aproape
orice obiect pentru a sparge capete si a
rupe picioare. Modul in care aceste obiecte
se comporta nu este extrem de real, insa
suficient pentru a crea un anumit nivel de
rejucabilitate. Impreuna cu nivelul artistic
al level designului, imersiunea este totala.
Totusi, sa tii cont de mediu pentru a-ti duce
la capat misiunea nu este un lucru usor dupa
ce atat de multa vreme am fost obisnuiti sa ne
folosim exclusiv de ceea ce aveam in mana,
fie sabie sau arma de foc. Mie mi-a luat cam
jumatate de joc sa ajung sa tin cont permane
de faptul ca nu e nevoie sa ma bag cu sabia
in mijlocul inamicilor pentru a-i elimina, ci e
cient sa-i faca sa vina dupa mine in camera

in care se plimba un trol mare. Apoi am stat si
am privit spectacolul.
Totusi, aici apar

multe probleme. Spre
exemplu, anumite
efecte sunt prea
puternice. Un butoias
aruncat intr-un inamic
il omoara instant, ceea
ce e cam exagerat. La
fel, lovitura de picior
care arunca in hau are
efectul unei bile de
demolat. Un alt efect
exagerat este cel al
shield bash-ului care
face damage cam
ridicat. Unele probleme
se rezolva prin patch,
altele nu.

Cunostintele

Daca pana acum am vorbit de mediu si de
cele 20 de modalitati de a ucide altfel, ce-ar fi sa
luam in calcul si restul modalitatilor de a ucide
in mod normal? Arkane Studios, producatorul,
aintrodus in joc un sistem de skill-uri simplu,
dar complet. Exista trei tree-uri pe care va

Ao

puteti axa, melee/range, arcane/healing
si stealth. Punctele de skill castigate pe
parcursul jocului le veti investi astfel pentru

definirea personajului din punct de vedere

al clasei, deoarece aceasta nu se alege de la

inceput. E interesant faptul ca pot fi create

niste hibride foarte interesante ca abilitati.
Skill-urile acestea au functie multipla in sensul
ca, pe langa imbunatatirea atributelor clasice,
mai au atasate o serie de abilitati speciale

care variaza de la combo-uri pentru partea
de melee pana la posibilitatea de a face zoom

0

sau de a deveni invizibil. Intre skill-uri exista
un nivel mare de interdependenta, ceea ce
inseamna ca punctele trebuie investite cu
grija. Trebuie sa tineti cont si de faptul ca jocul
este o0 aventura perfect liniara si ca nu puteti
sa faceti,level up”asa cum va taie capul.
Numarul de puncte de skill are un maxi foarte
clar si predefinit. in ceea ce priveste stilul

Ok! Am inteles. Data viitoare dau si cu aspi-
ratorul! Nu trebuie sa urli, draga

de lup#é de tip first person, Arkane a facut o
treaba tare buna. Modul de a lovi este de tip
combo, de la cele foarte simple de slashing si
piercing pana la cele mai complexe, care se
invata din skill-uri, iar pentru bloc se foloseste
clic dreapta. Interesant este modul in care au
fost implementate armele, in special Staff-
ul. Acesta nu face damage mare, insa loveste
mai multi inamici pe care ii pune usor la
pamant. In felul acesta primiti acea fereastra
necesara pentru a va folosi vrajile ca mage.
Echipamentul nu este foarte variat si eu
consider asta un dezavantaj. De asemenea,
artefactele de echipament sunt de multe ori
amplasate complet cretin, in locuri in care

nu te-ai astepta, la indemana tuturor... ceea
ce te face sa te intrebi de ce nu sunt folosite
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* deei. Echipamentul are insa cerinte de skill
si e evident gandit in functie de clasa. Un
lucru care nu mi-a placut a fost acela ca obtii
cel mai bun echipament din joc daca faci

o anumita alegere. In felul acesta practic

esti fortat sa mergi pe o anumita linie, desi
primesti surogatul libertatii (mana cereasca
in jocurile liniare). Cert e ca la sfarsit mai poti
alege o data, ca doar esti Messiah...

Neplacerile
Per ansamblu, jocul este categoric unul

Numai un pic sa-mi
dau shield-ul jos
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de calitate, iar conceptul este interesant. Sunt
insa doua mari probleme care nu implica
partea tehnica. Una este legatd de faptul ca
povestea este extrem de superficiala, adica

un story de trei lei care se incheie aiurea si
este complet previzibil. Mi se pare ciudat ca
Arkane, aceiasi oameni din spatele Arx Fatalis,
a dat-o in halul asta in bara cu scenariul. A
doua problema mare a jocului este liniaritatea
si scriptarea exagerata a unor sectiuni. Practic,
te simti condus de joc de la inceput la sfarsit.
Desigur, nu ar fi fost asta o problema mare

v
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Alternativa Arx Fatalis

Desi Arx Fatalis este un ROG, totusi
stilul de lupta si modul de abordare al ga-
meplay-ului sunt similare. Motivul ar fi ca
echipa de productie este aceeasi. Calita-
tiv vorbind, Arx Fatalis a fost mai bine re-
alizat mai ales din punctul de vedere al
storyline-ului. Va reamintesc ca jocul este

prezent in versiunea full din numarul din
aprilie 2006 al revistei LEVEL.
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Hmm... cred ca trebuie sa mai maresc insectarul

» GENFPS-RPG

» PRODUCATOR Arkane Studios
» DISTRIBUITOR Ubisoft
= » OFERTANT Ubisoft
» TEL.021-569.06.00
» PROCESOR PIV 2,6 MHz
» MEMORIE 512 MB RAM
daca jocul ar fi fost lung, insa 13 ore de joc mi se par | > ACCELERARE 3D 128 MBVRAM
extrem de putine pentru un titlu de o asemenea - P~ » ON-LINE www.darkmessiahgame.com
anvergura. Producatorii ar spune ca s-au concentrat -‘ g ‘{( Granc e
mai mult pe partea de multiplayer, insa despre oA - i :7 Simet i‘
asta e un pic mai mult de vorbit. Acum, ajungand | Gameplay %
sila partea mai tehnica, desi level designul este

Multiplayer
superb, totusi jocul abunda in bug-uri grafice. -

Probleme legate de incurcarea prin texturi apar
de fiecare data cand folosesti arcul cu funie.
Sunetele pe sisteme care au mai putinde 1,5

GB RAM aproape ca nu functioneaza. Tipul de
incarcare al nivelurilor mi-a adus aminte de
vremea cand stateam sa incarc jocuri de pe
casetd pe Spectrum. Pacat de aceste umbre care
se lasa grele peste o produgye de exceptie din
alte perspective. ‘\

Multiplayer ~
Productorii au incercat sa conceaps
ceva special in ceea ce priveste partea de
multiplayer. Pe langa modurile de joc deja
clasice, s-a introdus un sistem de skill-uri special
pentru aceasta parte. Pe masura ce joci pe
un server, faci level up si primesti puncte de
skill. Cu acestea iti imbunatatesti personajul,
insa skill-tree-ul este complet diferit de cel d
single player. Problema este ca daca iesi »
serverul respectiv, pierzi toaté experien

multiplayer sunt animatiile pel
sunt groaznice), depe

Banuiesc ca e timpul sa dau citatul... Asadar,
trecand dincolo de problemele tehnice si de
liniaritate, Dark Messiah of Might and Magic este
un joc care poate intra in Hall of Fame la o
adica...
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Erou fiind, pe Doom il cautam

.l- Super eroi, Marvel, Activision, Raven si un ac-
" tion RPG anuntat. Asteptarile mele conturau

un joc care va exploata din plin insiruirea de
vedete, in dauna altor aspecte mai
importante pentru unii, mai putin importante
pentru altii. Si daca reusesti sa atingi inima (si
portofelul) gamerului de peste ocean, avid de
comic book-uri si expert in arborele genea-
logic al fiecarui super erou, atunci te poti
considera un producdtor/publisher fericit.

De meserie salvatori

Tot deranjul din acest joc este provocat de
Dr. Doom, care, plictisit sa propovaduiasca raul
la scara mica, a infiintat o organizatie in care
Galactus, Loki, Radioactive Man sau Mysterio
si-au gasit cu usurinta sensul. Dupa ce baietii
rai fac prima mutare, Nick Fury (Fantastic Four)
apeleaza la Captain America, Thor, Spider-Man
si Wolverine. De aici soarta lumii este in
puterile lor si controller-ul tau. De indata ce
prima misiune este incheiatd, cei patru

Nu putem sa te
primim pentru
ca esti prea
mare si ne dai
de gol

Consuma
putin si nu

nevoie de
carnet.
Recomandata
de Blade\
&
N
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accepta sa duca mai departe lupta impotriva
lui Dr. Doom, iar tu vei putea sa umbli la,,4"-ul
de start. O parte din personajele cu care poti
juca in Marvel: Ultimate Alliance sunt
disponibile de la inceputul jocului, iar restul se
deblocheaza pe parcurs. Din cei care se lasa
mai greu convinsi sa-si faca stagiul in cadrul
SHIELD-ului merita mentionati: Blade, Ghost
Rider sau Daredevil. Cu exceptia momentelor
in care facem o misiune bonus ,comic book”
sau cand au murit membri din echipa, in lupta
cu fortele raului se prezinta mereu cate patru
super-eroi alesi dupa bunul nostru plac din
totalul de peste 20.

Diversitatea din Marvel: Ultimate Alli-
ance nu este data de diferentele dintre
personaje. Chiar daca acestia au abilitati si
stiluri de lupta diferite, intr-un final ajungi sa
nu folosesti mai mult de patru eroi si cateva
combo-uri care sa combine eficienta cu spec-
tacolul. Si tot asa treci prin misiunile primite si
iti urmezi calea spre Dr. Doom. Partile bune
din joc sunt diversitatea theme-urilor
intalnite si felul ingenios in care producatorii
le-au folosit in joc. De exemplu, la un moment
dat, pasii ne duc si intr-un parc de distractii
prin care ne vom lupta intr-un pinball imens,
un labirint plin de capcane sau vom face un
battle cu dusmanul in masinute busitoare.
Felul in care purtam ,discutiile” cu bossii sau
se rezolvd puzzle-urile nu este nici cel mai

Storm is the chosen one

dificil si nici cel mai ingenios, totusi este
foarte amuzant si da culoare jocului. Partea
de RPG se traduce prin bani aruncati pe cos-
tume si experienta care se transforma in level
up si abilitati noi. RPG-ul se implineste prin
action in acest joc si chiar daca practic este
un beat’em up prelungit, totalul elementelor
din M:UA prinde jucétorul si il duce cat mai
aproape de Dr. Doom. De asemenea, trebuie
spus ca jocul ofera celor harnici artwork-uri,
filmulete, wallpaper-e si 21 (din pacate
doar...) de coperti Marvel.

Patru, dar bine organizati

Marvel: Ultimate Alliance este un joc
corect. Ofera si calitate si cantitate, insa este
genul de joc haios si relaxant, nicidecum vreo
inovatie in domeniu. Pastrand proportiile, |-as
compara cu Lego Star Wars Il, pe care colegul
cioLAN I-a recomandat cu inima deschisa tu-
turor generatiilor. Lucru pe care il fac si eu acum,
cu mentiunea ca multiplayer-ul din acest joc
este absolut demential, mai ales in cazul in care
patru jucdtori pornesc impreund in campania
co-op. Va fi greu pentru Marvel: Ultimate Alli-
ance, intre atatea nume puternice lansate, sa-|
intercepteze pe Mos Crdciun, sa-i dea in cap si
sa-i ia toti banii, dar totusi are o sansa... si toti
marii super-eroi in spate. Mai putin Superman si
Batman. Lucreazd la DC Comics.

B Rzarectha
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Scarface, la fel ca si Reservoir Dogs, a reusit sa
faca, in cele din urma, saltul de la statutul de
film cult la cel de joc video, insa a facut-o intr-o
maniera oarecum diferita de capodopera lui
Tarantino. Jocul a evitat sa urmeze firul narativ
al peliculei care a spart topurile anului 1983, cu
Brian DePalma in postura de regizor, Oliver
Stone drept scenarist si Al Pacino in pielea
eroului principal. Cu un asemenea bagaj de
talente, filmului nu i-a lipsit nimic pentru a se
transforma imediat intr-un veritabil model,
care avea sa fie folosit de cineasti si panarame
cu visuri de preamarire deopotriva pana in
zilele noastre. De aici si pana la realizarea unui
joc care sa se ridice la inaltimea asteptarilor...
sa zicem ca ar fi cale lunga.

Drujba-i slujba

Filmul a facut celebra povestea lui Tony
Montana, un imigrant cubanez manat de
dorinta de a deveni cel mai mare traficant de
droguri din Miami. Pretul platit? In prima faza a
fost teama, care i-a inghetat sangele-n vene
cand a constatat ca adversarii sai folosesc cu
succes drujbe la redecorarea locuintelor,
exagerand cu rosul intins cu darnicie pe toti
peretii. Apoi a fost moartea, care i-a mirosit

LEVEL 122006

,You know what capitalism is?
Gettin’ fucked!”

prafurile de la o posta in clipa in care a ajuns in
varf si s-a grabit sa-I
curete. Mai mult,
finalul n-a lasat loc
unei continuari, ci ni
I-a aratat pe Tony,
tampit de droguri si
indobitocit de iluzia
puterii, cum se lasa
ciuruit de gloante in
timp ce urla
tampenii. Adica ei
sunt o sutd, iar el inca
se mai crede Rambo
cand se napusteste
asupra lor cu mitraliera-n brate. The End.

Ei, n-a fost sa fie chiar asa, daca ne luam
dupa jocul care a decis sa rescrie finalul
filmului, pentru a-i da eroului nesperata sansa
de a scapa de sub ploaia de gloante. Drept
urmare, Tony fenteaza moartea la finele unui
schimb haotic de gloante ce pare a dura o
vesnicie. Cubanezul nostru invincibil si-a
trecut adversarii ca prin sita inainte sa
evadeze, pentru ca apoi sa-si puna, nervos
nevoie mare si dornic de razbunare, soarta in
mainile jucatorului, care va trebui sa-i
recladeasca imperiul pornind de la zero.

Ce mai, interesant mod de a rescrie
povestea filmului,
inceputul jocului
lasand de inteles
ca Tony Montana
mai are multe de
spus la capitolul
storyline, dar
desfasurarea
ulterioard a
evenimentelor a
demonstrat, din
pacate, exact
contrariul. Firul
epic, asa subtire
cum este el, e intrerupt adesea de nenumarate
tranzactii cu droguri, misiuni de escorta,
asasinate si tot felul de alte misiuni secundare
care sterg cu buretele amintirea unui capitol
anterior in fata provocarilor oferite de unul
nou. Gameplay-ul este foarte asemanator
seriei Grand Theft Auto - un oras imens ce-si
asteapta cucerirea, masini ce pot fi
rechizitionate” dupa placul inimii si nelipsitii
oameni in albastru care, alaturi de bandele
rivale, vor incerca sa-i faca lui Tony viata cat
mai grea cu putinta. Conceptul de joc este
identic, insa formula pe care au ales-o baietii

10303 k‘
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de la Ritual ezita sa aduca prospetime retetei.

Praf(uri) in ochi

Avand in vedere ca am luat la bani
marunti atat versiunea pentru PS2 a jocului,
cat si pe cea destinata PC-ului, cu care mi-am
facut mai mult de cap, trebuie sa poposesc
asupra unor chestiuni care au darul de a
clarifica diferentele calitative dintre cele doua
variante. Una la mana, Scarface se mandreste
cu un sistem de ochire si tragere ce faciliteaza
lovirea precisa a tintelor, efectele fiind
deosebit de viscerale, decapitarile si
amputarile sfidand, de altfel, orice logica. Pe
consola sistemul functioneaza destul de bine,
insa jocul incurajeaza folosirea sistemului
manual de ochire, deoarece astfel lui Tony fi
este administratd, din cand in cand, necesara
supradoza de tupeu (Balls) cu care isi
intimideaza adversarii. Din pacate pentru
posesorii de PC-uri, sistemul de lupta este
prost implementat si mult mai putin distractiv,
iar manevra de ochire precisa a adversarului si
eliminarea lui rapida din scena sunt ingreu-
nate de multimea pasilor (a se citi taste
butonate simultan) ce trebuie executati in
prealabil. Gamepad-ul consolei o face cu
usurinta, comenzile fiind la indemana, intuitive
si usor de folosit, pe cand combinatia
tastatura-mouse nu face altceva decat sa-ti

Apas butonu’ si suntem prieteni

IIIIIIIIIIIII II/I

Mrjg«m tron A oen the ol

scoata peri albi pana cand te obisnuiesti, cat
de cat, cu ea. Dar, odata cu acumularea unui
anumit numar de ,Balls’, Tony se supara pe
viata (la propriu), intrand in modul rage, mo-
ment in care nimeni
si nimic nu-i mai
scapa intreg din
calea gloantelor
scuipate din
perspectiva first-
person. Drept
recompensa, cu
fiecare noua victima
care-i cade prada
furiei, Tony are parte si de-o insanatosire
treptata, de parca s-ar hrani cu energia lor
vitala asemenea unui vampir. Asa cum
spuneam insa, sistemul de lupta functioneaza
mai bine pe consold, portarea pe PC suferind
de pe urma neadaptarii acestuia la cerintele
platformei. Pe de alta parte, condusul
masinilor este o placere, iar urmaririle cu barci
cu motor prin canalele orasului nu sunt doar
distractive, dar si antrenante in anumite
situatii.

la banca, care ii va retine un anumit procent in
schimbul serviciului. Procentul, la fel ca si
intimidarea unui adversar sau lingusirea unui
politist, este calculat prin
intermediul unei interfete
alld " patetic de simple, care
EFl_i; implica apdsarea unei taste
=m Sieliberarea eila un mo-
% ment dat pentru a obtine
E d efectul scontat.
. -
‘ Actiunea nu este deloc
| rea, Scarface delectandu-si
" amatorii cu o serie de misiuni
explozive atat la propriu, cat si la
figurat. Insa in ciuda faptului ca arata si se aude
bine, esecul portarii se simte in timp. Efectele
vizuale sunt excelente pentru o clona de GTA,
actorul care i-a dat viata lui Tony suna
convingator, iar coloana sonora este de-a
dreptul superbd, acoperind aproape orice gen
(Motorhead a fost o surpriza mai mult decat
placuta :).

G -

~'

GTA Vice City

E mare, iti ofera o multime

de posibilitati, e cu mafioti
si are ceva ce altii n-au: o
poveste captivanta care te
tine-n priza.

O mica recomandare

Degeaba ai grafica si sunet de calitate,
cand ai parte de misiuni repetitive, gameplay
obositor, o poveste neinteresanta si dialoguri
recitate precum raspunsurile date in cadrul
unui concurs televizat. Si totusi, momentele a
la Scarface, filmul, nu lipsesc si dau o oarecare
savoare actiunii deosebit de violente a
jocului, care are parte de cateva misiuni
inedite ce mai rup din monotonie. Fericiti cei

Punct si de la capat

Evident, Tony n-a fost resuscitat cu succes doar
pentru a masacra gunoaiele orasului Miami in
cautarea razbunarii, ci pentru a-si vedea
imperiul recladit. Tranzactiile cu coca pe la
colturi sunt principalul mijloc de a castiga bani
si respect. Cu bani isi poate redecora vila,

poate cumpara diverse afaceri, cum ar fi un cu console...

cinematograf in aer liber sau o casa de amanet ® KiMO
si poate mitui politistii care-i miros urmele. Cu

cat e mai respectat, cu atat mai repede isi

poate atinge telul. Interfata pe care Tony o Gen Action + Producator Radical Entertainment

Distribuitor Vivendi Games Ofertant Best Distribution,
Tel. 021-408.30.90 +  Procesor PIV 1,8 MHz Memorie

foloseste pentru a cumpara diverse chestii este
simpla si usor de utilizat, insa harta care ii

ghideaza pasii prin oras este adesea confuza. 256 MBRAM +  Accelerare 3D minimum 128 MB RAM
Alegerea unei rute mai scurte catre obiectivul ON-LINE www.scarfacegame.com

final al unei misiuni este ingreunata de Grafica 8

insuficienta detaliilor. Sa scapi de politie in Sunet

aceasta situatie este o adevarata corvoada, iar ~ Gameplay 3 ‘
moartea atrage dupa sine pierderea banilor pe  Multiplayer - ‘ :
care Tony ii are prin buzunare in acel moment.  Storyline ,
Tocmai de aceea, banii castigati trebuie depusi  Impresie (]
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E clar ca Sid Meier nu se va opri niciodata din
productia de tycoon-uri. Cred ca ar trebui sa
renunte la seria asta de Railroads daca nu are
de gand sa o aduca un pic la nivelul la care ar
trebui sa fie. Greseala pe care o face este
aceea de a incerca sa se adreseze tuturor
categoriilor de gameri, nu numai acelora care
sunt obsedati de trenuri. Railroads Tycoon a
fost un joc bun. Transport Tycoon Deluxe a
fost un joc genial. Nu inteleg de ce nu se
preiau acele principii care au functionat atat
de bine atunci si nu se implementeaza acum.
Ar fi intr-adevar un succes de box-office, chiar
daca acea categorie de gameri carora le-ar fi
destinat ar reprezenta in studii niste amarate
de capete de curba a lui Gauss. Principiile
simplificarii de care aminteam si in articolul

de Caesar IV se aplica incredibil de bine si aici.

De ce sa facem un joc complex, bine gandit si
inteligent, cand putem face jocuri pe care le
pot juca chiar si cei care nu stiu sa citeasca?
Simplu, pentru ca un joc, indiferent cat de
complex ar fi, daca este de calitate, se va vinde.
Am un singur exemplu de joc care nu a fost un
succes din pricina complexitéﬁi siacela e
M.AX. (Mechanized Assault and Exploration).
Insa este o exceptie printre titluri gen Capital-
ism sau Civilization. Oare cine o sa-i trezeasca
pe toti adormitii dstia la realitate?

Oitewny

Orase pe langa sine

Pentru ca tot sunt atat de
revoltat dupd atatia ani in care am
asteptat un joc adevarat cu trenuri,
nu colectii de lego-uri, ma vad din
nou in situatia de a va vorbi despre
un titlu a carui rezonanta nu are
legatura cu gameplay-ul. Sid
Meier’s Railroads a fost modificat
astfel incat sa semene cu World of
Wacraft... hmm... As vrea sa
glumesc. Cu alte cuvinte, Sid s-a
gandit sa ne ofere un set nou-nout
de jucarii cu care sa ne construim
in fine mult visatul sistem feroviar
familial. As vrea sa-|
incadrez undeva,
insa nu pot. Simula-
tor nu e, arcade nu
Sunt intr-o ceatd

actoriceasca si
\Cerc sa gasesc o
 de a o spulbera.
pentru ca tot

Daca sinele de tren ar putea vorbi...

aminteam de orasul de langa sine, iata cum s-a
pus problema de data aceasta. Stiti ca in
versiunea anterioara, Railroads Tycoon llI, Sid
s-a gandit ca nu are sens sa complici jocul cu
prea multe sine de tren, asa ca trenurile
treceau unul prin celalalt. Acesta a fost unul
dintre elementele care au distrus jocul. A
construi sine de tren, a le combina, a le pune
semafoare este placerea principala a oricarui
pasionat de astfel de jocuri. Pentru ca
probabil Sid s-a prins de asta, in aceasta noua
versiune ai posibilitatea de a alege intre a lasa
trenurile sa treaca unul prin altul sau nu. Evi-

Traseele europene



dent, e un lucru bun... problemele apar in
clipa in care trenurile nu vor merge deloc
pentru ca nu poti pune semafoare. Ele sunt
puse de Al, ins& nu corespund exact modului
in care ti-ai dori sa functioneze. Astept de atat
de multa vreme un sistem prin care sa
stabilesc niveluri de prioritate la trenuri.
Adica sa pot hotari care trenuri sunt mai
importante si care nu. Insa, sa fim seriosi...
prea complicat pentru red-necsi. Pentru ca a
reparat un pic partea cu mersul trenurilor, a
venit cu o alta gaselnita si mai surprinzatoare.
Orasele sunt un pic mai mari ca trenurile si se
morfeaza dupa amplasamentul caii ferate. Cu
alte cuvinte, poti pune statia de tren exact in
mijlocul orasului... De ce ma baiete, de ce???

Tanwary, 1922 [

A T

De din vale

Minimap

Ok, pana acum e
aproape praf jocul. In acelasi
spirit, Sid a incercat sa
transforme cat de cat acest
joc intr-o lectioara de istorie a
transporturilor, respectiv intr-o
lectie de geografie.
Povestioarele frumoase referitoare la mari
moguli ai cailor ferate de-a lungul istoriei sunt
interesante inca, desi le-am auzit deja in vreo
sase jocuri. Jocul nu are o campanie propriu-
zisa, ci doar scenarii. Acestea includ
majoritatea zonelor lumii, printre care chiar si
Romania. Insa hartile au fost facute atat de
mici incat orasele sunt mult prea apropiate.
Daca un oras este conectat, el va creste
datorita dezvoltarii economice determinate
de transporturi. Problemele apar atunci cand,
in 1944, nu mai faci diferenta intre Munchen,
Berlin si Frankfurt pentru ca pe harta sunt
unite deja, din cauza apropierii ireal de mari.
Nici nu cred ca are sens sa vorbim de engine
economic pentru ca nu exista. Partea de
cumparat/vandut actiuni e exact aceeasi, cu
diferenta ca poti limita numarul de actiuni ce
pot fi vandute. Pe partea cealalta totul se
rezuma la cel mai simplu concept de cerere/
oferta. Adica oferta avem din plin, doar ca
trebuie transportata pentru a asigura cererea.
Eu nu am vazut ca un zacamant de titei sa ex-
pire. De asemenea, nici nu am vazut sa se

“

Un usor ambuteiaj in Los Angeles

Transport Tycoon

Deluxe
Da, acela vechi de care stim
cu totii §i pe care oricand il
voi juca cu placere. Plin de
bug-uri, insa cu noul patch
neoficial functioneaza su-
perb. Niciodata genele mele de mo-
gul al cailor ferate nu se vor
manifesta la fel ca atunci...

simta vreo recesiune
economica, desi au fost
anuntate. Cu alte
cuvinte, singurul lucru
de care trebuie sa te preocupi e sa pui sine si
trenuri... care este atat de simplificat incat
numai ca nu se pun singure.

La cos

... si nu ma refer la cel de cumparaturi!
Tind sa cred ca jocul a fost gandit mai mult
pentru multiplayer, mai ales din cauza lipsei
unei campanii. Insa conceptul acesta atat de
simplist si neavenit nu cred ca o sa invite prea
tare lumea pe servere. Pur si simplu este
genul de lucru despre care afli tot ce se poate
afla exact in 10 minute de joc. A neglija cea
mai importanta caracteristica a firii umane, si
anume curiozitatea, este o greseala imensa
de marketing. lar asta vine de la celebrul Sid
Meier... Sunt cam speriat de viitor pentru ca
nu vad decat o monotonie continua in
industrie.

B Locke

P.S. Mesaj pentru Sid Meier: Sid, da-o
dracului de treaba! Pai noi ce-am vorbit?!

Producator Firaxis Games
Distribuitor Take 2 Interactive Procesor PIV 1,4 GHz

Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 64 MB
VRAM ON-LINE www.2kgames.com/railroads/
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jurnal city of villains

Cu toata avalansa de jocuri de luna asta,
am uitat complet de Kiwi Bazalt. Planuisem sa
joc un respec, iar dupd aceea aveam pe rol o
vanatoare sandtoasa de badge-uri si poate un
PVP batranesc in Siren Call, alaturi de unii
dintre putinii care fac PvP pe serverele
europene. Ti-ai gasit, de-abia mi-am verificat
e-mail-ul, daramite sa mai intru in CoV. In
fine, neavand ceva
interesant de povestit

aloix|

Statsnca tor by

(poate doar o

intamplare din seara
de Halloween, cand
Kiwi a batut la usa
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care nu trebuie si cateva
stafii stravezii, insotite de o
vrajitoare stafidita, i-au pus
bomboana pe coliva), o sa
va fac cunostinta cu doua
programele deosebit de
utile jucatorului inrdit de
City of Villains sau City of
Heroes, si anume HeroStats
si CoH / Cov Character
Builder.

Pentru maniacii
cifrelor si ai statisticilor sau
pentru oamenii care vor sa stie exact cat dam-
age au facut in ultima ord, cata experienta
castiga pe minut sau cat timp mai trebuie sa
treacd pana expira un buff sau se incarca o
putere, exista HeroStats. Programelul trebuie
rulat in paralel cu City of Villains si extrage
informatii utile, pe care le livreaza sub forma
de statistici alb negru si grafice colorate, de-ti
creste inima uitandu-te la ele. Foarte util,
deoarece ofera o imagine de ansamblu
asupra eficientei personajului pe care-l
plimbam prin CoV. Il puteti descérca de la

2o 20O wHB GO0
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www.herostats.org

CoH / CoV Character Builder este, dupa
cum v-ati asteptat, un instrument tare
simpatic si util, care va ajuta sa proiectati in
detaliu un personaj de la nivelul 1 pana la 50.
Daca sunteti curiosi cum se comporta ,pe
hartie” un anume build si n-aveti chef sa-|
scresteti” de mic, CoV Character Builder este
exact ce va trebuie. Dacd va intereseaza, il
gasiti la http://sherksilver.coldfront.net/
index.php

B cioLAN

jurnal guild wars

Dodo Dodo a fost primul meu personaj
de PVvP cu ajutorul caruia am bagat spaima in
randul musteriilor care-si cauta afirmarea prin
arenele din Guild Wars. Ce vremuri,
domnule... Spun asta pentru ca intre timp
Dodo Dodo a disparut subit din slotul pe care
il ocupa, probabil pentru a face loc unui
pierde-vara dubios mirositor a PVE. Incercand
sa-mi reaminteascd de el, slotul care ii servea
drept casd odinioara a dat nastere unui nou
Dodo Dodo! Dar degeaba. Dodo-ul dsta nu-i
Dodo. Muschii adevaratului Dodo purtau pe
ei nu armuri grele, ci insemne magice care-|
protejau de sabiile si incantatiile inamicului.
Falsul Dodo si-a amintit imediat chestia asta si
s-a dezbracat pana la brau, dezvaluind o
cicatrice cat el de mare, ce-i brazdeaza
spatele in diagonala. Curios lucru, intrusul nu
stie de existenta ei, dar se lauda cu cicatricea
de pe fata, pe care ar fi incasat-o de la o
asasina sub podul din Ascalon. Nici macar in
lupta nu straluceste, deoarece pielea goala il
expune prea mult atacurilor nimicitoare si
apeleaza la armura destul de des si numai
atunci cand are impresia ca nu sunt atent.

LEVEL 12/2006

Aiurea! 1l vad, dar mé fac ca ploua. Falsul
Dodo e doar o umbra a raposatului Dodo. A
incercat sa-mi intre in gratii, dar tot ce-a
reusit sa faca a fost sa atraga ocheadele
damelor si ironiile masculilor din arene. Nu-i
deloc de mirare, cand te trezesti cu o ditamai

Oh, da! Ma vrea. Cred...

cicatricea in fata ta, adanc incrustat in trupul
alb ca varul. ,E clar. E gay, saracu’!’, vine reactia
logica. ,Gura, vitd, sunt doar neinteles!’, vine
raspunsul pitigaiat.

B KiMO




Poti castig9a unul dintre numeroasele_ premii oferite de Star Print

CONCURSURI

Castigatorii lunii octombrie

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Rayman 10th Anniversary
PC a fost castigat de Farcas Andrei-Nicolae din Reghin.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul World of Wacraft
si Gamecardul de 60 de zile au fost castigate de cdtre Hortvath-Bojan Paul
din Cluj Napoca.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul FIFA 2007 a fost * a
castigat de catre Leu Nicolae din Galati. ‘

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Goga Razvan loan a
castigat un Nomads Keypad Calculator 2.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment Enterprises,
urmatorii cinci participanti au castigat cate un DVD cu filmul The Fast and
the Furious: Tokyo Drift: Palaghiciuc Bogdan din Constanta, Niculcea
Teodora-Elena din Pitesti, Mamciuc Augustin-Viorel din Solca, Popa Cornel
din Cotesti si Zamfirache Marius din Ramnicu-Valcea.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728,
interior 133. Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de
identitate pe fax (0268-418728), e-mail (Diana_Calin@vogelburda.ro) sau
prin posta (Vogel Burda Communication, OP 2 CP 4, 500530 Brasov).
Premiul va fi expediat prin posta. Persoana de contact: Diana Calin (0268-
415158). Termenul de revendicare a premiului este trei luni de la data
anuntarii castigatorului. Dupa expirarea acestui termen, premiul nu mai
poate fi revendicat.
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©2006 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Splinter Cell, Splinter Cell Double Agent, Sam Fisher, the Soldier Icon, Ubisoft ‘
and the Ubisoftlogo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. |
|
|
i
Prin completarea campurilor de mai sus, imi exprim consimtamantul in mod expres si neechivoc pentru ca orice date cu caracter i
personal cuprinse in acest document sa intre in baza de date a Vogel Burda Communications pentru a putea fi prelucrate si ’
utilizate de aceasta in orice activitati legate de marketing, de promovare a noilor oferte, produse si servicii, in conformitate cu - 3 |
legislatia in vigoare. In conformitate cu prevederile legii 677/2001 dispuneti de urmatoarele drepturi: dreptul de informare, £ o
dreptul de acces, dreptul de interventie, dreptul de opozitie, dreptul de a fi supus unei decizii individuale, dreptul de a va adresa 3 2

justitiei. Pentru exercitarea acestor drepturi va rugam sa ne contactati in scris la adresa Vogel Burda Communications, OP 2 CP 4,
Brasov sau fax 0268-418728.

Decupati talonul si trimiteti-1 pe adresa Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana ata 1 ianuarie 2006.
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highend

Eu si cu Locke am ajuns level 60. Gata cu
munca asidud, gata cu ,hai, no, vino sa ne
ajuti-in Dire Maul’, gata cu capul plecat in fata
,marilor” serverului, care nici nu se uita la un
amarat de level 59. Oare? Level 60 este un soi
de moft pentru cei care au prea mult timp
liber si nu stiu cum sa-l foloseasca. La level 60-
X, chiar si daca acel x este 1, cumva-cumva
totul are sens, farmec, este inca un pas catre
puterea suprema. La level 60 — x, WoW este
incd un joc. Dar din momentul in care ai auzit
ding-ul final, jocul se transforma intr-un alt
loc de munca. Si uite asa weekend-ul trecut,
intr-un raid de Zul Gurub planuit pentru trei
ore, am fost apostrofata de un pusti de 13 ani
ca domnule, dacd m-am inscris la aceasta
aventura, pai trebuia sa imi pregatesc
mancarea pe trei luni, sa imi iau la revedere
de la familie si prieteni si sa imi iau concediu
de la muncg, fiindca nu se poate sa comentez
dupa numai trei ore de raid ca mi-e foame. Pai
cum asa?! Pustiul avea planuit raid BWL dupa
Zul Gurub, el nici nu isi imagina ca in acea zi

jurnal world of warcraft

Sergeant MajorAtéermalum
<Coeur de Lion>

S

.

va juca mai putin de 10 ore. El face asta
aproape zi de zi... A cui e vina? Am spus si 0
repet, orice chestie repetitiva duce la
monotonie si plictis, dar daca vrei sa fii uber
in WoW, nu ai decat sa te pregatesti pentru
asa ceva. Oare producatorii de jocuri chiar nu
pot gasi formula magica pentru a pastra ,fun-
ul”intr-un joc, si mai ales intr-un MMO, de nu
se mai pot gandi decat sa exploateze

§F i,

Din nefericire, ultima luna nu
a fost una buna pentru Eve

putea duce la noi MMORPG-uri,
lucru care ma face sa fiu tare

Online. A trebuit sa fac o mica
pauza de joc, ceea ce nu inseam-
na ca am oprit si antrenamentele.
Momentan, duc toate skill-urile
de Gunnery la level 5 deoarece
sunt absolut necesare pentru un
PVP decent. Am renuntat
deocamdata sa intru in alta
organizatie, din cauza faptului ca
nu as putea tine pasul cu timpul
de joc. Insd am avut timp sa
arunc un ochi peste ceea ce va
aduce viitorul, si anume seria de
addon-uri cunoscuta sub numele
de Kali/Shiva. Practic, jocul va
ajunge treptat de la Eve Online la
Eve Online 2, fara ca voi sa fiti
nevoiti sa achizitionati o noua
versiune. Pe de alta parte, CCP a
fuzionat cu unul dintre cei mai
importanti producétori de RPG-
uri Pen&Paper, White Wolf Stu-
dios. Parteneriatul acesta ar

LEVEL  12|2006

interesat, avand in vedere
rezultatele de pana acum. Om
mai vedea. Promit ca luna
viitoare o sa joc ceva mai mult,
ca doar vin sarbatorile si timpul
liber asociat. Pana atunci insd, ar
trebui sa stiti.ca Eve-ul fierbe din
cauza razboiului dintre BoB si
ASCN, preturile la HAC-uri si
Command Ships au crescut si se
anunta vremuri grele pentru cei
mai sdraci. Pe de alta parte ins4,
organizatiile cu activitate eco-
nomica au foarte mult de cas-
tigat de pe urma productiei. Un
razboi de asemenea proportii
categoric va influenta lumea EVE
mai mult decat am crede. Cert
este ca nu avem nicio idee de-
spre ceea ce se va intampla in
viitor, haosul fiind una dintre
posibilitati.

B Locke
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vanitatea si lacomia jucatorilor? in WoW, ti se
cere sa fii lacom si vanitos. Ce, nu ai tier 2? Ce,
indraznesti sa te plangi ca nu ai timp sa joci
macar 10 ore pe zi? Esti un n00b, esti un
nimeni, esti lipsit de skill si onoare fiindca nu
ai sange sa iti lasi familia, casa, munca si sa fii
ca mine, epixxor, mare shmeker intr-o lume
pe care nici nu o poti atinge...

B Lara
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SISTEMUL DE OPERARE

{ Cele mai bune sfaturi si trucuri
pentru optimizarea Windows-ului

LUCRUL CU APLICATII
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Nintendo DS Lite
Faceti loc, faceti loc,

(4

vine ,solidul”..

Cu ceva timp in urma, cei de la Nintendo
au anuntat ca vor renunta la consolele DS in
detrimentul unei alte versiuni, ceva mai lite” si
cu ceva imbunatatiri. Ei bine, acest lucru s-a
intamplat si in acest moment se
comercializeaza doar noua versiune. Cum
bineinteles orice produs nou trebuie neaparat
sa vina cu modificari, nici noua versiune a lui
DS nu se abate de la regula. in primul si in
primul rand, se constata schimbari majore la
capitolul design, unde se simt in minus cele 50
de grame la greutate si cei vreo cativa
centimetri din talie. La fel ca si la precedentul
model, exista si aici doua display-uri, dintre
care unul touch screen. Acum luminozitatea
ecranelor este mult mai mare si exista patru
niveluri de control al acesteia, fata de doar
doua la prima varianta. Ca fapt divers, chiar si
la cel mai mic nivel al luminozitatii, DS Lite este
mai puternic decat vechea versiune cu
luminozitatea data la maximum. Nici
butoanele nu au ramas la fel. Noul face lifting a

Logitech Wireless DJ Music System este
foarte potrivit in aceasta perioada a anului,
cand aproape toatd lumea incearca sa gaseas-
ca un coltisor unde sd poata
dansa si sa se simta bine.
Acum, petrecerile sunt in toi si
cum este aproape imposibil sa
satisfaci orice cerere muzicala
venita din partea prietenilor,
intotdeauna pot apdrea
| discutii. Nu si daca aveti acest
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trebuit sa isi lase si aici amprenta ,pozitiva’,
ajungandu-se la schimbari la capitolul forme
sau amplasament. De exemplu, micul ,stilou”
ce se manevreaza pe ecranul sensibil la
atingere nu mai este parcat in partea din spate,
ci noul locas este amplasat mult mai discret, in
partea laterald. De asemenea, nici microfonul
nu se mai gaseste la baza, ci intr-o pozitie mai
centrald, intre cele doua ecrane. Fanta prin
care se alimenteaza DS-ul cu carduri cu jocuri a
ramas in aceeasi pozitie si nu trebuie sa va
faceti probleme din cauza compatibilitatii. Atat
cardurile de la mai batranul GBA, cat si noile

Logitech Wireless

DJ Music System

Cu un prieten DJ,
petrecerea e mereu in toi

prieten de la Logitech. Nici un MP3 player nu
poate asigura suficient spatiu pentru stocarea
tuturor pieselor audio preferate, asa ca, ,DJ"-ul
nostru lucreaza direct cu PC-urile. Teoretic,
capacitatea de stocare pe care o poate pune la
bataie un PC poate fi masurata de cele mai
multe ori in mii si zeci de mii de minute de
muzicd. Asadar, cu rezervele umplute, putem
sa apasam linistiti butonul ,play”. Logitech
Wireless DJ Music System joaca rolul unei
interfete mai,destepte” intre PC si sistemul au-
dio din locuintd. Treaba sta foarte simplu. O
parte se conecteaza la PC, o parte la sistemul
audio si piesa cea mai interesanta, in mana
voastra. Cu ajutorul aplicatiei StreamPoint, se
poate crea foarte rapid si
/ elegant un playlist cu
melodiile preferate de pe
acel PC, doar din aceasta
telecomanda. In acest fel,
melodiile cerute si pe care
colegii pot topai fericiti sunt

jocuri pentru DS vor rula fara probleme si fara
pauze de incdrcare intre diverse misiuni, cum
se intampla in cazul altor console portabile.

O alta imbunatétire majora este legatd de
implementarea modulului wireless, cu ajutorul
caruia va puteti confrunta cu prietenii intr-un
mod foarte liber. Evident, exista competitii si
jocuri on-line care scot in evidenta la maxi-
mum aceasta facilitate. Din pacate, trebuie sa
depunctam acumulatorul. Spre deosebire de
modelul precedent, versiunea Lite rezista cu
aproximativ o ora mai putin. Asadar, cand
plecati la drum, sub nicio forma sa nu uitati de
incarcator. In ceea ce priveste coloritul, noul
Nintendo DS Lite se gaseste in multe variante,
deocamdata existand doar cele albe, negre si
albastru inchis. Din acest punct de vedere, as
dori sa vd atrag atentia asupra unui aspect:
urmele si zgarieturile. Avand intreaga
suprafata de tip glossy, adica foarte lucioasa,
orice amprenta sau urma devine foarte vizibila
pe culorile inchise. Este cam stresant sa stai
mai tot timpul s& il stergi si sa il lustruiesti, mai
ales ca producdtorii nu au atasat la pachet si
un accesoriu care sa va ajute in aceasta
operatiune.

Per ansamblu, aceasta noua consola
portabila are potential si promite mult, mai
ales ca se vrea a fi un raspuns de moment la
PSP-ul celor de la Sony. Ne auzim la Wii...

» Ofertant: TNT Games » Telefon: 021-345.55.05
» Pret:682,5RON

sortate dintr-o simpld apasare de buton si, cel
mai important, fara a mai fi nevoie sa iesiti de
pe ringul de dans si sa o faceti pe paznicul in
fata PC-ului. Display-ul LCD incorporat din
telecomanda oferd posibilitatea de a vizualiza
si a naviga prin intreaga colectie audio si de a
alege exact ceea ce aveti nevoie. De
asemenea, controlul si navigarea prin meniuri
se fac doar prin apasarea catorva butoane
foarte intuitive si bine amplasate.

Pentru a satisface orice preferinta audio,
in playlist pot fi inserate atat melodii in format
MP3, WMA, cat si AAC. O problema pe care
playerele clasice MP3 nu o pot rezolva este
transmisia posturilor de radio online. Ei bine,
cu Logitech Wireless DJ Music System acestea
pot fi prinse fara nicio problema si le puteti
asculta si atunci cand vreti sa aflati ultimele
noutati in domeniu si nu puteti fi la calculator.
Trebuie avut grija la capitolul ,online” deoarece
s-au detectat mici probleme cu iTunes.
Transmisia ,datelor” cu notele muzicale se face
wireless in banda de 2,4 GHz si, in functie de
~obstacolele” dintre PC si sistemul audio, se
poate reduce aceasta distanta semnificativ.

» Ofertant: Ultra PRO Computers
» Telefon: 031-402.22.92 » Pret: 250 Euro (fara TVA)
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Dell XPS Family Values

Mobility, performance, entertainment!

DELLXPS 1210

Processor: Intel® Core™ 2 Duo T5600 1.83GHz — T7600 2.33GHz
Display: 12.1" WXGA (1280x800) TrueLife™ .
Graphics: 256MB NVIDIA® GeForce™ Go 7400
Hard disk: up to 120GB

Memory: up to 4GB

Communication:

* 1.3 mega pixel integrated web cam and microphone
» 10/100 LAN, 56K Modem, 802.11 a/b/g
Multimedia&Entertainment:

4-USB 2.0; IEEE 1394, 5-in-1 card reader; SPDIF

DELL XPS 2010

Processor: Intef® Core™2 Duo T7200 2.00 GHz - T7600 2.33 GHz
Display: 20.1” WSXGA + (1680x1050) TrueLife™ .

Graphics: 256MB ATI® Mobility™ RADEON™ X1800

Hard disk: up to 240GB (RAID support)

Memory: up to 4 GB

Communication:

» 1.3 mega pixel integrated web cam and microphone
Multimedia&Entertainment:

4-USB 2.0; IEEE 1394; TV out; DVI ; SPDIF; optional: remote control

e-mail: distributie@genesys.ro, www.genesys.ro tel: (021) 242.0542; fax: (021) 242.05.43
adresa: Bd. Dimitrie Pompei nr. 8, sector 2, Bucuresti, cod 020337

A new gaming experience!

DELL XPS 1710

Processor: Intel® Core™ 2 Duo T7200 2.00 GHz - T7600 2.33 GHz
Display: 17" WUXGA (1920x1200) TrueLife™

Graphics: 512MB NVIDIA™ GeForce™ Go 7900 GTX

Hard disk: up to 120GB

Memory: up to 4GB

Communication:

» 10/100/1000 LAN, 56K Modem, 802.11 a/b/g
Multimedia&Entertainment:

TV out; 6-USB 2.0 ; DVI, SPDIF; 5-in-1 card reader; optional: remote control

Bucuresti: TULIP COMPUTERS 021-2234242, TECH PC DATA 021-2236571, DALL NET INTERNATIONAL 021-2322941, UNICORN COMPUTERS 021-2532228 Bacau: DEDEMAN 0234-513330; Baia Mare: REAL
INFO 0262-250617; Botosani: ICE COMPUTERS 0231-536777; Braila: PANCRONEX 0239-617407; Bragov: EXPERT SERVICE IT 0268-410898, FITCO SA 0268477977, Campina: TERON SYSTEMS 0244-374374;
Cluj Napoca: TERABIT 0264-433993; Constanta: IRUC-suc. DOBROGEA 0241-634595; Craiova: VERASYS INTERNATIONAL 0351-306016 Focsani: SECRET SERVICES 0237-237094; Galati: NEXIAL RESEARCH
0236-319120; Medias: BIROTEC 0269-845777; Miercurea Ciuc: NEXTRA PROCOM 0266-371200; Pitesti: FAST ELECTRIC 0248-210037; Ploiesti: DATANET 0244-512413; Rm. Valcea: [VEX 0250-737052, Suceava:
NETCOM ACTIV 0230-521268; Timisoara: SARATOGA 0256-499780, ASSITEC 0256-490337
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Logitech QuickCam Ultra Vision
O noua legenda prinde viata

Acum, mai mult ca oricand, se comunica foarte mult. Din orice
directie curg fel de fel de urari, se strang legaturile intre membrii
familiei, ce mai, asa e de sarbatori. Din pacate, nu toata lumea are
posibilitatea de a fi langa prieteni sau rude, asa ca acestora le
recomand un astfel de webcam. O comunicare audio-video de calitate
nu mai necesita o conexiune foarte mare, asa ca puteti comunica cu
oricine, indiferent de locul in care s-ar afla. Ultra Vision de la Logitech
e mai special decat multe alte webcam-uri prin insasi calitatea pe care
o confera. Alaturi de cei 1,3 megapixeli nativi pe care fi are senzorul
sau, cei de la Logitech au atasat si un set de lentile cu un rol foarte
bine stabilit in acest segment. Lucrurile bune nu se opresc aici si pot
continua cu RightLight, o tehnologie noua ce are ca scop scoaterea in
evidenta chiar si a celor mai mici detalii pe care senzorul video le
primeste chiar si atunci cand lumina nu este propice. Un astfel de
Jfiltraj” se poate aplica si sunetului capturat de microfonul incorporat.
Astfel ca, in timpul unei convorbiri, participantii la discutie nu mai
sunt nevoiti sa auda tot felul de zgomote din jurul lor. La capetele
webcam-ului exista doua butoane extrem de utile. La apasarea unuia
dintre ele vi se afiseaza o imagine real time cu ceea ce se transmite, iar
celalalt buton poate face o captura a unei imagini din timpul
convorbirii. Aplicatia ce insoteste acest produs poate crea si anumite
efecte in functie de starea fiecaruia. De exemplu, puteti s& va infatisati
in fata colegilor sub forma unui personaj de desene animate care va

Thermaltake

Tsunami Dream
Oricine poate avea un
vis

De multe ori mi-am imaginat
ce bine ar fi sa am cel mai tare PC
din lume, cele mai suparate placi
video sau cel mai puternic
procesor. Eh, trezirea la realitate e
cruda, mai ales atunci cand
arunci si o privire spre propriul
calculator si faci rapid un rezumat
la ceea ce se gaseste in interior.
Pentru a mai indulci aceasta
Jtrezire’, cei de la Thermaltake au
creat o carcasa mai deosebita.

Scythe Kama Connect USB 2.0

Distractia nu mai costa

De ceva timp, ma lupt cu placa mea de baza sa o invat diverse
trucuri ca sa pot sa ii mai dau din cand in cand cate un surplus de
hard-uri. Eu insist si ea ma refuza de fiecare data. Acum insa i-am gasit
leacul si nu mai are ce comenta. Cu ajutorul acestui adaptor minune,
pot sa adaug HDD-uri pana ma doare mana. Este un adaptor foarte
simplu ce se conecteaza la un port USB 2.0 si care poate chiar sa
opereze doua hard diskuri fie IDE sau SATA in acelasi timp. Oricum,
apar limitarile pricinuite de portul USB, insa in acest fel nu mai trebuie
sa desfac PC-ul de fiecare data cand am de adaugat cateva zeci sau
sute de gigi’'in el.

» Ofertant: Quartz Com

» Telefon: 021-316.96.63 » Pret: N/A
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poate copia exact trasaturile fetei. Abia astept sa fac o video-
conferinta cu seful meu :).

Probabil in urma cercetarilor au ajuns la concluzia ca, daca forma ei
este mai rotunjita, iti poate domoli din pornirile sélbatice ce te-ar
cuprinde cand ai vreo suparare. Nu stiu in ce masura poate ajuta, insa
are mai mult succes la capitolul design si eficienta in ventilatie.
Carcasa este complet metalizatd, cu influente foarte puternice din
partea aluminiului. Pentru cazuri extreme, ofera o sumedenie de
locasuri special gandite pentru amplasarea unor ventilatoare. Pentru
ca exista riscul de a se umple foarte repede cu diverse chestii, va
recomand sa apelati cu incredere la filtre de praf, deoarece exista un
loc gandit si pentru astfel de filtre. Siguranta sistemului este asigurata
cu ajutorul unui sistem de inchidere a front panel-ului cu cheita, iar
pentru stabilitate, piciorusele de la baza pot fi rabatate in lateral. Daca
aveti de gand sa luati acest,,costum” pentru o configuratie noua, aveti
grija sa treceti pe lista si una bucata sursa mai zdravana ca numar de
wati oferiti, nu de alta, dar cea din carcasa lipseste cu desavarsire.

» Ofertant: Depozitul de Calculatoare » Telefon: 021-313.78.42 » Pret: 367,7 RON




LG GSA-H22L

Super, ultra, mega, viteza

Imi place ceea ce se intampla in acest segment. Au reinceput
baietii s& se bata in viteze din ce in ce mai mari, compatibilitate cat
mai buna intre medii si, de ce nu, preturi cat mai mici. Ideala treaba.
latd de ce aceastd unitate optica de la LG este stantata cu,18x Super
Multi DVD Writer”. Din pacate, mai avem de asteptat iarasi dupa
discurile de plastic. Deocamdatd, acestea nu reusesc sa tina pasul cu
viteza unitatilor. Daca aceasta unitate stie sa scrie un DVD cu 18x si sa
rescrie un DVD +RW cu 8x, mediile actuale existente mai au de tras.
Capacitatile acesteia nu se opresc aici. Odata cu ea, si cei de la LG au
intrat in clubul LightScribe. Aceasta tehnologie permite
inscriptionarea de imagini si text pe cealalta suprafata a discului. Nu
mai e nevoie sa scrijelim cu diverse markere titluri si semne ciudate pe
el.

» Ofertant: Depozitul de Calcula

ap: 021-313.78.42 »  Pret: 146,8 RON

Asus WL-100W

Cand, N”"nu e, existaBsi G

Dupa cum bine stiti, tehnologia de transmitere fara fir a datelor in
banda de 2,4 GHz a atins noi limite, odata cu dezvoltarea standardului
802.11n. Ratele de transfer care se vehiculeaza cu privire la acest nou
standard pot fi de 12 ori mai bune decat cele obtinute in cazul
standardului 802.11g, iar suprafata de acoperire si partea de securitate
vor fi mult imbunatatite. E imbucurator ca au inceput sa apara
produse hardware care functioneaza cu acest nou standard, deoarece
pe ici calo mai apar mici probleme legate de software-ul care il
utilizeaza. In conditiile date, cei de la Asus vor sa tina pasul cu marii
producatori din acest domeniu si asta nu poate crea decat avantaje
utilizatorilor finali. Un astfel de card PCMCIA este extraordinar pentru
cei care dispun de un notebook fara modul wireless incorporat si care
doresc sa se bucure cu acest avantaj. in conditiile in care standardul ,n”
este inca in faza de draft, acest card este compatibil si functioneaza
ireprosabil in combinatie cu echipamentele standard ,g" si ,b"
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Altec Lansing VS4221

Eleganta se simte ca la ea acasa

Noul design al sistemelor audio marca Altec Lansing tinde sa
atinga cat mai multe corzi sensibile. Modelul V54221 este una dintre
dovezi. Calitatea este asemanatoare cu cea a sistemelor audio bine-
cunoscute de pana acum, iar noutatea apare la capitolul design, care
este mai futurist si atrage mult mai mult atentia asupra sistemului. Kit-
ul 2.1 are un raspuns in frecventa cuprins intre 40 de Hz si 20 de kHz si
o putere totala de 35 de wati. Persoanele mai comode vor aprecia
foarte mult mica telecomanda ce insoteste acest kit audio. Cu ajutorul
ei se pot ajusta doar parametrii optiunilor clasice: volumul, bass-ul si
frecventele inalte.

» Ofertant: Skin »

Telefon: 021-316.82.00 » Pret:

Steelpad QcK

Preferatele jucatorilor profesionisti

Un mouse pad nepotrivit poate avea consecinte fatale pentru un
jucator profesionist. Cei vizati sunt cei care prefera jocurile de tip pac-
pac sau pe cele care abuzeaza de mouse. Mouse pad-urile din aceasta
serie ,de otel” sunt construite din materiale pe care ,rozatorii” pot
zburda mult mai usurel si astfel se pot obtine foarte multe puncte la
capitolul precizie. Dimensiunile pad-urilor variazé de la model la
model si sunt cuprinse intre 250 x 210 mm in cazul modelului QcK
mini si 450 x 400 mm in cazul modelelor QcK+ si QcK heavy. Modelul
stellpad QcK heavy este singurul care dispune de o grosime de 6 mm,
ce ii confera o rezistenta sporitd in timp. Suprafata ce intra in contact
direct cu cea a mouse-ului este realizata pentru a functiona in conditii
exceptionale cu orice tip de mouse, fie el cu bila sau laser.

» Ofertant: Top Quality Computers » Telefon: 021-233.11.63 » P
mini: 25,6 RON, steelpad QcK: 36,8 RON, steelpad QcK-+: 55 RO
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Abit iDome DS500 si
SW510

Doi prieteni de
nadejde

Stiu ca pare putin ciudat,
insd nu trebuie sa stati prea mult
pe ganduri. Da, intr-adevar, cei de
la Abit, care pana acum ne-au
incantat cu placi de baza sau
video dintre cele mai meseriase,
doresc sa adauge in portofoliul
lor si segmentul multimedia.
Deoarece multe dintre placile lor
de baza dispun de placi de sunet
integrate sau modulare, cei de la
Abit au decis sa ofere clientilor
fideli si nu numai acest sistem au-
dio 2.1. Desi este primul model,
calitatea audio este
impresionanta. Kit-ul, daca poate
fi numit asa, este format din doua
produse distincte, cele doua
boxe ,satelit” si subwoofer-ul in
sine. Ele se pot achizitiona fie
impreuna, fie separat.

Logitech Cordless
Internet Handset
Aloooo, Gigel e acasa?

Cand vorbesti de uiti de tine
pe Skype, esti practic tintuit
langa calculator sau ma rog, la
maximum unu-doi metri in jurul
lui, atat cat te lasa firul de la casti.
Pentru ca lucrurile sa nu fie chiar
atat de complicate, cei de la
Logitech au decis sa puna la
indemana celor ,vorba lunga” un
telefon de tip DECT special
pentru convorbirile de pe net.
Telefonul are o baza ce se
conecteazd la PC prin USB si care
comunica pe una dintre cele 10

LEVEL  12/2006

Conectivitatea lor cu o sursa au-
dio se poate face atat analogic,
cat si digital, ambele sisteme ofe-
rind posibilitatea de a se conecta
unul dintr-altul. Daca putem
vorbi de un mic inconvenient,
acesta ar fi volumul. Reglajul
acestuia se face independent.
Asadar, daca nu aveti de exemplu
o tastaturd multimedia din care
sa reglati volumul din sistem, va
trebui sa faceti cateva drumuri ca
il sa dati cand mai tare, cand mai
incet la fiecare dintre ele. In afara
de volum, putem vorbi si de
butoane ce permit reglarea
nivelului de bas sau inalte si chiar
unul care permite activarea
modului SFX. Stransa legatura
intre acest buton si cipul
proprietar Abit, uGuru, are ca
rezultat aplicarea a diverse efecte
audio de Game, Music, Pop, Rock
sau Jazz. Puterea audio nu
depaseste in total 100 de wati
RMS, insa pentru cineva care
iubeste sunetele calde si ne-

frecvente pe care le puteti
selecta pe o raza de 50 de metri
cu un receptor. Acesta este foarte
asemanator cu un telefon mobil,
deoarece dispune de multe
dintre facilitatile intalnite la
acestea. De exemplu, datorita
ecranului sdu inclus, puteti
accesa diverse liste de apeluri
telefonice, (primite, date, ratate
etc.), va puteti seta mult mai
rapid un ringtone sau efectiv
puteti sa vedeti cine va apeleaza.
Telefonul detine certificarea celor
de la Skype si in cazul in care
dispuneti si de un abonament la
acestia, puteti apela si numere de
telefon fixe sau mobile din orice

Jtipatoare’, acest sistem audio
este perfect. Subwoofer-ul
dispune de o tehnologie noua,
~Deep Bass eXhaust” ce intervine
direct asupra presiunii create de
aerul miscat de membrana

Samsung SyncMaster 205BW

. Dimensiunea are si avantajul ei

retea din lumea asta. In afara de
optiunea de interfon pe care o
mai are, dispune si de un
conector in care se pot conecta o
pereche de casti cu microfon,
crescand astfel gradul de
libertate si mobilitate. La fel ca
orice telefon mobil, si acesta
trebuie alimentat. Acumulatorii
inclusi pot mentine aparatul
pana la 120 de ore in mod stand-
by si pana la 10 ore in mod
convorbire.

» Ofertant: Ultra PRO Computers

» Telefon: 031-402.22.92

» Pret: 97,6 Euro (fara TVA)

difuzorului din interior. Datorita
acestei inovatii, frecventele joase
si foarte joase sunt redate mult
mai precis.

» Ofertant: [TDirect

» Telefon: 021-320.54.62 » Pret: N/A

Va aduceti aminte expresia cu imaginea si cele 1000 de cuvinte? E inca
valabild, ba mai mult, cu acest monitor de la Samsung cred ca se poate ajunge
linistit la vreo 5-6000 de cuvinte. Pe monitorul cu diagonala de 20” puteti vedea
niste imagini incredibile. Indiferent ca sunt statice sau in miscare, creeaza un sen-
timent foarte placut. Pentru multi, cuvinte ca MagicBright2, MagicColor sau
MagicTune nu inseamna mare lucru, insa aceste tehnologii sunt direct
raspunzatoare pentru toate lucrurile bune care se petrec in ,spatele” ecranului. Sa
va dau cateva exemple: rata contrastului are o valoare de 700:1, in timp ce
stralucirea atinge fara probleme cei 300 cd/m2 Timpul de raspuns are o valoare
acceptabila de 6 milisecunde, insa putem vorbi de o rezolutie nativa de 1680 x
1050 pixeli. Prin cei doi conectori D-Sub si DVI, Samsung SyncMaster 205BW
poate fi conectat la diverse surse de semnal video atét analogic, cat si digital.

» Ofertant: Depozitul de Calculatoare » Telefon: 021-3137842 » Pret: 1365,1 RON




kit-uri tastatura + mo
Comfort Laser

2 joystick-uri

» Freedom 2.4

joystick-uri Wingman
Force 3D

1 Cordless Rumblepad
pentru PC

1 Cordless Rumblepad

; \\ . < ; o V
pentru Playstation 1 telecomandiahniverisalé

Harm\gn

La fiecare abonament pe 12 luni oferim GRATUIT o sapca LEVEL!

Aboneaza-te peunanla pana in 10 februarie 2007 si intri in
cursa pentru a castiga unul dintre aceste super premii. Castigatorii

vor fi anuntati in revista din luna martie 2007.

Foloseste talonul de la pagina 82!
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Personal
Home Cinema

In domeniul sunetului, capitolul
legat de surround este foarte amplu si cu
radacini foarte adanci. Initial, sunetul
redat era mono, format dintr-un singur
canal audio, care pana la un punct ar fi
fost suficient, insa nu suna complet, ci
putin sec. Dupa aceea a aparut ideea de
stereo. Productiile audio stereo
dispuneau nu de unul, ci de doua canale
audio separate, intitulate sugestiv stanga
si dreapta. Existenta acestei delimitari
foarte clare a permis realizarea a fel de
fel de efecte audio. Efectul de surround a
fost si inca mai este destul de utilizat,
mai ales ca ,imbunatatirea” adusa
Creeaza o senzatie acustica foarte
placutd. Interesant este modul in care s-a
pus problema. Daca pentru posturile de
radio transmisia se facea mono, cel mult
stereo, si toata lumea era foarte
multumita, odata cu televiziunea
moderna si cu dezvoltarea nebuna a
industriei cinematografice, banalul sunet
stereo nu mai era suficient. Din acest
motiv a crescut si cererea pentru sunete
care sa reflecte la perfectie senzatiile
acustice naturale. Bineinteles, aceasta
bombonica extrem de gustoasa a avut
un succes atat de puternic incat salile de
cinematograf ce erau dotate cu un
sistem performant de sonorizare sur-
round erau luate intotdeauna cu asalt.
Evident, nu a durat o vesnicie pana cand
si in casele noastre am putut crea
aceastd atmosfera. in momentul de fata,
producatorii de echipamente audio pot
oferi publicului larg solutii care sa
permita crearea chiar in caminul propriu
a unei atmosfere audio-video
asemanatoare cu cea din cinematograf.
Totusi, fara o amenajare corespunzatoare
a locatiei in care se doreste vizionarea
filmelor, experienta audio nu poate fi
,traita” la adevarata valoare. Deoarece
majoritatea dintre noi nu prea ne
permitem sa ,sacrificam” o particica din
locuinta pentru acest scop, au aparut si
solutii pentru aceasta categorie de
utilizatori. Una dintre acestea sunt castile

cu surround, care pot oferi
experiente multimedia cu adevarat
impresionante. Insa calitatea si
realismul pe care il confera se
limiteaza la un singur ascultator.
Totusi, acest lucru nu poate fi
neapdrat unul rau. Cei care prefera
sa joace cu un nivel mai ridicat al
volumului vor fi mai putin
apostrofati de catre cei din jur
pentru simplu fapt ca nu mai exista
acea ,poluare” fonica din toate
directiile. Castile model 5.1 sunt
putin mai diferite fata de cele
obisnuite, datorita compozitiei in
sine. Daca la un model clasic exista
doua speaker-g, la acestea pot
exista pana la sase de astfel de
.difuzorase” dispuse cate trei pe
fiecare parte. In aceastd configuratie
spatialitatea sunetului este redata
mult mai realist si mult mai clar.
Daca un sistem de boxe 5.1, oricat
de performant ar fi, nu este
amplasat corespunzator in locuinta
poate genera erori” audio din
pricina reflexiilor de obiectele din
camera, o astfel de pereche de casti
nu va suferi niciodata din cauza
unor probleme de acest gen.
Asadar, in testul de fata am folosit
un sistem echipat cu o placa de
sunet Creative Sound Blaster X-fi
Elite Pro oferita de Ultra PRO Com- ‘
puters, iar materialul de testare a j
fost format din doua piese de |
referinta de pe un DVD audio (96
KHz, 24biti, 6 canale) si doua jocuri,
Company of Heroes si F.E.A.R. De
asemenea, au fost testate si cu
track-uri ce pun accentul pe partea
de surround, iar in final s-au facut
cateva inregistrari cu microfonul din
dotarea fiecarui kit. In concluzie,
nota LEVEL a rezultat din nota de
performanta in proportie de 60% si
din cea obtinuta la capitolul dotéari
in proportie de 40 de procente.

' ®  BogdanS
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#1 Teac PowerMax HP-11

O mai veche cunostintd a redactiei
noastre, aceasta pereche de cdsti 5.1 in
adevaratul sens al cuvantului, dovedeste inca o
datd ca un lucru bine facut de la inceput poate
fi la indltime mult timp de acum incolo. Teac
PowerMax HP-11 dispune de un control panel
extern ce permite selectarea mult mai facila a
sursei pe care dorim sa o ascultam. De
exemplu, daca dispunem si de un sistem de
boxe 5.1, comutarea intre ele si casti se poate
face doar printr-o simpla apasare de buton,
fara a mai fi nevoie sa umblam de fiecare data
la conectorii plécii de sunet. Acelasi control
panel ofera si posibilitatea de a mai conecta
incd o a doua pereche de casti 5.1 pentru o alta
persoana. Castile din dotare au o ergonomie
deosebitd, iar modul in care acestea se ,asaza”
pe urechi nu creeaza acea senzatie de ,strans”.
E posibil ca materialul catifelat de contact sa
aiba partea lui de vina. In cazul unor sunete

#2 Sweex 5.1 Home Theater

mai puternice, acestea pot fi domolite rapid
datoritd potentiometrelor separate (fata,
spate, centru) amplasate pe fir. lubitorii de
conversatii siropoase pe internet pot atasa
oricand microfonul din dotare.

#3 SpeedLink Medusa 5.1 USB

Dupa cum reiese si din denumire,
aceasta pereche de cdsti nu necesita
nici un fel de placa de sunet pentru a va
bucura de un sunet deosebit 5.1.
SpeedLink Medusa 5.1 USB dispune de
propria placa de sunet, ce nu are nevoie
decat de un simplu si banal port USB.
Dezavantajul acestei solutii, daca poate
fi numit asa, este faptul ca nu mai poate
fi ,atasatd” la alte dispozitive audio, PC
only. Avand propria sursa de prelucrare,
calitatea sunetului este foarte placuta.

Specificatii:

Lungimea firului: 400 cm

Control volum pe fir: DA

Réspuns in frecventd: 20Hz-20kHz

Nota LEVEL: 9,85, Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 60 EURO (fara TVA)

Specificatii:

Lungimea firului: 250 cm

Control volum pe fir: DA

Réspuns in frecventa: 20Hz-20kHz

Nota LEVEL: 8,77 , Ofertant: Vitacom Electronics,
Pret: 37,4 EURO (fara TVA)

Nici microfonul din dotare nu este de
ignorat. Materialul care-l sustine este
foarte maleabil, ceea ce ii confera o
flexibilitate foarte mare.

Specificatii:

Lungimea firului: 200 cm

Control volum pe fir: DA

Réspuns in frecventa: 20Hz-25kHz

Nota LEVEL: 8,70 , Ofertant: High-End Solutions Company,
Pret: 65 EURO (fara TVA)

Ofertant

PR oo b S e M il LS vy Sy [GR e R SR 3
Nume Tl e p T T e A e O] Sweex BSpeedlipkapEimuaie -
Model PowerMax HP-11 5.1 Home Theatre Medusa 5.1 USB SL-8794

Ultra PRO Computers

Vitacom Electronics

_High-End Solutions Comp.

- 031-40222.92

~ 021-252.53.34

Prei [EUR] (fara TVA) 60 3 374 L g

Réspur frecven}a 20Hz -20KHz

(dB)

A 120Hz - 20KHz ,,,i, ﬂ",z’oﬂ"z’ 25KHz

Putere maxima (mW) 300

MICROFON

I e A A N S S e R T S R ) s S o e e PR e <

Raspunsinfrecventa 30Hz~ oKz - P 30Hz ~ 16KHz R AR
Sensitivitate (dB) ~-60 ~-60

Lungimea firului (cm) ; =0y S400 2 i 200

Material constructie speaker-e ~ Catifea 4 7 ~ Catifea e

Control volum pefir DA DA

DA

Mobilitate s| eaker -e DA NU

Nota Auditie Track1 DVD Audio 9 PN 9

Nota Auditie Track 2 DVD Audio S 10 e Susra el S R s ST e A S R
Joc 1 Company Of Heroes R i g9 g B e o

Notd Auditie Joc 2 FEAR. 9 L 9

Notd Efect Surround O R R 2 R e e O e o S e S

Nota Finala Auditie R A L e T s L A R e,

Nota Design 9 9 2 2 S

Rezultate S B SIR 1

Nota Perfq R A R T T 9.26 N n SIS R N 3

Nota Doliiriig,: Clashe 3 o b A RIO6 3 R A AT GUATC T R A 2

Nota LEVEL 8.77 8.70
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#5 Steelsound 5H V2 mobilitati sporite pentru

cei care au PC-ul amplasat

Majoritatea produselor realizate de la o distantd mai mare,
aceasta companie se adreseaza jucatorilor castile sunt insotite si de un
inrditi. Unul dintre atuurile acestei perechi cablu audio prelungitor. Pe
de casti este rezistenta. Se stie ca anumite toata suprafata acestui fir
persoane au o personalitate mai ,vulcanica” exista fixat un material
si in situatii mai dificile obisnuiesc sa textil cu rolul de a creste
foloseasca forta bruta. Conceptul modular rezistenta la diferite actiuni

cu care este dotata aceastd pereche de cdsti  mecanice.
garanteaza o oarecare rezistenta la miscari

mai fortate. Desi nu pare, Steelsound 5H V2

dispune si de un microfon... retractabil.

Acesta este ascuns intr-una dintre casti, iar

cand este nevoie de el, pur si simplu se

extrage asemanator principiului ruletei. In

acest fel este mult mai protejat si nici nu

deranjeaza la utilizare. Materialul textil de

contact este foarte placut si nu obtureaza Afeciicatil:

Lungimea firului: 320 cm

complet sunetele venite din exterior, mai Control volum pe fir: DA
ales daca doriti sa lucrati intr-un mod Raspunsimfiecvents; 16H2-26kHz

5 s 4 Nota LEVEL: 8,06 , Ofertant:Top Quality Computer,
cooperativ cu colegii. In vederea unei Pret: 86 EURO (fara TVA)

#6 Zalman ZM-RS6F

#4 Altec Lansing AH

Modelul de fatd este construit in acest fel
pentru a scoate in evidenta cat mai bine
efectul de surround pe care il poate oferi.
Celor care iubesc portabilitatea, aceste casti li
se potrivesc ca o manusa. Mobilitatea
Jdifuzoarelor” este atat de mare incat acestea
pot fi impachetate” astfel incat pot fi si
protejate si pot ocupa un spatiu foarte mic.

Specificatii: Specificatii:

Lungimea firului: 290 cm Lungimea firului: 320 cm

Control volum pe fir: DA Control volum pe fir: DA

Raspuns in Frecventa: 20Hz-20kHz Réspuns in frecventd: 50Hz-20KHz

Nota LEVEL: 8,38 , Ofertant: Skin, Pret: 62 EURO (fara TVA) Nota LEVEL: 7,37, Ofertant: PC-Coolers, Pret: 54 EURO (fara TVA)

LOC 4 5 6

Nume Altec Lansing - ~ Steelsound Rilag Zalman
Model g AHS615 5HV2 ZM-RS6F
Ofertant ~ Skin ) ! ~ Top Quality Computers ~ PC-Coolers
Telefon 021 316.82.00 021 -233.11.63 021 322.82.92

rei [EURI (fara TVA)

Impedanta(7) : b R ; s
Raspuns in frecventa 20Hz ~20KHz 16Hz ~28KHz SOHz ~20KHz
Sensitivitate (dB) i 105: Frépnis il 110 (RS 89

Putere maxima (mW) 100 150

MICROFON

Impedanta (?)

Raspuns in frecventa 30Hz ~ 16KHz 75Hz ~ 16KHz 5

Sensitivitate (dB) -60 -38

Lungimea Firului (cm) 290 320 310

Material Constructie Speakere VR e i il Textil i Vinil

Control Volum pe Fir { : PA VY S LR it s G e R © . 2 il A : DA

Adaptor Jack 6.3 mm/RCA NU : e NU ) NS e Lo 2
Mobilitate Sieakere DA DA DA

Nota Auditie Track1 DVD Audio i 8 Tt S 9 e i ] 2 3
Noté Auditie Track 2 DVD Audio 8 8 9

Noté Auditie Joc 1 Company Of Heroes 8 8 9

Nota Auditie Joc 2 FEAR 9 8 10

Nota Efect Surround 8 9 10

Nota Finala Auditie 8.2 8 8.4 9.6

Nota Design 9 8 9

Rezultate ;

Notd Performanta 848 B e e 22826 BN RN i 7.14

Nota Dotari 8.23 A R L TSR TR, 7.70

Nota LEVEL 8.38 8.06 7.37
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Nokia N75

Oare de ce alearga acum
toata lumea in toate partile? Aaaa,
cadouri, nebunie mare. la sa va
arat cateva chestii care cu sigu-
ranta o sa va atraga atentia si cu
ajutorul cdrora puteti face pe
cineva apropiat foaaarte fericit.
N75, unul dintre cele mai proas-
pete modele de la Nokia, vine cu
ceva cu totul spectaculos. Daca il
faceti cadou cuiva foarte pasionat
de muzica, in mod sigur il

NOKIA

Mow playing

it

|

impresionati. N75
dispune de un
sistem audio stereo
3D si de 60 MB me-
morie interna. No
problem, avem un
slot pentru carduri
microSD si puteti
linistiti sa cresteti
pana la 1-2 GB.
Camera foto inclusa
este mai deosebita,
are 2 megapixeli si pe langa ea
apare si un mini flash care poate
sa mai aprinda atmosfera. Langa
asa 0 camera era pacat sa nu
includa in telefon si o mica functie
de 3G ca sa puteti comunica si
video. In afard de USB si portul
infrarosu, N75 mai pune la bataie
si optiuni de transfer de date ca
Bluetooth, GPRS si, de ce nu,
EDGE.

Dimensiuni: x 20 mn

Greutate:
Display1: ‘ nilioane culor

Display2:

Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time: maximum 4 ore
Ofertant:

Sony Ericsson P990i

Motorola
RIZR

Cei de la Motorola au avut
succes cu seria RAZR, prin urmare
nu s-au oprit doar la aceasta si au
dorit sa o continue. Noile modele
ale liniei RIZR sunt incredibil de...
subtiri. Aproape ca stai si te intrebi
unde au incéput toate functiile
intr-o suprafata atat de mica. Si
totusi, modelul RIZR dispune de o
camera foto de 2 MP
(1600 x 1200), un flash,
functii de MP3 player, 20
MB memorie interna si
chiar o extensie pentru

Samsung X520

card microSD. Din pdacate, nu
putem vorbi despre 3G, insa exista
celelalte functii de transfer de
date GPRS, EDGE, Bluetooth si
USB. Fiind un model quad band,
nu trebuie sa va faceti griji ca ar
exista probleme de functionare la
noi in tara.

Dimensiuni:
Greutate:
Display:

Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time:

Profesionistii apreciaza acest
telefon pentru ceea ce ofera.
Primul lucru care iti incanta
degetelele este tastatura
QWERTY, ce se gaseste imediat

LEVEL  12|2006

sub tastele numerice. Clar v-ati
facut o idee pentru cine s-ar
potrivi acest tip de telefon mobil.
Dispune si de cateva aplicatii de
tip Office, dar mai mult ca toate
meritd mentionate jocurile
Vijay Singh Pro Golf si
Quadrapo ce se gdsesc
deja in memoria lui. Me-
moria interna foarte ge-
neroasa este impartita in
doua: o parte de vreo 64
MB memorie RAM, 128 MB
memorie flash si, daca nu e
suficient, vi se livreaza si
un card memory stick pro
duo de 64 MB. Convenabil,
nu?

Dimensiuni: 114 x 54 X
Greutate:

Display:

Tip acumulator:

Stand-by:
Talk time:

Nici oferta celor de la
Samsung nu suna rau in aceasta
perioada. X520 este un telefon
foarte elegant ce imbina foarte
armonios o paleta coloristica mai
sobrd. Se adreseaza unui seg-
ment mai putin pretentios si fara
fite. Camera foto este una doar
de design, deoarece realizeaza
fotografii la rezolutie maxima de
640 x 480 pixeli, iar memoria
interna nu depaseste 2,8 MB.
X520 se axeaza mai mult pe
functia de telefon, avand in
componenta chiar si un kit
incorporat de handsfree.

Dimensiuni:
Greutate:
Display:

Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time:

SAMSUNG
mobile

Bogdan$S
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DJ CONSOLE MK2

The first digital mixing console
with integrated audio, which is
totally versatile: it allows DJs to
not only mix on their computer
without any other device, but
also integrates itself into a DJ’s
usual analog equipment — vinyl
turntables, CD turntables,
external mixer -!

OFFERS NEW ENT&TAINMENT AND OPENS UI?,!N(_ZREU- i
INNOVATING PRODUC»'{S ON BUOYANT MARKET SEGMENTS.

DJ CONTROL MP3

The portable DJ mixing controller
for PC, which offers everyone

the fun of mixing the music they
love! Intuitive and fast controller,
it allows users to make their own
mixes at home in a flash, as well
as personalize their music and
host great parties just like a real
D) by creating their own playlists!

OSSIBILITIESFORISELF-EXPRESSION FOR EVERYONE.

KARAOKE CONSOLE

The new device to have fun, to sing
with family or friends and discover
(or rediscover) a fun and unique

way of doing so! Karaoke station for
PC, allowing to access the vast and
dynamic selection of karaoke songs
available via the Internet, to sing along
with all of the music you already have
(MP3 files, DVD-Video, CD-Audio...),
to personalize them by including your
own images, texts and effects.

© 2005 Guillemot Corporation S.A. Al rights reserved. Hercules® is a registered trademark of Guillemot Corporation S.A. Al other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are

property of their respective owners. Pictures and illustrations not binding.

XP5 2.140/2.160

Beautiful design, beautiful sound...
The new 2.1 speaker kit line allies
elegance, purity of their lines as
well as a clear and more enveloping
sound than ever before, thanks to
the latest HAT technology (Hercules
Aluminium Transduction).

Two available kits: XPS 2.160 (total
output power: 40 Watts RMS) - picture
above - and XPS 2.160 (total output
power: 60 Watts RMS).

®

GIGUIBS

www.hercules.com
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Lemmings Online '

Poate céd aceia dintre voi care au varste ce
incep cu 3 isi aduc aminte de unul dintre cele
mai valoroase jocuri ale trecutului, Lemmings.
Acei nostalgici au posibilitatea de a-l juca
acum de la locurile lor de munca, direct pe
internet. Cei care nu stiu de Lemmings, pot
sa-l joace oricum pentru cd ajuta la
dezvoltarea personalitatii gameristice.

www.elizium.nu/scripts/lemmings/

e M@ @B e 0 e B Foma s Aban -

Dumb Laws

Probabil ca pe multi dintre voi viata i-a
aruncat intr-una din cele trei cele mai vanate
facultati ale parintilor vostri, si anume dreptul.
Daca planuiti sd ajungeti parlamentari, pentru
numele lui Dumnezeu, evitati sa votati legi ca
cele care sunt prezentate pe acest site. Adica
nu inteleg de ce nu am voie sa umblu
dezbracat(a) prin casa daca imi place sau de ce
nu pot imbata un peste...

www.dumblaws.com

The Hospital

Unii amici ai mei au un anumit nivel de
teroare in sange cand se gandesc la spitale,
mai ales ca tendinta generala este sa iti
imaginezi un spital de nebuni, un ospiciu. Nu
inteleg de ce unui om i-ar fi asa frica de niste
nebuni. Majoritatea sunt calmi, linistiti si nici
macar nu ne observa. Site-ul acesta va arata
doar niste aspecte relative, nu trebuie
neapdrat sd va luati dupa el...

hospital.apoka.com/hospital.html
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Borat

Brc;rat m-a lasat cu gura céscata. Cu greu
i-a venit sa cred ca urmaresc un film
doldora de scene tabu si un umor genial, dus
la extrem. Filmul portretizeaza Statele Unite
ale Americii, asa cum sunt ele, prin ochii
jurnalistului kazac Borat Sagdiyev.
Documentarul sau dezvdluie o laturad socanta
a americanilor, caracterizata de rasism,
antisemitism si homofobie, ,valori” pe care
insusi Borat le imbratiseaza cu seninatate.

Comicul britanic Sacha Baron Cohen este
cel care i da viata scrantitului Borat,
jurnalistul care pleaca la New York, insotit de
producatorul sau obez Azamat (Ken Davitian).
Misiunea sa este aceea de a descoperi tainele
culturii americane si de a realiza un
documentar pe aceasta tema destinat
televiziunii nationale din Kazakstan. Cu
engleza lui stricata si pareri socante despre
femei, minoritati si handicapati, Borat, care se
teme de magia neagra a tiganilor si a evreilor
care isi pot schimba forma dupa placul inimii,
este de tot rasul. O veritabild caricatura a
blocului estic demodat si naiv, daca vreti.

Evit sa dezvalui mai multe detalii despre
nebunia al cdrei titlu intreg este Borat: Cul-
tural Learnings of America for Make Benefit
Glorious Nation of Kazakhstan. Filmul a atras
deja proteste din partea Kazakstanului,
guvernul acestuia fiind revoltat de afirmatiile
lui Borat, conform cdruia una dintre cele mai
populare traditii kazace este ,Fugdrirea
evreilor’, in care satenii gonesc cu batele o
caricaturd demonica ce reprezintd... Evreul.
Rusia nu s-a lasat nici ea mai prejos,
interzicand difuzarea filmului in
cinematografe, iar tiganii dintr-un sat din
Romania care au contribuit la realizarea sa,
interpretand ,poporul” kazac, se simt inselati
din punct de vedere material. Acestia acuza
salariile mult prea mici comparativ cu
incasarile mari inregistrate de film la box-of-
fice. Oricum ar fi, n-o sa inteleg niciodata de
ce Borat a ales tocmai Kzakstanul pentru a
face bascalie pe seama sa, insa interminabilul

meci de wrestling cu Azmat, in care amandoi
lupta la pielea goala, imi va aminti pe veci de
film. Borat este amuzant, controversat,
curajos si dement. Nu trebuie ratat!

m KiMO




Salvati majoreta!

Lumea se schimba. Si in bine si in rau.
Indivizi imprastiati prin toata lumea incep
sa isi descopere niste abilitati pentru aparitia
cdrora nu gasesc o explicatie logica. Unul
poate sa picteze viitorul cand are destule
droguri in sange, altul poate sa zboare, altul
controleaza timpul si poate sa se teleporteze
unde vrea, o fetita se arunca de zece ori de pe
un pod si nu pateste nimic. Sunt multe alte
personaje, fiecare cu o putere care te face sa
ti se ridice parul pe spate. Toate ar fi bune si
frumoase daca nu ar fi cineva care incearca sa
ii omoare pe fiecare in parte, fara niciun fel de
explicatie. De fapt, probabil exista o
explicatie, dar pana in momentul de fatd, nici
chiar episodul opt nu ne arata cine si de ce.

Super-puternicii eroi incep sa
intrezareasca un viitor sumbru pentru soarta
New York-ului, care in cateva saptamani va
disparea intr-o frumoasa ciuperca nucleara.
Asa ca toti incearca sa gaseasca motivul si,
mai ales, un mod de a opri explozia.

Nimic nu este atat de simplu deoarece o
organizatie fara acronim intra pe felie si
incearca sa ii controleze pe fiecare dintre
acesti eroi si sé-i foloseasca pentru a-si atinge
scopurile ascunse. Daca i-ar lua si i-ar folosi pe
fata lucrurile ar fi clare, dar se multumesc sa-i
tina pentru doua zile intr-un laborator, de
unde le dau apoi drumul in lume cu doua linii
trase cu marcarul pe gat.

iR

Totul incepe sa devina dramatic atunci
cand cel cu puterea de a manevra timpul
dupa bunul plac se intoarce dintr-un viitor
indepartat si fi comunica celui mai destept
dintre ei ca succesul actiunii sta in salvarea
unei majorete. Nimic mai simplu, deoarece
cel care poate sa picteze viitorul nu are
nevoie decat de o aspirind pentru a vedea ce

se intampla. Partea frumoasa este ca majoreta
in cauza este chiar pipita care nu poate muri,
asa ca astept cu sufletul la gura sa vad daca
omul negru poate sa-i friga una intr-atat de
tare incat sa nu mai fie in stare sa se trezeasca
de pe patul de la morga si sa-i rearanjeze
matele inca o data.

B Koniec

LIFESTYLE

Miami Vice

An: 2006

Regia: Michael Mann
Gen: Actiune, Thriller
Distributie: Colin
Farrell, Jamie Foxx, \
Gong Li, Justin
Theroux, Ciaran Hinds,
Naomie Harris
Suport: DVD

Un produs: Universal Pictures

———

Placinta americana
prezinta Cursain
pielea goala

=

An: 2006

Regia: Joe Nussbaum
Gen: Comedie, Romantic
Distributie: Candace
Kroslak, Steve Talley
Suport: VCD Un produs: UNIVERSAL PICTURES

T aznvNg TR

i

Viata meain

Idlewild >
Idlewild fy, 54
An: 2006

Regia: Bryan Barber
Gen: Drama, muzical
Distributie: Andre
Benjamin, Big Boi
Suport: DVD

Un produs: UNIVERSAL PICTURES

Nacho Libre: un
calugar in ring
Nacho Libre

An: 2006

Regia: Jared Hess

Gen: Comedie
Distributie: Jack Black
Suport: DVD

Un produs: PARAMOUNT
PICTURES

Doar tusieu.Al »

e
Wison Hudson Din Dighs

treilea e in plus! ¢ MTUAS'P,E‘{
lea e in

You, me and g A weiaes

Dupree

An: 2006

Regia: Joe Russo,
Anthony Russo
Gen: Comedie
Distributie: Owen
Wilson, Kate Hudson
Suport: DVD Un produs: PARAMOUNT PICTURES

PP L

Filmele sunt distribuite de catre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.
Telefon: 021-408.30.40

1212006  LEVEL 73



CONCURSURI

Castiga un joc
O) RAYMAN
C ovn-w 1°TH ANNIVERSARY

Cine este producatorul jocului Dark Messiah of
Might and Magic?

a. Blue Byte L
b. Arkane Studios o
c. Blizzard |

Nume, prenume

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 ianuarie 2007.

CONCURS LEVEL Sl

Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Dark Messiah of Might and Magic din acest numr al revistei.

ol SeTERSERESE R

2
S
o =
) g Cine a semnat un acord cu Bethesda pentru lansarea S &
Iﬂ Star Trek: Legacy pentru Xbox 360 si PC in Europa? 5 ¢
T g
. (@] ]
ﬁ a. Electronic Arts [ S 5
) g bk
- b. Vivendi i 3 2
o o
18 c. Ubisoft & : B
) g g
Eder
2 ! y s [ - B - - - Fi s
0 oo [ N - D - e
u - PEEEEEEETE RSN g

Raspunsul il gasesti in rubrica de stiri din acest numar al revistei.

Castiga unul dintre cele 5
DVD-uri cu filmul
Vliami Vice
Cine este regizorul filmului Nacho Libre: Un calugar
in ring?

a. Quentin Tarantino L]
b. Paul Weitz -
c. Jared Hess &

Nume, prenume

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pand la 1 ianuarie 2007.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Raspunsul il gasesti in sectiunea Lifestyle din acest numar al revistei.

N
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Dezlantuie internetul
la viteza luminii. |

FIBER LINK — NOUA TA CONEXIUNE
INTERNET PRIN FIBRA OPTICA: 10 MB/S
IN ORASUL TAU $I-2 MB/S IN INTERNET

Ce inseamna pentru tine Fiber Link?

Stabilitate si fiabilitate garantate de noua RE iN
solutie tehnica bazata pe fibra optica. ,\v‘f —
Super-viteza de transfer, pana la 2 Mb/s in §’ \ z
internet.

Super-ultra-viteza de transfer cu prietenii ZILE | M 1- BN ET cu

din orasul tau, pana la 10 Mb/s — viteze

de 40 de ori mai mari decat cele cu care "."'TE 74 | um | nii

te-ai obisnuit pana acum. & GRAr(,/
Abonamente incepand cu 9 USD/luna. é‘f )'_o
Linie telefonica RDS.Tel inclusa in b, 2
2% i 2 =
abonament — pand la 2200 minute (o) -
nationale lunare GRATUITE in retelele de E2: A~

telefonie fixa si 30 de minute GRATUITE in
retelele de telefonie mobila.
Conexiune permanentd, trafic nelimitat. INFORM:‘{" CLIENTI

Conectare GRATUITA (taxa de conectare 0). (

Acces GRATUIT la RDS.Link LIVE! — Bt 200 4600
transmisii live online.

Acces GRATUIT la serverele de jocuri si

download ale portalului www.linkmania.ro.
Posibilitatea achizitionarii pachetului complet de servicii
RCS & RDS — televiziune, internet si telefonie.

rds.LINK

www.rdslink.ro



Tnainte mai bateau portarii lovituri libere, acum s-au apucat sa apere si
jucatorii. Imagine trimisa de Pirvu Tudor.

Probabil cauta cablul de net. - Printul la furat rufe si sfoara.
Imagine trimisa de VLad. Imagine primita de la Saddam Rebourned.

i 579,715

{eﬂ" MUNCHEN :

o

Si daca ti-l dau inapoi, promiti ca te calmezi si dai afara numai de la ei? Automobilul viitorului, cu locul de parcare la purtator.
Imagine trimisa de Pirvu Tudor. Imagine primita de la Onder Y.

Castigatorul din acest numar este Pirvu Tudor.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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Prezentare

BMW Seria 3 CC
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Gerome Gali: I LOSHOW—— 3,85R0N
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generatia
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CHATROOM

Afara e cald. De ce tot
timpul cand ma hotarasc si eu sa
purced la a-mi scoate hainele de
iarna din colturi indepartate ale
dulapului si a le indesa in
respectivele locuri pe cele de
vara se intampla ca vremea sa se
schimbe radical si sa trebuiasca

Craciun anul acesta?

sa ma cocot pe zece scaune ca sa
le scot din nou pe cele subtiri?!

Luna asta toata lumea se plange... de download, de viteza, de
fete, de vreme... eu m-as mai plange si de lipsa de diacritice. E
fain sa te plangi... ai impresia ca dupa aceea totul o sa se
rezolve. Bun. Stiti ce aveti de facut. Scrieti la chatroom@level.ro,
de data aceasta pana pe 5 decembrie... si ascultati

Whitesnake... si nu mai chiuliti si sa va faceti temele si
blablablablabla... si nu in ultimul rand, ce asteptati de la Mos

B Akasha

Chatroom

Mugetarea

-- din frustrdrile bdietilor -

Mergi pe undeva. Nu conteaza pe unde:
pe camp, printre blocuri sau pe sub o sarma pe
care sunt pusi la uscat chiloti marimea XXL. $i,
tot mergand asa fara scop si fara directie, iti
intalnesc acum o gagica faina!”. Nu apuci bine
sa ajungi la sfarsitul gandului, ca paf!, in fata ta
aterizeaza o gagica voluptuoasa de te
sensibilizeaza la intrinsec. ,Moamg, frate, ce
noroc, ce misto, ce gagica!’, iti zici tu si dai sa
te-apropii de ea. N-apuci bine sa-ti desclestezi
buzele intr-o miscare elogioasa, ca iar auzi paf
si langa gagica apare o chestie diformd,
bondoacg, celulitica. E un butoi? E monstrul
din Loch Ness? E o dura de branza
frantuzeasca supradimensionata? Nu, e si mai
rau: e prietena ei cea mai buna.,,De unde
dracu’a aparut aratarea? Cum de n-am vazut-o?
Doar blocheaza soarele cu corpul eil”

Treci peste socul initial, iti stergi de pe
fata expresia de ,am vdzut moartea cu ochii’, iti
aduni globii oculari dintre papadii si avansezi
cutezator inspre nimfa si sora ei cea vitrega,
apocalipsa. Vrei sa-i spui ceva gagicii, un
numar, un cico, o maslina feliata, dar blestemul
supraponderal se baga intre ea si tine, ranjind
a lipsa intelectuala. E ca un fel de secretara
pocitania asta. Stie tot despre prietena ei - ce
ciunga mesteca, cate floricele au sosetele roz
purtate ieri sau programul social pe intreaga
luna. Ca sa ajungi la gagica, trebuie intai sa
treci peste ea... sau pe sub ea. Iti faci
programare. Gagica se consulta intotdeauna
cu lighioana:,Vineri e bine pentru tine, Nuti?
(astea hade au intotdeauna nume exotice) Zici
ca ai meditatie, deci nu se poate... Sambata ai
lectii de balet, nu? (zau asa, balet? te-au mintit,
fata, iti zic eu ca astia vor sa faca pickhammer
din tine). Si duminica pian, asa-i? (stiam eu ca
trebuie sa aiba si o coarda sensibila... cati
saltimbanci tine coarda asta a ta? 207 507) Bine,

78 LEVEL

12[2006

deci rdmane pe joia viitoare..."

In ragazul pana la intalnire, te duci intr-un
suflet la biserica, infasori un acatist intr-o
bancnota de 100 si te rogi sa pice ciuma la pat.
Maaaare greseala! Vine ziua cea mare si, dupa
ce astepti 20 de minute in frig, bazaie
telefonul. Raspunzi cu clantanit de dinti.,Nu,
nu mor de frig, doar ca imi place mie sa cant
simfonii cu dintii. Dar ce s-a intamplat de nu
mai apareti?” De la celdlalt capat, o voce
gingasa contureaza napasta: ,Pai, stii, Nuti e
bolnava si trebuie sa stau cu ea..."Iti dai jos
cerul din cap, o iei la pas spre casa si te defulezi
liric in legatura cu Nuti. Peste cativa ani o sa-ti
apara si-un volum de poezii.

B  The Psycho

Parerea cititorului

De ce originale?

Auzim o piesa grozava la radio, urmarim un
film incredibil la televizor sau la cinema, auzim
de un joc nou interesant si le vrem si noi. Dar de
ce sa le luam contrafacute, cand le putem avea
in original? Eu una nu vad de ce: calitatea
produselor e indoielnica, CD-urile sunt lipsite de
personalitate si de multe ori chiar goale,
subtitrdrile filmelor sunt in neconcordanta cu
replicile actorilor, iar jocurile pur si simplu nu
seamana cu originalul, mai ales daca e vorba de
MMO-uri.

In ce priveste originalele, lucrurile stau cu
totul altfel, deoarece ai garantia calitatii, iar in
caz contrar, poti oricand sa te plangi protectiei
consumatorului (desi rar, foarte rar este nevoie).

Imagineaza-ti ca iti inviti prietenii in week-
end la tine, nu conteaza motivul. Imagineaza-ti
apoi reactia lor cand vor vedea colectia ta
personala de DVD-uri si CD-uri originale,
aranjate frumos in biblioteca (sau in afara ei).
Fiecare obiect de acolo te reprezinta: filmele
preferate (unele in editii speciale sau cu diverse
bonusuri), albumele originale ale artistilor
momentului si cele mai tari jocuri. Stii povestea

fiecaruia: cand l-ai cumparat, cat ai dat pe el (si
cat timp a trebuit sa economisesti ca sa ti-|
permiti), cand ai vazut/ascultat/jucat filmul/
albumul/jocul pentru prima oara si ce impresie
ti-a lasat etc.

Colectia ta creste vazand cu ochii. Bucura-te
de filmele, muzica si jocurile preferate asa cum
trebuie: in original!

B  Tudorache Liliana

Download si viteza micd

De cand s-a inventat internetul a aparut un
lucru magnific, interesant, malefic: download-ul.
Aceasta optiune inofensiva la inceput ne
permite transferul de date de pe un site sau de
la altcineva din calculator. Acest lucru se face cu
ajutorul unor programe si, desigur, cu o
conexiune la internet buna. Dar stiati ca
download-ul creeaza dependenta? Ce droguri,
frate?! Se download-eaza drogurile de pe net??
Luam marijuana in bytes? Nu! Dar luam jocuri,
muzicg, filme... de toate. De ce? Pentru ca exista
pirateria. Dar asta e altceva. Revenind la datele
noastre: am spus ca e nevoie de o conexiune
buna la internet. Eee... eu nu cunosc acest grup
de cuvinte. Fac parte dintr-o retea in bloc, am
internet, platesc la fel de mult ca aia care au
internet singuri, dar... credeti ca download-ez cu
viteza mare? 20kbps si mai mult nu. Hai, putin

Pentru ce te platesc?!... 12 kbps. Oaaa! Ma mut
din retea, gata. Dar nu o fac ca e de ajutor. Am
spus de multe ori acest lucru. Dar in continuare
jau tot cu acel numar impresionant, obsedant
de kbps si reusesc sa download-ez cantitati
impresionante de date. Iti cresc peri albi cat
astepti sa le ia, dar asta e! Dependental

Se opreste internetul. Damm! Ce ma fac??
Mai aveam 3% din joc!! Off... ma duc s& ma uit la
TV. Peste 3 ore... tot nu a venit ??!! Aaarrrgghh!!
Internet prost !'Ma mut, gata. Maine ma duc la
centru si imi pun net singur. Dar nu o fac. De
ce?? Stiti voi. Odata tot o fac.

Mai ies afara cu prietenii.
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CHATROOM
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- Ba!! zice unul din ei . Am luat cutare

film... e HDTV... se vede super... 4 giga ocupa !!
Eu de colo:

- Si cu cat l-ai luat 77

- Putin, ma, nu stiu ce a avut internetul.
Cam 700-800 kbps. Ma enerveaza internetul
asta.

- Cu cat??!! Ahh!! Stai sa ma asez
undeval! (800 kbps!! Doamneel!!)

- Ce-ai patit, ma? Te-ai albit la fata !!

- Nu am nimic! zic eu, pentru o fractiune
de secunda vrand sa-l strang de gat. Ma trezesc
intr-o dimineata. Aprind calculatorul. Disperat
iau mouse-ul in mana, deschid Explorer-ul,
repede intru in Favorites intr-un folder frumos
in care tin link-ul de la un site de torrenturi.
Mama, n-am mai vazut ce-au pus astia de nu
stiu cat timp (de seara trecutd). Dau clic... The
page cannot be found. Buff!! Dau cu pumnul in
birou!! Cat ghinion!! injur!! Alerg prin casa, intru
in camera, deschid TV-ul, stau 30 sec in fata lui,
ma intorc la calculator, clic din nou pe link, la
fel! Mama lui de site, cine |-a facut !!

Acestea sunt cateva din exemplele
dependentei de download din viata de zi cu zi.
Ce daca iau cu 20 kbps? E timp destul. Stiu ca te
ingrozesti cand pornesti programul de
download si incepi sa iei un joc, iar langa el iti
arata timpul in care termind de luat si anume:
99:99:99. Putea la fel de bine sa zica: 2 months, 3
weeks, 16 hours, 59 minutes, 41 seconds. Te
apuci si calculezi : deci... ammm... maine il las
deschis 5 ore... ba nu... i zic lu"'mama ca-l las
deschis cand plec la scoala. Da’daca nu ma lasa?
Oare pot sa-| programez sa se inchida cu 5
minute inainte sa vina ea de la serviciu??

Dependenta cu greu o putem inldtura. Si
inca un lucru: Luati-va net singuri sau intrati intr-o
retea cu maxim 6-7 useri adulti pentru ca mai
toata ziua sunt plecati la serviciu si in timpul
ala... oaaaa!! 3 mega pe secunda!! Printscreen
repede !!

B Reaper

Sigmund

Ultima parte

Privirea senina a lui Sigmund se indrepta
catre perdeaua lianelor ce se stransesera
impletindu-se unele cu altele impiedicand
trecerea libera. In minte-i veneau imaginile
codrilor T'ech, copacii inalti cu coroane dese ce
adaposteau pe vremuri soiuri de pasari si
animale si, nu in ultimul rand, micutul Pag, cel
ce vindeca durerea. inchise ochii, cu greu
stapanindu-si plansul, apoi privi din nou
ochiurile retelei de liane. intr-un colt se zari o
manuta micutd, cu trei degete, apoi un cap
mic, cu urechi mari si ascutite, ce strdjuiau doi
ochi adanci si negri precum lacurile gradinilor
din Er'’Khalm.

- Pag, tu aici?

- M-ai chemat, Mylord?

LEVEL  12/2006

- Nu, Pag, nu te-am chemat.

- Eu te-am adus aici, raspunse Arg'Han, te-am
adus sa ne insotesti la stapanul tau, in
adancurile negre.

- De 750 de primaveri va asteaptd, de tot
atata timp astept si eu chemarea voastra. Sa
mergem, am intarziat deja mult prea mult.

Sigmund privi spre cer. Abia se mai zarea
un crampei printre bratele prelungi ale
copacilor, cu doua stelute.

- Azi este Noaptea Zanelor, cand cele doua
luni isi intalnesc drumurile lasand lumina sacra
peste lespedea mormantului stapanului meu.
Trebuie sa asteptam clipa prielnica ce ne va
deschide carare cdtre dansul.

Se asezara intr-o margine, lasand intr-o
parte desaga cu merinde. Padurea vorbea cu
soapte-ascunse in intunericul noptii, cu fognet
de frunze si vuiet de pamant umed, iar in
eterul tare al noptii se simtea miros putred de
moarte si pustiu. Sigmund i intinse lui Arg’Han
o bucatica de vanat

- Ce-i? intrebd acesta.

- Este maig, specialitatea fuscilor.
Obisnuiau sa gateasca fiecare vietate a
pamantului galben din stepa, motiv pentru
care au avut multe de pierdut in timpul
razboiului... mai ales ca stepa a fost ocupata
inaintea padurilor.

- Padurile sunt toate ocupate?

- Da, prietene, fiecare pas ce-l facem este
un nou pericol pe care trebuie sa-l infruntam.
T'ech a ramas sub protectia noastra.

- Cum s-a intamplat?

-Tu ai pazit-o prietene, caci, strajuind Dark
Gate-ul, ai aparat aceasta parte uitatd de lume.
Dark Gate...

Pag se lasase pe vine, apoi se aseza in
genunchi, ducandu-si manutele lui mici ca intr-o
rugaciune. Un cant al naturii se auzea de
pretutindeni. Brizele noptii scoteau sunete de
diferite inaltimi marindu-si sau micsorandu-si
viteza printre crengile pomilor, coborand in vai
ascunse, fosnind frunzele moarte. In intunericul
noptii, purtandu-si cu maretie mantiile reci, cele
doua luni se intalnira intr-un razboi de lumini si
raze ce coborau pe piatra rotunda din mijlocul
luminisului. Cu zgomot de hruba veche
pamantul se cutremura si se deschise in fata
drumetilor, in tot intunericul sau, facandu-l pe
Bliss sa tresara nervos. Drumul cobora cu fiecare
lespede invelita de muschi mucegaiti.

Pag o lua inainte, facandu-le semn cava-
lerilor sa-1 urmeze. Sigmund plecé fruntea, tinand
bratele puternice pe langa trupul séu falnic. Privi
in intunericul pamantului, acolo unde il astepta
cel de-al treilea frate, al treilea crai.

In adancuri intunecate pasira cavalerii,
urmati de célduza luminoasa si calda... cu
palosele scoase, lucind in intunericul de
abanos, facandu-le cararea lucida. Lespezile de
piatra isi faceau simtita raceala pana si prin

incaltarile groase ale trecatorilor, fumegand a
ger si a frig. Simturile li se ascuteau. O pald de
vant trecu mangaind fruntea lui Sigmund.

- Nu suntem singuri, spuse acesta in
soaptd, Arg’Han... mantia ta ce-ti spune?

- Graieste, prietene, graieste un cant vechi
uitat de suflu celor ce traiesc, un cantec mort
ce-nvie pe masura ce pasii ne sunt indrumati
in aceasta temnita neagra si rece.

Peretii de pamant se ridicau in jurul lor,
adancindu-i intr-o prapastie fara de sfarsit. La un
moment dat se trezira pe neasteptat in fata unei
usi imense incrustate cu simboluri vechi si
prafuite, marginite de crampeie sangerande, vii.

Sigmund deschise un ravas si incepu sa
rosteasca vorbe sacre...

Cu pasi precari am strabatut

Prin nequri si vremi ce-am pierdut.
Venit-am s-aflam ce-ascunzi tu, strdine
In taine de nopti si ganduri haine.

Avem lumina si-avem adevdr
Deschide acum al tdu zavor

Aratd-te tu, razd de soare

In adénc de-ntuneric si ger de ninsoare.

In clipele imediat urmatoare, cu huruit
inspaimantator de hrubd, usa se deschise ca la
0 porunca sacra, data de zei aprigi.

- O, Simund, mérete, ai venit sa iei
mostenirea ce de veacuri o pazim in
maruntaiele noastre. Ne plecam inaintea ta,
stapane marite. Te-am asteptat stapane din
vremuri aprige sa iei cartea ce are slovele
drepte ale bunei credinte si ale onoarei.

Sigmund pasi majestuos in sala
intunecata. Un miros ranced, de mucegai se
desprindea dimprejur. Arg'han aprinse o torta.
De sus pana jos, erau rafturi mari, cu carti
imense in care era cuprinsa intelepciunea
intregului regat al luminilor. Cu coperti
purpurii, legate in matasuri scumpe si catifele
ruginii, ciucuri grei, auriti, carti multe pline de
invataturi erau randuite de mai marii intelepti
in biblioteca straveche. Batrani filosofi ce-si
dadusera spiritul intru invatatura celor multi
agonisisera truda studiilor aici. Aici se afla
istoria pe care lumea'nu avea s-o afle in vecii
vecilor, adevaruri ascunse celor slabi si
neputinciosi, celor ce nu aveau credinta si
convingerea sa le accepte. Pe mese din lemne
de trandafir sfant de aflau oranduite scripturile
tuturor credintelor: aici era ecumenia tuturor
neamurilor lumii, adevarata istorie a dragonilor
de jad din Regatul de Jad distrus in batalia de
la Saydan si povestea maretilor cavaleri de
ametist, cei mai puternici si secretul mistic al
aducerii lor la viata.

Se spunea ca cel ce reusea sa-i invie avea
sa stapaneasca fortele intunericului de
nepatruns...

B LadyArwen
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Singura emisiune radio
despre jocuri de PC si
console.

Asculta despre si castiga
cele mai tari jocuri ale
momentului 1a Fanatic vs
Fanatic.

Afla totul despre Anarchy
Online si castiga o muljime
de premii asa cum vrei.
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D comanda
d CHIP SPECIAL )i .
oresc: TIPS & TOOLS Decupati talonul din revista,
CHIP FOTO-VIDEO fotatidlsi diati-|
DIGITAL octombrie-noiembrie 2006 LIECIAT SRpEdidie:
CHIP SPECIAL impreuna cu dovada platii
FILME PE DVD pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

LEVEL 12/06

Firma, cod fiscal Plata se poate efectua prin

mandat postal pe adresa
Nume, prenume loana Badescu, OP 2 CP 4,

500530 Brasov

R0O71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Vogel Burda Communications
Judet
Telefon

e-mail

Am plétil_ lei in data de - cu mandatul postal / ordinul de plata nr. _

Daca avefi probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa
alex_draghini@vogelburda.ro

talon de comanda

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE iN CONSIDERARE!
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. e m Ai‘ 50 lei impreuna cu dovada platii
revista | Pe | EEEITIN ERSCa BT
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loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in contul
Vogel Burda Communications
RO71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

, doresc un Perioada
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Localitate Pentru bugetari, plata se face in
contul nr.
RO90TREZ1315069XXX000746
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S5 Ammaifost abonat, cu codu [ G LUATE IN CONSIDERARE!
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Calculator Diablo DuaI‘Core

e Procesor: Intel® Pentium® D 820
(Dual Core 2 x 2.8GHz, LGA775)

® Placa de baza: PM8M3-V

© Memorie: 512MB DDR 400

® Hard disk: 80GB 7200 rpm

o Unitate optica: DVD+RW Dual Layer

e Interfatd grafica: NX6200-TD256 MB

o Interfatd audio: integrata, suport 6 canale
e Interfata retea: integratd, 10/100 Mbps

e Tastaturd, mouse, card reader

e Garantie 3 ani

1.599 161 cuva ® 38,2 LE1 cu TVA/ luné

Calculator Diablo 666 PRO

® Procesor: Intel® Core 2 Duo E6300 (1,8GHz,
2MB, LGA775)

® Placd de baza: P965T-A

® Memorie: 1G DDR2 667

© Hard disk: 200GB SATA2

e Unitate optica: DVD+RW Dual Layer
o Interfatd grafica: NX7300GT-TD256E
o Interfatd audio, retea integrate

® Tastaturd, mouse, card reader

® Garantie 3 ani

2.699 151 cuTvA ® 64 LEI cuTVA/ luna

Calculator Diablo 666 G

© Procesor: Intel® Core 2 Duo EXTREME
(2,93GHz, 4MB, LGA775)

® Placd de baza: MSI 975X Platinum

© Memorie: 2G DDR2 667

o Hard disk: 2x500GB SATA2

e Unitate optica: BlueRay *

o Interfata grafica: 2xNX7600GT0-TD256E
e Interfatd audio, retea integrate

® Tastatura, mouse, card reader

e Garantie 3 ani

13.999 1£1 cuTva ® 329 LEl cu TVA/ lund

 FLAMINGO

www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC); eFlamingo@flamingo.ro; Livrare gratuité la comenzile on-line
DAE - Credit in euro, cu DAE de 16,34%, pentru o perioada de 60 de luni. Configuratiile ofertate nu includ monitor si boxe

Performanta in care poti avea incredere!

Procesoarele Intel® Core™ 2 Duo - 40% mai performante, reducere consum 40% !

Sistemele Diablo bazate pe procesorul Intel® Core™ 2 Duo cu noua tehnologie de procesare dual-core
pot fi folosite mai bine pentru aplicatii multitasking.

Completeaza viata familiei tale oferindu-le un calculator care se potriveste fiecaruia!

Sistemele Diablo cu procesor Intel® Core™ 2 Duo sunt ideale pentru aplicatii multimedia, vizionare
filme pe DVD, procesare audio-video, jocuri in retea si pe net, studiu enciclopedii. Aceasta gama de
calculatoare oferad o mare varietate de solutii hardware si software. Acum vi se oferd puterea de care,
aveti nevoie precum si flexibilitatea de a va extinde in viitor.

Dual-core.
Do more.

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, ltanium Inside, Pentium, Pentium Ins:de, Xeon si Xeon
Inside sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau ale subsidiarelor acestora din Statele Unite sau din alte tari.
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