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£ Counter-Strike: Source 100% - Ready 88
@ Half-Life 2 100% - Ready 96
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100% - Ready

100% - Ready

thmatch: Source 100% - Ready

Hall-Life: Source 100% - Ready
Garry's Mod 9 100% - Third party mod
MINERVA: Metastasis 2 100% - Third party mod

(Y Half-Life 2: Episode One

Pre-load complete; unreleased
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data cu linia sportiva

oferita de EA din aceasta

toamna, am primit
,cadou’, dupa instalarea primului
joc, un programel care s-a asezat
cuminte in ,tray”, pe care dacd eu
nu-l deranjez, el ma lasa in pace.
Se numeste EA Downloader si din
momentul in care i-am vazut
numele, viitorul lui mi s-a si
deschis in fata ochilor. Este
adevarat ca Electronic Arts a facut
subiectul multor teorii
conspirative si sunt sigur ca nu
putini sunt cei care cred ca Elec-
tronic Arts vrea sa cucereasca
universul si eventual mai e
responsabil si de 9/11. Dar in
cazul de fatd vorbim doar de
multi bani, pe care, dupa
exemplul celor de la Valve, ar dori
sa-i stranga si EA. Dacd initial pe
EA Downloader se gaseau doar
patch-uri, filme sau variante
demo, iatd ca ,testarea” a luat
sfarsit si a inceput afacerea.
Botezul a fost facut cu Battlefield
2142, primul joc distribuit prin EA
Downloader. Probabil ca in
curand vom avea toata gama EA,
plus alte ,colaborari”. Avantajele
distributiei digitale sunt ca jocul
poate fi procurat si din zonele in
care acesta nu este distribuit, iar
perioada dintre lansare si prima

valve
valve
valve

Valve

Yalve v_ 9

Nuclear Vision

Introversion S¢

SUPPORT

rulare a jocului este mult mai scurtd, cel putin
in tarile obisnuite cu ignore”. In contra
balanta avem: folosirea unui card pe net,
necesitatea unei conexiuni decente la
internet pentru download-area kit-ului si
acces la internet in timpUI fiecarei lansari,
lipsa pachetului cu jocul si imposibilitatea de
a-l instala pe sisteme diferite fara sa fim
nevoiti sa descarcam jocul din nou. Diferenta
ar fi putut fi facuta de pret, dar din pacate
costurile de distributie (transport, comision,
adaos, taxe) si cele de productie pentru DVD-
uri, carcase sau cutii se reflecta in continuare
in suma pe care trebuie sd o platim pentru
distribuirea digitala a produsului. Sunt si
unele cheltuieli cu intretinerea serverelor,
adevarat, insa nu se pot compara cu sumele
din metoda ,traditionala”. Diferenta apare in
cazul jocurilor recent lansate, dar este
adevdrat ca sunt si ,super-oferte” pentru
jocuri mai vechi.

Platforma STEAM o duce din ce in ce mai
bine, numarul utilizatorilor, al copiilor
vandute si al jocurilor din oferta crescand de
la zi la zi. Probabil acelasi lucru se va intampla
si cu EA Downloader peste nu foarte mult
timp, iar incet-incet si alte nume mari vor
folosi, momentan ca alternativa, distributia
digitala. Este posibil ca, in curand, sa avem si
distribuitori locali care ne vor ademeni cu
servere metrou si in schimbul unui comision
vor mai micsora traficul de pe serverele
principale. Practic, toata infrastructura de azi
se va muta pe net si eu sunt curios cum ar
arata oferta care sa-ti provoace aceeasi
placere ca un Collector’s Edition.

B Rzarectha
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CUPRINS 3

Demo

Age of Empires 3: The WarChiefs (DVD)
Broken Sword: The Angel of Death (DVD)
Championship Manager 2007

DEFCON

Heresy War

Hyperball Racing (DVD)

Medieval II: Total War (DVD)

Open Season (DVD)

Romanii in Spatiu

MODs

Das Roboss (Half-Life 2)
Hall of Mirrors (Max Pay

S

Destroy All Humans 2 (DVD)

Dead or Alive Extreme 2

Excite Truck (DVD) i
Family Guy

Halo 2 Vista (DVD)

Halo Wars (DVD)

Heavenly Sword

Kane and Lynch: Dead Men
LandMass

L.A. Noire (DVD)

Limbo

Lost Planet (DVD)

Mortal Kombat: Armaggedon (DVD)

J m!r Speed: Carbon (DVD)
- Ninja Gaiden Sigma (DVD)

~ Project Heroes (DVD)

Splinter Cell: Double Agent (DVD)
Superman Returns

The Act (DVD)

The Wheelman (DVD)

Winning Eleven 10

Imagini
Alan Wake
Armed Assault
Call of Duty3

oken Sword 4
Guild Wars: Nightfall
Halo Wars

Screensaver
Superman Returns

Drivere

ATI Catalyst 6.9 cu Control Cente
NVIDIA ForceWare 91.47 (DVD)

Patch

Age of Pirates: Carribean Tales v1.42 (DVD)
Caesar IV v1.1

- HDDlife 29.105

Junk War (UT2004) i Winamp 5 Full 5.3 \
R ﬂpGeziius 6.0.3.1126
Filme i T °‘ 4
Aion (DVD) > Shareware }
Assasin’s Creed ‘ Deamon Tools 4.06 Hb/§ Edition
Bioshock Y | VDFab Platinum 3.0.1.3

- PcBoost 3.10.9.2006 7 3 &\
SpyRemover 2.63 B %

Company of Heroes v1.20
LEGO Star Wars 2 v1.01

The Battle for Midle-earth Il v1.06
Prey v1.2 (DVD)

Antivirus

Kasperski Antivirus Personal 6.0.1.401
RemovelT Pro XT SE

Freeware

ATITray Tools 1.2.6.940
aluner 1.9.57.9145
BSplayer 2.11

OpenOffice.org 2.0.4 Final (DVD)

UltralSO Premium UISOP 8.5.1

EXTRA ; X
The Blob (versiune completa) (DVD)
The Spirit Engine (versiune completa)
) ’
Operation Mars (versiune completa)
LEVEL CD/DVD Finder

NOTA

Interfata (D/DVD-ului LEVEL este conceputd sa ruleze
optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de
800x600 si 0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este
recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera
minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows
95/98/Me, cat si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu
isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in
care apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor.
Programele care au intrat in componenta LEVEL CD/DVD au
fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi,
redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi
facuta responsabila pentru eventualele daune produse.

(D/DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus
3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Profes-
sional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/DVD,
va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail,
autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere,
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei CD/DVD-ului
va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, 0
adancime a culorii de 16 biti si folosirea optiunii Small Fonts!
CD/DVD-urile incluse pot fi utilizate in conformi-
tate cu parametrii definiti in standardul Philips — ‘
Yellow Book. Editura nu-si asuma responsabilitatea J
asupra eventualelor pagube provocate de
utilizarea CD/DVD-ului in alti parametri decat cei
stabiliti in standardul mentionat anterior.




Joc Full!!!

Europa 1400 - 1

O lume fascinanta care va invita in Evul
Mediu de dupa 1400, perioada
dominata de prezenta in prim-plan a
depravatilor care se lafdiau in lux, a
conspiratiilor si a intrigilor ce aveau ca
tinta acapararea unor averi din ce in ce
mai mari. The Guild a fost ridicat la rang
de cult in Germania, nemtii fiind topiti
dupa serie, datorita gameplay-ului com-

£

CUPRINS

plex, cu un model economic aproape perfect si o atmosfera unica ce creeaza dependenta.

Jucati si procreati... aaa... imbogatiti-va.

NOIEMBRIE 2006

Editorial
Stiri

Tu Faci Jocurile
World Cyber Games 2006 Romania
Magic: The Gathering

PREVIEW

Alone in the Dark:

Near Death Investigation

Command & Conquer 3: Tiberium Wars
BioShock

REVIE

Caesar IV

The Guild 2

El Matador

Warhammer 40,000: Dawn of War
- Dark Crusade

FIFA 07

Broken Sword: The Angel of Death
Company. of Heroes

Just Cause

GTR 2 FIA GT Racing Game

Tiger Woods PGA Tour 07

Joint Task Force

Europa Barbarorum
Equilibrium: Hall of Mirrors

City of Villains Journal
Guild Wars Journal

World of Warcraft Journal
Eve Online Journal
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L.A. NOIR DE LA ROCKSTAR

Daca sunteti fani
inrditi ai filmului noir si
dormiti cu poza lui Bogart
sub perna, va veti bucura
sa aflati ca Rockstar North
si Team Bondi lucreaza de
zor la L.A. Noir, o poveste
interactiva cu detectivi
nihilisti, crime salbatice,
jazz si droguri, in cel mai
pur stil noir.

Cand ma fac mare, vreau sa fiu Humphrey Bogart!

L R B B _& _§B N & _§B _§N |

JOCURILE PENTRU PS3, MAI
IEFTINE DECAT AM Fl CREZUT

Gata, ajunge cu presupunerile pe marginea preturilor
pe care le vor avea jocurile destinate consolei PlayStation 3.
Daca pana acum se zvonea cd un astfel de joc ar costa chiar
si 1008, iata ca oamenii cu ochii ,oblici” de la Famitsu au
spart gheata anuntand ,scorurile” pentru cateva dintre
titlurile ce vor fi disponibile la lansare in Japonia. Surprin-
zator, atat Genji: Days of the Blade, cat si Resistance: Fall of

Man se vor vinde la incredibilul pret de doar 508, in vreme ce

Ridge Racer 7 va scoate din buzunarele japonezilor 60$. Cu
titluri first-party atat de ieftine, oare cat vor costa restul?

LEVEL  11]2006

TARA TUTUROR POSIBILITATILOR

In Statele Unite, problema
libertatilor incepe s ia deja
proportii catastrofice. Astfel,
SUA este categoric tara tuturor
posibilitatilor, una dintre ele
putand fi si dictatura. Dupa
ultimele informatii, jocurile de
noroc online sunt in pericol.
Legea privind scoaterea in afara
legii americane a jocurilor de
noroc online a trecut de Con-
gres, ceea ce inseamna ca nu
mai depinde decat de prese-

AGE OF PIRATES:
CAPTAIN BLOOD,
AMANAT

Spre dezamagirea
noastra, Akella ne-a dat de
veste cd mai avem de
asteptat mult si bine pana sa
jucdm Age of Pirates: Captain

1. The Elder Scrolls IV: Oblivion

2. World of Warcraft

3. Half-Life 2: Episode One

4. Heroes of Might and Magic V

5. Hitman: Blood Money

6. Dreamfall: The Longest Journey
7.2006 FIFA World Cup

8. Rise of Nations: Rise of Legends

9. Dungeons & Dragons: Stormreach
10. Sensible Soccer 2006

dinte, care stim cu totii cine este... Daca el
semneazd, la revedere Poker Online. E intere-
sant cum s-a putut intampla asa ceva, avand in

vedere suma pe care statul o
incasa de pe urma acestor ,afa-
# ceri”. Concluzia, apropo de urma-

. toarea problema care se va pune
= in Congres, o las pe seama voastra.
Tnsa tineti minte ca jocurile online
reprezinta o amenintare la adresa
sanatdtii americanului de rand...

Sea Dogs si Pirates of the Car-
ibbean in case au anuntat ca
i-au amanat lansarea,
programata initial pentru

departe, in vara lui 2007. Asta
da amanare!

ARRRGH!!, e tot ce pot sa
zbier.

368
147
129
153
92
50
42
20
9
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BF2142 NU CONTINE regiunii jucatorului. Astfel, reclamele din

BF2142 pot fi adresate celor care ar putea fi
SPYWARE! PREA MULT. interesati de respectivele produse. In
Dacd initial toata lumea s-a simtit concluzie, toatd lumea se poate intoarce la
ofensata de presupusa incélcare a intimitatii, porn-ul de zi cu zi fara stresul de a-si vedea
EA s-a grdbit sa clarifice situatia si sa ne dosarul, de ce nu, pe un panou publicitar din
asigure ca nu prin intermediul sau vor afla BF2142.

toti pe ce site-uri deocheate navigam. Pe
hartiuta din pachetul de Battlefield 2142
naivul cumparator era instiintat ca jocul
contine software ce monitorizeaza adresa IP
a jucatorului, modul in care foloseste
internetul si alte ,activitati” ale PC-ului
proprietate personala, iar informatiile
»anonime” sunt ulterior trimise catre diverse
companii si servere care vor genera ,reclame
in-game in functie de locurile vizitate. Totusi,
adevirul este ca vor fi accesate doar fisierele
care sunt direct conectate cu jocul, iar adresa
IP este folosita doar pentru localizarea

”

N N N W R 2 WSS NN IOET Ry

ACTIUNILE LUI SONY
, CASTI WIRELESS

| LOGITECH PREZINTA
SCAD ?
|
:

. NOUA GENERATIE DE

... 5i PS3-ul pare a fi principalul vinovat. PENTRU IPOD $| MP3

Dupa ce la TGS, cu aproape doua luni inainte de

lansare, consolele PS3 s-au comportat nu toc- PLAYERE

mai corespunzator (crash-uri repetate si mi se Logitech a lansat noile césti wire-  (EDR). Utilizatorii trebuie doar sa conecteze adaptorul
pare cd o gasca de PS3-uri au fost prinse um- ! less Logitech FreePulse™, cea de-a la orice player care are o mufa jack de 3,5 mm, iar apoi
bland bete crita, injurand si ciupind domnisoa- ! doua generatie de casti cordless se pot bucura de muzica wireless. Fara alte

rele japoneze de fund), valoarea actiunilor com- § pentru iPod® si MP3 playere, oferind  constrangeri impuse de fire.

paniei Sony a scazut cu 2,75%. Purtatorul de | libertate deplina in experimentarea +Castile wireless pentru music playere portabile

! muzicii digitale fara fir. vor dicta standardele - iar castile noastre wireless

; Castile wireless FreePulse au FreePulse subtiri, din cea de-a doua generatie,
jumatate din greutatea (doar 60 de reprezinta un progres in materie de stil, confort,

y grame) si dimensiunile primei durabilitate si performantd,” declara Jef Holove,
generatii de produse Logitech de vicepresedinte Logitech pentru solutii de marketing
acest gen, fiind mai durabile si Audio. ,De acum oamenii nu se vor mai confrunta cu
flexibile, multumita lamei de fixare problemele pricinuite de firele incalcite. Tehnologia

carbonata, din otel de inaltd calitate.  wireless le permite utilizatorilor sa asculte muzica

. Noua versiune furnizeaza de doud ori  preferata in timp ce iPod-ul sau MP3 playerul lor se
I mai multa performants, precum siun  afla in siguranta intr-un buzunar, in geanta sau

I bas mai puternic. Are de asemenea o  poseta.”

cuvant al companiei Sony, Nanako Kato, a dat ! performanta wireless imbunétatita Castile wireless FreePulse sunt disponibile in SUA
vina pe caldura (doua sute de unitati PS3 care g prin intermediul tehnologiei wireless i in Europa incepand cu luna octombrie. Pretul de
trag la jug intr-un spatiu inchis si slab ventilat, : Bluetooth 2.0 Enhanced Data Rate vanzare recomandat este de 99,99 euro, in Europa.
incing binisor atmosfera), dar asta nu i-a A

B ———

linistit pe cei care au de gand sa se joace

vara si au dat aerul conditionat din mana SETTLERS V|, ANUNTAT
pe PS3-ul de pe gard. 2

Ubisoft a anuntat ca al saselea titlu din seria Set-
tlers se Iafaie in atelierele Blue Byte si ar trebui sa
scoatd nasul la lumina anul viitor. Nu au fost oferite
mai multe detalii, insa ne-am ales cu promisiunile
cele de toate zilele. Settlers VI va fi cel mai bun, cel
mai aratos, cel mai hardcore Settlers de pana acum...
si asa mai departe. Vanatorii vor misuna prin paduri
mai veseli ca oricand, casutele cu sindrila balaie vor
rade la soare, geologii vor umbla haihui prin Piatra
Craiului in cdutarea Fetei Muntilor si a metalului Mie sa-mi spuneti daca are berarii.
pretios... circul de pe lume si mai multe nu. Restul nu mai conteaza...

11/2006 LEVEL 7



SE UMPLE BLURAY

Daca cineva isi facea probleme cd, din cei
25 GB ai unui disc BluRay, un procent impor-
tant va ramane nefolosit, iata ca Phil Harrison,
presedinte Sony Computer Entertainment
Worldwide Studios (SCEWW), ne asigura ca
producatorii de jocuri sunt aproape de
acoperirea intregului spatiu de stocare si in
curand vor dori mai mult. Nesatuilor! Si vor
primi mai mult, potrivit aceluiasi Phil
Harrison, mai exact 50 GB, insa doar din 2008.
Dupa cum ne asigura Phil, si aceasta limita va

fi atinsa rapid de viitoarele jocuri. intrebat
daca hoardele de GB vor fi mancate doar de
filmele hi-res, presedintele SCEWW a raspuns:
,Nu este vorba numai de grafica, vorbim de
sunet 7.1, de voice acting, de filme de pana la
1080p introduse in joc; sunt texturile high res,
animatia, este vorba despre toate elementele
necesare producerii unui joc next gen foarte
bogat si variat. Pe de o parte sunt grafica si
sunetul, pe de alta parte va beneficia si
gameplay-ul - mai multe niveluri, mai multe
detalii, o experienta mai bogata.”

Eu propun sa le dea direct cate un
YottaByte si cine nu-l umple sa nu mai
primeasca decat dischete.

LEVEL  11/2006

BULLY SABOTAT iN
REGATUL UNIT

Principalii distribuitori de jocuri din UK,
impresionati probabil de controversa starnita

ROCKSTAR GAMES

de noul joc al celor de la Rockstar, refuza sa
intermedieze intrarea pe piata a lui Bully,
botezat pentru Europa Canis Canem Edit.
Acestia si-au justificat decizia prin faptul ca
nu vor sa-si strice imaginea de ,familisti”
convinsi si au declarat cd sunt constienti de
faptul ca gamerii vor procura jocul din alte
surse. Interesant este faptul ca alte produse
catalogate 18+ sunt prezente in ofertele lor.
Ce aveti, mai, cu Rockstar?

CASTIGATORII TOMBOLEI
»MERITA SA JOCI ORIGINALE” - SEPTEMBRIE 2006
ORGANIZATA DE BEST DISTRIBUTION $I LEVEL

O noua tragere la sorti a desemnat castigatorii
tombolei lunare ,Merita sa joci ORIGINALE’,
organizata la sfarsitul lunii septembrie 2006 de Best
Distribution / www.gameshop.ro si LEVEL /
www.level.ro. Va reamintim ca tot ceea ce trebuie
sa faceti pentru a participa la acest concurs este sa
achizitionati jocurile originale, consolele si
accesoriile pentru console distribuite in Romania
prin Best Distribution si sa@ completati taloanele de
concurs incluse in cutia produsului.

lata lista celor care vor primi urmatoarele SUPER
PREMII:

Jocul FIFA 07 a fost castigat de Alin Tudor Mutu
din Bucuresti.

Un abonament pe 12 luni la revista LEVEL a
fost castigat de Mihail Sorin Dobre din Bratulesti,
lIifov.

Banii necesari achizitionarii jocului The Sims 2
pentru PlayStation 2 ii vor fi returnati lui Danei
Chenic din Bucuresti.

Un tricou cu Hitman: Blood Money a fost
castigat de Marian Matei din Calafat, Dol].

UWE BOLL NU SE LASA

Dupa ce i-a caftit pe toti incultii” care au
indraznit sa-i critice operele de artd, dar au
avut si demnitatea de a se prezenta in ringul
de box, Uwe Boll este lovit din nou de
inspiratia divina si ataca Oscarurile. Probabil
stimulat de succesul rasunator avut de filmul
BloodRayne, clasat pe locul 42 in topul celor
mai proaste filme (spre deosebire de Alone in
the Dark pe 38 sau House of the Dead pe 32),
regizorul/pugilist s-a gandit ca o continuare
ar putea sdri peste bariera psihologica a
locului 50. Daca Michelle Rodriguez, Ben
Kingsley si Michael Madsen s-au dat morti din
prima parte (au simtit ei un miros de sequel),
sanse de revedere avem doar pentru
Kristanna Loken si nu cred ca o sa-l refuze pe
Uwe. Poate dupa BloodRayne 2 va incerca

Cate doua postere cu jocurile El Matador si The
Da Vinci Code au fost castigate de Daniel Nicula din
Sibiu si de Diana Elena Craciun din Baicoi.

Ca de obicei, castigatorii vor fi anuntati si pe site-ul
www.gameshop.ro, la rubrica ,Rezultate concurs”.

Din nou, FELICITARI tuturor castigatorilor,
precum si celor care au trimis taloane completate
corect. Nu uitati ca toate taloanele trimise pe
parcursul anului intra la marea tragere la sorti
anuald, care va avea ca mare premiu O CONSOLA
PLAYSTATION 2 CU 10 JOCURI ORIGINALE PS2.

Pentru detalii suplimentare in legatura cu
organizarea concursului, va stam la dispozitie la
numarul de telefon 021-408.30.90.

Nu uitati: ,,Merita sa joci originale!” si sa citesti
LEVEL, revista care ia jocurile in serios.

Cagstigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul
de identitate pe fax (0268-418728), e-mail
(diana_calin@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda
Communications, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi

expediat prin posta. Persoana de contact: Diana Calin
(0268-415158).

ceva si cu Big Brain Academy, un thriller
psihologic, sau FIFA 08, povestea unui aut
care a schimbat soarta planetei.
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ACTIVISION SE DA PE STEAM

Alte patru titluri se alatura familiei Steam, fiind astfel mai aproape
de gamerii din intreaga lume. In urma unui acord intre Activision si
Valve Software, Call
of Duty, COD 2, COD
United Offensive si
Gun mai sunt
despartite de noi
doar de un card de
credit side o
conexiune buna la
internet. Pasul catre
Steam a mai fost
facut in ultima vreme
si de Defcon, Advent
Rising si Psychonauts,
toate trei fiind disponibile in schimbul a 20 de dolari.
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SE VOR LANSA NOIEMBRIE 2006 SE DANSEAZA LA GRAMADA

Literele MMO sunt continuate in tot mai multe variante. Acclaim a
decis sa puna la sfarsit literele DG si sa ne ofere un Dancing Game care
se va numi simplu Dance!. Level Up-ul din acest MMO va aduce
personajelor mai multa dezinvoltura si tot mai multe migcari noi care
vor putea fi folosite in PvP-urile disputate sub forma unor ,battle”-uri.
Coloana sonora va fi chiar muzica difuzata in viata de zi cu zi (REALA,
sa fiu mai bine inteles) pe posturile radio si TV. Jocul va fi gratuit,
finantarea fiind asigurata de publicitatea in-game si de
comercializarea diferitelor item-uri. Sunt curios ce o sa faca adminii
cand o sa gdseasca tot mai multe personaje(cu IP-uri de RO) stranse in
cercuri si care bat din palme sau pocnesc din degete, putin aplecate in

THE SWORD OF A THOUSAND TRUTHS fatd, respectiv pe spate, in timp ce PvP-uri izbucnesc la fiecare trei

secunde.

eature from the

Cei care au vazut primul
episod din South Park lansat in
aceasta toamna, ,Make Love, Not
Warcraft’, stiu deja despre ce este
vorba. Este sabia fara de care viata
nu ar mai fi existat...in World of
Warcraft. Ei bine, se pare ca
jucatorii de WoW vor putea sa

WINDOWS VISTA DE UNICA FOLOSINTA

Microsoft a facut niste modificari mici in Eula, care se pare ca vor
afecta modul in care userii vor putea folosi acest sistem de operare.
Cea mai ,incomoda” dintre acestea spune cam asa:

“The first user of the software may reassign the license to another

puna si ei mana pe Sabia celor o device one time. If you reassign the license, that other device be-
mie de adevaruri, pentru ca de acum acest item va fi prezent si in joc comes the ‘licensed device!”
odata cu lansarea Burning Crusade. Detalii in imaginea alaturat. Cu alte cuvinte, daca schimbati in mod major configuratia hard-

ware a sistemului, adicd placa de baza in principiu, veti fi pusi in
situatia de a cumpara o noua licenta. Practic, a fi in posesia unei
licente de Windows Vista nu va mai insemna ca o aveti pe viata... ci
doar pana la urmatorul upgrade.

L R R N & N & & &N &8 N N &N B N &N §N N N §N

SE LUCREAZA LA URMATORUL XBOX

Oameni mai harnici decat cei de la Microsft mai rar gasesti. in
timp ce se bucura de succesul Xbox 360, lucreaza la convertirea
Japoniei si se pregatesc de lupta cu Wii si PS3, mai au timp sa se
gandeasca si la urmasul lui 360. Nu sunt vorbe in vant, ci
destdinuirile lui Chris Lewis, vicepresedinte Microsoft Europa, care
si-a deschis sufletul intr-un interviu acordat site-ului Kikizo.com.
Asadar, urmatoarea cutie X se afla deja in stadiul de documentare/
proiectare si probabil intentia este de a fi din nou prima pe piata.
Pun pariu ca si Sony lucreaza la PS4 si PS5, de aici si amanarile.

112006 LEVEL 9
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AGENTIA REUTERS
ARE SUCURSALA iN
SECOND LIFE

Pentru necunoscatori, Sec-
ond Life este o lume 3D creata
pentru a-i gazdui pe toti cei care
nu gdsesc motive sa-si mai con-
tinue viata in cea reald sau pentru
cei care pur si simplu isi mai
doresc o viatd. Aceasta lume
permite toate genurile de
activitati din lumea reala,
plecand de la casa, familie, copii
si pana la a merge zilnic la
serviciu si a castiga bani. Exista

NEWS CENTER

SECOND LIFE LRIXS: 030 CNET: 'SECOND LIFE' TO BEGIN SELLING REAL NAMES

SECOND LIFE NEWS

Virtual economy tax ‘would be a
mistake’ - US Rep

Wed Oct 18, 2008 2.10am PDT

The head of a U.S. congressional committee thinks it “would be a mistake* if the

Internal Revenue Service
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REUTERS
REUTERS

deja o comunitate destul de mar
care si-a ,schimbat” viata, lucru
care a inceput sa atraga atentia
lumii. Astfel, celebra agentie de
presa Reuters si-a deschis de
curand un birou virtual in acest
,joc” unde lumea va putea sa
citeasca stiri si reportaje atat din
lumea realg, cat si din joc, peun |
imens ecran cu functie de web- i
browser. Sunt sigur ca in viitor si
alte companii cu profiluri similare
vor intra in aceasta lume virtualg, l
lucru care va atrage probabil si
mai multi useri. Sunt curios
acum, care este mai nociv, World
of Warcraft sau Second Life?!

i
|
:
i
|
1
i
|
|
|
|
|
:
|
|
|
|
i
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Click Here!

tax virtual
Second Life and World of Warcraft

NOUL E3

Entertainment Software As-
sociation a facut in fine anuntul
privind modalitatea in care se va
desfasura E3-ul anul viitor. E3 Me-
dia and Business Summit 2007 va
avea loc in perioada 11-13 iulie

LEVEL  11]2006

suchas
CHARTS

|
|
i
|
i
‘i
Linden Doller vs US Doller JI
2007 in Santa Monica, CA, si va fi
alcatuit mai ales din intalniri si
conferinte care se vor desfasura
intr-un cadru restrans, ca de
exemplu sdlile de meeting ale
hotelurilor sau chiar in birouri. Cu
alte cuvine, la revedere standuri si
demo-uri pentru toata lumea. E3-ul
va fi raspandit pe o distanta destul
de mare, in diferite locatii care vor
fi legate intre ele prin curse perio-
dice de microbuze. De asemenea,
cateva sdli de expozitie vor gazdui
de exemplu Into the Pixel,
expozitia de artwork-uri specifica
E3-ului. Scopul E3 va fi de fapt
stabilirea de relatii atat cu presa,
cat si intre producatori, cu alte
cuvinte aproape un eveniment
exclusiv bussines-to-bussines.

COLOANA SONORA
TONY HAWK'’S PROJECT 8

Activision a dezvaluit sound-
track-ul jocului Tony Hawk’s
Project 8, iar motivul pentru care
transmitem mai departe
informatia este ca lista cu cele 56
de piese este cu adevarat
impresionanta. lata mai jos 10
exemple din selectia care ne va
plimba prin hip-hop, rock si
punk:

4 Bad Religion -

,Social Suicide”

Damian Marley - ,Move”
> Gnarls Barkley —

v

,Gone Daddy Gone” 4 Kool and the Gang -

> Hieroglyphics — ,Summer Madness”
,At the Helm” > The Cure -

4 Nine Inch Nails - ,Plastic Passion”
,Getting Smaller” Tony Hawk'’s Project 8 va fi

> The Ramones — lansat in data de 7 noiembrie si

»/ Wanna Live”
4 Slayer —,Angel of Death”
4 Sonic Youth —,Nic Fit”

este disponibil pe Xbox 360,
Xbox, PlayStation 2, PSP si la un
moment dat si pe PS3.

— T




ADIO DICE CANADA, BUNA REDJADE

In timp ce EA inchide studiouri in stanga si in dreapta,
»2amaratii” [asati pe drumuri isi vad in continuare de viata si pun
bazele unor companii noi. Exemplul de fata ne prezinta noua
casa de productie RedJade infiintata de demisii de la DICE
Canada, parte a Digital Illusions CE (seria Battlefield), careia
mosierul EA i-a inchis portile si PC-urile. Este totusi greu de
inteles aceastd strategie prin care cineva cumpara o companie

e

DIGITAL ILLUSIONS CREATIVE ENTERTAINMENT

AN EA COMPANY

si o inchide, in timp ce
bunul cel mai de pret,
resursele umane, sunt
libere sd o ia de la capat
sub alt nume. La cat de
repede circula vorba prin
fibra optica, toata lumea
afla ca de fapt DICE
Canada nu s-a inchis, ci
doar se numeste
RedJade de acum
inainte. Momentan,
intentiile acestora sunt
de a oferi servicii de ,art
creation” pentru PC si
consolele next gen. Noi
le urdm multa bafta si asteptam
motive de lauda. Trebuie spus ca si
anul trecut s-a mai pierdut o

bucaticd din DICE, un studio din
New York, care s-a refacut rapid
sub aripa THQ.




SPECIAL

5. Dupa noua luni de zile de la anuntarea con-

®"  cursului, prima editie ,Tu Faci Jocurile” a luat
sfarsit. La finele lunii septembrie a avut loc
prezentarea proiectelor si a fost desemnat
castigatorul celor 5000 de euro pusi la bataie.
Prin regulamentul concursului, la sectiunea
,Alte detalii” v-am promis ca va vom tine la
curent cu progresul fiecdrui proiect. Din
pacate, echipele si-au tinut proiectele de-
parte de ochii nostri si prin urmare nici noi nu
am putut sa va povestim prea multe despre
evolutia concursului. Majoritatea jocurilor au
ajuns la noi cu putin timp inainte de inchi-
derea inscrierilor, ba chiar am primit un e-mail
in care eram rugat sa specific o ora exacta.
Fiind prima editie, am avut si noi oarece

Dire Desire

Star Ventures

Planetary War Chronicles : Ressurection
RIFT

Cars Underground

Rhea Project

Under Siege

Minesweeper 3D

Lost Heroes of Khalazar
Supremacy Errands

Phoenix Rising

ETERNAL - The Legacy

Romani in spatiu

Chata: Journey to the Unknown
ENRAGED

Twin Death

Galactic Dream - Rage of War

emotii pentru ca in spatele numelor inscrise
in concurs putea fi orice. Sincer, asteptarile
ne-au fost depasite, iar castigatorul acestei
editii merita pe deplin premiul castigat. Asta
nu inseamna ca nu am avut o decizie grea de
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7thFACTOR Entertainment
2 Bad Design (demo pe CD/DVD)

luat, fapt ce spune multe despre
valoarea proiectelor.

Ce am vrut noi sa facem

Scopul acestui concurs a fost
sa oferim un premiu destul de ten-
tant incat sa va punem la munca si
sa faceti pasul cel mare de la vorbe
la fapte. De asemenea, am dorit sa
luam pulsul pietei autohtone si sa
ne facem o imagine despre nivelul
la care se aflda game development-
ul romanesc. Nu in ultimul rand,
am avut ca scop sa punem fatd in
fata producatorii independenti din Romania,
care astfel au

Gimpy Snail Games avut ocazia s3

Randombyte faca schimb de
NeoGraphics idei si expe-
GOSU TEAM rienta si, de ce
Racks nu, sa puna ba-
Tractor Media zele unor cola-
Under Siege boréri. Chiar ne
gandeam in
N/A timpul prezen-
Capitol Games tarilor de la

Evil Works
Esotheria

Romexpo cd, din
cele 18 echipe
in primul an, o
concentrare de
forte ar putea
avea ca rezultat
trei, patru
echipe foarte
bune.

Finala de la Romexpo a avut loc in spiritul
fair-play-ului, cum era de asteptat, si fiecare
prezentare a fost rasplatita cu aplauze.
Jocurile au fost prezentate chiar de
producatorii lor, multi dintre ei pregatind

VD-Games
Drakera software
The gogz
Evolution Vault

variante imbunatatite fata de cele care au fost
folosite la momentul jurizarii.

Castigatorul primei editii ,Tu Faci Jo-
curile” a fost desemnat jocul Heresy War
(demo pe CD/DVD), produs de echipa
Dreambuilders Studios, iar doua mentiuni au
primit jocurile Galactic Dream - Rage of War,
producator Evolution Vault si RIFT, producétor
Gosu Team. In procesul de jurizare am folosit
toate criteriile aplicate si jocurilor care fac
subiectul review-urilor din paginile revistei si
am disecat marunt fiecare detaliu. Dupa cum
am spus, nu a fost o decizie usoarg, insa trebuie
mentionat ca mai multe proiecte au potentialul
de a deveni jocuri bune si foarte bune, daca
echipele din spatele lor vor continua munca la
ele si chiar ar fi pacat sa nu o faca.

La final, felicitam toate echipele inscrise
in acest concurs, apreciem efortul depus si,
nu in ultimul rand, va multumim pentru
prezenta la evenimentul de la Romexpo.
Putem de asemenea sa va anuntam ca in luna
ianuarie va incepe a doua editie ,Tu Faci
Jocurile” si in curand va vom prezenta mai
multe detalii. This will give you a head start.

B Rzarectha
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In spatiul care a gézduit prezentarea

o finalistilor competitiei Tu Faci Jocurile si

creatiile lor, s-au desfasurat, de fapt si de
drept, finalele nationale World Cyber Games
2006, la ora actuala cea mai mare competitie
de jocuri electronice din lume, complexul
expozitional Romexpo din Bucuresti
redevenind cu aceasta ocazie locul de
desfasurare al ostilitatilor, dupa ce, anul
trecut, PGL, organizatorul competitiei, a ales
internet cafe-ul Forte Games din Constanta.
Castigatorii nationalelor urmau, asadar, sa
reprezinte apoi tara noastra la finala mondiala
organizata pe circuitul de la Monza, Italia.
Cand cititi aceste randuri, aceasta si-a
desemnat deja premiantii.

Odata infiltrati in pavilionul 2 am fost
intampinati de cateva zeci de perechi de
pupile dilatate, ce zumzaiau in jurul a trei
panze de proiectie mari si late, fiecare dintre
ele gazduind partidele importante ale
compet'i';iei. Undeva in spate insa, liniste.
Separati de public, participantii la finalele de
Counter-Strike 1.6, FIFA 06 si Need for Speed
Most Wanted, jocuri oficiale ale WCG, isi
vedeau cuminti de ale lor... Nu de alta, dar la
cea mai mica scapare venea cate un nene si i
tragea de urechi - liniste si disciplina! Atentia
ne-a fost atrasa, la un moment dat, de cateva
grupuri de fete care-si administrau gloante la

... la final

CS. Cu aceasta ocazie am aflat ca PGL a
organizat special ,pdruiala” in retea pentru a
demonstra ca ,uite, si fetele stiu!”. Si stiu mai
bine decat mine, dar la UT pun pariu ca le fac,
mi-am spus in timp ce le faceam cu mana si
ma apropiam de finalistii care contau pentru
Monza. Surprinzator, -Eq-, echipa de CS 1.6 pe
care am vazut-o castigand la Constanta cu
ocazia WGT-ului, a plecat in cele din urma
acasa. Si nu de pe locul doi, majoritatea
asteptand o finald disputata intre ei si
Jbatranii” cantdristi ai TeG-ului, ci taman de pe
locul trei. Smiorcaielile, urletele de bucurie si
tipetele de deznddejde cu care m-au obisnuit
meciurile de CS n-au lipsit nici de aceasta
data, dar intr-o mdsura mai mica, datorita
organizatorilor, care i atentionau imediat,
amenintand cu penalizari. intr-un final, TeG a
reusit sa ocupe pozitia intai, asigurandu-si un
loc pe circuitul de la Monza. La FIFA 06
situatia a stat putin altfel, schimburile de
mingi desfasurandu-se intr-o liniste aproape
mormantala, cu scurte injuraturi scapate
printre dinti de frica lui,nenea éla” care statea
cu ochii pe jucatori. Calificati pentru Monza
au fost ovvy si yzw42 (cine stie cunoaste). La
NFS Most Wanted, nicio surpriza,
ROEDxEonVDK reusind sa-si trimita primul
bolidul dincolo de linia de sosire, fara prea
mari emotii. Au existat voci care sustineau,

TeG pe pediumul de premiere

SPECIAL

Intre timp, s-au extras si grupele in
care romanii nostri se pregateau sa
activeze la Monza, care suna cam asa:

Grupa C, Counter-Strike 1.6:

1. CuBe_eS (ltalia)

2. Simplex (Macedonia)

3. Hacker.PK (Coreea)

4. Meetyourmakers (Norvegia)
5. DigitalMind (Olanda)

6. TeG (Romania)

Grupele F, respectiv K,

FIFA 06:

Grupa F:

1. [LnX]bbb (Bulgaria)

2. guayogol_gt (Guatemala)
3. ovvy (Romania)

4. z0zz0-UDF (Vietnam)
Grupa K:

1. [RvK] (Olanda)

2. absence_ecuador (Ecuador)
3. STARYORI (China)

4. tieulyfifa (Vietnam)
5.yzw42 (Romania)

Grupa A, Need for Speed:
Most Wanted:

1. absence_egypt (Egipt)

2. Arrayate(Spania)

3. Mistik (Ucraina)

4. razer (Italia)

5. ROEDxEonVDK (Romania)

sus si tare, ca setul de cauciucuri pe care le-a
folosit ar fi fost neomologate, dar am preferat
sa-l credem pe cuvant. ROEDxEonVDK merge
mai departe. Felicitari tuturor, inclusiv
organizatorilor care s-au achitat cu brio de
sarcing, si succes mai departe.

® KiMO

Veselie mare printre
finalistii NFS
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The Gathering

Anatomia unei carti

"s_ Dupa ce am vazut data trecutd cam ce este i

" e isi propune MTG-ul, luna aceasta vom
incerca sa invatam sa citim si sa intelegem tot
ceea ce este tiparit pe o carte de Magic. Cat
de multe informatii putem obtine doar citind
o carte de MTG? Toatd informatia de care
avem nevoie ca sa castigam un joc. Sigur, e
nevoie sa cunoastem regulile ca sa putem
exploata la maximum fiecare avantaj sau
slabiciune a unei carti, dar mai intai trebuie sa
stim s-o citim. Sa ludam un exemplu -
Bloodfire Colossus.

NUMELE

cartii e tiparit in
stanga sus. Numele e
probabil cea mai
importanta
componentd a unei carti, fie si numai pentru
faptul ca are o contributie uriasa la atmosfera
jocului. Denumirile cu rezonante mistice sau
fantastice fac ca Magic sé fie un joc care
stimuleaza imaginatia si fantezia jucatorilor si,
in acelasi timp, dau originalitate si unicitate
fiecarei carti.

COSTUL

este tiparit in
dreapta sus si
reprezinta cantitatea
de mana pe care

jucatorul trebuie sa o

aiba pe masa pentru a

putea juca respectiva carte. Faptul ca pe
langa cele doua simboluri pentru mana rosie
(care indica faptul cd avem nevoie de doua
mana rosie) apare si cifra 6 intr-un cerculet
gri, inseamna ca acei sase mana pot fi platiti
cu mana de orice culoare. Si pentru ca tot
suntem aici, sa amintim si notiunea de cost
convertit de mana (CMC). CMC-ul este de fapt
suma tuturor punctelor de mana din costul
unei carti, indiferent de culoarea lor. Bloodfire
Colossus costa 6 mana generica si 2 rosie,
deci CMC-ul acestei carti este 8.

TIPUL

cartii apare la mijloc in partea stanga. Va
amintiti de luna trecuta cele sase tipuri de

14 LEVEL 112006

carti din MTG (land-uri, creat-uri, enchant-
ment-uri, artefacte, instants si sorceries).
Trebuie precizat ca in
cazul unei creaturi va mai
fi tiparit si unul sau mai
multe subtipuri (Goblin,
Angel, Dragon, Elf
s.a.m.d.). Acest aspect este
important deoarece exista carti care produc
efecte asupra unui anumit subtip de creaturi,
de pilda ,toti Goblinii care ataca nu pot fi
blocati”.

fs

’

@, Sacrifice Bloodfire Colossus:
Bloodfire Colossus deals 6 damage
to each creature and each playver.

e

It took all its strength to contain the fire
within,

TS WA

SIMBOLUL EDITIEI

este tiparit tot la mijloc,
in dreapta, si indicd din ce
set face parte cartea
respectiva, precum si gradul
ei de raritate. Un simbol negru semnifica
faptul ca respectiva carte este una comung,
un simbol argintiu indicd faptul ca privim o
carte necomuna, iar auriul arata ca avem de-a
face cu o carte rara.

Sub aceasta linie pe care sunt tiparite
tipul si editia cartii avem o caseta cu text. Aici
sunt tiparite abilitatile cartii respective (daca
are — exista si carti care nu au abilitati, mai

' Bloodﬁre Colossus _

ales creaturi, in sensul ca ele nu produc nici
un alt efect in afara de acela ca jucatorul care
le controleaza poate ataca cu ele) si asa-numitul
flavour text. Flavour textul e tiparit cu litere
inclinate in caseta cu text si reprezinta fie
franturi din povestea setului respectiv, de
naturd sa contribuie la atmosfera jocului, fie
fragmente umoristice sau jocuri de cuvinte.

Sub caseta cu text apar si alte informatii
- numele artistului care a realizat artwork-ul,
numarul cartii respective in setul din care face
parte. in cazul creaturilor, in dreapta jos mai
apare o caseta in care sunt trecute puterea si
rezistenta creaturii respective. Primul numar
(6, in exemplul nostru) arata cat damage ‘
poate da creatura respectiva jucatorului |
advers sau unei alte creaturi. Cel de-al doilea
numar arata cat damage poate lua creatura
respectiva inainte sa fie distrusa. La inceputul
fiecarei ture, creatura se vindeca, deci pentru
distrugerea ei e necesar, in acest exemplu, sa
primeasca 6 damage in aceeasi tura.

in speranta ca am reusit sa ma fac inteles,
reiterez invitatia adresata bucurestenilor de a
se alatura comunitatii noastre, dar, de data
aceasta, locul de intalnire este clubul Expirat
(str. Brezoianu nr.4). Pentru mai multe detalii
asupra celor discutate azi, vizitati
www.magicthegathering.com si
www.omniludis.ro.

H  Alexandru POTLOG
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Dezlantuie internetul
la viteza luminii.

FIBER LINK — NOUA TA CONEXIUNE
INTERNET PRIN FIBRA OPTICA: 10 MB/S
TN ORASUL TAU §I 2 MB/S IN INTERNET

Ce inseamna pentru tine Fiber Link?

Stabilitate si fiabilitate garantate de noua
solutie tehnicd bazata pe fibra optica.

© Super-viteza de transfer, pana la 2 Mb/s in
internet.

o  Super-ultra-viteza de transfer cu prietenii
din orasul tdu, pand la 10 Mb/s — viteze
de 40 de ori mai mari decat cele cu care
te-ai obisnuit pana acum.

Abonamente incepand cu 9 USD/luna.
Linie telefonica RDS.Tel inclusa in
abonament — pana la 2200 minute
nationale lunare GRATUITE in retelele de
telefonie fixa si 30 de minute GRATUITE in
retelele de telefonie mobila.

Conexiune permanentad, trafic nelimitat.
Conectare GRATUITA (taxa de conectare 0).
Acces GRATUIT la RDS.Link LIVE! —
transmisii live online.

@ Acces GRATUIT la serverele de jocuri si

download ale portalului www.linkmania.ro.
Posibilitatea achizitiondrii pachetului complet de servicii
RCS & RDS — televiziune, internet si telefonie.

rds.LINK

www.rdslink.ro

S,
Naes  internet cu
viteza luminii

IIVJ.

INFORMATII CLIENTI
031 400 4600
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Fac parte din cei care considera jocul Alone in
the Dark intemeietorul genului survival hor-
ror, implicit si din cei incantati de planul celor
de la Atari de a readuce aceasta serie intre
numele de baza ale genului. Putin
zdruncinata de esecul inregistrat in 2001 de
Alone in the Dark: The New Nightmare si
aflata la multi ani distanta de perioada de
glorie, seria AitD se va intoarce in 2007 cu
intentia declarata de a fi un joc reprezentativ
pentru era next-gen si intentia nedeclarata de
a fi printre primele astfel de titluri.
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'“ister in Central Park

in Alone in the Dark: Near Death Investi-
gation ne vom reintalni cu detectivul particu-
lar Edward Carnby, de data aceasta fiind pus
in fata celui mai important mister din cariera
lui. Daca pana acum s-a ocupat cu sinucideri
sau misterioase disparitii de persoane, acum
va trebui sa dea de cap unei aparitii mai mult
decat bizare. Mai exact, dorinta lui va fi sa-si
explice ce cauta in Central Park din New York
la ora unu noaptea si mai ales in 2006, la 80
de ani de la moartea sa. Probabil si cine este
acest George Bush, loved by few, hated by

many. Aceste intrebari il vor trimite dupa unul
dintre cele mai cautate raspunsuri pe net si in
cestile de cafea, ce se intampla cu noi dupa ce
murim. Alone in the Dark este genul de joc in
care scenariul are un rol esential, iar jucatorul
trebuie implicat total in desfasurarea
evenimentelor. Cheia succesului este ca noi
sa devenim Edward Carnby, iar toate trairile
lui sa ne fie transmise cat mai exact. O alta
metoda folosita de producatori pentru acest
gen este de a gasi/prelua si eventual
complica teme, pe cat mai mult posibil
invaluite in mister. Cu siguranta ca vom
intalni simboluri care ne vor trimite la alte
simboluri, care la randul lor vor fi indicii spre
teorii si superstitii. O parte isi vor gasi
,explicatia” in deznodamantul jocului, restul
vor fi doar unelte pentru imaginatia noastra,
care va dezvolta si mai mult scenariul. Sa lasi
unele parti la imaginatia jucatorului este o
gaselnita formidabila atata timp cat finalul ii
aduce si concretul de care are nevoie.
Alegerea locatiei nu s-a facut la intamplare,
producatorii explicand ca New York-ul, prin
diversitatea lui etnica si culturalg, le ofera
posibilitatea unor abordari mai complexe ale
notiunii de moarte.
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mai mult sau mai putin orientate spre action,

In trecut, jocul a oscilat intre abordari

cazul de fata fiind unul in care se va pune
accentul pe partea de action oarecum in

defavoarea perioadelor de explorare si a puz-

zle-urilor. Aceasta decizie vine si ca urmare a
faptului ca cei de la Eden au fost foarte
impresionati de Resident Evil 4, dupa cum
chiar ei au declarat. Eu unul as fi preferat o
pondere cat mai mica a action-ului in acest

joc, insa sunt convins ca si reteta aceasta va fi

una reusita. Prea multe detalii nu s-au facut

Viza de flotantiare
careva? . . -
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publice, producatorii rezumandu-se la a mai
oferi cate o informatie izolatd. Astfel am

aflat ca inventarul va fi la purtator, maiqecis
chiar in pelerina lui Carnby, atat tehff, cat si

vizual. R S

Tu Faci Filmele

Nul, nu intrerup acest preview pentru a
anunta un nou concurs, ci doar pentru a va
prezenta felul in care Atari si Eden Studios au
gandit structura jocului. Da, dragii mei,
vorbim de inca o aderare la sistemul \
episoadelor pe care eu nu il agreez de niciun
fel. Este clar c& un calcul a fost facut de cei de
la Atari si cifrele frumos le-au zambit, insa
dupa cum explica si Mitza in incheierea re-
view-ului de Half-Life 2: Episode One, dstia ne
cam abureste. Despre Alone in the Dark stim - - 5t
ca fiecare episod va avea aproximativ 40 de;' =
minute si cd pachetul initial ne va oferi primul -
sezon. Nici nu iau in considerare zvonul cu
trei episoade in pachetul initial (as fi primul la
spart geamuri la Atari) si tot nu-mi sund bine |, -
faza cu sezoane si episoade. Mai lipsesc
momentele publicitare si tendintele
telenovelistice. Parca si vad finalul undi
episod care arunca in aer toate tgof’iile din
primele sase: No era el monstruo, él era su pa-
drelll Pe langa amenintarea unui pret peste
medie pentru toata povestea, alte
inconveniente umbresc viitorul jocului in
ochii gamerilor. Exista riscul ca odata iesit din
pielea lui Edward Carnby sa nu mai simti un
interes prea mare fata de cauza omului. Vor
mai fi si alte jocuri ce iti intra sub piele si pe
hard si mai ai si cel putin un personaj de
pastorit printr-un MMO. La urma urmei, nu
afli nimic nici despre piatra filozofala (ce sa
nu-ti fi spus Potter Harry) si nici despre
nemurirea sufletului (aici e discutabil). Totusi,
daca atmosfera acestui joc va iesi dupa cum
se anticipeazd, probabil vom trece si peste
aceste neplaceri.

Producator: Eden Studios

Distribuitor: Atari

ON-LINE: www.atari.com/aloneinthedark/
Data lansarii: 1 martie 2007

Ultimele ingrediente

Alone in the Dark este trecut prin toate
efectele de ultima generatie si acest
lucru are ca rezultat atat o grafica
superba, cat si, mai departe, o
atmosfera care contribuie si ea la
identificarea jucatorului cu
' personajul principal. Franturi de
. lumina care scapa printre frunzele
copacilor in mijlocul unui parc
intunecat sau prin crapaturile unor
camere pline de igrasie, sustinute
de sunete sinistre si umbre care
apar si dispar inexplicabil. Singurul
lucru de care mai avem nevoie este
sa fim Alone in the Dark.

B Rzarectha
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GDI-ul corporatist cc

de izbanda intr-un ci
aceasta ei vor disp
prima vedere, acest |
intrebati de ce. Rasp
vine de la producatori
pe care nu o veti afla ir
ul oficial, sub forma de
venite de la oficialitati
amenintarea venita ¢
complet depasita si

Command & Conquer... Command & Con-
= quer.. Command & Conquer.. COMMAND &
CONQUER! Nu ma pot satura de aceste trei
cuvinte. Pentru mine au ajuns sa aiba aceeasi
valoare ca lacta alea est! pentru un istoric care
si-a dedicat viata studiului Romei Antice. De
prea mult timp ma delectez cu titlurile care s-au
perindat sub acest nume si de fiecare data nu
m-am putut abtine sa nu spun: Asta parca a
fost cel mai bun! Degeaba au mai aparut
altele care m-au pus un moment pe ganduri,
tot seria C&C este cea mai buna. Ca de obicei,
sunt si cei care sunt impotriva, sustinand un
alt joc, ca Medieval, Shogun sau chiar
Warcraft. Sunt perfect de acord cu ei. Pentru
ei acele strategii sunt cele mai bune, pentru
mine sunt cele care incep cu Command &
Conquer. De ce oare a fost sa fie asa nu pot
spune, caci desi eu sunt un fel de RPGist
declarat, caruia un univers fantastic cu magie
si gnomi si trolli i s-ar potrivi mult mai bine,
ma simt atras de aceastd lume mecanizata.
Ceea ce sta in spatele acestui joc este de-a
dreptul fantastic. Modul in care povestea se
contureaza este fenomenal si pot spune cu
mana pe inima ca cei care vor juca jocul fara a
citi inainte cele spuse de producatori despre
cum decurge totul nu vor intelege farmecul
acestuia.

Despre ei si ei

In paragraful de mai sus va spuneam ce
inseamna povestea din spatele jocului. Aici
voi incerca sa detaliez pentru a putea sa
intelegeti ceea ce se intampla. Evolutia logica
a jocului si a factiunilor implicate in conflict ar
fi ca fiecare dintre ele sa devina din ce in ce
mai tehnologizate, cu arme si strategii noi.
Dar nu este asa. Ba dimpotriva. Involueaza.
Farmecul jocurilor anterioare a fost dat in
mare parte de prezenta mech-urilor de lupta.
Acei gigantici roboti de lupta aveau un
cuvant puternic de spus pentruahe

1112006
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atinge. De aceea, fabricile de productie sunt
inchise, oamenii dati afara si personalitati
marcante ale razboiului de abia terminat sunt
ldsate la vatra fara niciun motiv. Lumea se
rascoald, dar nu pune la cale mineriade
deoarece sunt oameni civilizati carora praful
de carbune nu li s-a depus in straturi pe
creier. Toate resursele se indreapta asupra
spatiului, baze aflate pe orbita impanzesc
bolta cereascd, incercand sa controleze
furtunile ionice si sa opreasca invazia
tiberiumului prin operatii fine cu lasere
puternice de mare precizie.

Dar iatd ca din desert apare din nou
amenintator Kane, care intr-o noapte
detoneaza o bomba gigantica in mijlocul unei
zone puternic populate de GDI. Razboiul se
dezlantuie. Tehnologia GDI-ului, furata si
adusa la perfectiune de NOD, este folosita
impotriva lor. Mech-urile despre care s-a
crezut ca sunt disparute apar de partea

Producator: Electronic Arts

Distribuitor: Electronic Arts

ON-LINE: www.ea.com/commandandconquer
Data lansarii: 2007




cealalta a baricadei, mai puternice ca
niciodata. Armatele GDI, destabilizate si cu
arme demodate, sunt nevoite sa se apere
cum pot. In final, o minte luminata vine cu
ideea stralucita de a folosi acel sofisticat
sistem de sateliti chirurgicali impotriva
cotropitorilor si balanta se echilibreaza.
Primitivii primesc ajutorul zeilor din ceruri.
Valuri de lumina ucigatoare se varsa asupra
armatelor sofisticate si furtuni ionice matura
in cateva secunde mii de tone de metal ce se
aruncau asupra celor care se aparau cu
echivalentul unor scuturi din piele. Vechile
mech-uri sunt scoase la lumina si eroi uitati la
naftalind intra in scena si mobilizeaza oamenii
sa ia parte la lupta impotriva oamenilor
neoameni prin purtare. Haos... Anarhie...

Welcome back, Commander

Pe parcursul a treizeci de misiuni, totul se
desfasoara intr-un ritm rapid, intercalat de
cutscene-uri fulminante. Filmele pe care cei
de la EA le lasa sa le curga printre degete te
arunca intr-o atmosfera din care nu iesi at
cu greu. Totul pare atat de real incat nu iti
vine sa crezi ca totul este un joc si '
intampla aievea. EA nu a facut nic
aceasta limitari de buget si a ¢
mari care sa isi imprumute ’
pentru a putea crea o lume ¢
singur nume voi pomeni: Michael Ironside.

Despre modul in care jocul arata nu se
poate spune mare lucru. Imaginile alaturate
acestui articol vor vorbi de la sine. Stau acum
si recitesc ceea ce am scris si imi dau seama
ca totul suna ca un review si nu ca un preview
amarat facut din bucati de informatii stranse
de pe ici pe colo. Din ceea ce am citit despre
el, parca nici nu este nevoie sd il joci ca sa iti
dai seama ca C&C 3 va fi un adevarat block-
buster. Cred ca daca acest joc ma va
dezamagi in momentul in care va aparea, nu
voi mai scrie in viata mea un preview despre
niciun joc.

B Koniec

i se coboar:
ingeriiin a
de metal pentru’
lovi pacatosul ce
striga la zei -

mijloc

Nu as vreﬂ“lﬁ;ﬂu la \ i

I, robot... |, robot multi de tot
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Amzissianu
te-atingi de
teava mea!

::- Intorcandu-ma de la Leipzig, orasul in care s-a

desfasurat expozitia Games Conference 2006,
n-am incetat sa ma gandesc la cat de

impresionat am ramas de BioShock si de felul
in care urmasul spiritual al lui Sistem Shock 2,
cum il numesc bdietii de la Irrational, promite
sa duca FPS-ul horror catre noi culmi.

Reprezentantul celor de la Irrational Games a

Tradatorii, iar mi-au i:hfundat buda :

incercat sa-mi explice atunci, in timp ce
stateam cu ochii cascati cat cepele in fata
demonstratiei la care am avut ocazia s& iau
parte in spatele usilor inchise, ca ceea ce
incearca ei sa realizeze de fapt cu BioShock
este sa ne ofere posibilitatea alegerii modului
in care se vor desfasura evenimentele,
evitand sa ne inchida intr-o lume statica. In
schimb, vor crea iluzia unei lumi
convingatoare, ce functioneaza independent
de jucator si in care orice obiect are un rol. lar
pentru ca BioShock este, mai presus de orice,
un joc horror, Irrational a ales sa ne faca parul
maciuca ,sugrumandu-ne” cu sentimentul izo-
larii, al singuratatii si al neprevazutului, convin-
gandu-ne sa reflectam pe indelete asupra
unei intrebari care ne-a macinat cel putin o
data mintile. Putem, oare, coexista in pace,
fara a apela la violent, ura si prejudecati, dar
mai ales, poate exista o astfel de lume? Baietii
de la Irrational sunt siguri ca undeva, un om a
crezut ca da... si a ales imposibilul.

Tati, Tati! Eu !

sa ma dau in
leagan?

Ruptura

Anii 30 au
marcat nasterea
orasului subacvatic Rapture, o lume utopica
creata de savanti visatori, care au incercat
astfel sa scape mintile sclipitoare ale
Pamantului de mizeriile si viciile unei societati

umane aflate in declin. Savanti de renume,
arhitecti si artisti vizionari deopotriva s-au
retras, asadar, in propria lor gradinita a raiului,

de ce nu pot = /i l 2
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unde nimeni nu le putea dicta cum sa-si
traiasca viata si departe de bombele atomice
care amenintau viitorul omenirii la suprafata.
Insa Rapture, asemenea oricarei gradini, n-a
dus lipsa ,buruienilor’, care in cele din urma
au sufocat-o, reusind s-o distruga. Impreuna
cu ea a disparut un vis imposibil.

Declinul a inceput, pare-se, odata cu
descoperirea unei creaturi de dimensiuni
celulare capabile sa se regenereze, botezata
Adam, care nu peste mult timp a dat nastere
unei lupte crancene pentru putere.
Adevaratele motive din spatele idealurilor
omului aflat la conducere aveau sa iasa astfel
incet la iveald, iar Rapture a fost aruncat, in
cele din urma, in bratele haosului. Multi ani
aveau sa treaca de la cataclismul care s-a
abatut asupra orasului, fara ca omenirea de la
suprafata sa afle de existenta lui, si numai un
eveniment neprevazut i-a dat de gol
prezenta. A fost nevoie de un accident aviatic
si de un supravietuitor care si-a cautat
scaparea indreptandu-se spre ceea ce a
crezut ca este un fel de far situat in mijlocul
oceanului, dar care s-a dovedit a fi intrarea in
marele oras subacvatic.

>
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O fi reusit el sa scape cumva de inec, insa
nu ii ia prea mult timp sa constate cu groaza
ca n-a facut altceva decat sa schimbe un rau
cu altul si mai rau. De cum patrunde in Rap-
ture, este lovit de realitatea bolnava ce
: domina o lume populata cu fiinte umane
| deranjate la mansarda, transformate partial in
mutanti de modificarile genetice la care au
fost supuse, oameni, care acum sunt orice
altceva numai oameni nu, si un trecut
infricosator, ce-si face simtita prezenta prin
intermediul inregistrarilor si tipetelor celor
care au pierit sau au supravietuit
transformandu-se in monstri. Atmosfera
apasatoare si iminenta prabusirii totale sunt
accentuate si de degradarea care a cuprins
intregul oras inundat din toate directiile, apa
fiind de fapt elementul esential al jocului. In
BioShock apa inseamna izolare, sa te trezesti
pe fundul oceanului si sa realizezi ingrozit ca
sansele tale de supravietuire s-au redus la un
mare zero. Efectele produse de apa sunt atat
de convingatoare, incat jucatorului nu-i va fi

saridicsieu
mana dreapta

deloc greu sa se identifice cu eroul jocului. Un
alt aspect ce face din Rapture un oras unic
este originalitatea arhitecturii, care imbina art
deco-ul cu teme vizuale SF ale vremii pentru

| a-i crea jucatorului senzatia unei interactiuni

| reale cu mediul inconjurdtor, Irrational
socand prin contrastul creat intre culorile cam
vesele pentru un joc de groaza si ororile care
au pus stapanire pe el.

Adam

Pentru a supravietui, oamenii se folosesc
de Adam, pretiosul material genetic necesar
intretinerii bio-modificarilor ce-i mentin in
viata. O mare parte dintre creaturile pe care le
vom intalni vor putea fi admirate vazandu-si
nestingherite de treabg, fara a ataca in vreun
fel, decat in clipa in care se simt amenintate.
Actiunile Al-ului par extrem de naturale, un
bun exemplu in acest sens reprezentandu-|
asa-zisii Tatici, protectori modificati genetic ai
Surioarelor, care parasesc ascunzatorile
numai pentru a cauta Adam. La cel mai mic
semn de amenintare la adresa unei Surioare,
Taticul se va auto-sesiza si va actiona in
1112006
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consecinta, reactionand violent la adresa
intrusului. Este interesant sa urmaresti cum o
fetita se apropie de un cadavru, iar dupa o
scurta examinare a acestuia se intoarce spre
protectorul ei exclamand fericita ca a gasit
Adam, pentru ca
| apoi sa asisti la
procesul de recoltare
a materialului ge-
netic. Fetita isi infige
unealta
asemanatoare unei
seringi uriase in

';~ N . cadavru si extrage
/) Adam, care in cazul
P : de fata se afla intr-o
“ stare inerta, iar
b N pentru a fi readus la

viata trebuie reciclat
in propriul ei corp. Cum? Inghitind sangele cu
sete, cu care ocazional se ineaca, scuipand
inevitabil o parte din lichidul rosiatic pe
podea. Depinde numai de jucator daca se va
folosi de Surioare pentru a pune mana pe
Adam sau va alege cu totul alte metode. Mai
tarziu in joc, i se va oferi posibilitatea sa
devina el insusi protector al acestora, apeland

(

Nenea, imi dai Adam?

v,
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la modificari genetice, sau sa-i faca pe Tatici
sa creada ca este una dintre Surioare pentru a
beneficia de protectia lor.

Irrational a botezat legaturile emotionale
dintre NPC-uri si relatiile pe care acestea le
stabilesc cu jucatorul Ecologie Al In traducere
libera, asta inseamna ca fiecare personaj
controlat de inteligenta artificiala a jocului are
propriul lui scop, majoritatea actiunilor pe
care acesta le intreprinde nefiind scriptate.
Prima clasa de Al din BioShock este
reprezentata de Agresori, care se comporta
asemenea unor bestii ce ataca tot ce misca,
celelalte doua fiind reprezentate de
Protectori si Culegatori, care alcatuiesc o
echipa pe cinste. Producatorii s-au straduit
din greu sa creeze aceasta relatie de
simbioza, asemanatoare cu cea dintre un
frate si o sora, pentru a da senzatia ca cei doi
au o existenta reala in BioShock. Protectorii,
mai ales, obisnuiesc sa care cu ei o multime
de resurse ce-i transforma adesea in tinte ale
atacatorilor, conflictele dintre ei si Agresori
fiind destul de dese. Jucatorul, la randul lui,
este si mai interesat de ele, deoarece va putea
folosi bio-implanturi pe propria piele pentru a
se adapta mai bine la mediu, dezvoltandu-si
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diverse abilitati cum ar fi viteza mai mare de
deplasare si altele.

Ah, cat pe ce sa uit de sistemul de
securitate, din care nu lipsesc turele auto-
mate, drone si camere de luat vederi. Irra-
tional i ofera jucatorului uneltele necesare
interactiunii cu paznicii mecanizati din Rap-
ture, ce vor putea fi anihilati fie cu ajutorul
armelor de foc, fie intorcandu-i pe unii
impotriva celorlalti. Inainte de toate insa, ar fi
bine sa observam cu atentie relatiile din
BioShock, pentru ca abia apoi sa actionam in
consecinta si sa profitam de pe urma lor,
declara producatorul. in BioShock, Adam este
viata si moneda de schimb deopotriva.

Revolutie

Pana acum, BioShock a reusit sa
surprinda si sa smulga, cu fiecare noua i
aparitie a sa in prim plan, noi murmure de -
admiratie. E prea devreme sa-mi fac o idee £
concreta despre gameplay, insa demonstratia
la care am avut ocazia sa asist si pasiunea pe
care Irrational o arata pentru ceea ce face m-
au facut sa primesc cu incredere promisiunile
celor care ne-au oferit Sistem Shock 2. Si cum
celor de la EA, proprietarii licentei Sistem
Shock, li se cam rupe de un eventual Sistem
Shock 3, asteptati-va sa regasiti in BioShock o
multime de concepte ce-si au originea in
Sistem Shock 2. Prin 2007.
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Si-a baut viata... £’ 'ﬁ“\\ \
o

Producator Irrational Games
Distribuitor 2K Games
ON-LINE www.2kgames.com/bioshock/

Uuuuh! Fooooc...

Te scap de-o grija,
nu de alta

&

Data lansarii candva in 2007 ey
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Au trecut opt ani de la lansarea lui Caesar Il i,
intre timp, s-au intamplat foarte multe lucruri
in gaming. Desi nostalgicii se opun, totusi se
poate spune ca nu numai engine-urile grafice
au evoluat, ci si conceptele de joc. Unul dintre
lucrurile cele mai interesante este faptul ca
daca in trecut majoritatea builder-elor erau
gandite in jurul umanitatii in general, acum
ele se construiesc in jurul claselor sociale in
particular. Toate buildere-ele lansate anul
acesta au in gand, asa cum este si normal,
faptul ca nu toti oamenii sunt la fel si au
aceleasi nevoi, ci se diferentiaza in functie de
avere. Este o mare descoperire intr-adevar...
La aceasta se mai adauga simplificarea,
pentru a prinde, din punct de vedere
comercial, o clasa cat mai mare de gameri.
Insa apar probleme foarte mari deoarece

>

Se observa si pasunile alpine
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jocurile de genul acesta sunt complexe,
plecand inca de la idee. A avea grija de
nevoile populatiei intr-un mod decent
necesita nu numai un engine economic si so-
cial de background strdlucit, ci si extrem de
mult micro-management. Din acest punct de
vedere, exceptand poate CityLife, genul
acesta de jocuri involueaza pentru a se
adapta nivelului scazut de cultura si

inteligenta al populatiei din tarile dezvoltate.

Altfel nu-mi pot explica...

Noi nu gandim

Faptul ca industria jocurilor video a atins
cote atat de comerciale duce invariabil la
deturnarea atentiei de la ceea ce inseamna
intr-adevar ideea de joc video. In opinia mea,

un joc video si mai ales un joc pentru PC este

un software menit sa te destinda, sa-ti

satisfaca atat nevoile legate de distractie, cat

si pe cele legate de inteligenta. Astfel, atunci |
cand ma pun in fata calculatorului pentru a |
JUCA ceva, vreau sa ma simt bine, sa-mi iau
gandul de la problemele zilnice, dar in acelasi
timp sa-mi fie stimulat 1Q-ul, care se
odihneste in timpul monotoniei zilnice. Pe
langa asta, consider ca jocurile trebuie sa aiba
si o functie educativa, sa imi transmita
informatie intr-o forma placuta, pentru a-mi
largi orizonturile. Desi pare surprinzator, chiar
si un shooter poate face toate aceste lucruri,
fara sa ajungi sa te obosesti gandind. Insa in
ultima vreme, cele mai multe jocuri sunt ori-
entate spre obsesiile noastre, spre defectele
noastre de caracter, care sunt exploatate in
mod violent pentru a crea 0 noua obsesie, cea
a jucatului pe calculator. Acest lucru duce
invariabil la dependenta si, evident, la
castiguri mai mari. Prin noile abordari, indus-
tria jocurilor a devenit un element nociv in
dezvoltarea societatii umane. Caesar IV este
un model caracteristic pentru ceea ce am
spus mai sus. Practic, daca ar fi dupa mine,
nici nu as mai intra in amanunte. As defini
Caesar IV din start ca un joc, pe care nu il
recomand nimanui.




Damage Over Time

In primul rdnd, Caesar IV, care este un
builder istoric, transforma istoria in nimic.
Parca intregul Imperiu Roman se grupa in
jurul intretinerii oraselor, fara sa aiba alte
treburi. Parca Roma era mai preocupata sa
trimita legiunile sa concedieze un guvernator
decat sd le distribuie acolo unde erau
necesare, la marginile Imperiului. Scoaterea
din functie se facea mult mai usor prin
asasinat decat prin armatele care bateau la
portile orasului. Caesar IV pleaca in oricare
dintre misiuni cu o amenintare, si anume c
daca nu conduci orasul cum trebuie, legiunile
romane vor veni sa te elimine. Cu alte cuvinte,
este introdus din start elementul stres, inca
din tutorial. Pot spune ca primul lucru care m-a
socat a fost reprezentat din nou de
dimensiunile foarte restranse ale hartilor, la
fel ca in CivCity Rome. Probabil este o limitare
dictata de engine-ul grafic, care ar pune pe
branci orice calculator daca orasele ar fi prea
mari. Asadar, apare problema spatiului. Mai
departe, numai anumite zone pot fi cultivate,
loc care trebuie lasat gol pentru posibilele
ferme din viitor. Insa nu stii exact cum se vor
incadra, asa ca e dificil sa construiesti in jurul
lor. Daca incerci sa faci un drum, constati cu
surprindere ca toate sunt autostrazi, mult
prea late fata de cum ar trebui. Din momentul
in care asezi prima cladire, realizezi ca sunt
supradimensionate in raport cu dimensiunile
hartii. In continuare, ceea ce din punctul meu
de vedere este deja mult prea mult, zonele
rezidentiale nu trebuie sa contina mai mult
de trei case, ceea ce inseamna ca 80% din
spatiul hartii este ocupat de partea
comerciala si de productie. Cu alte cuvinte, e
ca si cum toti am locui in centrul
Bucurestiului, in 10 blocuri, iar restul orasului
ar fi numai magazine, fabrici, teatre,
cinematografe si alte cladiri din aceasta
categorie. Adicd, Caesar 1V, ca organizare
primara, este din start ceea ce nu ar trebui sa
fie.

Economico-social

Uite asa am ajuns la engine-ul economic.
Aici lucrurile stau mai bine. in general, scopul
este de a satisface nevoile celor trei clase
sociale. Fiecare are nevoile de bazj, plus cele
specifice legate de altitudinea la care se afla
in relieful de clasa. Patricienii sunt aproape
imposibil de multumit. Pe langa asta, va
trebui sa tineti multumita Roma prin cadouri
si prin realizarea obiectivelor stabilite de
aceasta si sa-i gadilati pe zei cu temple si
ofrande. Totul e foarte simplu. insa, aici apar
cele mai mari probleme. in primul rand, nu
faceti greseala sa construiti, ca in vechime,
zone rezidentiale. Nu are sens. Doua case
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pentru plebe sunt suficiente. Mai departe, nu
incercati sa controlati distributia bunurilor
pentru ca este imposibil. Producatorii au
renuntat complet la acest lucru, motiv pentru
care este un haos total. Una din dous case va
avea tot ce-i trebuie, iar a doua, pentru ca e
cinci metri mai incolo, nu. De asemenea, cele
6-8 cladiri rezidentiale pe care le va avea
orasul vor trebui construite exact in jurul
pietelor, pentru ca toti locuitorii sunt niste
putori si isi vor asigura strictul necesar dintr-o
piata aflatd la 100 de metri. Daca apeductele
nu ocupa prea mult loc, atunci bazinele sunt
foarte mari si asigura apa potabild pe
suprafata foarte redusa. Nici nu vreau s& mai
continui, pentru ca nu are sens. Poate multa
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lume se intreaba cum este combat-ul. Ei bine,
e practic doar o functie de numar. Daca ai mai
multi osteni, castigi. Simplu si la obiect.
Practic, nimic nu merge cum ar trebui s&
mearga, exceptand poate partea de rapoarte,
care este intr-adevar bine facutd. Puteti afla
orice doriti sa aflati. Sfatuitorii va spun chiar
vocal care sunt problemele. Insa nu faceti
greseala sa ganditi complicat pentru a le
rezolva, pentru ca nu e cazul.

Finalul

Per ansamblu, exceptand engine-ul
grafic, jocul este doar o schita a ceea ce a fost
Caesar lll. Putem vorbi aici si despre interfat3,
care acoperd jumatate de ecran si nu puteti
construi din cauza ei, insd nu cred cd mai are
sens. Caesar |V este un mare esec, in opinia
mea de gamer profesionist. Simplificarea sa s-a
produs intr-un mod complet gresit, iar
abordarea, desi este moderna, are o aura
arhaicd, de joc facut de oameni fara
experienta. Speram sa fie altfel dupa esecul
CivCity Rome.

B Locke
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Dupa cum probabil ati constatat deja citind
titlul jocului full din acest numar, The Guild 2
este cel de-al doilea joc pe aceeasi tema, fapt
pentru care putem deja sa vorbim despre
»seria” The Guild. Acum, un redactor la o
revistd care are doua scopuri de bazd, unul de
a aduce bani editurii care o publica, iar al
doilea de a informa in mod corect si obiectiv
cititorul, este pus in dificultate. Care dintre
scopuri va prima in acest review? Din
nefericire pentru viitorul meu, nu sunt foarte

interesat de aspectul comercial, ci mai mult
de etica jurnalisticd,'motiv pentru care voi

incerca sa fiu cat mai obiectiv. Asa macar voi fi
impacat cu mine insumi...

T S

Sunt foarte sincer cand spun ca nu.am
stat prea mult cu ochii pe jocul acesta din
motivele pe care le voi enumera mai jos..
Totusi, cand am auzit de joc, am fost extrem
de interesat. Un RPG combinat cu elemente’ y
de management economic este exact genul
de joc care ma atrage. Si'pot spune ¢ ca
intentiile producatorilor au fost unele cat se
poate de nobile. Sistemul de gandire din
spatele jocului este unul chiar stralucit, insa la
fel ca si comunismul, prost sau chiar imposibil
de implementat. In teorie cel putin, conceptul
de RPG economic este unul atragator si
simplu la prima vedere. insa cu tree-ul de
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elemente de introdus si exploatat, un
producdtor fara experienta si-ar prinde
urechile atat de rau incat ar lansa pe piata un
joc in genul Guild 2. Greseala cea mai mare a
producatorilor, 4Head Studios, a fost ca s-au
orientat prea mult spre a crea diversitate, iar
cand au avut-o, nu au stiut cum sa faca sa o
controleze. De aici si multitudinea de
paradoxuri administrative ce vor fi analizate
mai jos.

\ Problema carutei

Conceptul de joc este foarte simplu. Ai

“un personaj cu o serie de skill-uri si abilitati,

pe care il poti orienta spre patru domenii de
activitate specifice Evului. Mediu: Rogue,
Craftsman, Patron si Scholar. Fiecare va avea
nevoie de anumite abilitati, pe care le poti de-

‘duce sau pur si simplu citi in descrierile skill-

urilor . Comportamehjﬁ:i si modul de

..activitate ale fieciruia sunt specifice; ceea ce

ar trebui sa asigdite’un nivel ridicat.de

Peisaj
cutremurator

.ee SAU CUM sa
ametesti
gamerul de cap

rejucabilitate. Scopul jocului este sa ajungi sa
ai o afacere care-ti merge foarte bine $i in
acelasi timp sa avansezi pe scara sociala cat
mai mult posibil. Evident, asta presupune sa-i
creezi o dinastie, adica sa-ti iei nevasta sau
sot, sa faci copii etc. Interesant este faptul ca
in acest joc copiii se fac in modul urmator: se
ia barbatul si se pune in casa cu femeia, se
selecteaza barbatul, se apasa pe butonul ,fa
un copil” si se selecteaza femeia. Cei doi vor
merge in dormitor si dupd cateva ore vei
constata ca femeia a ramas gravida. Asadar,
un pic prea complicat. Acesta a fost doar un
mic exemplu, care de fapt caracterizeaza
intregul sistem de joc. Tine cont ca exista si
alte dinastii in zona care vor face tot posibilul
sa iti bage bete in roate prin orice metoda,
inclusiv asasinatul. Stiu, este foarte interesant.
Inséd nu stiu cine are rabdarea necesara sa
ajunga pana acolo. Motivul pentru care nu vei
ajungeracolo este micro-managementul, care
este atat de chitibusar si de voluminos, incat
nu te poti organiza. Un alt exemplu: in timp

1,000

04:38 b
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ce dai de lucru oamenilor din atelier sau
trimiti hotii la lucru, va trebui sa trimiti cdruta
la piatd, de unde vei fi nevoit sa cumperi
manual totul. Va trebui sa stai cu ochii pe
fonduri, sa vinzi ce produci, sa faci upgrade-
uri la atelier, sa-ti cauti un sot etc. Practic, 0
tona de lucruri marunte. Nu inteleg ce cauta
caruta aia. In mod normal, ar trebui sa am un
buton de market, de unde sa cumpar ce am
nevoie, iar transportul sa se faca automat. Pe
de alta parte, o serie de elemente sunt foarte
interesante, ca de exemplu faptul ca daca
observi din greseala o crima in sat, ai mai
multe optiuni. Una ar fi sa mergi si sa-l
reclami pe asasin
autoritatilor, care P Bine atl vertils
iti vor cere si o ~ Primarie
dovada a B
activitatilor
ilicite are c
respectivului sau A i ¢ | ¥
pur si simplu il : '3 foses | J - “Ho, mé, ca am glumit!

poti santaja, mai
ales daca e sus-
pus. Baiul e ca nu
ai timp sa te mai
ocupi si de asta,
pe langa

la muzica, pentru ca » . GenSIM-RPG »  Producator 4Head Studios »
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Voice acting-ul este LINE www.diegildédcom:
prost realizat. Cred ca  Grafica

celelalte doua dupa detaliile Sunet T
sute de lucruri acestea tehnice, este  Gameplay o
pe care le ai de un moment bun sa Multiplayer e
facut. Practic, tot jocul este alcatuit dintr-o trag concluzia: Of, Of... mai slab ca primul. Storyline T
serie de activitati redundante ca functie si B Locke |mpresie LER

care transforma un joc relativ simplu, dar
divers, intr-un cosmar din punct de vedere al
gameplay-ului. Cu putina optimizare de
specialitate, acest produs ar fi putut atinge
vanzari record. In situatia de fata, este doar o
idee excelenta care o sa moars foarte repede.

Alte micro-lucruri

Jocul mai are o componenta sociald care
din pacate este mult prea simplist lucrata. La
un moment dat, vei vrea un partener de viata,
care trebuie cucerit. Asta se face foarte
repede si usor, chiar si in ceea ce priveste
oamenii deja casatoriti. Optiunile sunt foarte
reduse si usor cretine. Prin urmare, este
plictisitor si lipsit de sens. Se putea mult mai
bine. Ceea ce e intr-adevar negativ este ca
acest monstru de joc din punct de vedere al
gameplay-ului este asezat pe un engine 3D
absolut superb, care si cere sistem. Land-
scape-urile te laséd cu gura cascata si sunt
foarte bine create. Jocul oferd mai multe
locatii pentru actiune, amplasate fie in
frumoase orasele medievale germane, in
jurul Nothingam Forest sau in pitorestile zone
din sudul Frantei. Omul din spatele level-
designului este cu siguranta un mare
priceput. Coloana sonora, la fel, este bine
pusa la punct si are feeling. Evident, ma refer




Nu ia nici taurul de coarne, nici pe Max Payne de mana

'-. Exista momente in viata asta in care cineva

®" inventeazi ceva, iar cei care folosesc si
dezvolta alte proiecte bazate pe aceeasi idee
se lovesc inevitabil de comparatia cu
produsul original. In mai mult de 90% din
cazuri, din nefericire, cel care le calca pe urme
Nnu prea reuseste sa smulga laurii de pe
fruntea originalului. La fel cum Tacerea
Mieilor 2 nu se compara cu partea intéi si cum
niciodata Pierce Brosnan nu va putea sa fie un
007 la fel de plin de sarm ca Sean Connery. De
ce? Pentru ca un produs care se foloseste de
succesul altuia pentru a se promova nu va
primi niciodata aceeasi reactie ca la inceput.
Este deja fumat, scrumat si stins de muilt.
Degeaba se impacheteaza intr-o folie de aur,
caci stim cu totii ca un gram de aur poate
polei un cal cu tot cu calaret, dar dedesubt
este tot balegar.

Poate inceputul acestui articol este un
pic cam dur, dar, din nefericire, nimic din
acest joc nu m-a facut sa exclam de bucurie,
asa cum a facut Max Payne. Nu vorbesc numai
de mult apreciatul si foarte specialul bullet
time, ci despre atmosfera din Max Payne, la
care El Matador nu se aliniaza de nicio
culoare. Mai tii minte nivelurile psihedelice
prin care se plimba Max, de parca ar fi fumat
toata iarba de la Woodstock? Mai tii minte
cum nu stiai ce se intampla in urmatoarele
cinci minute? Ei bine, aici nu este cazul.

Cine esti si ce doresti?

Un politist dur prea putin convingator,
un fel de Kevin Costner care ar incerca sa
joace un rol facut pentru Clint Eastwood, este
aruncat in mijlocul uraganului numit mafia
columbiana, pentru a face un pic de ordine.
Nefiind sustinut de o poveste bine pusa la
punct, mai ales ca personajele care te
inconjoara, inamici sau prieteni, sunt vag
familiare, desi nu stii de unde sa le iei (m-am
interesat si cica ar semana cu un joc numit
Max Payne), punctul forte al jocului este
actiunea. Cred ca cea mai buna comparatie
care se poate face in acest punct este cu un
film pentru adulti. Actorii spun trei cuvinte,
dupa care trec direct la actiune. La sfarsit nu
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stii nici macar numele personajelor, dar te-ai Revenind la poveste, caci nu pot crede ca
uitat pentru ca esti un pervers sau te gandesti  un joc care a fost atat de asteptat se poate
ca mai inveti ceva nou. Actiunea nebuna de prezenta cu o intriga atat de subtire, lipsa
care ai parte in joc te tine totusi in fata unei drame a personajului principal face totul
monitorului, mai ales ca este greu. Da, este cam searbad. Misiuni in care trebuie sa salvezi
greu. Desi in Max Payne puteai termina un fata primarului sau a guvernatorului (nici nu
nivel intreg fara ca cineva sa te atinga macar, mai stiu, fiind o prezenta atat de fugitiva) sau
aici trebuie sa te gandesti un pic inainte sa sa impiedici vaca vecinului sa intre la tine in
sari ca un bezmetic intr-o camera plina cu ograda nu sunt cele care te tin in fata
latino transpirati. Este si acesta un mod de a monitorului. Daca insa fata primarului/
face jocul atragator in lipsa substantei. guvernatorului/presedintelui iti cadea cu
&)
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tronc si era apoi rapitd, sodomizata cu
bestialitate si aruncata intr-un tomberon de
langa vreun McDonalds, poate te motiva un
pic mai mult sa te razvratesti impotriva
sistemului si sa iei problema in mainile tale.
Totusi, ceea ce i lipseste jocului la
capitolul originalitate si poveste este
compensat prin actiune furibunda si grafica,

- ce arata foarte frumos. Locatiile prin care

jocul te plimba, desi sunt in marea majoritate
indoors, au farmecul lor, reusind sa transpuna
un pic din atmosfera torida din America de
Sud. lar faptul c& gloantele ricoseaza facand
ca adapostul pe care il cauti sa nu fie chiar
atat de sigur pe cat te astepti da din nou un
pic de culoare jocului.

Arca lui Noe, plina prafuri albe

Grafica pretentioasa pe care jocul o ofera
aduce si ea niste probleme in gameplay. Desi
per total este optimizat foarte bine, in unele
momente si calculatoarele de top sunt puse
in dificultate si sacadarea ce apare din
pamant, din iarba verde poate da cu tine de
pereti de nu te vezi. Este chiar urat ca, in

[REVIEW _|

...and i got
high..

mijlocul uneia dintre bataliile la scara larga
care se poartad in joc, framerate-ul sa scada
drastic, nemaiputand astfel tinti cum trebuie
deoarece mouse-ul face salturi pe ecran. Cu
atat mai mult cu cat, dupa cum am spus, jocul
este destul de greu, iar aceste momente duc
la o moarte sigura.

Sancho Panza, autorul de
nadejde

Pe parcursul jocului beneficiezi de
ajutorul mai multor aghiotanti care apar in
momentele cheie si care iti ofera un ajutor
mai mult sau mai putin de nadejde. Desi
omoara sau sunt omorati de catre inamici,
pprieteni politisti mai mult te incurca
ajuta, deoarece Al-ul nu este la
sa ca ceea ce poti face cel mai bine
losesti de ei pentru a crea o
rimitandu-i la o moarte sigura,
ncrezi in ei pentru a-ti proteja
um i-ai folosi insa, daca o faci cu
ajuta chiar daca dupa aceea ei
rdi pentru a povesti nepotilor
cum l-au ajutat pe El Matador sa curete holul
unui hotel.

de articol, tot ce pot sa iti spun

‘ esti un fan al modului bullet
time; merita sa cumperi jocul, iar daca vrei o
poveste care sa te tind in priza, mai bine revii
la Mé)j Payne.

B Koniec
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Cantecul de le

Anul trecut, tot la ceas de iarna, pre cand
addon-urile cumintele se incaltau cu patru
sau cinci unitati noi si o campanie subtirica si
sareau pana in tariile pietei de crapau gamerii
jucandu-se cu dansele, Relic le arata cu
semetie dejtu’ mijlociu si arunca in mijlocul
hoardelor de jucatori infometati un expan-
sion pack care aducea o factiune noua, doua
campanii single player de toata frumusetea si
un multiplayer ,hardcore” unde se infruntau
salbatic nu mai putin de cinci rase”. Cu trei
luni inaintea sfintelor sarbatori de solstitiu,
Relic s-a erijat intr-un lisus mititel al
gamingului si a savarsit o minuscula minune
de sezon, transformand cele cinci rase din
Down of War in sapte. Minunea se numeste
Dark Crusade si, de cand a parcat cumintica
pe HDD-ul meu, nu mai sunt om. Nu ca as fi
fost vreodatd, dar acum ma simt mai strain de
placerile lumesti mai mult ca niciodata.

Avem o planeta, cum
procedam?

Perfect constienti de greselile trecutului,
oamenii de la Relic au incercat din rasputeri
sa nu le repete. Bunaoard, cunoscand reactiile
fanilor la campania single mult prea scurta
din Dawn of War, Relic a incercat sa dreaga
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busuiocul in Winter Assault si a reusit sa
livreze 0 campanie net superioara
predecesoarei sale. Desi am o banuiala ca
Dark Crusade ar fi cunoscut un succes nebun,
chiar daca venea insotit de un grupulet mo-
dest de misiuni scriptate, legate intre ele de
un storyline subtirel, sau, cum imi place mie
sa-l numesc, o scuza frumoasa pentru
multiplayer, truditorii Relic-ului au fost
cuprinsi de un avant muncitoresc inexplicabil
in conditiile in care compania mai avea pe
cap si un Company of Heroes si au regandit
complet campania single. S-a renuntat la
sistemul clasic ,misiune — cutscene — misiune
- ai castigat, unicule si adevaratule, scoate-ti
prietena in oras sau muta la nevoia pe Hard!",
in favoarea unei harti globale ,a la Total War”
(sau Risk, daca va place mai mult), impartita in
25 de provincii care trebuie smulse din
ghearele celor sase obsedati care au
ghinionul sa va stea in cale. Invingator va fi
declarat cel care va reusi sa curete intreaga
harta de orice suflet ,strein’, amin.

Dupa cum probabil ati ghicit, campania
single din Dark Crusade se indeparteaza
discret de ideea de nuvela clasica, cu
introducere, cuprins si incheiere, si este
gandita mai degraba ca un curs
postuniversitar de istorie a planetei Kronus,

édéul ui Dawn of War

locul de desfasurare a ostilitatilor. Urgia
dezlantuita de Necrons, o clica sinistra de
scheleti metalici animati doar de dorinta de a
livra cat mai multe suflete entitatilor C'tan, si
incapatanarea patologica a celorlalte sase
rase de a tine cu dintii de mica lor bucatica de
pamant si de a musca cu pofta din felia
vecinului vor schimba fata planetei pentru
totdeauna sau, cel putin, pana cand ne vom
hotari sa o schimbam alaturi de alta rasa. S-o
schimbam in rau, normal, pentru ca pana si
personajele pozitive ale istorioarei noastre nu
sunt altceva decat o adunatura de xenofobi
autosuficienti, iar in universul Warhammer
puteti fi siguri ca lucrurile vor merge
intotdeauna mai prost.

Pentru cei care tanjesc dupa storyline si
isi inchipuie ca toata campania single este de
fapt o insiruire de skimish-uri repetitive, am o
veste buna. Chiar daca majoritatea misiunilor
degenereaza in skirmish-uri salbatice,
atacurile asupra ,capitalelor” factiunilor
inamice ,trag” dupa ele o serie de misiuni
bine gandite, cu obiective din cele mai
variate, care fac concurenta (fiecare in parte)
cu succes ,testelor finale” din campaniile
clasice. Mai mult, provinciile degraba
varsatoare de bonus nevinovat - caci in Dark
Crusade marimea provinciei nu conteaza,




importante fiind doar bonusurile oferite —
sunt blagoslovite in mare parte cu misiuni in
care anihilarea totala a Al-ului este absolut
optionala. Le poti nimici cartierul general sau
poti indeplini obiectivele indicate in briefing.

Revenind la bonusuri, ca sa va faceti idee
ce va asteapta si sa observati cum actele de
proprietate asupra unei provincii pot
influenta toata campania, o sa dau doar un
mic exemplu. Daca abordarea ,pas-cu-pas” va
streseazd la culme (nu poti ataca decat
teritoriile adiacente), puteti pune mana pe
Pavonis (o provincie micuta cu un spaceport
si mai micut), care, odata aflata in posesia
voastra, va permite sa atacati (si sa mutati
trupele in) aproape orice ,feuda” de pe harta.
Exceptie fac ,fortdretele’, dar si aici intervine o
smecherie: daca detineti provincia care va
permite sa mutati de doua ori pe tura, nu va
impiedica nimeni sa va parasutati hoardele
langa capitala si sa-i atacati linistiti pe
nefericiti.

Fii capitanul nostru!

O campanie ,a la Total War” n-ar fi avut
farmec fara un ,capitan” potent, charismatic,
aparat din toate partile de o armata pe cat de
fioroasa, pe atat de permanenta. Eroul este
insotit in lupta de o garda de onoare, care din
nefericire nu capata experienta (ar fi fost de
vis), dar creste in numar vazand cu ochii, in
functie de teritoriile cucerite si de marimea
vistieriei planetare. Mai mult, fiecare teritoriu
cucerit poate fi ,binecuvantat” cu o
garnizoana, iar baza cladita cu sudoarea
fruntii si cu mare cheltuiala intr-o provincie
nu dispare, ci ramane acolo unde am pus-o
prima data, gata sa fete unitati in capul
nesabuitilor care ne ataca proprietatile.
Pentru ca nu e de ici de colo sa incepi un skir-
mish cu o cireada de unitati de elita, armata
permanentd (aka garda de onoare) si
garnizoanele ne usureaza considerabil
munca.

Dar sa revenim la ,capitan”. Omul de baza
al factiunii, tartorul sef si personajul cheie al
invaziei, commander-ul, alaturi de clica lui de
nelegiuiti, este singurul care poate ataca (si
cuceri, daca va tin oole) un teritoriu inamic.
Ca rasplata pentru faptele de vitejie (un
numar impresionant de victime, mai mult de
X" provincii cucerite etc.), commander-ul va
capata acces la un intreg ,magazin de
fierarie’, denumit in limbaj de specialitate
,wargear”. Rolul wargear-ului este mai mult
decat pur estetic, fiecare bucatica de
echipament daruindu-i purtatorului bonusuri
peste bonusuri, ceva abilitati speciale si, nu in
ultimul rand, un look demential, sa simti ca
trimiti in lupta o masinarie de ucis si nu o
unitate oarecare denumita generic ,com-
mander”. Intr-un final, un commander

Roman sunt, Necron
sunt .. si Tepes ma
cheama

»upgradat” pana-n dinti si insotit de
douasprezece unitati de elita (numarul
maxim), va trece prin dusman ca prin branza,
fapt ce-i va deranja probabil pe cei mai
masochisti dintre voi, care nu se simt bine
daca nu sunt umiliti de macar cateva ori de
catre Al (caz in care ii rog sd joace cu Tau pe
Hard). Ego-ul meu de Necron a crescut intr-o
zi cat altele intr-un an dupa ce am
ingenuncheat o planeta intreaga in timpul in
care un soldat obisnuit si-ar fi curatat pusca,
dar, na, omul e o fiinta complexa si poate unii
se vor simti deranjati.

- : |‘00" I -

Oare cat o sa vina
factura la curent?

We'll be back!

Cireasa de pe tortul strategic este, din
punctul meu de vedere, introducerea
Necronilor, una dintre cele mai date naibii (la
propriu si la figurat) specii de lighioane din
universul Warhammer 40 000. In preview-ul
din iunie 2006 ati aflat ce sunt Necronii, acum
veti afla cum sunt si ce vor ei. Intr-o singura
fraza, sunt mai lenti decat un melc paralitic,
dar mai periculosi decat un taur in calduri, si
ne vor pielea. Nu sunt imposibil de ucis, dar
mor mai greu decat Bruce Willis, iar singura
replica a lui Schwartzie din Terminator pare a ::-

Restored Monolith
Kronus Tomb World
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fi deviza lor. Lipsiti de cel mai elementar bun
simt, unii dintre luptatorii Necroni pur si
simplu nu vor sa stea morti si revin pe campul
de lupta cand ii e dusmanului macelul mai
drag. Resursa de baza este energia, iar
punctele strategice capturate maresc viteza
de productie a unitatilor (ceea ce este vital
pentru Necroni si face absolut necesara
capturarea catorva puncte strategice).

Faptul ca sunt mai lenti decat un bolovan
ii face susceptibili la,zeama de rush”si la
tacticile hit&run, dar odata ce au trecut cu
succes de primele crengute ale arborelui
tehnologic, necronii se vor dovedi la fel de
eficienti pe cat de fiorosi par. Poate chiar mai
mult.

Monolith-ul scheletilor metalisti este
curat lucru’ Satanei si daca in Winter Assault
devenisem fanul numarul unu al Baneblade-
ului (magaoaia imperiala intesata cu tunul),
fabrica de unitati a Necronilor m-a cucerit
instantaneu. Sa presupunem ca ati pus
gheara pe o caruta de energie, ati infipt
barbateste steguletul intr-o relicva (magariile
dlea galbene si putine) si ati indeplinit toate
conditiile pentru a construi un Awaken
Monolith (ultimul upgrade al fortaretei
Necronilor), cocioabei ii cresc niste tunuri in
,‘coperis”si o ia din loc asemenea cladirilor lui
Nea Marin Spatialu’ din Starcraft. Spre
deosebire de baracile inofensive ale
omuletilor din Starcraft, care freaca menta in

aer atunci cand n-o freaca pe pamant, Mono-
lith-ul scaraotchian lasa in urma lacrami si
deznadejde. Serios. Si se mai si teleporteaza.
Daca nu sunteti meseriasi (sau Necrons) si va
pune Satanaila sa va baricadati in baza pana
la Judecata de Apoi si sd asteptati Necronii sa
vinad la voi, fiti avertizati ca Necronul,
asemenea melcului cu care |l-am tot
comparat, isi cara bordeiul (adica Monolith-ul)
dupa el. Si unde-i Monolith-ul nu mai e loc de
nimic altceva.

iti place viata? Misca-i!

Cei care iubesc tehnologia, atacurile de la
distanta, nu-si privesc adversarul in ochi
decat prin luneta si sunt fani declarati ai
tacticilor de gherila se vor simti atrasi instant
de catre Tau. Ati avut ocazia sa fiti alaturi de
un razboinic Tau in Warhammer 40k: Fire War-
rior si ati vazut ce ii poate pielea si puscociul.
Dupa un mars monoton, dar distrugator,
alaturi de lacustele Necrons, manuirea unei
armate de Tau este un adevarat test de
indemanare, dar odata ce reusiti sa puneti
saua pe ei, aveti mari sanse sa scoateti din
minti un jucator mai nerabdator. Dupa Eldari,
bineinteles, care sunt tatici la capitolul
tehnologie, Tau este cea mai avansata rasa
din universul Warhammer. Insa, spre
deosebire de Eldari, care nu se sfiesc sa puna
mana pe topor si sa se angajeze intr-un melee

Resistance is
futile!
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salbatic atunci cand situatia o cere, orice
razboinic Tau care se respecta nutreste un
dispret profund pentru lupta corp la corp,
motiv pentru care singurele unitati melee
aflate in solda generalului Tau sunt mercenarii
Kroot, o mana de animalute deloc simpatice,
a caror misiune e sa tina inamicii ocupati in
timp ce ,elitistii” Tau ii macelaresc sistematic
de la distanta. Altfel spus, micro-
managementul este cuvantul cheie, iar pana
o sa-| stapaniti bine de tot, incercati sa va
relaxati alaturi de alte factiuni.

in fine, din cate am observat pe pielea
mea de n00b intr-ale strategiei, ar trebui sa
aveti ceva experienta intr-ale strategiilor ca sa
va puteti bucura cum se cuvine de Tau,
pentru ca, in mana cui trebuie, fac ravagii.

Hraniti cainii razboiului

Lasand la o parte cele doua rase noi,
unitatile date cadou (cate una de caciula)
factiunilor deja existente si campania cea
proaspata, au avut loc o mana de schimbari
mai subtile, dar cu urmari din cele mai
evidente, care ofera — sau rapesc, pentru cei
inflexibili si mult prea obisnuiti cu mecanicile
din DoW si WA - o serie de posibilitati tactice
deloc de neglijat. Amintesc in treacat
metamorfoza abilitatii infiltrate intr-o abilitate
pasiva (adica nu mai trebuie activata din
meniul unitatii si, cel mai important, atacurile

si capturarea unui punct strategic nu mai fac
unitatea vizibila), imposibilitatea commander-
ului de a detecta unitatile ascunse (,onoare”
rezervata de acum inainte turelelor si unor
unitati de nivel mic si,,inconvenient” care mi-a
lasat Necron Lordul la mila asasinilor imperiali),
costuri si timpi de research reduse considerabil
ale upgrade-urilor de Tier 3 si 4.

O alta chichita nou introdusa, care
probabil ii va obliga pe unii veterani sa-si
regandeasca strategiile, este impunerea unei
limite (hardcap) asupra numarului de unitati
de elita care pot fi antrenate intr-un ,meci”
single sau multi. Ca exemplu, luati-va adio de
la rush-ul batranesc cu terminatori (puteti
antrena doar un singur squad pe cap de
Space Marine) si dati binete unei ere in care
maiestria si capacitatea de a te adapta la orice
situatie conteaza putin mai mult decat viteza
de catarare in arborele tehnologic sau de cat
de bine ai memorat build order-ul care iti
umple ograda de unitati de nivel mare.

Warhammer 40k: Dawn of
Hollywood

De obicei, cand armele vorbesc, muzele
tac malc, iar spiritul ingineresc pune stapanire
pe razbel si il transforma intr-o statistica arida
sau, in cel mai bun caz, intr-un concurs sec de

genul care-i cel mai tare in blaster sau artileria
s

cui dureaza mai mult. Relic n-a acceptat o -

Noua moda la
Negroni.
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asemenea nesupunere din partea muzelor, a
scos pistolul de la brau si le-a pus o intrebare
simpla: Va place viata? Cantati, putorilor!”. Si
muzele au ciripit neintarziat. La capitolul
Jpaine si circ’, pe langa celalalt copil minune al
Relic-ului (Company of Heroes), Dawn of War:
Dark Crusade este unul dintre cele mai elabo-
rate RTS-uri ale prezentului, trecutului si
viitoarelor doua-trei luni, presupunand ca
Mark of Chaos n-o sa dezamageasca. Nenea
,povestoriul” (vocea care ne pune in tema pe
cine si de ce atacam) trebuie ascultat pana la
capat, macar pentru timbrul vocal. Din cand in
cand, macar pentru a admira o animatie
magistrald, este necesar un zoom pe com-
mander-ul care tranteste la pamant un amarat
care nu s-a ferit la timp. Sangele curge suvoi in
cel mai artistic mod, pocniturile blasterelor si
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urletele de agonie ale victimelor completeaza
cum nu se poate mai bine cacofonia razboinica
si mai ca ne fac sa ne simtim din cale-afara de
norocosi ca n-o sa prindem nici macar mileniul
2.5, daramite ,patruzeciul cel sangeros”.
Animatiile unitatilor sunt mai delicioase ca
oricand, este o adevdrata placere sa urmaresti
~dansul” unui Harlequin (noua unitate a
Eldarilor) pe campul de lupta sau sa privesti cu
gura cascata cum un Wraith de-al Necronilor
toaca un Space Marine ghinionist. Circul de pe
lume si mai multe nu...

And so exits our hero, stage
Ieft.‘.

Ar fi fost pacat daca un add-on de
asemenea proportii ar fi fost accesibil doar

veteranilor, asa ca Dark Crusade a fost gandit
ca un expansion standalone, pentru a nu-i
obliga pe cei care au de gand sa guste
putintel din desertul Warhammer sa manance
felul intai si felul doi, ca niste copii cuminti.
Dark Crusade poate fi jucat si fara Dawn of
War sau Winter Assault, campania single
poate fi parcursa alaturi de toate cele sapte
factiuni, dar in multiplayer sunt disponibili
doar Necrons si Tau. Daca nu puteti trai fara
ceilalti scandalagii, aveti neaparata nevoie de
Dawn of War si Winter Assault.

Lipsuri? Tyranizii (hehehe) si data de
lansare mult prea apropiata de Company of
Heroes. Daca nu sunteti pasionati ai
universului Warhammer, va va fi oarecum
greu sa acceptati ca mai exista si altceva
decat Company of Heroes. Arata mai bine,
»motorul strategic” este mai bine uns (practic
s-au luat conceptele din Dawn of War, peste
care s-a cladit... si s-a cladit... si...), atinge un
subiect iubit de toata lumea... v-ati prins voi.
Cu toate acestea, Dark Crusade este un must-
have pentru orice iubitor de RTS-uri si ar fi
mare pacat sa-| ratati. Pornind de la ipoteza ca
Dark Crusade este — si am o mare banuiala ca
urmatorul Warhammer 40k va purta un 2 in
coada — ultimul expansion pentru Dawn of
War, pot spune cu siguranta ca Relic s-a prins
cum functioneaza mintea omului si a lasat la
urma ce era mai bun. Un final genial pentru
un joc genial. Am zis.

B cioLAN
Gen RTS Producator Relic Distribuitor THQ
Procesor 1,6 GHz Memorie 512 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB, Pixel Shader 1.1
ON-LINE ww larkcrusade.com
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FIFA 07

Directie buna, probleme la viteza

A venit toamna si Electronic Arts isi face inca
o data datoria si ne prezinta linia sportiva care
ne va tine in formg, in casd, urmatoarele 12
luni. Dintre toate sporturile incluse in oferta,
ca in fiecare an, unul se bucurd de un interes
special din partea gamerilor. Fotbalull...
american in State si traditional pe restul
planetei, reuseste sa eclipseze restul
sporturilor tomnatice si sa ne puna cateva
saptamani pe jar. Este mai bun ca 997 Este
mai bun ca PES? Cum se bat loviturile libere,
cum sunt portarii? Acelasi set de intrebari in
fiecare an si acelasi rezultat. Dupd o luna de
controverse, toti devenim mai docili si ne
retragem la derby-urile noastre traditionale,
cu speranta ca anul viitor va fi mai bine.

Noi doar jucam, nu participam

Primul lucru pe care am fost nerabdator
sa-l verific a fost felul in care rezultatele
echipelor de club din Romania din ultimii ani
i-au impresionat pe cei responsabili cu
desemnarea echipelor prezente in popularul
lor joc. Doua titluri in competitia interna,
doua calificari in primdvara europeana (o
semifinald) si prezenta in actuala editie de
Champions League nu au fost suficiente

ligi secundare, toate acoperite de minunatul
cuvant LICENTA, pe care EA il pronunta atat
de bine. Toata lumea, mai putin Mutu, care
este in continuare dat disparut de la natio-
nal3, si Fiorentina, de la echipa din capitala
Toscanei disparand si Bogdan Lobont, care
macar este prezent in lotul Romaniei. Asta
este, asteptam si jucam cu ce avem.

Promisiuni mari, dar multe
mentiuni

“This is the season’, am fost avertizati de
cei de la EA. Aproape ca m-am emotionat.
Cum?! Chiar acesta? Incredibil, deci nu a fost
unul din trecut si nici nu trebuie sa mai
asteptam editiile viitoare. Speranta si
entuziasmul m-au condus spre centrul
terenului in primul meci care imi va schimba
programul pentru urmatoarele 12 luni. Si
primul meci de FIFA 07 a inceput, urmat de
multe altele si de o stralucita cariera de mana-
ger la Lyon. O sa incep cu portarii, eterna
problema din FIFA si probabil cei mai injurati
jucatori din teren. Din pdcate pentru ei, noi si
EA, jocurile de cuvinte cu rude de gradul intai
si sarbatori importante vor face parte din joc
peste nivelul normal. Mingile respinse in

De aici expresia ,ca la
antrenamente”

jucatorul sta pe loc visand probabil la fluierul
final. Uneori poate fi scos din starea de
meditatie si cu putin noroc ajungi la minge la
timp pentru a nu pierde posesia. Inteleg ca
una din legile fotbalului recomanda sa fuga
mingea si nu jucatorii, dar nici chiar asa ca
ajungem sa vorbim de un simulator pentru
vechiul joculet in care toti jucatorii aveau
pozitii fixe si sutai cu ajutorul arcurilor pe care .
erau montati. Daca totusi pasa directa poate
fi utilizata cu succes, mingile trimise pe pozitii
viitoare nu mai sunt la fel de utile ca in trecut.
Vina o poarta sincronizarea jucatorilor si

‘ pentru ca Steaua sa prinda un amarat de loc
la,,Rest of the World". Mai munciti baieti si ne
mai auzim dupa ce o’sa fiti mai buni ca AC

| Lugano, Chaux-de-Fonds sau Orlando Pirates.

poarta, iesirile neinspirate si aprecierea
eronata a traiectoriilor ne mahnesc peste
putintd. Bineinteles, aceste greseli ne
dezavantajeaza, dar ajungem sa si profitam

culoarele pe care acestia trimit balonul.
Jucatorii nu au un comportament ciudat doar
la receptia paselor, ci si in momentul in care
pierd balonul si se blocheaza pur si simplu,

Nici in visurile cele mai frumoase nu vedeam
Liga | la startul sezonului de FIFA, dar dupa
numele adversarilor pe care cele trei echipe
bucurestene le-au pus la respect in ultimul
timp, nu credeam ca vom fi in continuare
ignorati doar pentru ca in Danemarca, Suedia
sau Polonia se vand mai multe copii ale
jocului. Tn rest, toatd lumea buna este
prezentd in joc cu nationale, campionate si

de pe urma lor, mai ales in multiplayer. Jocul
de pase, baza jocului de fotbal, are bune si
rele in acest sezon. Pasa simpla intra lejer si
precis cu conditia sa privesti in zona in care se
afla destinatarul. In functie de felul in care
actionam butonul de pasa, aceasta se duce
spre primul, al doilea sau ultimul coechipier
de pe directia aleasa. Mingea pleaca cu bine,
insd uneori problemele apar la primire, unde

sau in alte situatii, in care desi actiunea se
desfasoara in zona lor, ei raman impasibili. in
ciuda acestor neplaceri, care nu sunt prezente
pe tot parcursul unui meci, jocul de pase se
leaga si de aici putem construi mai departe.
Clasica secventa sprint, centrare, gol
functioneaza in continuare cu mentiunea ca
avem un nivel mai mare de implicare al
jucdtorului in duelurile aeriene. Practic, cheia

Tradare, cer sa fie anchetat!
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unei preludri/reludri reusite este sa-i iei fata
adversarului, iar in situatiile din fata portii
acest lucru este echivalent cu un gol in poarta
adversd, in majoritatea cazurilor. Fazele fixe
vin si ele cu un format nou. Se stabileste
directia si, in timp ce dam puterea loviturii,
putem imprima efect sau indltime acesteia.
Fazele fixe sunt singurele
momente ale jocului care
pot fi exersate la
antrenamente. Intr-un
meci sec de pregatire
diferentele fatd de o
partida normala sunt
tribunele goale si vestele
purtate peste tricouri de
jucatori. O metoda
interesanta de a executa
loviturile libere este sa
chemi un coechipier care
iti poate misca balonul sau poate sa traga
chiar el la poarta dupa ce primul jucétor sare
peste balon. Chiar daca aparent nu avem un
control foarte mare asupra fazelor fixe, se
inscrie un numar considerabil de goluri,
multe dintre ele, din pacate, fiind ,meritul”

' Rom 4" 3R:34 1

Daca de
Olanda nu
dau, imi
vars nervii
pe italieni

REVIEW

portarilor, care sunt vizibil incomodati de
mingile trimise cu efect. Driblingurile
contribuie in continuare la spectacolul din
teren, cu mentiunea ca la aceste artificii se
pricep doar jucatorii care au si in realitate
aceasta abilitate. Restul se lasa greu convinsi
sa recurga la jongleriile cu balonul.

Principala
realizare a celor
de la EA in acest
an este felul in
care au reusit sa
deschida jocul.
Daca in trecut
un meci era
compus dintr-un
numar de faze
care se tot
repetau, acum
totul este mult
mai dinamic si practic diversitatea depinde
doar de jocul nostru. Totul se trage de la
regandirea partii fizice care a transformat
mingea intr-un element de sine statator.
Mingea este supusa acum legilor fizicii si este
influentata de teren, devieri sau de felul in
care este lovitd. Intr-adevar, sunt momente in
care balonul are unele traiectorii ciudate, insa
in general se observa un realism mai mare.
De aici si diversitatea in evolutia fazelor care
ne scapa de senzatia de repetitie, cea mai
mare problema din seria FIFA.

E de bine

Grafica, un capitol la care seria FIFA a stat
bine mai mereu, a cunoscut unele modificari,
insa per ansamblu nivelul este tot acelasi.
Daca pentru modelarea jucatorilor
producatorii nu s-au ostenit prea mult, cut

ETSERESERY,

scene-urile sunt mai incantatoare, iar daca nu
se exagera cu blur-ul probabil noi am fi rimas
cu o impresie mai buna, iar ei cu mai mult de
munca. Astept cu interes introducerea bullet-
time-ului. Spectatorii sunt mai conectati la
partide, reactiile lor ,reflecta realitatea din
teren’, iar ideea cu ole-urile la fiecare pasa,
cand ai trei goluri avans si joci pe teren
propriu, este chiar draguta chiar daca te
plictisesti de ea dupa cateva meciuri.
Multiplayer-ul merge online, pe LAN sau Di-
rect IP, jocul se misca bine pe o conexiune
decentd, insa cel mai important lucru este ca
meciurile devin mult mai interesante tocmai
datorita noii abordari a gameplay-ului.
Jocurile din seria FIFA au fost mereu samanta
de scandal intre pasionatii simulatoarelor de
fotbal si de putine ori s-a pus lumea de acord,
poate doar fata de 99. Totusi, eu ma declar
multumit de rezultatul din acest an, nu atat
datoritd jocului in sine, cat mai ales datorita
directiei in care a luat-o seria FIFA. Intr-adevar,
ne-am fi asteptat la un pas mai mare si poate
la mai putine reclamatii, deoarece in spate sta
un gigant al industriei. Insa decat nimic, tot
este ceva.

B Rzarectha
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Raspunsul este
DA!11

Hmmm... oare daca as...

Broken Sword: TAngeI of Death

Golf Club

O aventura noua de scoala veche

Daca primele doua jocuri din serie au fost
primite cu entuziasm, The Sleeping Dragon a
provocat oaresce dezamagiri in randul fanilor
genului. Trecerea la 3D, care a tras dupd sine
disparitia sistemului point&click, si
Jinfectarea” aventurii cu elemente de
platforma au fost considerati principalii
vinovati pentru raceala de care au dat dovada
fanii fata de cel de-al treilea membru al seriei.
Charles Cecil si acolitii sdi au analizat
problema si au ajuns la concluzia ca o
reintoarcere la origini ar putea readuce
peripetiile lui George Stobbart in atentia
publicului si, in lipsa concurentei, ar putea
transforma cel de-al patrulea joc din serie
intr-un Sfant Graal al devoratorilor de adven-
ture. Intr-un tarziu, oamenii de la Revolution
si-au luat inima-n dinti si au aruncat pe piata
The Angel of Death, uh point&click sadea,
cum se faceau pe vremuri.

Stobbart. George Stobbart.

Este la fel cum il stim. Ghinionist in
afaceri si in dragoste, mereu gata sa capteze
atentia vreunui cult misterios sau sa se

Ce te uiti, bai? N-ai mai
vazut bascheti ?

LEVEL
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afunde pana in gat intr-o conspiratie
religioasa daca la mijloc se afla o pereche de
sani convingatori si-un creier mai mare decat
al lui. N-a putut spune ,nu!”in The Sleeping
Dragon, asa ca Ingerul Mortii il gaseste la
carma unei mici afaceri (o agentie de
cautiuni) aflate in pragul falimentului. Singura
lui consolare este o crosa de golf pe care nu
ezita s-o transforme in subiect de discutie de
cate ori gaseste o ureche simpatetica.
Necazurile nu intarzie sa-si faca aparitia, sub
forma unei... ati ghicit, domnisoare blonde,
aflata intr-un conflict de interese cu mafia
localg, iar taica George, urmarit acum si de
ghinion si de mafie, se va trezi in miezul unei
conspiratii ce implicd o arma folosita de
Moise asupra egiptenilor (probabil cea de-a
zecea plaga) si o grupare de fanatici religiosi.
Treburi obisnuite, nimic nou pentru el.

Broken Sword:
The Angel of Old Skool

Point&click, dialoguri cu ghiotura, puzzle-
uri cat cuprinde, The Angel of Death le are pe
toate. Ne transporta in timp, intr-o perioada in
care quest-ul era quest si puzzle-ul puzzle. Si
tocmai aici ar fi o problema. Recreeaza chiar
prea bine trecutul si nu face niciun efort sa
depaseasca problemele seculare ale unui ad-
venture ,old school” Vanatoarea de pixeli”
revine in forta, la fel si unele puzzle-uri care
sfideaza orice logica. Totusi, un veteran al
genului a depasit aceste obstacole inca din
deceniul trecut, deci The Angel of Death nu va
ridica probleme deosebite. Eu insa am o mare
problema cu Stobbart. Obisnuit cu aventurierii
de teapa lui Indiana Jones sau Gabriel Knight,
doi indivizi tare interesanti si mucaliti, I-am
gasit putin cam plictisitor pe nenea Stobbart.
Poate de-aceea primele doua Broken Sword n-au
fost niciodata in fruntea preferintelor mele. La
nivel de storyline si dialoguri, niciun joc din

seria Broken Sword (inclusiv The Angel of
Death) nu se poate lduda ca a reusit sa ma
convinga, precum a facut-o la vremea lui
Gabriel Knight — The Sins of the Fathers, de
exemplu. lar la capitolul umor este cu mult sub
Indiana Jones and the Fate of Atlantis.
Comparat cu primele doua jocuri din serie, The
Angel of Death nu-si face familia de ras, insa
daca aruncam o privire in curtea altora
(,chiaburii” amintiti mai sus), nenea Stobbart
clar mai are de lucrat la ,social skills’, chiar daca
i s-a dat o voce de profesionist si hdinute
trendy 3D.

Eeeh, batranete,
puzzle-uri crete...

Cu toate neajunsurile sale, The Angel of
Death trebuie admirat macar pentru curajul
cu care-si vantura point&click-ul batranesc,
tonele de dialog si puzzle-urile ,old skool’, pe
sub nasul action-urilor tinere, vanjoase si cu
gasca de fani mai mare. The Angel of Death e
batran si singur si se mandreste cu asta. Un
adevarat lup singuratic. Ca orice pustnic,
devine morocanos si usor dusmanos cu nou-
venitii, dar vechii lui prieteni se pot infrupta
linistiti din intelepciunea sa. Nu e o revelatie,
ci doar o amintire frumoasa si un mod placut
de a ne petrece timpul pana punem mana pe
Sam and Max.
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REVIEW

Dintr-un tufis, Wehrmacht-ul ne privea pbfticios

'- La inceput, cel de-al doilea macel mondial s-a

vandut pentru ca poporul avea nevoie de
nitel eroism si, nu in ultimul rand, pentru ca
moaca lui Bogart si ciuful blond al lui Redford
nu puteau fi puse in valoare decat intr-un
tang, respectiv intr-un lagar hitlerist. Maniacii
tacticii si ai strategiei, ai stiintei si tehnicii,
nepasatori in fata tragediei umane, |-au
cumparat sub forma de cdrti si machetute si l-au
vandut mai departe altora ca ei. Mai apoi,
pacifistii au pus monopolul asupra lui si I-au
vandut pe post de avertisment. Cand
tehnologia le-a permis, in hora s-au prins si
producatorii de jocuri, care au exploatat rand
pe rand sentimentele care te incearca in fata
unor transee pline cu maruntaie, dar si in fata
medaliei proaspét castigate. Intr-un final,
dupa atata frecus, WW2 a devenit o

LEVEL 11]2006

obisnuinta (cam la fel ca documentarele de
pe Discovery, unde mecla lui Hitler apare mai
des decat aparea Teo la Pro TV) si reactiile
publicului s-au impartit din ce in ce mai des
intre ,da, whatever” si,,Close Combat era mai
bun”. Tocmai cand blazarea batea insistent
pana si la usile gamerilor care rezistasera,
totusi, ani buni in transee — Marius Ghinea a
primit-o in casa inca de cand tancurile au dat-
o-n bara (de sanatate) si Close Combat s-a
transformat dintr-o strategie cu hitleristi intr-
un shooter cu musulmani, dar asta este alta
poveste — Relic a reusit sa scuture praful de
pe franciza” WW2 si sa zguduie din temelii
lumea din ce in ce mai cenusie a RTS-urilor
WW?2. Si a RTS-urilor, in general. $i mica mea
lume interioard, deja subrezita de Dark Cru-
sade, dar asta e, din nou, alta poveste.

Ajuns-au noua in Omaha.
Beach.

Prima misiune. Debarcarea din
Normandia. Omaha Beach. Cutscene frumos
regizat, putintel cam colturos pentru un
filmulet CG, dar per total bine facut. Asa cum
se fac intro-urile de ceva timp incoace. Un
Lsicriu plutitor” intra in cadru. Da-te, bai, la o
parte, ca nu-mi vad camarazii murind! Se da.
Parca s-a schimbat ceva, dar nu-mi dau
seama ce. Nu conteaza. Whatever, e doar un
intro. Am debarcat de atatea ori in saraca
Normandie, incat mai ca-mi vine sa pun si eu
in scena un desant marin de proportii
hollywoodiene. Sa insfac Garand-ul sutit de
bunicul de la un american (parasutat din
greseala in distilerie) si sa debarc pe plaja
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din Mamaia, unde sa-mi croiesc drum spre
buncarul care vinde bere, printre cetele de
hitleristi burtosi care trag in mine cu
seminte de calibru mare. Mai bine nu.
Singurul motiv pentru care nu dau skip e
pentru ca ma simt in mod inexplicabil atras
de cadrele trase la firul ierbii’, prim planurile
si, in general, de violenta imaginilor, care
atesta nimicnicia omului in fata naturii si a
unui MG nemtesc. Heroes pe naiba!
Ingrasdmant! Nu va invatd asta la instructie,
eh? Hehehehe. Amaratilor.

Deci n-am sarit peste intro si am
asteptat rabdator startul in cursa de 100 de
metri mine sarma ghimpata buncar. $i am
asteptat. Si am asteptat pana cand pifanii
de pe plaja au inceput sa urle la mine ca ii
secera ,krautii”. Ca sa vezi, intro-ul se gatase
de ceva timp, eu ma prind intr-un final ca
»sicriul plutitor” de care va spuneam mai
sus a anuntat motorasul grafic ca ar fi cazul
sa-si inceapd treaba. In fata unei asemenea
revelatii, ca orice om normal, raman prost’
cu mana pe mouse. Intre timp, neamtul,
care n-a tinut seama de maretia
momentului, continua sa planteze fericit
gloante in soldateii mei. Logic ca mi-am
invocat dreptul la o0 a doua sansa si am dat
un restart sanatos, hotarat sa nu ma mai las
luat prin surprindere. Trebusoara asta s-a
repetat de aproximativ 15 ori, adica exact
cate misiuni ne bagd pe gat campa
Din micile mele cunostinte de istor
WW?2, suntem purtati cam prin toatd
operatiunea Overlord, cu mici popasuri prin
misiunea Cobra, iar la sfarsit, daca totul
merge bine, vom putem povesti linistiti
bunicilor cum am contribuit la eliberarea
Frantei de sub jugul fascist. Ce Tatra,
jupane? Eheheeei. St. Lo, Carentan...

Dupa cate un cutscene superb, realizat in
intregime cu engine-ul jocului, absolut
fiecare misiune debuteaza in forta si ne
arunca in mijlocul unei lupte disperate. Sub
motivul ¢ razboiul e complex si are multe
aspecte, surprizele se tin lant, iar obiectivele
nu se rezuma doar la clasicul ,seek and de-
stroy”, cum se intampla in majoritatea
RTS-urilor. O coloana de Panzere care te iau in
colimator tocmai cand credeai ca esti
stapanul incontestabil si absolut al campului
de batalie, o antiaeriana care trebuie distrusa
pentru a putea capadta intariri pe calea
aerului, un atac surpriza — unde prin ,surpriza”
inteleg un mic briefing care te avertizeaza ca
ai 15 minute la dispozitie sa-ti organizezi
defensiva - in fine, avem parte de toate micile
picanterii care dau sare si piper oricarui razboi
si au grija ca soldatii sa nu se plictiseasca prea
mult in trangee. Ar mai fi multe de spus, dar tot
ce trebuie voi sa stiti in momentul asta este ca
veti face cam tot ce-au facut aliatii in
Normandia (si veti vizita aceleasi locatii ca si ei).

World
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Lupte in bocage, operatiuni de blindate,
misiuni de sabotaj, mici sau mari manevre cu
trupe aeropurtate, misiuni de escorta, lupte
urbane... tot.

Cand va saturati de single (garantez ca
veti termina campania de cel putin trei ori
pana sa vi se acreasca), va recomand cu deose-
bita caldura multiplayer-ul. O delicatesa. Desi
campania single apartine exclusiv Unchiului
Sam, in multiplayer armia Axei se bucura de
aceleasi favoruri ca si aliatii. Cu mentiunea ca
nici meciurile ,unu la unu” nu sunt de lepadat,
adevarata chemare a razboiului o s-o simtiti
de-abia in macelurile pe echipe.

Dawn of World War 2

Company of Heroes construieste un
zgarie-nori peste temelia pusa de Dawn of
War. Aproape fiecare aspect introdus (sau
reciclat) de Dawn of War este intors pe toate
partile si imbunatatit unde este cazul. In
primul rand avem punctele strategice.
Genereaza resurse si trebuie cucerite. Cu cat
mai multe, cu atat mai bine, ceea ce ne obliga
sa nu facem prea multi pureci in baza si sa
trecem cat mai curand in ofensiva, sa ne
concentram mai mult asupra tacticii si a

actiunii. E un pas gigantic inainte fatd de _':-
102006 LEVEL 41
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O zi numai buna de
EVE]

::- minele de aur si fluxul continuu si enervant de
serbi care extrag metalul pretios gata prelu-
crat, plus ca dd nastere unor strategii intere-
sante si, de ce nu, e mult mai apropiat de rea-
litate. Relic nu s-a multumit doar cu atat si a
adaptat sistemul de alocare a resurselor la
realitatile unui rézbel. Practic avem la dispo-
zitie tot ceea ce este necesar pentru un razbel
in toata regula: carne de tun (manpower),
combustibil (fuel) si munitie @nmo) Cum se
obtine o resursa? Captur. torii care o
genereazi. Cum se chel implu si intuitiv.
Normal c& un tanc va va \ e ceva com-
bustibil si manpower, de exemplu. Cladirile, la
fel, sunt construite cu ma@ cheltwala de man-
power si combust Munma e un subiect
putin mai delicat. Atacurile speciale ale anu-
mitor unitati — de exemﬁﬁlugrersadele, minele
magnetice, explozibilii — consuma munitie.
Abilitatile companiei, la randul lor, inghit
munitie pe paine, ceea ce o transforma in cea
mai importanta resursd din joc.

Geniala este introducerea notiunii de li-
nie de aprovizionare (supply line). O ,parceld”

Close Combat

Seria originala Close Combat este alcatuita din
cindi jocuri: Close Combat, Close Combat: A Bridge
Too Far, Close Combat I1I: The Russian Front, Close
Combat: Battle of the Bulge, Close Combat: Invasion
Normandy. Dupa cum se poate vedea, spatiul si
timpul WW2 sunt bine acoperite de titlurile Close
Combat. Dar, cel mai bine, Close Combat acopera
domeniul tacticii militare in timp real.

Ceea ce caracterizeaza aceasta serie este

faptul ca porneste de la un model al soldatului bazat
pe moralul si experienta acestuia (evident, intre
experienta si moral exista o stransa legatura...).
Practic, soldatul nu va executa orbeste orice i se
cere, ci va avea reactii omenegti in fata pericolului si

a mortii. Intre fuga disperata din fata dusmanului si
atacurile la limita isteriei, cu pieptul dezvelit si
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Tineti-va departe de
liniile portocalii si
poate aveti o sansa

cucerita nu incepe sa lucreze” pentru tine
decat atunci cand are linie directa cu cartierul
general, adica toate teritoriile ce leaga
respectivul punct strategic de comandament
iti apartin. Odatd separata de comandament,
bucatica de pamant refuza sa mai contribuie
la efortul de razboi. Practic daca vrem sa
ducem la faliment un oponent, trebuie doar
sa-i taiem linia de aprovizionare cat mai
aproape de casa.

De umblat s-a mai umblat si la influenta
moralului asupra capacitdtii de lupta a
infanteristilor. Daca in Dawn of War unitatile
cu moralul la pamant continuau totusi lupta
(in fine, eﬁciénta era discutabild, dar totusi
luptau) in cazul nostru, infanteristii cazuti
prada deznadejdii (principala cauza fiind in
general focul incrucisat) refuza orice ordin si
stau cu capul la cutie pana o incaseaza sau
primesc ordin de retragere (un buton mic in
meniul squad-ului, pe care am o banuiala ca o
sa-| folositi destul de des), cazin care o rup la
fuga si nu se mai opresc decat in fata
cartierului general.

mainile goale, in Close Combat orice este posibil -
mai ales calculul rece al dispunerii in terenul perfect
modelat. De altfel, cea mai lunga etapa a unei
misiuni in Close Combat o constituie cea de
dinaintea inceperii efective a actiunii, cea in care se
calculeaza fiecare posibilitate, fiecare unghi,

%

Pe’aici nu se trece!

'II

La capitolul ,tactica’, Company of Heroes
si-a permis sa iasa din tiparele RTS-urilor
clasice, sa imprumute de la fratii sai mai mari
si mai seriosi (aka seria Close Combuat, altii nu
mai stiu) si sa imbunatateasca anumite
concepte deja introduse in Dawn of War.
Atacul pe fla a dintre cele mai folosite
f ralului, si alte ,chiti-

ii dau lui Company of
‘a impovara excesiv
fnseamna ca deciziile sunt
n. De decizii ne izbim la

1 ?unc o grenada in cuibul ala
de m’alie ,rlscénd astfel un squad, sau sa
initie pentru o salva de
‘nenoroci si squad-ul
ladirea de langa?
shiculele, in general) au
Jbara de sanatate’, dar ea exista
a reper. N-o sa vedeti niciodatd un
tanc tocat incet-incet de un infanterist. Sigur,
Jucrurile se schimba cand respectivul

I

fiecare colt de strada de dupa care poate apareaun
tancsau un tun, fiecare dadire din care un lunetist
te poate lisa fara ofiteri. Care ofiteri sunt foarte
importanti, pentru c in Close Combat este excelent
implementata capacitatea de comanda a acestora,
atat in raport cu experienta lor, cat si cu distanta
pana la subordonati.

Foarte importanta in Close Combat este
munitia, limitata realist, ce se va termina foarte
repede in timpul unei confruntari violente, lasand
combatantilor numai baionete, cutite, paturi de
arma si pumni — cred ca Close Combat este singurul joc
in care am vazut un soldat ucis cu méinile goale de
cativa inamici ramagi fara munitie. A fost un moment
crancen, realizat cumplit de realist sub aspect sonor.

Close Combat nu are tancuri cu health bar... in
jocurile (C vehiculele sufera defectiuni functionale in
cazul avariilor partiale: blocarea turelei, a tunului,




3 % $iv-am spussanu-i treziti...

”a

Luitat” intr-o groapa si i-o da unui Panzer
spate (exact unde e blindajul mai sub
daca n-avem alte planuri cu munitia,
,obligdm” sa foloseasca o mina m
Tancurile (si alte vehicule) din Co
defectiuni functionale. O lovitu 1

ar putea sa le scoata tunul din func

s le lase fara motor, caz in care pot fi

pe post de tinte fixe de catre artilerie sau
aviatie. Si cel mai important, blindatele su
damage in functie de zona lovita. Ca reg
generald, e bine sa le atacatl din.

lateral.
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A baut prea mult
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neinsemnata ar parea, sa apelam la micile
smecherii tactice, sa profitdm de teren si sa
cantarim atenti avantajele si dezavantajele
unei manevre anume inainte sa ne aruncam
rbetii in lupta. Daca un rush cu Sherman-
re (si cateodata este) o solutie de mo-
pierderile s-ar putea sa fie prea mari
a putea face fata unei surprize

" O mare piatra luata de pe sufle
gamerului, satul sa piarda timp pretios
dadéacind niste bieti soldatei de plastic, e
libertatea acordata infanteristilor. Acum nu va
inchipuiti ca Al-ul va ghiceste gandurile. Ca
niste adevarati soldati, gramajoarele de ;
poligoane ne asculta ordinele, dar n-au nicio
problema in a gandi pentru ei atunci cand
situatia o cere. N-au probleme majore cu
pathfinding-ul, iar in caz de urgentad stiu sa-si
poarte singuri de grija. Cauta adapost cand
sunt atacati, iti mai ,beeeep”-uie ordinele

ruperea sau deformarea senilelor, oprirea motorului,
moartea unuia dintre membrii echipajului.

La trecerea de la o misiune la alta, experienta
celor ramasi creste, cei raniti iau o pauza, ofiterii
pot capata medalii si specializari importante.
Trupele ramase ajung sa fie cunoscute si apreciate
de jucator, care va ezita uneori sa arunce pe cei mai
buni in gura tunului, calculul tactic al programarii
ordinii intrarii unitatilor in atac fiind esential
pentru folosirea eficienta a trupelor cu vechime.

Acestea sunt numai o parte (vreti un articol
intreg de (C?) din elementele ce fac din seria
primelor cindi jocuri Close Combat, in opinia noastra,
cea mai buna apropiere de tactica militara in timp
real realizata pana in acest moment intr-un joc. lar
daca vreti vreodata o alternativa dura la sah,
incercati un Close Combat in multiplayer...

B Marius Ghinea

ra), in cazul in care sunt
eaza rapid cine le vrea capul

a3, nu va ganditi la
ari pe nas)

BfME. Faptele
experienta care
and Tree (Infan-
Doctrine in cazul
e este un Com-
‘speciale, un

forurile superioare. O
exemplu, primeste
riei vecine si prietene,
un sniper camuflat (pe

volul in persoana. La
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nevoie, acelasi comandant de infanterie
poate aduce pe campul de lupta squad-uri de
Rangers, veterani specializati in lupta anti-
tanc. Sau se poate specializa in fortificatii.
Bombardamente aeriene, parasutisti si o
multime de alte ,abilitati” sar in ajutorul
comandantului care stie ce vrea de la razboi.

Vezi, bai Hitler, ca e ca-n filme?

Avand in vedere ca WW2 nu se numara
printre pasiunile mele arzdtoare, aveam de
gand sa ma documentez serios inainte sa ma
apuc a debita ineptii pe aici. Aveam si un plan
bine pus la punct. Termin o misiune,
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N-au platit
intretinerea 1

Vreti Flak-ul?
Haideti sa-I luati!

contactez personajul colectiv Marius Ghinea
Stefan a PIIIG, extrag informatia utila si o bere
ca bonus, iar apoi ma dau mare expert in pac-
pac-ul mondial cu numarul doi. Ei bine,
socoteala de-acasa nu se potriveste cu cea
din targ. Odata cu prima isprava a companiei
Able, planul meu maret s-a dus pe apa
Sambetei. M-am prins intr-o hora indracita cu
Wehrmacht-ul si, pe cuvantul meu daca mi-a
mai pasat cd lautarii de la Relic au mai falsat
din cand in cand. Greseli minore, pe care eu
le-as incadra in marea familie a licentei
poetice. Practic, nu ne-a promis nimeni o
lectie de istorie, ci un RTS nervos, iar in
asemenea conditii nu consider flagrante micile

scapari ale celor de la Relic. La cat m-am
amuzat pe seama saracului Wehrmacht, parca
mi-e nu stiu cum sa fac taraboi ca tancurile
Pershing au fost introduse pe front la
inceputul lui ‘45 si nu in vara lui,paspatru”
cum aflam din Company of Heroes (mersic,
Codrin). Totusi, cateva scapari ale Al-ului si
sentimentul de care nu pot scapa, si anume
ca unele unitati au fost echilibrate ,cu méana”
(in defavoarea realismului) de dragul
conceptului ,rock-scissor-paper’, ingredientul
de baza al retetei unui RTS clasic, s-ar putea
sa-i scoata din tatani pe cei mai chitibusari,
care inca nu s-au prins cine este CoH si ce
vrea el de la noi.

Oricum, pentru linistea voastra
sufleteasca este bine sa stiti ca, in mare, CoH
nu se face vinovat de niciun pacat de moarte.
Oamenii companiei Able nu falsifica” in mod
flagrant trecutul, nemtii respecta cu sfintenie
realitatea istorica si o cam incaseaza in mare
parte pe unde au incasat-o si in realitate,
aliatii nu se pun nici ei rau cu statisticile si cad
ca mustele cand pun prima data piciorul pe
Omaha Beach, altfel spus realitatea se
impleteste gratios cu fictiunea si formeaza un
il si chiar placut la gust. Cu
de istorie capata locatii
“indragostitii de
rie de ,incaierari” posibile
de poveste pe care s-ar
din gura unui veteran al
WW r dacd o spune bine, parca nici nu va
vine s-0 mai verificati. Repet, in conditiile in
care producatorii ne-au promis un joc fun si
nu un manuakge istorie, iar RTS-urile actuale
it (sub CoH, in orice caz), con-
il celor de la Relic si-a atins
scopuT §i, mai mult, a facut-o cu stil.

Garcon, mai ada’ un rand de
razboi!

Fara discutie, CoH este cel mai chipes
RTS la ora actuala. Cu riscul de a exagera (dar
doar putin), pot spune c3, la nivel maxim de
zoom, arata la fel de bine ca un shooter mo-
dern. ,Decorul” complet destructibil este
cireasa de pe tort. Este o adevarata placere sa
vezi cum un Sherman distruge bucata cu
bucata cladirea care addposteste un squad
inamic si sa urmaresti siderat zborul gratios al
nefericitilor prinsi intre obuz si nicovala. Nu-ti
poti stapani cu niciun chip un zambet
mefistofelic cand admiri peisajul lunar creat
de niste artileristi mult prea zelosi. Uimirea nu
dureaza mult, totusi, cand incepi sa te
gandesti la cat de repede poti sa-ti trimiti
oamenii sa se addposteasca in craterele
proaspat formate. Sau cand te oftici de mori
ca un Panther tocmai a daramat zidul care-ti
proteja inginerii de fascistii din blocul de
vizavi... Obuzele ricoseaza realist dintr-un




‘A gift from
Heaven!

blindaj mai puternic, fenomen ce poate fi
observat in toata splendoarea lui atunci ¢
atacati frontal un Panther sau un Tiger.
Peisajul este completat magistra
harmalaia caracteristica unui razbel
Un coleg de breasla observase ca
latra mai artistic in joc decat in ra
observat. Eram prea ocupat sa fac pe mi
frica de fiecare data cand le auzeam in
apropierea ostasilor mei. Ca sunetele au
ignorat sau nu ,specificatiile tehnice” exa
ale razboiului, nu mai conteaza. Importa
4, ajutat de imagini si de sunet, ur
Acolo. In mijlocull r

Unde-i bunict

topul celor mai crunte maceluri din istorie, s-i
bagi pe gat cate documentare vrei. Pana nu-i
bagi pe gat un lunetist ,stalingradean” sau o
poveste trista a la ,,plecat—éu noua din Wiscon-
sin’, nu pune botul. Ca om cu familie mare,
nu-ti permiti falimentul iminent pe care I-ar
atrage un Close Combat (iarta-md, Mariuse,
dar stim amandoi ca asa e). In schimb, ca sa-ti
aperi reputatia (si Relic are ceva de aparat),
nu-ti convine nici sd iesi pe piatd cu material
de propaganda sau, in cel mai bun caz, cu o
fantezie cu tancuri, jucabila pana si de o
maimuta cu Alzheimer. Solutia perfecta de
compromis este exact Company of Heroes.
Nu ar trebui comparat sub nicio forma cu
Close Combuat, chiar daca aparent trateaza
acelasi subiect. Sunt in clase total diferite.
Close Combat este documentarul perfect, nu
lasa loc fictiunii. Tactica pura, un milion de
variabile, razboi in toata regula. Simuleaza
perfect campul de batalie, vi-l recomand cu o
deosebitd caldura, desi cei mai multi dintre
voi se vor simti coplesiti. Ca sa fiu sincer, pe

) 3a75+2m
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mine nu m-au tinut curelele sé-l joc. Dar n-a
zis nimeni ca va fi usor.

CoH este un RTS aproape perfect, care
arata mai bine decat un shooter, e mai nervos
decat cel mai dovedit action si sund la fel de
bine ca Saving Private Ryan. Desi i-am promis
lui Marius ca n-o sa-l compar cu Close Com-
bat, imi permit totusi o mica observatie. Pus
alaturi de Close Combat, in materie de rea-
lism si autenticitate avem de-a face cu un
produs usor edulcorat, orientat mai mult spre
spectacol, dar care are destul de multe sanse
sa placa pana si obsedatilor de WW2.
Comparat cu RTS-urile clasice, asa cum le stim
de la Dune 2 incoace, nu exista altul mai bun.

REVIEW
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Panzere!

“,
a

Heavy Machine Gun Team (H)
1240 @3

Infantry and Light Vehicles

30 cal M1917 Heavy Machine Gun to lay
ormous amount ower that fs
offoctive apaim Infantry. Armor

Ing bull

Ca sa scurtez povestea, Company of Heroes
este injectia cu adrenalina administrata
gamerului (si genului... si pietei... opriti-ma)
»supradozat” cu WW2.
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Sau rasturnarea
unui regim in
cinci ore
lucratoare

Ceea ce face
deosebit Just
Cause, comparat cu
alte jocuri
asemanatoare, sunt
cascadoriile, eroul
avand la dispozitie
un stoc
interminabil de
parasute ce pot fi
deschise intr-o
multime de situatii
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'-. Prima impresie care m-a incercat cand am

®" plonjat in joc, agatat de-o parasuta, a fost
aceea ca urmeaza sa-mi fac de cap printr-un
GTA cu valente de FarCry. Si de ce nu? Avem o
ditamai insula, fictiva evident, dar cu
radacinile culturale si geografice infipte
adanc in Caraibe, care ne invita sa-i strabatem
junglele in lung si-n lat dupa pofta inimii. Am
asteptat prea multe insa de la un joc relativ
frumos din punct de vedere vizual, cu o
poveste cel putin interesantd si elemente de
gameplay care ar fi trebuit sa ma
dea pe spate, pentru cd au uitat sa
scoata bug-urile si alte cateva
porcarii enervante din el. Ei, adica
producatorii.

Rico, droguri si pac-pac

Agentul CIA Rico Rodriguez le
stie limba, are indemanarea
necesara si muschii de rigoare
pentru a fi expediat in directia
insulelor San Esperito si a le da
gherilelor locale o mana de ajutor
in vederea rasturndrii unui guvern

corupt pana-n varful urechilor. Este parasutat
cu bine, intrd in legdtura cu persoana de con-
tact si se apuca pe loc de treabd, aruncand tot
felul de chestii in aer, asasinand membrii
guvernului si eliberand cdtune de sub jugul
stapanirii prin diverse mijloace. Eliberarea
satelor si incredintarea lor in bratele inarmate
ale gherilelor pot prezenta o serie de
avantaje, deoarece se poate ascunde ulterior
in zonele controlate de dusmanii guvernului,
politia pierzandu-i astfel urma. Ciudat cum de




by il L, o

nu trimite armata un batalion de tancuri sa-i
starpeascd, fortele de ordine evitand sa mai
calce prin teritoriile pierdute. Oricum ar fi,
eliberarea asezarilor nu tine insa neaparat de
misiunea principald, pentru care sunt sufi-
ciente mai putin de sapte ore de pac-pac, insa
are, evident o serie de alte avantaje. De
exemplu, Rico nu numai ca se poate piti prin
tufele de coca din
curtile taranilor, sca-
pand de urmaritori,
dar va gasi intotdea-
una prin satele res-
pective o masing, un
punct de salvare sau
gramezi de munitie
ce-i stau la dispozitie.
Daca insa cele cateva
ore ce tin de
povestea principala a
jocului vi se par prea putine, nu
aveti decat sa eliberati sat dupa
sat, sa va plimbati cat e ziulica de
lungad prin San Esperito in cautare
de misiuni secundare sau pur si
simplu sa cascati ochii de la
bordul unui elicopter, admirand
peisajul. Sau din avion, dupa caz,
si astfel sd terminati intreg jocul
intr-o luna (ceva imi spune ca
exagerez). Imaginati-va numai teritoriul care
se intinde pe 1000 de mile ridicate la patrat et
voilal Timp sa avem, nu altceva.

lumeae
pe mine

GTA vs. FarCry

Modul de joc este similar celui din GTA,
datorita imensitatii mediului de joc si faptului
ca jucatorul poate fura absolut orice tip de
vehicul pentru a se deplasa de-a lungul
insulelor, inclusiv avioane, barci si elicoptere.
Pacat ca motocicletele si masinile se
comportad aiurea, urcarea unei pante abrupte
fiind uneori o adevarata corvoada, iar
controlul foarte dificil transforma urmaririle
intr-o aventura neplacuta. N-am sa inteleg
niciodata insd cum poate o masina sau
motocicletd sa escaladeze pante cu inclinare
de aproape 90 de grade. Pe de alta parte,
manevrarea avioanelor si a elicopterelor este
o placere, controlul acestora fiind simplu si

T S A o -

foarte

intuitiv,
- Nu schimburile
(e de focuri
ca-i barca. ; e
Se poate, fiind si mai
LAUICH i Rico nu
are altceva

de facut decat sd indrepte arma spre tinte i
sa tragd, adversarii ldsand in urma lor munitie
si pachete de sanatate din belsug. In felul asta
eroul poate continua linistit orice confruntare
la nesfarsit, , dificultatea” acestora fiind unul
dintre punctele mai putin forte ale jocului. Ca
sa nu mai vorbesc despre ,realismul lor”,
deoarece nemilosul Rico executa salturi de
balerina ce par a fi reluate cu incetinitorul, in
contrast cu miscarile rapide ale unui killer
profesionist. La randul lor, dupa incasarea
gloantelor ce prevestesc moartea, adversarii
au amuzantul obicei sa se arunce pe spate
precum scandurile lovite de tren. Mai ceva ca
in desenele animate! Joaca cu grenadele mi s-a
parut a fi de departe cea mai amuzantd, mai
ales ca pot fi detonate mai devreme daca Rico
trage in ele, proiectand politisti si contra-
bandisti in toate directiile asemenea unui
boboc ce-si deschide instantaneu petalele
multicolore. :

Ceea ce face deosebit Just Cause, com-
parat cu alte jocuri asemanatoare, sunt casca-
doriile, eroul avand la dispozitie un stoc inter-
minabil de parasute ce pot fi deschise intr-o
multime de situatii. De exemplu, Rico nu este
nevoit sa urmdreasca la nesfarsit o masina
pentru a-i lichida ocupantul. N-are decat sa
puna mana pe-o motocicletd, sa-si deschida
parasuta din mers si sa planeze catre masina
urmaritd, agatandu-se de ea cu ajutorul unui
Jcarlig” Cand a ajuns deasupra, se arunca
frumos pe ea, intra, pune mana pe volan si fi

REVIEW

De-a hotii si
- vardistii

face vant in prapastie, aruncandu-se la timp
din ea pentru a deschide o nou parasuta si a
scapa nevatamat. Sau de ce sa intri pe poarta
principala a inchisorii, aruncand totul in aer,

cand poti sa aterizezi fain frumos exact in
locul care te intereseaza?

" "
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Inchipuiti-va ca Rico pda't sari dintr-o
barca in alta, dintr-o masina in alta si chiar
dintr-un avion in altul, furandu-l in aer cu
ajutorul ,carligului” din dotare.

Distractie cu nabadai

Just Cause este departe de a fi perfect,
iar bug-urile care il macina au tinut mortis sa-mi
facd, nu de putine ori, zile foarte negre. Nu-i
deloc amuzant sa te trezesti calcat de o
masina care ti-a rasarit ca din senin in fata sau
sa nu se deschida parasuta cand ai mare
nevoie de ea, rupandu-ti gatul printre
bolovani. In schimb, Rico se poate arunca cu
masina de la sute de metri indltime si sa
Jaterizeze’, ca prin '
minune, in
sigurantd. Mai mult,

si plin de actiune, dar ne-a

RESERVOIR DOGS m«—«

E scurt, violent, controversat ﬂ uowsore

Cu asa priveliste, sa tot

masina o poate lua imediat din loc, iar
misiunea poate continua. Ca un facut,
dimensiunile uriase ale insulei nu adauga
cine stie ce sentiment de imersivitate, fiind
parca prea mare pentru ceea ce are jocul de
oferit, chiar daca privita din aer este de-a
dreptul fantastica. Peisajul nu te ajuta insa cu
nimic, cand stai sa te gandesti ca pentru a
ajunge la destinatie trebuie sa parcurgi,
uneori, distante enorme. Rico poate cere sa
fie extras din zona si transportat apoi la baza
sau i se poate ,livra” un vehicul. Cat timp nu
este vorba despre un
elicopter, problemele le-
gate de dimensiunile prea
mari ale jocului raman. Si
da, arata nemaipomenit
din aer, dar cand revii la
firul ierbii te loveste

ABGE

A eap oy o

adus aminte cu placere de debutul

regizoral fulminant al lui Quentin

Tarantino.
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enzatia ca ceva nu este in regula.
minarea, exploziile veridice si efectele
produse de apa aratd, intr-adevar, foarte
bine, dar cand dai nas in nas cu
populatia ,colturoasd” si pe alocuri
hidoasa a locului, mai ca-ti vine sa regreti
ca n-ai ramas printre nori. Diferenta de la
cer la pdmant este mare si
nu trece mult timp pana sa
te saturi de aceleasi fete,
sate si paduri ce se intind
la nesfarsit. Pana si muzica
cu influentele sale latino
tinde sa devina repetitiva,
chiar dacé in cea mai mare
parte a timpului nu deran-
jeaza cu nimic. E ca si cum,
la un moment dat, ea n-ar
mai fi acolo. Mare minune ca voice acting-ul
este bine realizat, in ciuda unor replici putin
prea seci pentru a fi suficient de convinga-
toare, reusind, per ansamblu, sunetul
reuseste sa mascheze multe scapari, inclusiv
modelarea si animatiile grosolane ale catorva
dintre personajele cheie.

casti gura

Pledoarie pentru o cauza mai
putin... dreapta

Just Cause nu este un joc prost, dar are
tendinta sa-si indeparteze potentialii jucatori
care se straduiesc sa-l indrageasca, cand de
fapt au asteptat prea multe de la el. Dar nu
este niciun joc nemaipomenit de bun, bug-urile
si momentele frustrante si alte lucruri
enervante impiedicandu-l sa fie ceea ce ar fi
trebuit sa fie. Si totusi, poate fi distractiv
pentru un jucator care s-a saturat sa-si arate
moaca de gangster in jocuri precum GTA, Ma-
fia sau The Godfather, in ciuda problemelor
care il macina la radacina. Mie, Just Cause mi
s-a parut un joc relaxant, chiar distractiv pe
alocuri, daca ma gandesc la cateva dintre
schimburile de gloante deosebit de
antrenante si explozive, dar prea usor si sapat
de prea multe probleme pentru a-|
recomanda cu caldura. Este mult prea
departe de perfectiune. Doar bun.
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Regele s-a intors!

'-. Cel mai bun simulator de curse auto din toate

" timpurile, cum isi alintau oamenii de la
SimBin prima lor creatie - GTR FIA GT Racing
Game - are incepand de astazi un urmas. GTR
nu lasa loc de compromisuri, modelul fizic
extrem de fidel al bolizilor sanctionand dras-
tic greselile jucatorilor. Acest aspect i-a
indepartat pe incepatori, dar i-a atras pe
maniacii genului, pentru care GTR a insemnat
intruchiparea simulatorului perfect din toate
punctele de vedere. Indiferent de gradul de
dificultate ales, jocul a ramas in continuare
unul greu de digerat pentru profanii care au
cautat viteza inainte de toate. A schimbat GTR 2
datele problemei?

Pedale pentru toti

GTR 2, la fel ca si GTR, ramane totusi un
joc de nisa, la fel de dificil, dar mai usor de
abordat de jucatorii aflati la inceput de drum
intr-ale simulatoarelor. Tocmai pentru a
atrage cat mai multi pasionati ai genului in
jurul noului joc, SimBin a introdus Scoala de
Pilotaj, punct de plecare pentru nou-veniti si
o metoda eficientd de perfectionare. Aici, de-a
lungul unei lungi serii de incercari, jucatorului

Am fost un elev exemplar

SUGGESTED
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i se pune la dispozitie un instructor, care il va
invdta cum sa intre in viraje, unde trebuie sa
franeze si unde sa accelereze si fi va semnala
cand apare momentul prielnic unei depasiri.
Numai insusindu-si bazele se poate considera
apoi in stare sa aplice lectiile invatate de-a
lungul unui campionat, daca are de gand sa
obtina rezultate bune. La urma urmei, Scoala
de Pilotaj ramane insa doar un compromis in
favoarea familiarizarii cu manevrele necesare
controlarii unui bolid pe circuit, deoarece GTR 2

)\—'A_Qﬁ-.)A,_r'

se adreseaza in continuare unor jucatori de
elita. Campionatul GT din cadrul FIA a ramas
punctul de atractie, iar producatorul a
condimentat oferta de toamna cu 144 de
bolizi ce respecta licentele oficiale ale
federatiei internationale, noi circuite si event-
uri legendare, precum cursa de 24 de ore de
la Le Mains sau Proximus, intrecere ce se
desfasoara pe circuitul de la Spa
Francorchamps inca din 1924. Surprinzator,

Nici vantul, nici ploaia...

editia de campionat a anului 2005 este de
negasit in GTR 2, iar SimBin ne delecteaza in
schimb cu cele ale anilor 2003, respectiv
2004, straduindu-se sa reproduca fiecare
dintre cele 34 de circuite pana in cel mai mic
detaliu. Multe dintre ele insa, prezente atat in
versiunile anului 2003, cat si 2004, sunt prea
asemanadtoare pentru a putea face o diferenta
intre ele.




Asfalt tango

Varietatea mai mare a modurilor de joc ar
trebui sa-i tind pe jucatori ocupati pentru o
lunga perioada de timp. Cursele de practica
(Open Practice) constituie punctul logic de
plecare dupa Scoala de Pilotaj, deoarece ne
dau o ultima sansa sa invatam chichitele
fiecdrui traseu si sa ne jucam cu setarile
masinii. Sunt atatea optiuni ce pot fi
modificate pentru a-i creste performantele,
incat pana si eu am reusit sa-mi prind urechile
la un moment dat. Dar nu m-am lasat. Pentru
cine stie si cunoaste, modul de setare al
parametrilor masinii inaintea cursei
reprezintd, de altfel, o provocare in sine.
Cursele, pe de alta parte, nu sunt
nemaipomenit de dificile, mai ales daca este
ales un grad de dificultate inferior, insa

recomand

2K folosirea unui
i volan si eventual o
pereche de pedale
pentru a simti cu
adevarat emotia
competitiei, desi
nici cu tastatura
nu mi-a fost
rusine.

Pentru cei
care doresc sa se
pregateasca si mai
intens, exista apoi modurile Time Trial, unde
jucatorul isi poate Tmbunététi timpii concu-
rand impotriva unei magtm wrtgafe si cursele
de weekend (Race Weekénd); tinde Al-ului i’se
da ocazia sa-si arate coltii inaintea intrarii in
campionat. lar daca ne tin buijiile, putem
incerca apoi cursele de 24 de ore, fiecare
eveniment lungindu-se de-a lungul a patru
zile, cu toate schimbarile climaterice aferente,
ce modifica comportamentul masinii in
functie de situatie. Aici timpul poate fi
comprimat, ceea ce inseamna ca jucatorul
poate alege cat de lunga va fi cursa in timp
real.

Marea provocare o constituie, evident,
campionatul, unde jucatorul concureaza in
acelasi mod in care o fac pilotii in realitate.
Este locul in care Al-ul, mult imbunatatit fata
de GTR, isi da arama pe fata si lupta pentru
fiecare centimetru de pistd, atacand agresiv;
fara prea multe menajamente, dar evitand cu

Recuperam
vertiginos

" Auzifa el, sdmi
- explodeze-n fatal

precautie
incidentele, pe
parcursul unor
curse deosebit de
solicitante.

in bratele
simularii
Engine-ul fizic
a fost, dupa cum
era de asteptat,
finisat si complet refacut pe alocuri. GTR 2 se
apropie de perfectiune mai mult decat orice
alt joc din acest punct de vedere, realismul
simuldrii fiind unul iesit din comun. Un zid
lovit poate echivala cu oprirea imediata a
motorului, iar ciocnirea cu un alt concurent il
poate trimite invartindu-se in afara traseului
_ pe soferul neatent Oricat de dificil ar fi insa

~drumul spre glorie, GTR2ramane extrem de

distractiv si provocator in acelasi timp.
Conditiile atmosferice influenteaza
comportamentul bolidului, fortandu-l pe
jucator sa schimbe imediat strategia si sa
acorde mai multa atentie asfaltului, iar starea
vremii afecteaza manevrabilitatea masinii exact
ca in realitate. Un viraj abordat cu neatentie
pe asfaltul udat de ploaie poate provoca, de
multe ori, acvaplanarea si proiectarea
eleganté a masinii intr-un zid. Modelul
cauciucului a fost si el complet regandit,
constatandu-se imbunatatiri majore in
comportamentul cauciucurilor la viteza mica.

«Controlul pe portiunile de viteza mica ale
| pistei este-astfel malt mai facil:

GTR 2 puncteazs in favoarea realismului
si prin grafica fotorealista foarte detaliata, un
sistem de iluminare dinamica ce face posibil
ciclul noapte-zi de 24 de ore si modul in care
a reusit cu atata maiestrie sa-i dea ,viata”
pilotului. Acesta reactioneaza realist la tot
ceea ce se intampla, schimba vitezele cu
promptitudine si manevreaza volanul intr-un
mod cat se poate de veridic. Absolut totul
pare a fi exact acolo unde trebuie sa fie in GTR 2,
inclusiv cel mai bun sunet pe care un joc de
asemenea valoare il poate reda. Fiecare
masina suna diferit cu fiecare apasare a
pedalei de acceleratie, de parca intreaga
existenta.a jucatorului ar depinde de bucata
aia de metal. Sunetul produs de trecerea intr-o
treapta diferita de viteza mi-a provocat
adesea sentimentul ca particip cu trup si
suflet la cursa vietii mele. Pana si coloana
sonora este superb realizata, aducand un plus
de imersivitate cum rar am simtit.

Dincolo de asteptari

Profesionistii simulatoarelor de la SimBin
au reusi sa impinga limitele cu fiecare noua
lansare, iar cu GTR 2 au reusit sa-mi intreaca
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Mai, dar multi mai suntem

orice asteptari, apropiindu-se pe cat a fost
posibil de realitatea curselor din FIA GT.
Multiplayer-ul a capatat noi dimensiuni, prin
posibilitatea provocarii altor

Need for Speed:
Most Wanted

La polul opus, in NFSMW

nu trebuie sa va faceti griji
ca ramaneti in pana, iar
patru taste sunt suficiente pentru a-|

termina.

27 de jucatori online sau in LAN si prin faptul
ca acum pot pune linistit la bataie propriul
meu server dedicat. Codul de retea a fost
imbunatatit si ni s-a oferit sansa sa
inregistram cel mai bun tur de pistd, pe care
apoi il putem trimite prietenilor, care vor avea
astfel ocazia sa scoata un timp mai bun,
concurand impotriva unei masini semi-
transparente ce apartine jucatorului care a
lansat provocarea. Pare mult pare putin? Este
mai mult decét suficient, zic eu, iar daca va
place genul, GTR 2 n-are voie sa va scape.

® KiMO
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Tiger Woods PGA Tour 07

Nerecomandat cunoscatorilor

Nu se numara printre vedetele sportive, de
aceea nici nu avem parte de prea mult scan-
dal pe marginea lui. Un joc linistit, facut in
liniste si care aduce liniste, mai ales dacad ma
gandesc la pasarelele care ma bazaie la cap in
timpul loviturilor. Electronic Arts nici nu prea
a asociat cuvinte mari cu acest joc in ultimul
timp si dupa ce m-am uitat bine la lista cu
caracteristicile cheie pentru Tiger Woods 07,
nu pot spune ca am murit de nerabdare sa
pun mana pe crose. Totusi cu gandul ca am
jucat intotdeauna cu placere acest joc, am
trecut peste faptul ca singura modificare care
influenteaza cat de cat gameplay-ul este
reprezentata de un ,Risk Meter” care te ajuta
sa-ti cantaresti sansele de reusita inainte de
fiecare loviturd. Un mod mai echitabil de a
ajuta jucatorii, decat preview-ul loviturii din
trecut. Desfasurarea partidelor respecta
aceleasi reguli ca si in trecut iar cei cu
experienta pot trece la “macelarit” adversarii
inca de la inceput. Aceleasi elemente sunt
luate in considerare in pregatirea loviturilor si
aceleasi miscari ne conduc spre o lovitura
reusita.

Noi sunt cele 12 trasee din care 10 cu
licenta si modul ,Team Tour” care mai
animeaza putin jocul. Aici iti faci o echipa de
patru jucatori cu care, dupa ce i-ai dus la un
anumit nivel, poti infrunta echipa maestrului
Tiger. In continuare, iti poti petrece ore
intregi cu customizarea personajului, seria Ti-
ger Woods avand una din cele mai complexe

LEVEL 11]2006

unelte de acest gen. Anul
dsta nu am mai avut insa
rabdarea de a-mi pregati
un negru masiv, cu care sa
intimidez populatia
caucaziana aflata in
cautarea pacii interioare
pe terenul de golf, asa ca
dupa cateva random-uri
am primit un individ care
dupa cum ardta era
fascinat de contabilitate.

Pauza totala

Departamentele
grafica si sunet au fost cu
siguranta in concediu de toamna trecuta
pentru ca nu avem nicio modificare la aceste
capitole fata de editia trecuta. Aceiasi iarbd,
aceiasi modelare a personajelor, si daca nu
aveam Risk Meter-ul in stanga ecranului
puteam sa jur ca am instalat jocul gresit.
Sunetul de ambient transpune in joc
atmosfera unui joc de golf, cu un comentariu
calm care ma duce mereu cu gandul la cat de
tare se distreaza lumea prin Anglia la ceaiul
de la ora cinci. Tinand cont ca in acest joc nu
putem vorbi de importanta mentinerii la zi a
bazei de date (tot aceiasi jucatori domina
turneele si azi), nu vad nici un motiv pentru
posesori editiei de anul trecut sa dea banii pe
Tiger Woods PGA Tour 07. Poate pentru

Mai bine ar merge un fotbal pe gazonul asta.

(ol i

"
I

modul de joc ,Team Tour Mode”insd intr-un fi-
nal tot partidele de multi dau savoarea
jocului. Jocul poarta numele unuia din cei
mari sportivi din istorie si pana acum nu prea
I-au facut de ras. Chiar daca seria Tiger Woods
s-a mentinut la un nivel calitativ bun, anul
acesta a dezamagit prin pasul facut pe loc si
ma intreb oare ce s-ar fi intamplat daca si eu
as fi dat un copy/paste articolului de anul
trecut. Daca se mai intampla, o voi face. Pe
bune! Vorbesc serios! Nu ma credeti!? O sa-i
schimb doar titlul.
H  Rzarectha

» Gen Simul Producator EA S

or de golf »

{
Distribuitor EA Sports » Ofertant Best Dis
021-408.30.90 » Procesor P |l 800 M

256 MBRAM » Accelerare 3D 64 N

| » ON-LINE

8
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Aboneaza-te gi pofi castigal

kit-uri tastatura + mo
Comfort Laser

2 joystick-uri
- Og I eC Freedom 2.4
joystick-uri Wingman
Force 3D

1 Cordless Rumblepad
pentru PC

1 Cordless Rumblepad

4 \ > e ) 2
pentru Playstation 1 telecoman\d universala
Harmon 3,/

La fiecare abonament pe 12 luni oferim GRATUIT o sapca LEVEL!

Aboneaza-te peunanla pana in 10 februarie 2007 si intri in
cursa pentru a castiga unul dintre aceste super premii. Castigatorii

vor fi anuntati in revista din luna martie 2007.

Foloseste talonul de la pagina 82!



REVIEW

unde duce. Diplomatia este un lux rezervat

sJoint-ul”, sur

) b e celor care stau pe margine si se uita la meci si ‘
InepI.IIZ pe care oricum nu-i mai asculta nimeni. Daca .
3 e bine sau rau, nu sunt eu in masura sa judec i

si nu cred ca exista cineva capabil sa judece.
Tendintele sociale actuale au distrus orice
manuale din domeniu, deoarece modelele -
Col rtamentale tind sa devina apanajul
’ 3O‘€p6cii'. Ei bine, unele jocuri, in general fara 4
rezesc in unii dintre noi nevoia de a -
ic , si asta, dupa cum spunea un
meu, ne asigura nota cinci. JTF
ste v ul ideal al unitatii de stabilire a
<« pacii. Daca scidem densitatea populatiei,
sansele de rézboi scad si ele, iar presa nu e

iar peste tot...

urire

 Poate cd va ganditi acum cd JTF este un

m_ Consider cd e necesar sa stiti un micamanunt  Pace ;i progres
legat de scrierea unui review. Nu stiu ce fac

ceilalti, dar eu ori de cate ori ma asez la masa Se stie ca progresul
de lucru, trec in revista un pic si ce au mai este in general rezultatul
spus altii despre jocul de care ma ocup. Este incercarilor prin care
doar o metoda prin care incerc sa descopar trebuie sa treacd o

alte opinii, cu scopul de va oferi o imagine cat  societate in drumul sau.
e mai obiectiva asupra calitatii produsului. Joint ~ Unul dintre motoarele
Task Force nu a avut succes printre critici, mai  cele mai eficiente in

ales din cauza unor aspecte legate de stilul sprijinul acestui progres a

z general de joc al gamerilor. Insd ce ne facem fost razboiul. Este un fapt
cand jocul se adreseaza unei paturi nu recunoscut si bagat la LM
neapdrat mai putin pretentioase, ci poate mai  cap de toatd lumea. Ei bine, desi cu totii ot
hardcore? Exact acelui grup de gameri ma suntem de aceeasi parere, suntem in @ & b -

: adresez eu acum. Puteti sa o luati si ca dis- continuare mari doritori de Pace. Motivele -~ X -

claimer, pentru nota de la sfarsit. sunt cat se poate de personale si au de-a face

cu propria piele. Adevarul e ca ne este frica de
09 3 = o 3 < 3 7
‘ Q razboi pentru ca echivaleaza cu incetarea din
TR J ‘ existenta sau cu o viata pe durata sa
si, ca sa fim si mai sinceri,
avem constii
B,

e

' k ‘-‘ U ;
- ultimii 50
au gasit un compromi
anume asigurarea pacii prin
intermediul razboiului. Este o
sursa de progres de sine
statatoare care se autointretine,
resursele investite fiind practic per-
fect justificate. Daca Pace=Razboi, e

: '\7 clar ca si Razboi=Pace, ceea ce e clar — ‘%_“
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RTS filozofic,
ceea ce este complet
gresit. Problema este ca eu am ajuns

sa joc intr-un moment in care nu Joint-ul’, ci
varsta de 30 de ani m-a adus intr-o stare usor
meditativa, cu tendinte depresive. Lucrul

Turcii o treceau inotand...

I‘Q‘ S
‘/;\\

o

\Q’ \’ acesta m-a ajutat sa vad
scopul sau de joc
comercial, lucru la care
nici producatorii. E timpul
sa detaliem un pic. Asadar,
zilele noastre. Lumea a creat
un detasament multinational
mentinere a pacii cu numele de
Joint Task Force. Scopul declarat
» reusi acolo unde altii nu sunt in
! s " ~ 5
stare si de a-i aduce in fata legii pe
general capturarea lor cu sangele in
miscare si nu asasinarea ,justificata” legal. Evi-

/' dincolo de aparenta si
e
/, 5 #,
=¥ probabil nu s-ar astepta
evenimentele se petrec in
de lupta antiterorista si de
] T al acestui detasament este de a
cei raspunzatori. Da, asta implica in
dent, acest lucru nu e posibil, fapt demonstrat

~inca din a doua misiune. Motivul este simplu

i anume acela ca si JTF trebuie sa execute

ordine. Mai departe, cea mai mare problema

a acestui grup de ,eroi” este ca trebuie sa-si
igure baza materiala din fonduri proprii.
cestea sunt obtinute din ducerea la bun
sfarsit a obiectivelor unei misiuni. Banii se
castiga si se folosesc pe campul de lupta. Asta
nu implica construirea de baze ca in orice
RTS, ci achizitionarea de trupe care vor fi
aduse instant pe campul de lupta. Insa...
banii nu aduc fericirea, iar pentru ca lumea sa

plateasca e indicat sa omiti a aduce in fata

justitiei pe unul sau pe altul. Interesant este
ptul cd pentru prima datad intr-un joc a fost

televizor. lar cum me-
dia are interese proprii... a
mentine o imagine pozitiva exclude
detonarea carului 2 de reportaje, cum
probabil veti avea tendinta. Cert este ca me-
dia e cu ochii pe voi si generalii dia de sus cu
ochii pe media... Asa ca evitati asasinarea

civililor, asa cum ati avea tendinta citind ceea
ce am scris mai devreme.

Foc continuu

Si pentru ca pana acum am creat o imagi-
ne destul de confuza asupra jocului, e timpul
sa ne lasam sub controlul gravitatiei si sa
coboram cu picioarele pe pamant. De la acest
nivel, JTF nu mai este chiar atat de frumos.
Evident, ca la majoritatea jocurilor din ziua de
azi, putem spune ca engine-ul grafic este
excelent, cu mediu destructibil, landscape-uri
minunate, iar sistemul de zoom si camera
sunt multumitoare. Insa, dacé ar fi dupa mine,
as sari peste fraza asta care e prezenta
aproape in fiecare articol din revista noastra.
Lucrul acesta ma duce cu gandul la sunet,
unde, ca de obicei, muzica e buna si voice act-
ing-ul indoielnic. Insa ne-am obisnuit si cu
asta si desi Marius o sa ma crucifice pe motive
de amatorism, trebuie sa recunosc faptul ca
frecventele joase din acest joc suna excelent.
Un bas de nota 10. Insa ajungem prin
excludere la gameplay, unde, spre
dezamagirea mea, m-am izbit de niste
probleme pe care nici vechiul Red Alert nu le
avea. Nu stiu exact ce s-a intamplat, insa path-
finding-ul unitatilor a fost nenorocit. Pur si
simplu unitatile nu pot trece una de cealalta,
ceea ce creeaza niste fenomene
surprinzatoare, ca de exemplu imposibilitatea
de a baga doi bazucari la inaintare pentru ca
e poteca prea stramtd. Jocul este dominat de

micro-management, care mie

/‘\ imi place la nebunie. Faptul ca

g@PE trebuie sa ai grija de unitatile
: tale ca de ochii din cap mi se
, pare superb. Posibilitatile
tactice care se deschid sunt
nelimitate... sau, ma rog,
limitate de pathfinding-ul
de trei lei. Jocul te invata
sa-ti folosesti oamenii in
mod foarte eficient, insa
Al-ul este foarte limitat.
Asta inseamna ca
trebui sa dai pauze
|\ permanente ca in
Neverwinter Nights,
casa le spui ce sa
faca... Ei bine, in
single player aceasta
nu e o problema, insa in
multiplayer da. Nu ar fi daca actiunea s-ar
petrece intr-un ritm normal, insa de obicei
totul se misca atat de repede incat numai un
Space te poate ajuta. Pe de alta parte, lipsesc
din joc elemente de baza ale unui RTS, ca de
exemplu un mod serios de organizare a
unitatilor pe campul de lupta. Numarul de
formatii oferite este in numar de trei si
acestea au o functie extrem de limitata. Se
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si-o poate schimba dupa preferinte. gramada de reparatii. Si suntem cu totii

Asta inseamna ca orice comando nor-  constienti de faptul ca un joc care nu

mal poate folosi o bazuca, C4 sau socheaza la lansare nu va mai soca niciodata.
lansator AA. La fel, respecializarea
deschide alte posibilitati tactice. De

: — Dar spuneam...
asemenea, avem erol care cresc in

". grad si care invata o serie de skill-uri Mie mi-a placut jocul, cu toate
£ i) “\ suplimentare. Unitatile problemele sale, deoarece a venit cu niste
dobandesc experienta si dupa idei noi, care nu credeam ca exista. In plus,
4 anumite misiuni pot fi am fost foarte indulgent si m-am lasat dus de
promovate in grad, ceea ce poveste si de filozofia pe care am creat-o eu
transforma o unitate normala in erou. Un in spatele ei. Cum spunea cineva, placerea de
simte  lucru original, de care am fost impresionat. a juca un anumit joc sta mai mult in mintea
lipsa in acelasi Din nefericire, nu este suficient pentru a te celui care joaca decat in calitatea jocului. Eu
multiplayer, pe care nu l-as tine departe de RTS-urile clasice. Potentialul am avut o experienta placutd, usor prea ;
aduce in discutie daca nu ar merita. Daca ~ jocului este enorm, insa are clar nevoie de o metafizica in situatia mea de critic, insa
::- cele trei probleme mari de mai sus ar fi individualismul...
rezolvate, probabil ca JTF ar avea cel mai B Locke
interesant si mai placut multiplayer al unui
RTS de pana acum... Patch-uri vad ca ies pe /"

banda si poate cine stie... Sunt cateva
elemente care insa incearca sa
compenseze anumite

probleme =1}
5 30
de mai sus. ‘
\ £

Gen RTS Producator Sierra Distribuitor Viv-
endi Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90

Procesor2GHz » Memorie 512 MBRAM Accelerare
3D 64 MB VRAM ON-LINE www.jointtaskforce.com
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MODS

Europa Barbarorum

'-. Europa Barbarorum (EB) este cunoscut printre

=" fanii infocati si printre veteranii de Rome Total
War ca fiind probabil cel mai bun si mai com-
plex mod. Altfel spus, EB este o modificare
complexa si completa, care schimba radical
fata jocului. La Europa Barbarorum se
lucreaza intens de peste doi ani ( proiectul a
fost inceput in ianuarie 2004), cu intentia de a
modifica factiunile barbare din joc deoarece
nu erau corecte din punct de vedere istoric,
nucleul de developeri fiind cu adevarat
hardcore players. EB are si el partea lui de
probleme, pe care vi le voi prezenta pe larg,
impreuna cu avantajele lor. De mentionat
este faptul cd desi are peste doi ani de la
infiintare, disponibild pentru public nu este
decat o varianta BETA, care a ajuns pana la
versiunea 0.74. Urmatoarea versiune, 0.80, va
fi disponibila curand, dar nu se stie exact
cand, deoarece membirii echipei sunt foarte
secretosi in legatura cu data de lansare( nu de
alta, dar parca pazesc aur, zau asa...).

Hai sa incepem cu inceputul, adicd cu o
prezentare generala a mod-ului. Jocul incepe
in anul 272 i.Hr. si include patru factiuni noi si
refacerea completa a celor anterioare.
Acuratetea istorica este religie in joc,
realismul fiind dus la extrem (poate sa
deranjeze pe unii, dar mumiile egiptene nu
vor fi in joc... mai pe romaneste, Ptolemei).
Dispar toate ciudateniile de unitdti gen Head
Hurlers, War Dogs, Flaming Pigs si mai stiu eu
ce OZN-uri terestre, ele fiind inlocuite cu
unitati corecte din punct de vedere istoric. Pe
langa unitati noi, harta revolutionara si
formatii de lupta special create pentru EB,

Baieti, s-a'spart petrecerea de e asa liniste?
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mai sunt si alte aspecte foarte interesante
cum ar fi EB Governments, care se construiesc
in orase, pentru a ,coloniza” populatia
bastinasa in interesul tau. Pe langa aceste
guvernari speciale, mai exista un sistem
sofisticat de virtuti si vicii pe care iubitii tai
generali (membrii familiei) le pot dobandi.
Cand zic cd sunt hardcore baietii, nu
glumesc (a se vedea in dictionar: WoW ad-
dict). In joc sunt peste 200 de unitati noi,
toate facute de la zero, dintre care majoritatea
arata impecabil, fiind realizate foarte bine si
in detaliu. Interfata grafica (GUI) a fost drastic

Italia in vremurile cand nu era turismul in floare

schimbatd, acum practic fiecare factiune
avand interfata ei proprie, ceea ce confera un
aer de autenticitate desavarsit. Simbolurile
factiunilor, aspectul oraselor pe harts, totul a
fost modificat pentru a da un aer cat mai
istoric. Totusi, varsta engine-ului Rome Total
War se vede clar si asta ii afecteaza pe
pasionatii de grafica, deoarece vor sa vada
ceva revolutionar, dacd tot s-a muncit atata
timp la aceastd modificare. Un plus pentru
partea grafica o reprezinta simbolurile
factiunilor. Totusi, nu scapa nici de critica si in
unele cazuri chiar una durd, deoarece exista
multe lipsuri. De exemplu, nu toate unitatile
au carduri, iar multe unitati de la care te
asteptai sa fie spectaculoase (elefanti, de
exemplu... m-am trezit ca erau animale
bipede cu sabie) au card de peasant. Lipsa
acuta de carduri (care, fac o mentiune, se
creeaza greu, e munca meticuloasa) afecteaza
interesul si placerea de a juca. Pe langa
cardurile unitatilor, mai exista si cardurile
cladirilor, care nici ele nu sunt toate la locul
lor. Deh, ce sa-i faci, se face totul pe gratis, nu
ia nimeni vreun sfant, asa cd va trebui sa mai
suportam un timp aceste lipsuri, pana cand
va exista destul manpower ca sa completeze
toate aspectele jocului.

Harta campaniei cuprinde acum 200 de
orase, toate amplasate dupa cartografia
zonelor apartinand perioadei respective.
Munca la harta a fost titanica, necesitand ore
intregi, baxuri de Red Bull, holbat intens si
verificat pozitia istorica cu Google Earth. Za
map a fost largita foarte mult, acum ajungand
pana in Arabia (S), India (SE) si chiar desertul




Gobi din China (E). Harta arata superb, dar
sunt numeroase glitch-uri, in special la
capitolul lacuri si rauri, care sunt enervante in
timp si, uneori, iti pot afecta mersul
campaniei. Nu prea ai ce sa faci la acest capi-
tol, deoarece codul sursa ,ramane pe pozitii”
Reteaua de drumuri antice a fost si ea special
construita si aranjatd, pe langa drumurile
normale existand si vestigiile antice cum ar fi
Calea Regala Persana sau Drumul
Chihlimbarului (care trecea prin Callatis, dragi
concetateni). Daca tot vorbim de specialitati,
trebuie mentionat sistemul impresionant de
minuni ale lumii, EB incluzand multe ,build-
ings” complet istorice care au marcat
Antichitatea (mai mult sau mai putin), care iti
dau diferite bonusuri daca le stapanesti. Pe
plaiurile mioritice, de mentionat sunt
Muntele Cogaionon (muntele sacru al dacilor)
sau Drumul Chihlimbarului. Pe alte plaiuri,
avem Mausoleul din Halicarnassus, Templul
Artemisei din Efes, Farul din Alexandria,
Capitoliul roman, Piramidele din Giseh...

La capitolul gameplay si jucabilitate, EB
primeste o nota ridicata datorita
complexitatii sale. Partea de text a mod-ului
este si ea pe masura. S-au adaugat aproape
5000 de nume istorice pentru generali,
capitani... si asta e doar inceputul. In primul
rand, s-a inceput cu o colectare de date, care
in timp a dus la rezultate remarcabile,
scripter-ii fiind capabili de ,miracole”.
Multitudinea de script-uri si de ,efecte
speciale” a dus la o incetinire substantiala a
jocului, EB fiind un adevarat mancator de
resurse (cel putin 512 MB RAM ar fi indicati...).
Despre Al nu prea se pot mentiona multe,
deoarece este hard-coded. Totusi, echipa a
reusit sa ,forteze” Al-ul prin script-uri, ce a dus
la 0 usoara imbundtatire a acestuia. Ceea ce e
chiar remarcabil, fiind facut fara ajutorul celor
de la Creative Assembly, care sunt zgarciti
cand e vorba de divulgat informatii.

Muzica a fost creatd de doi compozitori
profesionisti, Morgan Casey si Nick Wylie,
fiind foarte potrivita cu atmosfera generala a
mod-ului. Noua versiune care va aparea in
curand (developer-ii nu au dat o data exacta)

\v)\!v.rsuu,,.ﬁ
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MODSs

Cine nu are bani de cal, la inaintare!

va cuprinde muzica noua, care va adauga mai
mult feeling jocului. In plus, s-a creat un

Gradinile Suspendate din Babilon. Uitati dovada aici, puteti sa uitati de spusele profului de istorie

,voicemod”in latina, de cdatre membri. De
altfel, sunetul e singurul capitol la care nu
exista reprosuri pentru EB.

Capitolul resurse si cerinte aduce
minusuri serioase mod-ului din cauza
numarului mare de script-uri, unitati... EB
mananca foarte multe resurse. Sunt necesari
cel putin 512 MB RAM(si asa merge incet...) si
128MB/256MB de memorie video. EB 0.72
(baza) are aproximativ 140 MB, iar EB 0.74
(patch) are aproximativ 70 MB.

Celor care au avut rabdarea
impresionanta si incredibild sa citeasca pana
la capét le urez descdrcare placuta de pe
www.europabarbarorum.com si,,Ave Cezar!!!”
nainte ca barbarii sa va manance de vii. :)

H  El Comandante
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Equilibrium: Hall of Mirrors

In viitor, un regim dictatorial scoate razboiul
din scena, eliminand emotiile de orice natura.
Cartile, arta si muzica au fost interzise, iar
sentimentul a devenit o crimd pedepsita cu
moartea. Clericul John Preston este unul
dintre locuitorii acestei lumi, insa locul pe
care il ocupa in societate este unul privilegiat,
fiind unul dintre agentii guvernamentali
responsabili cu distrugerea celor care refuza
s& se supuna legii. Intr-o zi insd, John uita sa-si
administreze doza de Prozium, un drog care
altereaza functiile creierului, suprimand
emotiile. Omul care pana atunci aplicase cu
strictete legile regimului se transforma peste
noapte in singura persoana care il poate
rasturna.

Pentru multi dintre voi, Hall of Mirrors a
sunat deja un clopotel si v-a adus aminte de
Equilibrium, filmul care a inspirat aceasta
reusita conversie single player pentru Max
Payne 2. Tot ceea ce a facut creatorul lui a fost
sa implementeze un nou sistem de lupts,
similar kata-ului pe care eroul din film il exe-
cuta cu maiestrie folosindu-se de arme de foc,
aducand astfel unele dintre cele mai

Sa dam c-avem destule gloante

\

(Max Payne 2)

spectaculoase scene de actiune de pe
pelicula si pe PC. Dar ce este Gun Kata-ul? Pe
scurt, miscarea permite, in esentd, lichidarea
mai multor adversari in acelasi timp, cu
ajutorul a doua arme de foc pe care jucatorul
le vantura in ambele maini, doborandu-i la
unison. Un fel de miscare a la Matrix, daca
vreti, in care fiecare mana inarmata vaneaza,
independent de cealalta, scafarliile
adversarilor aflati in locuri diferite.

Cumva, Hall of Mirrors i-ar putea
dezamagi pe jucatori prin prisma ,lungimii”
sale, fiind deosebit de scurt, si a povestii care

Pregatit de capaceala

TN
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nu este una tocmai originala. Daca stam sa ne
gandim ca mod-ul poarta amprenta unui fan
al filmului, nici macar n-ar trebui sa ridicam
pretentii din acest punct de vedere.
Importantd pentru cei care au fost
impresionati de film este actiunea, sistemul

de lupta fiind frumos animat, chiar daca nu
este intotdeauna si eficient. Evident,
imbunatatiri se mai pot aduce, mai ales la
capitolul storyline, care poate fi dezvoltat si
lungit, dar per ansamblu Hall of Mirrors este
un mod foarte reusit. Daca v-a placut filmul,
meritd sa incercati cateva dintre cele mai
bune parti ale lui.

®m KiMO
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Zboara,

jurnal city of villains

zboara... bolovanul zboaaaraa!!!

Am facut-o si pe asta. Un respec scurt si Kiwi
a inceput sa zboare ca pasarea maiastra. Cum
zbura el ca o albinuta din misiune in misiune,
mandru nevoie mare de noua lui putere, da
peste odrasla albastra a unui roman verde.
Fericit nevoie mare ca a intalnit in sfarsit un
suflet de valah, Kiwi s-a asezat la o tacla cu
Bruta mioritica. Bineinteles, ca orice dac liber,
Kiwi n-a pierdut ocazia sa faca vreo trei
tumbe prin aer, doar doar o starni ceva
invidie in sufletul compatriotului sau, care
saracul inca nu invatase sa zboare. ,Esti nou
venit, ai?” a fost singura reactie. ,Brutele ca

Doar cerul e mai sus decat noi

tine nu trebuie sa zboare. De
viteza ai nevoie matale, lasa
ceriul celor care-l merita”.

O avalansa de sfaturi prac-
tice si o turd in tara lui PvP
Voda, unde i s-a aratat pe viu (si
imediat pe mort) de ce Fly nu
este cea mai potrivita alegere
pentru o brutd, l-au convins pe
Kiwi sa se bage ucenic la
romanul cel sfatos si sa astepte
urmatorul respec (pentru care
va trebui sa munceasca din
greu pe campiile PvE-ului) ca
pe A Doua Venire. Dar despre
asta intr-un episod urmator.

Acum, intre noi fie vorba, zborul |-a ajutat
de multe ori pe Kiwi sa ajunga teafdr la cate-o
clica de nelegiuiti mai mari ca el, care frecau
menta prin misiuni in zone de nivel mare,
burdusite cu mobi care I-ar fi terminat pe
bolovan dintr-o singura lovitura. Un cros
sanatos printre dihaniile cele fioroase mi se
pare mult mai riscant decat printre norisorii
inofensivi. Adica pe pamant oricand exista

Fugarind
curentul

sansa ca un mob de cinci ori cat tine sd te
remarce si sa te ,agate” asa, ca din greseala. Si
de o greseala e nevoie sa te trezesti la spital,
cu o datorie maricica la ,banca de experienta”.
Ceriul mi se pare mai sigur in PvE. n fine,
singura datd cand m-am ofticat ca l-am
blagoslovit pe Kiwi cu Fly a fost in PvP, iar pe
serverele europene PvP-ul se practicd rar de
tot. Eh, om trdi si om vedea.

B ciolLAN

jurnal guild wars

MMORPG-urile nu sunt doar distractive, ci
dezvolta si intaresc relatiile sociale ce se
stabilesc intre jucatori. Guild Wars ramane in
continuare un astfel de exemplu, iar intalnirea
cu un grup de jucdtori iesiti din comun va
rdmane vesnic in amintirea mea.

Cum va spuneam, in cele din urma am
traversat dificila trecdtoare numai ca sa ma
trezesc muscand din zapada, cocosat de
pumnii unui Yeti sau copac, ce naiba o fi fost, in
timp ce admiram cu nonsalantd fulgii de nea.
Dupa alte cateva cafturi si cercuri descrise
alergand in jurul unor dealuri de teama
bazaconiilor de nivel prea mare pentru
muschii mei, am atins obiectivul final - The
Frost Gate. Astdzi, la un an de la lansarea
primei campanii si cu cea de-a treia batand la
usa, abia daca am intalnit acolo zece incepatori
care se dadeau de ceasul mortii sa alcdtuiasca
un party ca lumea. In ziua in care Kemikal Haze
a ajuns pentru intaia oara acolo... insa, cu
greu... avea loc de multimea ce dadea
inghesuita din coate. Cu atat mai bine,
deoarece astfel i-a fost mult mai usor sa
cunoasca niste personajev inedite,

LEVEL 11/2006

M-au mirosit minotaurii!

nerabdatoare sa taie si sa spanzure in toate
directiile. Asa i-a cunoscut pe Foosa - warrior-ul
suedez, Naftalina - ranger-ul olandez si Spook -
monk-ul englez, pe care i-a insotit apoi intr-o
goana nebuna dupa puncte de experientd, ce
avea sa dureze o noapte intreaga. Foosa s-a
remarcat imediat, fiind primul care ataca
miezul problemei (turme de minotauri de cele
mai multe ori), restul urmandu-i indeaproape
actiunile si aruncand cu ce aveau mai bun la
indemana. De departe, Naftalina ar fi trebuit sa
acopere cu sageti atacul, daca n-ar fi atipit la
fiecare cinci minute sub pretextul ca trebuie sa

mai traga un ,fum” care il ,atipea” apoi de tot,
iar Spook ne-ar fi tinut cu draga inimd bara de
sanatate pling, de n-ar fi existat personajele de
sex feminin dupa care i se scurgeau balele.
Practic, orice chestie cu sani si forme specifice
trebuia, in viziunea lui Spook, asaltata din toate
directiile cu texte vulgare, iar apoi invitata la o
partida de poker pe dezbracate. Inchipuiti-va,
asadar, cat de distractiva a fost vanatoarea de o
noapte petrecuta in compania acestor scrantiti
si veti intelege de ce joc GW.

| KiMO
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jurnal Vworld of warcraft

WARCRAFT
Larael la
odihna

A scrie un jurnal de WoW in jumatate de
pagina de revista este dificil pentru ca spatiul
este mult prea mare pentru trivia si mult prea
mic pentru dezbateri importante. Totusi, viata
lui Larael a luat o cotitura interesanta in spe-
cial spre sfarsitul lunii. Doamna night elf
priest care se crede rogue si care e tinta
preferata a oricarui grup din BattleGrounds
(stiu ei ce stiu), ei bine, dansa primeste
concediu fara plata pe o perioada limitata de
sfarsitul beta-testului The Burning Crusade.
Da, doamnelor si domnilor, LEVEL, prin
persoanele virtuale ale lui Locke si ale
subsemnatei, salasluieste in prezent prin Out-
lands sau in zonele de start ale Bloodelf-ilor si
Draenei-lor. Desi nu avem voie sa suflam nicio
vorbulita, tot ce putem spune este ca, din
numai cateva ore de joc, am inteles de ce
baietii de la Blizz au avut nevoie de un an de
zile sa creeze un expansion care, la suprafata,
pare doar sa aduca mai mult din creativitatea
artistica tipic Warcraft-iana. Urat din partea
californienilor sa forteze lumea sa mai

O scufita de elfita

cumpere un joc, frumos insa ca, cel putin
pana acum, nu imi pot inchipui o modalitate
mai placuta sa cheltui cateva zeci de euro in

perioada sarbdtorilor. Teasing? Este doar
inceputul...:)
H Lara

jurnal eve online

O NLINE

Reintoarcerea lui Gavroche

Cum Eve nu este jocul de
care sa te lasi cu una, cu doug,
experienta continua. Incercarile
mele de a intra intr-o organizatie
ca lumea de PvP nu au avut
succes. Oferte au venit chiar din
Romania, insa am fost nevoit sa le
refuz din motive pe care nu vreau
sa le discut aici. De aceea mi-am
exprimat interesul de a intra intr-o
organizatie de mercenari si
astept... pentru ca nu se iau noi
membiri pe timp de razboi. Pe de
alta parte, Gavroche nu sta
degeaba si este din nou unul
dintre cei mai cautati pirati din
Eve Online, ceea ce denota faptul
ca este unul dintre cei mai buni
piloti de care dispune acest joc.
Oricum, desi in general ma feresc
de compania romanilor, imi este
imposibil sa nu le recunosc
calitatile, majoritatea fiind piloti
extrem de buni. Problema
romanilor, din nefericire, ramane

aceeasi, si anume incapa-
citatea lor de a se organiza
si de a se intelege intre ei,
lipsa de respect fata de
ceilalti si nu in ultimul
rand... limbajul. Daca ar
pune mana de la mana si
ar renunta la aere si ego-
ism, bagajul nostru cul-
tural, probabil ca BoB
(Band of Brothers) ar avea
intr-adevar un inamic pe
masura. Insa cu totii stim
ca asta nu se va intampla
niciodata. Totusi,
Gavroche a avut o
initiativa interesanta in
acest sens, pe care nu sunt
sigur ca o pot dezvalui,
insa din nefericire e doar
unul singur, indiferent cat
de bun si de cunoscut
este. Fiti siguri ca voi
reveni cu detalii in viitor.

B Locke

F MANRNTED
B LA & %o
MARBTERD

Ce mai fac romanii in spatiu...

ERVROCHE
SARTE O ISK
FOR  CEFIMES
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LG Fantasy L1900R
Eleganta imaginabila

Cine a spus ca un monitor nu poate fi si
performant si elegant in acelasi timp s-a
inselat amarnic. Drept dovada pentru acest
lucru avem modelul L1900R produs de catre
compania LG. Monitorul in cauza se distinge
printr-un ,ambalaj” foarte reusit si foarte ele-
gant. Ecranul TFT de 19 toli este incadrat de
rama foarte subitire, realizata dintr-un material
plastic usor lucios. L1900R are un timp de
raspuns de 4 milisecunde si o rata a
contrastului de 2000 la 1. Per ansamblu,
constructia monitorului este foarte buna, o
imbinare foarte reusita de eleganta si bun
gust. De exemplu, piciorul pe care intreg
monitorul se ,sprijind” de birou este in asa fel
construit incat dimensiunile sale foarte reduse
sa nu perturbe stabilitatea monitorului, dar
nici sa nu faca nota discordanta in cadrul
aspectului sau general. Toate butoanele de pe
monitor sunt de tip touch sensitive, ceea ce ne
,obligd” sa lucram foarte finut cu aceasta
bijuterie. In locasul de la baza monitorului, cei

Panasonic
Lumix DMC-FZ50EG-K

Treburile serioase nu trebuie
neglijate

Facem cum facem si ne apropiem iarasi
de acele momente ale anului in care
majoritatea vom fi ,bombardati” cu fel de fel de
cadouri. Pasionatilor de fotografie le sugeram
o astfel de camera foto. Dacd in vara ce tocmai
a trecut v-am tot batut la cap cu camere foto

LEVEL

11]2006

de la LG au montat
un sistem ce
permite realizarea
unui efect de
lumina foarte
interesant si cu care
va puteti impre-
siona foarte usor
prietenii. Diferitele
efecte vizuale ce
sunt oferite sunt
actionate tot prin
intermediul unui
buton ,sensibil”.
Spre deosebire de
majoritatea moni-
toarelor TFT, LG
L19000R are atat
sistemul de ali-
mentare cu energie
electrica, cat si pe
cel de alimentare cu
semnal video intr-o extensie ce se afla in afara
monitorului. Probabil includerea lui in piciorul
monitorului ar fi putut crea efecte vizuale nu

digitale de dimensiuni destul de reduse si
foarte usurele, pentru cd vine iarna trebuie sa
va propun altceva. Panasonic DMC-FZ50K este
o camera foto digitala foarte robusta si dotata
pana-n dinti cu tot felul de optiuni. Functiile
hardware sunt la putere maxima si, dacd
insistati putin, cat ati bate din palme, cei 12x ai
zoom-ului sau optic se si activeaza. Rezolutia
senzorului foto este de 10,1 megapixeli,
capabil sa realizeze fotografii in format 4:3 la o
rezolutie de 3648 x 2736 pixeli. Am zis 4:3
deoarece din setarile camere ni se pun la
dispozitie si valori ca 3:2 si 16:9.
Avem formate de fotografii si
rezolutii pentru fiecare
gust. Facand abstractie
de cele cateva mi-
lioane de setari si
optiuni pe
care

foarte atractive.
» Ofertant: Partenerii LC

DN

» Telefon: N/A, » Pret: 1599 RON
aceasta camera video le are, trebuie sa va spun
cateva cuvinte si despre stabilizatorul de ima-
gine. Daca tot a venit sezonul rece si va tre-
mura mainile, in momentul in care dati,en-
able” la aceasta optiune, imaginea pur si simplu
Jingheatad”si e numai buna de salvat pe card.
Intr-adevar, pentru a utiliza aceasta
camera aveti nevoie totusi de antrenament.
Vi se ofera cu toata darnicia celor de la
Panasonic tone de optiuni pe care le puteti
schimba dupa pofta inimii. Profesionistii
prefera intotdeauna sa aiba astfel de optiuni
,manuale” la indemana.
» Ofertant: SigmaNET
» Telefon: 021-63
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Pinnacle

Studio Plus 700-PCl
... Scoate regizorul

din tine

In mod cert, cei care dispun
de o camera video digitala si vor
cu nerabdare sa-si produca
propriile filme ,artistice” vor avea
nevoie de un astfel de instru-
ment. Compania Pinnacle s-a
impus ca un jucator foarte impor-
tant pe aceasta piatd a editarii
video, chiar si atunci cand
competitia era foarte acerba. Prin
diverse instrumente, ca si cel de
fata de exemplu, multe persoane
pasionate si fara cunostinte
foarte avansate in ceea ce

<>
g

SteelPad 5L

Gamerii si sculele lor

Pentru un utilizator obisnuit
de PC, un simplu pad din plastic
sau material textil ar fi
arhisuficient pentru a-si face
treaba. Pentru un gamer insa,
situatia e mai complicata. Noua
divizie ,steel” proaspat aparuta si
la noi promite s realizeze doar
lucruri destinate doar gamerilor
profesionisti. SteelPad 5L nu este
nici de departe un mouse pad
metalizat, ba dimpotriva este
construit din cinci straturi din di-
verse materiale pentru a asigura
o durabilitate si o precizie
deosebite. Suprafata de contact
este dintr-un plastic foarte
rezistent ce are ca rol protejarea
pad-ului. Acesta este urmat de un

priveste editarea si producerea
de materiale video au reusit sa isi
duca munca la bun sfarsit. Studio
Plus 700-PCl este compus dintr-o
placa de achizitie ce dispune de
trei porturi FireWire si un panou
prin intermediul caruia se pot
scoate sau introduce semnale au-
dio/video din diverse surse
analogice. Toate acestea nu ar
putea face mare lucru daca suita
nu ar fi completata de aplicatia
de editare Pinnacle Studio Plus,
versiunea 10.5 Titanium. Cu
ajutorul ei se pot realiza o
gramada de lucruri in ceea ce
priveste materialul video. Se pot
edita secvente de filme, adauga o
multime de efecte, se pot face
exporturi pentru diferite device-

strat de material textil, apoi de
unul realizat dintr-un poli-
izopren foarte fin, de unul de
plastic ce are rolul de a mentine
suprafata foarte dreapta, pentru
ca in final un strat fin de cauciuc

HARDWARE

uri sau chiar arde direct pe un
DVD.

Ofertant: Ult
W Telefon: 031

Plextor Portable PX-608CU
Mai micut, mai dragut

» Telefon: 021:313.78.42,
»  Pret: 442 RON (fara TVA)

sa creasca aderenta pe diverse
suprafete. Fiind un mouse pad
Jprofesional’, se poate folosi orice
tip de soricel fie ca e cu bila, optic
sau laser. Un alt avantaj al
acestuia este suprafata pe care o

Conform celor mentionate de cétre producatori,
aceasta unitate DVD externa se vrea a fi una dintre cele
mai portabile si mai slim versiuni existente pe piata. Ce-i
drept, nu cantareste mai mult de 250 de grame si ofera
optiuni normale, tinand cont ca vorbim de o unitate optica
atat de mica. Viteza de scriere a unui DVD +/-R este de
maxim 8x, iar cea de rescriere este de 4x. Pentru
inscriptionarea unui CD ne este permisa doar o valoare
maxima de 24x. Conectivitatea cu PC-ul se face prin
intermediul unui port USB 2.0.

» Ofertant: Depozitul de Caiculatoare,

pune la dispozitia jucatorului: 380
x 280 mm.

» Ofertant: Top Quality C
» Telefon: 0
» Pret: 14(

11]2006
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SteelKeys 6G

Te simti puternic azi?

De-a lungul vremii, am avut sansa sa cunosc diversi indivizi cu
aptitudini si reflexe extraordinare in materie de jocuri pe calculator.
Unii dintre ei erau adevarati maestri, insa o parte dintre acestia erau si
foarte ,puternici”. Normal, oricui se poate intampla sa@ mai piarda o
runda sau sa moara in cine stie ce misiune. Cei mai relaxati se
concentreaza si continug, altii incep sa chinuiasca bietele tastaturi cu
scurte si rapide ,mangaieli” ale pumnilor. Normal, la sfarsit cineva
cedeaza. Nu pot spune asa ceva si despre aceasta tastatura de la
aceeasi divizie de fier ,Steel”. Pare o tastatura obisnuitd, chiar una
foarte comund, insa secretul ei e foarte ascuns. De ce este buna

Samsung Super WriteMaster SH-S162L
Stapanul DVD-urilor

Nu trebuie sa fii mare detectiv ca sa iti dai seama ca la Samsung
noile tehnologii sunt la ele acasa. Rezultatele sunt cele care se vad si,
in cazul nostru, avem unul foarte bun. Unitatea optica WriteMaster SH-
S162L este una cu totul speciala deoarace poate scrie pe noua tipuri
de formate DVD, incluzandu-se pe cele dual layer. Faptul cd mediile
DVD pot fi scrise la 16x si cu 8x in cazul celor RW sau dual layer nu mai
reprezinta o noutate, ci capacitatea unitatii de a scrie efectiv pe
suprafata discurilor irhagini, texte sau alte etichete gratie tehnologiei
LightScribe. Din pacate, aceasta ,eticheta” nu poate fi aplicata pe orice
disc. Acestea trebuie sa aiba o suprafata speciala care sa permita
realizarea unor astfel de desene.

» Ofertant: Ultra PRO Corr » Telefon: 031-402.22.92
> Pret: 48 USD (fara TVA)

Gigabyte GA-M57SLI-S4
Un upgrade bine-venit

Te bate gandul sa faci un salt la o configuratie mai indrdzneata?
Nicio problemd, mai ales daca te-ai decis s& mergi pe o platforma
AMD.
Gigabyte GA-
M57SLI-S4
poate fi una
din alegeri
pentru baza
noului
sistem.
Suporta
toate
procesoarele
AMD ce
folosesc

aceasta tastatura in jocuri? In primul

plastic foarte rezistent.

gresite in jocuri.

» Telefon: 021-233.11.63,
» Pret: 99 EURO (fara TVA

socket-ul AM2 (Sempron, Athlon
64 FX, Athlon 64 X2 Dual-Core),
ofera suport SLI pentru cei care
doresc performante grafice
deosebite si, de ce nu, chiar din
BIOS-ul acestei placi se pot
realiza modificari ale frecventelor
sau ale voltajelor in cazul in care
esti pasionat de overclocking.
Din acest punct de vedere se pot
realiza fara probleme diverse
setari, deoarece in caz de
Jpericol” intotdeauna se poate
apela la bunatatea functiei Vir-
tual Dual BIOS pentru a recupera
informatiile vitale. Placa de baza
dispune de chipset-ul nVidia
nForce 570-SLI, iar in ceea ce

» Ofertant: Top Quality Computers

rand, contactele tastelor sunt i

aurite pentru a asigura o latenta cat mica, functioneaza fara probleme
cu pana la opt taste apasate simultan si este realizata dintr-un

SteelKeyes 6G vine si cu un nou

concept in ceea ce priveste strategia de joc. Desi
tastatura este complet neagra, ea se livreaza cu un set
complet de taste de culoare gri. Cu ajutorul unuicleste”
special se pot inlocui anumite taste cu functii mai
speciale sau doar unele ce se doresc a fi evidentiate. In
felul acesta, se elimina riscul de a executa comenzi

priveste memoria, se pot monta 4
dimm-uri DDR2 in mod Dual
Channel cu frecvente cuprinse
intre 400 si 800 MHz. Gigabyte
GA-M57SLI-S4 dispune doar de
un singur conector IDE, de sase
conectori SATA, de noua porturi
USB 2.0, de doua porturi FireWire
si de o placd de retea Marvell
Gigabit Ethernet. Datorita acestor
caracteristici si altor componente
incluse, cei de la Gigabyte au
lansat aceasta placa de baza sub
sigla,Windows Vista Ready”.

» Ofertant: Ultra PRO Computers,
» Telefon: 031-402.22.92

» Pret: 174 USD (fara TVA



Logitech

VX Revolution
Aceeasi revolutie

la o dimensiune mai
redusa

In numarul precedent v-am
amintit cd cei de la Logitech au
implinit 25 de ani de existenta si
Cu aceasta ocazie au lansat seria
+Revolution”. Pentru cei care
doresc acelasi mouse, insa de
dimensiuni mai reduse, pentru a-|
putea folosi si in calatorii, a

aparut si fratele mai mic VX" La fel ca si
fratele mai mare, acesta inglobeaza intreaga
tehnologie hyper-fast legata de rotita de
scroll, butonul pentru cdutdri rapide si cele
doua butoane ce realizeaza efecte de zoom
asupra anumitor documente sau fotografii.
De aceasta data, micro-receptorul sau se
poate atasa de mouse si in acest fel nu riscati
sa il rataciti. Modul de scrolling nu mai este
ales automat de mouse in functie de
aplicatie, ci se preseteaza cu ajutorul unui
buton extra situat la baza ,soricelului”. In

rest, aceleasi performante.
y
» n: »

DinPCinTV

Atunci cand vrei sa te uiti la
televizor, cauti cateva minute
bune telecomanda prin casg, iti
arunci posteriorul intr-un fotoliu
si te faci ca urmaresti stirile. Din
pacate, situatia aceasta nu se
poate aplica in cazul in care TV-ul
e la reparat sau... nu ai. Pui
frumos un tuner TV in PC si poti
sa urmaresti programul preferat.
Ba mai mult, il poti inregistra fara
probleme daca vrei sa il revezi,
sau il poti programa sa iti
inregistreze emisiunile atunci
cand esti plecat de acasa. Cu
Compro VideoMate X500 poti
face aceste lucruri foarte simplu.
Placa nu necesita decat un slot
PCl si o gramada de spatiu liber
pe HDD sa ai unde inregistra.
Tunerul se bazeaza pe chipset-ul
Conexant CX23883 ce proceseaza
imaginea in 10 biti. Software-ul

Socomec Sicons NtTYS
PL 750 VA

Protectie la caderi de
tensiune

Mie mi s-a intamplat ca in timp ce
lucram cu elan si voiosie la PC sa mi se
duca toata munca pe apa Sambetei si
sa raman cu ochii in ceata cand
calculatorul a ramas complet,,power-
less”. Neapucand sa ii mai dau save, a
trebuit sa o iau de la inceput, evident
cu nervi si cu mult timp pierdut. Se
poate intampla ca si in jocuri, cand
ajungi cu mare greutate la un nivel
foarte dificil, sa fii nevoit sa o iei de la
inceput pentru ca ti-a picat curentul.

HARDWARE

Compro VideoMate X500

este foarte sugestiv si usor de
utilizat. Odata realizate setarile si
aranjamentele de canale, totul e
o joaca din telecomanda.

Cu ajutorul lui se pot asculta
si inregistra si posturi de radio.
Stiu, sunt putini cei care preferd
sd asculte un post de radio in
timp ce lucreaza sau se joaca,
insa, uneori poate fi util. Extrem
de folositori sunt si conectorii au-
dio ,interiori”. In anumite cazuri
este mai bine ca acel cablu audio
dintre tuner si placa de sunet sa
fie in interiorul PC-ului. In felul
acesta ai intotdeauna si
conectorul de Line-In disponibil.

» Ofertant: Royal Computer
> Telefon: 02741
p  Pret: 65 EURC (!

UPS-ul este sfant. Te poate salva
n multe situatii, mai ales la caderi
sau suprasarcini ale curentului
electric. Cei de la Socomec Sicons
recomanda acest tip de UPS de
750 VA pentru o singura statie.
Bineinteles, avand in dotare prize
de tip Schuko, care se folosesc la
noi, se poate conecta orice are
nevoie de o astfel de protectie
electrica. Acest UPS va poate tine
in ,moarte clinica” PC-ul pentru
circa 30 de minute, timp
arhisuficient pentru a realiza tot
felul de salvari.

p  Ofertant

»

»
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Simulator pi’ bune

Niciodata sé nu plecati de acasa fara
parasuta. Nu, nu e nicio gluma. Mereu
trebuie sa fim pregatiti sa sarim in focul
evenimentelor deoarece, ca bravi eroi ce
vrem sa fim, nu ne este frica de absolut
nimic. Eh, sunt doar cateva cuvinte ce ar
putea face parte din scenariul unui film sau
al unui joc. Apropo, ca veni vorba de jocuri,
cand v-ati mai dat ultima oara cu avionu'?
Intreb, deoarece se observa miscari de
curenti de aer ce aduc cu ei si vesti despre
cateva jocuri cu avionase si jucarii aferente,
numai bune de pus la treaba. Am mai auzit
ca nici prietenii de la Microsoft nu au stat
degeaba si ne-au pregatit o surpriza
deosebitd cu o versiune aniversara a
celebrului lor Microsoft Flight Simulator.
Din pacate, ultima versiune a acestui simu-
lator este optimizata pentru viitorul Win-
dows Vista. Nu zic ca nu ar merge si pe XP,
insa dragdlasenia adevarata vine odata cu
DirectX 10, pe care numai Vista il va invarti
pe degete. Jocul este cu adevarat, lucrat”,
are o grafica dementiald, o gramada de noi
misiuni si avioane numai bune pentru lovit
cate ceva... ;). Din fericire, lucrurile bune nu
se opresc aici. In cadrul jocului se anunta a
fi multa actiune, in special datorita faptului
ca exista si un modul online ce permite
jucatorilor sa se intalneasca la un ceai in
cabina vreunul avion. Doar ideea ca exista
in joc peste 24 de mii de aeroporturi, de
unde poti realimenta ca sa fii sigur ¢a nu
patesti cine stie ce, deja ma face sa ma
gandesc la cat de complex poate deveni
acest joc. In orice caz, cele cateva
screenshot-uri pe care le-am vazut mi-au
starnit.interesul. Dar, ca orice soldat, nu pot
sa plec la luptd fara o arma mai acatarii, asa
ca e cazul sa dau o raita prin depozitul de
armament sa vad ce noutati au mai aparut.

~AMFA T WA
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Control

din zbor

Orice trend are intotdeauna un
urcus mai mult sau mai putin
accelerat, o perioada de glorie, mai
lungd sau mai scurta, ca apoi brusc
sa dispara sau sa influenteze
urmatoarea moda. Aceasta reteta
functioneaza si poate se aplica in
orice domeniu. Atata timp cat este
vorba de lucruri care sunt menite a fi
utilizate de om, mi se pare si normal.
Asa suntem noi, uneori mai fericiti,
alteori mai plictisiti.

Domeniul discutat astazi la
clasa: aeromodelele. Imposibilitatea
omului de a zbura face intocmai ca
aceasta dorintd sa fie si mai
puternica. Asadar, orice lucru care
ne permite sd atingem acest scop
chiar si pentru o perioada scurta de
timp este foarte rapid asimilat. Dar
cum nu am ajuns inca in anul 5327,
cand fiecare locuitor al planetei se
va deplasa cu aparate ,plutitoare’, ne
ramane sa ne limitam doar la ce
avem. Neatingerea limitei de varsta,
insuficientul antrenament si poate
chiar si partea financiara nu ne lasa
pe toti sa fim piloti. In consecinta,
celor ca noi, care iubesc la nebunie
calculatorul, nu ne ramane decat sa
simulam. Si pentru ca mediul artifi-
cial sa para cat mai real, trebuie sa
avem mijloacele necesare. Unul
dintre cele mai importante
elemente este joystick-ul. Da, acel
,bat" de care o sa va para rau ca nu-I
aveti in cazul in care se strica si nu
ati luat o parasuta... de care ziceam
mai devreme ©. Moda si-a pus
amprenta si pe ele, asa ca pentru
noul an avem si jocuri noi si jucarele
moderne, care insa nu pun foarte
tare accentul pe partea de force
feedback. Desi creste semnificativ
gameplay-ul, unii prefera sa joace
mult mai calm si cu mai multa
precizie. Au aparut modele de joy-
stick-uri foarte customizabile, ce pot

fi adaptate foarte simplu la orice
jucator fie el tanar sau adult,
stangaci sau dreptaci. Asta ar fi una
la mana. A doua chestie ar fi partea
de comanda. A crescut simtitor
numarul de butoane ce ne sunt
puse la dispozitie. In acest fel, in
timpul jocului, tastatura va ramane
foarte mult timp neatinsa. Un alt as-
pect care m-a impresionat este
legat de dorinta unora de a simti si a
trai momente foarte asemanatoare
cu cele intalnite la bordul
avioanelor de razboi mai timpurii.
Nu dintr-astea in care trebuie sa ai
grija numai de activarea sau nu a
pilotului automat, ci din cele in care
totul se realiza doar mecanic sau cu
foarte putina ,electronica”. Au
aparut si astfel de joystick-uri, copii
fidele din acele cockpit-uri
strabune, destul de ,neatragatoare”.

In acest test am incercat sa le
includ pe toate. Cele mai noi,
moderne si cu o mie de facilitati
sunt si preferatele mele, dar si ale
unora dintre colegii mei. Testarea
s-a facut pe un esantion
semnificativ, cele doua jocuri
IL2- Sturmovik si Independence War 2
avand cea mai mare parte din ,vinad".
De aceea si nota de performanta a
avut cea mai mare pondere in nota
finala, ea reprezentand 70 de
procente. Nota la capitolul dotari a
fost obtinuta in functie de elemente
ca numar de butoane, throttle, hat
switch etc,, ce a cantarit si ea 20%
din nota finala. Restul de zece
procente au fost impartite nu chiar
frateste, ci 8% in favoarea notei de
la ergonomie si 2 procente acordate
in functie de informatiile furnizate
in manualul de utilizare si instalare
al fiecarui joystick.

Asadar, zbor placut si fara prea
multe... catapultari!!!

® BogdanS
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#1 Saitek X52 Flight Control System

Impresionant este putin spus. Este de-a
dreptul incredibil. Este un joystick plin de
reglaje, atat ca dimensiuni, cat si ca
rezistenta. X52 nu dispune de un sistem de
force feedback, insa are un mecanism ce
confera o precizie si o acuratete foarte mare
in miscari. Exista parti din joystick
metalizate, dar si parti acoperite cu material
anti-alunecare. Numarul foarte mare de
butoane ce pot fi si programate atat de pe
stick, cat si cele pozitionate pe throttle nu te
mai obliga sa apelezi la tastatura pentru
eventuale extra comenzi. Exista chiar si
posibilitatea de a controla si miscarile unui
cursor de mouse, cu comenzile aferente
acestuia. Throttle-ul este progresiv si poate
ajusta, in functie de actiunea pe care o

Specificatii:

Tip: Normal

Numar Butoane: 21
Insertii de Cauciuc: DA

Pret: 98 EURO (féra TVA)

#2 Thrustmaster TopGun Afterburner 2

Specificatii:

Tip: Normal

Numadr Butoane: 10

Insertii de Cauciuc: DA

Nota LEVEL: 7,92 , Ofertant: Ubi Soft
Romania, Pret: 37 EURO (fara TVA)

Nota LEVEL: 8,42 , Ofertant: PC - Coolers,

comandam, sa intensifice sau nu
tensiunea necesara
pentru a trage” de el.
La baza acestuia
exista si un ecran

pe care pot fi

afisate diverse
informatii. Software-
ul ce insoteste acest
device este foarte
usor de utilizat,
permite
programarea foarte
eficienta a butoanelor si ca bonus
se ofera un program de chat ce nu
influenteaza jocurile online.

#3 Saitek Cyborg EVO Force

Specificatii:
Tip: Force Feedback

Numéar Butoane: 12

Insertii de Cauciuc: DA

Nota LEVEL: 7,68 , Ofertant: PC - Coolers,
Pret: 51 EURO (féra TVA)

Specificatii:
Tip: Normal
Numédr Butoane: 7

Insertii de Cauciuc: NU

Nota LEVEL: 7,67 , Ofertant: Ubi Soft Romania,
Pret: 22 EURO (fara TVA)

Loc T . 00 A e 2 T s A 052 o AT
Producator __ Saitek Sy TtJL\isgmaster L d Thrustmraisiterh Logitech z
Model god S IX52. Bt __TopGun Afterburner2 5 g TopGun Fox 2 Pro R
Ofertant PG Coolers Vet R 2UpISofEsmdil o il <3l Eg goolers A RIS UbiSoft Ultra PRQggmputers e
Telefon ] 021 3239949 e 0215690600 021 3239949 I 0215690600 031 4022992 =T
Pret EUR (fara TVA)
Tip Normal Normal Force Feedback Normal Normal
Conectare UsB USB _UsB Shi UsB usB
Numar Butoane 2] SALORR Sl b, 12 gt take i e b 1 L
Hat Switch DA =L EDN i DA ! DA DAY
Throttle DA < IDAL 83 DA n DA DA
Twist Handle DAL~ DA DA Sl DA s DA
Nota Sistem Prlndgrg L 10 PSSR0 & 2 £ 11038 10 oy 8
Insertii Cauciuc DA 7777777 it DA S TDASY A SRS S NU gt Nk - pell
Nota Dotare 8 40 8 56 7 31 7 96

Nota Ergonomie Stick 10 4 21 =9 9
Nota Ergonomie Butoane ) 28 he 797 '
Nota Ergonomie Baza 3 ) o Y 1707 Fitkais s 3 SO 8
Noté Design il S 9 iR ey Yt ey [ St W GO i paliibie e 110 5 B e STOMEL 5 ik
Nota Erionomle 9.4 9.6 8.4 9.2 9.6
Nota Comportare Stick P O ¥ VR IR L 20 ki T Y 49 9
Nota Comportare ]'hrgtt!q ot = O M iz e LHL8 A =i, Zis LR 18 S8
Nota Comportare Butoane T 10 Al ABOE g 4 8 N et 8 3
Nota Comportare Twist Handle CHLEYS L 45520k FERE e A Qiisers 7
Nota Comportare Intedependence War 2 9 49 8 9 9
Nota Comportare IL2 Sturmovik 10 g ey LT o T R e 8 iy
Noté Performanta 8.1 b3 il (AT s 7.45 g 7.7 . 7.2 A &
NOTA LEVEL 8.42 7.92 7.68 7.67 7.48
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#5 Logitech Extreme 3D PRO

#6 Saitek Cyborg EVO

Specificatii:

Tip: Normal

Numar Butoane: 12

Insertii de Cauciuc: NU

Nota LEVEL: 7,48 , Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 35 EURO (fara TVA)

#8 Thrustmaster Hotas Cougar

Specificatii:
Tip: Normal
Numédr Butoane: 10

Insertii de Cauciuc: NU

Nota LEVEL: 6,68, Ofertant: Ubi Soft Romania,
Pret: 169 EURO (fara TVA)

Specificatii:

Tip: Normal

Numar Butoane: 12

Insertii de Cauciuc: DA

Nota LEVEL: 6,79, Ofertant: PC - Coolers,
Pret: 34 EURO (fara TVA)

#9 Koning Gaming 3D Pilot Vibration

Specificatii:
Tip: Vibratii
Numar Butoane: 6

Insertii de Cauciuc: NU

Nota LEVEL: 5,72, Ofertant: Vitacom ,
Pret: 47 EURO (fara TVA)

HARDWARE

#7 Genius ForceFeedback F-33D

Specificatii:

Tip: Force Feedback

Numar Butoane: 10

Insertii de Cauciuc: NU

Nota LEVEL:"6,72 , Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 51 EURO (fara TVA)

#10 Logitech Attack 3

Specificatii:
Tip: Normal
Numér Butoane: 11

Insertii de Cauciuc: NU

Nota LEVEL: 4,83 , Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 27 EURO (fara TVA)

Loc:. S Er s i O by L) LR B o L ES: 10

Producator. Saitek Genius ) d > Thrustmaster Koning Gaming Logitech

Model q Cyborg EVO ForceFeedback F-33D __Hotas Cougar 3D Pilot Vibration Attack 3

Ofertant PCCoolers E __Ultra PRO Computers o UbiSoft B el __Vitacom _ _ Ultra PRO Computers
Telefon 021-3239949 0215690600 0264-503555

031-4022292

Pret EUR (fara TVA) 34 3bi4950 Ebatiksy Bvke 169 o ErNS) g AT 27,
DOTARE

Tip's SRR e |1 s Normalipy b Lmg e 18 . (iiFotceFeadback PERTRS - B »iiNommallts Wi TR0 Lo ovibratin R SRRRERNOrAl
Conectare 3 UsB USB / Game Port g a1t lUSBL & USB USB
Numar Butoane 12 TiTRE Y e S107 . S90S § Sl 10 o ORI 2 : e £kl
Hat Switch DR e s DR i SR ADAY 18] DA LI, DA i NU
Thottle /S e e DA 2 “jIDDA ok : SeaDAESE i DA DA
Twist Handle DA NU BN DA NU
Nota Sistem Prindere 5 9 89 7, 5
Insertii Cauciuc DA NU NU NU NU
Nota Dotare ST 720 - 6.98 6.83 4.93
Nota Documentatie 4 4 4 B 4 3
Nota Ergonomie Stick 9 TN
Nota Ergonomie Butoane 8 = S
Nota Ergonomie Baza ; Z 7
Nota Design 9 VoV
Nota Ergonomie 8.4 6.6
Nota Comportare Stick Z 6
Nota Comportare Throttle 7 6
Nota Comportare Butoane 7 7
Nota Comportare Twist H 7 S 1
Nota Comportare Intedependence War2 8 6
Nota Comportare IL2 Sturmovik 7 5
Noté Performanta s i 08 kL 05,1465
NOTA LEVEL 6.79 4.83
11[2006 LEVEL
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Nokia N95

cu optica Carl Zeiss, permite realizarea de fotografii
incredibile, cu rezolutii maxime de 2592 x 1944 pixeli.

Gluma-i gluma, insa cand vine vorba de
lucruri serioase, cei de la Nokia nu discuté.
Indiferent cum ar suna ,ordinul’, comanda se
executa fara discutii. Valabilitatea celor mai sus
este confirmatd si de proaspata aparitie pe
piata a celui mai nou membru al familiei ,N”.
Practic, N95 vine in intdmpinarea mai multor
nevoi ale unui numar foarte mare de utilizatori.
In primul si in primul rand, fanii au dorit un
ecran mai mare. Ordin executat. Apoi au urmat
discutii cu privire la capacitatea memoriei. S-a
rezolvat si acest lucru. Prin urmare, memoria
interna totalizeaza 160 MB. Lista de dorinte a tot
crescut, iar la un moment dat s-a si tras o linie si
astfel a aparut noul telefon Nokia N95. Sistemul
sdu de operare a fost nominalizat ca fiind
Symbian OS 9.2 rel. 3.0. Din punct de vedere al
conectivitatii, stam chiar foarte bine. In afara de
bine-cunoscutele functii, Nokia N95 dispune si
de un modul Wi-Fi 802.11 b/g ce va permite
conectarea la orice retea wireless. Se stie ca
senzorii foto din telefoanele de pana acum nu
ofereau o calitate foarte buna. Cei de la Nokia

au decis ca in cazul acestui terminal sa existe
fotografii foarte reusite si clare, asadar au inclus
un senzor CCD de 5 megapixeli care, impreuna

Sony Ericsson Z558i

Si... lucrurile frumoase nu se
opresc aici. Era si timpul ca cineva

LEVEL  11[2006

sa ofere utilizatorilor aceasta
functie deosebita. Este vorba de
operatiunea prin care device-ul
are puterea de a recunoaste scrisul
de mand. Deoarece cei de la Sony
Ericsson sunt meseriasi in
productia de telefoane mobile,
aceastd functie nu putea sa existe
nicaieri altundeva decat intr-un
astfel de device. Noul Z558
faciliteaza astfel transmiterea de
mesaje scrise datorita ecranului
sau TFT de tip touchscreen si
functiei de recunoastere a
caracterelor. Exceptand GPRS-ul,
Bluetooth-ul si portul USB, acest
telefon nu mai dispune si de alta
functie de ,comunicare”. In schimb,
ofera o camera foto de 1,3
megapixeli, un radio FM, un organ-
iser si kit-ul de handsfree
incorporat.

Dimensiuni:
Greutate:
Display1: TFT
Display2:

Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time:

Bogdan$

Printre suita de noutati mentionam si prezenta unui
modul de GPS ce vi poate fi de un real folos in calatoriile
prin locuri ,nemaicalcate” de voi. Aplicatia ce se ocupa
de acest aspect dispune de peste 100 de harti si astfel vi
se ofera posibilitatea de a alege intotdeauna cel mai
scurt si mai sigur traseu. Fiind un telefon din clasa multi-
media, cu o putere de calcul limitata si cu o sumedenie

Specificatii Nokia N95

Retea: HSDPA / GSM 850 /900 / 1800 / 1900

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wi-Fi,
Bluetooth, Infrarogu, USB

Dimensiuni: 99x53 x 21 mm
Greutate: 120 grame
Ecran:  TFT — 16 mil. culori, 240 x 320 pixeli
Camera foto: 5 MP, 2592 x 1944 pixeli
Sunet: Polifonic, MP3, AAC, WMA
E-mail: DA
Suport Java: DA
FM Radio Indlus: DA
Jocuri incluse: DA
Tip acumulator:  Standard Li-lon 950 mAh
(BL-5F)

Stand-by: pand la 220 de ore
Talk time: maximum 6 ore 30 min.

de facilitati la fiecare pas, exista
riscul ca in cazul unor aplicatii
mai elaborate sa fiti nevoiti sa va
loviti de niste timpi de asteptare
destul de mari.

BlackBerry Pearl 8100

Nu va faceti probleme, nu e
nicio legatura intre Piratii din
Caraibe si aceasta perla neagra,
ci, mai degrabg, se pot realiza
legaturi mult mai stranse intre
posesorii acestor tipuri de de-
vice-uri si cei cu care comunica.
Telefonul permite o comunicare
excelenta, mai ales ca surplusul
de taste pe care il are va
indeamna sa il folositi mult mai
bine pe partea aceasta a
mesajelor scrise sau a e-mail-
urilor. Pozitionarea tastelor este
una de tip QWERTY,
asemanatoare tastaturilor de PC
obisnuite. Acest lucru garan-
teaza o viteza mult mai mare de
scriere si astfel un e-mail este
trimis mult mai rapid, indiferent
de locatia in care va aflati.
Transferul de date se poate
realiza atat prin GPRS, cat si prin
EDGE. Totusi, pentru o
sincronizare a agendei sau
transferul unor informatii de
alta naturd, va este recomandat
sa folositi portul Bluetooth sau
USB. BlackBerry Pearl 8100
permite de asemenea crearea
sau editarea de documente de
tip Word, Excel, PDF sau
Powerpoint. Pentru melancolici,
existd si o camera foto de 1,3

megapixeli, insa rezolutia
maxima a fotografiilor nu
depaseste 1280 x 1024 pixeli.

Dimensiuni:
Greutate:
Display:

Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time:




Puterea Performantei

Bucura-te de performante care iti taie respiratia cu sistemul Ultra PERFORMER
bazat pe procesorul Intel® Core™ 2 Duo.

Ultra PERFORMER

= Placa de baza: ASUS (P5B) chipset I965P Socket 775

Procesor: Intel® Core™2 Duo E6300
Memorie: 1GB DDR 2
HDD: 250 GB

Unitate optica: DVD RW
Placa video:  ASUS nVIDIA GeForce 7300 GT 256 MB
Placa de sunet: onboard

Placa de retea: onboard inside™
Carcasa: Modecom ATX 400W
card reader intern. Dual-core.
T3 Ultra PRO Do more.

Z:*J Computers

ultrabuni in calculatoare

Intel ®, Intel Logo ©, Core™ 2 Duo si Core™ 2 Duo Inside Logo  sunt méarci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele
acesteia din Statele Unite si din alte tari. Performantele pot sa difere in functie de configuratia sistemului si de aplicatii folosite.
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MINI Rally Racing

Biroul este locul unde omul este pus in situatia
de a se plictisi. Celor care se plictisesc lucrand,
internetul le ofera o gama larga de activitati foarte
relaxante si educative, ca de exemplu acest joc de
rally, mai exact acela pe care vi I-ati dorit toatd viata
cand rasfoiati paginile de la sfarsitul Nekermannului.
Asa ca e momentul sa recuperati.

www.miniusa.com/crm/rallyrace

Eos Tarot

E vorba tot despre un joc de tarot, dar de data
aceasta poarta caciulita noului model de la
Volkswagen, Eos. Insd nu asta e important, ci sa va
puneti o intrebare existentiald la care cartile
nemtesti va vor raspunde clar si concis ce a fost, ce
este si ce va fi. Si daca nu a mers din prima, mai
amestecati cartile o datd. Pana la urmd, veti auzi
ceea ce vreti.

www.eostarot.com

LiEE

Thank You

Ati fost vreodatd atat de recunoscator cuiva
incat nu mai stiati ce sa faceti? Ati fost pus in situatia
de a nu avea milionu’ de dat la doctor, dar ceva tot
voiati din suflet sa-i lasati? Vi s-a intamplat ca cineva
sa va multumeasca atat de mult si de des pentru
nimic incat sa va vina sa-l rasplatiti pe masura?
Acum exista modalitatea ideala de a rezolva aceste
p‘robleme:

www.suranyihifi.hu/1000000.swf

37 . .

thank you

The Stone of Anamara

Dupa cum stiti probabil, pe lumea asta exista si
oameni inteligenti si rabdatori. Pentru ei sunt aceste
locuri speciale unde se intalnesc si-si folosesc
calitatile pentru a rezolva probleme universale, gen
foametea. Daca credeti cd faceti parte din aceasta
categorie, dati o fuga pe site-ul de mai jos, rezolvati
puzzle-ul si apoi va vor contacta ei...

http://en.agame.com/agames/4/2/
000128.html

-

Brother Bear 2

Mai deunazi stateam si ma
gandeam cad in ultima
vreme Disney si-a cam luat
vacantd, pentru ca nu am vazut
cine stie ce productie
stralucitd, lucru care m-a cam
intristat. Mai mult decat atat,
intre productiile din ultimii doi
ani de zile se intalnesc deja
prea multe 2-uri, de parca nu
ar mai avea subiecte de lucru.

' Tn aceasta ordine de idei, anul

acesta ne-am ales cu Brother Bear 2, care
pana la urma e mult mai bine decat nimic si
nu pot spune ca este un film prost. Chiar din
contra, pentru o familie echilibrata si cu multi
copii, e de-a dreptul emotionant. Subiectul
filmului il continua oarecum pe cel din primul
Brother Bear, in care un tanar este
transformat in urs de catre spirite. Aici
lucrurile sunt ceva mai emotionante deoarece
avem de-a face
cu femei, iubire,
primavara si
dragoste de
frate. O veche
prietena de-a
|ui Kenai, Nita,
de pe vremea
cand era om,
copil mai exact,
nu se poate
casatori
deoarece este
sufleteste
legata de
baiatul urs. Un
vraci relativ
surd, dar cu
viziuni moderniste fi dezvaluie Nitei ca tre-
buie sa arda amuleta intr-un anumit loc si la o
anumita ora ca sa rupd aceasta legatura. De
aici incepe nebunia. Productiile Disney ne-au
obisnuit cu un umor extrem de specific si de
relaxant, care de obicei este adus in scend de
personaje secundare. In cazul de fata este

vorba de doi reni cu probleme mari as zice eu
si cu un stil mai ciudat de a vorbi. Cei doi apar
exact in acele momente cand filmul tinde sa
devina prea dramatic sau prea siropos, pentru
a ne mai descreti un pic fruntile. Din nefe-
ricire, sunt singurele personaje intr-adevar
interesante din film si pot spune cu mana pe
suflet ca primul Brother Bear a fost ceva mai
bun. Disney pur si simplu nu se pricepe la
urmari. In ceea ce

priveste
distributia, nu
avem de-a face cu
actori cunoscuti si
de aceea nu cred
ca este necesar sa-i
trec in revista. Nici
regizorul, Ben
Cluck, nu este
dintre cei mai
cunoscuti, insa de
multe ori acest
lucru nu este in
relatie directa cu
calitatea filmului.
Oricum, m-am
simtit destins
urmarind Brother Bear 2 si numai un om care
uraste productiile Disney cred ca s-ar putea
simti diferit. Oricum, sper ca Disney sa revina
pe piata cinematografica cu niste realizari de
valoare, pentru ca mi-e tare dor.

B  Locke



Monster House

J, un pusti sensibil si deosebit de curios

in varsta de 12 ani, trieste cu impresia
ca nimeni nu il poate intelege. La varsta sa, i
se pare normal sa se comporte ca un adult si,
bineinteles, sa dea cu flit distractiilor specifice
varstei, tratandu-| chiar si pe cel mai bun
prieten al sau, Chowder, cu oarecare
indiferentd. Energic, impiedicat si gras in
acelasi timp, Chowder incearca intr-o buna zi
sa-l impresioneze cu noua minge de baschet
pentru care a miorlait luni de zile pe langa
sortul mamei lui, provocandu-l la un meci.
Dezinteresat ca intotdeauna, DJ evita joaca,
dar Chowder nu se lasa si incearca cu
insistenta sa demonstreze cat de bine
arunca la cos. O face insa atat de
,bine” incat mingea aterizeaza cu
nonsalanta pe gazonul vecinului de
peste drum. Chowder este in culmea
disperarii cand o vede poposind in
fata casei intunecate, despre care se
zvoneste ca ar avea un apetit pentru
tot felul de obiecte, scandalagii,
jucarii si animale de casa ce-i calca
gazonul. Absolut tot ceea ce
aterizeaza in vizorul dlui
Nebbercracker, un pensionar uscativ cu
apucaturi de om nebun, dispare. Pentru
Chowder este sfarsitul carierei de
baschetbalist daca nu gaseste repede un
adult care sa-i recupereze mingea. lar cum DJ
se comporta ca atare, ar fi cazul s-o si
dovedeasca.

Cam asa incep peripetiile celor doi, care
vor afla pe propria piele ca multe dintre
obiectele disparute au fost pur si simplu
inghitite de gazon, iar casa este, intr-adevar,
bantuita, doar nu s-a transformat degeaba

intr-o creaturd ce-i fugareste acum prin tot
cartierul.

Monster House este un film foarte alert,
chiar haotic pe alocuri, condimentand astfel o
poveste intortocheata si copildroasa, dar
infricosatoare (in sensul bun al cuvantului)
pentru copii de 10 ani si aiuriti ca mine.
Distributia, la randul ei, este una de exceptie,
vocile personajelor incadrandu-se perfect in
context, incepatorii intr-ale actoriei Mitchel
Musso, Sam Lerner si Spencer Locke
portretizand perfect personalitatile lui DJ,
Chowder si Jenny, scolarita care li se alatura in

cursa pentru dezlegarea misterului casei
bantuite. Maggie Gyllenhaal si Jason Lee,
aroganta dadaca a lui DJ si prietenul ei tembel
mereu pe prafuri, sunt foarte distractivi in
rolurile lor, iar Steve Buscemi il interpreteaza
perfect pe tafnosul Nebbercracker.

Refuz sa cred ca am dat in mintea
copiilor, chiar daca am momentele mele, dar
Monster House a reusit sa ma distreze. Inca
putin si ar fi fost un film nemaipomenit. Asa,
este doar unul bun.

| An: 2006
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' Vise americane

LIFESTYLE

Misiune
imposibila Il
(Mission:
Impossible i)

,é' TOI CRUISE

[ Wi«
Regia: J.J. Abrams ! »
Gen: Actiune, Thriller
Distributie: Tom
Cruise, Ving Rhames
Suport: DVD

Un produs: PARAMOUNT PICTURES

/
:,bkerl?l

vaughn

Despartiti, dar
impreuna
(The Break-Up)

An: 2006

Regia: Peyton Reed
Gen: Comedie, Romantic
Distributie: Vince
Vaughn, Jennifer Aniston
Un produs: UNIVERSAL PICTURES

‘aniston

(American
Dreamz)

An: 2006

Regia: Paul Weitz
Gen: Comedie, Drama
Distributie: Hugh
Grant, Mandy Moore

| Suport: DVD
| Un produs: UNIVERSAL PICTURES

' Deadwood
| Sezonul 2

H  KiMmO

| / Western
| Distributie: Timothy

Peste tufis
(Over the Hedge)

An: 2006

Regia: Karey Kirkpatrick,
Tim Johnson

Gen: Animatie, Comedie
Distributie voci: Bruce
Willis, Garry Shandling
Suport: DVD

Un produs: PARAMOUNT
PICTURES

An: 2005
Regia: David Milch
Gen: Aventuri / Drama

Olyphant, lan McShane

Suport: DVD

Un produs:

PARAMOUNT PICTURES

Filmele sunt distribuite de catre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.
Telefon: 021-408.30.40
11/2006
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OVER S MILLION COPLES SOLD

10" EDITIONA\

TEACHER. MENTOR. ULTIMATE OPPONENT

CONCURS LEVEL Si

THRUSTMVMIASTER®

. N iagg « 960
Classic

CONCURS LEVEL S

Castiga un joc
Chessmasters 10th
Edition pentru PC

Cine este producitorul jocului Settlers VI?
a. Blue Byte W
b. Interplay 2
c. Vivendi &

Localitate

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Settlers VI din acest numar al revistei.

Castiga un Hercules
Classic Webcam

Cate butoane are joystick-ul Thrustmaster TopGun Af-

terburner 22

a. 8
b. 10
Coi/

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Nume, prenume

Str.

Cod Judet

Localitate

Telefon e-mail

Raspunsul il gasesti in rubrica Hardware/Comparativ din acest numar al revistei.
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Castiga unul dintre cele

5 DVD-uri cu filmul
Miission Impossible i

Cine este regizorul filmului American Dreamz?

a. Quentin Tarantino T
b. Paul Weitz i
c. Peter Jackson .4

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Nume, prenume

Str.

v R -
Cod - Judet

e-mail

Localitate

Telefon

Raspunsul il gasesti in sectiunea Lifestyle din acest numar al revistei,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 decembrie 2006. OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 decembrie 2006.

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 decembrie 2006.
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Tinuta impecabila chiar si in situatii extreme.
Imagine trimisa de Emanuel Silivasan.

In cazul de faté, merita incercata orice varianta.
Imagine primita de la Bende Istvan.

Primul Ghost Raider pe pamant american. 1 Pana cand moartea...v-a despartit!
Imagine trimisa de Voodoo Voodoo. Imagine primita de la Saddam Rebourned.

Castigatorul din acest numar este Darth Revan

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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CONCURSURI

Castiga unul dintre cele
20 de pachete de trial de 14 zile
IOARTBHALEQHTION pentru World of Warcraft

WORLD'
\‘JA }le}ﬂ‘ ¥ Ce efect a fost introdus pentru prima data in
' A L Joint Task Force?

a. Efectul Surpriza e
b. Efectul Lazar [
c. Efectul Media [

0
=
:
"
0
18
-]
4]
2
0
0

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Joint Task Force din acest numar al revistei.

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 decembrie 2006.

Nume, prenume

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Localitate Judet

Telefon e-mail

C N t H 7/ t N I nn
La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Devil May Cry
a fost castigat de catre Andrasescu Radu din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul
World of Wacraft si Gamecardul de 60 de zile au fost castigate.
de catre Pintea Catalin Radu Nicolae din Satu Mare.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul &
Reservoir Dogs a fost castigat de catre Palaghiciuc Bogdan |
Catdlin din Constanta.

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Nicoara '
Alexandru Adrian a castigat un Dual Trigger 2-in-1 Rumble
Force Gamepad.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment Enter-
prises, urmatorii cinci participanti au castigat cate un DVD
cu filmul Aeon Flux: Nutiu Florin Emil din Targu Mures,
Mihailescu Paul din Sibiu, Preda Adrian din Babadag, Ciobica
Elena-Dominique din Pascani si Mihai Cornel din Bacau.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158
sau 0268-418728, interior 133.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de
identitate'pe fax (0268-418728), e-mail
(Diana_Calin@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda
Communication, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi
expediat prin posta. Persoana de contact: Diana Calin
(0268-415158).

Termenul de revendicare a premiului este de trei luni de la
data anuntarii castigatorului. Dupa expirarea acestui
termen, premiul nu mai poate fi revendicat.
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A mai trecut o luna. A venit
frigul. Sper sa se plictiseasca si sa
plece. Am sperat asta si anul
trecut... a plecat in mai. Au inceput
scolile, facultatile, lumea s-a intors
de-a binelea din concedii, ba chiar
unii dintre noi am inceput sa ne
dam seama ca nu mai e de.glumit
si oricat am amana momentul, el
va veni, sta acolo si pandeste si

cand te astepti mai putin: Hat!... Miolf! Miolf! Te-a prins si te-a
molfait pe indelete. Nu ai cum sa scapi... decat daca ai trei ani si
tocmai ai descoperit ca mersul in patru labe era mult mai lipsit de
pericole decat cel pe doua picioare. Dupa cum spuneam, momentul
este acela cand trebuie sa ne punem pe treaba sau macar sa

incepem sa ne prefacem ca ne punem pe treaba. Acestea fiind spuse,
trimit rubrica la Brasov si ma duc sa beau o bere. Daaaaaar! E-mail-ul
nu bea nimic si asteapta cu nerabdare parerile voastre despre
avalansa de super jocuri din aceasta toamna pe chatroom@level.ro
sau in still old school pe adresa redactiei.

B Akasha

Chatroom

Mugetarea

- din frustrdrile elevilor —

Cum indienii au vaca, ortodocsii au
crucea si post-huntersii au forumul, asa si eu
am sambata.

Dar acea zi sacra a fost célcata in picioare
de ei’, de guvern, odata cu ziua recuperarii.
Incd de mic, am protestat adanc, atunci cand
eram chemati la scoala sambata. Eu stiam ca
m-am nascut cu dreptul asta, de a avea
sambata si duminica libere si nu mergeam, ci
protestam, dormind adanc.

Vremurile s-au schimbat, guvernul la fel,
cu unul cu aceleasi idei, asa ca a venit o noua
recuperare. Nu era de ajuns ca Francofonia a
lasat urme adanci pentru unii, dar a trebuit sa
lase si pentru mine, prin recuperarea celor
trei zile franceze.

Fiecare om trebuie sa ia o decizie cruciala
in viata, cum ar fi casatoria, ce masina sa-si
aleaga, ce sosete si dacd sa mearga la scoala
sambata....

Mi-am ales sosetele (alea de joi) si am
mers la scoald azi, sambatd, sculat iar la 6
jumate, ca sa citesc despre Uniunea
Europeana la ora de franceza (sadica faza).

Eu, si mana bleaga de colegi care au
venit ne-am plans pe umar cand am vazut ca
nu se puneau absente, dar am rezistat
barbateste, indurand trei ore...

Si nu inteleg. Toti ii tolereaza pe
vegetarieni, facandu-le un fel de pizza special
pentru ei, dar pe mine ma obliga sa merg
sambdta la scoald! Sa imi manance mie trei
sambete la rand, ca sa recuperez si orele de
optional mass-media... Si cand a fost greva
monstru de anul trecut, nu s-a recuperat nicio
zi... cel putin clasa noastra...

Azi am invatat o lectie mare... vine un
moment, pe neasteptate, cand vei fi nevoit sa
calci peste principiile tale cele mai sacre... ma
duc sa ma culc....

LEVEL 11/2006

Parerea cititorului
- Originalitatea, sequel-ul si ... ardelenii -

Industria jocurilor din ziua de azi, multe
se pot zice despre ea. Unul dintre elementele
disputate este originalitatea in domeniul asta.
Stau si ma uit la jocurile lansate in ultimele
cateva luni, toate sunt copii dupa copii,
aceleasi idei suprapuse creand o noua forma,
dar infirm diferitd fata de cea precedenta.
Unii se scuza ca nu mai exista idei noi in
materie de gameplay. Dar cu totii stim ca
mintea umana este nelimitata in materie de
creativitate. De asemenea, de vina se mai zice
ca ar fi firmele mari care nu vor sa riste
introducand genuri noi, preferand sa urmeze
reteta succesului predecesorilor. Se vorbea
despre curentul indie... unde, desi sunt idei
noi, nu se pot pune in practica. Ideile bune nu
se ,creeaza” la un brainstorming organizat la
ora 12 fix cu niste egg-heads intr-un birou la
etajul 24 al sediului EA. Ele apar la o intalnire
amicalg, la o bere cu prietenii, pe o terasa
printre blocuri cand cineva zice la misto ,dar
daca ar fi un joc in care poti sa... Acea gandire
outside-the-box, care este din ce in ce mai
greu de gasit in zilele de azi. Au fost anumite
jocuri inovatoare... total diferite fata de orice
altceva existent pe piata atunci, dar si acum.
As vrea sd iau ca exemplu un joc care, dupa
mine, ar fi in ,top 10 most original game
ideas".. Stratosphere. Modul de joc, desi are
doar un ,twist” minor, il pun deasupra altor
wannabes, din care amintesc Project Nomads;
jocuri care desi au acea mica originalitate, nu
au atmosfera sau profunzimea care sa faca
acel joc la fel de bun ca ideea ce se vrea
copiatd. Ne intoarcem la Stratosphere (RTS/
TPS), ai cladiri diverse pe care le pui pe o
bucatd de pamant. Destul de banal pana
acum, nu? Dar daca acea bucatd de pamant ar
fi anti-gravitationala, poti sa zbori cu ea si sa
te iei la lupta cu alte ,baze zburatoare”. Ai un

anumit numar de hexuri pe care sa pui cladiri,
asa ca vrei 0 ,baza” mai manevrabila sau mai
rapida, dar care sa nu dispuna de asa mult
firepower sau defence? Gameplay-ul se
schimba drastic atunci fata de cel al unui RTS
clasic. Astfel, jocul dsta a reusit sa ma atraga si
sa il joc mai mult decat orice alt,joc modern”.
Si ca ironie a sortii, multe dintre jocurile
originale din timpurile trecute nu au
beneficiat de un sequel, de un add-on sau
macar de un alt joc inspirat din ele. Multe
sunt jocurile care meritau un sequel, dar si
mai multe sunt cele care nu meritau nici
macar sa ajunga pe rafturile magazinelor. Se-
quel-urile de obicei sunt primite diferit,
depinde de cine le joaca. De aici vesnica
batalie Morrowind vs. Oblivion sau ceva mai
putin cunoscuta Serious Sam 2 vs First+Sec
Encounter. Acele sequel-uri jucate de oameni
care nu au vazut originalul sunt primite ca
niste jocuri foarte bune. Dar daca le pui
ochelari ,anti-graphics” si le dai jocurile tata/
mamad ale lor, observi cum perspectiva lor se
schimba. Personal, decat sa vad un sequel la
un joc care mi-a placut foarte mult, fiind
nimic mai mult decat o ,scamatorie” de a
smulge bani de la fan-base, mai bine raman
cu amintirea originalului.

Dar, de fiecare data cand am crezut ca
viitorul gameresc este doar un amestec de
Wii, X10 si glume proaste de jocuri... apare o
minunatie de underdog, scos fara mare tam-
tam de o firma de care nu a auzit nici
Gamespot-ul, care rupe in materie de
gameplay ultimele racnete de jocuri lansate.
O luminita din asta care ma face sa cred ca nu
joc acel joc degeaba, pentru a imi da cu
parerea sau pentru a zice ca I-am jucat. Un
joc pe care chiar pot sa zic ca il joc si de care,
dupa o vreme lunga, chiar o sa imi amintesc
zicand ,da ce misto a fost ala"

B Mr. Quackers




Sigmund

partea a treia -

Uneori ii era teama sa-si raspunda la
unele intrebari. Privi in jurul sau la prietenii
care-| asteptau, apoi la masa din fata sa. Stia
ca un crampei din regatul sau era aici. Si, nu
peste foarte mult timp, aveau sa se intoarca
toti la chemarea ei. Fruntea inalta, incununata
de ganduri, se pleca spre pardoseala, parca
pentru a ascunde salba de ganduri negre ce-i
intunecau in permanenta privirea senina.
Tresari, uitandu-se apoi catre Arg'Han si
Bliss... Privindu-i pe cei doi, firul lung al
propriei vieti se derula ametitor si dureros:
vanatorile, stragnicele célatorii de-a lungul
Kharmei, vesele si infloritoare precum o zi
senin de primavara.

- Mylord Sigmund? Arunca-ti gandurile
intunecate in tolba neagra a trecutului.

- Da, prietene. Atunci sa ne grabim.
Zanele ne-asteapta.

Pornira toti trei spre usa catre sala
coloanelor, zoriti de o usoara adiere. Ecouri
din cupola inaltd patrundeau in inima lui
Sigmund..., Ai sa te intorci, Mylord...”

Urmara tacuti drumul de piatra. Smocuri
de iarba se puteau zari arar, de parca cineva
le-ar fi impiedicat cresterea uniforma. Se
indeseau pe masura ce inaintau, ba chiar
incepusera sa se zdreasca vag fagi razleti,
parca uitati de tot dezastrul care trecuse
peste fire. La un moment dat, in partea
dreapta a drumului, se facea o poteca
ingusta, bine ascunsa de frunzele din ce in ce
mai des intalnite, cazute pe jos precum un
asternut peste cenusa mortilor. Bliss privi
catre dansa fara sa scoata o vorbulita. Vantul
sufla usor peste frunzele de peste ea,
dezvelindu-i pamantul negru, ars, bine
batatorit de pasii celor ce-au trecut si nu s-au
mai intors. Ridica nobilul sau cap, uitandu-se
cu grija la cei doi cavaleri ce se insoteau in
urma sa, ce paseau incet catre intrarea in
padure.

- Mylord?

- Spune-mi prietene, rdspunse Sigmund,
ce grija te apasa?

Bliss il privi in ochi, apoi isi indrepta
privirea catre drumul care avea sa le abata
pasii de la calea galbena.

- Arg'Han, priveste! Drumul vechi catre
cetate. Bliss l-a gasit.

- Nu este cel mai sigur drum ce-l cunosc,
Sigmund.

- Intr-adevar, dar este cu mult mai scurt.
lar noi nu avem prea multa vreme la
dispozitie, prietene. Reuniunea trebuie sa fie
cat mai curand posibil. inaltul Sfat si Consiliul
Kharmei sunt pe cale de a lua o hotarare.
Trebuie sa ducem ravasul si mantia.

- Sigmund, calea cea galbena este
departe de intuneric. Dar fie, caci tu esti cel
intelept dintre cei 12. Noi am fost razboinici,
iar tu ne-ai carmuit.

- Arg’Han, voi imi sunteti sfetnici de
nepretuit, iar la nevoie, imi sunteti pavaza de
nepatruns. Sa urmam totusi drumul vechi si
ascuns.

Intunericul se lasase atat peste umerii
cavalerilor, ct si peste poteca cea neagra. De
jur imprejur, copacii batrani se indeseau,
mangaind drumetii cu umbrele lor uriase si
infioratoare, imaginand forme grotesti ce
cuprindeau orizonturile precum niste brate
hidoase si noduroase. Paienjenisul crengilor
se lasa din ce in ce mai jos ingreunand
inaintarea, iar poteca devenea din ce in ce
mai abrupta. Din cand in cand se mai zarea
arar cate o raza de luna patrunzand cu greu in
intunericul de nepatruns. incepuserd sa
coboare de la o vreme, fara sa stie spre ce se
indreptau. Mirosul de muschi si umezeala se
simtea din ce in ce mai bine, iar poteca
devenise un covor moale ce se afunda in
pamant, mai adanc la fiecare pas. In stanga si
in dreapta, deja, copacii se inaltasera undeva
sus, catre noapte, abandonandu-i intre pereti
de lut ud, pe care siroiau firicele mici de apa,
din care rasareau plante mici cu tulpina

CHATROOM

groasa si cu frunzele carnoase. De sus, din
copaci, atarnau pana aici, liane lungi si moi,
formand perdele ce se intersectau in cele mai
ciudate directii.

Dar deodata, inaintea lor se deschise un
loc larg, impodobit cu plante albastre si liane
ce se ondulau pe pereti. Pamantul se uscase
parca brusc, dinaintea lor. De jur imprejur
erau agezate simetric pietre mari, cu forme
neregulate, invelite de verdeata bogata si
muschi. In restul spatiului se intindea pe jos
un cerc de piatra cu un basorelief sculptat
maiastru, ce intruchipa un munte maret, cu
creste incununate de nori.

Sigmund privi la toate aceste minunatii,
apoi pasi cu grija inainte, spre centrul locului.
Cerceta atent peretii ce se puteau zari printre
pietrele de pe margine, cautand o iesire. Se
indrepta catre una dintre perdelele de liane,
cea mai lunga dintre toate, ce parea a
ascunde ceva. Mare-i fu mirarea cand realiza
ca aceasta, la atingerea palosului sau, deveni
un zid ca piatra de tare. Incepu sé loveasca, in
stanga si-n dreapta, dar in zadar, caci iarba
cea fermecata se impotrivea cu nastrusnicie
vointei lui de a trece mai departe.

In tot acest rastimp, Arg’Han raméasese
minunat privind la piatra rotunda, din mijloc,
apoi, la un moment dat, privi mai cu bagare
de seamad la insemnele ciudate gravate pe o
margine.

- Sigmund, opreste-te. Priveste aici. Asta
este cheial

Sigmund se apleca in fata, catre slovele
vechi, ce desluseau o cale uitata de timpuri
catre lacasul sacru al unui cavaler.

Parca o dalta strdina de cele lumesti
sapase adanc insemne ciudate, cu aspect de
dantela haotic aranjata pe marginea cercului
de piatra. Ingenuncheard amandoi punandu-
si ambele maini pe jos, urmarind cu privirea
incotro se indrepta suvoiul de litere. Pe o
portiune stearsa, tocitd era sculptat marunt
“Ochii tai deschid o usa”.

H  Lady Arwen
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Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Caesar IV din acest numir al revistei.
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Calculator Diablo Duai Core

® Procesor: Intel® Pentium® D 805
(Dual Core 2 x 2.6GHz, LGA775)

® Placa de baza: PM8M3-V

e Memorie: 512MB DDR 400

® Hard disk: 80GB 7200 rpm

o Unitate optica: DVD+RW Dual Layer

e Interfata grafica: FX5500-TD256 MB

o Interfata audio: integratd, suport 6 canale

o Interfata retea: integrata, 10/100 Mbps
© Tastatura, mouse, card reader
® Garantie 3 ani

1.749 e cuva® 41 L6l cuTVA/ luna

Calculator Diablo 666 PRO

@ Procesor: Intel® Core 2 Duo E6300 (1,8GHz,

2MB, LGA775)

e Placa de baza: P965T-A
e Memorie: 1G DDR2 667
o Hard disk: 200GB SATA2

® Unitate opticd: DVD+RW Dual Layer
o Interfata grafica: NX7300GT-TD256E
o Interfata audio, retea integrate

® Tastatura, mouse, card reader

® Garantie 3 ani

2.699 (£i cuvA® 64 LEl cu TVA/1una

Calcu_lator Diablo 666 G

e Procesor: Intel® Core 2 Duo EXTREME
(2,93GHz, 4MB, LGA775)

© Placa de baza: MSI 975X Platinum

e Memorie: 2G DDR2 667

® Hard disk: 2x500GB SATA2

© Unitate optica: DVD+RW BlueRay

o Interfata grafica: 2xNX7600GT0-TD256E
o Interfatd audio, retea integrate

© Tastaturd, mouse, card reader

o Garantie 3 ani

13.999 L£1 cuTvA® 329 LEI cu TVA/ luné
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www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC); eFlamingo@flamingo.ro; Livrare gratuitd la comenzile on-line
DAE - Credit in euro, cu DAE de 27,44%, pentru o perioada de 60 de luni. Configuratiile ofertate nu includ monitor si boxe
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in care poti avea incredere!

Procesoarele Intel® Core™ 2 Duo - 40% mai performante, reducere consum 40% ! :

Sistemele Diablo bazate pe procesorul Intel® Core™ 2 Duo cu noua tehnologie de procesare dual-core
pot fi folosite mai bine pentru aplicatii multitasking.

Completeaza viata familiei tale oferindu-le un calculator care se potriveste fiecaruia!

Sistemele Diablo cu procesor Intel® Core™ 2 Duo sunt ideale pentru aplicatii multimedia, vizionare +
filme pe DVD, procesare audio-video, jocuri in retea si pe net, studiu enciclopedii. Aceastd gama de
calculatoare ofera o mare varietate de solutii hardware si software. Acum vi se ofera puterea de care
aveti nevoie precum si flexibilitatea de a va extinde in viitor.

inside

Dual-core.
Do more.

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, ltanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon
Inside sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau ale subsidiarelor acestora din Statele Unite sau din alte tari.
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