L premii, CD cu uale mai noi demo-uri, filme, update-uri!
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.. fac astazi legea atat la propriu edt si
la figurat. Am asistat jn ultimul timp, $i ma
refer la o perioada de timp de aproximativ
cativa ani, la o explozie de, transformarf in

mai toaté domeniile, de la televiziune la /

jocuri si reviste. ln’u:n:su] celor care conduc
in aceste domenii este unul singur: banul.
Lainceput, a fost o mcen:arr: nevinovata de
a atrage atentia cu un pmdua ceva mai
original, poate cu o crima oribila, cu o balti
de sdnge mai mare sau cu o fusta mai scurta.
Insi cu trecerea timpului s-a ajuns’la
probleme mai serioase gi anume impactul
acestor produse asupra gonsumatorului.
Imaginati-va care ar fi impactul unor jocuri
extrem de violente asupra copiilor. Acesta
este imens, lucru dovedit si de cazul din

", America unde doi copii au ucis un alt copil

pentruavedeacam cum este Mortal Kombat
in realitate. Probabil, singurul si cel mai

{ bun argument pe care. l-ati putea aduce ar

fi faptul ci astfel de cazuri sunt izolate. Da

.. darar trebui isa traga un semnal de alarma,
in ceea ce priveste avﬂlutla acestor-

evenimente,

Un alt caz, de data asta extrem de‘

rispandit, este cel al .,,fu&tf:l-:::r scurte sau al
decolteurilor”, cazul Larei Croft fiind deja
celebru, care pe buna dreptate a rupt ciateva
inimi. Cand a fost lansat Tomb Raider,
personajul principal a atras imediat aténtia
si, folosindu-gi farmecele feminine, s-a

instalat cu Gsurinta in vfﬂ'ful celor mai bune .
jocuri. A meritat? Da, cu srguranta a fostun

joc foarte cautal 1ar firma care [-a ficut a

W

.-f'-ﬂ

e

" Money, money,
money...

' i
Scos ceva bani. Problema este ca Lara a
. inceput sa manénce o grimada dé timp celor
indrigostiti de ea si de accea, s-a incercat

)\ demistificarea Larei, ea devenind doar o
»2raimada de poligoane”, ceva ireal, un vis."
- Garerii insa continud si-si protejeze visul

iar firma si stoarca bani, ba chiar mat mult,
au fost vandute de curand drepturile dé autor
pentru frumoasa Lara, astfel incat vom,
putea urmari pe marile ecrane ,,0 gramada
de poligoane” si mai bine renderizate.”
Singurul agent economie-care nu ¢

intﬂrc%at in a face bani oricum, este statul

. §i e.mgurd metoda prin care acesta poate
mtcrvcnl este 1nter?lce1)ca violentei si
matenaiclnr“‘lqdeccntc de pe piatd. Cel mai
bun exemplu vine din Germania unde

minunatul Carmaggedon a fost praotic |

wstaleit” si tot ceea ce se pumea sange a
devenit substanta verde, iar gamenii au
devenit subit zombies. Vanzirile au fost
destul de scizute, iar farmecul jocului a
fost t&»tal compromis (not so good).

Adevarul este cd lumea se indreapta

spre un fel de transfofmare totala in care -

normalul devine anormal si anormalul,
normal. Lumea devine nepésitoare si tot
ceea ce conteaziteste s meargi treaba. Cat
de mult poate face un mic anunt amplasat
pe spatele produsului? Cine tine seama de
vorbele mlp’mcule scrise undeva pe pachet
si-care se rezuma cam la atat: “L,ramada de
_poligoane bine renderizatd” din | joc nu este
reeomandabild celor sub 15 ani. Parinti fiti

atenti!
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TOP TEN

Un top al jocurilor este ceva desoebit de important atat pentru noi cat si pentru cititori. De ce?
Pentru ca prin intermediul topului noi aflam ce jocuri sunt indragite de voi si apoi ciutim sa va
dam informatiile cele mai interesante pentru voi.

In aceasti luni am primit o groazi de taloane, realizarea topului luandu-ne aproximativ o
saptimana. Da nu-i bai, suntem bucurosi de audienta! Asadar, dragi gameri puneti mina pe un
creion §i completati talonul de mai jos nu inainte sa aruncati o privire asupra jocurilor aflate luna
aceasta in top.

TOP TEN

Scrieti mai jos primele zece jocuri preferate de
voi §i trimiteti apoi acest talon pe adresa
redactiei noastre.

I N S S S S S S S S .
— 0 X N AU AL~

Who is the winnef:

Iata ca in sfarsit am ajuns la prima extragere a castigatorilor celor doui premii prezentate in
numarul 8 al revistei LEVEL. Pentru cei care nu-si aduc aminte, premiul de luna aceasta consti
din doua joystick-uri: Formula T2 si Wizzard Pinball Controller. Ambele produse ne-au fost oferite
de firma IMA Infoconsult din Bucuresti.

Castigitorii vor primi produsele prin posti. In cadrul revistei vor apirea frecvent astfel de
concursuri, astfel incat... fiti cu ochii pe LEVEL!

in numirul viitor vom extrage castigaroul plicii Highway Video Xtreme oferita de firma Multinet
din Baia Mare. Le uram succes tuturor participantilor.

Formula T2 a fost castigat de

Bujorianu Georgel, Galati

e, -—-—hmmuil-m#-d—'l-
"

Wizzard Pinball Controller a fost castigat de
Brasov Octavian Dragos,
Bucuresti




Proaspete, calde, gata sa fie devorate.... 8

~ In Development

Max Payne FESEFRARRRERERERERERERRRRRERRERRRRRRRRRRRER 12

Un 1* person care va face cu sigurantd multa valva in
randurile gamerilor. Cititi despre un produs care, desi se afla
inca in faza de dezvoltare, este asteptat cu sufletul la... taste.

Guardians: Agents Of Justice ........... 13

In viitor lumea va arata
cu totul altfel. De ce nu s-ar
crea in zilele noastre un joc
deosebit care sa simuleze
ce se va intampla in mi-
leniul urmator? Strategia
turn-based a capatat o alta
forma!

Preview

Lu natik (IE TR R R R R R AR R R LR L Ll iiil 8

Grafica 3D cool, o grimadai de
explozii, nave silasere. Producatorul
si-a propus crearea unui joc simplu
cu o jucabilitate mare. Ar mai ficeva
de spus?

Arm}rmen FHEASEREEF NI RN R RS IIII20

Soldaaaati! Incolonaaaarea! Inainte la razboi. mars! Un,
do1, un, doi...
Cualte cuvinte,
aicl avem de-a
face cu o stra-
tegie real-time
mal speciala,
pentru ca lup-
tele se desfa-
soara intre uni-
titi de... plas-
tic.

X - Com: INterceptor .......ceerereereren 22

Jocurile au cunoscut de-a lungul anilor numeroase forme si tot
atatea schimbari.
X-Com: Interceptor
combind in mod
fericit strategia cu
un joc gen X-Wing
vs. Tie Fighter.
Actiunea se rezu-
ma deci la a gandi
mult s1 abia apoi la
participarea efec-
tivd intr-o batalie
cu lasere.

REbElliﬂ“ LIRS TS S R AR AR LR R R R R 25

Un joc de strategie in timp real bazat pe seria Star Wars.

Commandos - Behind Enemy Lines ....20

in cel de-al doilea rizboi mondial, adeviratele batilii au
fost duse de trupele speciale ale fiecdrei natiuni. Acum ai ocazia
de a prelua controlul asupra unei asemenea trupe de elita care
are de indeplinit numeroase misiuni in spatele linilor inamice.

T 1 g RS S e S S

De data aceasta avem de-a face cu un razboi genetic. O
strategie real-time in care castiga cel care culege cel mai repede
diverse tipuri de ADN si planteaza... unitati.

Industry Giant’ it o iinenie S0

Lumea pe care o cladesti este numai §1 numai in mainile
tale. O poti conduce spre bogitie sau spre dezastru. Totul tine
de indemanarea si de cunostintele tale in domeniul mana-
gementului de resurse.

S“bculture SRS RRRIRERRERBRRRRRRRRRRGERRRRBRER R 32

Un produs cu o grafica fascinantd, cu un story interesant...
si totul realizat deosebit de bine. Subculture ¢ cu mult peste
orice asteptare. De aceea va fi probabil un punct de referinta
mult timp de acum incolo.

Panzer COMMANAEr eveeeeerveereesessness 34

latd ca SSI ne demonstreaza ca nu se rezuma numai la
realizarea de jocuri strategice. De data aceasta avem ocazia de
a testa un simulator de tanc, care chiar daci nu este perfect, este
totusi unul din cele mai reusite produse de acest gen.

Black Dahlia .0 e 38

O poveste cutremuratoare, o grafica cu adevarat deosebita,
un erou si un mare semn de intrebare. ..

Oddworld: Abe’s Oddysee ................. 40

Cand esti sclav si stapanii se gandesc sa te transforme in
lunch situatia devine tensionata. Nu poti lasa niste fiinte asa de
dragute cum e Abe sa ajunga hamburger...

Sa“ itarium SESSEFRREARERRERRRERRREERER AR AR ARRERRR DR RN 42

Un alt quest care este foarte apreciat de majori-tatea
revistelor de specia-litate. Cine esti, de unde ai plecat s1 unde
ai ajuns?... Toate sunt intrebéri la care va trebui sa raspunzi.

Cheat Codes ..ot st 44

Vi oboseste, plictiseste sau enerveaza un nivel, un
puzzle, un inamic? Atunci, aici vefi gasi solutia...

Sﬂ“tﬂ:ia II LR L L L L L L L L Rl Ll Ll Ll L bl 46

Un produs deosebit de reusit care se adreseaza intregii
familii. Desi Craciunul este departe, acum aveti ocazia de a-l
sarbatori intr-un mod mai deosebit.

intrebirile cititorilor w......ocooeveenee. 48



Demo:

Ares Rising - Imagine Studios

Versiune demo a jocului a carui actiune se petrece in
spatiul cosmic. Aici puteti juca sase misiuni din versiunea
full.

Army Men - 3DO/Ubi Soft

Joc strategic de actiune in care au loc lupte reale cu soldati
de plastic. Acesta este Army Men s1 demo-ul acestuia care
este compus din doua misiuni.

Astrorock
2000 -
Logicware

O altd clona a
clasicului shoot’
em’up Stardust. In
principiu tot ce tre-
buie si faci e sa tii
tasta de foc apa-
sata. Restul...

Baldur's Gate

Demo care nu se poate juca al mult asteptatului RPG.

Beast Wars — Hasbro

Razboiul intre
roboti a inceput. Noua
generatie a Transfor-
merilor numiti Beast
Wars este gata acum
sd vd zguduie calcu-
latoarele. Cine cu-
noaste seria TV, o sd
fie cu sigurantd inte-
resat.

Comanche Gold - Novalogic

Versiunea gold a lut Comanche 3.0 este plin de elemente
noi §i in plus mai puteti gasi si o serie de noi misiuni.

Commandos - Eidos

Cool! Grafica perfecta, realitate, distractie... Tot ce ai
nevoie pentru a te distra o vreme incercand sa conduci in
diferite misiuni o serie de trupe speciale din cel de-al doilea
razboi mondial.

Final Fantasy 7 - Square/Eidos
Bestseller-ul N
pentru playstation sta
pregitit sd asalteze
calculatoarele user-
ilor. Extrem de reusit,
acest joc va ajunge la
versiune finalda pe la
sfarsitul acestur an.

Johnny Herbert’s GP 1998 - Reality

Probabil ca acest CD nu ar avea farmec daca nu ar exista
si un simulator de curse. Asa cd hai sid vedem ce poate oferi
acest joc dezvoltat de Johnny Herbert.

Incubation - The Wilderness Missions -
Blue Byte

Incubation a fost excelent, aga ca meritd un expasion pack.
Si iatd-1, in versiunea full veti obtine 39 de noi misiuni, arme
noi, monstri etc. De asemenea este prezenta aceasi grafica
excelenta si un mod de joc superb.

M.A.X 2 - Interplay

Strategie real-time, insd totodatd a1 ocazia de a trece la
luptele turn-based. Si acesta nu este singurul motiv pentru
care M.A.X. 2 ar trebui sa fie mai bun decét jocul original.

MechCommander - FASA/Microprose

Acest demo ocupi aproape o treime din CD, din cauzi ca
am hotéarat sa folosim demo-ul cu secventa introductiva, care
este la fel de buna ca jocul in sine. $1 aici vorbim despre
strategie real-time cu roboti care se lupta undeva in Univers.

Monster Truck Madness 2 — Microsoft

Simulator de curse cu masini monstru... Esti gata pentru
un nou Monster Track Madness?

Queen The Eye - EA

O clona destul de confuza a jocului Alone in the Dark in
care coloana sonora apartine formatiei Queen.

Team Apache - Mindscape

Probabil ca acesta este cel mai bun simulator de elicopter
si s-ar putea sa fie declarat chiar simualtorul anului. Try it!

Vangers -
K-D Lab/l-
Magic

Acest joc ar
trebui sa fie ceva
cu totul s1 cu totul
special, insd e
ceva mai greu de
inteles.

Hotshot-uri de la E3

Age of Empires 2

Intrd in Evul Mediu unde vei gasi noi unititi $i structuri
pentru 13 rase, mai multe inventii, economie mai avansata,
grafici mai buna, tone de alte caracteristici interesante. Va fi
intr-adevar ceva super!

LEVEL - lunie 1998



Daikatana

Daikatana utilizeaza acelasi engine ca s1 Quake, insa arata
din ce in ce mai bine. Stifi destul de multe despre acest joc,
asa ca doar aruncati o privire peste screenshot-urile acestea
noi.

Diablo 2

Asteptam acest joc incd de cand s-a terminat Diablo (sau
expansiunea Hellfire). Insa mai avem mult timp de asteptat.
Versiunea prezentatd la E3 era completda doar 30 %.

Force Commander

Peste 100 de unitati din universul StarWars, o interfata
superbd, grafica reusita si bineinteles filme super. Primul joc
de strategie real-time care necesitd un accelerator 3D.

Gabriel Knight 3

Cea de-a treia parte a jocului Gabriel Knight va fi cu totul
si cu totul diferita fatd de ce am vazut in cea de-a doua parte.
Utilizind un nou engine 3D, gamerul va avea o libertate de
miscare mai mare.

Grim Fandango

Noul joc de la Lucas Arts va avea o poveste macabri §i
zguduitorare. O lume a irealului, a paranormalului... o lume
in care domnesc alte legi.

Half-life

Mult asteptatul joc de actiune care foloseste engine-ul
Quake 2. Grafica este excelentd, monstri sunt fantastici, Al-ul
va fi cel mai bun... nu ne rimane decéat sa asteptam.

Heavy Gear 2

Datorita noului engine, aceasta secheld aratd mult mai
bine decat originalul. Totusi e necesard o placa 3D.

Indiana Jones and the Infernal Machine

Tomb Raider a fost excelent, Lara la fel, dar trebuie sa
recunoastem c@ pentru a explora civilizatii disparute si a
descoperi comori ascunse este recomandata o singura persoana
— Indiana Jones. Acest joc va fi cool, excelent... The Best!

Lands of Lore 3

Cea de-a doua parte a acestui joc a fost putin cam slabuta,
asa cd pentru a face ceva valva in rindul gamerilor va trebuie
ca aceastd versiune sa fie lucratd cu cea mai mare grija. Primul
pas a fost facut... un engine nou-nout.

Myth 2

Noi, animatii mai bune, formatii mai bune, castele... O
sechela foarte promititoare a unui joc foarte reusit.

Prey

Engine-ul de la Unreal era foarte reugit. Ei bine, engine-
ul din Prey va fi si mai bun. Unii au spus chiar ca este cel mai
bun engine 3D care a fost prezentat la E3.

Prince of Persia 3D

Jocul este asemenea originalului, insa cu un look a la
Tomb Raider. Este un produs foarte, foarte promitator.

Quake 2: Ground Zero

O noua expansiune a lui Quake 2.

Ultima 9

Un nou capitol din renumita serie Ultima. Nu va fi numai
un joc drigut, ci probabil si cel mai reusit RPG!

Settles 3

Da, Settlers 3 aratd mai bine ca Knights & Merchants.
Este foarte reusit din toate punctele de vedere si aduce in plus
o multime de lucruri noi. We can’t wait!

StarCraft Datadisk

24 de misiuni noi in trei campanii noi, 0 multime de noi
unitdti (dark Archons, valkyries, medics...), 100 de harti
multiplayer si terrani noi. Aceasta este expansiunea celui mai
de succes joc real-time de la aceasta data.

TA: Kingdoms

O urmare a lui Total Annihilation care aratd deosebit de
interesant.

Trespasser

Primele screenshot-uri, nu chiar complet accelerat, ale
jocului de actiune care se bazeaza pe Jurassic Park de la
DreamWorks...

Update

Age of Empires v1.0b
Deadlock 2 v1.20
FIFA ’98 v1.40 (Voodoo 2)

Soldiers at War - ‘Bridge Over the Rhine’ Patch

Murphy overseer v1.01 (Direct3D)

Unreal v1.01

Desktop Themes

Final Fantasy 7

Temi a hitului pentru PSX. In curdnd se va putea juca si
pe PC-uri.

Force Commander

O temd Force Commander care este aproape identica cu
alte teme Star Wars.

Larry 7

Larry 7 este un joc mai vechi, aceasta tema de asemenea,
dar sunt sigur ca o sa va placa.

Redneck Rampage

Rednecks and rednecks... ce ar putea fi altceva decat o
tema a renumitului joc.

Neverhood
O tema reusitd a jocului Neverhood.

Tomb Raider

0O tema ceva mai neoficiala a aventurilor lui Lara Croft.



FLASH
NEWS

Tocmai a luat starsit cel
mai mare targ de jocuri al
inceputulum de an: Electro-
nic Entertainment Expo
(E3). In lumina reflectoa-
relor: aproape tot ce exista
s va exista in urmatoarcle
douasprezece luni in dome-
niul jocurilor, fie software,
fie hardware. Pentru PC,
titlurile care promit cel mai

mult sunt Diablo 11, Half

Life, Command& Conguer
Tiberian Sun, Duke Nukem
Forever, 1ar pentru console
Zelda 64, NFL Blitz, Tomb
Raider 3 s1 Final Fantasy
Vill. Pe langa acestea, au
fost prezentate peste 1500
de jocuri pentru toate
platformele.

Fie ca este vorba de
Jorce-feedback steering
wheel de la Microsoft, noul

accelerator gratic Riva TNT

dinparteacelorde lanVidia,
boxele cu surround-sound
oferite de Altec Lansing,
hardware-ul pe care vorrula
jJocurile viitorului este mai
sofisticat decat oricand.
Acum sunt un lux, insa in
perioada urmatoare vor

deveni o necesitate. ..

La E3, discutiile au gra-
vitat in jurul unor teme
precum: cumpdrarca de
catre Eidos Interactive a
impresionantel Westwood
Studios saunoua afacere ini-
hiata de Microsoft cu Psyg-
nosis pentru adaptarea
pentru PlayStation a unor
jocuri precum Ages of the
Empires si a altor hit-uri ce
folosesc platforma Win9Y5.,

Ubi Soft intra si pe
piata romaneasca

Mare veste, mare! Firma
franceza Ubi Soft va fi prezenta
incurand si pe piataromaneasca
prin intermediul reprezentantei
proprii din Bucuresti. Jocurile
realizate de aceasta firma sunt
extrem de numeroase, iar dupa
cum ne spunea Sorin Serban,
directorul de vanzari al Ubi Soft
Romania, preturile de comer-
cializare vor fi acceptabile,

astfel incat oricine isi va putea
permite achizitionarea unui
produs de calitate. Este imposbil
sd nu-ti amintesti de jocuri ca
Rayman, POD, F1 Racing 97,
produse de o calitate exceptio-
nald, care nu o data au facut valva
inrandul gamerilor. Dar Ubi1 Soft
Romania nu va distribui numai
jocuri pentru PC si console, ci si
produse Guillemot International,
o divizie a Ubi Soft France, care
realizeaza marcile Maxi (placide
sunet, plici video, acceleratoare

3D etc.), Fun Access (accesoril
PC) si Access Line (accesorii
pentru console), care vor
satisface i pretentiile celor mai
inrdaifi gameri. Produsele
Guillemot sunt recunsocute in
vest ca avand o calitate deose-
bita, toate aceste lucruri vor fi
in curand la dispozitia game-
rilor din toata tara prin inter-
mediul magazinelor de specia-
litate. Redactia LEVEL le
ureaza mult succes!

L.A.P.D. 2100 AD -
Electronic Arts

Viata nu este chiar asa de
roz in secolul 22. Diverse
bande stipanesc orasul si
suburbiiie acestuia. Nu numai
ca el fac legea intr-un oras al
haosului, dar populatia este
mai tot timpul terorizata, iar
crima a devenit ceva obisnuit
pe striazile unuil oras altadata
pasnic. So, what’s the point?
Guvernul a investit o graimada
de bani intr-un proiect de
dezvoltare a une1 noi tehno-
logii de combatere a crimei
organizate. Un vehicul super-
sofisticat, care dispune de
abilitatea de a se transforma
dintr-un aeronava agila intr-un

Guvernul australian
finanteaza o firma
de jocuri pe PC

Guvernul australian ajuta
Beam International sa dezvolte
noi tehnici sofisticate de animatie
pe computer la cea mai buna
calitate. Beam International,
firma ce creeaza din cand in cand
si jocuri pentru noi gamer-ii a
primit de la guvernul australian
2,1 milioane de dolari. Banu vor
fi folositi la finalizarea progra-
mului,,Complete Virtual Studio™,
un program ce se ambitioneaza

robot puternic, dotat cu
tehnologie de ultima ora, sta
in asteptarea unui politist
adevarat care sa preia con-
trolul masindriei si sa faca
ceva ordine prin acel imperiu
al criminalilor. Intr-un cuvint,
misiunea ta este de a servi,
proteja si in primul rand de a
supravietul.

In total, jocul va dispune
de 12 misiuni in care trebuie
sa distrugi sisa lupti impotriva
celor rai. Engine-ul 3D reusit
va reprezenta un L.A. al se-
colului 22, in care gamerul va
avea o libertate deplina de
miscare. Exploziile si anima-
tiille promit a fi foarte bine
realizate, asa cum ne si astep-
tdm de la un produs de la EA.

sa vd ajute sa creafl cele maireale
animati de personaje ce se pot
face pe un PC, acest program
poate reda pana g1 mimica fetei,
madinilor, si trupului. Alfred
Milgrom, presedintele firmer a
declarat ci se afla printre cele mai
mari firme in acest domeniu si ca
VOr reust cu siguranfa sa se
mentinain top. Puterea unui astfel
de program is1 spune cuvantul in
filme prin acuratetea animatiilor,
dar avantajul pentru jocuri este la
fel de ridicat, de exemplu in jocul
Star Trek: The Secretof Vulcan’s

Fury.

S.C.AR.S. -
UbiSoft

3000 AD. Lumea nu mai
este controlatd de oameni, ci
de noua supercalculatoare a
caror inteligenta a depasit cu
mult capacititile mintii uma-
ne. Pe parcurs supercompu-
terele au invatat sa aiba si emo-
t11, de exemplu teama, fericire,
supdrare etc. Pentru a 1es1 din
monotonie, cele noud calcula-
toare au adoptat un lucru ce in
trecut apartinea numai oame-
nilor: concursurile.

Fiecare calculator in parte
isi foloseste capacitatile enor-
me pentru a realiza masini
supersofisticate. Fiecare vehi-
cul poate utilizaarme puternice
care pot pulveriza oponentii
intalniti pe cele mai diabolice
circuite. Oamenii nu pot decat
sd priveascid neputinciosl. .. Si
astfel, cursele s-au extins si se
desfasoard pe toatd suprafata
lumii. Adrenalinaeste singurul
lucru pe care calculatoarele il
mai doresc. Victoria nu mai
este acum singurul scop!

SCARS (Super Computer
Animal Racing Simulation) a
fost anuntat pentru noiembrie
"08, versiunea finala urmand a
fifoarte binerealizata din punct
de vedere grafic sisonor. Fieca-
re masind generata de celenoua
supercalculatoare esterealizata
dupa forma si asemianarea
diverselor amimale salbatice!
Asadar, gamerul vaaveaocazia
de a prelua controlul unor
vehicule cuun design cel putin
ciudat i sa concureze pe o serie
de noui track-uri. In plus, vor
exista efecte real-time si o
multime de amimati 3D.
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Legend of the Five
Rings: Ronin -
Activision

Un tandr ronin, samurai fara
onoare sau credint, este vizitat
intr-o buna zi de o vrijitoare care-
I promite 0 sansa pentru a ajunge
renumit. Intrand in rolul acestui
personaj, gamerul trebuie sa
calatoreascaprin Emerald Empire
of Rokugan si sd caute piesele
unui artifact care se spune ca
detine puteri nemasurate. Insa
calatoria ta este insotita de o
gramada de pericole, de scene de
groaza si1 de teroare. Pentru a
supravietui, trebuie sa stipanesti
in egala masura arta luptei cu
sabia s1 magia.

Legend of the Rive Rings:
Ronin este un action-role playing
game, a carui actiune se petrece
intr-o lume fantastica realizati de
Alderac Entertainment Group.
Interfata este asemadanatoare

EA lupta cu
pirateria

Fortele de politie din
Singapore au efectuat intr-
un weekend un raid pentru
a depista persoane ce
pirateaza jocuri. Informa-
title ce aureiesitdin inves-
tigatie au fost predate
autoritatilor pentruase lua
madsurile cuvenite. EA a
organizat astfel de raiduri
s1 pe cont propriu, 10 la
numadr, $1 a confiscat 880
de copii ilegale ale jocu-
rilor lor, 25% din ele fiind
noul joc lansat World Cup
‘98. Marfurile ce au fost
confiscate se ridicd la
valoarea de 40.000 de
dolari. Chris Chapin, ce se
ocupd cu actiunile anti-
piraterie ale firmei, afirma
ca pierderile anuale se
ridica la cateva sute de
milioane de dolari. IDSA
(Interactive Digital Soft-
ware Asoclation) sustine
ca pierderile per total in
domeniul soft-ului se ri-
dica la 3,2 miliarde de do-
lari pe an.

jocului Diablo, peisajele pe 32 de
biti fiind insd mult mai bine
realizate. In joc veti intdlni atat
samurai inamici cdt si creaturi
diabolice din Tara Umbrelor
(Shadowland). Animatile au fost
realizate folosind tehnologii de
ultima ord, ceea ce conferd jocului
o calitate deosebita, In plus, jocul

multiplayer, in retea putandu-se
conecta pana la opt utilizatori.
Avand in vedere story-ul si
realizarea care promite si fie de
exceptie, Legend of the Rive
Rings: Ronin va avea succes,
chiar daca aduce foarte multcuo
clona Diablo. Data de lansare nu
a fost precizatd, insa este cu
siguranta asteptat de multi.

1 -
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Beavis & Butthead
Do Hollywood - GT
Interactive

Beavis & Butthead in ver-
siune 3D pentru prima oara!
Acest titlu ii gaseste pe cei doi
baieti, super-vedete, dupdultimul
lor film. Singura problema este
ca cecurile de plata le-au fost
trimise acasd. Ei au nevoie de
ajutorul tiu pentrua gasicateceva

de lucru in Tinseltown pentru a
face rost de bani pentru calatoria
sprecasd. O gramadide vorbirie
gen Beavissi Butthead, dialogurs
pline de umor create de scena-
ristit show-ului de la televiziune
si talentul lu1 Mike Judge, cel ce
le da voce celor doi nebunatici.
Acest joc reprezintda singura
metoda prin care puteti avea la
dispozitie un material nou cucei
doi ...asta pana laadoua parte a
filmului!

Fighter Legends —
Jane's Combat
Simulations

O noua serie de simulatoare
din partea celor ,,vinovati” de US
Navy Fighters s1 ATF nu poate
decat sa promita foarte mult.
Primul simulator din serie va
purta numele de Europe 1944 i
va folosi din plin avantajele
acceleratoarelor Voodoo2. Un
demo a fost prezentat la E3 si a
impresionat critica de specia-
litate. Este prezenti toati gama
de avioane din cel de-al doilea
razboi mondial, atat din partea
aliatilor: P-51D Mustang, P-47D
Thunderbolt, P-38] Lightning si
Spitfire MK IX, cat si din partea
Axei: Messerchmitt BF 109G6,
ME 262 s1 Focke-WulfFW
190A8. Fiecare dintre ele vaputea

fi remarcat, datoritd graficii
diferite a cockpit-ului. Cam-
paniile nu vor fi prea dinamice,
dar producatorii promit compen-
sarea acestel lipse printr-un
dinamism si realism al simuléarii
iesite din comun. Jucdtorii vor
putea zbura fie single-player, fie
multiplayer, prin intermediul
unei retele locale, fie pe Internet,
cu posibilitatea de a intra si iesi
oricand in/din joc. Decolarea va
avea loc la toamna.

FLASH
NEWS

Suma care a fost obtinuta
in anul 1997 in urma
vanzarilor si1 inchirierilor de

jocuri a fost de 5.6 miliarde

(ceea ce inseamna o crestere
de 38% fatd de 1996). Cifra a
adus in starsit un respect bine
meritat acester industrin. Este
demn de mentionat si faptul
ca in Statele Unite exista peste
16 milioane de platforme
pentru jocuri, 1ar in mai mult
de 40% din case exista cel
putin un PC.

Tot la E3 a fost lansate
titlur1 care in general se
adreseaza partii feminine din
grupul jucatorilor. Dintre ele
se remarca Purple Moon. un
sports adventure (gennou), cu
privire la atletica feminina.

Pentru a pregati terenul
pentru Final Fantasy VI,
marele concern afirma cu
vadita multumire ca versiunea
anterioara (Final Fantasy
VIT), unul dintre jocurile cele
mai bune pe PlayStation, a
adus mai multi bani decat ;. /.

Jane. film distribuit de Buena

Vista, in care joacd Demi
Moore. Pentru acest rol
renumita actritda a fost
nominalizata la 1998 MTV
Movie Awards — Best Fight

Scene.

Care consta in scaderea
pretulur consoler N64 de la
149995 la 129.995 in S.U.A.
Cu alte cuvinte, americanii s¢
vor juca $1 mai mult. Norocul

lor. ..
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Academia de Stiinte si

Arte Interactive (The Aca- -

demy of Interactive Arts and
Sciences)aacordat primaserie
de premi AIAS. Printre pre-
minati se numara Golden Eye
()7 (patru premii §1 onoarea
de a fi numit Interactive title
of the Year). Starcraft (Title
ofthe Year), Quake Il (Action
Game of the Year).

Titlurile, anuntate pentru
luna octombrie, sunt NBA
Tonight, National Hockey
Night s1 Games Pro Boarder,
atat pentru PC cat s1 pentru
PlayStation. Cu toate ca
titlurtle sunt mair mult decat
graitoare, trebuie remarcat
taptul ca National Hockey
Night dispune de mai mult de
1000 de replici ale comen-
tatorilor Gary Thorne si Steve
Levy. Dacd nu ati auzit de e,

asta este sansa sa 11 cunoastet.

La E3 s-a prezentat si
Douglas Coupland, care
intentioneaza sa scrie o carte
din care pasionatui de Tomb
Raider vor putea afla toate
detalnle posibile cu privire la
frumoasa care a rapit inimile
gamer-ilor de pe tot globul.

Compania mal sus
amintitaadebutat la E3 cu Air-
Racer, Up-300 ULTIMATE
PERIMER, Force Feed Back
Racing Wheel. In plus, a
anuntat stabilirea uner relatn
de colaborare cu Sony Com-
puter Entertainment of Ame-
rica, tapt ce 1-a adus credi-
bilitate.

Trespasser —
Dreamworks
Interactive

Nu cumult timp inurma a fost
anuntata aparitia unui first-person
pe tema Jurassic Park. Grafica este
pur si simplu superba, engine-ul
folosit reprezentind o adeviérata
revolutie. Chiarsi Steven Spielberg,
dupd ce a vazut un demo, a fost
impresionat. Al-ul este foarte
dezvoltat, nu atit de mult ca cel al
unui computer care joaca sah, dar
indeajuns pentru a inzestra dino-
zaurii cu abilitatea de a gasi drumul
optim si de evita obstacolele. Tot
Al-ul este cel care contoleaza
comportamentul dinozaurilor, in
sensul cd fiecare miscare a capului,
gatului, cozii, precum si ritmul
respiratiel sunt urmari ale situatiei
de moment. Veti juca rolul lui
Anne, personajul principal al
filmului, care trebuie si scape cu
viatd din Site-ul B al parcului.

Virusi
Nimeni nu scapa

Ati primit vreodata pe e-mail
un masaj de genul :

TO: All Users

FROM: John Smith

RE: Good Times Virus

[ just heard about a virus that
can infect your computer through
your e-mail software. The virus 1s
inamessage withthesubject,,Good
Times.”

Don’t read that message! It
contains a virus that can erase your
hard drive, and there’s nothing you
can do to stop it!

John

Adica, pe scurt, existd un virus
care va poate infecta calculatorul
prin e-mail. Dupa ce ati citit acest
mesaj, probabil ca ati primit unul
de genul:

TO: All Users

FROM: IT Department

RE: Good Times Virus Hoax

Be advised that the “Good
Times” virus is a hoax.

Armamentul va consta in tot ceea
ce poate fi folosit ca arma, in afara
de pistol, shotgun etc. Vor varia si
modurile de folosire a armelor. De
exemplu shotgun-ul, odatéa golit de
gloante poate fi folosit pe post de
batd sau de proiectil. In ceea ce o
priveste pe eroind, este un fel de

There 1sno way, repeat no way,
that you can open your computer to
a virus simply by reading an e-mail
message.

Please see the e-mail.FAQ on
the company Intranet if you need
more information

Adica,specialistul de ladeparta-
mentul IT al intreprinderii va spune
ca virusul numit ,,Good Times” este
o caclalma si ca este imposibil caun
virus sa fie transmis prin e-mail. Cu
asta problema pare lamurita. Oare?
Exista virusi,,de e-mail”, darei sunt
cuprinsi in attachment-uri. Unul
recent este RedTeam (existi mai
multe variante, dar toate lucreazi in
mod asemanitor) si lucreaza astfel:
primiti un mesa) al carui header
spune ceva de genul ,,un nou virus
de e-mail” si care se declara ar veni
din partea colegului de la departa-
mentul IT al intreprinderii. Mesajul
este un text simplu care va atenfio-
neaza despre existenta unui nou
virus de e-mail. Aicieste smecheria!
Mesajul spune ca a fost creat §i un
antivirus care poate fi luat gratuit de

super Lara Croft, pe care veti putea-o
admira si din perspectiva celei de-
a treia persoane. Pentru moment
insd, nu putem decat sa asteptam
pand in toamna si sa ne dotam cét
mai bine calculatoarele, pentru ca
Trespasservaaveacusigurantane-
voie de o configuratie. .. serioasa.

pe Internet. Mesajul are un attach-
ment care contine antivi-rusul. In
loc de antivirus, attachment-ul
contine chiar virusul iar daca-I
deschideti si-l rulati, in loc sa va
apere, va va infecta. Lectia este ca
nu trebuie sa deschideti la repezeala
orice attachment si1 de asemenea, sa
setatl propriul antivirus si verifice
siattachment-urile. Dacaantivirusul
nuo faceautomat, salvati attachment
-ul pe un floppy disk saupe harddisk
si verificati-l. La fel ca si in viata
reala, lucrurile care sunt prea fru-
moase pentrua fiadevarate de obicel
exact asa sunt.

Ultima Online Gold
— planuri

Origin are intentia de a scoate
pe piati Ultima Online Gold in
toamna acestui an, este un
expension pack care adaugi un
nou continent jocului si alte

trasaturi jocului care si asa este unul
dintre cele mai mari jocuri online de
RPG.

Printre noutdti se numara noi
monstrii, pesteri, temnite, se spune
de asemenea ci noul continent nu
va avea prea multe orase, ci numai
locatii importante cum ar fi centre

de comert s1 banci, majoritatea
design-ului oraselor va fi lasat pe
seama jucatorilor. Cei ce vor si
beneficieze de pe urma noului CD
vor avea nevoie de Ultima Online
original, iar cei ce au deja jocul nu
trebuie sd cumpere noul CD, dar
nu vor putea accesa noile facilitati.
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Hotmail
E-mail cu peste 13
milioane de clienti

Serviciul e-mail preluat de la
Microsoft are, conform datelor
proprii, cea mai mare rata deacces
dintre toate serviciile asemana-
toare. Numarul clientilor a ajuns
intre timp la circa 13 milioane. Ei
obtin gratuit o adresa e-mail
constanti, care este pastrata si in

cazul in care se schimba locuinta
sau provider-ul Internet. Adresa
personala de e-mail este protejata

" el ] b el P et i vl ] el e

cu o parola. Hotmail sustine si
lucrul cu fisiere codificate cu
MIME sau UUENCODE.
Conform de-
claratiilor com-

hotmail

tres ECrosolt

paniei, Hotmail
este momentan
serviciul e-mail
gratuit cuceamai
ampla ,,audien-

CD-ROM-uri
Auto Balancer
impiedica
vibratiile

Din cauza faptului ca
unititile CD-ROM rotesc
CD-ul cuo viteza foarte mare,
apare descentrarea, 1 anume
in momentul in care gaura nu
se afla exact in mijloc sau
dacd masa discului (prin
aplicarea unei etichete, de
exemplu) este distribuita
inegal. in cazul in care CD-
ul este descentrat, unitatea
incepe sa vibreze din ce in ce
mai tare, in functie de viteza
de rotatie.

Descentrarea CD-urilor
pune in pericol si alte com-
ponente ale PC-ului. In afara
de zgomotul din timpul ru-
larii, aceasta problema poate
duce la dereglarea capului
laser. Ca urmare a propagarii
undelor, pot fi afectate si
functiile altor componente
ale calculatorului.

Panda acum s-a incercat

contracararea acestor vibratii
prin pozitionarea unitatii pe
amortizoare de cauciuc §i cu
ajutorul unui rulment special.
Unii producatori de marca au
dotat, mai nou, unitatile 32X cu
un mecanism genial, care se
numeste ,,Auto Balancer”, iar
acesta nu are nimic de-a face cu
partea electronica a aparatului.

Pe arborele motorului sau
pe rulmentul special amintit
anterior, se aflda un rulmentul
umplut pe jumitate cu bile, in
care acestea
se pot de-
plasa liber
pe un canal.
in momen-
tul in care
unitatea in-
cepe sd vi-
breze in tim-
pul acce-
lerdrii, bi-
lelese,,plim-

masa sistemuluil care se
roteste se echilibreaza. Bilele
reactioneaza la orice dezechi-
librare, vibratiile sunt anihi-
late din start. Acest procedeu
prezinta avantajul ca nu este
nevoie s fie micsorata viteza
de rotatie a unitatii.

Genial de simplu: vibra-
tille unitatii pun in miscare
in Auto Balancer o serie de
bile. Acestea se pozitioneaza
astfel incat elimina dezechi-
librarea.

bad . Ele se
deplaseaza

in acel ca-
nal, astfel ca

Philips
Imagini
tridimensionale
pe LCD

Monitorul plat 7 View 3D-
LCD de la Philips afiseaza
imagini tridimensionale.

in fata ecranului obisnuit se
asazda o suprafatd cu lentile
semicilindrice. Acestea
disperseaza imaginile in asa fel
incat imaginea tridimensionala
poate fi vazuta clar din diferite
unghiuri. Monitorul plat de la
Philips afigeaza 1maginile
tridimensionale cu ajutorul unor
lentile semicilindrice. Pretul nua
fost inca stabilit.

Informatii suplimentare:
www.philips.com/research/resl-
abs/prl/3dlcd

Swatch
Ceas de mana
cu telefon

Swatch a dotat pentru
prima oara un cronometru
cuun telefon. Swatch Talk
este denumirea noului
aparat. O simpla rotire a
incheieturii mainii §i
imediat pot fi purtate
convorbiri telefonice. Este
insd vorba despre un
prototip. Abia la inceputul
lur 1999 va fi realizat in
productie de serie. Pretul
inca nu a fost stabilit,

FLASH
NEWS

In curand veti putea
procura de la site-ul Game
Guides.com toate cheat-urile,
tips-urile, solutiile sisalvarile
pe care le-at1 visat vreodata.
Accesul fisierelor se va face
de pe harddisk (dupa down-
load), dect mult mai repede
decat direct de pe Net.

Sistemele de sateliti de
comunicatii, cum este Indium
de exemplu, vor avea un
impact major asupra pietel
aglobale a telecomunicatiilor.,
Acestea vor permite oame-
nilor sa fie in legatura directa
printelefon sau pagerinorice
punct al globului.

Barometrul foarte sensi-
bil al bursei de pe Wall Street
a inregistrat o crestere a
actiunilor Microsoft, dupa
caderea dramatica cauzatiade
actiunile antimonopol ale
Departamentului de Justitie
al SUA. Revenirea se dato-
reazd credintel ¢a preturile
scazute ale PC-urilor sunt o
veste buna pentru produci-
torn de software in general $1
de asemenea, ¢a actiunile

justitiel sunt doar o amenin-

tare vagad la adresa pozitiel
Microsoft.

Cele doud companii ame-
ricane Symantec s1 IBM vor
lansa pe piatd o noua familie
de produse antivirus. Acestea
vor f1 destinate companiilor
s1 vor f1 comercializate sub
brand-name-ul Norton Anti-
Virus.

11



ax Payne

Valva pe Internet si in randurile gamerilor!
De ce? ...Vine ultima noutate in materie de
jocuri a celor de la 3D Realms!

ntr-un New York al zilelor
noastre, intunecat, plinde crime
si violuri, cu strazi laturalnice
unde mafia clideste pentru oras un viitor
intunecat, un erou, un politist ca-n filmele
clasice, se decide sa faca ordine. Numele
sau Max Payne. Destinul sdu?.. Va fidecis
de gameri, adica de voi.

Jocul se vrea a fi un fel de roman
politist cu o intriga bine pusa la punct, cu
crime si evenimente spontane, aleatoralese
de computer, un scenariu excelent, cu
legdturi mafiote mai ceva ca in Caracatita,
in care mai marele gangsterilor este
Lupino, un om lipsitde scrupule g1 interesat
doar de bani. Dar mai bine sd vedem despre
ce este vorba in ...

Max Payne: The Story

n,Desigur ... esti omul lui Lupino dar

The one and only Max Payne! Un James
Bond al strazilor laturalnice ... cine stie,
poate ii cunoaste pe cei de la Back Street
Boys si face rost de nigte autografe, nu?

Nu stiu daca multora le plac metrourile sau
New York-ul, dar eu abia astept sa ma
plimb prin astfel de spatii. Va trebuiinsa sa
mai avem rabdare pana la lansarea jocului

12

daca nu te dai jos din masina rapid o sa ai
ocazia sa faci o ultimi plimbare cu masina
asta atat de moderna ...doar ca vei sta in
porbagaj!” Cel cu care vorbeste Max este
soferul personal al lui Lupino care acum
se afla in fata intrérii de la hotelul sefului.
Std cu mainile la piept impachetat intr-un
costum de parca ar f1 gata de pus intr-un
cosciug. Din nefericire blocheaza intrarea
lui Max in hotel ardtandu-i subtil de sub
sacou 0 arma ... ceea ce nu este tocmai
inteligent din partea lui pentru ca la urma
urmelor Max n-are si se intoarca s1sa plece
speriat ci va reusi cumva sa fraiereasca
gorila lui Lupino. Este intuneric §i ninge
cu fulgi mari. Max std rezemat de Masina
lui Lupino in fata hotelului.

N-a fost 0 zi tocmai fericitd pentru Max
dupa cum vi putefi da seama. De cateva
luni lucreaza la acest caz sub acoperire §i
se apropie tot mai mult de centrul afacern
murdare. Desigur, a trebuit sa faca niste
cascadorii destul de periculoase pentru a-
i pacali pe gangsteri dar asta este, astfel de
probleme vin odata cu meseria de politist.

Seful, dar si prietenul cel mai bun al
lui Max, Alex Balder, a fost ucis, 1ar in
urma evenimentelor ce au rezultat din
aceastd crimd, acoperirea lui Max a fost
distrusa (fiind chiar el acuzat de crima, va
avea §i politia pe urmele lui). Lucrul cel
mai inteligent pe care ar putea sd-l1 faca
Max acum, avand in vedere ca toatd mafia
e pe urmele lui, ar fi sd paraseasca orasul
cat mai repede. Problema este ca Max nu

Importantaamericaniloreste omniprezenta.
Pana si steagurile lor sunt mai lungi decat
cele ale altor tari. Dar sa nu cautdm nod in
papura — ce, bambusul n-are?
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a crezut niciodata in “a face cel mai
inteligent lucru”. Oricum nu este prost §i
stie ce-]1 asteapta. Pe de o parte are de
infruntat o armata intreaga de gangsteri
care se pregatesc sa-l prinda g1 se inarmeaza
pana in dinti, dar pe de alta parte a venit
momentul platii datoriilor s1 de a face ceea
ce trebuie facut. Lui Max nu prea i1 pasa
care sunt sortii, nu are nimic de pierdut,
va juca rapid si fara sa-i pese de nimic.
Ceea ce nu se poate spune i despre omul
lui Lupino: ,, Misca-te #cenzurati#-le pana
nu te fac mancare pentru cdini. Dispari §i
nu md mai cdlca pe nervi!” spune gorila
fard sa aiba intentia de a face vreo miscare.
Ar fi in stare sd-1 injure pana in zori, asta
dacd nu-l va face Max si taca, si, sincer,
nu este nimic in lume ce i-ar face mai multa
placere lui Max decat sd-i faca felul. Dupa
ce a suportat cat a suportat, Max e aproape
sa explodeze de atatia nervi.,Da,da...esti
un tip mare, nu? Dar asta nu inseamna ca
ma sperii ci doar ca va trebui sa-ti faca o

Subsolurile ... ei bine subsolurile nu sunt
tocmai reale... adica ce, in New York nu
sunt tevi fisurate, balti si sobolani?
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groapa mai mare!” Acesta este Max, plin
de replici pe masura oricdrui criminal pe
care l-ar inalni.

Astfel de evenimente se petrec prin
New York-ul de azi unde viata este cruda,
conditiile de supravietuire aspre, 1ar
justitia o faci tu, cu mana ta. Max isi spune
replica foarte cinic, ca de obicei de altfel,
iar cand injurd parca scuipa foc, ochii fi
lucesc de manie si1 tot felul de cuvinte i
ies din gura (fie ele si1 biblice, dar in
anumite ,,contexte”).

Gangsterul se pregateste sia-si1 scoata
arma dar Beretta lui Max il transforma intr-
un sac de carne chiar inainte ca acesta sa
imbritiseze pavajul. O dara de sange se
prelinge in zapada alba, 1ar Max poate auzi
in departare cantecul sirenelor de politie
ce se apropie tot mai mult pentru a-1 prinde.
inseamna ca va trebui sa facd ce are de
facut cat mai repede posi-
bil, asa cd scoate un zambet
demonic si pleacd incar-
candu-si Beretta. A fost o
z1 proasta, dar noaptea este
doar la inceput si noro-
cul... ti-1 faci singur.
Napusteste plin de furie pe
usa hotelului, intrd in holul
plin de gangserii inarmati
si insetati de sange, unde
arma lui incepe sa se des-
carce plina de furie. Max
va duce la capait totul §i va
inchide toate conturile in
acest mod.

What’s Behind
the Story and Who?

Max Payne este un 3D shooter la
persoana a treia pentru publicul adult(!).
Doua poziti1 ale camerer va stau la
dispozitie pentru a ilustra cat mai bine New
York-ul de azi s1 actiunea jocului. Pozitia
»~cinematica” din joc iti ofera posibilitatea
de revedea scenele dramatice fie dintr-un
colt intunecat al strazii, fie din varful unui
zgarie nori. O multime de arme ultra-
realiste va vor sta la dispozitie pentru a

Personajele au o personalitate bine
definita care nu se va repeta de la unul la
altul, 1ar miscarile vor fi caracteristice. Al
la dispozitie si un editor de nivele. Sistemul
de iluminare din joc va fi foarte real, poate
cel mai reusit de panda acum. Lumina va
crea umbre in timp real, in concordanta cu
mediul inconjurator.

Pentru a asigura de calitatea extra-
ordinara a graficii, jocul va rula numai cu
suport Direct 3D, plus suport pentru
majoritatea acceleratoarelor grafice.

Jocul se constituie
dintr-o calatorie prin
New York, iar thrillerul
il va pune pe jucatori sa
ghiceasca ceea ce se va
intampla pana la sfarsit.
Jocul te plimba de la cel
mai intunecat colt a celei
mai laturalnice strazi din
New York, pana la cel
mai inalt zgarie-nori
lasind in urma un sir
intreg de cadavre, balti
de sange §1 cartuse consumate.

3D Shooters Get Rich
with a New Hero

Suntet1 probabili familiarizat1 deja cu
cel mai importanti eroi de la 3D Realms —
Duke Nukem, Lo Wang si Talon Brave
(din Prey) — dar a mai aparut un nou erou
care s-ar putea sa-1 depidseasca pe toti de
pand acum: Max Payne, cel pe care deja

Un exemplar al speciei bad guys tocmai a
coborat din masina si dupa ce va muri se
va urca probabil in ....porbagaj!

Astfel au prezentat cei de la Remedy Entertainment intriga si intreaga
poveste din Max Payne gamerilor si celor de la 3D Realms

I-ati cunoscut. Cei de la 3D Realms spera
sd-1 uimeascd pe toti cu acest nou 3D
shooter ce foloseste o noud tehnologie £2.
Totul a fost tinut secret, iar ceea ce s-a
discutat s-a discutat cu usile inchise. Pana
acum nici nu s-a decis macar cine o sa aiba
onoarea de a fi ,,publisher”. Ceea ce este

Dupa cum vedeti sursele de iluminare din
joc sunt de-a dreptul perfecte iar atmos-
fera pe care o redau este foarte reala.

foarte interesant, este noul engine care nu
este nici o clona de Quake sau Prey. Jocul
a fost dezvoltat de cei de la Remedy
Entertainment din Finlanda. Grupul care
s-a ocupat de joc se ocupa inainte de demo-
uri, dar Max Payne ar trebui sa-l aduca
sub lumina reflectoarelor. Membrii
grupului au creat si Death Rally ceea ce
probabil dovedeste de ce sunt in stare
(parcd imi aduc deja aminte de cursele
acelea frenetice). Cu tot secretul acesta
mare ce invaluie jocul Max Payne (nume
ce deriva de la Maximum Pain adica
suferintd la maxim), se preconizeaza deja
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Cel mai tare si mai tare din parcare si
parcarea era...aproape goala.

lansarea in acest an dar, dupa cum evo-
lueaza jocurile g1 tehnologia nu ne-ar mira
sa fle amanat, mai ales ca se vrea perfec-
tiune.

Matritele celor de la 3D Realms sunt
prezente: un personaj de acfiune §i un
mediu inconjurdtor interactiv, dar, in
realitate, Max Payne are ceva mai multa
creativitate in ceea ce priveste tehnologia
3D. Prima si prima intrebare care s-a pus
in legitura cu Max Payne a fost de ce
lucreaza 3D Realms la Max cand mai au
de scos pe piata Prey-ul. Aceasta intrebare
a fost adresatd si celor din echipa care se
ocupa de joc (mai precis lui Scott Miller 1
George Broussard) iar raspunsul a venit
foarte rapid si la subiect. Max n-are nimic
de-a face cu Prey, sunt doua jocuri total
diferite. Echipa finlandeza a prezentat
celor de la 3D Realms intriga jocului prin
intermediul unor benzi desenate. Am fost

fio [ Wew [ode [Ooboes wiedes el Gad
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surpringi sa-iauzim pe ceide la 3D Realms
vorbind despre o intrigd la joc deoarece,
de obicei, comentariul lor la o astfel de
intrebare este ,,Da ... intriga va fi finalizata
cu o zi inainte ca jocul sa iasa pe piaga.”
Ceea ce putem deduce din aceasta
ingrijorare in ceea ce priveste intriga este
faptul ca jocurile vor avea de acum inainte
un grad de realitate mai ridicat. Intriga este
bazata pe ideea ,,ti s-ar putea intampla si
tic

Masina care mananca foc...la propriu, adica
tipul din imagine tocmai se pregateste sa
alimenteze bolidul...sper.

Sa speram...

...cd nu vom fi dezamagiti in urma
promisiunilor facute. Asteptam un joc cat
maidinamic, plin de crime, intrigi 1 sange.
Un joc mult mai aproape de realitate, cu o
grafica cat mai buna, chiar daca va necesita
un accelerator 3D (cei de la 1D au anuntat
ca Quake-ul va ajunge la al treilea episod
dar va fi 3DFx only) pentru ca vrem nu
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Astfel se nasc nivelele din Max Payne si, daca veti pune mana pe joc, o sa aveti voi posibiliatea

sa construiti nivelele voastre personale.
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HA! Hands up! Adica tu ai indrazni sa
parchezi pe locul meu rezervat. Cat tupeu
in zivua de azil

vrem, trebuie sd ne conformam cu avansul
tehnologic §1 sa {inem pasul cu el. Speram
ca vom vedea jocul pe piata cat mai repede,
ca sd vd putem scrie §i un review §i sa
facem si o critica pentru cd, dacd ar f1 sa ne
ludm dupa ceea ce ni se promite,...am avea
numai jocuri perfecte peste tot.

Am trdit intr-un paradis al jocurilor
ceea ce nu trebuie sa se intample, ne mai
trebuie §i egsecuri numai pentru a avea un
punct de referintd pentru jocurile bune.

Max Payne se va ridica foarte probabil
printre cele mai bune jocuri ale genului,
prin ceea ce se spune ca va oferi, dar sa
speram ca cei ce lucreaza la el nu o sa
faca aceeasi greseald ca cei ec au facut
Unreal-ul pentru cd amanarile nesfarsgite
ii cam deranjeazd pe gameri fie ei si
dornici de perfectiune. Nol nu putem
decat sa le uram mult succes.

Cam ceea ce dorim noi de la jocuri
este s fie cat mai captivante si atragidtoare
atdt din punctul de vedere al graficii cat
si din cel al intrigii. Puterea pe care o are
jucdtorul trebuie sa fie cat mai mare,
fiecare joc trebui sd se muleze pe per-
sonalitatea jucdtorului si finalurile sa
difere in functie de ceea ce a facut juca-
torul, astfel se va ajunge la un grad de
realitate mai mare si vom putea vorbi intr-un
fel de un film cu adevarat interactiv in
care noi scrim scenariul si replicile. Tot
ce se mal poate spune este sa va luati o
sepcutd a la Spilberg s1: Action!

Sergén
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n general oamenii adora jocurile
in care apar supereroi $i alte
asemenea personaje. Acest lucru
se poate vedea foarte simplu din succesul
pe care i1l au revistele de desene animate.
Astfel, Sim Tex a luat un comic book si 1-
a transformat intr-un joc pentru PC. O idee
geniala in care au fost implicati o graimada
de programatori §1 designeri. Fiecare
persona) a fost desenat mai intai cu creionul,
la fel ca si locatiile de altfel, pentru ca mai
apoi acestia sa primeasca culoare si ,,viata
digitalda”. Folosind aceastd metoda,
producatorii au realizat rand pe rand toti
eroi din Guardians: Agents of Justice.
Jocul se afla in productie de peste 2 ani
$1 jumatate s1 infafisarea acestuia s-a
schimbat pe zi ce a trecut. Story-ul este unul
des intalnit in cazul unor jocuri ca acesta.
Fiind conducatorul unei organizatii, trebuie
sd recrutezi eroi si sd-1 conduci in lupta
impotriva altor trei organizatii care vor sa
distruga lumea pentru a instaura mai apoi
propria lor ordine. Toatad actiunea se petrece
undeva prin anul 2091, deci vom avea de-a
face cu arme ciudate si tehnologii de varf.
Grafica este pe 16 biti, ceea ce inseamna ca
totul este deosebit de bine realizat,iar
imaginea este clara si viu colorata.

Numai scantei nu ies din astfel de con-
fruntari! Oricum, actiunea jocului ar fi fost
simaidinamicadacatotul s-arfidesfasurat
in timp real.

PR g
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Salvati lumea de trei ori!

Organizatiile pe care trebuie sa le infrunti
—Tech Lords, Claw si Shadowyn —sunt fiecare
amplasate in locuri diferite pe Pamant, avand
insd o retea de comunicare foarte bine pusi la
punct. Pe cand acestia isi fac treburile
murdare, gamerul trebuie sa formeze o forta
a Binelui cu ajutorul cireia sa combata toate
activitatile ilegale s1 malefice de pe intreg
mapamondul. Ca si tine, cele trei organizatii
sunt la inceput mici, mai apoi acestea se
dezvolta si devin din ce in ce mai puternice,
adunand resurse si seminand teroarea. In
modul campanie, gamerul trebuie sa lupte in
aproximativ 45 de misiuni (fiecare dureaza
cam 15 — 30 de minute) impotriva fortelor
Raului. Bineinteles cd asa cum tu detii super-
eroi, asa existd si in tabara adversa eroi care,
cu cat trece timpul, devin mai puternici. Super
Villains-ii (eroii dintabara adeversd) suntcam
numerosi si chiar daca acestia nu sunt la fel
de performanti ca cei pe care-i detii tu,
multimea acestora te copleseste adesea si
singura solutie este s ataci in masa si cu toate
fortele.

Organizatia ta se poate intinde pe toata
suprafata mapamondului, fortele Raului
facandu-si de cap in general in propriile arii
geografice (un aspect demn de luat in seama
cand pui temelia unei noi baze). The Tech
Lords au baza amplasata in America de Nord,

Un robot cu care nu e bine sd glumesti.
Acesta este un model cu care Tech Lorzii
se mandresc, fiind un adversar foarte greu
de distrus.

“iGuardians:

g Agents Of Justice

Un alt joc cu alieni? Cu magie si alte lucruri
din-astea? Naahh; de data aceasta va trebui sa
salvati Pamantul de trei organizatii malefice care
intentioneaza sa-l distruga. lar asta va depinde

§ de... cat de bine va veti controla personajele.

Altfel ca in XCOM: harta se poate roti,
astfel incat actiunea se poate urmari fara
nici un fel de probleme.

sunt dotati cu arme grele si dispun de forte
automatizate (roboti, masini blindate etc.).
The Shadowyn isi fac de cap pe continentul
asiatic §i sunt constituiti in general din armate
de ninja care au cunostinte de magie neagra
sl sunt asemanatori cu Yakuza de astazi.
Organizatia Claw se intinde pe tot continentul
european §1 armatele acestora sunt alcatuite
din mutanti — au o multime de puteri si sunt
generati genetic avand adesea infatisarea unor
bestii. Fiecare organizatie da nagtere mai intai
la o serie de baietei rai numiti Mercsi (acestia
vor reflecta puterile specifice organizatiei
respective). Apoi urmeaza Minionii care au
puteri medii s1, bineineteles, dupd aceea
urmeazi cel mai supdrati inamici care sunt
numiti Super Villains si Arch Villains. Deoa-
rece organizatiile dispun fiecare de puteri si

Aici avem de-a face cu luptatori ninja, care
mai au si prostul obicei de a se face uneori
nevazuti.
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Quake cu privirile sale ucigatoare are pu-
teri nebanuite!

de tendinte specifice, gamerul are rolul de a
crea in fiecare misiune o echipd care sa poata
face fatd puterilor malefice. Succesul
misiunilor depinde in exclusivitate de cat de
bine si de repede si-a format gamerul echipa
de eroi si de cum i-a coordonat in lupta
impotriva Réaului.

La nivel strategic, jobul tau este acela de
a pune temeliile unei baze $i de a recruta mai
apoi eroi. Bineinteles cd succesul pe care-l
vei acumula in timpul unei misiuni va atrage
si alti eroi. La inceput trebuie sd construiesti
o fabrica prin care sa poti asigura suportul
trupelor tale. In timp poti construi si alte
cladiri care vor asigura mai apoi upgrade-ul
eroilor tai, iar spitalul tau poate fi transformat
dupa o perioada intr-o adevarata fabrica de

Posibilitatile de realizare a unui erou sunt
extrem de numeroase. Totul depinde de
imaginatia gamerului!

clonat eroi. Si uite asa poti ajunge in final sa
domini o lume in care Raul pandeste dupa
fiecare colt. Sincer sa fiu, partea asta cu
clonarea eroilor imi place la nebunie, mai
ales acum cand americanii au inceput sa
cloneze oi, vaci si alte asemenea vietati. Ma
intreb ce s-o intimpla daca or incepe astia sa
multiplice presedinti si alti oameni celebri.
Ce ar insemna de exemplu sa fie clonat un om
ca Mircea Eliade? Hm, ce lume nebuna!...
Gamerul dispune in joc de un War
Computer care permite celui care joaca sa
urmareasca activitatea diabolica a organi-
zatiilor. Totusi, informatiile pe care le primesti
sunt la limita bunului simt si sunt adesea
nefolositoare in cadrul misiunilor. Interesant
este ca in joc mai exista si o fortd a politiei,
care se afla sub controlul calculatorului, si
care asigura preluarea unor actiuni ca

16

prinderea hotilor si jefuitorilor. Fortele de
politie nu sunt prezente insd decat in zonele
care au fost mai intai ,,curdtate”. Cu cit fortele
tale se dezvolta inveti tot mai mult despre
lumea bantuita de tot felul de roboti, luptitori
ninja si mutanti. Astfel, existd un grad de
experienta care joacd un rol important in toata
povestea asta.

Cum sa lupti pentru a
castiga

Pe cand story-ul si modul de joc este
deosebit de interesant, unul din cele mai
interesante lucruri prezente in Guardians:
Agents of Justice, sunt eroii si abilitatea cu
care este investit gamerul sd manevreze
personajele. Jocul dispune de 10 eroi (si 0
surprizd); daca original au fost conceputi 18
eroi, numarul acestora a fost mai apoi redus
pentru ca fiecare personaj realizat sa se
distinga bine de ceilalti. Pe cand puterile unui
erou sunt aleatoare, forma corpului si a look-
ului nu se poate modifica. La inceput existau
prea multe animatii; fiecare personaj dispunea
de peste 750000 de frame de animatii. Insa
toate acestea trebuiau puse pe un singur CD
si astfel, renuntdnd la cele doua caracteristici
de mai sus (posibilitatea de schimbare a look-
ului si formei personajelor) s-a ajuns la numai
aproximativ 400000 de frame de animatii. In
plus, eroii nu pot fi complet personalizati,
ceea ce asigurd astfel o echilibrare a
jocului.Acesta nu ar mai avea farmec daca s-ar
crea un personaj perfect care mai apoi sa fie
multiplicat in zeci de exemplare. In aceastd
situatie actiunea s-ar fi rezumat la realizarea
unui singur personaj care sa fie perfect in
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Misiunile se desfisoara pe o varietate
foarte mare de teren. De la tundra pana la
desert, totul exista aici si de abia asteapta
sa fie ,digerat”!

functie de misiune si, dupa aceea, pentru a
duce misiunea la bun sfarsit, ar fi fost de-
ajuns ca acesta sa fie clonat. In schimb, in joc
existd peste 70 de puteri unice care pot fi
atribuite unui singur erou. Astfel, unicitatea
eroilor din Guardians constd in mixtura
fortelor pe care le detine fiecare in parte.
Pentru a face lucrurile s1 mai interesante,
producatorii s-au gandit larealizareaunui mod
de a realiza personajele astfel incat fiecare sa
aiba o anumita esenta: fiecare caracter trebuie
realizat in functie de 8 — 11 puteri. Iata dec:
cum ia nastere un erou §1 trebuie sa recunosc
cd modul acesta este ingenios si deosebit de
interesant. Guardians oferd in acest sens un
model destul de complex si original de formare
a eroilor. Gamerul a trecut de stadiul in care
conducea numai atacurile, acum trebuind sa
judece mai intai lucrurile 1, mai ales, sa intre
un pic mai adanc in ,,genetica digitala”.
Totusi, in Guardians fiecare personaj are
si niste valori standard. In functie de optiunea
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Cine poate oare rezista in fata unei asemenea trupe de... superoameni? Sincer sa fiu, mi-e

cam mila de adversar.
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gamerului, fiecare personaj poate fi ales asa
cum e sau.... vrei ceva mai deosebit? OK,
atunci va trebui sa joci rolul unui mic zeu care
realizeaza personaje dupa cum il duce
imaginatia si... creierul. Asadar Guardians
contine o serie de elemente care solicitd din
plin gamerul, facandu-l astfel sa se implice
un pic mai mult in actiunea si
desfagurarea povesti.

Jos cu toti
inamicii

Odata ce ti-ai facut o
echipa si ai gasit $i 0 misiune
adecvatd te poti apuca de
ireaba”. Pentru a transporta
trupele trebuie sa folosesti fie
aeroplane, fie teleportoare. La baza mai
trebuie lasati insa si o serie de eroi pentru a o
pazi. Guardians: Agents of Justice contfine o
varietate de misiuni si locatii. Pentru a face
lucrurile mai dinamice, Al-ul genereaza o
multitudine de situatii in care gamerul este

Pe harta se poate observa cum un aeroplan
indesat cu eroi a fost trimis sa lupte in
Europa - pe taramul regatului Claw, unde-
si fac de cap mutantii de toate felurile.

nevoitsaintervina. Astfel, cele trei organziatii
malefice vor incerca tot timpul si ajunga la
bani prin spargerea unor banci sau vor vrea sa
distrugd bazele tale militare prin raiduri
neasteptate. In alte misiuni trebuie s ripesti
pe cineva sau sa conduci asalturi asupra
bazelor inamice, trebuie sa asasinezi
personalititi, si organizezi ambuscade... In
total existd peste 60 de tipuri de misiuni
distincte. Actiunea lor poate fi de sase feluri

) e —_— ==

Eroina Nightshade este gata de actiune!
Personajele pot fi create dupa inchipuirea
fiecaruia.
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variind de la cele de rutini pana la cele de
naturd criticd. Cu cat avansezi mal mult in
joc, cu atat creste gradul de dificultate,
importanta misiunilor si bineinteles, premiile
(daca castigi) sau penalizarile (daca ratezi sau
sari peste 0 misiune). Misiunile sunt turn —
based (adica ,,eu mut — tu muti”’), modul de
joc deosebindu-se totusi de
celelalte produse de acest gen
prin faptul ca, dupa ce se muta
sl 1 s€ spune unui personaj sa
faca un anumit lucru, acelaisi
continua actiunea comandata
chiar §i in timpul mutarii
adversarului.

e Varietate

ametitoare

Majoritatea misiunilor se desfa- !
soarainmediul urban, insa mai exista k-
sialte tipuri de teren: tundra, jungla, ,,-"l'
mediu vulcanic sau temperat. 's
Hartile sunt la fel ca in X-COM,
1Izometrice s1 semi-aleatoare.
Spre deosebire de X-COM,
hartile pot fi rotite, astfel incét
nu vor exista niciodatd pro- %!
bleme de urmairire a desfa- 1
surdrii actiunii. Un altaspect Ta
interesant este faptul ca di- _‘,.J:
feritelecladin potfidistruse .5 &
dupa cum doreste gamerul;
placute la vedere, astfel de
distrugeri potavea sireper-
cursiuni: distrugiun acope-
ris si toti inamicn aflafi sub
acesta vor muri sau, cel putin,
vor fi raniti grav. Ar trebui sa
fiti insd atenti, pentru c¢i la fel
cum mor inamicii, mor $i eroii
tai s1 civilii. Asa cda, daca dis-
trugi prea mult intr-o misiune
s-ar putea si-ti scadd faima.

Dupa ce am vorbit atita
despre cum se desfasoard jocul
in modul single-player, a sosit
momentul sd spunem cateva
cuvinte si despre modul
multiplayer. In retea se pot
.bate” pana la sase utilizatori, acestia
putand juca impreund intr-o campanie
cooperativi. Sau, doi jucatori pot lupta head-
to-head in modul Battle Royale. In modul
cooperativ, fiecare jucitor intra in pielea unui
singur erou. Initiatorul jocului devine si
conducatorul unei echipe si este de asemenea
responsabil de a gestionaactivitdtile strategice
si de a alege misiunile. In plus, existi un mod
chat care permite jucitorilor sa comunice intre
ei. Din pacate nu exista nici o optiune de a
lupta intr-o singura misiune, aleatoare, iar
campania multiplayer va fi mai scurta .

In modul Battle Royale doua echipe de
eroi se confruntd una cu cealalta. Jucitorii

Pe strazile oragului domina noua ordine.
Acum eroii sunt mai cautati ca oricand.

— e

potimportachiarsiechipe existente in jocurile
single player sau, utilizand puncte de referinta
stabile, pot construi noi echipe. De aici, echi-
pele sunt mutate pe un camp de lupta unde-si
pot face de cap.

In nici un caz nu poti lua in Guardians:
Agents of Justice rolul ,,celor rai” (oricum,
Microprose a anunatat o urmare a acestui joc

care va fi1 s1 ,,mail intune-
cata™). Jocul promite
,{} deocamdata foarte mult
din toate punctele de
vedere. Pana la lan-
sarea acestuia va mai
trece ceva timp s1 pro-
L babil cé lucrurile se vor
*"%,-'1; mai schimba. Ceea ce
"3  este insa important de
retinut este o foarte buna
calitate a graficii, precum
si a conceptului i actiunii
insine. Ideea de strategie turn-
based la un asemenea joc este
"1 un pic deplasata, era mult mai
frumos daca lucrurile se pe-
treceau in timp real. Oricum,
pe langa diferitele actiuni ce
trebuie supravegheate si
coordonate de gamer, mai
existd si conditia primordiala
de a gestiona resursele. Fara
resurse nu poti pune temelile
unel baze militare, 1ar fara
aceasta jocul nu se poate des-
fasura. In plus, existd o multi-
tudine de 1de1 si elemente not,
ceea ce poate garanta succesul
lui Guardians: Agents of Justice. Chiar i
modul multiplayer este deosebit de atractiv:
gameri pot ,,intra” chiar in pielea eroilor din
joc. Probabil ca daca diferitele misiuni ar fi
puse cap la cap ar iesi de aici un adevarat
comic book. Asa cd, sd-1dam bice in noua era
ce domind lumea in anii 2091.
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n primavara anului 1996 s-a
constituit o echipa formata din
fosti membri ai companiei

Intelligent Games, care a lansat Sim Island si1
Azraels Tears. Alaturi de el au venit si fosti
angajati ai renumitei firme Sony. Impreuna
au format Pure Entertainment. La sase luni
de la aparitie, in perioada august/septembrie,
noua companie a semnat doud contracte
extrem de interesante, unul cu Psygnosis
pentru Respect Inc., 1ar celalalt cu Eidos
pentru Lunatik. Pentru moment, dupa mai

. U LT VIF 1R

Obiectul ascutit din fata este deosebit de peri-
culos. Si totugi, merita sa-l distrugeti. Dupa
aceea poate fi folosit pe post de aparat de ras.

18

mult de un an si jumitate, 23 de persoane
lucreaza la Lunatik si Respect Inc., precum i
la un proiect secret pentru Playstation s1 N64.

Ceide la Pure Entertainment si-au propus
sd produca nu numai jocuri bune, ci i inedite,
cu o jucabilitate adevarata. Titlurile anuntate
apartin genuluiarcade mai mult decét oricarui
alt gen. In conceptia lor, pentru ca o companie
micd sd supravietuiasca nu trebuie s incerce
ceva ce a reusit pe piata cu un an in urma, ci
sd punainaplicare idei noi, care si fie copiate
anul urmator de celelalte companii. Pure
Entertainment si-a focalizat atentia asupra
genulul arcade/action. Lunatik este cu
siguranta un arcade blaster, acel tip de
joc care, odata instalat pe consold/PC,
il determina pe utilizator sa il joace
5 minute, apo1 0 ord, apoi o luna.
Celulele nervoase nu sunt
antrenate in procese de gandire
prea complexe. Dimpotriva,
Respect Inc. este axat mai mult
pe latura strategica, dar nici
partea de arcade nu a fost
lgnorata.

Lunatik a fost creat in
mare parte cu 3D Studio 4, pur si
simplu pentru ca, la data la care
a inceput lucrul la joc, 3D Studio
Max nu aparuse inca.

Punctele forte

Trdaim o epocidinevolutia jocurilorin care
a aparut sindromul intoarcerii la ideile din
trecut. Foarte multe firme actualizeaza idei
ale anilor "80, iar piata este invadata de retro-
uri. S1 Lunatik intrd in limitele acestei
categorii. Totusi, ceide la Pure Entertainment
sunt convinsi ¢d nu au produs un retro, ci un
joc in care elementele de ,,modernitate”, cum
ar fi libertatea de miscare in toate cele 360 de
grade, abunda. Lunatik este cu adevirat un
joc 3D. Producitorii declard cd nu au incercat
sd creeze cel mai rapid 3D engine, ci sd ofere
0 jucabilitate cu adevirat remarcabila. Dar
nici din punct de vedere al graficii situatia nu
este prea sumbra, pentru ca, din intamplare,
Lunatik chiar are unul dintre cele mai rapide
enigne-uri 3D.

Lunatik

Tot mai des este amintit faptul ca suntem invadati de
strategii, una mai complexa decéat cealalta. Mai exista totusi
producatori care si-au propus crearea unor jocuri simple,
dar cu o jucabilitate mare. Dintre ei, in acest numar ne

% onoreaza cu prezenta cei de la Pure Entertainment...

Versiunea de PC a avut intdietate, pentru
ca la inceput compania nu avea in dotare un
Playstation Kit, dar acum versiunea pentru
PSX este deja in stadiul de finisare. Dife-
rentele dintre cele doua versiuni sunt minime.
Varianta de PC va rula doar pe un calculator
dinultima generatie, la o rezolutie de 640x480
la 30 de cadre pe secundi. Pe PSX jocul va
rula la aceeasi viteza, dar la rezolutia de

512x256, aceasta fiind si deosebirea
principald. Aspectul, jucabili-
tatea s1 grafica sunt identice.
Lunatik a fost programat
cu usurinta pentru ambele
formaturi, dar nu se poate spune
acelasi lucrudespre Respect Inc.,
care a ridicat anumite dificultati
din cauza restrictiei la cei 2 mega
de memorie ai unei console.

Curs de

Lunatikologie
Scenariul din Lunatik este deja
clasic, post apocaliptic. Lumea
este distrusia de un holocaust
nuclear si de pe toate continentele
sunt trimise in spatiu planete-
satelit, ,,luni” produse de oameni,
destinate stabilirii unor noi civili-
zatii. In cele din urmi este formati o coalitie,
ale carei planuri de expansiune vizeaza
preluarea majoritatii acestor planete i reco-
lonizarea lor cu o forma de viatd creata in
acest scop. Insi visurile de dominatie nu se
limiteaza doar la niste sateliti artificiali, ci

N U LS HHN Ml Tl

Reclama pe 3DFx! Cine isi poate dori mai
mult?
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Fixul tuturor jocurilor de space-combat: goa-
na nebuneasca prin santuri supertehnologi-
zate. Cred ca totul a inceput cu Star Wars...

cuprind si1 asaltarea Pamantului insusi, care
se afla in plin proces de repopulare. Toata
aceasta tevatura poarta denumirea de Lunatik
war. De partea cealalta a baricadei se afla
patru personaje, singurele capabile sa infranga
coalitia s1 sd pund capit razboiului: Legion,
un fost mercenar care intentioneaza sarezolve
anumite neintelegeri din trecut; Cara, o
frumusete... spatiala; Lola, fiica unui fost
conducitor; Che, interesat doar de bani, gloria
lasandu-1 perfect rece. Jucatorul alege unul
dintre aceste personaje, alaturi de care va zbura

Tepes nici in vis nu a vazut asemenea poli-
goane...

prin peisaje mai mult sau mai putin exotice,
prin orase, nivele subacvatice, paduri,
inchisori. Pe masurd ce inainteaza, jucatorul
va colecta diferite obiecte (cand nu va fi prea
ocupat cu distrugerea inamicilor). Deviza
acestul joc este vechiul, dar atragatorul
WKill 'n’'destroy”. Pentru a intari regula, la
sfarsitul fiecarui nivel au fost plasati arhicu-
noscutil monstri cu titulatura de boss, care
vor apartine in exclusivitate categoriei grele:
roboti gigantici si crabi enormi. Impotriva
acestor aberatii veti fi ajutati de cateva
personaje suplimentare, care lupta pentru
aceleasi principii sdnitoase, dar au agende de
lucru diferite. Cu alte cuvinte, nu va bazati pe
un ajutor de durata din partea lor.

Disectie fara bisturiu

La prima vedere, numarul de nivele din
Joc poate parea nesatisfacator: 18. S1 totusi,
laadouavedere, nivele sunt astfel fragmentate
incét formeaza in jur de 100 de segmente pe

care jucatorul trebuie sa le parcurga pentru a
termina jocul. In plus, exista 8 guardians,
care va vor da destula bataie de cap. Unele
nivele sunt lineare, permitand o mai mare
libertate de miscare, in timp ce altele obligé
jucatorul la o avansare continua (similar cu
nivelele din Star Fox).

Spre deosebire de Colony Wars si Police,
care sunt simulatoare de zbor cu elemente de
arcade, Lunatik este mai multun arcade shoot-
em-up. In ceea ce priveste perspectiva asupra
universului virtual, jocul nu apartine nici unui
gen. Nu este nici un 1st person shooter (ca
Duke Nukem 3D sau Quake IT), nici un 3rd
person (ca Diablo). Jocul va calcula punctul
optim din care este privita actiunea, fie ca
este situat deasupra sau in spate.

Jocul functioneaza atat cu joystick-uri
analogice cat si cu cele digitale. Libertatea de
miscare este deplind, jucdtorul putindu-se
deplasa in jurul cladirilor si al obstacolelor
(sau prin ele).

Detaliul este impresionant: jucitorul
poate zbura la nivelul solului pentrua inspecta
traficul (ca in G-Police) sau poate admira
imensi roboti in timp ce trece cu viteza pe
langa ei. Decorul reactioneaza prompt la
masuri agresive; veti putea distruge
poduri si alte portiuni ale mediului
inconjurator. Toate aceste elemente
aduc un plus de savoare si1 feeling.

Nivelele sunt micirelativ lacele
din alte jocuri asemanatoare.
Initial, lumile din Lunatik au fost
concepute la o scari gigantica. In
cele din urma insd producatorii
au decis cd este preferabil ca jucatorii
sa nu fie nevoiti si se bazeze pe harti
ciudate si greu de descifrat, lasandu-
le astfel timp sa savureze efectiv jocul.

Orasele sunt destul de mici pentru
ca jucatorul sa poata refine cu usurinta
locurile prin care a trecut.

Pe drum se ofera spre colectare si folosire
diferite bombe, lasere, power-up-uri, arme
etc. In ciuda acestei diversitati, interfata este
extrem de simpla. Energia, scorul si power-
up-urile sunt singurele elemente care apar pe
ecran.
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Odata intrati in canale, diferite creaturi se
vor repezi asupra voastra, periclitandu-va
integritatea biologica, cu scopul de a va
transforma in materie nedefinita.

Cei rai si cei foarte rai

[namicii, cu alte cuvinte... Se vor repezi
asupra jucatorului in valuri de atac previzibile
(survin la intervale de timp regulate; foarte
asemanator cu cele din anticul Galaxians). Si
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Bucura-te, Legion, caci tu esti cel care a
dnhurﬁt Soarele.

totusi existd extraterestri care nu se lasa
manipulati si, din proprie initiativa, distrug
elemente de decor si chiar isi iau libertatea de
a urmadri jucdtorul prin nivel. Se prea
poate sa incerce sa va atraga in zone
periculoase. Acestia sunt surclasati
pe scara inteligentei de guardians care,
la randul lor, sunt surclasati de boss-i.
§ Aceasta stratificare a inteligentei
pune jucatorul in imposibilitatea de
a anticipa modul in care vor
reactiona inamicii la atacurile

lui. Un boss este capabil chiar
sa adopte anumite tactici si
sa invete din greseli (cel
putin asa afirma cei de la
Pure  Entertainment).
Astfel, luptele de la finalul
nivelelor se pot transforma in
intalnirt nu prea amicale cu
adversari redutabili. Acesta este
unul din motivele pentru care nu
existd mod multiplayer.

Music to my ears...

Pure Entertainment are ceea ce se
numeste sister recording label. Altfel spus,
existd o mica companie satelit care se ocupa
de inregistrare. De partea cu... ,,zgomotul”
se ocupa Leopard Lodge. Producatorn spera
sd poatd lansa $1 un CD cu track-urile audio
din joc simultan cu jocul propriu-zis, pentru
a familiariza eventualii fani cu acordurile din
Lunatik. Pana atunci insd, pregatiti-va
consolele/PC-urile pentru un nou LEVEL in
industria jocurilor.

WHike
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ArmyMen

Razboiul pare a fi cel mai profitabil subiect pentru
majoritatea firmelor producatoare de jocuri. 3DO
nu face exceptie si lanseaza o noua strategie in
care sangele este inlocuit cu... plastic.

s1 aminteste cineva copilaria
noastra marcati de o lipsé totald a
oricarel forme de entertainment
electronic? Pe vremea aceea, demodatele
jucdrii erau in mare voga. Pentru cei mai
agresivi, librariile puneau la dispozitie cu
multd larghete tot felul de soldati de plastic,
tancuri, camioane, indieni, cowboys (calare
sau pe jos), colorati strident sau doar intr-un
verde ,,de camuflaj”. Armate intregi erau
create pe covor, iar generalul, cu papucii de
casid pe post de cizme de campanie, diadea
comenzi incoace si incolo, indreptandu-se
spre victorii rasunatoare.

Revenind inzilele noastre, unii dintre noi,
ajunsi deja la varsta maturitdtii in domeniul
jocurilor, au devenit nostalgici $1 s-au hotarat
sd combine cele doua lumi: cea de plastic si
cea de silicon. Astfel a aparut Army Men, un
joc de strategie ciudat, insd deosebit de
atractiv, chiar si pentru jucatorii cei mai
precaufi in a-s1 da cu parerea. Cel putin in
cazul redactier LEVEL, am avut parte de o
reactie exploziva la vederea produsului celor
de la 3D0O, o firma care a iesit din ceata
obscuritdtii doar cu putin timp in urma, avand
la activ si pe Uprising, o adevirata revolutie
in industria jocurilor.

Sange, cat mai mult
sange... adica plastic

[deea jocului meritd punctajul maxim,
desi unii dintre noi ar putea crede ci, prin
asemenea... specimene lumea jocurilor se
intoarce spre primitivism. Pe parcursul jocului
aveti ocazia sd conduceti in luptd un vajnic
sergent al armatei verzilor care, la randul lui,
poate conduce cateva detasamente, pe care

L

La un colt de strada s-au intalnit doi nemu-
ritori: Duncan McSergent si Tankos.
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fie le veti gisi pe campul de lupta, fie le veti
primi prin parasutare. Din nefericire gama
comenzilor care pot fi date acestor
detasamente se rezuma la ,,attack™, ,,defend”
si,.Followme, men!”, dareste suficient pentru
a organiza ambuscade sau un ,rugged
defense”.

Dar pentruarezista pe acestcampde lupta
din plastic nu sunt suficienti cativa soldat;
din acelasi material. Arsenalul contine un
numar impresionant de arme, suficient pentru
a schimba starea de agregare a oricarei unititi
Inamice. Arma ,,pentru orice eventualitate”
este o carabina — rifle — cu performante
modeste din cauza ca, pe langa faptul ca nu
afecteaza prea mult inamicul, necesita
apasarea repetatd a butonului mouse-ului
(ceea ce este extrem de agasant). Avantajele

Ganduri de sergent: Cu trei soldati si untanc
trebuie sa cuceresc fortareata inamica,
aparata de un numar coplesitor de soldati,
cu cele mai sofisticate arme. Ce-ar mai fi de
spus? ,Inger, ingerasul meu..."

ar fi cd are munitie infinita si poate fi oricand
upgradata lastadiul de armi automati (in cazul
in care sunteti destul de norocosi sa gasiti
cutia respectiva). Aici se termina nivelul
pentru neprofesionisti, urmand arme reco-
mandate celor cu apetit pentru distrugerea in
masa: mortar, grenades, bazooka, flame
thrower, mine, cu consecinte devastatoare
asupra personalului i dotariiarmatei inamice.
Pentru folosirea lor, incepatorii vor avea cu
sigurati nevoie de pregitire. In acest scop,
cel de la 3DO au fost extrem de grijulii i au
implementat optiunea de antrenament. Aveti
ocazia sa testati oricare dintre armele amintite
mai sus ($1 cateva in plus) s1 sa radeti de la
suprafata solului diferite cartoane cu forme
bizare: soldati ascunsi in spatele unor ferestre
sau in spatele tufisurilor, tancuri (mai mult
sau mai putin ascunse), jeep-uri etc.

Si daca tot am adus vorba despre sol, nu
va asteptat1 sa gasifi pe ecran modelul
covorului din camera sau familiarele linn ale
parchetului. Desi personajele si1 unitétile sunt
din plastic, decorul in care se desfasoara
conflictele este unul cat se poate de real,
variind de la desert la munte s1 zona mlasti-
noasd. Misiunile vor avea loc asadar fie in
zone aride, cu vegetatie pitica s1 bolovanis,
fie in zone cu verdeata s1 apa multa. Depla-
sarea prin aceste teritorii salbatice se face in
cea mai mare parte a timpului cu ajutorul
membrelor inferioare, dar existd si cazuri
fericite in care va bucurati de serviciile unor
mijloace de transport mai rapide si mai solide
decat fragila persoana a sergentului. Dintre
acestea, tancul este cel mai ofensiv (o, jucérie”
capabila sa faca desene pe asfalt din soldatii
inamici, fard a mai aminti de faptul ca trage
foarte puternic). Mai exista jeep-ul, rapid dar
foarte vulnerabil, transportorul blindat, care
poate sa ,intepe” inamicii cu mitraliera de
langa cabind si camionul militar, a cdrui
singura calitate este viteza. Avantajul comun
este cd pot trece cu usurinta de garduri siretele
de sarma ghimpata, cu conditia sd nu se agate
inele. Toate vehiculele auinsa si dezavantaje:
se miscd foarte greu pe teren denivelat, iar
cand sunt deteriorate nu pot fi duse la nici un
servicedinzond, asa cd trebuie folosite cu grija.

Mission control, we've
got a problem!

In Army Men exista trei campanii, care
au loc pe cele trei tipuri de teren amintite. In
cadrul fiecdrei campanii existd misiuni pe
gustul tuturor, variind de la asasinari si escorte
pani la demoliri si sabotaje. Insa, desi fiecare
misiune are un obiectiv propriu-zis (anuntat
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prinintermediul unui walkie-talkie), jucatorul
nu este limitat la indeplinirea acestuia. Cu un
mic efort al imaginatiel harta poate fi
transformata cu usurintd in topitorie de plastic.
Dar atentie la munitie! De obicel, cele mai
puternice arme trebuie pastrate pentru final:
bombing si paratroopers. Daca sunt folosite
nerational, se prea poate sa nu puteti termina
0 anumitd misiune.

De exemplu, se punea la un moment dat
problema spargerii unei banci, din care armata
verzilor dorea sa se aprovizioneze cu o
cantitate respectabilade. .. plastic. Parteaintai
a misiunii are ca obiectiv intdlnirea cu
transportorul in care se afla soldatn care
urmeaza sa jefulasca banca, aflata in mijlocul
unui oras din desert, cu cladiri in stil arab.
Decorul joacd un rol foarte important, pentru
ca de cele mai multe ori cladirile va vor salva
viata in fata tancurilor, care cu siguranta vor
incerca fie sa va aplatizeze, fie sa va trimitd
obuze cu cele mai bune urari. Blindatele
patruleazi insotite de cate doi soldati si cea
mai bund solutie pentru eliminarea lor sunt
minele. Trei asemenea pastile ingropate pot
convinge un tanc sa adopte poziti indecente.
in cazul in care minele au fost ingropate de
inamic, cea mai buna solutie pentru a le evita
este, desigur, folosirea mine detector-ului. Dar
acesta are si dezavantaje: atata timp cat
sergentul cautd minele puse cu dibicie de
adversar se miscd cu viteza melcului turbat,
fiind foarte vulnerabil. In jocul in retea minele
sunt foarte avantajoase, mai ales daca sunt
combinate cu bombardamente.

Asadar, existd s1 joc in retea, cu suport
pentru Internet TCP/IP, IPX, modem sau
cablu serial. In multiplayer nu existi o prea
mare varietate in ceea ce priveste tipurile de

misiuni. Castiga cel care ucide sergentul
advers de 5,10 sau 15 ori. Nu lipseste nici
wcapture the flag”. In orice caz, jocul cu un
oponent uman este mult mai dinamic decat
unul in single player, pentru ca Al-ul lasa
destul de mult de dorit. Exista totusi si cazuri
in care calculatorul pune probleme insemnate,
chiar daca nu are o netd superioritate
numerica. De exemplu, daca folositi mortarul
sau grenadele impotriva unui grup de soldati,
acestia se vor imprastia in momentul in care
vor auzi proiectilul s1, de cele mai multe ori,
dupa ce il vor fi evitat cu succes, se vor repezi
spre locul de unde s-a incercat elminarea lor.
Acest asa-zis comportament inteligent
permite jucitorului sd organizeze masacre in
masa. Cu un singur foc de pusca se pot atrge
intr-o capcana toti soldatii dintr-o zona.

Avionul de recunoastere (reckon) este
extrem de util. Folosirea lui permite vizuali-
zarea intregii harti pentru citeva secunde. In
single player inamicul este extrem de ugor de
detectat pentru cd, de obicel, este grupat in
citeva zone. In multiplayer insd, dupi ce tot
restul inamicilor au fost eliminati, gasirea
sergentului inamic este aproape imposibila
fara ajutor aerian.

Razboiul — ceva dezgustator?

Producatorn au acordat o mare atentie
detaliului grafic. Cladirile, copacii, pietrele
sunt realizate extrem de bine, Army Men fiind
depasit la acest capitol doar de putine jocuri
(printre care se numard $1 Commandos —
Behind Enemy Lines). In ceea ce-i priveste pe
soldati, animatile acestora sunt uimitoare,
iar felul in care se misci este foarte natural. Ii
puteti admira tragand cu rifle-ul din picioare

sau aruncandu-se pe burta pentru a evita focul
inamic. Doar privind un soldat se poate afla
arma pe care o poarta.

Totusi ,foarte bun™ nu inseamna
wperfect”. Exista g1 bug-uri de graficad destul
de jenante. Umbra real-time a soldatului este
foarte bine realizata, dar este absurd sa o mai
aibd cand se adaposteste intr-un loc deja bine
adumbrit. Se prea poate caumbra unui sergent
sa fie mai intunecata decat ceaaunei cladin...
Si daca tot am adus in discutie problema
cladirilor, nici acestea nu sunt perfecte.
Apreciez ideea producitorilor de a le inzestra
cu balcoane (pentru a respecta arhitectura
specifica oraselor din desert), dar este
interesant cum, pentru corpul cladirn, soarele
bate dintr-o directie, 1ar pentru balcon din
directia opusa.

Nici vehiculele nu au fost ocolite de
probleme. Dupia pirerea mea , este ridicol ca
un tanc distrus cu flame thrower-ul sa se
rastoarne brusc. De asemenea, se poate intam-
pla ca un asemenea tanc sd va urmareasca cu
incapatanare, insa odata ce v-afi ascuns intre
doua cladiri unde voluminosul inamic nu mai
are acces, acesta se va posta intr-un colt si va
va urmdri cu tureta oriunde va veti misca.
Acum apare oportunitatea, fara precedent in
istorie, de a distruge cu pugca enorma masi-
ndrie blindata. Ca si in cazul flame thrower-
ului, tancul va ceda nervos si se va intoarce pe

spate cand va rimane fara energie.

Sunetul este realizat onorabil, cuprinzand
-Jﬁ: ‘ _ _ deja agasantele urlete, gemete, pocnituri,
PR N s R e explozii. Muzica insa, desi creaza cat de cat

T ' g3 atmosferd, devine stresantd dupd un timp,
pentru ci nu este chiar o pliacere sa asculti
continuu instrumente de alama, tobe si timbale
interpretand melodii patriotice din anii ’40.

Cu toate acestea, jocul este o mixtura
fericiti de idei aparentinvechite, un joc pentru
nostalgici, pentru cei care s-au saturat de
unitati cu design futurist, de first person-uri
si de RTS-uri, un joc in care soldatii lupta cu
indarjire pana la ultima picatura de... plastic.
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Combinatie dintre Carmaggedon si Army Men: Sergentodon.

resd WEB: www.3do.com
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X-ComInterceptor

De-a lungul timpului, alienii au atacat de pe Marte
(UFO - Enemy Unknown), din apa (X-COM: Terror
from the Deep), si din dimensiuni paralele (X-COM
3 Apocalypse). Dar chiar daca au fost infranti de
trei ori, ei ataca din nou, de data aceasta din
imensitatea cosmosului. Si, din nou, trebuie sa
salvezi omenirea de aceste creaturi dubioase.

Starport pentru trei nave. Prety cool, isn’t l
it?

-he, a fost odata ca niciodata —
cam prin ‘95, pe vremea cand
nici C&C nu se inventase — un
joc de strategie cu §i despre extraterestri.
Inceputul povestii era cam asa: la aparifia
omuletilor verzi, au inceput tot felul de
fenomene ciudate (ca-n X-Files, care nici
el nu era pe atunci): unii oameni dis-
pareau, altii spuneau ca vad diverse
~avioane” ciudate (dar nu erau cazuri
~ligareta II”), unele pajist1 idilice
deveneau peste noapte arse si radio-
active, etc., etc. In fata unor asa feno-
mene paranormale, guvernele lumii s-au
reunit si te-au ales pe tine pentru a
investiga §i a rezolva aceste probleme.
Dupa cum bine stiti, cei care le provocau
erau 1001 de rase de alieni, care mai de

L F AT suEd, D-Ideul sl LD
Fidi (T, isD TR FHOTCTION T

N-ar fi X-COM daca n-ar fi UFOpedia. in
imaginea de fatd e prezentat multifunc-
tionalul Outpost, de care trebuie sa ai grija
ca ochii din cap

incalzeste inimile!

Sectorul de dispozitive & achipamuntu:'
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care mai diferiti. Dar cum Homo Sapiens
(a se citi: propia ta persoand) este o
specie mail inteligenta ca celelalte,
rezultatul era usor de prezis: le
invatai anatomiile (de creaturi
ciudate), strategiile (pe

unde se ascundeau, cum
atacau) §1... tehnologiile

(oh, how I missed

them!). Dupi ce savantii W
tdi s-au chinuit sa-i
interogheze pe coman- &
dantii capturati (ma intreb

ce limba interplanetara
foloseau), am aflat ca acestia

vin de pe Marte. De acolo jocul era

ca si rezolvat: it1 trimiteai cei mai buni
soldati intr-o excursie ,§colarda” pe
Sydonia, casa alienilor obraznici.
Impugcdndu-i unu’ cate unu’, ajungeai
la taticu’ lor, cel care—i controla prin
putere psihica (era ceea ce inteleg unii
prin ,,capu’ tuturor rautdtilor”). El insa,
se jura ca nu a facut nimic rau, ca a fost
baiat bun si ... a creat toate animalele de
pe Pamant, pe care de data aceasta chiar
ar fi vrut sa le... ajute(!). O scurta salva
de Plasma Gun in masa aceea spongioasa
(pe care creatorii jocului o doreau cat
mail scarboasd) si1 bravo, ai salvat
omenirea de amenintarea de pe alte
planete.

Wartog vroia sa ma ameninte (asa cum le
sta in obicei alienilor). Dar, din nefericire
pentru el, n-a apucat sa spuna decat

»OOUCCCH..."

Extraterestrii au fost
desfiintati fizic. Chiar agsa?

Fiindca era o strategie buna,
UFO a fost continuat cu X-
COM - Terror from the
Deep, in care actiunea
!l‘ se petrecea in adancuri.
b Acolo, alienii aduse-
sera cercetarile lor
genetice la faza finala
(adica periculoasa)
dupa cateva decenii de
incubatie... marind. Si
larisi erai chemat sa
potolesti creaturi ciudate,
dar de data acesta mult mai rele. Fiind o
continuare, se poate spune cid a fost cam
acelasi lucru: 1ardasi de impuscat extra-
terestri (mai corect spus extramarini), de
aflat din nou tehnologii, de interogat rase
inteligente (cumva intr-o limbéd bolbo-
rosita?), iarasi de distrus baza cea mare si
tare.

Sidupa ce-i distrugi si pe cei din mare,
hop! apar alti1 din nu stiu ce dimensiune
paraleld! La inceput am crezut ca e vorba
despre un fel de telenovelda de PC-uri, in
care dupa ce bunii 1i termind pe cei rai,
acestia din urma revin 1 mai periculos: si
mairai. Desi aducea cateva elemente bune,
succesul lui X-COM The Apocalipse a fost

Credeam ca numai nava mea e ciudata
(parca ar avea insertii de lemn). Ei bine,
alienii imi demonstreaza ca gresesc.
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mai mic ca cel al lui Terror from the Deep
(care a fost primit mai putin bine ca UFO
— Enemy Unknown). Nu pentru ca ar fi
fost mai slab realizat decat predecesorii
sdi (badimpotrivd), ci pentru cd elementele
noi introduse nu au fost la indltime, 1ar
lumea se cam plictisise de impuscat
extraterestri si se uita mai degraba la cate
un film din seria Alien.

Ei bine, cand toata lumea credea ca nu
pot exista alte povesti-pretexte pentru noi
extraterestri expansionisti, dupa ce
MicroProse a lansat alte jocuri pline de
succes, iatd cad — uf, pentru a céata oara!? —
alienii ataca din nou.

Beam-urile acestea sunt performante, dar
se pare ca vor avea mult de lucru cu baza
lor.

Alta Marie cu aceeasi
palarie?

Anul 2067. Dupa ce au secat Terra de
resurse, oamenii au inceput sa le caute prin
spatiu. ,,Aici aproape ar fi cam prea pufine,
dincolo la doi ani lumina tot la fel, asa ca
hai sa mergem In regiuni cat mai
indepartate, sa facem un imperiu galactic
cdt mai mare” — asa au spus marile
corporatii. Zis si facut, si oamenii s-au
extins prin galaxie foarte mult. Ba chiar
atat de mult incat— oricine poate presupune
cum aude de numele X-COM - incat au
dat de extraterestri. Si nu de oricare, ci de
vechii prieteni din UFO: mutoni, sectoizi,
etherali, s1 multi altu (ar fi cam pufin loc
de enumerat). Si, ca s1 cum acestia nu ar fi
fost suficienti, au mai aparut §i unii noi, ca

Ador modul in care poti sa-ti dai ,,intalnire”
cu extraterestrii, asa, laoambuscadamica...

de pilda aeroni sau psilordzi.

Bineinteles cd revederea de dupa 7
decenii de despartire a fost una
calduroasa: fiecare tabara a
intampinat-o pe cealalta
cu foc de lasere s1torpile
trase din toatd inima.
Asadar, 1arisi esti che-
mat s aperi rasa uma-
nd, care este - ca de obi-
cel - depisitd numeric §i
tehnologic de zeci de rase
de extraterestri.

Aha, veti zice, alte po-
vesti pentru cam acelasi tip
de strategie. Numai ca
lucrurile stau putin diferit:
luptele nu se mai dau pe
sol, in apa sau in cladiri,
ci in spatiu. Aceasta a
facut ca X-COM si
schimbe genul, iar de
la strategie sa treaca
la...simulator de
lupte.spatiale. Aha -
veti zice din nou — s-a
trecut de la traditia
X-COM la stilul X-
Wing-ului. Nici asa nu este, pentru ca in
afara confruntarilor cu alienii, jocul
continua linia inaintasilor sat.

%,

Sunt la bordul Audi TTS? Nu, ci la cel al
unui fighter din 2070...

Asadar, ce noutati aduce
X-COM Interceptor?

in joc, esti conducitorul oamenilor
prin The Frontier, zona plina de resurse de
la capatul universului cunoscut. La
inceput, aceasta nu confine decat doua
colonii: a ta si a extraterestrilor. Ceea ce
urmeazi se poate numi 0 expansiune a la
Master of Orion, unde fiecare tabara
incearca sd-si intdreascd pozitia. Ca i in
vechile X-COM-uri, in baze se pot construi
o groaza de cladiri cu destinatii speciale,
totul in functie de bugetul si de importanta
statiei stelare. Spre deosebire de actiunea
din jocurile anterioare, in X-COM
Interceptor extraterestrii nu mai pot ataca
populatii lipsite de apdrare, ci doar zone
pe care le inarmezi. In plus, pornesc de pe

picior de egalitate cu tine in ceea ce pri-
veste resursele. Doar din punct de vedere
al tehnologiei e1 sunt
undeva... foarte
departe. Dar nu va
ingrijorati, aceasta
tehnologie se poa-
3 te cerceta si (re)
( descoperi de la
artifactele dobo-
rate. Va ganditi cu
disperare ca iarasi
trebuie labora-
toare, oameni de
stiinta s1, implicit,
living quarters ? Nu. Tot
ce trebuie sd facie si le
trimiti pe Terra, iar apoi
sd realizezi download-
uri— din anumite statii
speciale de receptie—
prin care ifl vei procura
stiinta necesara. Dar,
daca vrei sa benefi-
ciezi mai repede de
aceasta, trebuie sa ai
cat mai multe de astfel

de statii.

Un alt aspect care nu poate decat si ne
bucure este legat de piloti. Acestia nu mai
sunt angajati la duzina, ci fiecare in parte
vine cu un Curicullum Vitae. Pe langa
fotografie—in care respectivul are zambetul
dintr-o ureche intr-alta — acesta contine
informatii despre cat de bine piloteaza, cat
de bine trage, cat e de curajos, etc., etc.,
adicd aproximativ aceleasi informatii care-
ti erau oferite si in celelalte X-COM-uri.
Noud ar fi rubrica ,,salariu lunar”, care nu
e deloc neglijabila. Astfel, pilotii care de
la inceput sunt buni au si cerinte pecuniare
ridicate. Daca vrei sa-i angajezi pe cei care
cer mai putin, s-ar putea ca la o confruntare
serioasd sd ramai si fard ei, si fara nava
care costa destul de mult si1 fara armament.
Desi ai la dispozitie numai trei module de
interceptare — ,,Lightning II”, ,,Firestar”
si ,,Super Avenger” — pe acestea ai
posibilitatea de a monta arme energetice,
torpile, motoare, scuturi magnetice,

N

Daca nu exista batalii printre asteroizi, atun-
ci nu e simulator de zbor spatial. In cazul de
fatd, acestia tot apar din intuneric.
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Din ce se stie pana acum...

Nave

X-1A ,Lightning II"” Interceptor — Primul tip dis-
ponibil. Nu e deloc ieftin, dar are un raport
calitate/pret destul de bun. Odatd cumparat,
»¥ine"” cu doua lasere si doua lansatoare stan-
dard de rachete, armament ce ar trebui repede
schimbat pentru a nu trimite pilotii in misiuni
sinucigasge.

Super Dynamics S-2 ,,Firestar” Multi-Role Fighter
— Ceva ce poate ameninta cu adevarat flotele
aliene. Nava e plina de puncte de acuplare, pe
care daca pui armament competitiv (din cel
descoperit) or sa te uimeasca rezultatele. Mai
ales daca pui o unda tractoare, asa, ca pentru
misiuni de piraterie...

Cybermove Systems Starhaul Freighter — Nu
vel pilota nicidata cargouri. Nu te supdara, dar
suntmari, grele, si total lipsite de arme. Ele sunt
folosite pentru transportul de echipamente si
trebuie mai tot timpul insotite deoarece alitfel
vei avea necazuri destul de mari.

Jucarii pentru copii
(arme de la inceputul jocului)

Laser Cannon — Arma de bazd pentru vanat
alieni. E periculoasa numai in méinile unui pilot
bun, desi functioneaza pe un principiu simplu:
ochesti, tragi si castigi. Mai prezintd unele
imbunatatiri, ca de pilda Gotling Laser — pentru
pilotii ce nu tintesc prea bine — si Heavy Laser -
pentru ca pilotii de elitd s nu piarda prea mult
vremea la céte un inamic.

X-Winder Missile — Aceastad rachetd e excelenta
pentru a mai incetini o formatie inamica, mai
ales cand te depaseste numeric. Dar, din
nefericire, trebuie sa tragi din apropiere, iar
pana ca tinta sa fie selectata s-ar putea ca nava
ta sa fie ciuruitd. insa, odati lansata, X-Winder-
ul isi vede singurd de treaba ei, aceea de a
distruge scuturile magnetice si de a slabi blind-
ajul. Din aceasta cauza multi piloti le iubesc,
fiind foarte tristi atunci cdnd nu mai au asa ceva
in magazia lansatorului.

Tractor Beam —Unda folositoare pentru progre-
sul stiintei. Dupa ce neutralizezi un inamic (cu
un aparat special, descris putin mai jos) il prinzi
cu o unda tractoare si-l porti pana la propia
baza. Aceasta operatie nu e deloc simpla in
cazul prazilor cu mult mai mari ca nava ta.

Oricum... succes!

Home, sweet homel
(tipuri de cladiri disponibile la inceput)

Personnel Module — Dupa misiuni, pilotii mai tre-
buie sa-gi traga sufletul, sa mai ménance, sa mai
doarma, adica sa aiba un acoperis deasupra capu-
lui. Cu trecerea timpului, cei trei piloti de lainceput
vor fi insuficienti, asa ca va trebui sa angajezi si
altii, dar numai daca poti sa le oferi conditii de
locuit.

Downlink Module — Aceste statii realizeaza down-
load pentru tot felul de informatii: arme noi, autop-
siile extraterestrilor, traducerea convorbirilor in-
terceptate, s.a. In X-COM puterea e in stiinta, asa
ca ai grija de aceste module ca de ochii din cap.

Training Module — Experienta pilotilor creste prin
numarul de misiuni facute si numarul de inamici
doborati. Dar, pentru a nu a asgtepta lupte noi
pentru oamenii noi (unde s-ar putea sa nu aiba nici
0 sansa) existd aceasta cladire, unde se pot antre-
na maxim cinci piloti. Totusi, nimic nu poate sub-
stitui experienta adevaratului camp de bataie.

The Bad Guys who are back in game...

Sectoizli — Rasi ce pare coboriti din filmele S.F.
cu alieni buni. Din pacate, au un comportament ca-
n filmul ,,Natural Born Killers”, aviand o plicere
diabolica sa mutileze si sa disece oameni vii. Ca si
in UFO: Enemy Unknown, sunt destepti, au puteri
psihice, dar piele cam subfire. Se recomanda
atentie sporitad atunci cénd ai de-a face cu ei.

Mutonii — Specie creatd pentru luptele la sol, in
special pentru cele corp la corp. in spatiu, acest tip
de urangutan - caruiais-au sporit genetic mai mult
musgchii decéat creierul — e bun de folosit ca mate-
rial didactic pentru pilotii neexperimentati.

Etherial — Dacéa in the Frontier beleaua are un
nume, atunci Etherial este numele acestei rase.
Radeai de mutoni ca nu prea au creier? Etheralii au
destul si pentru ei, iar dupa cum se vede, acesta da
si pe-afara. Au mari puteri psihice, ceea ce insem-
na ca mai mult iau sub control decét sa faca pilotii
umani si intre in panica. Inainte de a porni o
misiune impotriva lor, e recomandabil sa-ti scoti
oamenii mai slabi din punct ce vedere psihic, ori
acestia se vor intoarce asupra ta.

...9l 0 mica parte din ,recuzita” lor
Wraith = Nava de baza a extraterestrilor. Acesta

farfurie se misca rapid, si se intoarce si mai
rapid. Ca armament e dotata de obicei cu tunuri
cu plasma si lansatoare de torpile cu elerium.
Cat timp le depasesti numeric ai sanse rezon-
abile sa le invingi. Dar Wraith-urile au prostul
obicei de a merge in echipe mari. in aceste
cazuri, se recomanda sa le defectezi cu torpile,
pentru a le distruge apoi cu laserele. De aseme-
nea, se recomanda sa te uiti i la ce ai in spate,
altfel s-ar putea sa nu mai te uiti deloc.

Spectre — 0 versiune mai imbunatatita a Wraith-
ului. La ce capitole? Are blindaj mai gros, mo-
toare mai manevrabile, puncte de acuplare mai
multe (mai multe tunuri ce trag simultan), mai
multe torpile in magazie, mai... uf, am descris
toate capitolele. Nu e simplu sa te lupti contra
lor, mai ales in misiuni disperate de aparare a
bazei. in aceste cazuri se recomandi ca Spec-
trele sa fie doborite primele.

Spirit Alien Freighter — Si alienii au nevoie sa
transporte echipamente de colo-colo. Ca si la
oameni, cargourile lor sunt mari, greoaie, lente
si neinarmate. Cum sunt in forma de farfurii
uriage, de multe oriiti pot provoca o ,,foame” de
sange alien. Fiind lente gi mari, tot ele iti pot
satisface bucuria de a vedea moartd capra
vecinului. Problema va fi insa cum ai sa treci de
grupurile de Wraith care le pazesc.

Dupa lupta si rasplatd (armament descoperit
din ramasitele inamice)

Plasma Pulse Cannon =Un echivalent al tunului
cu laser al oamenilor, dar numai cé ceva mai pu-
ternic. Daca lupti contra aga ceva si nu ai ceva
mai bun, e recomandabil sa nu te avanti cu toata
viteza inainte. Extraterestrii vor veni ei singuri
sa atace, iar tu vei putea sa-i dobori mai usor.

Elerium Torpedo — in mod indiscutabil e mai
buna decat X-Winder-ul. Se bazeaza pe elerium,
un element care inregistreaza de cinci ori mai
multd energie decét uraniul, si poate face mari
stricaciuni. Pe langa alte torpile pe care le vei
cerceta mai tarziu, e slaba, dar nu e deloc de
neglijat.

Tachyon Cannon -0 arma pentru pilotii cei mai
buni (cei mai experimentati, curajosi, viteji, etc.).
Particularitatea sa consté in aceea ca defectea-
zé scuturile si motoarele fara a distruge nava. in
combinatie cu un tractor beam, se pot aduce in
baza proprie o multime de inamici cu navele lor
cu tot. Daca ai aga unealta, ai sanse destul de
mari sa termini jocul ca invingator.

blindaje, precum si o groaza de
Hi-Tech-uri cu efecte care mai de
care mai speciale. Dupa cum s-a
putut vedea in demo-ul din CD-ul
numarului trecut, bordul acestora
e destul de interesant, dar fara a
abunda in detalii fanteziste. Daca
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e vorba si le cautam sursa de
inspiratie, am gasi-o la...
bordurile masinilor sport de
lux! De pilda, unul dintre ele
aduce foarte bine cu tabloul
de bord al cupe-ului Audi
TTS, despre care se spune ca
a fost la randul lui inspirat
din cel al Messerschmitt-
ului.Altele par sa aiba...
insertil de lemn, ca sda nu mai vorbim de
faptul ca toate fighterele
interstelare au oglizi
retrovizoare! Dar odata
urcat la comanda unei
astfel de aero... pardon,
JStarnava”, aceste detali
palesc in fata decorurilor.
Asta nu numai pentru ca
luptele se dau prin cam-

puri de asteroizi, gauri negre,
s1 alte fenomene... surpriza,
ci si1 datoritd felului de mani-
festare fiecdrei arma in parte.
De pilda, un anumit tip de tor-
pilda se desface intre1buciti, care
incep s se invartd in spirala.
In ansamblu jocul pare
promitator, uitandu-ne peste
cele 85 de procente finalizate.
Asadar, nu mai trebuie decat sa asteptam
pana in octombrie.
Generale'

FUE
ciitor: MicroProse
buitor: MicroProse
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Star Wars Rebellion

O strategie in timp real de la LucasArts, pe tema Razboiului
Stelelor? N-as fi crezut ca firma de jocuri a lui George Lucas
va tine cont de moda si va ataca si acest domeniu. Va fi sau
nu un succes, depinde doar de voi..

ti vazut filmul, acum jucati jocul.
Daca ati mai auzit pana acum
aceasta fraza, inseamna ca sunteti
obisnuiti cu obiceiul de a prelua 1deea unui
film si de a crea, pe baza lui, un joc (sau mai
multe). Lucas Arts are peste zece titluri pe tema
razboiului stelar ce se bazeaza pe lupta dintre
bine si rau (dupa parerea subsemnatului, $1 nu
numai, 0 poveste pentru copii realizata
exceptional). Nu se poate sa nu cunoasteti
shoot-em-up-urile Rebel Assault, first-person-
urile Jedi Knight si simulatoarele din seria X-
Wing (simulatoare? Lace? Lanave stelare care
nu existd? Hmmm...).

Bat campii? Ma scuzati. Trec la subiect si
incep tot cu o poveste, de data aceasta a jocului
din titlu. Rebellion incepe dupa bétilia de la
Yavin, unde flota imperiali a fost deghizati in
accident de cale feratd, pierzind cu aceasta
ocazie si Steaua Mortii, o superbazi stelara,
mobild, capabila sa distruga o planeta dintr-un
foc. Ce-1 drept, nici rebelii nu stau mult mai
bine, ramanand cu niste harburi obosite, de pe
vremea cand cavalerii Jedi bateau mingea pe
planetele lor de bastina, imbracati in pantaloni
scurtl si sandale.

Ei bine, situatia sti cam asa: Imperiul
controleaza cateva planete gata sa se revolte,
daca nu ar fi dotate si cu ceva garnizoane
puternice, iar rebelii, desi controleaza la fel de
multe sisteme solare, nu sunt mult mai fericiti,
pentru trebuie sa piarda timpul mutandu-si
lideri1 adunati pe planeta Yavin, pana acolo
unde este nevoie de eil. Daca va intrebati ce-1
cu acesti lideri, va raspund eu: sunt mai
importanti decét o flotd numeroasa, pentru ca
au diverse abilitati, fara de care progresul nu
existd. Astfel, Luke Skywalker, Han Solo si

Darth Vader, desi detine mijloace de lamur-
ire remarcabile, cum ar fi stransul de gatde
la distanta, nu a reusit sa-i convinga pe
rasculatiide pe o planeta proaspat cucerita
sa se linisteasca. Poate cu ceva tunuri...

printesa Leia sunt foarte buni diplomati, la fel
g1 Darth Vader g1 frumosul imparat Palpatine.
Toti trebuie sa se straduiasca sa convinga, cu
vorba bund, populatia de pe alte planete sa l1 se
alature, sau sa recruteze noi hderi, care vor
servi ca spioni, diplomati (foarte importanti!),
cercetatori sau se vor inrola in armata si flota,
direct cu gradul de general sau amiral, pentru
merite exceptionale, pe care urmeazi sa le
dovedeasca.

Nici un joc de strategie nu ar fi complet
fara un management al resurselor (santiere de
constructii, cazarmi, rafinirii, mine si altele).
Daca aceasta parte va plictiseste si vreti sa va
ocupati numai de crearea flotelor i purtarea
bataliilor, il delegati ca adjunct pe un robotel,
care construieste dupd capul lui. Parerea mea
e ¢d detine un compilator tare invechit, pentru
caianiste decizii tare greu de inteles de o inteli-
gentd cat de cat umana. Daca vreti rezultate
rapide, mai bine aveti grija personal de aceste
lucruri.

Desi LucasArts promoveaza Star Wars
Rebellion ca o strategie in timp real— probabil
pentru ca acest gen de jocuri este la moda— nu

- avem de a face cu vreo cloni de Command &

Conquer sau Starcraft. Daca vreti asa ceva pe
tema Star Wars, trebuie s asteptati SW: Force
Commander, care vaapare incurdand. Rebellion
are un sistem de setare a vitezei care va permite
s dati ordine tuturor navelor, si construiti tot
ce aveti de construit §i asa mai departe, fara sa
va punefi problema timpului, caintr-o strategie
in timp real furioasa. Parerea mea este ca acest
joc este un turn-based strategy (gen al carui
umil fan sunt) care a fost imbracat intr-o haina
RTS, in sensul ¢i nu exista butonul Next turn,
de aceasta ocupandu-se programul. Daci vreti
sa-l jucati in stil RTS, dati viteza la maximum
s1 pregatiti-va de un ritm halucinant.

Pe langa partea de strategie, exista i una
de tactica, foarte bine realizata, desi tot i-am
gasit ceva puncte slabe. Aceasta parte apare
atunci cand se intdlnesc doud flote inamice.
lesiti din haina adminstratorului si imbricati-
o pe cea a amiralului, pentrua va conduce flota
la victorie. Aici, in batéilie, ordonati task force-
urilor sd atace flota de vanatoare inamica
(reprezentata de patru feluri de ,,avionase* de
fiecare parte, cunoscute din X-Wing vs. TIE
Fighter) sau navele grele. Sincer, aici nu
conteazi decat sa concentrezi tirul pe o singura
nava, si dupa ce ai terminat cu ea, sa treci la
urmatoarea, rugandu-te ca distrugatoarele tale

Mandria flotei imperiale, trei distrugatoare
stelare transforma in atomi un crucigator
de batalie rebel. Sau, mai curand, invers.

sd reziste crucisdtoarelor inamice. Campul
tactic poate fi vazutdin orice unghi, prinrotirea
camerei de luat vederi si zoom sau se poate
focaliza o singurd nava. Foarte diferitde luptele
din Master of Orion, care este cel mai apropiat
ca stil de Rebellion. Desi poate nu am fost
destul de sugestiv, luptele intre nave sunt foarte
apetisante, constituind frigca de pe tortul numit
SW Rebellion.

Personal, ca jucitor die hard de strategii,
consider Rebellion cel mai bun joc lansat in
prima jumatate a anului. Am pierdut cu el mai
multe ore decdt cu Commandos si Starcraft la
un loc. Il puteti incerca si in retea, dar numarul
maxim de jucatori este doi. Unul cu rebeli,
celalat cu Imperiul. Misiunea ultimului este
mult mai grea, singurul avanta) imifial fiind
prezenta a doua-trei Imperial Star Destroyer-
e, care circa o oridomind orice camp de batalie.
Dar pe masura ce trece timpul §1 cercetarea
progreseaza, rebelil scapa de acest handicap.
Singurul aspect negativ pe care l-am gasit in
Rebellion este ci nu e suficient de dificil. Pe
cel mazi ,tare” nivel, de partea Imperiului, 1-am
zdrobit pe rebeli fara probleme. Dar pe ansam-
blu, atmosfera excelenta din joc, ajutata si de
filmele de calitate si muzica preluata din film,
face ca Rebellion sa fie unul din jocurile care

va ramane mult timp pe harddisk-ul personal.
Dank Maaten

_ucas Arts Entertainment
Lucas Arts Entertainment
Yentium 90, 16 MB RAM
Placd 3D: Nu
Multiplayer: Da
Platformi: Win95
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Commandos - Behind

Enemy Lines

Hitler a inceput cel de-al doilea razboi mondial
sub pretextul ca rasa ariana trebuie sa domine.
Acum trebuie convins ca s-a inselat. Amarnic.

Cel putin asa cred cei de la Pyro Studios...

n ultima jumatate de secol lumea
a incercat sa uite, pe cat posibil,
cea mai devastatoare conflagratie
inregistrata pe parcursul evolutiei civilizatiei
umane. In acesti cincizeci de ani stiinta a
parcurs pasi uriasi, in parte datoritd chiar
acestui razboi. Printre minunile tehnologice
care au aparut astfel se numidra si computerul,
la inceput enorm si incet, acum redus la o
unealta care ocupa nu foarte mult loc pe birou.
Prin intermediul acestul... aparat, eve-
nimentele din trecut pot deveni, virtual, cat se
poate de actuale. Pe asta au mizat cei de la
Pyro, o echipa spaniola pana nu de mult
necunoscutd. Cu acest hit insa au lovit piata
atat de puternic, incat multi nu si-au revenit
incd in urma socului. Cei pasionati de actiune
combinata cu strategie au fost uimiti, prin
intermediul doar al catorva poze, de grafica
superba din Commandos.

Heil Hitler? in nici un caz...

Cineva a spus ¢d o minune nu dureaza
mai mult de trei zile. Probabil ca nu se referea
la minunile din domeniul jocurilor pe
calculator. Commandos este cu adevarat un
hit, o tentatie irezistibild pentru orice
impatimit de acfiune combinata cu strategie.
Sunt convins ca jocul celor de la Pyro Studios
va scrie istorie. Generatille urmatoare de
gameri il vor folosi ca termen de comparatie
fatd de tot ceea ce va apdrea pe piata in acest
gen (la bazele caruia se afla jocuri ca cele din

Este preferabil sa terminati misiunea cu toti
membrii echipei in perfecta stare de
functionare. Se pare ca de data aceasta doi
dintre ei au tinut cura de slabire...
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seria X-COM sau Jagged Alliance).

Asadar, povestea jocului incepe in 20
februarie 1941, data pentru care este
planificatd prima misiune in Norvegia, al carei
scop este distrugerea unei statii germane de
emisie-receptie. Actiuneaare locimediat dupa
invazia Norvegiei de catre Germania, care
urmdrea acapararea spatiului aerian al Mari
Nordului.

Titlul arata clar modul in care se vor
desfiasura operatiunile. Echipa pe care

Portul este linistit, noapteaintunecata, ma-
caralele au amortit, valurile lovesc incet si
ritmic docurile. Atmosfera este perfecta
pentru ridicarea la cer a catorva inamici.

urmeaza sa o conduceti va fi formata din
maxim sase membri, tot1 extrem de bine
pregatiti in diferite domenii. Ocupatiile lor
vor varia de la green beret (membru al
Beretelor Verzi), sniper (lunetist), marine
(puscas marin), sapper (genist), driver (sofer),
spy (spion). Toti isi fac datoria cel mai bine

Daca trei soldati inamici fac rondul in jurul
antenei si eu am un pistol incarcat, care
poate fi rezultatul?

Stuka-urile din imagine sunt pregatite sa
faca probleme mari aliatilor. Inadmisibil...

cand lucreazi in echipa, fiind astfel diminuate
dezavantajele fiecaruia. Astfel, green beret,
sniper, marine $i spy sunt capabili sa ucida
fara zgomot. $1 totusi, abilitatea aceasta nu
este de prea mare folos daca trupul celui ucis
atat de miseleste, fie pé la spate, fie de la
distantd, (in timp ce isi fuma linistit tigara) nu
este luat de la locul faptei s1 ascuns, pentru ca
ai lui camarazi se vor repezi spre faptas,
strigand cat se poate de tare mesaje de pace si
prietenie gen ,,Alarm!” sau ,Halt!”. Doar
bereta verde si spionul pot cara cadavrele celor
ucisi.

Ceea ce impresioneaza de fapt la acest
joc este modul inedit in care are loc lupta. In
nici un caz nu se pune problema unui atac de
genul ,,Pe ei!!!” Misiunile au loc in spatele
liniilor inamice (dupd cum ne informeaza
titlul). Orice atac frontal este de cele mai multe
ori fatal, avand in vedere ci germanii au postat
garzi peste tot, 1ar Al-ul este extrem de bine
programat. Soldatii pot detecta prezenta ta cu
ajutorul unor elemente aparent nesemni-
ficative, care au fost pur §i simplu ignorate in
majoritatea jocurilor de pand acum (de
exemplu, urmele sau cadavrele lasate in
zapada ). Exista totusi moduri de a evita
detectarea. Green beret se poate camufla in
zapada sau nisip, ingropandu-se. Puscasul
marin poate sta ascuns sub apa un timp

Al doilea razboi mondial esté de necon-
ceput fara trenuri cu abur, asa ca nu puteau
lipsi nici din Commandos.
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nelimitat. Sniper-ul poate lovi de la distanta,
fard sa-si dezvaluie prezenta. De asemenea,
atit bereta, cat si scafandrul si spionul se pot
folosi cu incredere de arme silentioase (cutite
gen Rambo, harpon, injectie letald), Totusi,
nici armele cu tam-tam nu au fost uitate, gama
lor cuprinzdnd bombe cu ceas, grenade,
butoaie explozive, care, in ciuda efectului
devastator, au darul de a atrage atentia tuturor
inamicilor.

Trespassing the enemy
teritory

Intr-un conflict cum a fost cel de-al doilea
razboi mondial, vehiculele au jucat un rol
decisiv in desfasurarea luptelor. Nu se mai
punea problema luptei dintre infanterii si
artilerii. Tancurile si transportoarele blindate
si-au facut nu de putine ori datoria. Dar toate
acestea pot fi citite in orice manual de istorie.
In Commandos, cei de la Pyro Studios au
respectat adevarul istoric $1au introdus cateva

Bismark vazut din port arata foarte impre-
sionant. Din pacate pentru nemti, cred ca o
vizita la bord este absolut necesara.

vehicule, care pot fi folosite fie de jucitor, fie
impotriva lui: barcd pneumatica (singurul
mijloc de transport care incape in ranita
scafandrului), camion, tanc, o salupa din
dotarea pazei de coastd. Este curios totusi
cum, dintre toti oamenii experimentati din
echipa de comando, doar scafandrul stie sa
inoate, ceilalti devenind cu totul neputinciosi
in mediul acvatic. Soferul, desi poate parea
ca are doar un rol secundar, este de multe ori
deunreal folos, fiind responsabil cu evacuarea
echipei. De exemplu, intr-una din misiuni
obiectivul constd in aruncarea in aer a unui

Se pare ca germanii nu pot nici macar sa
invadeze o tara fara Mercedes.

Puntea lui Bismark, vasul legendar, imen-
sul cuirasat, una dintre cele mai grele nave
ale Germaniei. lar una dintre misiuni are loc
la bordul sau...

depozit de combustibil, pentru a impiedica
timp de cateva zile zborurile bombardierelor
s1 avioanelor de recunoastere germane
deasupra Marii Nordului. Briefing-ul misiunii
are un aer extrem de oficial. Pe un fundal de
muzica din epoca. Dupa prezentarea situatiel
din momentul respectiv, se trece efectiv pe
campul de lupta, iar un maior cu voce sumbra
prezinta scopul actiunii din ziua respectiva.
In misiunea amintita aveti la dispozitie cinci
dincei sase viteji§i trebuie sd asaltati fortareata
in care se afld depozitul de combustibil. La
randul ei, fortareata este situata pe malul opus

“alunuirau tumultuos si este apirati de cuiburi

de mitraliera si foarte multi soldati, in timp ce
pe malul de unde incepe atacul patruleaza alti
inamicl, dornici s@ va transforme in victime
ale expansiunii nazismului. Raul este
supravegheat de paza de coasta, a carei salupa
este dotatd cu doua tunuri

care nimicesc orice intra
in raza. latd asadar
conditiile uneia dintre
primele misiuni. Des-
tul de simpla, nu?
Dupa ce (dacd) obiec-
tivul a fost indeplinit,
eroii vor avea parte de

o iesire din scend ca in
filme, cu ajutorul unui camion din
interiorul fortiretei.

Cu sigurantd ca existd n moduri de
abordare a uneiastfel de misiuni, care necesita
folosirea lamaxima capabilitatilormembrilor
trupei: lunetistul se va ocupa de patrulele de

Se pare ca tipul acesta de avion a fost foarte
agreat. Si totusi, Stuka-urile nu sunt nici pe
departe invulnerabile.

pe ziduri si de cuiburile de mitraliera, bereta
verde de soldatii care patruleaza pe ambele
maluri, scafandrul de transportul celorlalti
peste rau etc.

Nu cred cd mai este nevoie sa remarc
nivelul calitatii graficii, imaginile fiind
argumente mai mult decat suficiente. Totusi,
trebuie mentionat faptul ca interfata este destul
de prietenoasa, desi poate parea ciudata.
Soldatii pot fi selectati fie prin clic pe una
dintre fotografiile din partea de sus a ecranului,
fie direct pe ecran. Apreciez ideea celor de la
Pyro Studios de apermite impartirea ecranului

Din acest moment declaridm linia de asam- I
blare a Tiger-urilor germane inutila. FOCI
in cel mult sase ferestre. Este posibila
observarea simultand a situatiei fiecarui soldat
in parte. lar daca vi se pare ci soldatii sunt
enervanti de mici, puteti da zoom pana cand
ajung de dimensiunile unei cladiri (desi nu
VOr mai arita prea estetic...).
Sunetul este pe masura graficin:
excelent, siastanupentrucidsimt
nevoia sd dau calificative
favorabile, ci pentru ca
partea de ,,zgomot” este
in perfectd concordanta
cu atmosfera. Muzica,
impuscaturile, strigatele
soldatilor, zgomotul
motoarelor sunt reali-
zate impecabil.
Multiplayer-ul are
dezavantaje, prin faptul ca nu functioneaza
decat pe TCP/IP si doar in modul cooperativ,
ceea ce dezamageste. Asadar, din acest punct
de vedere, producitorii n-au reusit sa ridice
jocul la standarde. Insa in single player este
oexperientd lacare multi viseazi, o experienta
care s-ar putea sa fi devenit reala. Daca totusi
nu sunteti convinsi, singura solutie este sa-1
incercati, sa-l terminati, sa va doriti o conti-

WHekee

nuare...

Pentium 133, 32 MB RAM
. Placi 3D: Nu

Multiplayer: Da |

Platforma: Win95
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WarBreeds

Un joc de strategie ... adevarata, la care va trebui
sa-ti pui mintea putin la contributie.

el ce a venit cu ideea principala,
cea a jocului in sine este Paul
Tozour (lead designer). Acesta a
inceput sa lucreze la un engine pentru un joc
de strategie numit ,, Darwin . In vara lui 1995
compania, Red Orb, a aprobat crearea unui
prototip, astfel incat Paul s-a apucat de lucru
,.full-time” pentru a realiza engine-ul si ceva
grafica. In curand, Darwin aevoluat si echipa
care s-a ocupat de joc s-a numit Red Orb
Entertaiment.

Paul afirma cd este un gamer ,,rau de tor”,
crescut sub influenta serie1 Ultima de RPG si
a jocurilor de strategie clasice, cum ar fi
Civilization s1 X-COM.

Intentia lui Paul a fost de a crea un joc de
tactici militare intr-o lume a viitorului, unde
tehnologia e bazata pe inginerie genetica.

Basic...ldeea

.Cred ca cel mai important aspect al
oricdrui joc este interfata, §i cat de configurabil
este jocul respectiv. Se pune astfel accentul
pe ceeace si-ar doriun gamer. Un joc ar trebui
sd mulfumeasca pe toti cei ce-l joaca. Pentru
aceasta trebuie ca jocul sd se modeleze atat
dupa jucitor cat s1 dupa personalitatea
acestuia. ,,Cand joc Mechwarrior 2, pierd
mai mult timp aranjand robotii decat jucand
jocul in sine. Cu WarBreeds am vrut sa dau
aceeagi putere de control asupra unitatilor

Haos totall Chiar si Picasso ar fi fost invi-
dios. Terenul pe care se dau luptele nu este
tocmai cel mai inspirat, se putea mai bine.

28

iar aceasta optiune sa fie foarte folositoare
in contextul unui joc de strategie real-time.”
afirma Paul.

Ideea principali pe care se bazeaza Paul
Tozour este aceea de libertate totala
oferita jucatorului. Acesta poate si-si
construiasca in real-time aproape
orice fel de unitate siinaproape
orice numdr, ceea ce face jo-
cul foarte atractiv. Echipa
de la Red Orb s-a decis sa
numearga pe caleaclasica
a robotilor ultra-super-
extra-futuristi s1 echipati
pand in ...dintii metalici, ci
pe un nou drum, acela al orga-
nicii. Prin cercetarea ADN-ului inamicilor
morti (va trebui sa aduni materiale organice
dincadavre) vei ajunge sa cunosti aproximativ
21 de arme diferite si 20 de tipuri de creaturi.
Aici intervine lovitura de teatru. Jucatorul va
reusl sa creeze pana la 35.000 de unitati unice
si sa aplice orice strategie doreste, pentru a
juca ($1 pentru a creea, la urma urmelor), un
joc la care nici nu a visat. Farmecul esential al
jocului il constituie posibilitatea de a creea uni-
tatile dupa cum vor,,muschii” imaginatiei tale.

Pentru a reusi in a face un joc ciat mai
apropiat de perfectiune echipa de la Red Orb
a luat aminte de la propunerile unor gameri
fanatici in domeniul strategiilor. Jocul atrebuit
dezvoltatsi1din punctul de vedere al gestionarn
resurselordarsidin punctde vedere al actiunii,
care va fi mai rapida. Pentru ca cerintele juca-
torilor au fost diferite atat din punct de vedere
al abilitatilor pe care unele unitati ar trebui s
le aiba, cat i din punct de vedere al strategiilor,
au fost create 4 rase distincte. Fiecare rasi va
avea abilitatile si tacticile ei personale. Si Al-ul
va fi foarte ridicat si, corect fiind, nu va trisa.

Bineinteles ca echipa s-a inspirat si din
jocuri cacele dinseria Warcraft, Dune2, C&C,
Red Alert care de altfel au creat si definit
stilul jocurilor de strategie. Dar nu trebui sa
credeti cd este doar o alta clona ci este un pas
spre perfectiunea RTS-urilor (real-time
strategy).

What’s on?

Povestioara spune ca dupa decaderea unui
puternic clan, Yedda, s-au format alte 4 clanuri
care-51 doresc suprematia §i puterea totala:
Tanu, Sen-Soth, Kelika s1 Magha (vezi
fereastra). Clanul initial, Yedda, pusese bazele
unel societatl extrem de avansate bazate pe
ingineria genetica,

Revenind laactiuneinsine, joculinsingle
player are trei campanii. Prima contine
aproximativ 3 mini misiuni de antrenament
in care, de fapt, inveti cum se joaca WarBreeds.

In celelalte doud campanii, cele
principale, a1 de strabatut cate 12 misiuni ,,de
caciula”. Poti juca de partea clanului Tanu,
baietii buni care locuiesc in desert, sau de
partea celor rii, Magha. In ambele campanii
va veti confrunta cu alte doud clanuri:
puternicii Kelika si tribul ce seamana cu niste
insecte, Sen-Soth. Intre toate aceste clanuri
se vor creea puternice aliante $1 se vor da

lupte violente.
Pentru cei ce vor
sd joace in echipe,
existd posibilitatea de
a juca in doua feluri.
Pot sd-si impartd in
totalitate resursele si
unitatile, 1ar pentru un
joc mai ,,individual”
pot juca sub forma de
alianta. Diferenta este esen-
tiala. Cei ce vor juca in co-op
(cooperative) vor trebui sd se inte-
leaga asupra folosirii resurselor s1 asupra
construirti cladirilor precum s1 asupra tac-
ticilor militare pe care le vor aplica. Este o
idee noua si foarte interesanta. Un jucator se
va ocupa de construirea bazei si de adunarea

Cu putina imaginatie o sa observati si un
monstru in imagine. Succes!

resurselor iar altul se va ocupa de atacuri si
apdrare. Ce1 ce vor juca in allied mode vor
trebui si se ingrijeasca atat de tactica cat i de
resurse 1 baza. Ei vor putea sa vada din harta
atatcatau descoperit plus ceeace vede aliatul,
si, bineinteles, vor putea sa-si uneasca fortele
pentru a distruge adversarul.

Pentru a usura meseria zeilor (Jucatorilor),
echipa de la Red Orb adaugat si un sistem
mai complex de waypoint-uri, acestea putand
fi combinate (de exemplu creati o ruta de
patrulare pentru o echipa, apoi faceti alta
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Adevarul gol golut este ca meniul putea fi
mai inspirat. Dar sa lasam petele si sa ne
continuam petrecerea.

pentru altd echipa si daca doriti puteti sa le
punetl cap la coada si1 sa facef1 un al treilea
traseu numit ,,pathway” pentru o a treia echi-
pa). Al-ul este destul de bine conceput astfel
incat unitatile vor abandona way-point-urile
pentru a ataca inamicii 1ar dupa ce lupta s-a
terminat, unitatile is1 vor continua drumul
(daca raman in viata).

Pathway-urile pot fiinregistrate in memo-
rie astfel incat, atunci cand dati ordin altui
grup sa urmeze aceeasi rutd nu va trebui sa
setati waypoint-urile din nou s1 din nou.

And then again

Clanurile evolueazi in doua feluri. In
primul $1 in primul rand prin cercetarea ADN-
ului victimelor pentru a transpune apoi
informatiile noi in tehnologia armelor si
unitdtilor. Cu cat un jucitor cerceteazid mai
multe tipur1 de ADN cu atat acesta va ajunge
la tehnologii noi mai repede. Ceea ce i1 va
ajuta destul de mult in lupta!

In joc a fost introdus de asemenea
conceptul de unitati ,,veterane™. Astfel, cu cat
o creaturd luptda mai mult $1 supravietuieste,
cu atat mai experimentatd devine. Exista trei
grade de veteran, si cu fiecare grad creaturilor
le vor creste puterea, precizia si armura.

Aceasta posibilitate de ,,upgrade” il va
face pe jucitor sa evite macelurile si si se
ingrijeasca de unitatile sale, deoarece unitatile
experimentate vor avea un avantaj net in fata
celor ,,rookie™.

Niste monstrii cam mari se pregatesc de
lupta. Meniul din dreapta... este cu adevarat
un, meniu” din care va alegeti ingredientele
pentru crearea monstrilor.

Clanurile din joc

In principal fiecare clan are abilitatile
sale speciale, arme caracteristice si
structuri unice. Depinzand cu care
dintre cele doua rase vei juca in single
player, vei avea acces la una sau doua
dintre creaturile, armele si structurile
clanului ales. In multiplayer numarul
clanurilor la care ai acces este
determinat de numarul jucatorilor.

Clanul Tanu

Tanu a fost prima rasd construita de
Yedda. Membrii clanului Tanu
original erau asemandtori cu niste
soparle bipede cu piele nisipoasa si 0
viteza uimitoare. Aceste calitati le
dadeau abilitdati extraordinare in
apararea fata de predatorii din
deserturile peeicare lenumeau,,casa”.
In ultimii ani, Tanu a devenit o rasa
foarte puternica simandra. Rapiditatea
lor a devenit 0 arma importanta si
pretioasa dandu-le posibilitatea de a
termina o luptad fard mari probleme.

Clanul Sen-Soth

Sen-Soth sunt o rasa ciudatd si de
neinteles in comparatie cu celelalte.
Cu toate ca sunt mici $1 nu prea au
forta fizica Sen-Soth cresc si ajung la
maturitate foarte repede iar organele
de simt dezvoltate foarte mult de-a

lungul mileniilor petrecute in mediu
subteran, le dau o perceptie excelenta
a mediului. Acest clan a construit o
serie de unitati speciale dar toate sunt
special facute pentru a putea creste
extrem de repede.

Clanul Kelika

O rasd care a evoluat in apropierea
mlagtinilor aproape glaciare din nord.
Unitatile lor suntincete, dar potdeveni
niste inamici infricosdtori in caz de
primejdie.

Este un clan religios care si-a dedicat
existenta in incercarea de a recladi
unitatea, deci, clanul Yedda. Pot fides
vazuti rugandu-se pe campul de lupta.
Sunt foarte puternici si foarte rezistenti.

Clanul Magha

Cu toate ca par fizic slabi, Magha se
numara printre cele mai destepte
clanuri. Tacticile lor bine organizate
si inteligent coordonate au permis
clanului sa atingd o pozitie de
superioritate in randul clanurilor.
Cercetarile avansate pe care le practica,
le-au permis sd creeze o serie de unitati
ce pot fiinvizibile atata timp cat pielea
le ramane rece. Acest avantaj este
foarte important permitand distrugerea
de armate mici prin luarea prin
surprindere.

Musculite, gandacei si tot felul de aratari se
pregatesc sa lupte sub ... al tau click! Cat de
patriotic si miscator!

»~Energy pods” reprezinta sursa principala
de energie in joc. Oamenii de stiintd Yedda au
creat o rasa speciala pentru a sintetiza energia
din anumite terenuri numite cropland. Numai
Shaman-i1 clanurilor poseda secretul de a
planta pod-uri side a strange energia lor. Pod-
urile it1 furnizeaza energia pentru cladin s
pentru crearea unititilor.

Cropland reprezintd o zond mai purpurie
de teren care poate suportatrei tipuri de plante.
Toate acestea vor creste pand vor ocupa tot
spatiul purpuriu. Cea mai simpla sursa de
energie o constituie pod-ul standard care creste
relativincet dar produce ceamai multa energie.

Sporii reprezintd al doilea tip de plante,
care cresc ceva mai repede s1 sunt mai greu de
distrus dar produc mai putina energie.

Buruienile constituie al treilea tip de plante.
Acestea nu produc nici un fel de energie dar
se impristie foarte repede. Scopul acestora
este de a face dificila obtinerea de enrgie
pentru adversar. Sunt valabile numai pentru
multiplayer. Pentru a afla mai multe despre
cladiri s1 unitati aveti la dispozitie Device
Lab si Gene Lab. Accesul la aceste ecrane se
poate face inainte de a incepe jocul propriu-
zis. Jucatorul se poate duce astfel in oricare
din aceste doud incaperi pentru a studia
avantajele si dezavantajele, sau punctele forte
si cele slabe ale unititilor si cladirilor.

Controlul se va face ca in jocurile clasice
s1 short-cut-urile vor fi cam aceleasi (Ctrl +#
va crea un grup de exemplu).

:  Pentium 90, 16 MB RAM
Placid 3D: Nu
Multiplayer: Da
Platformi: Win95
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Industry Giant

A aparut la orizont o noua sansa de a deveni
faimosi, bogati, puternici. Din nou, contul virtual
se poate umple cu milioane de dolari. Acestea
sunt posibilitatile oferite de noua strategie
economica a celor de la Interactive Magic.

viz jucatorilor pasionati de
strategil de genul Transport
Tycoon Deluxe sau Capitalism. A
sosit vremea unei schimbari... in bine. La
data la care cititi acest articol, va aflati in
wpericolul” dea filansatiin fascinantul univers
al economiei virtuale, unde veti finevoiti
sa va asumati rolul de director al
unel mici companii care
trebuie sa ajunga in
top. Insa drumul &
spre victorie este @

anevoios. Pe par- &
curs, competifia va

va sili sa recur-

geti la strategii

economice indraznete, sd riscati, sa faceti
imprumuturi. Acestea sunt asadar conditiile
in care se prezinta...

Strategia economica a
sfarsitului de mileniu

Atl putea spune ca acest calificativ este
putin hazardat. Si totusi capodopera celor de
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Marginea unui lac, orage linigtite, paduri neatinse de mana omului... pana acum.

la Interactive Magic este o combinatie cel
putin fericita de elemente preluate din jocurile
amintite mai sus: acelasi amalgam fermecator
de bani, trenuri, autobuze, orase, avioane,
copaci, iarba din Transport Tycoon, la care
se adaugi o doza apreciabila de management
serios §i amanun-
titcuiz

de Capitalism. S1 totusi, stilul jocului este
aproape perfect identic cu cel din Transport
Tycoon, asa ca Industry Giant poate fi
considerat cu usurintd un sequel al
binecunoscutei strategii economice. Totusi
existd diferente notabile. De pildd, acum nu
se¢ mail pune problema inceperii unui joc in
anii "50 si continuarea lui pana la extenuarea
jucitorului. De data aceasta a apdrut
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posibilitatea inceperiunei cariere, structurata
pe mai multe etape. Scopul in acest joc este
obtinerea profitului necesar asigurarii
voturilor pentru ocuparea unor functii mai
importante in cadrul companiei. S luam, de
exemplu, nivelul 1,al cirui scop este fondarea
si dezvoltarea unei afaceri care are ca obiect
un singur produs (cum ar fi mobila, de
exemplu). Desigur, dificultatea este setata pe
~easy”’. Pe hard” lucrurile se complicaserios,
fiind nevoie de un creier gata sa clocoteasca
si de o cunovastere perfectd a jocului. De

s UR] OFu Hawyer
| ghlc's umlses. 1
{7 T

Cu ceva (mai multa) imaginatie, meniul de
selectare a destinatiei vehiculelor poate fi
foarte usor folosit.

asemenea, cu cat creste nivelul de dificultate,
cuatatprofitul necesar pentru trecerea la etapa
urmatoare este mai mare, iar intervalul de timp
pus la dispozitie mai scurt. Si daci tot am
adus in discutie problema timpului, trebuie
remarcat faptul ca Industry Giant ofera un
timeline cuprins intre 1960 s1 2060. Desigur,
in atata amar de vreme, tehnologia nu sta pe
loc, ci avanseaza pionereste spre cele mai
inalte culmi ale stiintei s1 tehnicii. Vehiculele
din joc sunt supuse $i ele inevitabilului , fugit
irreparabile tempus™, asa ca un camion, odata
achizitionat, isi va face datoria pana ce unul
dintre colegii mai tineri $1 mai puternici il va
inlocui. Sorry...

Asteptari implinite?

Dar sda abandonam sentimentalismele §1
sa revenim la joc. Multi gameri pasionati de
TDL au sperat i spera in continuare ¢d vor
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mai trdl o experientd asemanitoare. Din
punctul de vedere al interfetei, Industry Giant
prezinta diferente insemnate fata de Transport
Tvcoon Deluxe. Totusi, este greu de apreciat
daca sunt schimbari in bine sau in rau. Am
fost surprins sa constat ca jocul foloseste
tastatura pentru selectarea directiei spre care
va fiindreptata fatada unei cladiri. Acest lucru,
aparent banal in Tycoon, devine o adevirata
aventura pentru un gamer obisnuit cu mouse-
ul. De asemenea, chiar si selectarea unei cladiri
sau a unui vehicul pentru a fi construite se
face prin intermediul unui meniu incomod,
prin aceea cd, ori de cate ori jucdtorul se
hotareste sa cheltuiasca bani, este nevoit sa
paraseasca ecranul principal. Tot in ceea ce
priveste consturctia de vehicule, nu poate fi
ignoratd disparitia depourilor. In Industry
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Competitia feminina, pe langa faptul ca
arata bine, este si foarte periculoasa. Cat
despre sexul opus...

Giant toate unitatile sunt cumparate din géri,
aeroporturl, porturi sau statii pentru camioane.

Logica jocului este cit se poate de simpla
in teorie: afacerile profitabile propulseaza
compania. Dar practica face adevarate ravagii.
Pentru inceput, este indicabila gasirea unui
oras aratos, cu strazi multe si nume rezonant,
situat intr-o zond placutd, atractiva turistic,
preferabil langa suprafata cristalind a unui
lac sau aunei mari interioare, excelenta pentru
realizarea transportului acvatic. Urmeaza. ..
complicatul proces de localizare si acaparare
auneia sau mai multor intreprinderi ce apartin
diferitelor ramuri ale industriei extractoare,
specializate pe minereu de fier, lemn, carbune,
petrol etc. Apoi trebuie construitd fabrica,
producatoarea bunurilor de consum,
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Fotografie de familie: bunicul mijloacelor
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Dupa cum se vede, jucariile pot sta la baza unei mari companii...

adevaratele aducatoare de profit. Dupa
realizarea lantului economic, produsul finit
trebuie transportat in orasul ales si comer-
cializat. Pentru aceasta aveti la dispozitie o
serie de magazine specializate pe anumite
bunuri de consum: masini, jucirii, mobila,
papetarie, bijuterii. Este vital sa gasiti un loc
propice pentrumagazin. Acesta trebuie asezat
in locuri
usor acce-
sibile, po-
pulate, dar
cu un cost
al demo-
lari sca-
zut (in ca-
zul in care
doriti sa eli-
minati cla-
direa respec-
tiva). Impor-
tanta este, de-
sigur, si clien-
tela, care se va pre-
zenta prompt in maga-
zine daca orasul respectiv

este considerat destul de atractiv. In cazul in
careinghesuialanu seridica la cotele asteptate,
atractivitatea localitatii poate fi amplificata
cu ajutorul piscinelor, stadioanelor, traseelor
pentru curse auto, al universitatilor.

In fine, dupa ce toti acesti pasi au fost
realizati de cateva ori, puteti spera ca exista
posibilitatea eventualitdfii sa reusiti, intr-un
viitor indepartat, sa obtineti profit serios.

Pixeli si zgomot

Grafica s1 sunetul se situeaza in limitele
acceptabilului. Cu alte cuvinte, nimic de

reprosat. Copacii isi schimba infatisarea in
functie de anotimp, 1ar pasirile te incanti cu
triluri. Nimic mai frumos. .. Totusi este nepla-
cut sa observi cum locomotiva isi schimba
radical dimensiunile la fiecare curba de pe
traseu, iar vagoanele raman la ori-
zontald chiar daca urca o panta.
Acesttipde bug-uriaputut
fi des intalnit in
Transport Ty-
coon Deluxe,
asa ca putem
inchide ochii
in aceasta pri-
vinta.

Cam atat
despre singura
strategie econo-
micé capabilasa
concureze cu
T'DL in cadrul
acestuil gen de
jocuri. O des-
criere amanuntita
ar insemna crearea

unui numar LEVEL special, iar
o dezbatere pe larg a strategiilor care pot fi
aplicate ar necesita citeva volume. Asadar,
ramane la latitudinea voastra sa stabiliti daca

Industry Giant este cu adevirat competitiv.
ke

Placia 3D: Nu
Multiplayer: Nu
Platform:i: Win95
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umea din SubCulture este ceva
aparte —oragele suntamplasate
in locuri in care apa nu este
mai adanca de cativa metri.
Poate cd acest lucru nu va spune mare lucru
deciat in momentul cand realizati ca
personajele joculul nu sunt mai mari de un
centimetru. Adesea lucrurile minuscule pot
cauza probleme majore! De exemplu, o cutie
de fasole aruncata de cineva de pe un vas
poate distruge o intreaga fabrica a lumii
subacvatice. Exact acest lucru i s-a intamplat
si lui Bubba Kosh. Astfel, eroul principal al
acestel aventuri este nevoit sa prospecteze in
teritoriul Procha si Bohine — doua state care
se afla in situatie de rdzboi.

Asadar, camercenar si prospector, trebuie
sd-1ajungi sa ai 0 anumitd avere pentru ca mai
apoi sa poti trai multi ani fericiti.

Acvariu Interactiv

SubCulture se poate descrie cel mai
simplu ca fiind Privateer sub apa. Dar primul
este mult mai dinamic si contine mult mai

Parca am fi in fata unui acvariu. Grafica este superbal!

SubCulture

Sub oglinda aparent calma a oceanului vietuieste
o civilizatie de creaturi ciudate i simpatice. Suna
ca un episod din filmul de desene animate
Snorks! SubCulture este insa un joc de la
UbiSoft, gen Privateer, cu o grafica deosebita.

multd viata. Pesti, cai de mare,
broaste testoase, alte submarine...
sl toate acestea se misca libere si
nestanjenite printr-o lume extraordinar de
bine realizata. Probabil ca factorul vizual este
cel mai tare punct al lui SubCulture. In istoria
Jocurilor au mai existat lumi subacvatice, dar
nici una dintre acestea nu a fost realizati cu
0 asemenea grija pentru detalii. Numeroase
lumini joaca pe stancile solului marin care se
afla parca in continua miscare. Cel mai bine
se pot vedea aceste efecte in apropierea
tarmului, unde poti conduce submarinul tau
in apropierea bancului de nisip. Aici lumina
este cea mai puternicd si creeaza un efect
deosebit de convingator. Apa care valureste
deasupra si soarele acela care te improsca cu
razele-i1 calde... Mai ca-ti vine sa lasi totul
balta, sa-ti faci repede bagajele si s-o intinzi
laMamaia (nu la bunica, cila Marea Neagra).
Dupa ce se lasa noaptea, oceanul nu mai este
chiar asa de primitor i bezna aceea care te
inconjoara te face sa tremuri de frig si de frica.
Numai farurile submarinului te mai pot ajuta
sd ajungi intr-un loc sigur.

S
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SubCulture este bazat pe o versiune
avansata a librariei 3D de la Criterion
Renderware, ceea ce-l face deosebitde atractiv
din punct de vedere grafic, conditia de baza
fiind insa ca jocul si ruleze pe un accelerator
grafic. Altfel, nu cred ca existd nici un fel de
placere de a juca. Culorile sunt sterse, iar rata
cadrelor extrem de redusa. SubCulture ofera
suport pentru 3Dfx, PowerVR si pentru setul
de cipurt Rendition V1000. Gamerul poate
sta ore intregi in fata monitorului numai ca sa
admire peisajele acelea subacvatice. Dar mai
ex1std 1 ceva treabd de facut pentru a castiga
bani s1 pentru a trdi bine! Deci, e timpul sa
preludm o misiune.

Nu chiar ca Jacques
Cousteau

Bohine sunt vrajitorii tehnologiei din
adancuri. Acestia traiesc intr-o societate
militard cureguli stricte s1 pedepse aspre. Prin
contrast, civilizatia Procha este prietenoasa
si mai ingdduitoare. Astfel, nu este de mirare
ca daca vei ajuta una dintre aceste societati
veldeveni dusmanul celeilalte. Singurasolutie
este sa adopti o linie de mijloc si sé fii neutru.
Dar mai este ceva! Fiecare dintre aceste
societafi te poate ajuta cu bunuri si servicili,
atdta timp cat acestea se razboiesc intre ele.
Ce poate schimba un mic mercenar ca tine?
Mai ales, pe cine vei ajuta?

Populatia Bohine are cea mai buna
tehnologie cu care-ti poti echipa submarinul,
1ar Procha fac diverse servicii la un pret foarte
scazut (e drept ca uneori si la calitatea
corespunzatoare pretului). Totul depinde de
tine! SubCulture este alcatuit din aproape 30
de misiuni, impartite in patru stagii. Stagii?
Nu indica oare acest lucru o anumiti
linearitate? Da, asa este. Existd o istorie lineara
care st la baza tuturor misiunilor din joc, in
celedinurma acestea conducandu-l pe jucitor
la final. Partea nelineara consta in ordinea in
care faci lucrurile. Daca nu ai chef sa te ocupi
de o anumita misiune te poti ocupa mai mult
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timp de consolidarea stirii tale financiare. Insa
atentie: sd nu se adune dupa aceea prea multe
misiuni! Astfel, ajungem la un alt aspect al
jocului: comertul cu bunuri.

Va amintifi desigur ca Bubba era un
prospector de Thorium (inainte ca resedinta
acestuia sa fie distrusa). Ei bine, acum a venit
timpul ca Bubba sa arate ce poate. Thorium-
ul este materialul care permite vietuitoarelor
sda tralasca pe fundul marii. Este o sursa
importanta de bani. Colectarea acestuia si
vanzarea lui mai departe va poate aduce
venituri importante! Totodatd, foarte
valoroase sunt si perlele, care pot aduce rapid
venituri importante. Cutiile din metal pot fi
de asemenea o sursa importanta de venit si
daca treburile merg cum trebuie, chiar si
pescuitul este o optiune.

Buletinele care vin prin e-mail permit
gamerulul sa stie tot timpul care sunt
tendintele pietii si ceea ce se cautd. Asadar,
cascatiochiisi vedeti ce este ,,fierbinte”. Ceea
ce este §1 mai interesant, este faptul ca in
SubCulture piata nu este statica. Veti observa
ca atunci cand te duci s faci comert, preturile
de vanzare-cumpdrare se schimba tot timpul,
in functie de cerere si cantitate,

Bineinfeles ca in aceastd lume mai exista
si alti comercianti i dacd nu te misti repede
risti s3 nu ajungi niciodata in varf, In tot acest
negot, gamerul joaca un rol foarte important,
deoarece afecteaza in foarte mare masura
piata. Cu cat vinzi mai multdin acelasi produs,
cu atat cererea (s1 deci pretul) va scadea.
Concluzia este ca nu trebuie sa vinzi acelasi
gen de produs pe o perioada indelungata.
SubCulture nu detine un model economic
complex, dar chiar si asa, este mult mai
intersant decat unul static.

Adevirul este ca dupa un anumit timp
comertul poate deveni plictisitor. Chiar daca
in SubCulture nu existd decat numai
aproximativ 30 de misiuni, acestea sunt foarte
variate. Nu toate misiunile se rezuma la a iesi
afara si a distruge tot ce intdlnesti. De fapt,
numarul acestora este redus §i unele misiuni
s¢ pot duce la indeplinire fara a trage nici
madcar un foc de arma. Si nu credeti acum ca
acestea nu sunt provocatoare! Sa castigi in
SubCulture este cam acelasi lucru cu a avea
suficienti bani pentru a cumpéra arme cat mai
puternice. Chiarsireflexele suntuneorinecesare!

Pe unii 11 va supara probabil faptul ca nu
exista posibilitatea de a salva in timpul unei
misiuni: pentru a salva trebuie sa termini mai
intai misiunea curentd. De abia dupa aceea
apare o optiune care permite salvarea. Sa pierzi
0 misiune nu este o optiune: daca ratezi, jocul
se termina s1 gamerul trebuie sd reincarce
ultima salvare.

in gradina Octopus

Chiar daca SubCulture este foarte bine
realizat din punct de vedere grafic si are o
serie de misiuni interesante, nu este jocul
perfect. Nu existd decat aproximativ 30 de
scenarll §1 nu toate sunt captivante — unele
sunt chiar plicticoase. Mulfi gameri vor avea
probabil dificultati in ,,a intra” in joc. Sa intri
in atmosfera e una §i sa intri in joc este total
altceva. SubCulture nu te introduce in joc pe
cat de repede ar trebui. Eventual dai drumul
lajoc, insd inceputul chiar pare ca nu are nimic
care sa te mentind interesat.

Nuexista multiplayer, daracum cand scriu
aceste randuri inteleg de ce. SubCulture nu
este genul acelade joc in care se poate impune

Ups, prostanacu asta de robot a lansat o torpila cat submarinul meu de mare. Credeti ca maiam
vreo sansa?

ideea ,,ultimul rimas cstiga”. In multiplayer
probabil cd SubCulture ar degenera intr-o
competitie disperatd intre utilizatori de a-l
nenoroci pe adversar, trigand in el cu tot ce
ai la-ndemand. In sfarsit, gamerii ar fi fost
mult mai dezamagiti cu un SubCulture
multiplayer, decat cu unul care nu are deloc
aceasta optiune. Poate deranjeaza si faptul ca
injoc nuexistd decatun singur tip de submarin.
Poate ar fi fost mult mai interesant si existe
pe masura ce inaintezi in joc mai multe tipuri
de amfibiene.

Celelalte elemente ale jocului, ca sunetul,
interfata, instalarea etc. sunt standard si nu
ofera nimic deosebit. Singurul lucru iesit din
comun este suportul pentru joystick: ofera

Astfel arata un oras subacvatic. .

suport pentru tehnologia Force Feedback.

S1 asta e un lucru mare, pentru cei care
dispun de astfel de produse. Chiar este un
avantaj enorm sa rulezi jocurile cu un astfel
de produs. Singura mea speranta este ca in
curand aceasta tehnologie va deveni un
standard si ca tot mai multi producatori de
jocuri vor folosi Force Feedback-ul ca un
punct de referintd. Efectele sonore sunt clare,
dar nu au nimic prin care si se evidentieze.

Intors pe toate partile SubCulture s-a
dovedit a fi un joc bun. Modul de joc este
solid, care daca este un pic mai lent decat sunt
obignuiti majoritatea gamerilor. Efectul acela
al apei, aduce grafica la viaté, iar animatiile
intalnite peste tot in SubCulture aduc o doza
destul de mare de realism. Misiunile sunt
foarte variate, spre deosebire de alte jocuri de
acest gen care abunda in scenarii de tipul gun-
and-run. Oricum, daca vreti ceva deosebit,
sau pur si simplu vreti un joc de actiune care
sa va ofere i altceva decit ,trage cat poti”
atunci afi nimerit bine: SubCulture va va
umple viata!

Wr. Preaident

Hardware: Pentium 133, |
16 MB RAM

Placd 3D: Da
Multiplayer: Nu
Platformi: Win95
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COMMANDER

WORLLD WAR 11 TANK S1MIL

SSI lanseaza primul sau simulator de tancuri in care gamerul are ocazia sa
preia comanda unui tanc german sau al aliatilor. Intr-o multime de scenarii
ai ocazia sa-ti etalezi cunostintele in materie de blindate.

cum cativa ani buni o firma mai
putin cunoscutd lansa un joc
revolutionar. Era vorba de
aplicarea blitzkrieg-ului in al doilea razboi
mondial, iar baza era pusa pe trupele de
tancuri. Dar siinrealitate, acestea au dus greul
luptelorinultima conflagratie mondiala, fiind
cele mai temute masini de razboipanain zilele
noastre.

Dupi cein PG 2 te-ai obisnuit cu folosirea
trupelor de elita, iata c¢d acum SSI iti ofera
ocazia de a fi in locul celor pe care-i trimiteai
cu usurintd in misiuni dificile. Vei putea face
fata? Pentru ca e foarte usor sa mori...

In stilul in care se luptau
bunicii

Un simulator de tancuri demn de toata
lauda esteiM 1 A2 Abrams. In acesta ai prilejul
si te bucuri de toate facilitatile moderne. De
pilda: ai selectat o {intda? La un simplu Enter
aceasta apare in ,,vizorul” tunarului (mai
degraba camera video decat vizor), iar la o
apasare pe tasta,,Space” ajunge fier vechi. $1
asta nu conteaza daca tragi din mers, bate
vantul ori tancul se hudurcaie din cauza
terenului stancos. Nu conteazi, pentru ca
esti asistat de un calculator ce-ti oferd totul
de-agata, 1artunuaide facutdecat sa selectezi
tinta si satragi. Dinacest motiv, Forrest Gump
(un corespondent din SUA) ne-a spus ca dupa
ce a facut poze la toate tancurile inamice (cu
wEnter” si ,,Space™) a primit o multime de
medalii, ba chiar a si avansat in grad!

Ei bine, asa ceva nu se intampla si aici. In
anii ‘40 nu se descoperiserd circuitele

QOuch! Am crezut ca pot face fata la trei
inamici, in camp deschis.
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Nici nu arunc bine un inamic in aer, ca e
selectat automat altul. Dar asa si trebuie, ca
uite, trage in mine.

integrate, iar peste tot domneau dispozitive
mecanice, foarte sensibile la uzura, lovituri si
socuri. In acest context, a distruge un tanc
inamic era o adevirata problema de
indemanare.

De pilda, niciodata nu poti fi sigur cd ai
pus intr-adevir finta pe inamic. Dispozitivul
de ochire a fost setat pentrua lovi cu exactitate
pand la 1500 de metri. Dar aceasta valoare
este valabila cand lupta se desfasoara pe teren
neted, pe cand majoritatea luptelor din PC au
loc pe campuri foarte denivelate. Chiar si asa-
numitele ,,strdzi” sunt destul de incélcite, fara
sa mai punem la socoteald gropile cauzate de
obuze (pana a juca Panzer Commander nu
credeam ca poate exista ceva mai rau decat
soselele noastre).

Aceasta implica un alt mod de abordare a
luptei fata de iIM1 A2, pentru ca daca tragi din
mers sansele de a-ti ochi inamicul sunt de 1
la un milion. $i nu pentru ca nu-ti vezi
adversarul, c1 pentru ca blindatul tau se
balanseaza de parca ar fi o barcuta pe furtuna
si nu 0 magdoaie de zeci de tone. De multe ori
mi s-a intamplat si merg pe sosea, sd apuc
(prin minune!) sa pun finta pe un adversar i,
cand si trag..., oops, a fost un mic damb!

Dar sa nu sperati ca opririle lugi si dese
sunt cheia marilor succese. In misiunile de
atac, inamicul te asteapta linigtit dupa un colt,
dupd niste tufisuri etc. si are teava indreptata
spre directia din care vii. Ca si-| distrugi,
trebuie mai intai sa vii in viteza, sa it1 alegi un
loc ,,strategic”, apoi sa franezi brusc i1 sa
astepti ca tancul tau sa nu se mai balanseze.
Apoi incepi sd manevrezi tunul. De fiecare

dati la aceastd manevra mi se pare ca turela se
misca incet, foarte incet, in timp ce-1 vad pe
celdlalt ca face acelasi lucru. Cand cred ca
totul este OK (cum am spus mai sus, nu pofi
fi deloc sigur pe aparatul de ochit) dau
comanda ..foc”.

De multe ori se intampla ca proiectilul sa
nimereasca la jumatate de metru de finta
vizata, suficient de aproape pentru a-ti da
destui nervi sd distrugi monitorul. Ai doua
posibilititi. Daca inamicii nu au tras si sunt in
numar mare, trebuie s-o iei din loc: se reia
toatd operatia aproape de la zero. Numai ca
distanta de tragere va fi mai mica, ceea ce va
face actiunea mai sigura, dar si mai palpitanta.
Altd optiune ar fi sd ramai pe loc §i s corectezi
tirul, nu inainte de a incarca tunul. Dar fata de
tancurile din zilele noastre, care au un robot
special pentru incarcat obuzele, in anii 40
aceastd sarcind revenea unui membru al
echipajului. Insd a manipula obuze de 4 kg nu
e otreaba usoara, 1ar pand a avea tunul incarcat

L —F Wi

yotapanu’ dealului”:, Tovarase, ori urci repede
dealu’, ori ajungi in batalionu’ disciplinar!”

trece mult timp, destul de mult pentru aajunge
in rai inainte de a spune ,,foc”.

Un ingredient de baza:

feelingul

Fata de alte categorii de jocuri, in cazul
simulatoarelor cel mai mare accent se pune
pe grafica. La acest capitol Panzer
Commander imi1 aduce aminte de Silent
Hunter, prin rezolutie si prin calitatea
texturilor. In plus, felul in care arata
interioarele tancurilor si cum a fost renderizat
campul de lupta iti da senzatia ca esti intr-un
film documentar de pe Discovery Chanel.
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Pe langa faptul ca sunt inguste, podurile de
aici nu au balustrade. In plus, inamicul are
teava indreptata spre mijlocul lor.

Panzer Commander este primul simulator
din sena ,,Digital Combat Series™, asadar e
important de analizatengine-ul 3D. Dacaaveti
accelerator grafic puteti arunca o scurta
ocheada in optiunea ,,View Vehicles”. Veti
observa astfel c¢d unitatile sunt bine repre-
zentate grafic. Am scris ,,scurtd ochiada”, dar
am gresit, pentru ci sunt oferite 42 de unitati
de condus, plus alte 22 ,,de decor”. Tancuri?
Nu numai, pentru cd apar §i camioane,
transportoare blindate, masini de recu-
noastere, dar si autotunuri anti-tanc. In afard
de acestea, in anumite misiuni poti sa distrugi
si cladiri, podur si fortarete.

Dar dupa ce admiri in voie ditamai
mastodontii de otel si treci la jocul propiu-
zis, 0 sa fii putin dezamagit. Nu pentru ca
grafica in sine e mai slaba decat la alte
simulatoare (as spune chiar ¢ e mai buni
decat cea din Red Baron II), dar rezolutia
slaba taie din realismul jocului. In plus, e
destul de greu sa distingi un inamic, deoarece
culorile prezente in joc sunt destul de putine
la numar.

Totusi peisajele sunt destul de frumoase,
sl un ,.external view” capteazi cu siguranti
atentia. Si nu numai datoritd cladirilor si
copacilor bine realizati, ci si animatiei
tancului. Privit din lateral, se vede cum rotile
se migca in jos sau in sus, in timp ce se rotesc
neincetat. Apoi, dupa ce ai tras, la varful
tunului apare o dara de fum ce este apoi luata
usor de vant. Comandantul poate iesi pe
Jumatate din turela, pozitie din care vede
imprejurimile... dar si teava de ,,n” metri.

Luptele se duc si prin zone mai putin
obignuite. De pilda prin colosi industriali ce
scot un fog numai bun de mascat aparatorii.

Concurentul directa lui Panzer Comman-
der este 1Panzer (prezentat in numarul trecut),
care este foarte slab la capitolul explozii si
bubuituri. in Panzer Commander se vede cum
obuzul se desface la destinatie intr-o multime
de srapnele, de crezi ca inamicul se tine de
focuri de artificii. Dacéd se intampla sa
nimereasca prin tufisuri sau paduri, efectul
frunzelor zvarlite prin aer e destul de
interesant.

Toate acestea te fac sa traiesti destul de
intens (fata de celelalte tanksim-uri) toate
misiunile. Si a fost o munca enorma pentru a
crea...

Peste 200 de misiuni
bine gandite

Indiscutabil, la crearea lui Panzer
Commander a fost folositi baza de date
culeasd pentru Panzer General. Ca si in PG,
aicial o groaza de misiuni, de la stepele Rusiei
pani la tarmurile Normandiei sau deserturile
Africii de Nord. Campanii? Nu mai putin de
6: trei cu rusii $i trei cu germanii. Dar nu in
orice fel de batalion, ci in cele mai temute ale
celui de-al doilea rizboi mondial, si nu in
simple ciocniri armate, ci tocmai in batiliile
decisive, care au marcat cursul rizboiului.

vopseaua. Dar naravul niciodata.

in functie de teren, Tiger-ul isi schimbﬁl

De pildd, in prima campanie cu nemtii ai
sarcina de a cuceri Franta printr-o invazie din
Belgia. A fost o surpriza pentru francezi prin
faptul ca tancul (piesa principala de atac a
nemtilor) nu se poate manifesta total prin
paduri s1 prin relief stancos, peste tot existand
pericolul unei ambuscade — pericol prezent si
in campanie. Tot aceasta continud cu Frontul
de Est, front care era o sperietoare pentru
trupele germane, si se termind in Ardeni,
ultima ofensiva a nemtilor, care la inceput s-a
dovedita fi promitatoare, dar care s-a terminat
mai apol Cu un mare esec.

In campania din Africa faci parte din
temutele Afrika-Korps, mai exact din elita
acestora, divizia 21 de blindate. Aceasta se
afla sub comanda directd a genialului feld-
maresal Ervin Rommel, care zi si noapte
comanda contra-atacuri, desi era depisit
numeric. Nu mai e nevoie si spun, luptele de
aici sunt extrem de grele, mai ales ci istoria

PzKpfw 38t Skoda

PzKpfw lll ausf. F

PzKpfw lll ausf. G

PzKpfw lll ausf. H

PzKpfw Illl ausf. J

PzKpfw IV ausf. F2

Marder

PzKpfw IV ausf. G

PzKpfw IV ‘Tiger' ausf. E
PzKpfw V ‘Panther’ ausf. D
PzKpfw IV ausf. H

PzKpfw V ‘Panther’ ausf. A
PzKpfw V ‘Panther’ ausf. G
PzKpfw IV ausf. J

PzKpfw IV ‘Tiger II' ausf. B

SdKfz 251/1

Opel Blitz Truck

SdKfz 231
Sturmgeschutze ‘Stug’ lll

Jagdpanzer V ‘Jagdpanther’

Jagdpanzer 38t ‘Hetzer’

M24 ‘Chaffee’
M4A3 ‘Sherman’
M26 ‘Pershing’

M4A3ES ‘Sherman - Easy Eight'

M4A3E2 ‘Jumbo Sherman’

M4A3E2/76 ‘Jumbo Sherman 76mm’

M16 Half Track
GMC Truck

M2 Half Track

M10 Tank Destroyer
M18 Tank Destroyer
M8 ‘Greyhound’
M36 Tank Destroyer

Matilda Mk. Il

Cruiser Mk. VI ‘Crusader I’
Valentine Mk. IX

Churchill IV

Cruiser Mk. lll ‘Cromwell I’
Cruiser ‘Comet’

Cruiser Mk. VIl ‘Cromwell I’
Cruiser Mk. VIl ‘Cromwell IV’

Firefly

Cruiser Mk. VIl ‘Cromwell VII’

GMC Truck

Bren Carrier

Daimler-Benz Armored Car
sexton

Achilles Tank Destroyer

BT-5

BT-7

KV-1A

T34/TE6A
T34/76B

KV-1C

T34/76C

KV-1S ‘Skorostnoy’
KV-85

IS-1l ‘losef Stalin’
T34/85

BA-6

GMC Truck
SU-85
SuU-100
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Umbrele dau un farmec deosebit jocului si
sunt realizate foarte bine.

le-a acordat un loc aparte. Astfel, nemtii au
fost opriti la numai cateva zeci de kilometri
de Alexandria, intr-o batilie in care s-a luptat
pe viata si pe moarte. Cei ce au curitat apoi
campul de lupta s-au simtit atat de deprimati,
incat au crezut ca nu vor supravietui
razboiului. Insusi W. Churchill — mare
inversunat impotriva nazistilor — si-a declarat
admiratia fatd de Rommel in fata Parla-
mentului Britanic. A facut acest gest, desi
stia ci-1 va aduce numeroase critici — cum, el
care a spus ,,ori nemtii ori noi” le recunoaste
meritele!? Aceastd campanie se terminid cu
luptele din Franta de dupd debarcarea
Aliatilor.

Laprima vedere, luptele cuadouadivizie
de blindate par mai putin semnificative.
Polonia, Rusia Centrala, Normandia. Dar sa
nuuitdm ca pe coasta Frantei un grup de numai
cinci tancuri a distrus un batalion advers!
Asadar, desi nu poate parea foate grea, cea
de-a treia campanie germand are misiuni
extrem de exigente, prin care fi se cere sa faci

@Campaign: Grossdeutschland
Area of Operations #1: France and Belgium
Baptism of Fire
First Clash
Encounter at Stonne
Counterstrike at Stonne
Stonne Part 3

Area of Operations #2: Tula
On the Road to Tula
Into the Fire
Counterattack at Tula

Area of Operations #3: Belgorod, Ukraine
Fire Brigade
Clash of Arms
Crossroads Firefight
Tank Hunt

Area of Operations #4: Kirovograd, Ukraine
Save our Comrades!
GD to the Rescue!
Midnight Clash
Once More into the Breach

Area of Operations #5: Targul Frumas
Meeting of the Giants
Trouble on the Kalmu
City Fight
King of the Hill

Area of Operations #6: The Ardennes Offensive
Battle for Rodt

Convoy Ambush!
GD’s Christmas gift
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aproape imposibilul, mai ales ca lupti in
bataliile in care nemtii au pierdut.

In tabara rusilor a existat ideea inaintirii
cu orice pret, chiar daca acesta inseamna
pierderi insemnate de material uman. Asadar
ori faci fatd inamicului fortificat, impotriva
cdruia esti trimis tam-nesam, ori vei ajunge in
lista ,,atrocitatilor agresiunii fasciste in
razboiul impotrivataritmama, Rusia”. Intoate
cele trer campann faci parte dintr-una din
diviziile de elita ale armatei rosii, Armatele
degarda 5, 851 12, incepand de la contraatacul
armatei sovietice. In toate trei vei participa la
operatiunea ,,Citadela”, care a rimas si pana
astdzi ceamaimare batilie dintre tancuri. Asta,
dupi ce ambele tabere s-au pregitit imens
pentru ,,anihilarea totala” a celuilalt. Dupa
aceea, vel avea
ocazia sa treci
si prin Ro-
mania.

De-a
lungul
campaniei,
plutonul
pe care-l
comanzi
poate de-
veni mai
experimentat,
Dar asta nu
inseamna cd misiunile vor fi mai grele,
deoarece s-a urmarit cresterea gradati a
dificultatii. Chiar si1 fara aceasta, trupele
veterane nu trebuiesc pierdute, deoarece se
vede clar diferenta dintre noii recruti si
maestrii rizboiului, indeosebi la tirul de la

Campaign: 21st Panzer Division
Area of Operations #1: Cyrenaica
Mersa Berga
Mechili
Tobruk |
Tobruk I
Tobruk il

Area of Operations #2: Sidi Rezegh
Gabr Saleh
The Airfield: Part |
The Airfield: Part Il
The Airfield: Part lll
South of Sidi Rezegh
Sidi Rezegh: Finale

Area of Operations #3: Gazala
Bir Hachiem
The Cauldron
Commonwealth Keep
Knightsbridge
Sidi Muftah
Point 180

Area of Operations #4: Sidi Bou Zid
German Offensive
Night Attack at Sbeitla

Area of Operations #5: Normandy
Hill 61
Lebisey

Area of Operations #6: Lorraine
Butzdorf
Butzdorf Again

distantd mare. Dar echipajele nu pot fidistruse
numai in totalitate — adica atunci cand tancul
lor e distrus — ci g1 individ cu individ. De pilda,
intr-o batalie mi-a fost omorat tunarul, iar in
urmatoarea am primit un neofit. Astfel, a re-
zultat un tanc care stia cum s1 cand sa se ca-
mufleze sau sa se apropie, dar care rata de
multe orl,

Pe langa cele 24-27 misiuni ale fiecarei
campanii, mai sunt si alte 10 pentru cele patru
pirti: germana, rusa, britanici si engleza. In
plus, maisuntdisponibile misiuni multiplayer
de genul pluton vs. pluton, echipa sau
deadmatch.

Daca 200 de misiuni vi se pare putin (desi

sunt bine gandite
petruagenerao
multime de am-
buscade) puteti
pune mana pe
editorul de sce-
narii, unde talentul este
ingradit numai de dimen-
siunea harti: maxim
4 km (pentru com-
paratie, inamicii pot
fi distrusi daca nu
sunt mai departe de

1.5 km).
Interesant este Al-
ul.In general, inamicul sta
bine pitit si are tunul indreptat spre
partea de unde se asteapta sa vii pe sosea. Dar
inaintea unel misiuni poti seta un drum prin
waypointuri. Fie alegi zonele lautralnice, s
atunci il surprinzi tu pe el, echipajele tale sunt
mai putin expuse si pot trage fara a fi vazute,

Welcome to Ste. Barbara
Stuck in Ste. Barbara
Au Revoir to Ste. Barbara

Campaign: 2nd Panzer Division
Area of Operations #1: Southern Poland
Wysoka
Jadanow
Chabawka
Tomaszow Lubelski

Area of Operations #2: Operation Marita
Strimon Valley
Polikastron
Pinios Gorge

Area of Operations #3: Central Russia
Roadblock
Flanked

Blunt Spearhead

Area of Operations #4: Normandy
Le Mesnil-Adelee, the Attack
Le Mesnil-Adelee, the Counterattack
Le Mesnil-Tove
St. Lambert

Area of Operations #5: The Ardennes
Clervaux
Fe'itsch
Return to Fe'itsch
Bastogne

All files are copyright
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Campaign: 5th Guards
Area of Operations #1 : Ukraine Border
The Dam Breaks

Area of Operations #2: Voronezh
Gorshechnoe, First Attacks
Voronezh, the Defense

Area of Operations #3: Southwest Front
A Parade In Qur Street Too
Forward to Kalach!

Area of Operations #4: Kharkov
Back to Gorshechnoe
To Free Kharkov

Area of Operations #5: The Kursk Bulge
The Crucible
Hold ‘Em!

Area of Operations #6: Kiev
Raid on Makarov
Against the SS
Holding Off the Panzers

Area of Operations #7: South Ukraine
Korsun Pocket

Area of Operations #8: Rumania/Hungary
Jassy-Kishnev
Focsani
Road to Budapest

Area of Operations #9: Austria
Vienna

Campaign: 8th Guards
Area of Operations #1: The Ukraine
Baptism of Fire

dar apare riscul sa nu te incadrezi in timp si
totul sa fie aproape degeaba. Insd daci ai in
subordine veterani i te crezi in stare, poti s-0
tai pe drumuri. Mare atentie la tufisuri, paduri,
cladin etc., unde trebuie sa reduci din viteza.
Dar un pluton expert va sti cum sa strapunga
rapid linitle inamice, mai ales prindistrugerea
comandantului detasamentului advers.
Aceasta masura are ca efect panica in randul
celorlalti care se retrag in graba
s1 se expun.

La calcularea vitezei, si
deci s1 a waypoin-turilor
trebuie tinut cont si de tancurile
propril. Asta pentru ca motoarele acestora nu
pot funcfiona mult timp la puterea maxima si
se pot supraincilzi — mai ales in Africa. Daca
nu se reduce din viteza, motorul tancului
respectiv poate ceda si acesta va ramane pe
camp. O altd problema — care se pune la
modelele mari — este cea a rezervorului
subdimensionat. Aceasta implicd mersul la
viteza economica (care, evident, nu e cea
maxima) si la limitarea manevrelor de
eschivare din fata inamicilor. Asadartancurile
grele sunt mai sigure, dar nu e sigur ca poti
termina misiunea in timpul care-fi este
acordat.

O tactica buna esta ca un tanc (sau maxim
doud-trei) sd se apropie cu toatd viteza de
Inamici in timp ce executa zig-zaguri pentru
aseeschiva. Prin aceastd metodid atrage atentia
adversarului, in timp ce celelalte tancuri pot
trage nestingherite. Degi este periculoasa, este

Area of Operations #2: Mtsensk
Prelude to Glory
Hurrying Heinz

Area of Operations #3: Volokolamsk Highway
And Not to Die
Nadovrashye

Area of Operations #4: Kursk
A Line in the Steppe
Backs to the Wall
Swan Song of the Panzers

Area of Operations #5: Operation Rumyantsev
Southbound
Olshany
Once more into the Breach

Area of Operations #6: Zhitomir-Berdichev
Pursuit to Kazatin

Area of Operations #7: Lvov-Sandomirez
Breakthrough
Hold that Tiger

Area of Operations #8: Vistula-Oder
Reaping the Whirlwind
To the Banks of the Warta
Area of Operations: Vistula-Oder

Area of Operations #9: Pomerania
To the Baltic

Area of Operations #10: Berlin
One More River to Cross

Campaign: 12th Guards

Area of Operations #1: Moscow
First Blow: Kalinin

cea mai usoara tactica de a termina acceptabil
toate campaniile.

O scurta comparatie

in categoria ,,sim tank”-urilor, cel mai
cunoscut este iIM1A2 Abrams. Produ-
catorii acestuia vor lansa iPanzer (despre
care am scris in numarul trecut) ce va
concura cu PC.

Insd acesta din urmi oferd mai multe campani,
dar cu mai putine scenarii per campanie.
Situatia este putin inversa in domeniul graficii:
Panzer Commander ofera un camp de vedere
mult mai larg decat iP sau chiar IM1A2, dar
paleta de culori e destul de restransa si
enervantd. Singurul avantaj indiscutabil pe
care il are Panzer Commander este efectul
exploziilor, care e mult mai realist decat
flacarile paralele din iPanzer. Norii de fum
sunt generati destul de bine, in comparatie cu

Fleeting Chance
Backs to the Wall
To the Brink

Not a Step Back
Cold Hard Facts
White Mammoth

Area of Operations #2: Demyansk
Mammoth Stampede
Endangered Species

Area of Operations #3: The Orel Salient
Operation Rumyanstev
Keep On Pushing
Drive on Karachev

Area of Operations #4: Zhitomir-Berdichev
Christmas Attack
Berdichev

Area of Operations #5: Western Ukraine
Lvov-Sandomirez: The Attack
Lvov-Sandomirez: The Defense
To the Carpathians!

Area of Operations #6: Carpathian Mountains
From Here On Up...
Upward and Onward
Into the Valley

Area of Operations #7: Czechoslovakia
Yaslo-Gorlice
Across the Vistula

All files are copyright
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sferele negre intalnite in iP.

Un alt aspect important este cel al
numarului de vehicule ce pot fi conduse. In
1P sunt numai 3, pe cand la Panzer
Commander sunt 42, nu numai tancuri, ci §i
cdateva antitancurl mecanizate,

Personal nu as vrea sa spun negru pe alb
1a-l pe x, arunca-| pe y”, asta pentru ci, desi
pornesc de la o tema 1dentica, jocurile difera

total pana in cele mai mici amanunte. Eu
am ales Panzer Commander, dar din
considerente subiective: numarul
mai mare de unititi de condus.
Dar cel mai important eacela
cd, dupa ce am jucat sute
de ore la Panzer General 1
$1 2 nu puteam lidsa
nepasator un produs de la
aceeasi firma, prin care se
simuleaza tot al doilea
rizboi mondial, dar din alta
perspectiva.

Genenale'

m 133, 16 MB RAM
Placi 3D: Da

Multiplayer: Da
Platformi: Win95
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Ca auzit acum cateva luni-despre ac

am fost pur si simplu entuziasmat, mai ales ca qnt
un al genului adventure Stack‘Dahlia te
transpune ume g

I fac viata de gam

ina-de mistere, puzzle-uri...

Atmosfera este deosebit de importanta in
cadrul unor jocuri ca acesta. Personajele au
fost atent concepute si realizate.

nterese

ricine géste un fan al jocurilor in Povestea

Pearson, un/tanar care de abia a intrat in
randurile organizatiei COI, o agentie secreta
care a luat na intea celui de-al doilea
razboi mondial si care a fost predecesorul
organizatiei OSS si maiapoi CIA. Jim a fost
trimis in Cleveland pentru a investiga diferi
cazuri care lmphLdu impatizanti/hazisti
in Statele Unite — s

horror-ul sgimis unei crime ar
trebui sa cunoascd mai in amidnunt Bla
Dahlia. Actiunea insine nu este orientata doar
asupra renumituluijcaz Black Dabhlia, ci e*.‘.le
chiar 0 calatori¢ in partea intunecati a.vi
De-a lungul istoriel au eXistat numeroase
cazuri exceptionale cand diverse crime¢ nu au
putut fi solutiohate si ucigdsi.in_seric nu au
fost prinsk.Cazul Black Dahlia face parte din
seriajdosarelor nesolutionate, actiunea este
astfel mult mai j

Holul unui hotel de cinci stele. Hm, aici guvernului american. Prima investigatie a lui
teresanta §1 captivanta. domneste un aer romantic si parca este Pearson are de-a face cu o conspiratie pro-

prezent chiar si conservatorismul acelor nazisti numit otherhood of Thule.

timpuri. - : >
Inarmat cu o serie dejdocumente lasate de
ui fapt petrecut undeva in ISIDT1+ si nu predecesarul sidu si cu dorinta
- n.de-lauda datorita acuratetii P ' i j

Just the Facts, Ma’am

-

care reda istoria — adevarul Pear§on incearca sa des-
e aici doar un graunte de copere adeviarul despre
Ip inconjurat de fictiune, ' 1Zati

fel cum este inima unei
Black Dahlia

De-a lungul a sase ani de
investigari disperate Jim

singur loc =R rason va urman nu-
Angeles-ului. facinatia
numit-o ,,The nazismului cu ocul-

faptuluicatotti 1pulumb] imbr3 tismul si cruzimea
slaveaun parla . acestias-1storia ca-
Vidta 1-a fost nefericita, iar moartea valerilor teutongsau numel

fulgeratoare si tragica. Criminalul nu a fost icivilizatii anticé cu in“t:rmeni mal apropiati
prins niciodata sip l"lcl]I]EllE‘.]E noastre — dupé magia practicatd noud, acgst lucru inseamna ca vei
mai bine de 50 de a 1 nu stie de ce de acestea. Intr- beneficia de cel putin 60 de ore de

a fost omorata sau de catre cjne. un cuvant, aici joc (cifra reald este insa situata

Uciderea actri
unuldin elemente
intfeaga actiune.

1 Elizabeth Short este doa petl gasi tot eetaee
in jurul cirora graviteaza ayeti nevoiefpentru a va intre-

undeva in 0 s1 100 de ore joc), in
care veti gasi probabil cele mai brutale
puzzle-uri pe care le-am vazut pana

sagtiti ca Black Dahlia nu este o transpunere deopo

e la bun ing€put estébine ti espirituldventurizrsidcdctcctiv

oruptie, cruzime, razboi
ihelogic — Oh My!

Take 2 Interactive ne# adus optCD-uri
' nturd intunécata $1 dupa ce am
aceasta capodepera~{dupa o
qﬁptﬁms’inﬁ d“n-e . n} put spune cu

lizatg pana acum. S spans,
ra?b nsiho I -4

Cele opt CD-uri pe care vine Black Dahlia
este de fapt un film in care tu joci rolul
principal.

Sticla aceea este un pic cam transparentﬁ
pentru gustul meu.

I.f:? ~lulie 1998
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1
acum. Problemele c¢ trebuie reznl&:te vin pie
castepfate s1 adesea foarte rapid. Adevarata
laceré de a juca constd mai ales in acele
situatii dtat de bine tra 'pusemcatuncnnpml
veaimpresiacatoate| -au intamplat

aievea. In Black Dahlia veti gisinenumarate
usisecrete, mesaje codificate, cutitenigmatice

51 o gramada de f’ra nii. Pin f':::rl-:lr-.:
u se limjteaza numai la a -

agica dare tine de vise si viziu

plus,
0 sansa de a cdldtori prin sferele binelui
absolut.

De asemenea, |interfata este o adevirata
capodoperi. Totul se poate face doar dirijand

lata o imagine din scurtele secvente video.
O calitate extraordinara, nu-i asa?

]

ici existdls1 un mic gunplay si chiar——

mouse-ul §1 dfcgd d U]}ﬁal"l_ll}:_-l?lELEbdrﬂ In

I st person. Pentru
clic de mouse pe o
urmatoarea secventa (asa c
Myat} Odata ajuns i g, ai

ate deplind de miscare, putandu-te uita
in jurul tau. Jogul confine
de-aetruni, cursoru
impul dacad existd vreun
cerceta sau lua sau daca
existd vreo actiune pe care o potirealiza. Chiar
dacdapovesteaeste

adesea ail ocazia de

obicel foarte complicata, -
sea ai ' oOlutioha lucrurile uso
si fara prea mari dureri de cap. s

Dincolo de(—t;'tiné

Intre diferitel@puzzle-uri si mistere, jocul

| criminal sa preia
intregului pamant. C
. stitifsi voi. Ori
r1 as fi dorit sd-1 fie acordata

minor. Intr-un joc in
de multe de multe luc

re it1 sunt oferite atat
1este greu sa depistezi

Agentul Jim Pearson incercdnd cu dispe-
rare sa dea de capatul acestei povesti.

A de segemente
1 care rule@za la

ajoritatea dintre acestea le-am revazut mai
apoi. Inansambl Are secventd din aceg
realigeaza un adevarat film. Unul din lucrurile
cele mai interesante pe care le aduce acestjoc
esteimodul de tretere de 1aEl S
vid¢o) Ta Tst person. Este absolut cel mai b
din acest punct de vedere! Punerea in sceng
este buna, efectele si sunetele sunt-bune.iar
miizica este super. Intr-url cuvant, Black
Dahlia-primeste multe (mulfe, multe de tot)
puncte pentru atmosfera. $1aceasta dinjurma
a fost realizata/imai ales datorita grijii ch care
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Unul din numeroasele locuriin care trebuie
sa descoperi lucruri marunte dar si foarte
importante. Un birou despre care poti jura
ca exista in realitate.

elemente prin care sa
clara.

Pe scurt, Black Ddhlia obtine de la mine
cea mai mare nota pentru un joc de aventuri
s1 in acelasi timp o recomandare din adancul
sufletului. O data cu aceste cuvinte va mai
amintesc ca trebuie sa fi1 des varsta si
de copt pentru a putea-fdce cunostinta cu
aceastd aventura intunecata in care intri
imediat ce instalezi jocul. sa devii
chiar gbsedat de ceva cg poate n-a existat
nigfodata!

rentiere

\15E

Imediat dupa ce instalezi jocul incepi o
excursie interesanta in partea cea mai in-
tunecata a vietii.

N’

conturat diversele personaje din joc.
Totul, incepand de la imbraciaminte papa
look ulpers::m:aj ora ﬁ}st grijit prni tat gi

W, Preaident

te g1 ﬁ:rf:ast prm

rezentata real sunt agezate diferite |poze
locurilor unde poti calatori, facandjdoar

Peste tot in joc domneste un design si o
grafica desavarsita.

tor: Take 2 Interactive
tor: GT Interactive

__ Pentium 120, 16 MB RAM
; Placi 3D: Nu

Unul din locurile sinistre in care se ascund
o serie din cele mai importante mistere ale
jocului.
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i

)
|
:

Multiplayer: Nu
Platformi: Win95

39

Dahlia este distrus, lumea continudndu-si
viata monotona, fara sa afle niciodata ca era




Oddworld: Abe’s
Oddysee

O lume care-si merita numele: ODDWORLD.

Intr-o lume condusa de adevarati baroni ai carnii,

rasa ta este amenintata a deveni umplutura de
hamburger-i. Suna ciudat?

e ati venit in ODDWORLD (un
univers eiudat), un nou stil de joc
intr-o lume a interactiunii. Co-
municd cu personajele, distruge inamici §i
rezolva tot felul de puzzle-uri ciudate.
Cutoate caceircese fac vinovati deaparitia
acestul joc, adica cei de la GT Interactive,
sustin ca au combinat toate stilurile de jocuri
intr-unul singur, adevirul gol golut nu este
chiar aga. Abe este un side-scroller, asema-
natorcu Prinee of Persia; ceeace-l face special
sunt imbunatétirile aduse la un astfel de joc.

Sub clar de luna se aude o serenada ... Abe
paraseste focul de tabara pentru a se salva
din fata inamicilor plini de cruzime.

Dupa cum va dati seama, jocurile arcade
nu necesita prea multd gandire, acest lucru
constituie si unul din motivele pentru care
multora le place acestgen. Intri, impusti cativa
extraterestrii sau 11 arunci in aer, fugi de
anumiti monstri nu tocmai amabili s parasesti
jocul cand ai pierdut toate vietile. Simplu?

Fabrica de carne RuptureFarms.

Aceasta este ahrir:a in care lucreaza Abe ca ... om de serviciu. Mai bine zis sclav.

Unul dintre marile temple prin care
Abe isi va face plimbarea de seara.

Jocul se bazeaza pe cele mai bune reflexe ale
jucatorilor, pe cele mai rapide degete si pe
cele mai suple incheieturi ale mainii — cam la
asta se rezuma tot. Asadar, nu trebuie sa ne
asteptam la prea multd stradanie din partea
neuronilor, care se vor relaxa total. Abe a fost
0 adevarata surpriza pentru noi, aducand o
noua dimensiune jocurilor side-scroller. 4be
este un personaj care (pe langa obisnuitul sarit,
alergat, dat de-a dura, aruncat, lovit si tras de
manete) mai si vorbeste putin, mai si fluiera
si scoate i sunete mai putin placut mirositoare
(sper sa intelegeti depre ce este vorba, dacé
nu, dati-ne un telefon), muzica constituie si
ea unul din cele mai importante elemente ale
jocului.

Specialigtin de la NASA, care au gasit
bacteri intr-o piatra de pe Marte, ar fi complet
uimiti de Al-ul (Artificial Intelligence sau
Alien Inteligence?) din joc.
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Capatul lantului torfic

Nu m-am mirat la gasirea unor elemente
de aventura sau de RPG in joc, nu dupa ceea
ce au promis ceide la GT Interactive. Ceea ce
m-a deranjatcel mai mult a fost afirmatia cam
prea indriazneata din partea firmei, si citez:
@ orice joc ai butonat vreo data si transforma-I in
celmaitarejoc!”. Pechestia astane-amdistrat
destul de bine. M-am bucurat sa gisesc
elemente de quest si PRG intr-un side-scroller,
darasta nu face Oddworld niei pe departe cel
mai tare joc. Daca jocurile mediiside-scroller
ar fi, ca sd zic asa, un mic copil, Abe nu a
trecut de faza de adolescent.

In mare, puzzle-urile sun simple: in
general, scopul este de a ucide garzile, de a
evita bestiile ucigase, sau a face alti Mudokon-i,
ca tine, sd te urmeze pani la un portal si, deci,
sa scape. Cateodata totusi, va dura ceva pana

Abe se pregateste sa foloseasca un dozator
de grenade pentru a face rost de o grenada
(duh!), pentru a-i omori pe dusmani, pentru
a castiga, pentru... Somebody stop me!
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+A nu se vorbi cu muncitorii” — astfel de
pancarde comuniste am mai vazut si noi,
asa ca nu reprezinta o noutate in domeniu.

vetirealiza cum trebuie rezolvate problemele.
Pe langatoate acestea, se maiadauga si scenele
de arcade care vor aduce si ele un nou nivel
de dificultate jocului, s-ar putea sa te descurci
perfect, dar dacd nu cunosti toate smecheriile
din nivel (unde si cum sa sari, de ce maneta
sd tragi, unde sa fluieri etc.), nu ainici o sansa
sa castigi. Dupda cum multi probabil stii,
personajul poate s1 vorbi, este o noutate, dar
nu revolutioneaza lumea jocurilor de acest
gen. Abe are noud sunete in repertoriul sau:
el poate spune,.Hello™, ,.asteapta”, ,urmeaza-
ma’ prietenilor sai sclavi. De asemenea poate
incanta pentru a deschide anumite portaluri
sauanumite secrete din joc. Mai poate fluiera,
marai si rade. Jumatate din aceste sunete sunt
necesare jocului, iarcealaltd jumatate este doar
pentru distractie, de exemplu Abe va marai
doar cand se va ciocni in fugd de un zid (ca'in
Prince of Persia). Pentru a nu trece in umbra
intriga jocului, s vedem despre ce € vorba....

- i
In joc

Abe, deja mentionat, este
intr-o oarecare masura tipul
clasic de extraterestru, adica
mic si verde, insa modul in care
vorbeste §i se poartd il fac irezistibil. Rasa
din care face parte se numeste Mudokon.
Dupa cum ne prezinta si secventa de intro,
Abe s1 tot1 cel din rasa lui sunt sclavi si
lucreaza pentru sefi. La un moment dat,
Abe afla cd toatd rasa sa va fi exterminata
s1 transformata in ,,pranz”, la fel ca alte
doua rase. Viata lui Abe nu e tocmar
una din cele mai fericite, el facand parte dintr-un

care sedesfasoara actiunea este foarte variat.

Dupéd cum se observd decorul si mediul ‘i‘n'

grup de aproximativ 100 de Mudokons ce se
ocupa cu curatenia in cea mai mare fabrica de
prelucrare a carnii de pe planeta Oddworld, si
anume, Rupture Farms. Dupa ce afla despre
nenorocirea ce-l asteapta pe el si pe ai lui,
Abe se decide sa evadeze si sa salveze cat mai
multi Mudokons de la pieire. Aici intervii tu:
va trebui sa-1 ajuti pe Abe sa evadeze din
Rupture Farms, sd treaca cu succes prin
aventurile din paduri si salbdticie, pentru ca
in final sd gidseascd vechile temple ale
poporului sau. Pentru a ajunge in paduri si,
deci, pentru a parasi de tot Rupture Farms,
Abe trebuie sd salveze cat mai multi
Mudokons din cei 99 ramasi in fabrica. in
cele dinurma, Abe este capturat de marele sef
si va fi readus in Rupture Farms — de aici
depinde de tine daca Abe va supravietui sau
nu.

McChicken

Cel mai tare punct al joculu este ca
ofera minim 40 de ore de joc. Chiar si
fanatici de ,joace” arcade — care, cu
mult efort, dau gata un side-scroller
intr-un weekend vor fi obligati sa-I
joace vreo 4 zile, si poate chiar maimult daca
vor sa salveze toti Mudokon-ii, si nu doar sa
mearga ca prin unt fara sa le pese de pielea
nimanui, ¢1 doar de a lor. Cei de la GT
Interactive promit sa scoata pe piata o
adevarata ,,quintologie” in lumea Oddworld
— mai pe romaneste 5 (cinci) jocuri. Fiecare
continuare va avea un alt erou la fel de ...
diferit casi Abe, fiecare cu o misiune pe cinste.

Daca in cele din urma ajungi la
concluzia ci-ti place Abe’s Oddysee,
inseamnd ca trebuie sd astepti cu
nerabadare o noud aventura de
acest gen, si, bineinteles, un
preview in Level.

in mare, va asteapta un joc
plin de umor, grafici mai mult decat
acceptabila relativ la standardele actuale;

filmele dintre nivele au o calitate peste
medie, oricumnu vi lasati pacaliti de ceea
ce sustin cei de la GT Interactive (un joc
pe gustul dumneavoastri ce combina
toate stilurile), Oddworld ramane un
side-scroller, ce e drept unul evoluat.

Dupa cum vedeti, jocul seamana si cu Lem-
mings. Dupa ce aduni o ceata de Mudokon-i
deschizi un portal si ... Supercalifragilis-
ticexpialidoucious ... i-ai salvat.

Partea de RPG (sau adventure) nu a facut
Abe’s Oddysee sa revolutioneze lumea
jocurilor, s1 nici sa schimbe viataunui gamer
ce cunoaste RPG-urile sau jocurile de
aventura. Pentrucei care adora jocurile arcade,
acesta de fatad este unul dinte cele mai tar
aflate pe piati; daca nu suntetiun fan al arcade-
lor s-ar putea nict s nu-1 bagati in seama ...
desi ar merita efortul.

Ingredientele ...

Promise de ceide la GT Interactive se vor
ridica le cele de cea mai buna calitate.

Avetiladispozifieunjoc A.L.I.V.E. (vezi
mai sus). Calitatea graficiidin joc este aproape
identica cu cea din secven-tele animate dintre
nivele. Personajele au o personalitate destul

de evoluata. Marea noutate a jocului

o constituie GameSpeak-ul, capa-
citatea de a vorbi cu alte per-
sonaje in real-time, precum si
ShadowPlay, posibilitatea de a
te ascunde in umbra.

Puzzle-uri excelente care va
vor solicita ambele part1 ale

creierului. O parte pentru puzzle-urile

de abilitate si viteza si o parte pentru puzzle-
urile ce necesitd o anumitd inteligenta.

Jocul nu va fi incéarcat cu tot felul de
meniuri, inventare sau scoruri. Juciatorul are
vieti infinite §1 _posibilitatea de a salva in
anumite locuri din joe.

Hai sa tragem de manetaasta sisa vedemce
se ..Whoops!... Tocmai am macelarit un

dusman.

Pentru fiecare puzzle existd mai multe
cal derezolvare sideciziile pe care le luati de-
a lungul jocului vor afeeta povestea si finalul
acesteia. In cele din urmé, muzica este
intotdeauna in concordanta cu actiunea §i nu
doar muzica de fundal.

Distractie placuta!

Sergéo

= GT Interactive

Pentium 166, 16 MB RAM
Placi 3D: Nu |
Multiplayer: Da
Platformii: Win95

ot




Asta da joc!
Te solicita la
maxim.

sor iti revil in simtiri $i deschizi
' incet ochii. Corpul te doare din
toate incheieturile si... Ce s-a
intamplat? Dintr-o datda mintea i1 este asaltata
de o multime de amintiri vagi. Un telefon
sunand, un mesaj de o importantd majora, iar
apoli... un accident de masina. Zgomote
ciudate se fac auzite si dupa aceeadin ceince
mai clar strigatul unor oameni, rasul lugubru
al altora... Instinctiv duci mainile la fata...
Bandaje? Intregul cap iti este bandajat si doar
ochnt g1 gura i1 sunt descoperite. Este acesta
un cosmar? Este oare realitatea? Esti cumva
nebun sau aceasta este... moartea? Brusc
adevarul crud te invaluie si1iti dai seama ca nu
stil cine esti $1 nici macar nu stil care-ti este
numele.

Asa incepe povestea bizara si
cutremuritoare a jocului Sanitarium, realizat

de DreamForge. Poate numele acesta nu va
spun prea multe, insa daca ati urmarit cat de
cat piata jocurilor este imposibil sa nu va
aduceti aminte de titluri ca Anvil of Dawn
Chronomaster s1 Warwind. De data aceasta
DreamForge lanseaza un joc unic in care ai
ocazia de a intra intr-o aventurd bizard, cu un
scenariu cobordt parca dintr-un film horror.

Oamenii dincolo de
realitate

Este de ajuns sa privesti de cateva ori
acest joc pentru a te convinge ca ai in fata ta
o capodopera grafica. Prezentat dintr-un
unghi izomteric, personajul se misca liber i
nestanjenit utilizand o schema similara celei
din Crusader: No Remorse. Cursorul mouse-
ului amlasat pe un obiect sau persoana i
indicd dacd poti folosi comenzile Use

Sanitarium

Printre jocurile cele mai ciudate ale
acestui inceput de an se numara si
Sanitarium. Patrunzand intr-o lume
bizara, condusa dupa alte legi decat

cele cunoscute noua, gamerul trebuie

sa suporte pe parcursul a numeroase

ore de joc, cosmarul unei lumi subjugate.

Un pic de acrobatie nu strica nimanui. Totul
este extrem de bine realizat. Cele mai mici
detalii au fost create foarte atent.

(Foloseste) sau Talk (Vorbeste). Asadar,
interfata este una des folosita in jocurile de
acest gen, permitand gamerilor sa navigeze
extrem de ugor prinacest univers nou si ciudat.

Cu siguranta ca multi vor fi pur i simplu
incantati de cum se prezinta Sanitarium. Este

acel gen de joc in care stai in fata monitorului
sinu te mai saturi sa privesti designul deosebit
de reusit, cu toate minunatiile arhitecturale.

Bineinteles, scopul este de a afla in cele
din urma cine esti, de ce ai ajuns in aceasta
lume plind de psihopati §i cum poti gisi calea
spre libertate. In cele 9 episoade ale jocului
vei intalni peste 80 de personaje care mai de
care mai ciudate. Animatile s1 grafica 3D te
furd adesea, ducandu-te dincolo de orice
inchipuire. Bineinteles ca intreaga atmosfera
este intretinutd si de sunete si de efectele
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OK, am ajuns si la biserica. Da-n loc sa
dau de preot cred ca am dat de naiba. Va
dau un sfat prietenesc: alegeti-va atent
biserica la care mergeti.

O excursie prin gradini, paduri si culturi agricole poate fi foarte util oricarui gamer. Oricum,
atentie sporita deoarece se pot intampla multe chiar si pe un astfel de teren.
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speciale care sunt absolut de cea mai buna
calitate. Zgomotole sunt foarte variate!
Nicdieri in Sanitarium nu veti gisi doud sunete
la fel. Inaintand in joc este imposibil si nu te
intrebi dacd vei avea vreodata ocazia sa dai
de sfarsit si sd afli cu adevarat cine esti.
Actiunea se complicd adesea foarte mult si
mai ¢d nu poti face fatd amalgamului de
mistere.

Un scenariu deosebit

Intr-un cuvant, Sanitarium duce gamerul
intr-o atmosfera deosebit de incitanta, intesata
de o multime de personaje coborate parca
dintr-un cosmar scris de Stephen King.
Oricum, una peste alta acesta este cel de-al
treilea joc lansat de catre ASC in ultimul an
in care personajul principal se trezeste §1 nu
stie cine ¢ §i de unde vine. Ciudat, nu-1 asa?
Mai ca nu te poti abtine sa nu te gandesti ca
firma asta are ceva cu bolnavii mintal.

OK, eroul principal a suferit un accident
de magina. Dar dupa aceea ce s-a mai
intdmplat? Dar inainte? Intregul joc este de
fapt o cdutare continui a unor piese ce trebuie
imbinate pentru a afla in cele din urma care
este povestea personajului. Asadar, intr-o
experienta coborata parca din universul
operelor lu1 Kafka, trebuie sa descoperi portite
care s te conducd spre finalul povestii. Echipa
producétoarea a descris Sanitarium ca fiind
un fel de intdlnire intre Schwarznegger si
extraterestri — dacd asta va spune cat de cat
ceva. Ganditi-va numai la copii mutanti; la
suspine s1 soapte; la cosmaruri; conspiratii;
deziluzii; ganditi-valaclovni criminali... Sau

Hm, clovnul dla cu sataru-n mana numa’ bine nu vrea sa-mi faca. Si dupa privirea fixa pe
care-o are, as putea zice ca vrea sa ma inghita.

ganditi din nou!

Pru(ucﬁtﬂrii nu si-au propus neaparat
realizarea unei tehnologii supersofisticate, cat
producerea unui joc asemanator cu o carte.
Incepi si citesti i dupd 30 de secunde uiti ca
mai citesti. Esti acolo!

In momentul in care un produs poate tine
un gamerin fata calculatorului ore in sir, atunci
este cu siguranti reusit. Cei care au plicerea

Uneori, eroul nostru sta asa de nedumerit incat ai putea crede ca l-a lovit traznetul. Nici nu-
| de mirare, caci e un joc in care dai numai de bolnavi mintal.

S —

de a pune mana pe un joc plin de suspans si
de lucruri dinamice si interesante nu ar trebui
sarateze un joc caSanitarium.
Este un 3rd person reusit si
Incitant.

Y. Preaident

: DreamForge

or: ASC Games

2 Pentium 166, 16 MB RAM
Placd 3D: Nu

Multiplayer: Nu

Platforma: Win95
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Armored Fist

in timp ce jucati, tineti
apasata tasta [BACKSPACE] si
tastati ,.kyle”. Meniul principal
va avea acum optiuni pentru
benzind, reincarcarea armelor si
pentru repararea stricaciunilor.

Batman Forever

Dupa ce incepe jocul o
doamndi zice,,Game Activated’;
tastati mai apoi ,,LULLABY™.
Apisati apoi F10 pentru a omori
toti inamicii dintr-o lovitura si
mai apoi veti putea folosi armele
lor.

Battle Arena

Toshinden
In meniul principal tastati

urmatoarele:
GIMMEJIM - boss code
VIRTUALI1 — perspectiva
first person
VIRTUAL?2 - perspectiva
first person fari ca sa fie
afisate armele ,
FUNNYHEADS - capete
mari
LIFEISUNFAIR apoi
control si o tastd numerica —
taste speciale de miscare

Captain Claw
MPBUNZ - Il face pe Claw
puternic
MPFRANKLIN — Sabie
magica
MPPENGUIN - Sabie de
gheata
MPAPPLE - Sinatate

maxima
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MPGANDALF — Magie
maxima

MPFREAK - Catnip
MPKFA - God mode
MPLOADED — Munitie
maxima
MPSTOPWATCH - Afi-
seaza timpul care s-a scurs
de la inceputul nivelului
MPPOS - Arata pozitia
globala

MPFPS — Rata framelor
MPNOINFO - Afiseazi in-
formatii pentru aproximativ
4 cheat-uri

MPLITH — Logo-uri $1 mu-
zicd de la Monolith
MPMONOLITH - La fel
ca cheat-ul de mai sus
MPLOGO —La fel camplith
si mpmonolith
MPMOONGOODIES -
Moongoodies ON/OFF
MPSPOOKY - Il face pe
Claw invizibil fatd de iamici
MPHAUNTED - Trans-
forma inamicii in stafii
MPSHADOW - Il trans-
forma pe claw intr-o umbra
MPSUPERTHROW —Mod
Super Throw
MPHOTSTUFF — Sabie de
foc

MPWIMPY - Claw este
slabit

MPJORDAN - Mod super
jump

MPBOTLESS — Schimba
background-ul
MPMIDLESS — Avion
mediu

MPTOPLESS — Avion de
varf

MPINCVID — Mareste
rezolutia

MPDECVID — Descreste
rezolutia

MPDEFVID — Rezolutie
standard

MPJAZZY — rezolutie
320X200
MPDEVHEADS - Afiseaza
capetele producitorilor in

locul comorilor
MPBLASTER - Dinamita

Comanche 3
in joc apisati ,,R” pentru
radio si apoi tastatl urmatoarele:
COWZ - Freeze.
IPIG - Overload.
DOGY9 — Arme full
CAt9 - Stricaciuni
BAT( - GPS Hellfires.
RATZ - Invizibilitate
CROC: Legend of the
Gobbos
ARGOSKIP — Selectati

nivelul

ARGOLIFE — Vieti infinite

Comix Zone

Tastat1i ,CAMERON"
(CAPS) ca sd puteti accesa
meniul de cheaturi. Acest
meniu se afld in bara de meniu
—apoicheat. Cand porniti jocul
dati un clic pe meniul ,,op-
tions” si apoi apdsati oriunde
pe bara de scule. Acest lucru
ar trebui sd ducd la oprirea
jocului. Apasati apoi tasta de
foc, 1ar apoi de doua or1 F3.
Daca apasati tasta de foc de
doud ori atunci primiti doar
doua din item-urile urmatoare:
lichid pentru insidnatosire
instantanee, roadkill si un
power slam.

Crow, City of
Angels
F9 — Nu exista inamici
F6 — Energie nelimitata
F8 — Urmatorul nivel

Earthworm Jim
ITSAWONDERFUL - O
viata extra
ONANDONANDON -
Continuitati infinite
SLAUGHTERHOUSE -
Alegeti intre primele 5 nivele
THREEMILEISLAND -
Energie maxima
POPQUIZHOTSHOT -
1000 de runde
BLOATED - Jim devine un
afro
FESTERING - Jim devine
un afro rosu
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MALFORMED - Jim pri-
meste pahare

SWEATY - Jim are buze
mari

SLUGFORABUTT - Jim
primeste o sdgeatd in cap
PULSATING - Jim devine

ca Groucho.

IDDQD — Arata credite
diferite

IDKFA - Arata credite
diferite

Earthworm Jim 2

Tastati urmatoarele in timp
ce jucati:

BOOSTER - Full Energy

LUEHMANN - Invinci-

bilitate

JUST CUT TO THE END

— Pentru a vedea sfarsitul

FRUIT — Vi transporti ori-

unde in afard de Tangerines

DUBLIN - Warp la Puppy

Love

HOFFMAN - Warp la Flyin’

Kin

ABROWN - Warp la Cow

Abduction

SHINY SHINES - Warp la

Inflated Head

MORTIFICATOR - Warp

la Hammerhead

QUIZ SHOW - Warp la

Blind Sally

BLUE - Warp la Iso 9000

MORRISON - Warp la Door

Chase

CARLOSR - Warp la Level

Ate

GOMBA - Warp la Flamin®

Yawn

CHASE - Warp la See Jim

Run

Fallout

Ture nelimitate:

1. Intrati in modul combat

2.Luati ceva munitie din
arma si puneti-o in mana (doar
munitia)

3.Apropiati-va de un
inamic s1 traget1 in el doar cu
munitia pe care-o avetl in ma-
na. Inamicul va spune ceva de
genul ,,Did your mama teach
you that™.

Mortal Kombat lli

Tastati aceste coduri la ince-
putul jocului:

MK3 8000 — Mod Turbo

MK3 603015 - Slow motion

MK3 8888 — Caractere

uriase

MK3 54321 - Caractere sub-

iri

MK3 1111 - Caractere sub-

tirl care plutesc

MK3 12345 — Fumul activat

MK3 0666 — Arme pline

MK3 1000000 - Shao +

Monty impreuna (doar in

modul 2 player).

MK3 831 — Face caracterul

invizibil

POD

in timpul unei curse tastati
urmatoarele:

MAP — Afiseaza harta. Apoi
apasati F9 pentru a vedea si
celelalte masini pe harta.

MAP+F9 — Versiune deta-

liatd a cheat-ului de mai sus.

LABEL — Pentru a afisa nu-

mele celor care concureaza.

GARAGE - Repara strica-

ciunile de la mssina.

Alt-F12 — [a screenshot-uri

si le pune in directorul POD.

Privateer 2: The
Darkening

In fereastra de navigare
apdsati in timpul unui zbor tasta
i

REPME UP-Repariscutul

sl armura

NO TALENT - Invincibi-

litate

PETY PETY — Reumple

rezervoarele

CHILL OUT - Reduce tem-

peratura laserelor

Simcity
IMACHEAT - $500,00
GILMARTIN — Baza mili-
tara
NOAH - Porneste the Flood.
PRISCILLA — Optiuni de
debug.
JOKE -O gluma.
CASS — Bani sau dezastru
(15% dezastru)
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Sim Copter

Apisati Ctrl+Alt-X s1 apoi
tastati urmatoarele:

Warp me to career: XX (XX
= numarul orasului de la 1 la 30)
— va transporta la orice oras
career. Nu functioneaza decat in
timpul unui joc career.

PAMCAREYGOLDMAN
— Smecherie cool.

Gas does grow on trees — D
elicopterului un rezervor plin de
combustibil.

Shields up — Elicopter invul-
nerabil.

Superpowermultiply — Va
transforma persoana dumnea-
voastrd intr-un caine, ceea ce va
va permite sd va miscati foarte
repede si pe oriunde in timp ce
tineti apasata tasta shift.

Give me bucks or give me
death: XXXXX (unde XXXXX
este o suma intre 0 s1 50000) —va
da aceastd suma sau va omoara
si jocul se termina.

I love my helicopter — Va
duce la elicopter indiferent unde
va aflati.

The map, please — Vi di o
hartd in modul walk.

I’m the CEO of McDonnell
Douglas — Prin apdsarea unei
taste de la 1 la 9 veti putea obtine
unul din modele de mai jos:

1 - Bell Jetranger.
2 - The MD 500.
3 - Apache 122.

4 - The Bell 212.
5 - Schweizer 300.
6 - Agusta 109A.

7 - Dauphin 2A.
8 - MD Explorer.
9 - MD 520N.

Theme Hospital

NOTA: Inainte de a folosi
vreun editor sau trainer faceti mai
intai un backup al fisierelor.

Fax Machine Cheats:
Apisati aceste coduri in fereastra
fax si apoi apasati send.

24328 — Activeaza modul

cheat.

Shift C - $10,000.

CTRL C - Cercetare com-

pleta.

CTRL Shift — Va da tot

S-ar putea sa nu functioneze
in toate versiunile:

F11 — Pierzi un joc

F12 — Castigi un joc

HOSPITAL -Lx (unde x
este nivelul) v va ajuta sa sariti
de nivelul #. Folositi comanda
run dupd pornire.

Pentru a obtine bani multi
intrati intr-un editor hex si
deschideti un fisier salvat $1 mai
apoi inlocuiti in modul offset
61A95 si puneti 6 ,,F"-uri.

Virus

Tineti apdsata tasta Enter din
padul numeric si apdsati tasta P,
Apasati tasta P in continuare $i
apoi urmatarele coduri:

L — Vieti extra

N — Rezuma ultimul joc

F — Reumple rezervoarele de

combustibil

C — Efectele on/off.

Wing Commander IV

Cand tastati comanda de
rulare a jocului Wing Com-
mander IV, faceti la sfarsit un
spatiu si tastati ,,wed -chi-
cken”. Acest cheat va permite
sd distrugeti orice inamic
apasand Ctrl-W, conditia e sa
avefl tinta pusa pe el. Pentru
a distruge toate navele care le
aveti pe radar apasati ,,Ctrl-
Alt-W”, Porniti jocul cu
+WC4 -chicken 4 ##” ( unde
## este numadarul nivelului)
pentru a porni jocul de la
nivelul respectiv.



Santazia Il

Desi este vara si lumea merge la plaja, unii dintre noi se
gandesc cu dor la sarbatorile Craciunului. Santazia Il este

povestea lui Mos Craciun care printr-o magie stranie a pierdut
adresele tuturor copiilor buni din intreaga lume. Ca asistent al

Mosului trebuie sa aduci lucrurile pe calea cea buna.

Undeva, in pivnita
castelululr Santazia,
Mosul pastreaza
toate dosarele copiilor buni din
lume. Insi cu trecerea timpului
acestea au devenit din ce in ce
mai voluminoase, asa ci Mos

intr-o aventura care dureaza de

OK, sa-l urmam pe Mos Craciun
24 de zile.

Craciun a decis sid inregistreze
toti copiii in calculatorul sau
pentruaeconomisi timp. Dar, din
nefericire, introducerea tuturor
copitlor in baza de date ar dura
foarte mult. Astfel, Mosului i-a
venit ideea de a folosi o carte cu
formule magice. Uneori Mosul
foloseste aceasta carte pentru a
rezolva toate problemele care se
acumuleaza in jurul Craciunului.
Alicl se gasesc numeroase curio-
zitatl si e suficient ca Mosul sa se
gandeascidlacevasitotul decurge
de la sine.

O intamplare
nefericita

Este intr-adevar o carte foarte

E greu sa introduci atatea date in
calculator! E mult mai usor sa
rostesti o formula magica sitoate
datele sa fie deja in calculator.
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buna, dar ea nu poate fi folosita
foarte des deoarece Mosul
oboseste foarte tare citind toate
acele formule magice. Dar acum
face o exceptie, pentru ca cele
cateva cuvinte rostite il pot scuti
de 0 muncéd enormd. Cu ajutorul
magiei toate fisierele vor fi intro-
duse instantaneu in calculatorul
acela stupid. Hm, sunt o gramada
de formule in carte. Uite cd Mo-
sul a gasit una buna si a rostit-o
cat de bine a putut: ,,SoB]Bu§z".
A functionat! Toate sertarele
dulapului s-au deschis. Dupa
aceea nimic nu s-a mai intamplat.
Ceva lipsea din formula magica.
Asa cda Mosul s-a grabit sa ci-
teascd cu voce tare restul formu-
lei magice. A mers din nou!
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bine e sa stai langa foc cu un

Cand e iarna si e ger tot mai
pahar de vin fiert in mana!

Paginile dosarelor au inceput sa
zboare! S-a format un mic vartej
deasupra Mosului si a calcula-
torului. Oricum, pentru a le putea
introduce in PC mai trebuia
rostita si cealata parte a formulei.
Zborul dosarelor a facut insa ca
paginile cartii sd se intoarca.
Cand Mos Créaciun a citit urma-
toarea formula, aceasta era tare
ciudata si diferita. Oricum, Mo-
sul a recitit-o — dar mai bine nu
facea asta niciodata. Dintr-o data
toate dosarele s-au transformat
in obiecte stranii care zburau in
cerc deasupra borcanului de
dulciuri de pe masa si intrau pe
rand in acesta. Acum, toate
dosarele care contin numele

Aici mananca Mosul cu aju-
toarele lui. Hm, ce miros de
mancarica...

copiilor care trebuie sd primeasca
un cadou de Craciun se afla in
acel borcan blestemat. Din nefe-
ricire, acest fapt il va impiedica
pe Mos Craciun sa ofere cadouri
in noaptea Sfintei Sarbatori. De
asemenea, magia aceasta a
aruncat o vraja pe 24 de obiecte
din castelul Santazia, unde
locuieste Mosul. Astfel, tu tre-
buie sa il ajuti pe Mos sa puna
toate lucrurile la locul lor.

9l jocul...

Cu ajutorul tehnologiei 3D
Quick Time Virtual Reality,
gamerul poate calatori prin
diversele incaper ale castelului
Santazia. Fiecare camera apare
cu propriul sunet s1 muzica de
fundal. in fiecare zi dupa 1
decembrie aveti la dispozitie o
noud animatie §1 un nou joc.
Scenele si obiectele Santaziei
sunt controlate de ceasul
calculatorului. Cele 24 de soft-
uri sunt variatii ale diferitelor

Cel care reuseste sa adune pri-
mul patru cercuri unul langa
celalalt castiga orunda siobom-
bonica din partea Mosului...

_r..p...irq-'.l'

jocuri distractive. Impreuni,
acestea cuprind numeroase ore
de distractie fabuloasi si jocuri
educative pentru toate varstele.

Calatorind prin castelul
Santazia veti avea ocazia de a
solutiona puzzle-uri sau diverse
jocuri logice, precum si de a
desena sau a va amuza pe seama
unui soricel ce trebuie prins

Zece lucruri nu prea isi gasesc
locul in acest peisaj. Ghici care
sunt acesteal

inainte sa va fure mancarea de
pe masa.

Santazia Il nu se adreseaza
numai copiilor, c¢i chiar si
persoanelor adulte care vor sa se
distreze si sd-si aminteasca de
jocurile copilariel. Interfata este

Unul din cele mai dificile jocuri.
Cum trebuie asezate hexagoa-
nele acestea astfel incat sa co-
respunda culorile?

extrem de bine realizata! In
mijlocul ecranului se afla o
fereastra prin care puteti calatori
interactiv prin diversele locatii
ale castelului. Daca stiti cumva
jocurile precum Myst sau alte Ist
person-uri, atunci aveti oarecum
idee de cum puteti cdlatori prin
diferitele camere ale Santaziel.
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Bineinteles cd-n fiecare din
aceste camere existd cate un joc
distractiv sau logic. In jurul fe-
restrei descrise mai sus se afla
24 de icon-uri. De fiecare data
cand se da clic pe un astfel de
simbol, in fereastra din mijlocul
ecranulul este derulat un scurt
film video, care este bineinteles
insotit de o melodie specifica
zilelor de Craciun.

Ideea cu cartea magica l-ainve-
selit la inceput pe Mos.

Nu se poate ca cineva sa nu
fi jucat micar o data in viata X si
0. Acum aveti ocazia sa o faceti
din nou, putand lupta atat
impotriva calculatorului cat §i a
unuia din membrii familier sau
colegilor. Vreti sa dati copiilor
ocazia de a colora niste desene,
ca si intr-o carte de colorat? No
problem, un mic programel va
permite acest lucru, in plus
existand s1 o optiune de a scoate

lata digital”.

Bucataria inainte de a fi 1.m-::-phi=|

la imprimanta desenele colorate.

Interfata este disponibila in
nu mai putin de 10 limbi, limba
romand lipsind din pacate. Pot
spune cu siguranta ca acesta este
cel mai bine realizat CD pe care

Ce e facut, e bun facut! Toate
dosarele copiilor buni s-au
transformatin niste obiecte ciu-
date si au cazut mai apoi in bor-
canul acela de pe masa. Vai
Mosule, da' neatent mai esti!

Momentul rostirii magiei! Lite-
rele acelea sunt intr-adevar
destul de dificil de citit. Bietul
Mos, daca ar sti ce-l asteapta.

l-am vazut pana acum. Este
adevdrat cd are destul de putin
de-a face cu piata jocurilor,
facand mai curand parte din seria
de soft-uri de divertisment si
educative.

Santazia Il se adreseaza in
primul rand copiilor §i pentru
acestia este un produs ideal. Nu
pot nega faptul cd nici un adult
nu va da inapoi de la a sta ore in
sir in fata calculatorului in
dorinta de a savura micile lucruri

- |
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Un pocker pentru copiil Macar
aici jucati cu bani existenti nu-
mai sub forma digitala.

care ne-au umplut viata de copii.
Jocurile in sine pot fi 0 adevarata
incercare pentru oricing, unele
dintre acestea fiind poate prea
complicate pentru copii. Produ-
catorii s-au gandit insa si la
bucatari: pe CD exista un meniu
in care sunt descrise in cele 10
limbi mai multe retete de dulciuri
sau culinare. Astfel, aici avem
de-a face nunumai cuun calendar
interactiv, ¢i §i cu o adevarata
carte de bucate.

Toate animatiile si graficele
au fost create pe statin Silicon
Graphics. Capacitatiile acestora,

Dormitorul Mosului pare sim-
plu, fara prea multe ornamente.
Asaeste el, un om simplu si plin
de generozitate.

impreuna cu grija pentru detaliu
a programatorilor au facut ca
acesta sa fie un produs deosebit
de bine conceput si realizat.
Uneori astfel de softuri multi-
media intrec chiar si1 cele mai
.tarl” jocuri care sunt lansate de

Cui corespund oare sunetele
alaturate?

Santazia 11 este cadoul ideal
pe care-1 puteti face oricui in
perioada Craciunului. Versiunea
beta a acestui produs s-a prezen-
tat foarte bine, neexistand pro-
bleme de instalare, rulare si pana
in prezent nu am putut remarca
nici un fel de bug-uri. Mos Cra-
ciun de abia asteapta sa-si faca
loc pe calculatoarele dumnea-
voastra, in incercarea disperata
de a fi ajutat de unul din copii
buni din intreaga lume. Poate ca
dacid veti fi cuminti, veti primi
cu ocazia sarbatorilor de 1arna
cadoul care 11 va mulfumi pe
multi dintre voi: Santazia II.

- o i

Locatiile au fost desenate mai
intdi cu creionul, iar apoi au
fost colorate si digitalizate.

Cadoul perfect

Chiar daca Metronome Me-
dia Productions nu este o firma

atat de cunoscuta, 1atd ca primul

Fimt ) | - T " _"-ﬂI'F-E

|

h

rr"'"‘_ =

=l
e —

S —
=g
-l

Lainceput nu exista decat niste
dungi siniste linii, mai apoi aces-
tea iau forma a ceea ce putem
vedea noi in Santazia Il.

Bucatariaascunde oseriedincele
mai haioase jocuri. Fiti pe faza!

produs lansat de aceasta firma
pe piata romaneasca este de o
calitate deosebita. Din toate
punctele de vedere este produsul
perfect pentru copii prescolari,
contindnd atat programe educa-
tive, logice cat i de indemanare.

Pana in prezent Santazia Il
este primul produs de acest gen,
combinand in egald masura

E— . - -
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Unul din jocurile care sunt ceva
mai complicate. Cum apare o
papusa din cutie, trebuie sa te
repezi cu mouse-ul inspre fata
lui si sa apesi cat poti.

programele distractive cu cele
educative si de indemanare.
Totul pare si mai interesant mai
ales cd pentru a rula acest CD nu
sunt necesare resurse importante.

Chiar daca este varda, multi
dintre noi se gandesc cu placere
la sarbatorile iernii s1 la cadourile
care pot fi facute cu ocazia
Craciunului. Santazia Il poate fi
considerat cadoul perfect care
poate fi daruit atat adultilor cat
si copiilor si de ce nu, chiar s1 bu-
catarilor, CD-ul continand s1 un
important capitol cu retete culinare.

Asadar, toata lumea poate
intra fard probleme in lumea
deosebiti a lui Mos Craciun. Daca
vreti putina distractie in serile
geroase de iarnd atunci Santazia

I poate fi cadoul perfect.
W, President

: Metronome Media
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Ceaprazaru Valentin, Bucuresti

Salut!

Mulfumim pentru scrisoare §1 Sa speram
ca te-am castigat ca fan al LEVEL-ului. Re-
vista apare lainceputul fiecarei luni. Astadaca
nu existd ceva probleme cu distributia. Cu
taloanele ai avut dreptate, dar nu am avut ce
face: cei de la tipar au cam intarziat s1 s-a
ajuns la o diferenta destul de mare intre data
pe care era programata aparifia pe piatd a
revistei i data reala de aparitie. Asacd ne-am
gandit ca cel mai bine ar fi ca in viitor sa
lasam concurentilor o luni in care pot comple-
ta si preda taloanele. In ceea ce priveste jocu-
rile full pe care a1 vrea sa le punem pe CD...
Deocamdati nu prea se poate! Poate maiincolo!

Servus!

Clopotaru Daniel, Onesti

Salut Daniel!

Prima scrisoare ifi spun in mod sigur ca
nu a ajuns pe la noi. imi pare riu! Ignition se
poate probabil cumparade la firma Blue Ridge
International din Bucuresti (tel: 01/2106828;
01/2106829). Da un telefon si astfel poti afla
sl cam cat te-ar costa. Oricum, trebuie sa-ti
spun ca este un joc pe cinste!

Succes!

Fan Club LEVEL, Navodari

Salut Navodari!

Cum i1 merge Fan Clubului nostru? Sper
ca bine! La inceput am avut si noi in caseta de
la sfarsitul articolelor o zona in care apareau
plusuri s1 minusuri. Au existat insa ceva
probleme si de aceea am renuntat la acest
»mic” amanunt. Sorry, probabil ca in viitor
vom reveni asupra acestui lucru si vom

Intrebarile cititorilor

introduce din nou asa ceva. Who knows?
Probabil ca din septembrie vom lansa revista
cu 100 de pagini. Deocamdata nu stim nimic
sigur, asa ca fiti cu ochii pe noi §i vom vedea.
Posterul ne std 1 noua pe creier, problema
este ca nu avem deocamdata posibilitatea sa-1
realizam. Vom incerca in viitor sa rezolvam
s aceasta problema. Sa va spunem tastele
jocului comentat e un pic cam dificil, mai ales
unde nu exista suficient spatiu. SiSilviu Anton
va saluta... asta numai pentru ca l-ati numit
redactorul cool al lunii.

Mult succes §1 sa speram ca ne vom
revedea!

Andy, Braila
Hei!

Hm, suprizi totala domnilor! Deschid
plicul s1 dau peste o fituica (de marimea
copiutelor pe care le faceam pe vremea scolii)
pe care scria ,,Open It! Open It!”. Deci, zis s1
facut... Deschid ochii si dintr-o privire am
inteles cd am de-a face cu un adevirat
maestru... Negoitd Alexandru. Ce si zic, am
bagat la cap ideile tale s1 de asemenea
multumesc mult pentru toate cuvintele tale.
Totusi nu prea am inteles faza aia cu cei doi
caini prostanaci (2 stupid dogs) uitandu-se
asacaviteil la... un LEVEL. Funny! $1acum
imimai vine sirad! OK, te declar cel mai cool
scriitor al acestei luni. Esti beton!

lohne Bogdan, Brasov

Hello!

How r u? Sper ci iti place in continuare
LEVEL-ulsitotceeace gasesti prinel. Cheat-
urile la Dune 2 s1 la Tomb Raider 1 le vom
publica probabil in acest numar. I hope
everythings OK!

See ya!

LEVEL recomanda...

Mircea Nicolae, Pitesti

Buna!

S1 mie mi se intampla ca uneori sa fiu de
la inceput placut impresionat de ceva. Sa
speram ca §1 in viitor if1 vel mentine pararea
fatd de LEVEL. Oricum, suntem de abia la
inceput, probabil cd in viitor vom face ceva si
mai si. Va exista probabil un poster, 100 de
pagini pline cu cele mai interesante lucruri,
un joc full... Who knows? Lucrurile se misca
repede in ziua de azi (nu degeaba trdim in
secolul vitezei). Pana o sa apucafi vol sa va
dumiriti, o sd aveti un LEVEL super.

Salut!

Alina Pancea, Focsani

Servus!

Cred ca de data aceasta numai ai nimic de
spus despre noi. Am tinut cont de ideile tale
s1 uite ca in viitor vom f1 in stare sa le dam
curs. Oricum, esti binevenita aici la LEVEL!
Ne-a ldsat o impresie placuti scrisoarea ta. Ii
mulfumim si colegei tale pentru urdrile de
bine si pentru desenele facute. Sincer, cred ca
am sa le iau acasi si o sa le pun pe pereti.
Super, fata asta are talent!

Bye!

Crisan Constantin, Valcea

Hei!

Cum 1i pe-acolo pe la voi? Speram ca
bine! Pe la noi sunt toate bune, redactori
muncesc de zor numai ca sa va facem voua
bucurii si suprize. Cred ca numarul acesta i
vapliaceainmoddeosebit(I hopeso). Articole
despre jocurile amintite de tine probabil ca
vom scrie in unul din numerele viitoare. Cat
priveste abonamentul va trebui sd mai astepti.

Servus!

_IELE F"HGNE

Pentru a ne pune intrebari ne gi
zilnic la sediul redactiei intre nrele
9.00 si 17.00. Sunati la urmatoarele
numere de telefon si cereti cu unul
din redactorii revistei LEVEL:068/
150.886; 068/153108. Sugestiile si
propunerile dumneavoastra sunt
binevenite!

Achizitionarea unui procesor cu frecvente
de peste 166MHz. Se prea poate sa fie
scump, dar, odata ce este instalat, jocurile
de actiune §i simulatoarele se vor misca
mult mai rapid, iar RTS-urile (Real Time
Strategy) nu vor mai fi incetinite de
numarul mare de unitati.
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talon de comandd LEVEL

B DA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste:

Revista [Buc. _|Pret unitar_|Pret total
LEVELNr.1| ~ [148000ei |
LEMEL NGBl % - |14.800%6i . |"W 7 «
LEVELNed| ©. |18000%ei ~| ¢ '~
LEVEL Nr4] . ") [18:000lei | "/
LEVEL Nr.5| 73 ~ |18.0000ei | 1 7/ °

LEVEL Nr.

ATENTIE!

inainte de a efectua plata
va rugam sa telefonati la redactie
pentru a va asigura ca mai exista
in stoc revistele solicitate.
(068/153108, 150886)

Plata se poate efectua prin mandat postal pe adrese:
d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Braso,

sall prin ordin de plata in contul Vogel Publishing
251100996033397 [a BRD Bragov.

Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos:

Str. Nr. Bl. Sc. Ap.
Loc Cod Judet

Telefon: E-mail:

Taloanele care nu sunt insotite de dovada plati
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Nu expediem reviste ramburs!

Am platit ..............ccoconennnenn. [B1 TN data d8 ... pin- 1 mandatul postal nr. .........
1 ordinul de plata nr. .........
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Performante 3D WinBench "97
VELOCITY 128 252

HUTIMEDIA Monster (3Dfx) 203
ACCELERATOR ATI XPERT@Play 143

79.1
[T 73 .9

EET T

N R —
v Tl e

ArList

Distribuitor exclusiv pentru ROMANIA
SPRiNT SPRiNT - Ploiesti, str. Romana nr. 28 - 30
o e e | Tel./Fax: 044-110.700

E-mail: sprint@tag.vsat.ro

www.sth.com




SUN MON TUE WED Thu Hil Al

CHIP

Va rezerva
toamna aceasta
’ 0 Surpriza!

Folositi-va imaginatia incercand sa descrieti cat mai exact
obiectul ascuns sub fila de calendar si veti avea 0 noua surpriza!

Trimiteti raspunsurile pe adresa: OP 13 CP4, 2200 Brasov cu mentiunea “imaginatie” Ehidlﬂ [IH[HHE’H‘:'U&'EU& in lumea IT




	Coperta

	Editorial

	Cuprins

	Cuprins CD

	News

	In Development

	Max Payne

	Guardians: Agents of Justice


	Preview

	Lunatik

	Army Men

	X-Com Interceptor


	Review

	Star Wars Rebellion

	Commandos - Behind Enemy Lines

	WarBreeds

	Industry Giant

	SubCulture

	Panzer Commander

	Black Dahlia

	Oddworld: Abe's Oddysee

	Sanitarium


	Cheats

	Multimedia: Santazia II

	Mail


