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brie 2005), are 105.000 cititori/numar.
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Chiar daca in ultimul
ﬁ timp curentul indie se
indreapta cu pasi grabiti

spre zona pop culture, principala
cauza fiind in mod paradoxal
succesul productiilor de acest
gen, producatorii independenti
din toate domeniile (jocuri,
muzicd, film etc.) lucreaza din
greu prin mansarde si garaje.
Pentru multi, indie este doar o
etapa din drumul spre faima si
bani, pentru altii in schimb indie
reprezinta libertatea totala. Jocuri
precum Darwinia, Oasis, Democ-
racy sau New Star Soccer au de-
monstrat ca se pot face jocuri cu
un gameplay (cel putin!) genial si
fara bugetele marilor produca-
tori. Nu au in spate echipe nu-
meroase, engine-uri grafice extra-
ordinare sau sute de licente, dar
reusesc sa te tina in fata calcula-
torului mai mult decat ai fi crezut
initial.

In luna ianuarie am initiat campania ,Tu
Faci Jocurile” cu scopul de a descoperi si
sprijini indie gaming-ul romanesc si iata ca
suntem aproape de finalul primei editii. Peste
20 de jocuri au fost inscrise in concurs si con-
cluziile ne dau motive sa fim optimisti vizavi
de viitorul industriei din Romania. Echipe
tinere, concepte interesante si multa pasiune
si entuziasm, toate asteaptd sa fie descoperite
si ne demonstreaza inca o data ca potential
existd. Prezenta in Romania a studiourilor
Ubisoft, EA Mobile sau Gameloft nu este
deloc intamplatoare. Pe langa acestea, mai
sunt si studiouri care lucreaza pentru firme
importante de afara. De aceea nici nu ar
trebuie sa ne mire ca partea de quality assur-
ance pentru Gothic 3 a fost facuta in Cluj.
Sunt semne bune si de abia astept
urmadtoarea coperta pe care sd apara un joc
romanesc. Poate chiar un indie.

B Rzarectha

Definitie: Indie s. Studio sau producator care nu este afiliat la

o organizatie mai mare sau mai comerciala.
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Encrypt My Information 3.01
GetRight 6.0b

Nero 7 Lite 7.2.7.0 (DVD)
PowersStrip 3.70.570

The Bat! Professional 3.85.03 (DVD)
WinRAR 3.61
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LBreakout2 (versiune completa)
SAVAGE: The Battle for Newerth
(versiune completd) (DVD) |
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NOTA

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze °
optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de !
800x600 si 0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este {3
recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera I
minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows

Im ag““ ' S~ 95/98/Me, cét si sub Windows NT/2000/XP.

- Qo — Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu '
B'O_ShOCk g o Vo ! isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitateain - =
Guild Wars: Nightfall care apar probleme la functionarea interfetei si a apllca;wor.’ - ”‘, =
Silent Hunter 4 -~ ~ Programele care au intrat in componenta LEVEL CD/DVD at ‘!

iy fost testate si selectate cu grija in redaql#‘EVEL otusi Z
Wallpaper _ : redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
Lineage II: The Chaotic Chronicle functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi 4
Neverwinter Nights 2 N ARy facuta responsabila pentru eventualele daune produse. - —
“Warhammer- Markof Chaos ~ — © WﬂD/DVDvuI LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu b
50 o . cﬁnmtoareleprograme antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 1
Screensaver o L S é;. e éS(fumﬂatdeKispg(sky Lab - Rusia) si BitDefender Prgies-f
Silent Hill y R R, Lé _swnalﬁ 3 (furizat de Softwin). .t - g
' & o~ " Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/OVD,
D"vere - e L W‘, émmi;nms: cnmtatl telgf.onlc,pnn'fax sau prgséman 2 :
ATI Catalyst 6.8 cu Control Cen‘t’é‘r W 1‘1 e LB : “
NVIDIA ForceWare 91.47 (DVD) S vanzare)a Jommmmm -~ '8
© T ATENTIE! Pentru rularea core O T
vd recomanddm setarea unei re‘Zomtmmlmme de 800x600, 0 "'l:"-]‘

adancime a culorii de 16 biti si folosirea optiunii Small Fﬁﬁﬂf

3
CD/DVD-urile incluse pot fi utilizate in con-
formitate cu parametrii definiti in standardul
Philips - Yellow Book. Editura nu-si asuma ,i
responsabilitatea asupra eventualelor pagube " -
provocate de utilizarea CD/DVD-ului in alti
parametri decat cei stabiliti in standardul {
mentionat anterior.
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Freedom Force vs
The Third Reich

Refugiul tuturor iubitorilor de dreptate
care nu sunt indeajuns de barbati incat
sa-si imbrace chilotii peste colantii
albastri, Freedom Force vs The Third
Reich este un The Bard'’s Tale al benzilor
desenate, un action RPG simpatic foc si
plin de umor, care nu ezita sa ia peste
picior cliseele ce sufoca majoritatea
benzilor desenate cu supereroi. Daca aveti dubii in privinta calitatii, aflati ca Freedom
Force s-a nascut si a crescut in ograda celor de la Irrational Games, oamenii care ne-au
daruit System Shock-ul.
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Wil IN EUROPA Frsioerd’) 1 s PRIREIE SR
GHOST . ‘

Dupa ce initial au fost anuntate datele si preturile doar JRECON )
pentru Japonia si SUA, la mijlocul lunii septembrie, intr-o rcoor) g
conferinta de presa tinutd in Londra, au fost prezentate si
informatiile de interes pentru gamerii europeni. Asadar,
gameri si gamerite, vineri, in data de 8 decembrie, next-gen-
ul in viziunea celor de la Nintendo vine in Europa si credem
ca va fi prima consola care va ajunge si pe piata de la noi.
Pretul anuntat este de 249 de euro, iar pachetul contine:

Consola Wii (alba)
Telecomanda Wii cu snur
Nunchuk

Adaptor Wii AC

Cablu Wii Stereo AV

L A

e

VvV vV VVVVVVVVYY

Stand Wii
Wii Stand Plate GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER
Wii Sensor Bar MULTIPLAYER PACK 3
Sensor Bar Stand Ba : : e SRl St |
3 La insistentele fanilor, cei strategica in care sa reziste cel putin cinci |
Baterie AA . G ;
o . de la Ubisoft au lansat GRAW secunde, iar in modul co-op salvarea vine
Jocul Wii Sports (baseball, tenis, y ) ¥ ¥ e ;
- multiplayer pack 3. Mai exact dupa ce treci de dusmanul incrancenat si |
bowling, box, golf) A ; ; S i b o
comunitatea a dorit modurile ajungi la punctul de extractie. Aceasta

Preturile pentru accesoriile

. siege si co-operative si asta a si rovocare este disponibila pentru 12 jucatori,
suplimentare vor fi: 9€3 P $ s p p p j

primit. in modul siege, una din care se pot organiza in trei echipe.

> Telecomanda Wii - 39 euro g Tkl
> Nunchulk =19 etre echipe trebuie s& ocupe o z ultumiti?
>

Controller clasic - 19 euro

DEZMINTIRE DE
> LA BETHESDA

R N ¥ R K -F F N F N _¥F ¥ §F ¥ ¥F F - F ¥R Dupéceﬂécéiidela

PSYCHONAUTS INTRA PE STEAM Gamespot au anuntat cd, din

21 noiembrie, pentru 20 de

Tncd un joc este pregatit sd intre in marea si fericita dolari putem cumpara
familie Steam. Este vorba de minunatul Psychonauts al celor primul expansion pentru The
de la Majesco, care se va alatura, incepand cu luna Elder Scrolls IV: Oblivion, '
octombirie, jocurilor BloodRayne 1&2 si Advent Rising, care Bethesda s-a grabit sa preci- |
sunt deja comercializate pentru sume cuprinse intre 10 si 20 (
de dolari. Cu ocazia acestui anunt, Daniel Hofbauer, biz-dev » zeze ca Knights of the White Stallion ‘

director Majesco, s-a gandit sa intre putin in gratiile celor de
la Valve, doar-doar ii scot joacele mai in fatg, si ne-a asigurat
ca Steam este cea mai mare si mai tare platforma de
distributie. Stiam. Si dacd tot am vorbit despre Majesco,
trebuie spus ca in urma cifrelor de vanzari scazute din ultima
perioada, compania a decis sa se orienteze spre proiecte mai
micute si momentan lucreaza la o serie de jocuri pentru Wii,
unul dintre ele fiind Bust-A-Move Revolution, pregatit
pentru inceputul lui 2007.

ramane doar un quest din Oblivion si
‘nicidecum titlul unui expansion. De
asemenea, a mentionat ca vom fi
informati de indata ce isi va pune in
cap sa ne pregdteasca add-on-uri sau
expansion-uri pentru TES IV.
Momentan, se pare ca o duce foarte \
bine cu comertul de pe
OblivionDownloads.com.

1. The Elder Scrolls IV: Oblivion 352

2. World of Warcraft 123
3. Half-Life 2: Episode One 110
4. Heroes of Might and Magic V 106
5. Hitman: Blood Money 82
6. Dreamfall: The Longest Journey 47
7.2006 FIFA World Cup 39
8. Rise of Nations: Rise of Legends 17
9. Dungeons & Dragons: Stormreach 7
10. Sensible Soccer 2006 4

Top preluat de pe www.level.ro
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2K GAMES VA DISTRIBUI
JADE EMPIRE PENTRU PC

BioWare a reusit, in cele din urma, sa
incheie un acord de distributie pentru
versiunea de PC a RPG-ului Jade Empire.
Numele publisher-ului este 2K Games. Jocul
vrea sa vada lumina zilei in ianuarie 2007,
insa, ca de obicei, data lansarii nu este batuta
in cuie. In lista cu argumente pro BioWare am
gasit controlul intuitiv, monstri si inamici noi
sustinuti de un Al mai inteligent, stiluri noi de
lupta si grafica imbunatatita, care ne va
incanta privirile.

MAKE
SOMETHING
UNREAL LA
O NOUA
EDITIE

Epic Games,
oamenii care ne vor
aduce in case Gears
of War si Unreal Tour-
nament 2007, s-au
gandit ca o noua
editie a competitiei
Make Something Un-
real nu ne-ar strica
deloc. De aceea, au
anuntat, prin vocea
vice-presedintelui
Mark Rein, care le

: S| PRIN STEAM

g Valve s-a luat de mana cu Ubisoft

I pentru a face posibila distributia jocului

i Dark Messiah of Might & Magic si prin
Steam. Gabe Newell, mare fan al seriei,

l presedinte si co-fondator al Valve, s-a

1 aratat incantat de afacere si nerdbdator

i s&-| joace, addugand ca randurile

i jocurilor ce urmeaza a fi lansate prin

| Steam se vor ingrosa pe masura ce se

| apropie sarbatorile de iarnd. Un bun

| exempluin acest sens il reprezinta GTI

i Racing, Xpand Rally, colectia de jocuri

| PopCap Games si altele, toate recent

I intrate pe canalul de distributie online
al Valve. Adica Steam.

i Am instalat Zuma Deluxe.

: Nebunie!

' LANSARE

| CARTI DE JOC
| WORLD OF

| WARCRAFT

Pentru ca din pacate
MTG inca nu a ajuns la noi, o
serie de alte tipuri de seturi de
carti de joc si-au facut aparitia
pe piata romaneasca. Fantasy
Games, cei responsabili si cu
www.fantasygames.ro, ne-au
anuntat lansarea unui set de
carti de joc pe marginea
celebrului MMORPG. Speram
cain curand vom pune si noi
mana pe acesta pentru a ne
face o impresie transmisibila
catre voi.

Barman Shanker has +2 ATK while yout herois.
attacking 3n exhausted hero of ally.

©. Flip Ta'zo = Ta'e deals 3 fire damage to 4
target heto or ally. Use anly oa yout tom.

1 i 0t .

{ ST 95

NEWS

sunt planurile in aceasta directie. Editia
precedenta, sponsorizata de NVIDIA, care a
avut premii in valoare de un milion de dolari,
s-a bucurat de un succes rasunator, avalansa
de mod-uri noi pentru UT2004 reusind sa-i
confere acestuia 0 aroma aparte si noi mo-
tive de a-l pastra mult timp de acum inainte
instalat pe HDD-uri. Este un motiv cat se
poate de intemeiat pentru a promova si
sustine viitoarele titluri din seria Unreal Tour-
nament si de acum inainte. Asadar, pentru
UT2007 planurile sunt mari, cei de la Epic
Games promitand sa adune noi sponsori si sa
ofere premii cel putin la fel de valoroase, in
speranta ca vom avea parte de un concurs de
mod-uri la fel de atractiv.

Platforma va fi, de aceasta data, Unreal
Engine 3, un aspect care |-a facut pe Mark
Rein s& declare ca rezultatele vor fi spec-
taculoase, asteptarile fiind cu atat mai mari.

Orgnmmat Grunts has + 1 ATK for each ether alfy
named Orgrimmar Grunts in your party.

Pay © to complete this quest.
Reward: Put three Mechancal Yeti ally tohens
with 1 ATK and 1 heatth into play

Other Horde alties in your party have +3 ATK and
+3 braith.

A\ o .o
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PETER JACKSON S$I
FILMUL HALO

Dupa succesul imens al acestui joc de la
Microsoft Games, era si normal ca industria
cinematografica sa incerce sa puna mana pe
licenta de difuzare. Spre bucuria noastra,
producdtor si regizor va fi Peter Jackson,
acelasi om care a stat si in spatele seriei The
Lord of the Rings. Slava Domnului ca Uve s-a
mai dat la fund. Oricum, Peter declara ca desi
scenariul nu e inca scris, partea grafica este
deja in lucru. El e constient de faptul ca

[ONLY OF
\.O oX |

HA o>

COMBAT

EVOLVED

Microsoft nu-i va ierta nicio greseala, asa ca
este obligat sa faca un film bun. Stresul se
simte din declaratiile sale - ,E atat de usor sa
inchizi ochii si sa-ti imaginezi o versiune
foarte proastad a lui Halo. Lucrul acesta vine
spre tine intr-un mod inspaimantator de
rapid. Si exclami: Oh Doamne! Ar putea fi
groaznic”. Dar cine stie, poate ca Halo va fi
primul film facut dupa un joc care sa merite
vizionat. Avand in vedere atitudinea lui Peter
Jackson, e posibil.

10[2006

EA CUMPARA CRYTEK?

Intr-un articol publicat in ziarul german
Die Welt in septembrie se mentioneaza ca
Gerhard Florin (vice-presedinte executiv EA si
manager general al International Publishing)
a descris Crytek ca fiind un candidat foarte

interesant in cazul unei eventuale achizitii.
Discutiile dintre EA si Crytek au fost
confirmate, insa Faruk Yerli, co-fondator al
studioului din Frankfurt, a declarat ca mai
marii de la Crytek (FarCry, Crysis) au luat in
considerare si o oferta publica. Let the hunt
begin!

CASTIGATORII TOMBOLEI
~MERITA SA JOCI ORIGINALE” - AUGUST 2006
ORGANIZATA DE BEST DISTRIBUTION SI LEVEL

O noua tragere la sorti a desemnat castigatorii
tombolei lunare ,Merita sa joci ORIGINALE’,
organizata la sfarsitul lunii august 2006 de Best Dis-
tribution si LEVEL. Va reamintim ca tot ceea ce
trebuie sa faceti pentru a participa la acest concurs
este sa achizitionati jocurile originale, consolele si
accesoriile pentru console distribuite in Romania
prin Best Distribution si s& completati taloanele de
concurs incluse in cutia produsului.

lata lista celor care vor primi urmatoarele SU-
PER PREMII:

Jocul original CivCity: Rome a fost castigat de
Milena Roman din Bucuresti.

Un abonament pe 12 luni la revista LEVEL a
fost castigat de Meszar Mark Norbert din Arad

Banii necesari achizitiondrii jocului The Sims 2
pentru PlayStation 2 fi vor fi returnati lui Costin
Olaru din Bucuresti.

Un tricou cu Hitman: Blood Money a fost
castigat de Vlad Sandu din Bucuresti.

Cate doud postere cu jocurile The Da Vinci
Code si Aeon Flux au fost castigate de Daniel Tir-

PS3 VINE MAI PE SEARA

Sony a anuntat ca nebunaticii gameri din
Europa nu vor pune mainile, in mod legal, pe
consola PS3 mai devreme de luna martie a
anului urmator. Nici nu stim cum se traduce
aceastd datd pentru Romania. Pentru Japonia
si America de Nord, datele de 11, respectiv 17
noiembrie raman neschimbate. Amanarea a
fost cauzata de lipsa unui numar suficient de
unitati Blu-Ray produse de grupul Sony (le-a
fost rusine sa ceara cu imprumut de la Philips,
Sharp sau Arctic). Presimtind valul de vorbe
dulci, Sony a anuntat lansarea unui nou site
PS3... sau era pentru vorbele dedicate lipsei
unui cablu HDMI din pachetul unui console
de 600 de euro? Voi decideti!

mes din Brasov si de George lulian Smarandache din
Constanta.

Din nou, FELICITARI tuturor castigatorilor, precum si
celor care au trimis taloane completate corect. Nu uitati
ca toate taloanele trimise pe parcursul anuluiintra la
marea tragere la sorti anuald, care va avea ca mare
premiu O CONSOLA PLAYSTATION 2 CU 10 JOCURI
ORIGINALE PS2.

Pentru detalii suplimentare in legatura cu
organizarea concursului, va stam la dispozitie la
numarul de telefon 021-408.30.90.

Nu uitati: ,,Merita sa joci originale!” si sa
citesti LEVEL, revista care ia jocurile in serios.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul
de identitate pe fax (0268-418728), e-mail
(diana_calin@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda
Communications, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi
expediat prin posta. Persoana de contact: Diana Calin
(0268-415158).




? Sony Ericsson

Hai sa-l cunosti in realitate!

Acum poti sa-l cunosti personal pe Ronaldinho, la un meci al Barcelonei si sa
participi la Academia de Fotbal Sony Ericsson. Intra in Campus, inregistreaza-te
pe www.vodafone.ro/campus pana la 15 octombrie si esti in cursa!

in plus, poti castiga unul
dintre cele 50 de telefoane : i in Vodafone Campus ai:

Sony Ericsson V630i. 3 ¢
min.

Tarif fara TVA.

traieste fieca




SILENT HUNTER 4, ANUNTAT

Incurajati de succesul rasunator al lui Silent Hunter 3,
oamenii de la Ubisoft ne pregatesc al patrulea joc din serie, Si-
lent Hunter 4: Wolves of the Pacific. Avand in vedere c3 acesta
creste in ograda studiourilor Ubisoft Romania (respect, baieti...
si fete!), suntem mai mult ca siguri ca se va dovedi un demn
urmas al lui Silent Hunter 3 si nu torpila care s-a numit Silent
Hunter 2. Silent Hunter 4 va fi lansat la apa in primavara anului
2007. Gut! Guuuuuut!

SE VOR LANSA OCTOMBRIE 2006

SIMBIN ANUNTA RACE

Compania
Simbin (GTR, GT Leg-
ends, GTR2) a facut
public noul sau
proiect, RACE, jocul
oficial al campio-
natului WTCC. Race
vine cu un nou en-
gine, dezvoltat in

urma colaborarii cu Eurosport
si echipele implicate in
WTCC. Lansarea jocului este

B8 Pprevazuta a avea loc inaintea
@ Craciunului, iar numele
distribuitorului va fi anuntat
in curdnd. Un preview al
jocului va apdrea garantat in
numadrul viitor.
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I gaselnite de la Microsoft, care nu se

| opreste din tendinta sa de a

| monopoliza toata piata, este acest

| Games for Windows Program. Este

| vorba de un proiect de proportii epice,

. Traveller Tales’ LEGO Star Wars Il: The

LOGITECH
TE PUNE LA JOACA

Sub deviza Love to play!, Logitech
lanseaza in Romania jocul virtual
LogiGame. Ideea LogiGame este c3,
jucandu-te si relaxandu-te, poti sa iti
imbunatatesti aptitudinile cum ar fi
indemanarea si atentia distributiva.
Mai mult, poti castiga premii.
Mecanismul este simplu: cumperi

orice produs Logitech si iti faci
cont pe site-ul
www.logigame.ro. Te joci si, de
la un anumit nivel in sus, vei
avea doua optiuni: fie sa
continui jocul pana la premiul
cel mare (mult premiatul sistem
de boxe Z 5500), fie sa iti
revendici premiul de la nivelul
respectiv. Zeci de premii ii
asteapta pe jucatori.

LINISTE... LA UBI SE LUCREAZA

Desi o confirmare ca la carte nu a fost facuta, se pare ca Staying Alive
este urmatoarea surpriza de la Ubisoft. Dupa cum sugereaza si titlul, jocul va
fi un action survival netraditional (ca sa nu-i spuna revolutionar). Prea multe
nu se cunosc momentan, dar va putem spune ca jocul se incadreaza in
tendinta actiune si stil. Povestea porneste dupa un cutremur nimicitor, iar
armele de foc ne vor fi de mare folos... pana la un moment dat cand,
cand...

GAMES FOR WINDOWS PROGRAM

Una dintre cele mai urate

controlerul de Xbox 360,
instalare rapida si usoara,
abilitatea de a fi lansate din Win-
dows Media Center si
compatibilitate deplina cu Win-
dows Vista si Internet Explorer.

care cuprinde deocamdata titluri ca

Original Trilogy si Relic's Company of
Heroes, cu scopul de a impune noi
standarde producatorilor de jocuri.
Jocurile care vor sa intre in acest pro-
gram vor trebui sa indeplineasca o
listd serioasa de conditii care cuprin
suport pentru widescreen, pentru

Microsoft

Windows




i
l NEWS
i
SID MEIER’S CIVILIZATION CHRONICLES, : TOKYO GAME SHOW ¢
CONFIRMAT i Dupa E3, cel de-al doilea mare TOK Y‘
Take-Two a anuntat lansarea I eveniment jurnalistic dedicat
unei editii super-speciale a seriei ¢ gamerilor este Tokyo Game
Civilization. Pachetul va | Show, care s-a desfdsurat intre
contine... sa tragem aer in | 22-24 septembrie 2006. Spre New Excitement. New Sensatiot A New Generation:
piept... cele patru jocuri cu toate i deosebire de anii anteriori, au
expansion-urile, jocul de carti Civ, fost mai putine titluri impor-
o carte cu 96 de pagini dedicate tante, marii absenti fiind Halo 3
istoriei Civilization, un ,making sau Blue Dragon. Mai jos, iata 200
of” DVD, plus alte surprize. Toate lista principalelor jocuri care au
pentru doar 40 de lire sterline, f fost prezentate:
incepand de luna aceasta. Cadoul
perfect. | 4 MotoGP’06 (THQ) > Fuzion Frenzy 2 (Hudson)
> WWE 2007 SmackDown > Culdcept Saga (Bandai
R e N o vs. Raw (THQ) Namco)

ATARI ADUCE THE WITCHER

Dupa cum ne-au promis la Leipzig optimistii baieti de la CD
Projekt, a fost anuntat si distribuitorul pentru The Witcher. Placerea a
revenit companiei Atari, care in primdvara urmatorului an va aduce
mult asteptatul RPG pe PC-urile din Asia si Europa. Anuntul a fost facut
in Lyon in cadrul unei conferinte de presa in care, bineinteles, partile
si-au exprimat incantarea cu privire la noua colaborare.

l"""""_"v_"'""""_-_""'

4 The Outfit (THQ)

> Vampire Reign (AQ Inter-
active)

4 A Ressha de Gyouku HX

(Artdink)

Dead Rising (Capcom)

v

> Lost Planet Extreme Con-
dition (Capcom)

14 Winning Eleven Serie
(Konami)

> Operation Darkness (Suc-
cess)

> Project Sylpheed (Square
Enix)

> Tomb Raider Legend
(Eidos)
X-Men The Official Game
(Spike)

4 Prey (Spike)

> Full Auto (Sega)

4 Sonic the Hedgehog
(Sega)

4 Chikyuu Boueigun X (D3)

4 Trusty Bell: Chopin’s
Dream (Bandai Namco)

> Mobile Suit Gundam: Op-
eration: Troy (Bandai
Namco)

> The Idol Master (Bandai
Namco)

12 SuperRobot Taisen XO
(Banpresto)

4 Tenchu Senran (From
Software)

> Dead or Alive Xtreme 2
(Tecmo)

> Forza Motorsport [2]
(Microsoft)

> Viva Pinata (Rare)

14 Riot Act [Crackdown]
(Microsoft)

> Rockstar Games presents
Table Tennis (Microsoft)

> Gears of War (Microsoft)

Vom reveni in numarul
urmator cu detalii suplimentare.

= m === m . GAME ON - ISTORIA JOCURILOR
MASURI ANTI-PIRATERIE iN CHINA  fnte 21 octombrie 2006 5 25 februaie 007 se

In luna iulie, autoritatile din China anuntau inceputul unei
campanii de 100 de zile impotriva pirateriei, iar rezultatele prezentate
cu o luna inainte de final sunt impresionante. Au fost distruse aproape
13 milioane de CD-uri si DVD-uri si au fost inchise 8907 puncte de
vanzare, 481 de companii de distributie si 942 de site-uri ilegale. Pre-
mierul Wu Yi I-a asigurat pe ambasadorul SUA ca masurile de protejare a
proprietdtii intelectuale vor continua. Acum mai sunt si prieteni!

]
< Eanly Arcade Games
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va fi dedicat doar presei, Games Convention-ul
din Leipzig are toate sansele sa devina cel mai
important targ din lume. Cifrele de anul
acesta sunt impresionante. In cele cinci zile,
nu mai putin de 183.000 de vizitatori au
trecut pe la standurile celor 368 de companii
participante. Totusi, nu toate companiile au
vazut in Leipzig GC un targ international si
multe prezentari sau conferinte de presé

. aveau ca tinta piata germana. Pe de alta

12

Solo David Zucker
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Games Convention -
Leipzig 2006

'-. Cu E3-ul in schimbare, deoarece de anul viitor

parte, unii au fost foarte deschisi la discutii si
chiar au cerut o multime de detalii despre
gaming-ul romanesc. Nu are rost sa va
povestim acum despre calitatea organizarii
(scrie clar in titlu Leipzig) sau despre masinile
Hummer care ofereau transport gratuit pe o
anumita ruta, din pdcate nu a noastrd, asa ca
in cele ce urmeaza trecem la subiect. Cinci
zile de Leipzig si tot atatea zile de conferinte
de presd, intalniri si prezentari, presarate cu
multe ore petrecute la standurile jocurilor.
Mai trebuie spus ca orice joc scos si pentru PC
si pentru Xbox 360 era disponibil doar pe
consola celor de la Microsoft si cred ca noi am
fost singurii care am strambat putin din nas.
Restul de 182.998 de vizitatori nu au avut
nicio problema.

Midway all the way

La conferinta de presa sustinuta de Midway
ne-am repezit in speranta ca vom afla mai
multe detalii despre The Wheelman, jocul
bazat pe filmul cu acelasi nume, cu Vin Diesel
in rolul principal. Ne-am asezat cuminti in
primul rand si am ciulit urechile in directia
unui nene care incepuse sa faca vocalize la
microfon, realizand cu surprindere ca tine
speech-ul in limba germana. Rzarectha a
inceput imediat sa se scarpine concentrat pe
sapca, iar eu am ciulit urechile in directia
personajului, doar-doar oi intelege tot ce vrea

sa zica. Pe scurt, n-a facut nimic altceva decat
sa ridice in slavi Midway si sa-l introduca in
scena pe David Zucker, Midway CEO si vecin
de scaun cu mine, cerandu-si mii de scuze
vizavi de faptul ca David nu-si va putea tine
discursul in limba germana. Shut up!

Am aflat astfel cum vede Midway viitorul
industriei jocurilor, dat fiind faptul ca
vanzarile din industria muzicala si
cinematografica inregistreaza, de la o vreme
incoace, cresteri nesemnificative. Zucker
preconizeaza ca incasarile de pe urma
jocurilor le vor intrece cu mult pe cele ale
filmelor, dar este doar o chestiune de timp.
Ceea ce are de facut Midway in aceasta
directie, sustine el, este sa urmeze ceea ce
filmele fac bine, sa evite ceea ce fac prost si sa
ofere mai mult decét acestea pot oferi.
Totodatd, considera ca multe dintre jocurile
bazate pe filme ce nu depasesc incasari de
300 de milioane de dolari la box office chiar
pierd bani. Shrek si Finding Nemo par a fi
singurele exceptii. Tocmai de aceea Midway
isi va orienta atentia spre licente
asemanatoare (un exemplu in acest sens fiind
Happy Feet) si noi proprietati intelectuale
inspirate de filme, precum The Wheelman si
Stranglehold, ultimul dintre ele cu radacinile
adanc infipte in filmul Hard-Boiled. Cat
despre The Wheelman tot n-am aflat mare
branza, multumindu-ne cu un trailer CG si cu
mentiunea ca jocul va folosi Unreal Engine 3.




Unreal Tournament 2007

Unul dintre motivele pentru care am facut
deplasarea la Leipzig a fost UT2007, care a reu-
sit sa ne intreaca orice asteptari. Prezentarea a
durat aproximativ douazeci de minute si ne-a
dat ocazia sa facem cunostintd cu patru dintre
vehiculele ce-si vor face aparitia in joc: Goliath,
Cicada, Leviathan si Dark Walker. Daca pe pri-
mele trei le-am recunoscut din UT2004, intal-
nirea cu tripodul demential care aminteste de
invadatorii extraterestri din filmul War of the
Worlds a fost una indelung asteptata. Puterea
destructiva a laserului de pe Dark Walker este
pur si simplu devastatoare, insa pe cat de im-
presionant este efectul obtinut, pe atat de mi-
ca este viteza de deplasare a celui mai impor-
tant vehicul din curtea rasei Necris. Pentru a
compensa lipsa de mobilitate in fata unui atac
sustinut, jucatorul se poate aseza in turela de
pe partea inferioara a tripodului, de unde fsi
poate matura adversarul cu mai multa

usurinta. La polul opus, rasa Axon isi pune baza
in ,batranul” Leviathan pentru a raspunde cu
aceeasi moneda. Macelul dintre cele doua rase,
la care am asistat gatuiti de emotie si arzand
de dorinta de a mistui dintr-un Dark Walker o
divizie de tancuri, nu cunoaste grad de com-
paratie. Cat pe ce sa ne dea lacrimile. Intens?
Exploziv? Putin spus.

De asemenea, dat fiind faptul ca UT2007
va fi cel mai mare din serie ca spatiu de joaca,
Epic Games le va da jucatorilor posibilitatea sa
scurteze distantele mari cu ajutorul unei placi
anti-gravitationale. Ceea ce face nu doar utilg,

SPECIAL

Razboiul consolelor

Cu putin timp ramas pana la lansarea
ultimelor doua console din valul next-gen, era de
asteptat ca ochii vizitatorilor sa fie pe Nintendo si
Sony. Bineinteles, interesul nu a lipsit nici fata de
migcarile celor de la Microsoft. Prima zi a adus si
primele conferinte de presa in care Nintendo si
Microsoft au mutat primele. Cu sufletul la gura,
am agteptat sa vedem replica celor de la Sony si in
asteptare am ramas pana la sfarsit pentru ca pre-
zentarea unei versiuni
functionale a PS3-ului
nu a avut loc. Dupa ce si-a
asigurat premiul ,cea
mai mare dezamagire”,

Sony a continuat sa

piarda teren si in luna

septembrie prin

anuntarea amanarii

datei de lansare pentru

Europa pana in martie

2007. De lipsa cablului

HDMI nici nu mai are

rost sa vorbim, oricum

reactia negativa fata de

acest aspect a fost mai

puternica decat s-ar fi

asteptat sefii de la Sony.

Pe scurt, PlayStation 3

la Leipzig a insemnat

una bucata consola care

nu ne-a inspirat nimic

de sub vitrina in care era pastrata. Nici macar un
plan de subtilizare nu a incoltit in mintea
obisnuita cu asemenea ganduri la fiecare vizita pe
la bancile locale. Probabil cu amanarea PS3-ului
pentru Europa in minte, Sony a preferat sa mute
pe teren propriu, mai exact la Tokyo Game Show,
care a avut locin perioada 22-24 septembrie, si
astfel sa-l trimita pe Mos Craciun la coada la Wii-
uri. $i oamenii de la Nintendo il agteapta cu
bratele deschise pentru ca din data de 8 decembrie
poti avea propriul tau Wii in schimbul sumei de
249 de euro. i daca ei nu au amanat Europa,
prestatia din Leipzig a fost alta. Au inceput cu
conferinta de presa, clar orientata pentru piata
din Germania, in care profitand de hype-ul legat
de Wii au inclus si o prezentare a strategiei
Nintendo caracterizata de cuvinte si ambitii mari.

dar si distractiva folosirea ei este posibilitatea
executarii unor scamatorii de efect. Sunt mai
putin complexe decat cele ale lui Tony Hawk,
dar cu siguranta adauga un plus de savoare
confruntdrilor din multiplayer.

John Woo presents
Stranglehold
Dupa ce ne-am facut de lucru cu Elveon

si sistemul sdu complicat de lupta in care
aproape ca ne-am prins urechile, dar ne-a

Scopul lor este... ati ghicit!... sa reinventeze gam- |
ing-ul. A urmat partea dedicata DS-ului, dupa '
care, insotit de o furtuna de blituri, capul de afis a
intrat in scena. Un meci de tenis din Wii Sports,
anunt si prezentare pentru Mario Strikers Charged
si un mix de trailere, totul incheiat cu o sedinta
foto de iti venea sa crezi ca se lanseaza versiunea
finala a motorului pe hidrogen. Singura
nemultumire a celor prezenti a fost legata de lipsa
unui raspuns la
intrebarile cand si
cat, care au venit
totusi la mijlocul
lunii trecute. Spre
nemultumirea
vizitatorului de rand |
si spre fericirea
reprezentantilor
presei, Nintendo a
oferit celor din urma |
sansa de a incerca
ingenioasa consola.
Din toate standurile
din zona destinata
exdusiv presei,
Nintendo a fost
singurul care a reusit |
sa ne alinieze frumos
la coada. Si uite asa
dupa o ora jumatate
(am pandit cand a
fost coada mai mica) de schimbat impresii cu doi
japonezi care ne asigurau ca PS3-ul va fi noul rege, |
am fost preluati de o domnisoara care avea o
engleza mai buna decat germana noastra si care s-a
oferit sa ne dezvaluie toate secretele consolei Wii.
Primii pasi i-am facut pe terenul de tenis, dupa
care am trecut la baseball (ambele din Wii Sports,
care va fi inclus in pachetul de baza) pentru ca
ultimele minute sa le petrecem starpind Yakuza
din Red Steel. Cuvintele sunt de prisos... ne
gandeam in timp ce ne erau oferite explicatii cu
privire la modul de folosire al controller-ului, care
este mai intuitiv decat am fi crezut. Felulin care
acesta reda miscarile este extraordinar, nic urma de
delay sau lipsa de precizie. Este usor si poate fi
manevrat fara nicio problema, practic este o extensie
amainilor. Sa fie primit.

a, el este Wii

L-am impartit la sase...
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} impresionat din punct de vedere vizual,
Stranglehold a venit ca o gura de aer in
furnicarul care s-a numit pentru céateva zile
GC 2006. Jocul este de fapt o continuare a
filmului Hard-Boiled cu Chow Yun-Fat, care si-a
imprumutat vocea in joc, si este regizat de
John Woo, cunoscutul regizor participand cu
trup si suflet la realizarea lui. David Zucker
(Midway) a declarat ca ideea din spatele lui
Stranglehold este aceea de a surprinde
esenta filmelor lui John Woo. In traducere
liberd - schimburi de focuri spectaculoase,
executate cu gratia unui acrobat.
Demonstratia la care am luat parte a scos in
evidenta coregrafia spectaculoasa a
schimburilor de focuri (un lucru la care John
Woo se pricepe de minune), experienta
profund cinematica si mediul de joc
destructibil aproape in intregime. Scaunele
trantite de pereti se fac bucati, faianta de pe
toti peretii dispare cu fiecare glont ce-si
rateaza tinta, mesele se fac pulbere, iar
coloanele de beton lovite de rachete dispar
intr-un nor de praf, lasand fiarele
contorsionate ale structurii de rezistenta
expuse vederii. In tot acest timp, inspectorul
Tequila se balansa pe candelabre de la un
palier la altul, trdgand din toate pozitiile
posibile si imposibile intr-o succesiune de ,Te-
quila time”-uri asemanatoare ,bullet time”-
ului din Max Payne, dar mult mai
spectaculoase prin maniera executiilor.
Despre graficd, atat: superba!

Brothers in Arms: Hell’s
Highway

Dupa indelungi cautdri si doua centre de
informare care ne-au trimis oriunde numai in
directia care trebuia nu, am ajuns si la
conferinta Ubisoft. Induntru, intuneric si popor
claie peste gramadd. Ne-am furisat cu grija, nu
cumva sa deranjam pe cineva, am calcat un
coleg pe mana, a tipat scurt, mi-am cerut scuze
(baga-ti domne’ mana aia undeval) si am gasit
in cele din urma cate un loc pe ,plaja”. Mai

Sid a insistat sa avem o amintire
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departe, ne-am indreptat atentia cdtre scena
din Brothers in Arms: Hell’s Highway ce se
desfasura in fata noastra, si catre Randy
Pitchford, presedinte Gearbox, care gesticula si
ne explica de zor. In comparatie cu primele
jocuri din serie, Hell’s Highway nu numai ca
aratd incredibil de bine, fiind mult mai detaliat,
dar are un je ne sais quoi” ce-| face extrem de
placut ochiului. Animatiile sunt excelente,
creand senzatia de realism in orice situatie.
Unul dintre cele mai relevante exemple in

De-abia l-am
dat jos din scaun.

acest sens este modul in care eroul sare peste
un gard, intinzand mana si apucand apoi
gardul pentru a se salta peste el, iar jucatorul
urmareste toate miscarile corpului din
perspectiva first person. Gearbox a botezat
acest artificiu tehnic First Person Actor. In alta
ordine de idei, civilii vor fi prezenti peste tot in
joc, adaugand un plus de realism atmosferei.
Demonstratia.a ardtat, printre altele, ca jocul va
pune accent si pe ele-
mente de stealth si fi va
oferi jucatorului ocazia
sa se furiseze in spatele
inamicului fara a fi
depistat.

Una peste alta,
Brothers in Arms Hell’s
Highway s-a dovedit a
fi unul dintre cele mai
aratoase jocuri din
cadrul GC 2006, iar noi
va sfatuim sa fiti
pregatiti pentru un
viitor preview, pentru
ca nici nu stiti ce
pierdeti.

o CONPANY{goes]

Pentru cei care merita

Bioshock

Bioshock a fost un alt joc vanat de toata
lumea, iar demonstratia din spatele usilor
inchise la care am luat parte ne-a facut
cunostinta cu cel mai bun joc al expozitiei.
Jocul foloseste engine-ul Vengeance, si nu
Unreal Engine 3 cum credeam initial, acesta
fiind primul aspect care ne-a surprins. Sa fie
oare o referire la jocul Tribes: Vengeance? Nu
ne-a trecut prin cap sa intrebam. Oricum ar fi,
Irrational a petrecut trei ani
dezvoltand engine-ul, rezultatele
fiind incredibile, mai ales in cazul
efectelor produse de apa. Daca stam
sa ne gandim bine, acestea sunt
unele dintre elementele esentiale
din joc, deoarece actiunea se petrece
intr-un complex subacvatic devastat
de ororile unui experiment care a dat
gres. Pentru a supravietui, oamenii
folosesc acum Adam, o resursa
necesara pentru a intretine bio-
modificarile ce-i mentin in viata. In
demo am vazut cum un tip inalt,
imbracat intr-un costum de scafandru
grosolan, are grija de o fetita care se plimba
de la un cadavru la altul extragand Adam cu
ajutorul unui ac mare si al unei seringi. lar
apoi il bea. Am rdmas impresionati apoi de Al-ul
care isi face nestingherit treaba, collector-ii,
de exemplu, atacand doar daca se simt
amenintati, aspect ce adauga un plus de
imersivitate jocului. Este si cazul protectorului
imbracat in costum de scafandru, care nu
ezita sa atace daca cineva sau ceva se apropie
prea mult de fetita. Asta nu inseamna ca nu
exista o multime de mutanti cu inclinatii
criminale. Unul dintre baietii de la Irrational a
declarat ca jucatorii vor putea decide daca vor
sa foloseasca bio-modificari. Cam riscant,
probabil, din moment ce bio-modificarile le
produc NPC-urilor mutatii, transformandu-i in
bestii.

Bioshock este deja un obisnuit al
podiumului de premiere pe unde isi face
aparitia, iar noi nu putem decat sa speram ca
oamenii care ne-au adus System Shock 2 in
case se vor achita cu brio de sarcina realizarii
unuia dintre cele mai originale jocuri
nascocite vreodata.




Gothic 3

Daca la inceput Gothic 3 era considerat
starul acestei editii de GDC, lucrurile s-au mai
schimbat intre timp. Nu pentru ca jocul ar fi
dezamdgit pe cineva, ci pentru ca alte jocuri au
reusit sa depaseascd asteptarile. Cate persoane
intrebai ce i-a impresionat cel mai mult, atatea
raspunsuri primeai. Totusi, despre Gothic 3
avem doar vesti bune si din prezentarea pe
care ne-a facut-o cu foarte multa amabilitate
Tamara Berger, International PR Manager
JoWood, va putem spune in primul rand ca
jocul nu va fi améanat (phiu). Intre timp chiar a
devenit gold si nimic nu poate sabota lansarea
din 13 octombrie. De asemenea, am fost rugati
sa va transmitem ca scutirile medicale si
concediile trebuie sd acopere 200 de ore de joc
(550 de quest-uri), mai mult decat satisfacator.
Cel putin pana la primul add-on, care va fi
lansat in 2007. Mai multe detalii insd nu am
primit. Jocul nu se luptd cu Oblivion la partea
graficd, la restul capitolelor insa se anunta
peste acesta. Chiar daca cei de la Piranha Bytes
au optat si ei pentru un sistem de scalare, am
fost asigurati ca nu vom observa acest lucru si
nu vom retrai dezamagirile din Oblivion. Cat

Parca erau in
alta lume

venit vorba de felul in
care vor face legatura in
urmatorul episod SC,
doua misiuni bonus
care se vor debloca
doar in anumite conditii
si datele de lansare 17 si
19 octombrie pentru
USA, respectiv Europa.
Si pentru ca a existat si
o varianta demo care
putea fi jucatd de tot
omul, tot pe Xbox 360,
ne-am infiintat si noi sa
ne convingem de
spusele celor de la
Ubisoft Canada. Dupa
coada de rigoare, a
urmat un capture de flag de 15 minute care a
contat mai mult decat prezentarea de
jumatate de ora. Sam, esti asteptat.

The Witcher

Uitati de Gothic 3 si de Oblivion au fost
cuvintele care au deschis prezentarea The
Witcher. cioLAN ne-a intrebat daca l-am
plesnit pe individ. Nu am apucat. Pe moment,
am crezut ca a venit sfarsitul lumii si jocul
celor de la CDProjekt este ultimul pe care il
mai vedem, asa ca ne-am conformat. Pentru
un impact si mai mare a urmat un teaser
realizat de un fost castigator al Oscarului
pentru animatie — scurt metraj. La sfarsitul
acestui trailer (il gasiti si pe DVD) trebuie sa
recunoastem ca nu mai aveam cuvinte. Dupa
ce ne-au prezentat scenariul jocului, punctul
sau forte, a urmat o prezentare structurata a
gameplay-ului. Trebuie spus ca ideile legate
de combat system sunt excelente, iar din ce
am vazut la fata locului au fost si

REVIEW

Microsoft contraataca

Conferinta de presa a celor de la Microsoft ne-a
facut sa uitam ca vorbim de o consola care a fost
deja lansata, acesta fiind si scopul pe care si l-au
propus organizatorii. Dupa obisnuita parte
dedicata gamerilor germani si succesului
inregistrat de 360 pana acum, a inceput bom-
bardamentul. in data de 3 noiembrie Xbox 360

intra in Europa de Est. Mai exact in Cehia, Polonia,
Ungaria si Slovacia. Pana acum nu eram parte din
Europa, acum am fost dati afara si din Europa de

Est. Trist. Au urmat cateva minute dedicate jocului
FIFA 07 si boom, inca una: Microsoft va avea
exdusivitate timp de 12 luni pentru PES 6 si FIFA
2007 pentru consolele next-gen. I-am crezut pe
cuvant, dar ulterior s-a dovedit ca era vorba doar
de FIFA. Dupa ce au fost anuntate planurile de
viitor pentru 360, a urmat prezentarea ,celei mai
populare platforme de jocuri’, potrivit lui Rich
Wickham, director Windows for Games. Si din
imaginile prezentate putem spune ca, odata cu
lansarea DirectX 10, PC-ul intra si el in next-gen.
Cu riscul sa o dam in bara rau, afirmam ca
salvarea va veni de la Microsoft.

P.S. Dupa o scurta discutie avuta cu Chris
Lewis, Regional Vice President Microsoft Europe,
dupa conferinta de presa am primit si raspunsul
la intrebarea Romania+Xbox 360=Love/ If yes
then when: ,Suntem intr-un proces de
expansiune, vrem sa acoperim cat mai multe
zone si cand timpul va veni, vom ajunge si in
Romania”. cioLAN a tradus pe site mai scurt: In
the yeeeeear 2525...

despre cerintele de sistem, varianta primita de
noi suna asa: minimum 1GB RAM, procesorul la
2 GHz si placa video FX 5900/Radeon 9600, iar
recomandat 2 GB RAM, PIV la 3 GHz si 7800 GT/
Radeon X1800 XT. Welcome back Xardas!

implementate cu succes. The Witcher a fost
ultimul joc pe care I-am vizitat la Leipzig si
trebuie sa va spunem ca prezentarea celor de
la CDProjekt a fost una dintre cele mai la
subiect din cate am vazut. In concluzie, nu
gasim niciun motiv pentru care sa nu
afirmdm ca jocul The Witcher va fi unul din
cele mai bune titluri de anul viitor.

De la standul The Witcher pana in Brasov
lucrurile au mers ca unse, mai putin anuntul din
timpul zborului legat de un motor stricat, care
ne-a oferit sansa sa vizitam si aeroportul din
Miinchen. Aceasta a fost o parte din GC 2006,
urmand ca pe viitor sa va prezentam restul
informatiilor in cadrul unor preview-uri, care
presimtim ca vor fi incarcate de optimism.

Splinter Cell: Double Agent

Dupa o prezentare mai amanuntita a
jocului sustinuta de doi dintre producatorii
jocului, am cazut de acord ca Splinter Cell:
Double Agent poate fi subiectul unuia din
fericitele cazuri in care asteptarile iti sunt
depédsite. Si fiti siguri ca asteptam oricum
multe de la Sam, nu degeaba a ajuns pe
coperta din postura de preview. Au fost
confirmate cele trei finaluri alternative, chiar
daca producatorii s-au blocat putin cand a

Pentru o secunda ne-am temut

B Rzarectha, KiMO
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Poate unii dintre voi isi mai amintesc
ca, acum vreo doua numere, a aparut in
paginile revistei LEVEL un material despre o
organizatie din Bucuresti care se ocupa cu
Dungeons & Dragons si Magic: The Gathering.
Cu sigurantd, putini dintre voi isi amintesc c3,
acum cativa ani, K'shu scria lunar despre
acelasi joc Magic: The Gathering. Colegii de la
LEVEL mi-au dat ocazia sa reiau, daca se poate
spune asa, incercdrile lui K'shu de a va
prezenta franturi din universul MTG. Ce este
MTG? Ce presupune, ce implica si ce solicita
acest joc de la cei care incep sa patrunda
tainele |ui? Cum se joaca, efectiv, Magic-ul?
Toate acestea sunt intrebari la care voi incerca
sa raspund pe parcursul acestui articol si al
articolelor viitoare care vor fi, sper, suficient
de numeroase incat sda va provoace sa invatati
si voi Magic: The Gathering, oferindu-va in
acelasi timp indeajuns de multe informatii
incat sa nu fiti niciodata nesiguri sau naivi
atunci cand cineva va vorbeste despre MTG.
De la bun inceput trebuie spus cad, desi
numele producatorilor (Wizards of the Coast)
va poate duce cu gandul la jocuri pe calcula-
tor de genul Baldur’s Gate, Magic: The Gather-
ing nu este un joc pe calculator. Imbinand
imaginatia cu gandirea strategica, MTG este
un joc de carti, practic, in care se confrunta
doi jucatori intr-o batalie, intr-un duel 1 la 1.
Din start, ceea ce il diferentiaza puternic de
jocurile pe calculator, oricat de adanc ar fi
radacinile lui infipte in acestea, este factorul |
social. Puteti juca Magic oricand si oriunde.
Puteti iesi la o bere cu prietenii si sa jucati
cateva partide. Pe plaja, la mare sau in varf de
munte, in tabara sau oriunde altundeva,
Magic este un prilej de a interactiona cu
oamenii, de a cunoaste persoane noi, de a
face schimb de idei, strategii sau carti. Pentru
ca MTG este un ,trading-card game”in care
fiecare colectioneaza carti cu care apoi poate
face schimburi cu alti jucatori. Si da, de cele
\.’ mai multe ori veti ajunge sa obtineti cartile
de Magic de care aveti cea mai mare nevoie
facand trade-uri cu ceilalti membiri ai
comunitatii. Dar ne indepartam de la subiect.
Ce este, exact, Magic: The Gathering?

The Gathering
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Imagineaza-ti un vrajitor

Imagineaza-ti pamanturi intinse, munti,
campii, paduri, toate sub controlul acestui
vrajitor. Imagineaza-ti un arsenal de sute,
chiar mii de vrdji, toate aflate la dispozitia lui.
Imagineaza-ti nenumarate creaturi si monstri
care lupta si mor pentru stapanul lor. Suna
bine? Acum imagineaza-ti cd acest vrajitor
esti chiar tu! Jucand Magic vei ajunge sa te
duelezi cu alti vrajitori asemenea tie. Sarcina
ta va fi sa imbini cat mai armonios si exact :
vrdjile de care crezi cd vei avea nevoie cu A
creaturile pe care le vei summona sa lupte
pentru tine ca sa ajungi sa-ti intreci adversarii.
Va trebui sa inveti sa fii creativ, sé-ti surprinzi
adversarul cu manevre neasteptate, sa-|
lovesti acolo unde il doare mai tare, exact
atunci cand se asteapta mai putin. Totul este
la indemana ta. Nu trebuie decat sa ataci la
momentul potrivit cu arma potrivita si nimeni
nu-ti va sta in cale. Nu e deloc usor, caci

B et R o W RS
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fiecare vrajitor are ambitiile si planurile lui,
dar cautarea continuad a celor mai ingenioase
solutii este fascinanta pentru oricine
patrunde tainele jocului de Magic, este
motivul pentru care acel jucator isi va pregati
cartile si pentru urmatorul joc si pentru
urmatorul si pentru urmatorul...

Mi-e greu sa spun
ce este exact Magic

Ceea ce este el cu siguranta e primul
trading-card game realizat vreodata, cel mai
complex si coerent existent la ora actuala si,
daca e sa vorbim in cifre, cel in care se
investesc cei mai multi bani si cel la ale carui
competitii se castiga cel mai bine. Unii spun
ca este un sport, altii ca este un joc. S-ar putea
spune ca este vorba de un fel de sah cu carti.
Jucatorii au un numar de piese la dispozitie
(cartile) si, fiecare pe rand, le utilizeaza cum se
pricepe mai bine pentru a-si invinge

Destroy targer artufact or creature,
It can’t be regenerated.

o T e

“All mauer, antmate or not, rots when
exposed to pime. We merely speed up the
process.

Ezoc, Golgart rot farmer

e SRS T

Legendary Creature — EIf Shaman

Whenever you sacrifice a black creature,
you may pay 2 life, If you do, cach other
player sacrifices a Creature

Whencver you sacrifice & green creature,
you may gain 2 life,

“Nature's mogt ratg beauey 1 the cincle: perfect
1 s continuance, wrth no broak bereveen death

Equipped creature gets +4/+0.

@ #, Unattach Sunforger: Search your
library for a red or white instant card
with converted mana cost 4 or less
and play that card without paying its
mana cost. Then shuftle your library.

adversarul. Probabil ca aceasta paralela este
cea mai apropiata de realitate. Singura
diferenta fundamentala ar fi aceea ca la Magic
se lucreaza mult cu probabilitati
(probabilitatea sa iti intre in mana o anumita
carte din cele 60 pe care le ai la dispozitie),
matematica usurand oricui drumul spre
victorie. Este un joc suficient de complex cat
sa nu plictiseasca deloc, dar nu intr-atat de
complicat incat sa devina frustrant sau
obositor. Este un joc in continua schimbare, in
continua devenire si imbunatatire

Haideti sa trecem in revista si cateva
dintre elementele de baza ale Magic-ului.
Wizards of the Coast lanseaza anual cam trei
seturi de carti. Cele trei seturi sunt grupate
intr-un asa-numit ,block” Block-ul curent se
numeste ,Ravnica - the city of guilds’, iar luna

Enchantment — Aura

Enchant permanent

When Faith’s Fetters comes into play,
you gain 4 life

Enchanted permanent’s activated
abilities can't be plaved unless they're
mana abilities. If enchanted permanent
i$ a creature, it can’t attack or block.

aceasta va iesi primul set dintr-un nou block 5

Target player puts the top X cards
L E I )

of his or her hbrary into his or her
graveyard and you gain X life.

“Gold can be recarned, goxds restored,

The moroti steal youth, more precious than

cither, and once gone, i's gone forever”
Berta Suszat, crvic healer




SPECIAL

"
L

= numit ,Time Spiral”. In total, un block aduna

cam 700 de carti diferite, asta ca sa va dati
seama de diversitatea jocului. Cartile dintr-un
block au o tema comuna, reprezinta
fragmente ale unei povesti. Eroi, monstri,
arme magice sau diferite vrdji, toate sunt
individualizate prin cate o carte si joaca un rol
clar in povestea block-ului respectiv. Despre
elementele unei carti poate vom vorbi in
articolul viitor. Pana atunci, sa explic notiunea
de ,deck”. Fiecare dintre cei doi jucatori care
se infrunta intr-un joc de Magic: The Gather-
ing are la dispozitie un set de minim 60 de
carti. Acest set se numeste deck. In acest
deck, jucatorul respectiv nu poate avea decat
cel mult patru exemplare ale aceleiasi carti,
ceea ce inseamna ca nu veti putea casta de
mai mult de patru ori aceeasi vraja si nu veti
putea summona mai mult de patru creaturi
identice. Fiecare jucator incepe cu 20 de
puncte de viata si scopul fiecaruia este sa-si
aduca adversarul la 0 puncte de viata inainte

sa moara el insusi, putand folosi pentru
aceasta tot arsenalul de vraji pe care il are la
dispozitie. Pana aici pare simplu.

Exista doua mari categorii de carti in
MTG: land-uri si vraji. Vrdjile, la randul lor, pot
fi creaturi, artefacte, enchantments, sorceries
si instants. Sa le luam pe rand. Land-urile ,ba-
sic” sunt acele pamanturi despre care
spuneam — munti, campii, paduri, insule sau
mlastini - fiecare reprezentand o culoare —
rosu, alb, verde, albastru sau negru. Aceste
land-uri, aflate sub controlul vostru, produc
mana de culoarea respectivg, iar fiecare alta
vraja in afard de ele are nevoie de mana de
anumite culori pentru a fi realizata. De
mentionat ca puteti avea oricate land-uri ,ba-
sic” de acelasi tip in deck. Creaturile sunt
rezultatele unor vraji de summoning si
reprezinta, practic, armata aflata in slujba
vrajitorului si cel mai comun mod prin care
veti ajunge sa vatamati adversarul sau
creaturile lui. Artefactele sunt obiecte aparute
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Pe 25-26 noiembrie anul acesta, Omniludis —
asociatia jucatorilor de tabletop games - va
organiza la Bucuresti Cupa OmniMagic 2006.
Asteptam participanti din toata tara intr-o
competitie electrizanta cu premii importante.

Tot in cadrul competitiei va fi decernat si trofeul
»Jucatorul anului” celui care va ocupa locul intai
in clasamentul general anual al concursurilor
organizate de asociatie. Mai multe detalii pe
site-ul asociatiei — www.omniludis.ro.

Ca urmare a unei vraji si care produc anumite
efecte pe loc sau ulterior, dupa nevoia si
bunul plac al vrajitorului. Enchantment-urile
sunt vraji care produc un efect permanent,
care ramane pe toata durata jocului sau pana
cand sunt scoase din joc de efectele altor vréji
subsecvente. Instant-urile si sorceries sunt
vrdji dintre cele mai puternice, diferenta
dintre ele fiind aceea ca un instant poate fi
castat in orice moment al jocului, in timp ce
un sorcery nu poate fi castat decat atunci
cand este tura jucatorului respectiv.

S-ar putea scrie sute de pagini despre ce
inseamna fiecare dintre aceste carti si despre
mecanismele subtile care le leaga in cadrul
unui deck, dar parerea mea este ca practica
este cel mai bun mijloc de a descoperi toate
subtilitatile MTG-ului, asa ca n-o sa insist prea
ult. As vrea, insa, sa pun accent asupra unui
ngur aspect. Multi dintre voi poate se simt
ult mai atrasi de jocurile pe calculator decat

deun joc de tipul MTG-ului sau chiar al

sahului. Eu v-as recomanda sa nu refuzati
pana nu incercati pentru cd, de cele mai
multe ori, atunci cand un nou-venit se asaza
la masa sa invete Magic, este sedus
iremediabil, chiar daca la inceput era mai
sceptic. Acestea fiind spuse, imi iau ramas
bun de la voi pana luna viitoare, cu doar
cateva ultime precizari.

In primul rand, daca vreti s3 aflati mai
multe, vizitati site-ul oficial www.wizards.com/
magic. In al doilea rand, daci sunteti din
Bucuresti si vreti sé vedeti jocuri de Magic pe
viu, veniti in fiecare sdmbata dupa ora 10:30 la
casa de cultura a studentilor ,Preoteasa” (in
spatele Operei). Nu in ultimul rand, vizitati site-
ul asociatiei jucatorilor de D&D si MTG
(www.omniludis.ro) si, daca aveti intrebari,
comentarii sau orice fel de feedback la acest
articol, scrieti un e-mail la alexpotlog@hot-
mail.com si la ciolan@level.ro. Sper ca luna
viitoare, pe langa informatii mai concrete
despre joc, sé ii pot prezenta si pe cativa dintre
membrii asociatiei, dintre care unii vor merge la
Atena, in curand, la un turneu profesionist cu
premii substantiale, dar sa va pot oferi si mai
multe detalii despre competitia Omniludis la
Magic: The Gathering — Cupa OmniMagic 2006,
care va avea loc la sfarsitul lunii noiembrie.

B Alexandru POTLOG
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Constanta
sub asediu

Autostrada Soarelui e o chestie. O chestie
mare care te duce din punctul B in punctul C
in doar doua ore, in cazul nostru din Bucuresti
pana la intrarea in judetul Constanta. Mai
greu a fost cu trezirea dis de dimineata
inaintea plecarii, dupa o noapte nedormita,
imbarcarea intr-un Clio rosu ca focul si, proba
de rezistenta, statul in aceeasi pozitie pana la
malul marii. i multumesc lui BogdanS, care a
reusit sa evite cu dibacie craterele bucu-
restene, dar nu si injuraturile taximetristilor,
pentru cad altfel n-as fi avut parte de o

TWGT

Wort GAMEMASTER TOURNAME T

Huh, cred c-am uitat lumina aprinsa...
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World GameMaster

calatorie atat de odihnitoare si fara prea
multe hopuri. Dar tot n-am reusit sa adorm.
In sfarsit, am ajuns la destinatie.

Constanta, racoare, vant puternic, cer

intunecat. Coafura rezista. Nu peste mult timp

soseste si restul alaiului ,impachetat” intr-un
autocar - ,presari” de-ai nostri, insotiti de
reprezentantii locali ai partenerilor oficiali ai
evenimentului pentru care am strabatut
atatea sute de kilometri prin arsita soarelui.
Este vorba despre prima editie a competitiei
de jocuri video WGT Romania 2006, ai carei
parteneri oficiali au fost ASUS, Intel si NVIDIA.
Cu alte cuvinte, cel mai mare producator de
placi de baza si placi video din lume, alaturi
de gigantul procesoarelor, Intel, au oferit si
vor continua sa ofere suportul hardware
necesar uneia dintre cele mai mari competitii
mondiale de profil. A urmat o scurta
conferinta de presa, in cadrul careia Liviu
Marica, ASUS Romania; ne-a facut cunostinta
cu planurile marete ale WTG International pe
termen lung, am fécut schimb de tricouri, iar
apoi ne-am imbarcat in autocar cu destinatia
Forte Games, cel mai mare internet cafe din

" tara. Acolo ne-am intalnit cu Silviu Stroe,
presedinte Professional Gamers League si o
mai veche cunostintd de-a noastrd, care ne-a
intampinat cu cearcane la ochi si multumit ca
actiunea decurge conform planului. PGL, in
caz ca n-ati aflat inca, s-a ocupat de
organizarea evenimentului pe plan local. O
privire scurta si i-am ochit pe finalistii con-
cursului de Counter Strike 1.6 in sistem 3 vs. 3,
vesnicii rivali TeG si Eq, pe care i-am urmarit si
ascultat amuzat in timp ce-si urlau dojeni,
blestemau, tipau de fericire si urlau de durere.
A fost o finala disputata, cu multe rasturnari
de situatie. Eq, vesnicul ghimpe din coasta
TeG-ului, a obtinut intr-un final victoria. Prin
contrast, finalistii de la FIFA 2006 si Need for
Speed: Most Wanted abia daca scoteau un
sunet, concentrati asupra propriilor
monitoare. In cele din urmé, jocul de picioare
i-a adus lui Eg-F1re locul intai la FIFA 2006, iar
ROEDxEonVDK a atins primul linia de sosire in
cadrul finalei de NFS Most Wanted. Felicitari
castigatorilor si mult noroc pe viitor
participantilor, cd meseriasi mai sunteti!

Se facuse deja ora 1 noaptea cand a
inceput Cupa Presei IT, disputata intre
jurnalistii prezenti la fata locului, inclusiv
mandea, care in finala concursului cu pricina
a,reusit” sa ia un ditamai zidul in brate, cu
BMW cu tot. De pe prima pozitie am aterizat
brusc pe a treia, m-am zgariat de doua ori pe

Tournament 2006 Romania

ochi si am terminat, intr-un final, pe acelasi
loc. Deh, hoboseala...
A fost bine. Gamerii nostri au nevoie de

astfel de competitii, care sa le faca cunoscute

numele si sa le premieze realizarile. WGT 2006

Romania a demonstrat ca se poate, iar eu

traiesc cu speranta revederii anul viitor, la

WGT 2007. Pace. |
® KiMO

FIFA 2006...

-+ $i NFS Most Wanted

Clasament final Counter Strike:

1. Eq (Shadow, SeDaN, BANDI)
2.TeG (PeRRy, CreatuRe, FlopP)
3. xGen (MaRaN, VaLiC, maDskilL)

-

Clasamentul final NFSMW:

1. ROEDxEonVDK
2. TfBxHemiV8
3. ROEDxTzaca

Castigatorul concursului FIFA a fost
Eq-F1re din Craiova.

Y eeshia ot 5




cu Carmen lvanov

in colaborare cu
LEVEL

Singura emisiune radio
despre jocuri de PC si
console.

Asculta despre si castiga
cele mai tari jocuri ale
momentului 1a Fanatic vs
Fanatic.

Afla totul despre Anarchy
Online si castiga o muliime
de premii asa cum vrei.

In fiecare sdmbata
in rejeaua Radio Mix

Radio & Alacey
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/La insistentele EA-ului, care s-a prins ca singura
metoda prin care ar mai putea stoarce un banut
din filmele lui Jackson ar fi probabil scurt
metrajul pentru adulti, Liv Taylor does
Mirkwood” si la recomandarea ocul(t)istului din
Angmar, care se teme cé luminile rampei si
curentii de aer rece izvorati din gurile mereu
deschise ale fanilor lui Tolkien s-ar putea sa-i
provoace o conjunctivita nasoala, Ochiul din
M&viﬁor va face o mica pauza si-i va preda
stafeta Satanei din Angmar, teroristul ala negru
din film, care respira cam greu cu sabia lui
Eowyn infipta in trahee. Cu Ochiul sudist din
Mordor iesit din peisaj, Ochiul din Los Angeles
s-a indreptat catre trecutul Qﬁmbkqssal Middle-
earth-ului, de unde a extras” cu
personaj care sa mai improspates
franciza LOTR, si numai bun sa-si puna pecetea

asupra unui exgansion pentru BFME Il (Zwei).

milenii inainte sa fie ,concediat”

! de Eowyn, Th{e WitchKing era un flécaias in

_ floarea vérstéi"‘care avea un cal (peatunci
nazgulii erau doar niste rame) si un regat. Ca
orice rege din vechime, The Witch King isi iubea
prea mult calul pentru a-| oferi suveranului
vecin in schimbul unuial doilea regat. Vecinul, la
randul lui, isi iubea prea mult regatul pentru a-i
permite Martoagei Intunecate din Angmar s
dea iama in trifoiul milenar de trei ori
binecuvantat de Tom Bombadil. Starea generala
de nesigurantd iscata de doi suverani
incapatanati a degenerat curand intr-un conflict
deschis intre hoardele nihiliste ale Angmar-ului

ale oamenilor.
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si pozitivistii barbosi din Arnor, la viemea R s
respectiva unul dintre cele mai puternice regate-

Apelul de dimineata

Oc}I din Mordor e
mort! Traiasca Talpa
din Angmar!

Producator EA Los Angeles

Distribuitor FA

ON-LINE lotea.com

Data lansarii TBA

Pentru diversitate, o sa prezint si varianta

oficiald, compilata de EA din manuscrisele si
insemnarile Ui Tolkien. Ambitios din cale afara,
Rise of the Witch | (ing va incerca sa acopere

perioada dintre asasinarea lui Isildur de catre o
. grupare anarhista de orci si aparitia batranelului
- Gandalf in casa lui Bilbo Baggins. Adica mai bine

de trei milenii, o perioada tulbure, despre care
Tolkien n-a mai apucat sa scrie prea multe si,
deci, o mina de aur pentru un scenarist talentat
si mana cereasca pentru fanii Tolkien serviti
pana acum (cu mici exceptii) doar cu resturi de
la masa lui Pete Jackson. Sa revenim. Dupa ce
inelul |-a parasit fara preaviz pe ghinionistul

Isildur, pacea s-a asternut peste Middle-earth,
iar omenirea a dus-o ca-n sanul lui Feanor ﬁrnpA .
de o mie de ani. Dar c minune nu dureaza ;

decat trei zile sau, dacd e de nivel mare, un

maduva egpplasmel |
] tacum in solda Jucatorulw a

nie (single player) nre ce
re Middle-earth- j daca
uriosi care est re;e
unea celui mai al nalm cirac
ise of the Witch King va va lumi

Ple%au zece din Angmar‘

Dupa cum probabil va asteptati, la
capitolul noutati avem in primul rand clica de

nelegiuiti a Angmar-ului. Utilizate cum trebuie,
armatele Intunericitului yor juca pe rand rolurile
de ghimpe in coasta gM‘XlarﬁIor, morcov in fundul
elfilor si, nu in ultimul rand, de drob de sare ce
atarna asupra oamenilor. ‘
Trebuie mentionat ca in Angmar era la
moda recrutarea cu arcanul, iar unitatile pe care
le vom mana in lupta ilustreaza cel mai bine ten-
dinta unui tiran precum The Witch King de a-si
recruta armatele cu puterea pumnului.
Bundoara, unitatile noi se vor.imparti in ,grupuri
de sclavi” si,,supraveghetori de sclavi. Pentru a
arunca mai multa lumina asupra,modului de
functionare” al nihilistilor din Angmar, EA ne-a
prezentat doua unitati reprezentative u
armiile Vrajitorului Sef, thrall maste
filmele cu sclavi
negri) si sor-
cerer. :
La prima
vedere un
singuratic
prea mult

fata unuip




¥ de}caﬁ elfi, Thrallmaster-ul are abilitatea de a
! ,,re y}a” instant una dintre unitatile de baza
qub@__fgcﬂunu (sulitasi, ,sabieri” sau

cavalerie). Ganditi-va ce ar insemna cativa thrall
masters tinuti deoparte pana stim sigur ce
unitati arunca irjrtn)icul inluptd. Sorcerer-ul, la
randul lui, va ffuna dintre cele mai puternice
arme pe care le vom avea ladispozitie. Aparat
de un grup de sclavi (ei li'numesc ,ucenici’, dar
noi stim mai bine), sorcerer-ul isi incepe cariera
cuo mana de vrdji, urmand ca pe parcurs sa

zcapg}e acces si la magia rezervata doar,,con-

ur “~ilor. Totusi, inainte sa va dedulciti la o

mag|e mai smechers, va trebui sa tineti seama
ca domnia si magia se platesc. In cazul de fata
cu sufletele nefericitilor din escorta. Si va trebui
sa decideti daca intr-o situatie data e mai bine
sa renuntati la bodyguarzi in favoarea
numarului de prestidigitatie care v-ar propulsa
in topul magicienilor deasupra lui David

/

/

Copperfield si v-ar adauga pe primul loc in lista Peisaj cu thrall
celor mai cautati criminali din istoria Middle- masters si ,sclavi”
earth-ului.

Restul unitatilor, din crampeiele de Sa ungem rotitele razboiului! tactica isi vor gasi un loc si pe harta strategicd. Un,
informatii sustrase din ograda internetului, par a salt inainte fata de BFME Il, unde nu era recoman-
se inscrie in categoria ,lenti, da’rai”. Toate sem- Constienti ca BFME Il inca se afla la ceva dat sa te atasezi prea mult de un pluton care
nele indica o factiune oarecum asemanatoare distanta de perfectiune, oamenii de la EA ne-au  dovedit maiestria in lupta, dar a carui singura
dwarfilor (vom putea construi ziduri, de exem- promis ca nu-si vor indrepta eforturile exclusiv vina era ca nu's-a,nasc 'Jpe campul de batalie.
plu), cu un plus de flexibilitate asigurata de cei asupra continutului nou si ca vor gasi timp, 1 pla elgr la EA intrd si uﬁ{weaklng
doi ,serifi” prezentati putin mai sus. Incepatorii pentru a repara cateva dintre greselile trecu- sistem lui de creare al eroilor, insa oa-
Vor avea acces la o serie de unitati puternice tului. Asediile, ni s-a spus, se vorbucura de o > U pre erat sa pastreze misterul. Le-au
care se vor asigura ca nu vor musca din tarana atentie sporita, Masinariile de asediu, cu'ingi- scapat totusi cateva informatii referitoare la

inainte sa prinda\gustul strategiei tolkienesti, iar nerii lor cu tot, se vor dovedi mult mai gw noile abilitati pe care le va putea cumpara un
ran ii strateglﬁqr §| cei pasionati de decét troscoletele;optionale” din’ BFME II. Ceea erou de nivel 25. Shade of Wolf, situata hat de-
crom /or primi si ei portia de ce s-ar traduce prin imposibilitatea unui erou parte, in varful arborelui de skill-uri, este o vraja

elf, de exemplu, de a-si croi drum cu sabia prin care va invoca un... varcolac spectral (roxx0rz!)

cateva tone de piatrd. care va musca din dusman, la propriu, si fiecare
Pentru a sari in sprijinul gamerilor care nu pulpita de inamic ii va restaura cate putin din

s-au nascut cu bastonul de maresal in ranita, EA  sanatatea pierduta. La randul lor, iubitorii de

va umbla putin si la controlul unitatilor. De- natura pe moarte pot apela linistiti la Avalanche

plasarea in formatie, de exemplu, nu va mai fi (corespondentul Earthquake-ului dwarfilor).

un motiv de frustrare, se lauda EA-ul, ritmul de
mars fiind , dictat” de cea mai lenta unitate'din Lord of the

_grup, lucru foarte util atunci cand dorim sa s
~ coordonam un atac in masa. Cunoscand moda addon-urilor si Ieglle
Modul de joc War of the Ring va fi,gadilat”si  scrise si nescrise ale industriei’, cel mai probabil
el, una dintre cele mai importante aditii fiind o sa avem de-a face cu un expansion pack cu-
’ armatele permanente. In limita resurselor, mintel (nu ca obraznicii de la Relic care-si dau in
blneln;eles, unitatile ,antrenate” pe harta petec cu expansion-urile lor nesimtite) care o

»,z? sa-i prindé foarte usor in mreje pe fanii lui Tol-
kien si ai lui BFME II. Posibil sa mai cada si altii in
capcana. Din cate am vazut, nehotaratii vor
capata destule motive sa puna mana pe mouse
si sa incinga un BFME 1. In schimb ma indoiesc
sincer ca dusmanii strategiilor simplute si fara
prea multe pretentii (la nivel de tactica, bine-
nm; vor fi convertiti instant. Din punctul
meu de vedere, lucrurile n-au cum sa iasa prost.
BFME Il afost o experienta relaxanta si distrac-
tiva. Si cumraschia nu sare departe de trunchi,
ma astept la acelasi lucru si de la Rise of the
Witch King.

m GolAN
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PREVIEW

Selectia personajului... a se
observa elfa... : e,

chiar si puternicul
vrajitor care vrea sa
,take over the
world”. lar acum,
cand lucrurile sunt
intr-o situatie mai
proasta ca oricand,
e momentul pentru
eroi, milioane chiar,
care sa realizeze cat
mai mult grinding
Cu putinta, pentru
ca, dupa cum zice
si Kurt Vonnegut,
asa merg lucrurile.
Grinding-ul este
secretul succesului.
Vrei sa salvezi

.mmorpg.com, de
para, unele mai tari
oate gusturile, de

e 2). lar noi nu trebuie
m chiar mai ieftin
i joc in fiecare
~ luna. Pe ontrolat
Un MMO pirata

me
d O
atea originalului, pentru ca n

0%
oroceasca 10 o

eni nu
ara
multd munca. Si 3,
-
% :

ai sSimp

u poate exista un MV

O poveste intinsa p

, in care ,evenimentele” din joc
apatul povestii. Evident, si
deja o poveste destul de

i, artefacte iesite din
lumea... lucrurile
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»  Producator NHN Games

> Distribuitor Codemasters

»  ON-LINE www.archlordgame.com
»  Data aparitiei Q4 2006

¢a, in imaginatia noastra, conteaza. Unde pui

- ca mai si platim pentru ele. Sincer, sper ca
lucrurile s se schimbe in curand, ca noi idei
sa intre pe fir. Cred ca totul depinde de
tehnologie si de motivele pentru care un om
e dispus sa plateasca.

c‘-o 55 fieoot

In primul rand, trebuie sa va spun ci io
joc close-beta-ul acestui joc si sunt sub NDA
(Non Disclosure Agreement), adica nu va pot
spune nimic in ceea ce priveste modul in care

Dragi domni, se face apel la simtul
diablo-istic...

lumea, vrei sa fii un adevarat erou?! Atunci
fugi si aduna 25 de smocuri de par de mai-
muta, 20 de scuipaturi de broaste si adu-mi si
privirea Mielului Nemilos. Pe urmg, ca sé-ti fac
un cutit epixxxx, aduna 25 de tone de fier, 40
de ciocane de dwarfi si o sclipire de
inteligenta de la vacile din Cow Level Plains.
Cam asta e peste tot.

se prezinta jocul, comparativ cu ceea ce
promit producatorii. Insa, pot spune ca
promisiunile nu sunt aiurea. O serie de lucruri
promise sunt in joc si, culmea, sunt excelente.
Spre exemplu, o problema discutata de foarte
multa vreme, mounted co -ul. S-a promis
si s-a facut. Existd mounted combat, intr-un

Normal, printre toate

~aceste quest-uri
demne de un
adevarat viteaz, mai
scapa uneori si cele
de plimbare, pentru
care nu e nevoie sa
grinduiesti, ci doar sa
zbori si sa mergi

pana cand iti moare

bateria de la

astatura wireless.

4, mie si altor
cateva milioane

bune de oameni ni

e cretin de

ant sa facem

ucruri, pentru
¥




m-a prins, pentru

ca, asta cred ca am
| voie sa zic, are ceva
| anume care te tine.
| Poate ca e vorba de

libertate...

Caidee de invetory
si echipament...

PVP

Una dintre cele
mai discutate
probleme din
spatele oricdrui joc
online este
sistemul PVP. Daca
unele au mers pe
ideea de zone PVP,

altele pe free PVP,

mod mai special, adica ai nevoie de arme
speciale ca sa-l faci, dar este. Nu va zic cum
este ca nu pot, insa e de bine. Ca stil, se pare
ca va fi un MMORPG normal, cu lucruri
normale. Rasele sunt in numar de doar trei,
Orc, Human si Elf. Lucrul care se poate
observa si din screenshot-uri este ca
personajele au design specific estic, Manga-
like, in special pentru elfi... Elfii au urechi de
pisica si arata oribil... adica, nu oribil... nu
gasesc cuvantul... gretos cred ca e cel mai
potrivit. Insa restul sunt chiar ok. Orcii sunt un
pic prea apropiati de human ca mod de
prezentare, insa poti face diferenta. Ca
gameplay, jocul va avea doua moduri de con-
trol, cel WSAD sau point&click. Cel din urma
pare sa functioneze mai bine pentru acest
gen si numa plang. Modelul general care se
poate desprinde din descrieri si nu numai
este cel Diablo. O lume relativ statica, cu
grupuri de monstri colo-colo care trebuie
casapiti. Insa in niciun caz nu poate fi
interpretat ca hack&slash. E undeva la mijloc,
acolo unde trebuie sa fie. Chiar pot spune ca
sunt impresionat de modul in care acest joc

altele pe toate
dintr-o data ca World of Warcraft, in Archlord
avem PVP complet liber. Exceptand safe-
zone-urile, in general orasele, oricine poate
ataca pe oricine. insa, odata ce ai omorat un
jucator din aceeasi factiune fara motiv, esti
considerat criminal. O sa ai o recompensa pe
cap si in clipa in care ai sarit afara pe poarta
din oras, 10 jucatori de nivel mai mare vor sari
pe tine sa iti ia banii. A fi criminal in Archlord
e viata grea, ceea ce inseamna ca este un
mod simplu de a controla tendintele violente.
Avantajul este ca daca cineva e ninja looter, il
poti pedepsi pe loc cu un ciocan mare in cap,
indiferent daca e in grup cu tine, factiune cu
tine sau cel mai bun prieten al tau. Sincer, imi
place... insa stiti cred ca nu aici a fost pentru
prima data implementat acest sistem. El vine
inca de pe vremea MUD-urilor, MMORPG-uri
in mod text, unde si acolo erai marcat ca
player-killer si era free-pvp. Interesant e ca cei
care omoara criminali nu sunt marcati in
niciun fel... legea talionului inca se aplica.

M for the Map

Pe langa poveste, e important si cat de
mare e harta. lar cea din Archlord e suficient
de mare. Decorurile variaza de la un loc la
altul suficient de mult incat sa fie pe placul
celor cu simt estetic. Nimic de comentat...
desi as vrea. Poate pe multi ii intereseaza
diversitatea obiectelor... ei bine, e foarte
mare, se pot crea milioane de combinatii,
pentru cd fiecare obiect poate primi doua
tipuri de upgrade-uri, unul direct pe damage,
iar celalalt din multitudinea de socket-uri pe
care le detine. Da, Archlord are aproape orice
tip de obiect socketat, unele chiar cu sase
spatii... Sincer, mai multa diversitate decat
atat nu cred ca se poate. Unde mai pui ca poti
combina cristalele pentru a face un singur
uber-crystal. Cel mai important lucru este
sistemul cu care bat ei toaca, adica PLAYplus.
Practic, exista trei pachete, fiecare cu un
numar de credite in functie de cat vrei sa
platesti pe luna. Cel mai ieftin e 10 euro, cel
mai scump 40 de euro pentru o luna. In
functie de valoarea pachetului, primesti un
numar de credite cu care poti achizitiona
anumite obiecte dintr-un magazin special.
Acestea variaza, de la un orb care creste
viteza cu care primesti experienta pana la un
obiect care-ti creste attack-ul etc. Ei sustin ca
nu e nevoie sa cumperi cel mai scump pachet
pentru a avea acces la majoritatea item-urilor.
Doar ca iti permiti mai putine dintre ele. Evi-
dent, creditele acestea se cumuleaza in timp
asa ca, pana la urma, oricine si le va permite,
insa intr-un timp mai lung. Parerea mea este
ca cel mai important lucru aici e faptul ca
platesti mai putin decat pentru orice alt
MMORPG serios de pe piata, exceptand Guild
Wars, si Archlord se anunta clar unul din clasa
celor serioase. Asa ca, restul informatiilor pe
care le detin, dar nu le pot divulga, vor deveni
publice in cadrul unui viitor review.

B Locke

Portile unui oras Dupa cum
orcesc spuneam...
te poti chiar

~ si pierde

xR 4709%
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Intr-o vreme in care MMO-urile ameninta s
rasara pe la toate colturile, uyn MMORPG de
calitate, care nu te taxeaza lunar pentru a
gusta din roadele sale, este o afacere
profitabila pentru orice fan al genului. Insa
Guild Wars, alaturi de expansion-urile sale,

Ca la mama acasa, in Egipt

10[2006

continua sa ramana unul dintre putinele Producator Arenalet
astfel de jocuri (daca nu chiar singurul) ce le Distribuitor NCsoft
fac cu ochiul amatorilor. li atrage cu un ON-LINE www.guildwars.com

continut de exceptie si update-uri care aduc Data aparitiei 27 octombrie 2006
constant imbunatatiri unui MMO care a reusit
sa stranga peste doua milioane de jucatori de

Le-am vazut covoarele. Nu sunt canibali

Si se facu
noapte...




' 0 campanie PvE

la lansarea sa incoace. Vreme trece, vieme
vine, iar expansion-urile se strang... Mai exact,
unul la fiecare sase luni, iar cel mai nou dintre
ele, intitulat Guild Wars: Nightfall, promite sa
ne fericeasca cu aparitia sa comerciald pe 27
octombirie, ziua in care vom face cunostinta
cu un continent nou, o campanie inedita, noi-

profesii si grafica imbut
directiile. Este interesa

decat celelaltg

zzard au raspuns fara ezitare

, rﬂarl cu care i-am athat la
Convention 2006, dezvaluind astfel
iterii despre al treilea caplt!ol din
ars, dupa cum‘urmeaza.

abordam situatia din alt unghi, apeland la un
set diferit de skill-uri sau la a doua profesie. In
demonstratia la care am luat parte in spatele
usilor inchise la standul NCsoft din carul GC
2006, am asistat la o infruntare intre party-ul
jucatorului si un boss care in clipa in care
parea sa-si dea obstescul sfarsit se
metamorfoza, daca pot numi astfel o
gramada de blocuri de piatra ce se pravalesc
la pamant, pierzand forma initiala. In clipa
urmatoare, blocurile de piatra s-au ridicat in
aer si au dat viata unei creaturi diferite, forma
aleasa fiind cea a unui caine urias (n-am gasit
un alt termen de comparatie aratarii) care
folosea o strategie diferita de atac. Asemenea ::-

Urmatoarea oprire, Elona

»

Ca de obicei, ArenaNet s-a straduit sa
inghesuie in Nightfall o multime de
bunataturi. Principala atractie o constituie
noul continent Elona, cu a sa tema vizuala
nord africana, sau Taramul Soarelui de Aur,
cum le place bastinasilor sa-I
alinte, un taram divizat in trei
provincii mari si late, fiecare cu
guvernarea sa proprie. Unul
dintre conducatorii celor trei
provincii s-a gandit insa la un
moment dat sa dea o pata de
culoare vietii de zi cu zi din
Elona. Astfel, el scoala din
morti un zeu renegat care,
odata trezit, nu se gandeste de
doua ori si o ia la sanatoasa,
lasandu-si ,binefacatorul” cu
buzele umflate. Scapata de sub
controlul tembelului care a
crezut ca-i poate folosi putenle
pentru a-si invada ve}r«
aratarea baga acum groaza in cetat;
cuminti si cu frica Qe dumnezei, sec‘1data£ "
hoarde de ;ﬁorglpzitatl care misuna si
musca orice si pe oricine le iese in cale. Si
ghici cuﬂ#revme hﬁsuungn dea-idauns ln
fund zeuluM:a sa.aduca pacea pe Pamant?
Mnueee} g ’3 o -

Nightfall va veni cu peste ﬁde misiun
ce u&azé firur‘harativ Ell pOVE§tii pentr i,

1012006
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::- creaturi nu sunt deloc putine in Nightfall.
Pentru a le infra jucatorului i s ra
accesul la pest%e skill-uri noi, precum si
la eroi, care ii vor urma cu sfintenie ordinele,
raspunzand unui set de comenzi - atac,
aparare si retragere. Asa-zisul ,sistem de eroi”
reprezinta una dintre marile noutati din
Nightfall, el permitand racolarea a trei eroi
din randurile NPC-urilor, customizabili si

foarte folositori in luptele impotriva
adversarilor mai puternici. Interesant este

Cascade...
aeriene?

faptul ca fiecare dintre ei, asemenea
jucatorului, poate creste in nivel. Astfel,
jucatorul nu va mai fi nevoit sa caute pana la
epuizare alti sapte meseriasi care sa
completeze party-ul necesar indeplinirii unei
misiuni, ci doar unul, insotit de cei trei eroi ai
sai, modelati dupa nevoile proprii. Mai mult
“decat atat, cei trei eroi pot fi luati frumos de
~ manute si plimbati prin capitolele anterioare,
; Prophecies si Factions, unde isi vor putea
arata si folosi muschii in misiuni specifice

, de ce nu, pu% sa-i

P, pentru anedao

i

-

La vremuri noi, profesii noi

Cu fiecare campanie noua, ArenaNet ne
pune la dispozitie noi profesii si sloturi
suplimentare pentru a ne gazdui 3ersonajele
(daca detinem una sau ambele campanii
anterioare). Profesiile care v ;lne capul de
afis in Nightfall suntin n
vish si Paragon. ’

Dervish-ul este un r.
sa atace mai multi inamici data cu ajutorul
Jtolagului” di re, intrand astfel
cu rapiditate in miezul problemei.
Se poate regenera in toiul luptei,
folosindu-si vrajile nu doar asupra
sa, Ci si asupra inamicilor, admi-
nistrandu-le cat ai zice ,peste” ata-
curi devastatoare. Cea mai mare
putere a sa este cea a transformarii.
Datorita naturii sale duale, Dervish-ul
fiind atat preot, cat si razboinic, isi
poate canaliza intreaga energie
divina pentru a lua temporar forma
unui zeu (avatar dobandit odata cu
accesul la un skill elite) si a-si
trimite astfel adversarul in nefiinta
cu mai multa usurinta. Roba pe
care o poarta pentru a demonstra
credinta lui in divinitate ii ofera
protectie limitata in lupta, insa agilitatea de
invidiat, placerea de a imparti cu darnicie
moartea in jurul sau si puterea de a se
regenera il fac deosebit de rezistent la atacuri
si greu de oprit din drum.

Paragon-ul, pe de alta parte, reprezinta
intruchiparea perfecta a comandantului de
osti, vanturandu-si scutul si aruncand de la
distanta cu sulite in pantecele inamicilor. Daca
situatia o cere, poate intensifica puterea
proprie a atacurilor, dar si a aliagﬁoﬂ}l putem
identifica cu usurinta pe campul de lupta,

sfant, capabil

datorita armurii cu motive angelice, ce imbina

talul cu pielea si ornamente de fildes, pre-
si alte metale semi-pretioase. Paragon-ii
int considerati ingerii pazitori ai poporului
elonian, alesi de zei pentru a servi drept

emisari printre muritori si piedica in calea
raufacatorilor. Se spune ca fiecare dintre ei ar fi
trecut printr-o experienta marcanta intr-una
din vietile anterioare, in urma careia ar fi
trebuit sa moara. Dar n-au facut-o, iar supravie-
tuirea au pus-o pe seama zeilor, devenind ulte-
rior servitori ai acestora printre muritori.

Seara pe dealuri...

Guild Wars: Nightfall nu se‘udé doar cuo
campanie mai imersiva, noi profesii si baza pe
care o pune pe luptele impotrivasbosilor. Al-ul,
de exemply, va fi mai, b , iar infrangerea
inamicilor necesita apligarea unor strategii ela-
borate, fiecare dintre unitati
comportandu-se di
partea de PvP

ns, insa zonele
ilor care cauta

multiplay
Hall-uri noi. =

De asemenea,
tatiri majore. Nig
cele mai noi func
tehnologic perm
model si pixel shad
si-a unor animatii mai ve
prezentandu-se fantastic d
vizual. ArenaNet promite sa
rienta unei lumi vaste si mai
rarii ca niciodata, cu medii dif
variaza de la paduri la desertur
punatoare, iar Jeremy Soule ne
pe fondul unei coloane sonore
accente nord-africane. in ritmul

Ramane de vazut daca Nightfa
dovedi la fel de bun precum predece
insa atentia pentru detaliu si angajamen
oamenilor de la ArenaNet, care-si dores ;
imbunatatirea unui produs de exceptie, ma
fac sa cred ca urmatorul capitol din saga
Guild Wars va fi unul nemaipomenit. Doar am
vazut cu ochii meil

|  KiMmO
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'-. Jocurile pentru copii s-au ,bucurat”

«" intotdeauna de dispretul profund al
gamerilor harsaiti, care traiesc din ce in ce
mai mult cu impresia ca industria ar trebui sa
lucreze doar pentru ei. Universul Star Wars, la
randul lui, si-a mancat si el portia de ironie,
multumita acelorasi gameri profund
dezamagiti de inclinatia pentru comercial a
lumii moderne. Ce pot sa le spun? OWNED!

LEGO Star Wars a fost un kiddie game” plasat
in universul Star Wars, care a facut de ras o
multime de action-uri asa zis ,coolte”. Daca
lucrurile s-ar fi oprit aici, oamenii pomeniti
mai sus ar fi avut vechea scuza a regulii
intrate in erectie multumitd unei exceptii din
cale-afara de sexy. Owned again! Cei de la
Traveller's Tale nu s-au potolit, au imbrécat in
plastic trilogia originala Star Wars (adica
Episoadele IV, V si VI) si, cu omuletii lor
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Star Wars II:
“The Original Trilogy

—

S s -

Luke... suntem din plastic

demontabili din care nu curge nici macar
plastic topit, au dat din nou o lovitura crunta

macelarilor din action-urile batranesti cu
limita de varsta.

Plecat-au sapte de pe Tatooine

Credinciosi principiului batranesc ,daca
nu-i stricat, nu da cu ciocanul, ca e din plastic
si se sparge’, oamenii de la Traveller’s Tale au
apelat la aceeasi formula care i-a adus cele-
britatea primului Lego Star Wars. O mana de
fortosi din plastic se iau la tranta in cel mai
pur stil action cu Imperiul, fac si desfac poduri

din piese Lego, construiesc masini si, in gene-
ral, se distreaza copios pe seama rauficato-
rilor pe care Al-ul ii scoate la inaintare. Simplu
si eficient. Grupul pestrit de descreierati de
plastic porniti pe urmele lui Vader a devenit

mai incapator, iar fiecare dintre cei sapte
trasniti pe care-i vom putea controla la un
moment dat este livrat cu propriul sau stil de
joc. Ben Kenobi si Skywalker Jr. fac ravagii cu
lanternele laser, Han Solo ,canta” la blaster ca
nimeni altul, Chewie smulge maini si trage cu
arbaleta lui smechers, altfel spus, fiecare per-
sonaj are ceva numai al lui, reducand riscul
aparitiei monotoniei. Si mai sunt inca vreo
cincizeci de omuleti din material plastic, care
abia asteapta sa fie ,testati” dupa ce va plicti-
siti de ,story-mode”. Mai mult, daca ati fost
prevazatori si ati pastrat un save, puteti im-
porta personajele din primul Lego Star Wars.
Cu conditia sa aveti destui,,banuti” la ciorap
(sau ,studs”, in limbajul ,de specialitate”) cat
sa-i cumparati din Mos Eisley Cantina.
Vehiculele s-au bucurat de o atentie
sporita. Daca in primul Lego Star Wars pupam

X-Wing vs Tie Iéightei'. 2)




cate-o masinuta din an in Pasti, si aceea pri-
mita la inceputul unei misiuni si rapita cand
scenariul o cerea, acum putem sa incalecam
aproape orice masinarie sau animalut gigant
intalnite pe drum. Nefericitii facuti afis de un
AT-ST, victimele unui jedi beat care conduce
un landspeeder tunat, ,bizonii” supradimen-
sionati (habar n-am cum se numesc anima-
lutele alea) si alte dihanii, calaribile” adauga o
noua dimensiune distractiei.

Multumita unui nivel de dificultate care
zice-se se modeleaza dupa stilul jucatorului,
adica un fel de ,easy mode” facut sa para mai
savant decat e, nu trebuie sa fii doctor in ac-
tion-uri pentru a-i arata lui Vader cine e de fapt
taticul. O serie de puzzle-uri inteligente se asi-
gura ca The Original Trilogy nu se transforma
intr-un ,button smasher” de categorie B, ci
ramane un joc pe care-l joci relaxat, cu zam-
betul pe buze, de la inceput pana la sfarsit.

De rasul stelelor

Vechii fani Star Wars vor avea placerea sa
retraiasca momente cheie din filmele taicii
Lucas, ,reconstituite” cu un umor iesit din
comun. Cum mimezi ca esti tatal cuiva (fara sa
arati cecul cu pensia alimentard), cum ar arata
Han Solo cu frizura lui Leia, cat de tare te-ar
amuza un AT-ST cu ochelari, nas si mustata
~ sau cum i-ar sta lui Chewie cu o cascheta de

~ stormtrooper imperial, toate acestea sunt
intrebari ale caror raspunsuri le veti gasi in
LEGO Star Wars Il. Umorul burlesc este la el

acasa si nu trebuie sa fii copil ca sa te puf-

neasca rasul de cate ori il vezi pe Chewbacca
pleznit peste scafarlie de un Han Solo mult
mai mistocar decat in film. Sau sa te lovesti cu
tartacuta de tastatura cand dai peste doi
stormtrooper-i la bustul gol, care se relaxeaza
intr-un jacuzzi. Cu casti cu tot. Zecile de
gaguri absolut criminale si lipsa completa a
dialogurilor (nu exista dialog, ci doar panto-
mima) m-au dus cu gandul imediat la filmele
mute cu Charlie Chaplin, iar mutrisoarele sim-
ple (cateva linii si puncte, animate rudimentar)
ale figurinelor de plastic mi-au amintit instant
de Buster Keaton si de figura lui legendara. in
concluzie, daca va plac la nebunie comediile
mute si v-ati intrebat ce s-ar fi ales de Star
Wars daca George Lucas ar fi fost obsedat de
filmul mut, acum aveti ocazia sa aflati.

Cele trei episoade, impartite in cate sase
capitole, basca o mana de niveluri secrete
(i-am vazut mecla lui Jabba pe o usita) ne vor
tine lipiti de gamepad cel putin opt sau noua
ore. lar distractia nu se termina odata cu nunta
lui Han Solo, ci continua in ,free-mode”, Pre-
zenta unor zone inaccesibile personajelor din
,story mode”ii va convinge pe ,colectionari” sa
reia fiecare capitol in parte, sa- stoarca de
bonusuri si sa nu lase niciun coltisor neintors si
niciun personaj neatins (inclusiv cele custom,
pe care le putem construi in cantina), distractie
ce le va mai rapi cateva zeci de ore bune.

Sefu'.. sunt dependent

Fara sa exagerez, respectul meu pentru
Traveller’s Tales a capatat noi dimensiuni.

Am prins un peste eee’te-atat de mare!

Cosmice. Nu stiu daca de vina este supradoza
de calmante (luate in speranta ca o sa-i arat
unei masele negre care ma facea sa respir
greu, cine-i tac’su) sau daca Rzarectha a facut
putin pe ventrilocul, dar dupa vreo cateva ore
de dezasamblat stormtrooper-i de plastic in
Lego Star Wars II, jocul mi-a vorbit cu o voce
cavernoasa: ,Huuuuu, haaaaaaa... cioLAN...
huuuu, haaaa, eu sunt tata lor!”. E bun, e
nepermis de bun. E un kiddie game” pe care
i-l cumperi juniorului sa scapi de gura lui si,
dupa ce i-l instalezi, nu te mai dai urnit din
fata calculatorului in ciuda urletelor disperate
scoase de mogaldeata de langa tine. lar daca
te gandesti ca un gamepad in plus si un
multiplayer sanatos cu praslea iti vor aduce
linistea, te inseli. Smiorcaielile copilului se vor
dovedi,chill-out music” fata de recitalul de
metale grele sustinut de jumatatea ta mai
buna de gura, care va vrea si ea un loc la PC.
Sau o paine. Sau o vorba buna. Sau orice
altceva ce implica despartirea de Lego Star
Wars. Deci mare grija.
H  cioLAN
Gen Action * Producator Travellers Tale »

Distribuitor Lucas Arts »  Ofertant Best Distribution, Tel.
021-408.30.90 + ProcesorPIV2,2GHz I Memorie 512
MBRAM = Accelerare 3D 64 MB (Pixel Shader)

' On-line www.lucasarts.com/games/legostarwrasii/
Grafica i)

Sunet 9
Gameplay 9
Multiplayer @
Storyline [ B
Impresie o

10/2006

LEVEL

31




O poveste pliné de

Galactic Civilization II: |

Dread Lords GHIH};"C ; %
; : l: ViLAZ Il]llﬁ
Un joc mult mai complex, J 0

aproape exagerat de complex,
care insa e realizat pe niste prin-
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'-. Desi probabil nu are nicio legatura, mi-a fost
aproape imposibil sa nu ma gandesc la un uni-
vers fantasy cand am auzit acest titlu. Mi se pare
extrem de neinspirat, avand in vedere ca jocul
de fatd este de fapt unul de strategie spatiala
turn-based . Face parte cam din aceeasi clasa cu
Master of Orion sau Galactic Civilization. Spun
,cam” pentru ca inca din meniul jocului va veti
da seama ca Swords of the Stars preia un con-
cept pe care il duce, prin simplitate, aproape de
paroxism. lar dupa cum stiti, prea multa
simplitate strica.

Rzarectha speaking

Cand Rza'a venit in spatele meu, a zis ,Mai,
mie jocurile astea cu multe tabele, cifre si litere
nu-mi spun nimic”. Ei bine, ca sa fiu sincer, cam
la fel ma gandeam si io in cazul de fata. Desi
aveam tutorialul langa mine,
nu am fost capabil sa ma
prind in primele 10 minute
despre ce, unde si cum tre-
buie sa dau clic. De vind nu
este in niciun caz comple-
xitatea jocului, ci o interfata
extrem de putin intuitiva.
Cred ca o jumatate de ora m-
am tot plimbat de colo-colo
prin meniuri fara prea mare
succes. Pur si simplu, pro-
ducatorii nu au inclus tooltip-
uri, care sunt unele dintre
acele lucruri de baza in orice
joc de strategie. Mi se pare inadmisibil acest
lucru. Dupad incé o ord de recitit tutorialul si de
dat sute de clicuri pe toate butoanele existente,
parca totusi am inceput sa inteleg ceva. Si, dupa
doua zile de joc, eu inca mai descopar butoane
a caror existenta nici nu o banuiam macar.
Practic, Swords of the Stars are o interfata de tip
puzzle. Odata rezolvat, realizezi ca jocul nu
necesita decat sa apesi pe end-turn din timp in
timp. Restul se face singur.

Destroy!!! Destroy!!!

Treaba cu Sabia

Din filmul introductiv am incercat sa aflu
de ce,Swords of the Stars". Evident, nu am reu-
sit, pentru ca nu are nicio legdturd cu vreun ar-
tefact sau mai stiu io ce nazbatie. Este doar un
mod metaforic de a spune,Oamenii cuceresc
spatiul’, mod pe care nu-l apreciez pentru ca te
baga in ceata in spirit tipic asiatic. lar Kerberos,
studioul de productie, este departe de a fi
asiatic... sper. Insg, din punctul meu de vedere, i
se poate spune chiar si Wii of the Stars. Pana la
urma, calitatea conteaza... din pacate. Oricum, a
venit ziua in care toate civilizatiile din Univers au
descoperit exact in acelasi timp cum sa strabata
imensele distante inter-stelare. Daca unii au
descoperit un fel de linii pe care se poate merge
repede, dar nu se poate iesi din ele decat la

destinatie, altii inca mai
calatoresc doua mii de ani
pana ajung la destinatie, — () ] (|
insa odata ce sunt acolo, o =l
fac un super-gate si restul ———
ajung la destinatie :';:'.f:.u:":‘:.‘z.
instantaneu. E clar ca e i
rasele sunt echilibrate.

Cert e ca oamenii se as-
teptau ca spatiul sa fie
plin de civilizatii primi-

Imperial Savings: 11,012,54

Overnarve:
Planetary Budget e

toare, inteligente si cu >

inimile deschise. Insa evi-
dent, tot Pentagonul a
avut dreptate. Sunt toti
violenti, periculosi si urdsc
rasa umana. Sincer, fi cam inteleg, avand in ve-
dere ca pana si noi ne uram pe noi insine. Si uite
asa, iara bataie.

Cum spuneam, |
simplu si la ;
obiect... ?

“«®

»lar cand Universul va disparea,
paladinii sunt singurii care vor
ramane, inveliti de scuturile lor
invulnerabile, asteptand cu rabdare
un nou Big Bang.”
(www.thenoobcomic.com, v.55).

Simplu si neavenit

Daca interfata este un model in sine de
complexitate, jocul este aproape exagerat de
simplu. In principiu, Kerberos a incercat sa
urmareasca modelul din titlurile mari, ca de
exemplu Galactic Civilization, insa jocul pare
inspirat mai tare din seria Civilization. Campanie
nu exista, ci doar Free Game si scenarii. Odata
aleasa una dintre cele patru rase, va trebui sa va
orientati intr-o galaxie frumos orientata 3D, dar
din care intr-un final nu veti mai in stare sa pri-
cepeti nimic. Chiar daca vi se da posibilitatea sa
creati galaxii cu diferite forme, pana la urma veti
ajunge la aceeasi concluzie cu toti producatorii
de jocuri de acest gen, exceptand Kerberos, ca
nu se poate sa gasesti ceea ce vrei intre doua
mii de stele asezate intr-un spatiu 3D. Si Eve
Online are o astfel de hartd, insa macar acolo
exista un buton de Flatten Map. Bun. Acum,
odata ce ati tocit mouse-ul de atatea reorientari,
sa trecem la Research. Acesta este urmatorul
lucru pe care il veti face. Ei bine, la fel, durere de
cap. O multime de iconite amplasate in acelasi
spatiu 3D, care nu spune nimic cand dati clic pe
el . Trebuie sa dati dublu clic si sa aflati despre ce
e vorba. Si asta nu e destul... nu uitati sa apasati si
butonul de Research, altfel nu ati facut nimic. Un
concept interesant este acela ca de fiecare data
cind intrati, research tree-ul este randomizat,
ceea ce creeaza scenarii foarte diferite chiar cu
aceeasi rasa. Ok... am rezolvat cu asta, sa trecem
la Empire Overview. intr-un final, descoperiti un
meniu superior de unde puteti vedea flotele,
cate colonii aveti etc. De mentionat ca partea

e Colonies (9):
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. Colonies/Budgel Feets Explored Systems
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Enemy Colonies: Event History
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= Out
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Poputatior: 100,000,000 | .
ndustrial Output 11,156 3
ncome: 155489
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ndustial Output 12,547
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economica in acest joc e ca si inexistentd. Nu
aveti acces la ce se construieste pe planets, ci
doar la trei slider-e, cu care redistribuiti fonduri
spre research, terraforming daca e cazul sau
dezvoltarea infrastructurii. Asta e cam tot. Mai
puteti suplimenta fonduri pentru research even-
tual. Bun... simplu ca buna-ziua. Atunci, trebuie ca
producatorii sa se fi orientat spre ceva... sida, e
vorba de crearea de flote si cucerirea Universului.

Foaie verde, Upgrade

Flota se face simplu, dureaza putin. Aveti un
ecran de unde puteti configura modelele de
nave, dar departe de complexitatea din Galactic
Civilization. Doar ca puteti schimba niste module
pe ici, pe colo si da nume modelelor . Nimic spe-
cial. Dupa asta, produceti flote imense si mergeti
la lupta. Dupa ecranul de benzi desenate de ge-
nul Cutare vs. Cutdrica, va treziti intr-un alt spatiu
3D unde puteti controla navele in real-time, ca in
orice RTS. Aveti si optiune de autocombat, ca sa
nu va bateti capul nici cu asta. Cert este cé e
aproape imposibil de jucat din cauza ca nu vezi
mare lucru, iar modelul de control ales e usor
cam peste mana. Daca adunati peste asta si
voice-acting-ul groaznic si lipsa mesajelor ver-
bale, trageti concluzia ca jocul acesta nu se poate
juca aproape deloc. Macar engine-ul 3D e dragut.
Imi pare sincer rau de cei de la Kerberos Produc-
tions, pentru ca au avut idei foarte bune, insa au
fost implementate catastrofal. Lipsa de expe-
rienta s-a vazut. Tot ce pot spera este cd in urma-
torul lor titlu vor aborda diferit problema.

B Locke

PS. lar Rza a mintit, pentru ca nu exista
manager de fotbal pe care sa nu fi pus mana...

Gen TBS Producator Kerberos Productions
Distribuitor Lighthouse Interactive Procesor 1,5 MHz
Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 128 MB
VRAM ON-LINE www.swordofthestars.com
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'- Acum aproape doi ani EA nu a stat pe ganduri

si a aruncat nici mai mult, nici mai putin de un
miliard de verzisori pentru o exclusivitate de
cinci ani asupra a tot ceea ce inseamna NFL in
jocurile video. Altfel spus, pe o lunga lista de
nume. Am stat in acel moment si m-am
gandit ce joc s-ar putea face cu un astfel de
buget directionat spre productie si mai ales
daca socoteala celor de la EA se va dovedi
corecta peste ani. Chiar daca mai sunt trei ani
de Madden pana la sfarsitul intelegerii dintre
EA si NFL, primele doua editii au aratat ca
gigantul industriei a facut o investitie cum nu
se poate mai profitabila. Madden NFL 06 s-a
clasat pe prima pozitie (PS2) si a treia (Xbox)
in topul celor mai bine vandute jocuri de
peste ocean in 2006, iar editia de anul acesta
s-a vandut in peste doua milioane de
exemplare in sdptamana de lansare,
transformate in peste 100 de milioane de
dolari incasati. Este clar ca in spatele acestor
cifre nu poate sta doar numele NFL sau
obsesia americanilor pentru acest sport.

2006+2=2007

Una din problemele cu care se confrunta
gamerii din afara SUA, cand sunt tentati sa

LEVEL 102006

vada si ei care este marea poveste cu Madden
NFL, este regulamentul acestui sport. Nu face
subiectul acestui articol si de aceea ma rezum
la a vd spune ca este mult mai simplu decat ar
crede unii si daca americanilor le este usor sa-I
priceapa... intelegeti ce vreau sa spun.
Madden NFL 07 nu vine cu mari diferente
fata de anul trecut. Probabil s-au panicat si
producatorii cdnd au vazut cat de bine s-au
descurcat cu Madden 06 si au mers pe ideea:
formula castigatoare nu se schimba. Cine a
avut de-a face cu editiile trecute poate sa
chiuleasca de la antrenamente si sa treaca di-
rect la confruntdrile oficiale. Un lucru la
care s-a renuntat partial este QB Vision,
fapt ce simplificd jocul din acest an. O
pasa reusita nu mai depinde de
directia in care se uita QB-ul,
ci doar de valoarea
acestuia si a
jucatorului

care primeste balonul. Aici putem spune ca
lucrurile sunt usor exagerate, iar numarul de
yarzi stransi de quarter back-ul echipei la
finalul partidei este cam mare. Practic, aproa-
pe orice pasa intra chiar daca receiver-ul
nostru se afla intre mai multi jucatori din
echipa adversa. Nici QB-ul nu se poate plange
ca este tavalit prea des, pentru ca Al-ul




coechipierilor face o treaba buna si blocheaza
majoritatea atacurilor. Bineinteles ca schema
de joc aleasa conteaza foarte mult si aici

avem in continuare doua optiuni. Putem sa
mergem pe mana lui Madden, care vine cu
recomandari atat pentru fazele de atac, cat si
pentru cele defensive sau putem sa punem
baza pe cunostintele noastre tactice de fotbal
american si sa alegem chiar noi linia tactica
pe care echipa sa o urmeze la fiecare faza. De
mare ajutor este posibilitatea de a schimba
alegerea chiar inainte de a se da drumul la
joc, astfel reusind sa evitam situatiile in care
apararea adversd este asezata numai bine
pentru a ne dejuca noua planul. Principalele
noutati ale acestei editii sunt Lead Blocker
Control si Highlight Stick. Prima ne permite sa
preluam controlul asupra ,deschizatorilor de
drumuri’, iar dupa ce am creat un culoar sa
revenim la purtatorul de balon. Acesta, cu
ajutorul optiunii Highlight Stick, poate iesi
dintr-un placaj sau chiar darama alte
obstacole din calea spre terenul de tinta.
Bineinteles ca avem in continuare la dis-
pozitie manevrele pentru schimbarea
directiei in timpul cursei sau plonjonul
disperat cu care mai castigam unu sau doi
yarzi ori poate chiar touchdown-ul. A treia
modificare care meritd mentionata este adusa
de modul Superstar, care acum este continuat
de cuvintele Hall of Fame, de unde reiese si
noul obiectiv pentru jucatorul creat de noi
prin aceeasi lectie de genetica de anul trecut.
Schimbarea vine de la faptul ca acum nu mai
avem control decat
asupra jucatorului pe
care trebuie sa-| ducem
in istoria NFL,
indiferent de pozitia pe
care acesta joaca.
Tactica este stabilita de
calculator si daca vrem
sa reusim trebuie sa ne
indeplinim cu sfintenie
sarcinilé si normal... sa
dam 110% pe teren.
Restul modurilor de joc
sunt cele intalnite si in Madden 06, iar eu va
pot spune ca avem motive sa tinem jocul
aproape pana sezonul viitor. Multiplayer-ul
pune si el umarul la valoarea de replay a
jocului in cazul fericit in care reusim sa gasim
si alti sportivi dispusi sa-si rupa o bucata din
timpul dedicat fotbalului cu balonul rotund.

Imagini de arhiva

Dacd la gameplay avem unele
modificari, la grafica si sunetul din

Madden NFL 07
acestea sunt
aproape
insesizabile. Practic,
totul arata si suna la
fel, mai putin
coloana sonora care a schimbat playlist-ul,
dar care se incadreaza in acelasi mix de
genuri cu care EA ne-a obisnuit. Daca din
partea sunetului nu este mare deranj, la
grafica ar fi fost frumos sa ne dam si noi
seama ca a mai trecut un an. Probabil ca o
parte din bdietii de la EA Tiburon sunt inca
imbadtati de, sau din, succesul de anul trecut si
s-au multumit doar sa dea putin praful de pe
grafica si sa aduca alte viitoare (si de obicei
eterne) sperante in playlist. Si in aceste
conditii atmosfera din NFL se simte si in

Tu vezi pe

unde
scapa
aer?

»The only yardstick for success our society has is being
a champion. No one remembers anything else.”

John Madden

Splendoafe in
.. iarba

continuare jocul are ca principal atu felul in
care reuseste sa redea dinamica si spectacolul
din acest sport. Aparent avem de-a face cu o
gramada de indivizi imbrécati ciudat pe care
sunetul oaselor indoite ii gadila intr-un mod
placut, insa dupa scurt timp farmecul acestui
joc iese la iveald. Bafta in Super Bowl!

N Rzarectha

» Gen Simulator sportiv » Producator EA Tiburon »
Distribuitor EA Sports »  Ofertant Best Distribu >
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Geniul loveste din nou. Si doare...

Pe American McGee I-am asociat dintotdeauna
cu Alice, un joc superb care a scos la ivealad

“ talentul si umorul negru al creatorului care
pdrea ca, indiferent ce joc ar nascoci, nu are
cum sa dea gres, uimind cu designul inedit
imprimat ingenios in toate creatiile sale. A
revenit de curand in atentie cu Scrapland si, din

Teka the siek kid te the
embulance.

e
—

Creziin
dragoste la
ultima
revedere?

nou, m-am minunat in fata creativitatii care i-a
confirmat talentul intr-ale game designului. De
aici si pana la un joc prost gramada parea cale
lungd, insa McGee a  reusit” sa faca pasul in
groapa de gunoi odata cu aparitia lui Bad Day
L.A. Acesta este un joc care exploateaza si
parodiazd temerile americanului de rand,
speriat de bombe, atentate teroriste, atacuri ale
mortilor-vii si epidemii, iar lista poate continua
la nesfarsit. Cel putin in teorie, jocul suna bine,
insa transpunerea ideii unui asemenea joc in
scena lasa de dorit. Eu stau si ma intreb incotro

s-a dus la vale judecata lui McGee, doar-doar o
prinde-o cineva de coada ca sa-i trosneasca un
sutin loc de ,bund dimineata”. Trezireal!

O zi proasta

Tn Bad Day L.A. jucétorul imbraca
zdrentele lui Anthony, un boschetar cu acte
in regula, cinic si fara perspective, exact asa
cum i place lui sa fie. Acesta n-ar fi crezut nici
in ruptul capului ca va veni ziua in care
intreaga sa existenta mizerabila va fi pusa sub
semnul intrebarii de un atac terorist, care
dezlantuie asupra orasului un nor radioactiv
ce transforma oameni in zombie, starneste
panica printre cei neatinsi de boala si un mic
razboi intre bandele locale, un grup terorist,
armata americana si cea mexicana. Va
supravietui Anthony sa vada o noua zi?

Pentru a scdpa din debandads, eroul urat

Mistuit de
flacarile
pasiunii




. MANHUNT
Violent, necrutator,
tensionat si controversat.

' Un action solid care nu are

liceu.

mirositor este nevoit sa parcurga la
nesfarsit alei cuprinse de haosul ce a
afectat populatia. Trebuie sa ajute sau

sa lichideze oamenii infectati, sa
raspunda apelurilor de urgenta in locul
politiei, sa stinga oameni incendiati, sa
ajute un copil sa ajungd de urgenta la
spital intr-o ambulanta dotata cu o
mitraliera in locul echipamentelor medicale,
sa omoare teroristi care rasar ca din pamant la
tot pasul si multe alte aiureli. Bad Day L.A. adauga
un indicator intr-un colt al ecranului, care il
avertizeaza pe erou asupra gradului de
amenintare pe care il reprezinta actiunile
intreprinse impotriva sau in sprijinul celor din jur.
Cu cat e mai ridicat nivelul de amenintare, cu atat
mai ostile vor fi NPC-urile din jurul lui. Indiferent
de starea de sanatate sau apartenentd etnica,
acestea il vor ataca pe negrul nostru de serviciu
din toate directiile cu voma, rangi, caramizi si
arme de foc. Uciderea unor civili nevinovati, de
exemplu, creste nivelul de amenintare, ideea din
spatele acestui artificiu fiind aceea de a face viata
eroului mai grea, insa fara a-l impiedica sa atinga
obiectivul final. Pana aici, toate bune si frumoase.

Problemele incep odata cu reaparitia la

nesfarsit a inamicilor, pe care numarul mic de
arme si munitie cu greu ii poate opri. Bad Day
L.A. compenseaza (chipurile) acest neajuns,
inmanandu-i eroului o ranga. Gluma s-a
ingrosat insa si mai tare in clipa in care am
ridicat pentru prima data ranga asupra unui
suflet hain, incercand sa-l linistesc. Am
descoperit astfel un sistem de lupta haotic,
greoi si adesea ineficient, care in loc sa sparga
randurile inamicilor gauriti de gloante sau
trosniti cu ranga, nu face altceva decét sa te

voie sa lipseasca din colectia unui

jucator intreg la minte, trecut prin

arunce in fata unui nou val
de inviati” Pe deasupra,
jocul mai este si dificil, cele
cateva ajutoare culese de pe
traseu facand cu greu fatd
situatiei, cu exceptia unui nene cu o
drujba cat el de mare, care se
ghideaza dupa principiul ,intai
loveste-i si abia apoi intreaba-i de
sanatate”. Cel putin are initiativa.

—Desene animale
i,

Grafica n-as considera-o

'-" proasts, fiind mai mult o
chestiune de alegere din

g i partea realizatorului, insa am

/"f;juns sa ma satur rapid de plimbarile

alandala pe aceleasi stradute care nu se mai
terming, pline cu aceiasi oameni panicati si
zombie care sar s&-mi scuipe sange-n fata. Nu
m-a deranjat deloc faptul ca personajele sunt
patratoase, insa n-ar fi stricat prezenta unor
optiuni care sa ajute modificarea rezolutiei,
blocata undeva la 800x600 sau mai putin. Lipsa
finisarilor poate fi observata si in cazul efectelor
speciale, insa, din nou, inclin sa-i acord lui
McGee circumstante atenuante. Probabil ca
asta a fost ideea sa de la bun inceput, sa-i con-
fere jocului un aer aparte, deoarece eu m-am
gandit mai putin la bugetul limitat de care s-a
,bucurat”Bad Day L.A. si mai mult la mesajul
pe care a vrut sa ni-| transmita intr-o forma cat
mai originald cu putintd. Apoi, nu este deloc un
joc pentru ,bisericosi’, limbajul obscen,
injuraturile si replicile ,murdare” simtindu-se ca
la ele acasa. Si ar fi fost in reguld, daca voice act-
ing-ul n-ar fi fost atat de prost, replicile atat de
seci, iar umorul de un asemenea prost gust
incat sa te trimitd la plimbare dupa prima
jumatate de ora de joc. Identificarea jucatorului
cu eroul este cu atat mai dificila cu cat Bad Day
L.A. nu este deloc lung. Nimeni nu pare sa stie

REVIEW

Daca te
salvez,
ce-mi dai?

Care]|
castravete?

RON: Help! They want my pickle.

ce are de facut, iar Anthony realizeaza brusc ca
este unul dintre putinii locuitori ai orasului care
mai gandeste normal. Majoritatea
concitadinilor sdi prefera sa urle, sa vomite, sa
arunce cu pietre, sa scuipe toxine si sa alerge in
cercuri, in vreme ce orasul arde. Se pare ca un
boschetar este de ajuns pentru a-i scoate din
rahat. Ceea ce ma pune pe ganduri... Oare
americanul de rand chiar sufera de pe urma
unor temeri mai mult sau mai putin justificate,
daca stam sa dam crezare zvonurilor conform
carora guvernul ar baga si mentine cu buna
stiinta frica de bombe in oasele lor? Te pune pe
ganduri ideea, insa nu cunosc pe nimeni care ar
proceda asemenea lui Anthony, care ucide cu
nevinovatie oameni, fie ca o face din neatentie
sau din prostie, si ajunge sa scape un bebelus pe
jos imediat ce i-a salvat viata. Printre altele.

Interesant, dar nu-i suficient

American McGee este cunoscut pentru
originalitatea cu care ne impartaseste viziunile
sale, insd o poveste interesanta nu este
intotdeauna suficienta pentru a realiza un joc
distractiv. Bad Day L.A. se vrea a fi inainte de
toate un joc, dar este unul prost, care a trecut prin
mainile lui McGee fara ca acesta sd se lepede de
el in drum spre rafturile magazinelor. Trist si
dezamadgitor... E atat de prost incat mi s-a facut
rau si mi-a cazut o plomba.

m KiMO
 GenAction/adventure » Producator oft
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»Yea, though | walk through the valley of the shadow of death, |
will fear no evil, for | am the evilest (sic) bastard in that valley!”
‘ John Constantine
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Odihneasca-se in pace...

inchipuiti-va rodul iubirii dintre mama lui Old Shatterhand si Torquemada,
jucat de un Lee Van Cleef septuagenar,
si sunteti cat se poate de aproape de imaginea Parintelui Ray.

Polonezul, in general, este o fiinta extrem de
4. Ai crede ca, dupé ce I-a inventat pe
pin si a daruit omenirii licoarea zeiasca
numlta Zubrowka, misiunea lui pe Pimant s-a
incheiat si ar fi timpul sa-si ia catrafusele si sa
- se mute repejor in alt plan al existentei. Asa s-ar
nﬁ'si Tntamplq; daca polonezul de la Techland
n-ar fi fost strafulgerat de o idee geniala. Daca
l-au tinut curelele sa prepare o spirtoasa care
bate la fund burbonu’ americanului, atunci o
jonglerie cu Vestul Salbatic ar fi floare la
ureche. Si astfel, din mijlocul Estului Domestic
a rasarit un Vest Salbatic cum nu s-a mai facut
de la Outlaws incoace. Outlaws, pentru cei
mai tinerei dintre voi, a fost o bijuterie de FPS
western, iesit de pe poarta uzinelor Lucas
intr-o vreme cand George Lucas inca nu era
corupt de Forta, iar Blondie se bucura de mai
multa atentie decat Vader.

Telefonul lui Juarez

Juarez este un orasel situat de-a lungul
lui Rio Grande, foarte aproape de granita cu
Statele Unite. Call of Juarez, in schimb, nu
este un program turistic demarat de primaria
oraselului Juarez, ci un sindrom din aceeasi
familie cu febra aurului sau cu nebunia
surprizelor Turbo. Legenda spune ca orasul
Juarez ascunde o straveche comoara azteca
(ce ar fi trebuit sa serveasca drept
rascumparare pentru Montezuma) protejata,
ca orice comoara cu bun simt, de un blestem
de level mare. Absolut toate povestile
aventurierilor care au pornit in cautarea
aurului din Juarez s-au terminat cat se poate
de prost, insa povestea lui Ray si a lui Billy,
contrar tiparului stabilit de respectivul
blestem, incepe prost si se termina dupa opt
ore. Revenit din pribegie (ati ghicit, pornise
pe urmele comorii), tanarul Billy isi gaseste fa-

milia intr-o stare avansata de deces. Ray,
,pastorul” unei comunitatii de mineri alcoolici
si in timpul liber unchiul lui Billy, pica intr-un
moment nu tocmai potrivit pentru Billy si
astfel incepe un joc de-a soarecele si pisica in
care vei fi si vanator si vanat. Ray isi ia
patrafirul antiglont, Biblia cu repetitie si
Coltul sfintit si pleaca in cautarea mucosului.
Billy isi ia lumea-n cap, hotdrat sa puna cat
mai multe mile intre el si Pastorul Nebun, iar
noi, jucatorii, ii luam de ciuf pe amandou si-i

punem pe rand Iaw

in numele Coltului, al
Remingtonului si-al sfantului
Winchester, bang!

Cum religia si violenta au mers mana-n
mana inca de la prima libelula facatoare de
minuni venerata de cativa sectanti ai
cavernelor (ucisi pana la unul de o grupare
fundamentalista care se inchina trilobitilor) s
in speranta ca prezenta unui
om al Domnului le va aduce
iertarea pentru gresalele cu
voie si fara de voie (aka ,fea-
tures’, respectiv bug-uri) de
care Call of Juarez nu duce
lipsa, Techland s-a gandit sa-|
introduca pe Dumnezeu in
ecuatie. Asa a aparut reverendul Ray. Nu este
unul dintre cele mai complexe personaje din
istoria jocurilor, insa e de departe cel mai
simpatic ticnit care a tinut vreodata o Biblie in
mana. Inchipuiti-va rodul iubirii dintre mama
lui Old Shatterhand si Torquemada, jucat de
un Lee Van Cleef septuagenar si pletos, si
sunteti cat se poate de aproape de imaginea
Parintelui Ray. Mie mi s-a parut ca aduce
putin si a Teoctist, insa mi-am facut norma de

- blasfemie pe ziua de azi si, ca urmare, nu i-am

mai desenat Preafericitului palarie de cowboy
si banduliera pentru a-mi verifica teoria.

Cu reverenta de rigoare, adresata
producatorilor drept multumire pentru sursele
de inspiratie alese, revin la reverend si nu ma
pot abtine sa nu aduc in discutie obsesia abso-
lut nesdnatoasa a parintelui pentru Vechiul
Testament, Apocalipsa lui loan si Legea Talio-
nului. Fost bandit, devenit om al Domnului in
urma unui episod nefericit si convins ca nu
vorba buna va goli carciuma si va umple
biserica, Ray a optat pentru o sfintenie dura,
aspra, barbateasca, a la loan Botezatorul,
probabil singurul personaj din noul Testament
care ar putea fi pe placul unui dur ca parintele
Ray. Reverendul este un om dintr-o bucata
(trei bucati, daca adaugam si pistoalele),
pentru care botezul cu plumb este net supe-
rior baitei de la nastere, un batran ursuz care
nu se sfieste sa-i numeasca ,samanta Satanei’,
iar mai apoi sa-i impuste in cap, pe singurii
indieni din joc. Lucru care mai mult ca sigur ca

Sunt usor de ghicit factorii care I-au

determinat pe Ray sa aleaga

sfintenia dura, aspra, barbateasca,
promovata de loan Botezatorul

va supara organizatiile poloneze care apara
drepturile nativilor americani. Oricum, mi se
pare oarecum ciudat cd, desi practic vom inota
in rauri de sange, nu putem casapi nevinovati
si, cel mai important, este imposibil sa um-
plem cadavrele cu plumb. Noroc cu indienii...
Si daca tot discutam de lucruri sfinte, fac
o paranteza pentru a explica mai pe larg rolul
Bibliei in Call of Juarez. Tovaras de nedespartit

al bunului parinte, Biblia poate fi folosita '_:.
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Time left

i!dare ale iL 124

:_'- singura sau alaturi de un pistol, pentru a

condimenta putintel atmosfera. Nu are
functionalitatea garbaciului lui Billy (sunt in
acelasi slot, deci comparatia e fireasca), iar
daca ramanem fara munitie nu putem indesa
(la propriu) cuvantul Domnului in teasta

paganului care ne priveste prin catarea pustii.

Deci, din punctul de vedere al unui inginer,

Biblia inseamna doar un slot ocupat degeaba.

Ca siin viata de zi cu zi, cand nici recitarea
sfasietoare a psalmilor lui David nu te-ar
putea scapa din mana handralailor care te

40 LEVEL 102006

inchipuiti-va ce impact ar
avea Vor cadea sprijinitorii
Renaultului si ingamfarea
puterii lui se va prabusi. Asa
zice Domnul Dumnezeu!”. In

Il pedepsesc, sunt Sabia lui
Dumnezeu, ingerul Mortii,
facem un multiplayer,
papusa? Cred ca ati prins
ideea din zbor. Ca sa
rezumam toata teoria intr-o
singura fraza, dupa cum v-ar

romane de acum aproape

doua milenii, Biblia nu te
salveaza din gura leulu
pe Jupiter, cat de 0s

mureau cresti [l priceput,
sper, de ce re lui Ray
(voci ’ dce poate sa

ul), intrerupt pe
alocuri de cate-o

Domnului Ray tasneste
plumb, iara din dreapta, ca un
omagiu adus multitasking-
ului biblic, izvoraste
intelepciunea.

,Si Fiarei i s-a daruit... n-ai
murit, Satana? Na de-aici.
Bang! Deci, cum spuneam,

& : Fiarei i s-a... Mai sunteti multi,
v “loz6  anticristilor?? Unde eram? Da,
deci saruta-ma cu sarutarile
gurii tale... Ha? Ce Paste... Doamne Dumnezeule, fa
ceva cu spawn-ul asta, ca ma biruie Necuratul!!!”.
Observati, deci, fata intunecata a cuplului Colt-Biblie
si anarhia ce se instaureaza cantd, tinerii insuratei”
vorbesc in acelasi timp. Dupa un timp de manuit
concomitent Cartea cea Buna si Pistolul cel Rau, e

realiza ca este mult mai practic si mai crestineste sa
daruiesti plumb si sa rapesti vieti cu ambele maini.
Slow motion-ul la misto si hollywoodian de care n-o

cazul de fatd, nu-i zbor creierii
talharului pentru ca-mi place.

povesti obisnuitii arenelor

i Fiarei i s-a dat... n-ai
urit, Satana? Na de
aici. Bang! Deci, cum

, Fiarei i s-a...
teti multi,
stilor?? Unde

' Da, deci

a-ma cu sarutarile
i tale... Ha? Ce

... Doamne
mnezeule, fa ceva

u spawn-ul asta, ca

na biruie Necuratul!!!”

Parintele, pistolar de frunte, este

ingurul personaj caruia ii iese |
camatoria cu cele doua pistoale.

Péntru a asigura succesul smecheriei

ti vazut destule westernuri ca sa va

‘prindeti ca altfel nu merge), ambele

pistoale trebuie sa stea cumintele in
teacd. Un clic de mouse declanseaza
mecanismul, imaginea devine blurry,
pe ecran apar doua tinte micute care se
deplaseaza incetisor, dar sigur, catre
centru, Ray isi face de cap, iar cand
tintele se intersecteaza ar fi bine sa fi
plantat cate un plumb in fruntea
fiecdruia, caci aceasta a fost singura
sansa de egalare a recordului
Croitorasului cel Viteaz. Si cum un
barbos cu un shotgun e mult mai




Sesizati asemanarea? Pentru cei care nu si-au dus pasiunea
pentru benzi desenate mai incolo de Pif si Hercule, individul din
prima imagine este Saint of Killers. ,0drasla” lui Garth Ennis si a
lui Steve Dillon (google them), Saint of Killers isi face veacul in
Preacher, banda desenata publicata de DC Comics. Al doilea

»mutant” este cunoscut fanilor benzilor desenate drept The Pil-
grim, personaj creat de acelasi Ennis, si poate fi gasit bantuind
comics-urile cu acelasi nume. Ultimul, dar cel dintai in lista
preferintelor mele muzicale, este Carl McCoy, nimeni altul decat
solistul trupei Fields of the Nephilim.

de atat, asteptati sa urcati la volanul unui
mustang. Priceless...

intr-o zi,
munti

m-am pierdut in

Cand dupa o supradoza de Ray, setea de
sange scapa de sub control, Techland il scoate
de la naftalina pe Billy, celalalt personaj al
scurtei noastre balade si ne propune sa ne
relaxam la o partida de furisat prin tufisuri sau
cu un cros in care ceilalti concurenti au primit
pusti si permisiunea sa le foloseasca dupa
ofta inimii. Ocupatia de baza a lui Billy The
! e este fuga. Convins cd Universul

,all time favourite”. Cu
Biblia n-are ce cauta in

prezece gloante
slow motion-ul

real. Bineinteles, dupa ce
captat interesul audientei
la pamant, incapabili sa plece
verset moralizator din Cartea |
cat se poate de bine-venit.
Dupé Dumnezeu si praful
bineinteles, un loc special in via
ocupat de duelurile unu la unu. Le cunoasteti
din toate westernurile, asa ca n-are rost sa
descriu in detaliu cat de inaltator e sa-i arati
nefericitului ca, in ciuda celor 60 de ani batuti
pe muchie, inca mai ai vlaga-n tine. Nu
mergeti, totusi, prea departe cu imaginatia si
nu va inchipuiti ca un duel dureaza un sfert
de ord ca-n filmele lui Leone. Sase secunde
(numarate, niciodata inamicul nu scoate
pistolul inainte, desi incearca sa n
pacaleasca), dupa care scoti pistol
miscare brusca de sus in jos a mous
incerci sa-I nimeresti pe nefericit inai
nimereasca el. Simplu. ‘
Ocazional, parintelul nu se sfieste
exploateze fara mila o creatura nevinovat
Domnului. Ati ghicit, Techland nu a uitat de
cai. Nu ne lovim la tot pasul de ei, dar cand'

| furisatului.

suntem aruncati in sa si pusi pe urmele unei:
diligente, de exemplu, e rost de mare ,sou”.
Atat va spun, daca dupa cateva schimburi de
focuri o sa spuneti ca nu se poate mai bine

conspira impotriva lui (frizura emo il da de
gol), ca legea pamanteasca e rea cu amaratii
si ca omenirea, in general, este de rahat,
confruntat cu moartea parintilor sai, Bill face,
din nou, alegerea gresita. Care se va dovedi a
fi de fapt alegerea corecta atunci cand aflam
cine este Ray, dar Bill ar trebui sa aiba mai
multa incredere in oameni, deci, ca orice
emo, a facut alegerea gresita. Unul dintre
micile paradoxuri ale vietii care-mi permite sa
ma iau de oameni fara un motiv serios si care
genereaza intrigi cat sa ajunga de vreo sase
romane pe zi, basca pentru o caruta de jocuri.

Billy este totodata si personajul

LY

responsabil cu partea de platforma si (din =

sa urmeze modelul lui Call of Chthulu,
are rara din ograda Ubisoftului,
nu este Lovecraft, chiar daca Winettou era
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> }nefericire) de stealth a shooter-ului

nostru cel complex. Promotorul unei
experiente ce se vrea o evadare din
,cotidian’, cotidianul cu miros de
salpetru al lui Ray mai exact, Billy,
conform bunului sau obicei, a
inceput cu stangul. Primele doua
episoade petrecute alaturi de Bill,
care au onoarea de a ne introduce in
universul lui Call of Juarez si de a ne
face cunostinta cu un sistem imbecil
de stealth, sunt un exemplu clar de
,Nu asa se incepe un joc”. O fi vrut ei
sa urmeze modelul lui Call of
Chthulu, cealalta pasare rara din
ograda Ubisoftului, dar Karl May nu
este Lovecraft, chiar daca Winettou
era un maestru al furisatului. Billy
esueaza lamentabil in incercarea lui
de-a fi stealth-ul mic care ar trebui sa
rastoarne FPS-ul mare. Este doar o
simpla frana. Nu rastoarna, opreste.
Lucrurile sunt remediate pe parcurs,
mai ales in ultima jumatate a jocului,
dar asta nu scuza un inceput prost.
Intorcandu-ne la injuratul sistem
de stealth si la goana nebuna a lui Bill, e
drept ca adrenalina creste direct pro-
portional cu numarul de alice care va-
jaie pe langa sfecla lui Billy si e chiar
placut pand la un punct, insa este totusi
frustrant sa-ti petreci prima ora dintr-un
FPS cautand un pistolas (pe care mie
mi-a fost rusine s&-| folosesc, o sa vedeti
de ce), incercand sa te bucuri de
farmecele unei tinere dame de con-
sumatie pentru ca jumatate de minut
mai tarziu sa fii luat la ochi si fugarit ca
ultimul hot de cai. Sau, cel mai frustrant,
chinuindu-te sa intelegi prin vechea
metoda ,trial-and-error” cum
functioneaza sistemul de stealth pe care
Techland |-a propovaduit un an intreg.
Ca sa nu va chinuiti prea mult, o sa va
explic eu: majoritatea,,modelelor
comportamentale” sunt asocieri alea-
torii, uneori ilogice, de cauze cu efecte.
Nu exista o regula clara si logica, desi
suntem pacaliti de tutorial ca ar exista.
Singurele constante par tufisurile, unde
nu te vede nici Satana, cu atat mai putin
Al-ul, si faptul ca de multe ori Billy va fi
detectat chiar daca a respectat cu
sfintenie catihetul micului hot de cai.
Repet, in a doua jumatate a
jocului, cand Billy se transforma intr-

un mic Indiana Jones cu pusca si
bici, furisatul nu e absolut
necesar, iar situatia se schimba
radical. Lucru nu atat de
imbucurator pe cat pare. Totusi
avem de-a face cu un joc care
poate fi terminat lejer in opt ore
si jumatate (impartita cu Ray) nu
pare atat de mult.

Billy, in ciuda faptului ca e
minor, trebuia exploatat la sange,
chiar daca se risca un proces
intentat de o asociatie care
protejeaza drepturile pixelilor
sub 18 ani. Cel mai bun exemplu
este arcul. Desi eclipseaza de
departe toata fieraria din CoJ de
la cel mai umil pistol pana la
trufasul gatling gun, batranul arc
a primit doar un rol episodic. Eu
personal m-am simtit insel
cand, dupa ce am vanat tre
iepuri, arcul m

care ar fi dat un sens sfortarilor
lui Bill de a se tine departe de >
ochii dusmanului. Sunt perfect
constient ca acrobatiile izvorate”
din asocierea bici-creanga i-au
adus garbaciului (si pe buna

dreptate) statutul de star al
- aventurii, mai ales dupa ce m-a

ajutat sa ajung in varful unui
munte si sa ma dau huta pe niste
stalagmite, dar un loc mai
,caldut” pentru arc tot se putea
gasi daca ar fi existat mai multa |
bunavointa.

Chemarea Vestului

Nu-mi e prea clar daca
indivizii de la Techland au invatat
din propriile greseli sau daca banii ’
lui Ubisoft i-au impins sa-si dea |
mai mult silinta decat in cazul
Chrome-ului, insa cert e ca
oamenii sunt pe calea cea buna.
Motorasul grafic de sub capota lui
CoJ face treaba buna atat
Jnauntru’, cat si ,afara” si este
pacat ca designerii de nivel n-au
profitat cat ar fi putut de
posibilitatile engine-ului. Spun

Billy, in ciuda faptului ca e minor, trebuia
exploatat la sange, chiar daca se risca un
proces intentat de o asociatie care
protejeaza drepturile pixelilor sub 18 ani.
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 lovitura de bici bine plasata, un incendiu

asta pentru ca, in ciuda spatiilor deschise
randate superb, in majoritatea cazurilor
suntem purtati pe un traseu prestabilit si nu
de putine ori intampinam obstacole,
cateodata invizibile, ce ne impiedica sa
haladuim prin preerie dupa placul inimii. Este
totusi interesant de observat cum
interactiunea cu mediul inconjurator nu s-a
oprit la puzzle-uri cu lazi, ci a fost dusa mai
departe. In Call of Juarez lemnul ia foc. Focul,
in caz ca nu v-ati ars niciodata, ofera un
avantaj strategic deloc de neglijat, mai ales
cand izbucneste intr-o zona populata intens
cu inamici. Lucrurile devin si mai frumoase
cand realizam ca felinarele nu-s doar de
décor, pot fi aruncate si, cu un foc de arma
bine tintit, se vor transforma in veritabile
cocktail-uri Molotov numai bune de prajit
pistolarii insistenti. O serie de ,puzzle-uri” isi
gasesc rezolvarea in manipularea ,decorului” Pacat.
(un branci puternic dat unui bolovan, o
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Outlaws

Outlaws e tata lor. Spre
deosebire de Star Wars, care a
umplut pamantul, si de
milioanele de shooter-e WW2,

mititel si asa mai departe), legea gravitatiei isi
face simtita prezenta si nu de putine ori m-
am trezit cazand in gol pentru ca nu am pus
piciorul unde trebuie, usile mai subrede
cedeaza la insistenta unui bombeu bine tintit
etc. N-ar fi stricat o mai buna optimizare (Co)J
mananca resurse pe paine, e un adevarat
gurmand), fapt ce ar fi scazut putin cerintele
de sistem, dar per ansamblu, ,inginerii” de la
Techland si-au facut treaba. Si cat de frumos
dau coltul paganii... Si cat de reconfortant
poate fi sa urmaresti tumbele unui vacar
impuscat din goana calului...

Capitolul destinat urechii va fi unul scurt.
In afard de vocea lui Billy — actorul insarcinat
cu ,lamentarile biliene” nu si-a luat munca
tocmai in serios si n-a reusit sa-i dea fricosului
Bill credibilitatea de care se bucura
reverendul — totul este facut ca la carte. Nimic
nu lipseste, nimic nu este in plus. Chiar
suntem in Vestul Salbatic.

In caz ca va intrebati de ce am acordat
atata atentie celor doua personaje, in special
bunului reverend, si n-am insistat mai mult
asupra detaliilor tehnice, raspunsul e simplu.
Mare parte din farmecul incontestabil al lui
Call of Juarez se datoreaza celor doi
protagonisti. Ray si Billy. In special lui Ray, dar
are si Billy momentele lui bune. Fara Ray, un
individ care cunoaste Biblia mai bine decat
Jules (credeati ca n-am observat?) si care
casapeste de ,n” ori mai multi oameni, CoJ ar
fi fost doar un alt shooter. Fara micile
interventii ale lui Billy (din a doua jumatate a
jocului), Ray ar fi fost o cruce prea greu de
purtat, iar CoJ ar fi devenit, din nou, doar un
alt shooter. Call of Juarez este un joc in care
este clar ca s-a pus suflet. Si rezultatul se
vede: aveti in fata ochilor cel mai bun shooter
western de la Outlaws incoace. Howgh!

B ciolLAN

Outlaws n-a lasat urmasi, degi ar fi
fost cel mai in masura sa o faca.

Dead Man’s Hand Gun

Nu e chiar un GTA
in Vestul Salbatic, dar
se apropie. Un action
solid, cu un iz western
autentic. Un must have,
daca va pasioneaza
subiectul.

Un FPS mediocru. Merita jucat
doar pentru cai i soldatii canibali.

Gen FPS/Platform Producator Techland
Distribuitor Ubisoft Ofertant Ubisoft, Tel.
0215690600 Procesor PIV 2,2 GHz
Memorie 1GB RAM Accelerare 3D 128 MB
(DirectX 9) ON-LINE www.callofjuarez.com
Grafica 9
Sunet 9
Gameplay 8
Multiplayer 8
Storyline 8
Impresie 10
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Volkswagen pana la moarte

Polonezii de la Techland demonstreaza din
nou ca nu se pricep doar la FPS-uri (vezi
Chrome si Call of Juarez). Oamenii care cu o
buna bucata de timp in urma ne-au surprins
placut cu XpandRally revin acum cu GTI Rac-
ing, un joc care ne ofera o parte din istoria
scrisa de renumitul producator de automo-
bile Volkswagen. Cartile de istorie ne
reamintesc faptul ca, in urma cu 30 de ani,
constructorul german reusea sa realizeze
primul autoturism compact sport, capabil sa
atinga si sa ruleze la viteza de 182 km/h fara a
se poticni prin tufe. Legendarul Golf GTl a
stabilit un record care a luat prin surprindere
industria de profil a vremii, GTI Racing ofe-
rindu-ne ocazia sa tocim cauciucurile celor
cinci generatii ale cunoscutului model,
inclusiv G60 si R32, ale ,broscutei” si
contemporanele ei, celebra dubita din care
hipiotii imprastiau dragostea printre ierburi
»aromate” si, nu in ultimul rand, ale celor mai
noi concepte.

Valsand pe patru roti

Din punct de vedere al gameplay-ului,
GTI Racing nu este nici simulator, nici arcade,
dar oscileaza intre cele doua categorii.
Modelul de damage, desi exista, permite
avarierea masinilor la impactul cu diverse
obstacole de pe traseu, insa un jucator cu
oarecare experienta nu va intampina
probleme majore in a termina cursele pe un
loc fruntas. Pana la un punct, jocul este chiar
foarte agreabil. Schema de control este
simpla, masinile raspund cu promptitudine
eemenzilor, insa comportamentul lor in

S
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timpul cursei ne rezerva o serie de surprize
mai mult sau mai putin neplacute. Oricat de
mult ar incerca GTI Racing sa pretinda ca prin
venele sale curge sange de arcade cu umbre
de simulator, nu pot trece cu vederea
tumbele ametitoare pe care VW-urile le pot
face prin aer, doar pentru ca am tras prea tare
de volan intr-o curba situata in panta. Ca un
facut, masina aterizeaza pe directia de mers,

continuandu-si nestingherita deplasarea si
fara a suferi nicio defectiune sau deformare
macar de ochii lumii. Poate am avut eu viteza
prea mare, insa exista niste limite. Alt lucru
care m-a deranjat a fost respawn-ul sau, mai
bine spus, proasta implementare a acestuia.
Sa zicem ca ma indepartez de la traseu si nu
mai stiu pe unde s-0 apuc pentru a reveni in
cursa. In cel mai fericit caz, jocul vede ca am
deviat prea mult si repune masina pe trasa
corectd. Nimic de obiectat, dar nu vad de ce
m-ar penaliza cu doud secunde, doar pentru
ca am plonjat in prapastie, fara a avea intentia
sa scurtez cu siretenie prin tufe.

Neajunsurile palesc insa in fata ofertei pe
care o face GTI Racing la capitolul optiuni de
joc - un editor de trasee, multiplayer atat in
LAN, cat si on-line, dar si o componenta sin-
gle player bine pusa la punct. Bineinteles,
modul carierd nu avea cum sa lipseasca.
Acesta vine in intampinarea amatorilor cu di-
verse tipuri de curse, cum ar fi cele de drift
(asemanatoare celor din NFS Underground 2),
de drag, clasicele circuite, cursele legale”
(unde trebuie sa evitam pietonii contra-
cronometru) si cross country, similara celei
XpandRally, unde alergam ca descreieratii

dupa

check- Underground 2

point-uri in

camp Este arcade, este distractiv si le ofera
deschis. fanilor genului exact ceea ce doresc
Pacat ci de la un asemenea joc.

tinde sa TN Y e

devina cam repetitiv, lui GTl Racing lipsindu-i
o varietate mai mare a traseelor. Totodata,
cursele sunt uneori prea lungi pentru
gusturile unui vitezoman de ocazie. Din
fericire, tipurile inedite de curse sunt
distractive, fiecare masina este corect
modelata din punct de vedere vizual si fizic,
iar mediul de joc este suficient de interactiv
pentru a permite spulberarea marcajelor de
pe marginea drumului. In plus, ni se ofera o
gama larga de accesorii si upgrade-uri pentru
masinile din garaj, indeajuns cat sa ne
mentina treaz interesul, chiar si pentru o
perioada scurta de timp.

Golf-ul merge mai departe

Asemanarile cu XpandRally sunt
evidente, GTI Racing folosind acelasi engine
grafic, aproape deloc imbunatatit. Totusi, asta
nu inseamna ca jocul arata rau. intr-adevar,
initial am strambat putin din nas, insa nu are
multe puncte slabe, reusind, ca prin minune,
sa ramana lipit de mine mai mult decat am
prevazut. Poate parea cam generic pentru un
jucdtor de ocazie, dar pentru un fan
Volkswagen, GTl Racing va ramane o
experienta de neuitat.

® KiMO

Producator
Procesor PIV 1,8 GHz
Accelerare 3D minimum

Gen Arcade cu umbre de simulator
Techland Distribuitor Steam
Memorie 256 MB RAM
64 MB RAM ON-LINE www.gtiracingthegame.com

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline -
Impresie 7
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ProStroke Golf:
World Tour 2007

...at least he is in the green...

Este o adevarata placere sa te uiti la golf.
Maretia jucatorilor care subjuga bestiile ce
de-abia asteapta sa se dezlantuie din crosele
metalice sau lemnoase te face sa ii privesti
ca pe niste zei mitologici care stapanesc
stihiile naturii. De fiecare data cand ii vad pe
CNN pe Tiger Woods si Adam Scott cum
reusesc A Hole In One”, ma si imaginez in
locul lor, cu o gramada de lume aclaméand
noul Stapan al Gaurii. Da! EU! Cu un 6 Iron in
mana fac legea pe orice cdamp, unde orice
fumator de trabuc crede ca este stapan.

Sincer, cred ca golful face parte din
categoria sporturilor inutile, unde mai intra
si inotul sincron sau facutul de macrameuri.
In afara de faptul ca poti petrece timp la aer
curat si iarba verde, nu prea vdd care este
marea placere sa trosnesti din rdsputeri o
amarata de minge care nu ti-a facut nimic.

Dar ca in cazul oricdrui adevar absolut
de pe lumea aceasta, daca verifici de foarte
multe ori ipoteza, ajungi sa vezi niste goluri
pe care nu le poti astupa si in care te
impiedici de fiecare data cand incerci sa
refaci demonstratia initiald. Tot esafodajul
meu a inceput sa se clatine in momentul in
care am vazut pentru prima data Every-
body’s Golf pe PSP. Recunosc ca jocurile de
golf scoase sub egida lui Tiger Woods de
Elecronic Arts nu m-au impresionat
niciodata, dar acest super simulator de golf
de pe PSP m-a facut sa ma gandesc cu mai
multd seriozitate la acest sport aparent
lipsit de orice Dumnezeu. Tot trebuie sa
spun ca desi POATE mi-ar placea s il joc,
tot nu i-as intelege pe cei care ar sta pe
margine si ar chibita.

E o zi frumoasa aici in
Nashville, Tennessee

Dupa ce am chinuit trei calculatoare cu
instalarea lui ProStroke Golf, dintre care cred
ca fiecare militeaza impotriva masacrarii
mingilor de golf intr-un fel sau altul, am
reusit sa imi creez un personaj cu care am

- trecut la asaltul unui tutorial foarte bine pus
la punct. Desi jocul nu se anunta nici prea-
prea, nici foarte-foarte, am avut surpriza ca
el sa fie interesant din primul moment.
Abordarea pas cu pas a fiecarei caracteristici
a loviturii, de la pozitia picioarelor vizavi de
minge, la locul unde mingea este lovita

pentru imprimarea unui efect si de la efectul
vantului, la cel al denivelarilor de teren,
toate acestea par normale si perfect
implementate pentru a crea senzatia ca esti
un adevarat jucdtor de golf.

Pana cand am ajuns sa controlez toate
aceste detalii minore, dar care dau farmec
jocului, am auzit de zeci de ori fraza pe care
am folosit-o drept subtitlu pentru acest
articol: ,at least he is in the green..” repetata
la infinit de un comentator plictisit, care nu a
dat doi bani pe performanta mea. Cu toate
acestea, nu am taiat comentariile, deoarece
ele m-au facut sa perseverez, doar-doar il
aud o data strigand ca la un meci de fotbal,
pentru a mai anima un pic atmosfera. Nici
vorba insa.

Un alt element care ofera un farmec
aparte sunt locatiile prin care jocul te
poarta de acolo-colo. Am avut parte de un
loc mai spectaculos decat altul, fiecare cu
capcanele si tertipurile sale. Desi cerintele
tehnice ale jocului nu sunt de speriat, cu
toate cerintele la maxim a reusit sa dea
batai de cap, luand unele pauze in
momentele in care mingea se misca cu
viteza prin o gramada de stufaris. Este de
speriat faptul ca jocul rula pe un sistem cu 2
GB RAM si cu o placa video 7800GTX... adica
0 nimica toata.

fi dorim mai mult noroc la anul!

Cu toate ca asta ar fi trebuit sa fie
concluzia mea, imi permit sa folosesc
expresia iubitilor comentatori care mi-au
facut jocul mai placut. Luat per ansamblu,
jocul este bun pentru pierdut timpul, dar cu
mari timpi morti in campionat cand trebuie
sa astepti dupa ceilalti jucdtori sd loveascd,
fara a putea trece peste aceste cutscene-uri.

B Koniec
» Gen Simulator sportiv » Producator Gusto Games
» Distribuitor Oxygen » ProcesorP 1,4 GHz »
Memorie 512 MBRAM » Accelerare 3D 64 MB VRAM »
ON-LINE www.prostrokegolf.com

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline -
Impresie
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»Make the prisoners

$i cum un cantec
pirateresc spunea:

walk the plank,

and laugh about-their

ships we sank, to

Hell!”

s : =
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Pirates of the Caribbean

Un joc care merita toata atentia, mai ales

Vg

datorita engine-ului 3D foarte frumos lucrat.
Ar fi fost un joc mult mai bun daca nu ar fi
intrat sub restrictiile de tip comercial aparute
odata cu licentierea sa ca joc oficial al filmului

cu acelasi nume.

-




Cred ca daca veti da un search pe internet i T T e N Character &
dupa Captain Blood, Captain Cutlass, = e
Blackbeard sau Anne Bony, o sa obtineti
suficiente informatii incat sa nu fie nevoie sa
fac eu o introducere plictisitoare. Stim cu totii
ca desi piratii sunt un subiect de succes
pentru productiile cinematografice, jocuri au
fost destul de putine si extrem de putine de
calitate. Genul preferat a fost cel RPG, iar cel
care a deschis seria pentru noi, cei mai recenti
pe piatd, a fost Sea Dogs. A mai fost un joculet
prin anii "90, pe nume Pirates, care nu era RPG
si care a fost umbrit de catre lansarea jocului
Civilization al lui Sid Mayer. Insa ulterior am
mai avut si Pirates of the Caribbean, care ar fi
trebuit sa fie de fapt Sea Dogs 2. lar acum, de
fapt si de drept, avem de-a face cu Sea Dogs 3,
ascuns sub un alt titlu, din motive de licenta.
De mentionat ca jocul a fost lansat in Rusia la
sfarsitul anului trecut.

i 'Repuf:aft'on ‘

England

rader

A Ships L»gﬁcnﬁ Colonies
Comori ascunse VU — . et

Orice poveste cu pirati trebuie sa aiba
legatura cu o comoara. Chiar daca nu
intotdeauna e un cufar, intr-o pestera
subacvatica, ci doar un secret care te va face
chiar mai bogat, important este ca e vorba de
aceleasi cautari. Un anume pirat, o data in
viata lui, da o lovitura si se alege cu bogatii
inimaginabile. Viata pe care si-a ales-o nu-i
permite sa o cheltuiasca, asa ca o ascunde. Si
de aici, sunt atat de multe de povestit... Unde
mai pui ca pana si in ziua de azi se mai gasesc
astfel de comori. Pacat de valoarea lor

ractic, spre deosebire de ceea ce crede
mea, piratii erau departe de a fi firi
independente, singuri impotriva tuturor.
Pentru a putea supravietui, aveau nevoie de
“un sprijin destul de solid din partea unui
guvern cat de cat puternic. insa toti aveau
grija sa puna cate ceva deoparte si pentru
propriile nevoi. lar ca regula, piratii incercau
sa nu se calce pe coada intre ei... insa
respectul si loialitatea erau influentate de
bani si de teama. Ei bine, e interesant faptul
ca si acest joc te pune cam in aceeasi situatie.

istorica. Ei bine, in Age of Pi ) Daca vei alege sa fii pirat, v. i sa fii foarte
storyline care poate fi urm. a Caraibilor, din '- atent de cine te iei. Ar fig dicat sa
interesant ca difera p: politica locala era e e mstabnla Piratii uv de preferabil
personaje, cel feminin, cu erau folositi de catre toata lumea ca unelte cu rela r - d vei

oling > ada, nu te vei

cel masculin, cu caracteristici de ge. mai putin ortodoxe de control al marilor.

: N, g neni cu un ciorchine de 10 nave care vor
a-ti redea materia organica naturii. Sincer, ca
pirat, am ales Franta ca principala mea tinta...
din motive pe care nu vreau sa le aduc in
iscutie. Reputa’;na t| ova lua inainte si de
net inferior

Cand vei incepe jocul, te vei afla in
posesia unei mici corabii, cu cargo mic, cu 12
tunuri... dar foarte rapida. Modul in care vei
incepe sa faci bani depinde exclusiv de
fiecare in parte. Jocul ofera o multime de
posibilitati, fiecare fiind pe cat de banoasa, pe
atat de riscanta. In postura de comerciant, nu
trebuie sa te feresti decat de pirati, cam 2-5%
dintre corabiile care colinda harta, ceea ce
implica un risc scazut. Insa, ca sa fim sinceri,

" : e chiar dacd aduce bani intr-un ritm constant,
Dupa abordajje . ! - ; comertul s-ar putea sa nu fie cea mai buna
timpul sa o si cureti Pl AT L RES alternativa. Insé, pentru doritori, sistemul
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::-implementat e extrem de simplist. Unele
colonii importa anumite produse, altele le
exporta. De fiecare data cand treci printr-un
port si verifici piata, vei afla informatii
specifice referitoare la nevoi si surplusuri.
Economia e totusi dinamica, asa ca nu
intotdeauna ceea ce stiai de luna trecuta va si
functiona. Desigur, mai exista si zvonurile
pentru care platesti destul de multi bani, dar
care iti pot da informatii referitoare la crizele
de produse in anumite porturi. Astfel, poti
obtine profituri ceva mai mari, insa nu te
astepta la imbogatirea peste noapte. Dupa ce
vei avea mai multe nave, vor creste si
profiturile. Plus ca piratii se vor gandi de doua
ori inainte de a te ataca. Daca doresti in
schimb o sursa de imbogatire rapida, pirateria
e cea mai buna optiune. Desigur, riscurile
sunt mari si este foarte important ce skill.ai tu
ca jucator, respectiv personajul tau. Insa
castigurile sunt mult mai mari decat cele prin
comert. In plus, misiunile date de
guvernatorii pentru care lucrezi se platesc
exagerat de bine. Ai nevoie doar de o corabie
si de fler pirateresc. '

Tactici

Dupéd cum spuneam, jocul este un RPG.

Asta inseamna ca aproape prin tot ceea ce
faci vei castiga experienta, pe care 0 poti
folosi pentru a-ti creste o listd serioasa de
skill-uri si pentru a invata abilitati noi. In
functie de ceea ce doresti sa faci din
personajul tau, ai posibilitatea de a alege
intre a-l face un capitan adevarat, cu skill-uri e
de navigatie si/sau melee sau de a-l specializa™ |
pe diferite domenii, ca de exemplu trading. o
Anumite specializdri pot fi acoperite
angajand ofiteri, care, in pozitiile potrivite, iti
vor tine locul de multe ori mult mai bine. Din
nefericire, punctele obtinute din experienta
sunt foarte putine, iar level-up-ul se face
foarte greu. Ceea ce inseamna ca de cele mai
multe ori, ofiterii pe care ii gasesti sa-i
angajezi sunt mult, mult mai specializati
decét ai putea fi tu vreodata. nsa poate pana

‘la urma asta e si ideea. E interesant cd odata
gélangajezi un ofiter, acesta va dobandi
e'xperienté pe domeniul lui si-| vei putea
creste cum vrei in continuare. Mai mult, cand
vei avea orase care iti apartin, iti vei putea
antrena ofiteri exact asa cum ii doresti. In fi-
nal, pentru personajul tau cel mai important
skill este Tactics, care iti permite sa ai mai
multe corabii sub conducere. Normal, fiecare
dintre corabii va trebui sa aiba cate un
capitan, pe care il vei plati cu bani frumosi de
tot. Insa se stie ca orice pirat care se respecta
lucreaza singur, pentru ca nu se stie niciodata
cand, in mijlocul luptei, prietenul tau se va
decide ca vrea sa devina independent. De
aceea, cea mai buna tactica este capturarea
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Furtunile sunt in
continuare
infricosatoare

pe branci o corabie cu 100, cu conditia sa alegi
tactica potrivitd, adica atacul dinspre pupa, care
se stie ca era tactica preferata de pirati.
Problema in acest joc este ca s-a inventat
butonul ,Sail to”. Acest buton te va pune intot-
deauna aproape de cealalta corabie si intr-o
pozitie favorabila. Comportamentul sau e ab-
surd, deoarece nu inteleg cum poti ajunge din
urma o corabie care merge cu opt noduri, iar a
ta prinde doar patru..

ani. Unii ar spune ca scopul
te de a ajunge cel mai tare,
mai mare corabie posibild, cu
ulte tunuri posibile si cu mii de

b comanda. As zice ca e oarecum

evrabile, iar costurile de intretinere
2nse. Unii dintre ei nici nu aveau

ﬁ~-~\P051b|||tat

Tn prmcsp:u, Akella a facut treaba buna cu

Cse putea si mult, mult mai bine. in primul rand,
este o diferenta ca de la cer la pamant intre
comportamentul pe uscat si cel pe mare. Daca
sistemul de navigare pe ocean, conceptul de
joc, luptele, fenomenele atmosferice, practic
tot ceea ce implica oceanul sunt superb
realizate, in momentul in care te trezesti in
lupta sau fugind prin orase, lucrurile stau
foarte prost. Parca personajul tau se chinuieste
sa faca fiecare pas in parte. Ba mai mult, NPC-
urile merg in cerc, fara niciun scop, voice-act-
ing-ul fiind complet aiurea in raport cu
motivele pentru care ii deranjezi. Spre

exemplu, cand iei un quest, individul iti spune
ca nu vrea sa vorbeasca cu tine, insa in textul
de jos e o intreaga poveste despre familia lui la
care trebuie sa ajunga si o intrebare daca nu ai
vrea sa-| insotesti acolo. Grafica in orase este si
ea vizibil mai putin lucrata decat cea de pe
mare, de parca ar fi doua engine-uri diferite. O
alta problema este legata de faptul ca nu
conteaza reputatia sau alte lucruri cand iei
misiuni de la NPC-uri. Ei au totala incredere in
tine ca o sa-i ajuti si-ti lasa corabia pe maini ca
sa 0 escortezi in cine stie ce port. Lucrul care
m-a deranjat sunt unele misiuni de escorta
care ma trimiteau in porturi ostile fara sa ma
avertizeze. Si astfel pierdeam reputatie in mod
inutil cu vreo doua-trei factiuni. In rest insa,
contrar unor opinii pe care le-am auzit prin
anumite parti, se poate spune cd poti gasi
oricand ceva de facut. lar in momentul in care
vei ajunge sa ai propriile orase,
micromangement-ul se complica destul de
tare. Oricum, in orice moment te poti intoarce
pe mare, unde parca ai vrea sa stai tot timpul,
pentru ca este o placere a ochiului. Se poate
spune ca Age of Pirates este un demn succesor
al seriei, insa din pacate parerea mea este ca
lucrurile se misca totusi mult prea greu in acest
domeniu al RPG-urilor pirateresti.

B Locke
Gen RPG Producator Akella Distribuitor
Playlogic ~ Procesor 1,5MHz ~ Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D 64 MB VRAM
www.playlogicgames.com/aopct/

ON-LINE
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3, Doamne, si toti
T34!

Faces of War

Sau de ce asteptam Theatre of War

Uneori ma intreb daca onorabilii mei colegi ar
trebui sa mai lase in seama mea articolele ce au
ca subiect jocuri de tactica/strategie desfa-
surate in al Doilea Razboi Mondial... Pur si
simplu, am véazut deja prea mult si prea bun,
mai ales chibitandu-| pe prietenul meu Radu,
alaturi de care am fost o vreme entitatea
editoriala ,Stefan a PIlIG". De aici, am prins un
justificat respect pentru seria Close Combat (NU
versiunea First to Fight) si Panzer General, care
sunt un varf indiscutabil al genului tactic, res-
pectiv strategic, ce se desfasoard in spatiile reale
istoric ale ultimului mare razboi. Fara indoialg,
aici nu trebuie sd uit in admiratia mea nici de
seria Blitzkrieg, la randul ei o reusita deosebita.
Dar, in momentul in care ai constatat, in
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trecerea timpului, ca o gramada de producatori
se screm, efectiv, sa toarne strategii dupa stra-
tegii de World War II, care mai de care mai clone
ale altora sau reincalziri partiale ale unor con-
cepte de strategie care au atins perfectiunea in
arhetipul Close Combat ori Blitzkrieg, parca in-
cepe sa ti se acreasca, iar cuvantul ,sictir” inflo-
reste pe buzele biciuite de nisipul plajelor De-
barcarii, din Close Combat: Invasion Normandy.

Zau asa, de la Desert Rats vs. Afrika Korps,
ultima mare incropeala care a reusit sa mai
ingaime ceva original in genul tactic WWII (iar
asta cu pretul unui genial furt desantat din cam
toate jocurile mari de acest tip), tot mai greu imi
vine nu doar sa scriu despre, dar mai ales sa joc
niste scremete digitale cu acest subiect. Pe
bune, inca din start, din pri-
mele cinci minute de tuto-
rial, din primele trei minute
ale celei dintai misiuni, un
astfel de joc este deja
fumat, suflat si rasuflat
pentru mine, apoi aruncat,
etern iresuscitabil, in
gramada cu pixeli
pornografic de inutili.

So, unde, in aceasta
mare de suveran plictis
tactico-strategic, se asaza
Faces of War?

Felicitari
romanilor
de la UbiSoft!

De o bund vreme
incoace, jocurile de
strategie WWII care nu au

SLOW-MOTION
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campanii uriase de publicitate in spate, si
chiar si alea (dac-or exista), nu mai fac vanzari
suficient de mari ca sa li se aloce bugete mari.
De fapt, cred ca nici nu au facut vreodatd, fapt
pentru care banuiesc ca au devenit o afacere
de cartier desfasurata pe genunchi de grupuri
slab organizate ce cuprind cel putin cateva
exemplare de Puer Moulineaux, care vin cu
planuri mari la un distribuitor si sfarsesc
incercand sa repete vreun model de succes
cu nume schimbat si culori mai imbujorate
(daca-mi permiteti acest comparativ).

Si uite asa, indeobste din lipsa de bani,
nici filmele de generic ale jocurilor de tactica
si/sau strategie WWII nu sunt cine stie ce, de
obicei fiind lipsite de idee si bazandu-se doar
pe explozii, impuscaturi si fete dure de soldati
care zambesc cu nesimtire in fata mortii. Nu
ca filmul ce introduce Faces of War nu ar
respecta cu strictete aceasta reteta... dar,
madcar, este super produs. Chiar am fost
surprins de excelenta realizare, atat grafica,
cét si ca sunet, a filmuletului de la inceputul
acestui joc. Literalmente, parea genul de film
care insoteste o productie realizata pe bani
grei, genul de chestie la care te astepti de la
un gigant precum Electronic Arts.

Ei, dar explicatia a venit repede, dupad ce
m-am uitat la Credits. Acolo, fain frumos, erau
listati oamenii din Bucuresti ai Ubi, romani
de-ai nostri, talentati si isteti (pe care fi felicit
si pentru felul in care este folosita camera,
pentru alternarea dinamica a planurilor,
schimbarile bruste de perspectiva, pentru
ineditul travelling la firul ierbii, pentru
inginerul de sunet, pentru...). A, deci, se poate
si cu un buget modest, mi-am spus...

Di tati

Ce sa va spun eu despre Faces of War,
care sa nu va sune deja cunoscut? Hm, intdi sa
incepem cu ceea ce este deja un loc comun.

FoW este un joc de tactica in timp real bazat
pe grupa (squad). Asta inseamna ca tu



conduci in lupta grupe de cate maximum opt
oameni, fiecare avand o anumitd arma
specifica in dotare: automate usoare, auto-
mate grele, pusti, pusti cu lunetd, pistoale,
cutite, bazooka etc. Fiecare om poate executa
toate operatiunile specifice luptei, inclusiv
cele ale trupelor de geniu. Detaliul merge
pana la alimentarea cu combustibil a
vehiculelor, repararea acestora sau chiar
Jdmprumutul” de material si munitie de la
morti ori vehiculele capturate.

Deci, totul pare flexibil si vast, nu-i asa?
Soldatii pot de toate si doar geniul tactic al
celui care ii conduce este limita superioard a
atmosferei belice.

Ei bine, si ce daca? In primul rand, dacé ai
cat de cat o oarecare cunoastere a jocurilor de
tactica WWII, te vei izbi catastrofal de zidul
unui deja-vu impenetrabil. Adicd, atunci cand
vezi cum cineva pune un fel de Full Spectrum
Warrior si/sau Hidden & Dangerous 2 si/sau
un Brother In Arms si/sau un Commandos
Strike Force din nou in vanzare sub numele
de Faces of War, te intrebi cat de naiv te crede
ala de ti-l vinde pe post de miel proaspat
sacrificat care nu a latrat niciodata.

Simplu: deoarece nu a latrat pentru ca
macane.

Donald is my name
and FoW is my game

Luati titlurile pe care le-am enumerat an-
terior si scoateti complet elementul de first
person care le caracterizeaza pe toate.
Ridicati camera la cativa metri deasupra
capetelor mogaldetelor razbelnice si
addugati un ditamai meniul si un mod de
selectie stupid bazat pe comandantul grupei
(care poate fi ales la intamplare, dar care nu
poate fi miscat individual, ca vine toata grupa
dupa el; daca vrei sa misti individual
comandantul, trebuie sa numesti un alt
comandant, sa il misti pe cel vechi in mod in-
dividual, apoi sa schimbi din nou comanda).

Lights, camera...
Reavaliutiia!

opled ot by e end lof the day, bot thing
Ko i o0 ML
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Citez: ,This mission is not 100% historically
correct.” Sa rad sau surad?

Apoi puneti totul in timp real, in mijlocul a
sute de impuscaturi si explozii, unde la un
moment dat nici nu mai stii care cine este si
in ce trage.

P&i, mai ales datorita detaliului grafic si
culorilor vii, nu poti face evaluari in timp real
la nivel tactic. Trebuie sd joci din pauza in
pauza, cu comenzi date sacadat, fara nicio
curgere naturala. De ce chestia asta e naspa?
Pentru cd, daca tot trebuie sa intrerupi cu
Pause ca sd intelegi ceva si ca sa dai ordine,
de ce sa nu joci mai bine un joc de tactica
turn based, gen Silent Storm? Aud? De ce,
spre exemplu, un Brother in Arms poate fi
jucat cursiv in timp real, cu o excelenta
imersie a jucatorului, atat tactic, cat si
emotional, in timp ce FoW te elimind ca par-
ticipant constient, in contextul in care grupa
din FoW cam face singurd, prin metoda hei-
rup, tot ceea ce este in stare, pe baza unui Al
de doi bani in care singura ta decizie este ce
pozitie si regim de tragere sa aiba?

Oameni buni, daca vreau gramezi
cotropitoare semicontrolabile de osteni si
bucati articulate de fier, atunci joc Sudden
Strike si am maécar satisfactii cantitative. Dar
sa parcurg o harta cu cativa baieti vazuti de
sus care pot face cam tot ce este posibil intr-
un joc, dar chestia asta numai daca dau Pause
si invart ecranul din mouse intr-un spatiu cat
sufrageria unui Maybach, fara niciun feeling,
nici macar acela de promotion RPG-istic (vezi
Hidden & Dangerous 2, cel mai bun sub acest
aspect), apoi asta tare nu-mi place.

REVIEW

Pentru ca degeaba ai un engine fizic bun
si unul de tactica vast si interesant, daca totul
nu se potriveste cu gameplay-ul presupus de
timpul real, de spatiul tactic acoperit de
jucator si de numarul excesiv de inamici per
centimetrul patrat de peliculd. Aflat stingher
(cu ce problema?) intre Close Combat si
Hiden & Dangerous 2/ Brother in Arms, acest
Faces of War este exact acel titlu de care nu
avea nimeni nevoie, decat cei care tocmai ies
din ou si dau accidental peste FoW.

Deci, pentru cei care stiu: voi decideti
daca merita sa reluati aceleasi tipuri de
misiuni consacrate in jocurile de gen, cu
aceiasi soldati, dar cu noi meniuri si tipuri de
comenzi care nu aduc nimic nou ca fond,
doar necesitatea de a te obisnui cu ele. Totul
complet lipsit de originalitate, feeling si
imersie, intr-un spatiu ingramadit
neconvingdator. Credeti-ma, uneori admir
consolele pentru cé te scutesc de jocuri gen
Faces of War si te adancesc intr-un Full Spec-
trum Warrior, Brothers in Arms sau Call of
Duty 2.

lar pentru dragii nostri cititori noobi am
un sfat agresiv: lasati dracu’ prostiile si jucati
Close Combat, Brothers in Arms, Hidden &
Dangerous 2, Full Spectrum Warrior, Blitzkrieg
si... si mai intrebati de altele la fel de bune pe
forumul de la www.level.ro. Lasati
rasuflaturile ca Faces of War pentru cei mai
putin informati decat voi.

B Marius Ghinea

» GenRIT » ProducatorBestWay » Distribuitor
Ubisoft, Tel. 0215690600 » Procesor PIV 2 GHz »
Memorie 512 MBRAM »  Accelerare 3D minimum 64 MB

» ON-LINE www.facesofwargame.com
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NHL 07

Mica-i poarta,
scurta-i crosa,
Si alunecoasa
gheata,

Dar prefer sa
inghete pucul,
Decat sa ma joc
Sudoku.

Gigantii de pe gheata s-au intors! NHL 07 a
rasarit triumfal acoperit de flori de gheata
peste o avalansa de jocuri cu pac-pac si
mizerii on-line. Nu stiu cum se face ca nu
gdsesc adepti cu care sa ma joc, cu care s il
laud, la care sa ma plang si care sa ma
inteleaga. Aveam un amic cu care bateam
pucul de-l lua dracul, dar cind m-am
prezentat la el acasa, facandu-mi o intrare
triumfala cu DVD-ul in méana, mi-a spus can-
did ca el traieste in epoca de piatra si ca nu
are unitate DVD. Amarati si dezumflati, ne-am
inecat amarul intr-o sticla de Cola, ce insotea
niste rulada de carne cu ciuperci. Pe cand ne
imbuibam ca prostii, ii povesteam printre
hapdieli si ardei copti cum da Forsberg goluri
de la jumatatea terenului, despre noua
gheata si despre amaratii care nu au un
gamepad ca lumea sau nu stiu sa foloseasca
unul. Ne aduceam aminte cu melancolie de

saptamanile in care nu stiam altceva decat s
dam goluri prin exploit-uri marsave si de Sa-
tan, pe care acum l-au ajuns batranetile.
Ehehei, dar nici noi nu mai suntem cum eram
pe vremuri, sora-sa s-a ingrasat, lui a inceput
in sfarsit sa-i creasca barba, iar eu obosesc
dupa ce urc patru etaje pana la prietenul meu
care cheleste pe zi ce trece. Asadar, cum sa il
invinovdtim noi pe Satan ca s-a lasat de
hochei? Doar are si el o varsta la care trebuie
sa se apuce de facut goblenuri, sa se baté cu
primaria si pensionarii pentru un loc de veci
cu vedere, sd-si tricoteze niste sosete de lana.
Caci de, o viatd intreaga pe gheata iti cam
baga frigul in oase.

A&a... Eu.. 33a... retard...

#7 TURGAY GLEBOV
2 MINUTE MINOR FOR HIGH STICKING
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American Pie 5

Nu o sa ma apuc sa vorbesc de la inceput
despre jucatori, sistemul de Skill Stick Revolu-
tion implementat sau despre faptul ca sistemul
de control ne-a lasat pe noi, dependentii de
tastatura, cu ochii in soare. Nu. O sa vorbesc
despre muzica cretina din meniuri, in care, mai
ales daca joci deja consacratul Dynasty, vei
petrece muuuult timp. Eu chiar nu stiam c3 toti
acesti malaci cu nasuri rupte si muschi de otel
sunt niste mari fani ai muzicii pe fundalul
careia cel mai bine poti deveni foarte intim cu
o placinta de mere. In primele cateva minute
de pierdut vremea prin meniu, cautand de
toate si nimic, nici nu am auzit ce muzica era.
Am eu acest dar de a putea ignora instant ceea
ce nu-mi place si de a raméane undeva in
strafunduri, unde ma streseaza in mod
inconstient. Dar la un moment dat, in timp ce
incercam sa-i fentez pe cei de la Washington
Capitals sa mi-| cedeze pe Ovechkin contra
unui terminat, m-a palit! Rau! Muzica te face sa
te vopsesti blond, sa iti cumperi o masina roz si
sa te uiti in vitrine dupa costume de baie in
doua piese, intrebandu-te daca ti se potrivesc.
Si atat cu muzica. Este destul. Am ajuns sé fac
cam ceea ce fac in cele trei jocuri pe care le joc
constant. Sa pornesc winamp-ul in fundal si sa
anihilez pe cat se poate sunetele din joc. In
timpul meciului, in schimb; sunetul este
impecabil. Modul in care patinele se aud pe
gheatd, cum pucul loveste mantinela sau
Crosa, cum strigd antrenorul de pe margine sau
cum huiduieste si se bucura publicul sunt
facute la mare arta. Mai ales scotianul tembel
din FIFA nu stie nimic despre hochei, deci nu
are cum sa ne streseze cu accentul sau idiot.

Dupa ce am scdpat de bolovanul de pe
piept, aruncat acolo de un soundtrack potrivit




Adica nu sunt 5
coregrafila balet?
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MINOR

pentru cei care se duc la concertele Britney
Spears, sa trecem si la lucruri mai serioase.
Cum ar fi, dupa cum spuneam si mai devreme,
noua gaselnitd a celor de la EA, numita Skill
Stick Revolution. Aceastd revolutie nu este
nimic altceva decat un bocanc infipt cu sete in
salele celor care nu au un gamepad sau pur si
simplu prefera tastatura (de ex. eu). Pentru cei
care au un gamepad cu doua stick-uri de con-
trol analogice, jocul ofera o libertate de
miscare si 0 senzatie nemaiintalnite pana
acum intr-unul din predecesoarele sale.
Tendintele de a se muta spre consold sau cel
putin spre un control bazat pe gamepad-uri s-au
observat de mult, dar diferentele nu erau chiar
atat de vadite. Ce va pot spune este ca intr-un
meci in multiplayer, in care unul dintre jucatori
are un gamepad, iar altul controleaza cu
tastatura, primul are toate sansele ca din zece
curse spre poarta adversa incepute din spatele
portii sale, unsprezece sa fie finalizate macar
cu o ratare in fata unui portar bun. Spun acest
lucru pentru ca cel de-al doilea stick de con-
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#10 MARIAN GABORIK
2 MINUTE MINOR FOR TRIPPING

trol, in combinatie cu restul butoanelor,
creeaza niste scheme de joc fantastice, pe care
cel cu tastatura le-a vazut doar in trailer-ele de
prezentare ale jocurilor. Pentru a da un
exemplu mai concret, voi reaminti NBA 2006,
in care cei care doreau sa intre in concursul de
slam dunk trebuiau sa joace neapdrat cu un
gamepad, deoarece un concurs de slam dunk
nu se castiga cu aruncari de la trei puncte.

De asemenea, s-a mai schimbat cate ceva
la modul in care jucatorii sunt catalogati.
Pentru a se crea un realism cat mai puternic in
joc si pentru a-l apropia cat mai mult de
echivalentul sau in carne si oase, s-au
introdus noi categorii in care se pot incadra
jucatorii. Acestea au crescut la sase, in care se
incadreaza Danglers, Playmakers, Snipers,
Power Forwards, Offensive Defensemen si
Defensive Defensemen. Aceste categorisiri
sunt foarte la indemana celor care lucreaza
din greu la aranjarea echipei, la transferuri si
la imbundtatirea performantelor jocului, prin
aranjarea dupa propriul stil a jucatorilor pe
linii si, mai ales, la strategiile pe care
antrenorul le striga jucatorilor in timpul
meciului. Este surprinzdtor ca aceste
categorisiri chiar isi au rostul, deoarece eu am
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#25 JAN LASAK
6'0" 205 LBS

avut cateva reticente, mai ales la diferentele
intre Offensive Defensemen si Defensive
Defensemen. Dar dupa ce mi-am dat seama
ca un Defensive Defenseman nu poate fi dat
jos de pe picioare, cd atacantii adversi se
lipesc de ei ca o musca de parbriz, iar un Of-
fensive Defenseman fuge cu pucul spre
poarta adversa de parca ar fi Carl Lewis care
imprastie totul in cale, am ridicat din umeri si
am zis: Fain!

Sila anul?

Dupa fiecare joc din seria NHL, stau si ma
intreb ce o sa mai bage in tura urmatoare
pentru a-I face si mai smecher. Nu de alta, dar
toti au ajuns photo realistic beaver deja de la
NHL 2005. Gheata arata impecabil din 2002.
Sunetele de pe stadion sunt tot timpul la
inaltime. Moduri noi de joc nu prea mai au de
unde sa bage, doar daca nu fac si un extra ex-
hibition show cu curling. De fiecare data, EA
ne surprinde si ne mai bagd cate ceva de
mentine jocul la indltime. Din nefericire,
deoarece nu este un joc pe care multa lume il
iubeste si nu se bucurd de o mare trecere la
public, EA s-a cam saturat sa il sustina ca pana
acum. Si acest lucru se observa clar din lipsa
materialelor de presa, care abundau pe
vremuri. Dar asta e. Sper sa nu fie ingropat si
uitat la anul.

B Koniec

»—Gen Simulator sportiv >~ Producator EA Games »
Distribuitor EA » Ofertant Best D ton, Tel. 021
408.30:90-»Procesor 933
RAM b Accelerare 3D ¢

WWww.etectronicarts.co.tk/gam

»  Memorie 25
A~ ON-LINE
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MODS

Darkness over Daggerford

"-- Va amintiti probabil scandalul iscat de

#" hotararea celor de la Atari de a pune capat
programului Premium Modules si de
indignarea oamenilor de la DLA, ferm
convinsi ca munculita lor se va duce pe apa
Sambetei. N-a fost sa fie asa, caci acum cateva
saptamani, ghici cine se ldfaia pe rafturile
pravaliei virtuale a Bioware-ului? Nimeni altul
decat Wyvern Crown of Cormyr, modul ce se
zvonea ca o sa fie distribuit gratuit. Acum insa
costa 12 dolari si merita fiecare banut. Dar
despre asta intr-un numar viitor. Eroul lunii
octombirie este Darkness over Daggerford, un
modul comparabil cu Wyvern Crown of
Cormyr, dar care n-a fost atat de
norocos si, din ratiuni pur
economice (sau cel putin asa am
dedus eu), desi era in faza de beta
test, n-a mai prins un loc pe
tejgheaua ,sopului” virtual gazduit
de Bioware. Din fericire, Ossian
Studios (taticii lui DoD) sunt
oameni perseverenti, care n-au
vrut ca munca lor sa se piarda in
hatisurile birocratiei si astfel DoD
zburda liber pe campiile Vault-ului
si pe DVD-ul LEVEL. Sa fie primit.

Si totusi, de ce Darkness over

Daggerford si nu un alt modul de’j
de mii de mega? Pai in primul si-n
primul rand, numele producatorilor. Ossian
Studios este o companie infiintata de Alan
Miranda, fost producer la Bioware si
principalul ,vinovat” pentru Baldur’s Gate 2:
Throne of Bhaal. In al doilea rand, faimosul
tileset Tir na Nog, opera (si nu exagerez catusi
de putin) omuletilor talentati de la DLA, este
pus serios la treaba. Daca inca nu v-ati

Sara prin oras, cainii urla‘cu jaaaale
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convins ca in loc sa cititi mai departe, ar
trebui sa reinstalati NWN-ul si sa lansati in-
staller-ul DoD, va mai dau un motiv: modulul
va va tine lipiti de monitoare in jur de 30 - 40
de ore (daca veti parcurge majoritatea
sidequest-urilor). Tot nu v-am convins? Nu-i
nimic, merg mai departe.

Pozitia ocupatd de Alan Miranda in

cadrul echipei care a lucrat la BG2: ToB si-a
pus amprenta puternic si asupra lui DoD.
Tineti minte harta din BG2? Ei bine, respectiva
harta si-a gasit cumva (n-a fost usor, va asigur)
un locsor caldut in DoD si o puteti admira mai
jos in intreaga ei splendoare. Cam saraca-
cioasa la inceput, harta se va ,imbogati” cu
noi locatii pe masura ce primim sidequest-uri
sau avansam in poveste. lar daca tot am
pomenit de harta, amintesc in treacat de ran-
dom encounters. Nu jucau un rol crucial, dar
aveau farmecul lor, si ca urmare au fost
»adoptate” de DoD.

Avand in fata o lume imensa plina ochi
cu NPC-uri mai mult sau mai putin bine-
voitoare, tentatia sa accepti fiecare ,misiune”
e mare si multi se vor trezi ignorand quest-ul
principal. Ceea ce poate fi bine. Sau poate fi
rau, depinde doar de jucétor si de cat de mult
apreciaza neliniaritatea si/sau roleplay-ul.

Singurul lucru care poate fi reprosat celor
de la Ossian e ca un numar maricel de
sidequest-uri sunt putin scoase din context.
Asta in caz ca nu sunt bantuite de bug-uri,
care ne impiedica sd le ducem la bun sfarsit.
Ca urmare, aventura nu curge atat de lin pe
cat am fi vrut. Oricum, sunt doar detalii »
minore, nimic din ce un patch n-ar putea I
repara. Ca sd inchei, am terminat de curand
BG2: SoA BG2: ToB, am petrecut o bucata
buna de timp plimband un ranger elf pe
langa fermele din apropierea Daggerford-ului
si am ajuns la o singura concluzie: daca v-a
placut BG2, o sa va simtiti ca acasa in DoD.

; H cioLAN
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MODS

DarthMod 8.0 Dark Edition
(Rome: Total War)

'-_ DarthMod este cunoscut printre fanii infocati
«"  aijocului Rome: Total War ca fiind cel mai bun
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mod Al destinat modificarii gameplay-ului
pentru a obtine un grad ridicat de realism si
batalii mai dificile. Sistemul de gandire al Al-ului
a fost schimbat constant cu fiecare noua
versiune, rezultatul final intrecand orice
asteptari, chiar si pe cele ale creatorului. Daca
stam sa-i dam crezare, sistemul de alcatuire al
formatiilor de lupta foloseste o tehnica ce
forteaza Al-ul sa modifice modelul de
raspandire al unitatilor, in functie de situatie.
In paralel, acesta va scoate la inaintare o
formatiune prioritara, dand nastere unui
caracter specific fiecarei factiuni. Grecii vor
deveni mai defensivi si mai precauti, barbarii
vor ataca la nesfarsit, romanii se vor baza pe o
mobilitate perfecta si asa mai departe. Sau cel
putin asa suna in teorie. Un lucru este insa
sigur. Bataliile sunt mai dificile, iar pierderile
mai mari, ceea ce inseamna ca si satisfactiile
vor fi pe masura efortului depus.

De asemenea, ca raspuns la smiorcaielile
comunitatii, vesnic nemultumita de ceva,

caracterul specific fiecarei
factiuni a fost regandit. De
exemplu, romanii au acum
moralul mai ridicat, sansele lor
de a lovi critic crescand
simtitor, cavaleria
macedoneana este mai
puternica, iar exemplele ar
putea continua. Ca orice mod
de asemenea anvergura care
se respectd, DarthMod vine si
cu un numar insemnat de noi
unitati si campanii cu

randurileeee!l!

Classic Doom 3

rejucabilitate sporita, unele dintre ele
realizate chiar de Creative Assembly, dar care
au avut ghinionul s nu figureze in versiunea
finala a jocului. Punct.

Va invit sa simtiti pe pielea voastra
realismul si dificultatea cu care se lauda si va
urez un calduros ,Nervi de otel”! Ave!

® KiMO

Classic Doom 3 este un joc in sine, aceasta
conversie single player reprezentand de
fapt un remake al originalului lansat pe 10

Diferente

LEVEL 102006

decembrie 1993, transpus acum pe engine-ul
Doom 3. Absolut totul este adus la zi,
inclusiv grafica, sunetul si gameplay-ul,
transformand unul dintre cele mai reusite
mod-uri realizate vreodata intr-un competi-
tor serios pentru multe dintre jocurile
actuale. Daca din cine stie ce motiv ati fost
dezamagiti de Doom 3 (cunosc o gramada,
dar mi-a placut expansion-ul), s-ar putea sa
nu regretati instalarea acestui mod, realizat
la mare arta de cativa fani porniti pe fapte
mari. Evident, daca v-a placut Doom 3,
atunci n-ar mai trebui sa stati pe ganduri.
Classic Doom 3 este impresionant si merita

Meniu retro

jucat de orice nostalgic sau dependent de
FPS-uri (mai ales ca este gratuit), deoarece
ofera, pe langa campania single player cu
cele noua harti originale prezente in primul
episod, o portie de multiplayer consistenta,
din care nu aveau cum sa lipseasca modul
deathmatch si o coloana sonora
imbunatatita.

Pe viitor ni se promite chiar si un mod
co-op, dar pe moment propun sd ne
distram cu ce avem. Credeti-ma ca e mai
mult decat mi-as fi putut dori. $-acu’ sariti
pe DVD.

m KiMO

Dracoveniile dau navala
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jurnal city of villains

raman

Daca mai tin bine minte, in episodul trecut vi l-am
prezentat pe Kiwi Bazalt. O bruta bolovanoass,
cenusie, cu un baros maro cét toate zilele. Dar
nu ne-am strans aici sa discutam despre
gusturile indoielnice ale sus-numitului in
materie de moda (vom vorbi si despre ce se
mai poarta in Rogue Isles, dar in alt episod), ci
s stabilim de ce ,batranul” (adica eu) lui Kiwi
Bazalt este un bolovan mai mare decat
progenitura sa. In primul rand pentru cd I-a
facut bolovan. La propriu. Adica un Mutation
Brute cu puterea melee a ,petrei”. Si a ursului,
dacé in focul luptei ii trece prin cap sa-si mai
dea cate-un buff din cand in cand. I-a dat
culoarea, textura, forta si rezistenta unui
pietroi, un ciocan smecher si 0 armura potenta
sa crape ,elitele” jucandu-se cu dansa.

Si totusi Kiwi are 0 mare nemultumire,
motiv pentru care, daca nu-| opresc, va face uz
de respec-ul din dotare. Este nemultumit ca
tac'su (tot eu) e un n00b ordinar si, in loc sa-i
vrea binele lui Kiwi si sé-I faca tare ca piatra si
jute ca sageata, numai bun de asmutit
impotriva eroilor cu indispensabili peste
pantaloni, i s-a nazarit cd RPG-ul din coada

CrmpA

inotam
linistiti,
am invitat-o
laun suc...

MMORPG-ului vine de la Role Playing Game si
s-a hotérat sa lase matematicile cui se pricepe
la ele si s&-si ia rolul de bolovan in serios. Ca sd
scurtdm povestea, toti fostii tovarasi de
nelegiuiri ai lui Kiwi au facut ochii cat cepele
cand au aflat ca la nivelul 19 Kiwi n-are niciun
travelling power. Adica un salt ca de lacusta
dopats, viteza unui F-18 sau mécar o amaratd
de levitatie, c&-l rad si curcile yoghinilor.,N-are,
fratilor’, le ziceam eu, ,Nu vedeti ca e doar un
bolovan? Bolovanii au lucruri mai bune de
facut decét sa alerge ca strutii si sa topaie in
dorul lelii ca broastele mutant. Chiar daca sunt

Fulgi de zapada

. §i S-a
dus. De

ce nu pot
zbura,
Doamne?”®

super-raufacatori mutantil”. In fine, dupa
mistourile de rigoare, o jumétate de ora de
mers pe jos si o prinsea indracita (din care abia
a scapat cu zile) cu niste mobi care frecau
menta pe langd un pod, i-am dat dreptate lui
Kiwi. S fii bolovan e greu in ziua de azi.

PS: Sunteti familiari cu expresia ,s-a dus ca
bolovanu’ la fund”? Ei bine, Kiwi inoata ca o
vidra, de unde tragem concluzia ca ori fundul
nu e fund ori bolovanul nu e Kiwi. Si daca tot
inoata si mi-a stricat RP-ul, ma rog de ce n-ar
zbura? Respec, here | come!

® cioLAN

jurnal guild wars

Primele zile in Guild Wars... Parca mai ieri visa
Kemikal Haze la tinuturile inzépezite din
Ascalon Foothills, in timp ce-si facea de lucru
sub soarele din Piken Square. Cam departe.
Harta nu-i dezvaluie nimic deocamdata unui
personaj de level 9, iar pana sa atinga cel putin
level 12 mai are cateva quest-uri bune de
indeplinit. Nerabdarea este insa prea mare, iar
ca sa ajunga la zdpadd, numai dupa indicatiile
altora, mai are mult de asteptat. N-au decat sa
astepte! L-a smucit pe Kakamaka de lesa si a
luat-o din loc, dar nu inainte de a-si alege cativa
henchmen-i pentru a face fata bestiilor ce
strajuiesc granita dintre hotare.

Sa va fac cunostinta cu Kakamaka. Cu
pantera asta m-am pricopsit cand am ales cea
de-a doua profesie si n-am mai scapat de ea. De
animal, nu de profesie. Nu m-a lasat inima. Cat
despre mine, sunt un necromancer/ranger, iar
in ziua aceea abia dacd atinsesem level 9.

Asadar, mi-am adunat henchmen-ii si am
parasit Piken Square. Mi-a fost imposibil sa
formez un party cu ajutorul unor jucatori, aces-
tia fiind fie prea ocupati cu propriile quest-uri
ca sa ma urmeze, fie prea ,obositi". Chestiunea

LEVEL 10]2006

e ca orataniile care aveau sa-mi iasa in
intampinare erau, evident, mai mari in nivel, iar
henchmen-ii din party abia daca implinisera
level 8. Pana la granita dintre hotare, insa, a
mers totul strund. Am ocolit zonele
periculoase, iar inamicii pe care m-am
incumetat s&-i infrunt nu mi-au pus probleme.
Totul pané la granita, unde mare mi-a fost
mirarea cand am dat nas in nas cu... cinci
dinozauri! Ca si cum n-ar fi suficient, pe langa
bestiile astea de level 13 patruleaza alte cateva

Printre fulgii de zapada

lighioane, de doua ori cat mine. M-am uitat la
Kakamaka, m-am uitat apoi la carnea de tun
care mai mult ca sigur nu va supravietui mace-
lului si am ales sa alerg. Si-am alergat de m-am
rupt! De patru ori chiar si de fiecare data am
luat-o de la capét. A cincea oara henchmen-ii
au reusit insa sa reziste, suficient de mult incat
s& ma arunc cu un ultim efort prin trecatoare si
s& ating zapada. Minunat!, am exclamat inainte
sa sfarsesc in bratele unui Yeti.

®  KiMO
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Inima de leu

Daca luna trecuta ati cunoscut-o pe Larael,
luna aceasta este cazul sa va prezint ghilda
Coeur de Lion in care activam eu si cu Locke
in prezent si sa va ofer cateva motive pentru
care jocurile online nu ar trebui privite ca un
drog, ci ca o modalitate de a socializa.
Deseori, cand joc WoW ma surprind
filosofand la conditia gamerului si mai ales la
motivele acestuia de a juca. Orice lucru, oricat
de placut ar fi, devine monoton si chiar
supdrator cand este consumat in exces.
Jocurile online au insa o componenta care nu
poate deveni monotona prin definitie, si
anume partea de socializing, ceilalti playeri,
oameni care cel putin intr-o anumita masura
au cam aceleasi pasiuni ca si mine sau tine. Si
aici intervine ghilda, acea comunitate careia
iti dedici cele cateva ore zilnice de relaxare.
Ghilda ta este in mare parte responsabila de
modul in care te simti cand joci si de aceea
alegerea unei ghilde bune este cruciala
pentru tine ca gamer. Coeur de Lion este o
comunitate relativ exclusivista din cauza
mediei de varsta a jucatorilor. Lol, nOObzorz si
pOwned nu sunt clientii zilnici ai gchatului

O NLINE

Uber-Command Ship

pentru ca fac parte dintr-un limbaj destinat
celor care poate nu au terminat inca un curs
de literatura sau care nu dispun de mijloace
intelectuale suficient de performante incat sa
faca glume mai bune. In Coeur de Lion am
cunoscut programatori in industria jocurilor,
arhitecti si chiar un postas :) (nu, nu din
Romania). Sunt oameni a caror prietenie o
apreciez si pe care nu i-as fi putut cunoaste
daca nu as fi jucat WoW. Ceea ce imi aduce in
minte faimosul proiect Daedalus (http://

ON-LINE

jurnal world of warcraft

Coeur de Lion

www.nickyee.com/daedalus/), un studiu
antropologic ce se desfasoara online pe un
subiect tinta de... ati ghicit, jucatori de MMO-
uri. Fiindca aceste jocuri sunt in sinea lor lumi
virtuale, se pare cd ofera mediul perfect
pentru astfel de cercetari. Si surpriza: conform
unui studiu realizat cu ajutorul a catorva mii
de jucatori de MMO (nu numai de WoW), se
pare ca jocurile online fac o persoana sa fie
mai sociabila si nu mai inchisa in sine.

H Laura,lLara” Bularca

jurnal eve online

Dupa cum spuneam luna trecuta, am antrenat
in fine skill-ul de Command Ships. Cum Abso-
lution-ul ma astepta deja in hangar, tot ceea ce
a trebuit sa fac a fost sa intru in el si sa-i fac
rapid un test. Intamplator, un amic din
corporatie voia si el sa-si testeze noul setup de
Raven. Cu cele 6 Heavy Pulse Laser 2, Confla-
gration M Ammo, 3 x Heat Sinq Il avand un
damage per second de peste 500, am warp-at
rapid exact langa el si I-am pus pe fuga in 30
de secunde, in timp ce un Heavy Nosferatu
(NOS) ma adusese aproape la 3/4 cu energia...
Se pare ca nu avea un setup foarte bun, iar in
general ,ganking-ul’, cum i se spune atacului
prin surprindere, face toti banii. Ulterior, am
repetat experienta, insa ca un duel, dandu-i un
avantaj de vreo 40 de km. Orbitand in afara
range-ului NOS-ului, adica vreo 30 de km, nu
am reusit sa-i trec de shield-uri, insa nici el nu
reusea nimic pe mine. Asa ca s-a terminat la
egalitate. Omul maximizase rezistentele
pentru EM/Thermal cat a putut de mult, insa a
fost nevoit sa renunte la modulele care-i
dadeau damage. Practic, ca o lege, nu exista
setup pentru nava bun la toate. Vesnic va

trebui sa faceti
compromisuri in
functie de situatie.
Ins&, cert este ca
nu puteti avea o
nava care sa faca
damage mare si in
acelasi timp sa si
tank-eze foarte
bine. Pentru Com-
mand Ship-uri
totusi este un
raport foarte bun
intre cele doua
componente,
motiv pentru care
sunt utilizate
destul de mult in
pvp. Singura lor
problema este ca
sunt extrem de
scumpe si nu se
asigura. In ceea ce priveste partea de
missioning, am reusit sa tank-ez cu Zealot-ul
cei 1500 damage/second din The Mordus

Battleship-urile sunt
cel mai usor de tank-
at cu un Zealot din
cauza ca fac foarte
putin damage

Headhunters Ivl 4, lucru care m-a surprins,
sincer sa fiu. Imaginea aldturata e dovada.

B  Locke
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PlayStationsPortable

Locco

Rocco

Probabil multi stiu cd, dupa standardele
actuale de la noi din targ, la cei 30 de ani ai
mei sunt considerat un om matur si serios, la
casa lui, insurat si muncind pe branci pentru
copiii sai. Adevarul este ca muncesc din greu,
jucandu-ma cat mai mult posibil, pentru ca e
bine sa fii constiincios. Locco Rocco este un
joc care nu stiu in ce mdsura e dedicat
oamenilor seriosi, insa cu siguranta e unul
dintre cele mai relaxante jocuri pe care le-am
intalnit. Conceptul e extrem de simplu -
trebuie sa umpli Pamantul de Locco Rocco,
un fel de dovlecei scandalagii, dar zambitori

tot timpul. Trebuie de asemenea s&-i aperi si
de inamicii lor de moarte, un fel de ciulini... cu
zambete diabolice. Jocul are o fizica superba,
iar controlul implica exact trei butoane: doua
cu care inclini Pamantul pentru ca Locco sa se
rostogoleasca intr-o directie sau alta si alt
buton pentru a face mai multi Locco sau
pentru a-i aduna la loc. Normal, nu e
intotdeauna usor, insa e incredibil cum un joc
atat de simplu, dar bine realizat, te poate tine
in fata lui, facandu-te sa uiti de tine si de
strategii, RPG-uri, managere si alte jocuri
complexe si cu multe tabele. Cert e ca de
fiecare data lasi consola cu un

zambet idiot pe fata si lumea
se uita ciudat la tine... Multa
muzica, veselie, balonase,
curcubeie... un adevarat joc
Flower Power. Féra limita de
varsta si scene explicit violente
sau cu tente sexuale.

B Locke
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Producator Sony
Distribuitor Sony Computer Entertainment
Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90
Pret 199,9 RON
Calitate * * * %
Consola PSP oferita de Best Distribution,
Tel. 021-408.30.90
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Ca sa nu o lungim ca e timp putin, Dark
Mirror este, pe langa cel mai bun joc din serie,
probabil cel mai bun joc de PSP care mi-a
trecut prin mana pana in acest moment. De
fapt, ca sa o spun pe aia dreaptd, este unul
dintre cele mai bune jocuri care mi-au trecut

siphonfilier L) AR/
MIZTRO R
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vreodata prin mana. Ca subiect
este destul de comun si
implica virusi, agentii secrete,
distrugerea lumii etc. Insa
gameplay-ul face o diferenta
enorma. Nu mi-am putut
imagina ca un shooter third-
person poate avea controale
atat de multe si de intuitive pe
cele cateva butoane ale PSP-
ului. De asemenea, nu

MELELE
g

credeam ca un joc poate fi atat

de complex, in materie de diversitate. Tu, cu
plasticul in mana, joci rolul unui agent secret
care are un intreg arsenal de obiecte si arme
la indemana. Aproape ca esti mai bine dotat
decat agentul din Splinter Cell. De asemenea,
esti capabil de aproape orice miscare
posibild, in orice situatie, ceea ce da jocului o
diversitate extraordinara de actiune, rar
intalnitd in jocurile de astazi, indiferent de
platforma. Poti urca, sdri, poti trage dupa
cutii, peste cutii, printre cutii, pe sub cutii,
prin cutii... in timp ce inamicul nu te vede
deoarece esti ascuns... Poate la Al s-ar mai fi
putut lucra, insa, oameni buni, e vorba de o
consola de 170/74 mm... din punct de vedere

grafic, probabil mai bine decat atat nu e
posibil, engine-ul avand chiar si componenta
fizica pentru a avea parte de cat mai mult re-
alism. Syphon Filter: Dark Mirror este genul
de joc care te va convinge sa-ti cumperi PSP.
B Locke

Producator Sony Bend
Distribuitor Sony Computer Entertainment
Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90
Pret 199,9 RON
Calitate &  * % *
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PlayStation.2

Grand Theft Auto:
Liberty City Stories

.l. Ca orice joc ce a scos 100 de dolari in plus

peste costurile de productie, si GTA este bla-
goslovit cu o multime de urmasi. Slava Dom-
nului cd (incd) nu s-a anuntat o unire de forte
intre Take-Two Interactive Software si EA ca sa
dezvolte un GTA combinat cu un pic de Sims.
Nu va supdrati pe mine, nu am nimic cu GTA-ul,
imi place mai mult decat Sims, dar parca
peste tot unde ma intorc, dau cu nasul de
Grand Theft Auto!!! Intru la baieti in redactie si
vad cum stau toti ciorchine in jurul lui
Rzarectha, care dadea cu o masina in toti
peretii. Ca un gurd casca perfect ce ma aflu si
io, intru in jocul lor. $i mad uit si ma minunez si
ma rad si ma bat pentru controller ca sa sar si
eu cu truck-ul peste lacuri si paduri. Pana la
urma ramanem doar doi, care ne batem in
cati militieni putem da de pamant, pana cand
imi dau seama ca totul a fost o cursa. Ma
trezesc peste cateva ore cu acelasi controller
in mana si cu un Rzarectha (un om marsav si
lipsit de scrupule, sa stiti voi de la mine)
numai un zambet, care imi intinde victorios o
foaie de cap:,Tu il scrii! Si sé@ nu te aud ca spui
nu, ca vorbesc cu Cioli sa nu mai ai intrare la
lada de Azuga!”. Brusc, mi s-a facut o lehamite
de GTA si m-am plans ca e nasol, ca e la fel ca
celelalte, ca nu e destul sange, ca nu are
masini faine, ca@ nu au mai schimbat engine-ul,
ca e mai fain cauntaru; ca prefer sa ma joc Sea
Barbie Unleashed sau Kindergarden Sims...
dar nu a mers...

O poveste despre Toni

The Rise and Fall of Toni... Toni Cipriani,
un mafiot ratat, se intoarce dintr-o misiune

Daikatana?

PCJ-600

Chiay imi sta
R
barba...
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GTA, GTA...Ce e
oare-n mintea ta?!

indeplinita cu mai mult sau mai putin succes
pentru Don Salvatore. El revine in leaganul ci-
vilizatiei, de unde porneste de la zero, pentru
a le dovedi concitadinilor ca inca mai stie sa
dea la oase si sa fure o masind. Pornind prin
furnicarul uman din Liberty City, Ciprian al
nostru devine un copil de mingi intre sefii de
bande mafiote mai mici sau mai mari, carora
le rezolva problemele mai mult sau mai putin
importante. Printre jafurile prea putin platite,
el realizeaza ca nu ii ajung banii sa plateasca
chiria si mancarea pentru dla micu; asa ca mai
pune osul la treaba cinstita si incepe sa
conduca un taximetru, sa lucreze pentru o
pizzerie locald ca un mic comis voiajor sau sa
mai preia din munca militienilor locali si sa
prindd cate un hot de posete sau un huligan
care a distrus puritatea parcului central
calcand pe iarba sau scuipand pe alei. Ca de...
asa fi sta bine unui mafiot in ascensiune, viitor
capo di tutti capi. Daca stai sa te gandesti, iti
pica un pic cam aiurea toate misiunile astea
alternative de facut bani. Adica de ce nu
putea el sd intre intr-un magazin de bijutierii
si sa le traga una la tartacuta evreilor
acaparatori de averi ilicite si trebuie sa devina
un taximetrist ahtiat dupa bacsis sau un sofer
de ambulanta pentru spitalul judetean?
Totusi, este un infractor de renume care nu se
da in laturi de la nimic, nu?

Pana la urmd, cred ca as putea gasi o
explicatie acestor probleme de comporta-
ment ale lui Ciprian. Cum jocul nu arata prea
bine din punct de vedere grafic, fara niciunul
dintre brizbrizurile de care un PS2 este capa-
bil, cred ca Ciprian incearca sa mai infrumuse-
teze un pic atmosfera din joc printr-un carac-
ter curat si plin de calitati al unui om sensibil
la frumos. Asa ca marele mafiot s-a gandit ca
mai bine compenseaza masinile colturoase,
umbrele insipide si iarba otova prin sinu-
soide pline de echilibru sentimental. Fura o
masina? Nicio problemd, peste cinci minute
conduce un pensionar la aeroport pentru a
se intalni cu nepotul venit din Spania de la
capsuni. Omoara zece militieni cu o arma
automata? Se compenseaza prin faptul ca in
nici zece minute, prinde un aurolac negru
care a furat o eugenie si il bate pana mic-
tioneaza sange. Oricum un ,micti” cu un pic
de lichid biliar, amestecat cu un niste sange
din splina, face bine per total... Doar se

inlocuieste cu unul nou si proaspat produs.
Cam acesta este Antoniu Ciprian.

Radio indian

Si totusi este fain! Pot sa spun ca jocul m-a

tinut ceva timp in priza. A fost fain atat timp
cat nu a devenit munca. La fel ca si cu Fratii
Jderi. O carte extraordinara pana cand trebuie
sa 0 mai citesti.o data pentru ca se cere la
scoald. Brusc iti vine sa te intorci in timp ca sa il
dai pe Sadoveanu cu capul de pereti si sa il faci
sa se apuce de scris banda desenatd. Céci slava
Domnului, stim sigur ca niciodata nu va fi
intinatd cu aparitia intr-un manual de
literatura. Revenind la punctele forte ale jo-
cului, trebuie sa mentionez radioul. La fel ca
intotdeauna, in GTA te poti invarti in cerc cu
masina intr-o parcare pentru a putea asculta in
liniste unul dintre cele zece posturi de radio,
fiecare cu cel putin zece piese. Unul dintre cele
mai ascultate posturi a fost Radio World, care
prezenta publicului larg o colectie impresio-
nanta de muzica indiana. Fara nicio gluma, a
fost cea mai buna muzica dintr-un joc. EVER!

v v v v

B Koniec
Producator Rockstar Leeds
Distribuitor Rockstar Games
Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90
Calitate * * *
Consola PS2 oferita de Best Distribution
Tel. 021-408.30.90
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CONCURSURI

L. ~8 P .
L@% Castiga un joc World of Warcraft

. e, + un gamecard de 60 de zile

Cum se cheama ghilda din care face parte Larael?
a. Drunks of War =

b. Coeur de Lion "
c. Reign of lasomie i

Raspunsul il gasesti in jurnalul World of Warcraft din acest numar al revistei.

Nume, prenume

Localitate

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 noiembrie 2006.

Telefon e-mail

CONCURS LEVEL Sl

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

WER | D

MARCRART

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft,
jocul The Settlers: Heritage of Kings a fost castigat de catre
Merticariu Ana din Vatra Dornei.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul =
Prey a fost castigat de catre 3
Popescu Daniel Florin din Calarasi.

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Abrudan
Felix Eliah a castigat un
Thrustmaster Nomads' Pack Deluxe 2.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment En-
terprises, urmatorii 5 participanti au castigat cate un DVD
cu filmul Omul din interior: Manofu Bogdan Nicolae din
Drobeta Turnu-Severin, Miron Edmond Catdlin din
Homocea, Perjeru Valentina din Bicaz, Spilca lon din Gaiesti
si Manescu Lucian din Constanta.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158
sau 0268-418728, interior 133.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de
identitate pe fax (0268-418728), e-mail
(Diana_Calin@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda
Communication, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi
expediat prin posta. Persoana de contact: Diana Calin
(0268-415158).

Termenul de revendicare a premiului este de trei luni de la
data anuntarii castigatorului. Dupa expirarea acestui
termen, premiul nu mai poate fi revendicat.
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——Thrustmaster Ferrari GT 2 in

1 Rumble Force

Mie mi-au placut dintotdeauna volanele
Thrustmaster. Este adevarat ca produsele
Thrustmaster au avut cam 2-3 ani de restriste,
imediat dupa ce Guillemot a achizitionat
Thrustmaster — calitatea componentelor era
foarte scazuta, designul era inferior celui
Thrustmaster original si parca totul se baza
numai pe marea scofald de marketing ca
aparea numele Ferrari pe volane. Din fericire,
se pare ca cineva acolo sus la Guillemot s-a
prins ca se duce Thrustmaster in faliment
daca lucrurile continua tot asa. Asa ca s-a
schimbat foaia.

Noua generatie de volane Thrustmaster
mi se pare a avea un nivel calitativ ridicat (si
mentionez aici monumentalul Rallye GT Pro
Force Feedback), fapt pentru care am si simtit
nevoia de lua in test un volan de-al lor
(multumesc, Bodgans!). Si uite-asa, pusei
mana pe modelul, proaspat aparut pe rafturi,
Thrustmaster Ferrari GT 2 in 1 Rumble Force.
Care atrage pozitiv atentia inca de pe cutia
produsului, pe care scrie ,For use with:
PlayStation 2/ PC". Ma bucur ca Thrustmaster
a rezolvat problema necesitatii de a cumpara
douad volane, prin lansarea unor astfel de
controlere cu functionalitate dubla, pentru
consola si PC.

Deschizand cutia’'si apucandu-ma sa
instalez volanul pe birou, m-am bucurat ca
Thrustmaster a pastrat aceeasi metoda de
prindere a volanului: cu o parghie reglata
dintr-un surub mare. Acest mod de prindere
este mult mai rapid si mai solid decat oricare
altul, mai ales raportat la cele cu ventuze.
Odata fixat volanul, am conectat pedalele.
Care pedale sunt asemanatoare cu cele de la
modelele mai scumpe ale Thrustmaster, adica
au lungimi si forme diferite, arcul de la frana
este mai tare, iar frana este asezata cu un
centimetru mai in fata in raport cu
acceleratia. Plansa pedalelor sta foarte bine
pe orice suprafata, fara sa alunece, iar
portiunea de sprijin a piciorului este excelent
profilatd pentru a asigura o pozitie fixa a
calcaiului.

Volanul este foarte bine dotat cu
butoane de control. Practic, pe volanul unui
Thrustmaster Ferrari GT 2 in 1 Rumble Force
se afla majoritatea controalelor de
PlayStation. Dar, ceea ce mi-a atras atentia in
mod pldcut a fost faptul ca exista cate doua
butoane pe volan, acolo unde se sprijina
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degetele mari de la maini. Cele doud butoane
sunt asezate in unghiuri diferite, astfel incat
unul din cele doua butoane va ,nimeri” cu
siguranta pe pozitia cea mai potrivita pentru
degetele voastre mari. Mie unuia acest lucru
imi este de mare folos, pentru ca, de obicei,
imi programez frana de mana pe unul din
aceste butoane.

Volanul in sine este acoperit cu cauciuc
numai in portiunea de sprijin al mainilor, ceea
ce m-a dezamdgit un pic (preferam sa fie
cauciucat integral). Dar, important este ca
volanul se misca foarte bine, revine natural
din rotatie, arcul lui nu este nici prea tare, nici
prea moale, este potrivit. Zona de joc central
este foarte mica, iar constructia suficient de
solida pentru a-ti permite sa-ti sprijini
intreaga greutate a mainilor pe volan.

Modelul Thrustmaster Ferrari GT 2 in 1
Rumble Force nu este unul cu force feedback,
ci unul doar cu vibratie, dar, in afara de faptul
ca volanul nu este adus inapoi in pozitia

centralad de catre un motor, aproape ca nu am
simtit vreo diferenta. Pur si simplu,
implementarea vibratiei de pe acest
Thrustmaster este foarte buna si
convingdtoare, motiv pentru care consider ca
Ferrari GT 2 in 1 Rumble Force te poate scuti
de cheltuiala suplimentara presupusa de
achizitionarea unui model cu force feedback.
Volanul acesta a fost usor de instalat in
Windows, iar software-ul sdu de control si
configurare este complet, simplu si intuitiv.
Impresia mea generald, inclusiv dupa multe
ture in Porsche Unleashed si Mercedes Benz
World Racing, este aceea ca Thrustmaster a
reinceput sa faca o treaba serioasa, acest
model fiind o excelentd optiune pentru orice
joc automobilistic, oferind foarte mult la un
pret rezonabil.
B Marius Ghinea

» Ofertant: Ubisoft Romania

» Telefon: 021.569.06.00

» Pret: 41 EURO (fara TVA)



D-Link VolP Phone
Adapter DPH-50U

Vorba lunga dauneaza grav
facturilor

Prin insasi natura lui, omul se
considera a fi o fiinta foarte
comunicativa, indiferent de
mijloacele pe care le foloseste.
Acest lucru se observa cel mai
bine in succesul pe care il au
companiile de comunicatii din
toata lumea. Internetul este una
dintre cele mai avantajoase
unelte ce faciliteaza schimbul de
informatii. Indiferent de forma de
comunicare, scrisa, vorbita sau
vizuald, se poate realiza foarte
simplu si foarte elegant. Cei de la
D-Link au lansat pe piata un

Logitech MX

Revolution
Cel mai avansat mouse de
pe planeta?

Din punct de vedere
tehnologic... da, pare a fi unul
dintre cele mai avansate
dispozitive de acest gen din
portofoliul celor de la Logitech.
Odata cu implinirea celor 25 de
ani de existenta a companiei, cei
de la Logitech au dorit sa
sarbdtoreasca acest eveniment
prin lansarea unor produse mai...
deosebite. MX Revolution este
unul dintre acestea si, dupa cum
stiti, cand vine vorba de lucruri
speciale, toti se intrec pe ei insisi
pentru a realiza cat mai bine
acest lucru. MX Revolution este
un mouse ce nu face exceptie de
la reguld. Cel mai evident aspect
al acestuia este controlul.

dispozitiv ce are ca scop
reducerea semnificativa a
facturilor telefonice. Acest
dispozitiv DPH-50U este
asemanator cu o micd centrala
telefonica, ce se foloseste
impreuna cu telefoanele clasice,
insa permite efectuarea si
receptionarea de apeluri
telefonice atat prin internet
folosindu-se de rutinele Skype,
cat si prin liniile telefonice
clasice. Acest dispozitiv poate
functiona in diferite moduri. De
exemplu, atunci cand nu sunteti
acasa, orice apel venit de pe
Skype poate fi redirectionat catre
alt numar prin linia fixa clasica.
Oricum, avantajele acestui device
devin evidente atunci cand doriti

MicroGear Precision Scroll Wheel
este ingredientul secret care
inlesneste lucrul la viteze foarte
mari. In functie de aplicatia in
care lucrdm, rotita magica
permite sau nu o accelerare a
efectului de scroll. De exemplu
cand navigam intr-un tabel de
Excel foarte mare, printr-o simpla
rotire putem face acest lucru
foarte rapid. In momentul in care
trecem pe o pagina web
navigarea se face in stilul ,rand cu
rand”. Nici cealalta rotita din
dreptul degetului mare nu
trebuie ignorata. Cu ajutorul ei se
poate naviga intre aplicatiile deja
deschise mult mai rapid si fara a
mai fi nevoie sa apelati la vreo
combinatie de taste.

Fiind un model wireless, in
jocuri va veti simti foarte ,liberi”.
Senzorul laser din dotare creste
considerabil precizia in miscari,
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sa efectuati apeluri
internationale prin grila de tarife
a celor de la Skype fara a mai fi
nevoie sa utilizati un PC.

Transcend Storelet OTG
Mobil, incapator si... atragator

Mobilitatea isi are avantajele si dezavantajele
ei. Oriunde te-ai duce si orice device ai folosi,
stocarea digitald este la ordinea zilei. Indiferent ca e
vorba de o camera foto, de un MP3 player sau de
telefonul mobil, la un moment dat vei constata ca
spatiul de stocare dintr-unul dintre acestea a
disparut intr-un mod misterios. Asadar, apeland la
StoreJet OTG realizat de Transcend, automat ai
scapat de o serie de griji. Cu ajutorul lui nu trebuie
sa te mai gandesti ce te faci cand esti la munte sau
la mare si cd acel card de memorie din camera foto
se umple prea repede. lei cardul, il atasezi la acest

mini HDD extern si ai transferat
toate datele in memoria acestuia.
Capacitatea de stocare a acestui
dispozitiv de ,backup” este de 30
GB si poate fi folosit pentru
stocarea oricarui tip de fisiere. De
asemenea, prin intermediul
portului USB 2.0 poate fi atasat
direct la un PC si astfel se
faciliteaza transferul datelor la o
viteza foarte mare.

»  Ofertant: Maguay impex

> Telefon: 021-210.38.33

» Pret: 145 USD (fara TVA)

iar datorita formei sale
ergonomice se potriveste in
palma ca o manusa.

Butonul touch to search este
cu adevarat util celor care doresc
sa afle mai multe detalii despre
anumite cuvinte sau fraze. Tot ce
aveti de facut este sa selectati
cuvantul sau fraza care va

intereseaza si, prin apasarea
acestui buton, o noua fereastra se
va deschide, oferindu-va
rezultatele obtinute de motorul
vostru preferat de cdutare pe
internet.

» Ofertant: Ultra PR

» Telefon:
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Samsung Digimax L85

Imagini memorabile

8,1 megapixeli va spun ceva? Eu cred ca ar trebui, deoarece puteti
obtine fotografii la rezolutii incredibile doar cu ajutorul unei camere foto
destul de compacte. Aparatul dispune de zoom optic de 5x si zoom digi-
tal de inca 8x, care permite fotografierea unor obiecti-
ve aflate la distante destul de mari. Fotografiile proas-
pat realizate pot fi rapid vizualizate pe ecranul camerei.
Acesta este mult mai mare decat la majoritatea came-
relor foto din categoria sa si permite o rata de contrast
de 1 la 400, ceea ce inseamna foarte mult la calitatea
vizualizarii imaginilor. Pentru ca veni vorba de
vizualizare, aceasta camera foto este printre primele
modele ce dispun de un conector HDMI (High Definition Multimedia In-
terface). Cu ajutorul acestuia se pot vizualiza pozele direct pe un TV de
mare definitie fara a altera din calitatea fotografiilor.

Samsung Digimax L85 dispune de nenumadrate functii. Totul depinde
de alegerea si de maiestria utilizatorului. Daca sunteti incepator intr-ale
fotografiilor, puteti merge pe optiunea ,auto” fara probleme, insa daca va
mananca degetelele, se poate trece fara probleme in modul ,manual” si
puteti avea acces la orice parametri ce tin de realizarea unei fotografii. As
dori sa va mai atrag atentia si asupra functiei de macro. La acest model ea
este foarte bine implementata, permitandu-va sd realizati fotografii de
detaliu de la o distanta minima de aproximativ 1 cm fata de obiect. Data
fiind rezolutia fotografiilor, nu cred cd o sa faceti aceasta operatiune de

Iris IRIScan
Cititorul de documente la suta de grame

In ultimul timp, nu prea s-a mai vorbit despre
scanere si nu stiu daca acesta e un lucru bun sau nu,
insd nevoia noastra de a transfera materialele
tiparite in format digital inca nu a disparut in
totalitate. Asadar, cineva care foloseste un scanner
mai rar si nu scaneaza volume mari de documente
sau fotografii poate apela fara probleme la acest
IRIScan. Este un model foarte portabil, se
conecteaza la PC prin USB si nici nu necesita o
alimentare separatd. Rezolutia optica a acestuia este
de 300 x 600 dpi, insa prin interpolare se poate
ajunge si la 1200 dpi. Pachetul software este destul

Tagan Turbojet TG900-U95

Un ,turbojet” de putere

Se pare ca nevoia de putere pe partea de alimentare cu energie i-a
impins pe unii producatori sa realizeze lucruri ce pareau de domeniul
fantasticului cu 6-10 luni in urma. Printre acestia se numara si cei de la
Tagan care, luand in considerare setea absoluta a clientilor pentru
performante extreme, au realizat aceastd sursa de alimentare capabila
sa ofere o putere purd de 900 de wati ,true power”. Daca nu aveti in
plan sa va apucati de sudurd, atunci puteti folosi aceasta sursa la un
sistem super dotat, cu doud sau mai multe placi video, cu un procesor
overclock-at si o sumedenie de HDD-uri si ventilatoare care papa cu
atata sete ,seva” oferita de aceasta sursa. Evident, la o asa putere,
trebuie luate anumite masuri de protectie. De exemplu, cablurile celor
sase conectori PCl Express ce alimenteaza de obicei placile video sunt
protejate cu elemente speciale pentru a reduce pe cat posibil
interferentele si realizarea campurilor electro-magnetice. Fiind un
dispozitiv deosebit, producatorii au ales sa il ofere impreund cu o
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prea multe ori. Dacd la un moment dat considerati ca va aflati la locul si in
momentul potrivit, puteti apela si la functia de inregistrare video. Se pot
captura secvente video la diferite rezolutii in diferite formate de
compresie. De exempluy, la o rezolutie de 640 x 480 se pot inregistra pana
la 30 fps-uri, insd pentru rezolutii mai mari se poate apela chiar si la o
compresie MPEG4.

Cine are posibilitatea de a accesa o imprimanta foto cu functii
compatibile PictBridge poate sa tipareasca fotografiile direct din memoria
acestei camere foto.

» Ofertant: Deck Computers International » Telefon: 021-434.34.00
» Pret: 104 RON (fara TVA)

de bogat si poate oferi o gramada de avantaje... recunoasterea de
caractere va suna cunoscut? g

» Ofertant: Biro Technologies 2000 » * Telefon: 021-315.65.75

» Pret: 109 EURO (fara TVA)

» Telefon: 021

gentuta foarte eleganta ce poate 33
» Pret: 1457 RON

fi folosita si in alte scopuri.
» Ofertant: Top Quality Computers




Freecom ToughDrive Pro 120 GB

Mobilitate inainte de toate

Mania oamenilor de a fi inconjurati in permanenta de tehnica de
calcul obliga producatorii s realizeze tot soiul de dispozitive care mai
de care mai mici, mai ugoare si mai portabile. In consecints, cei de la
Freecom ne oferd o solutie ultra-usoars, foarte rezistenta la socuri si in
care putem stoca informatii de pana la 120 GB. Asa-numitul HDD
portabil este invelit intr-o carcasa cauciucata si este conectabil la
portul USB al calculatorului. Cateva puncte se mai castiga si la partea
de ergonomie. Pentru utilizarea lui nu este necesara folosirea unei
surse suplimentare de curent. Totul este asigurat de portul USB al PC-
ului.

»  Ofertant: Scop Computers, » ﬁ O

1.65.78 » Pret: 182 EURO (fara TVA)

Point Of View GeForce 7950 GX2

De doua ori extreme

In viata ideald a unui gamer, cred cé primele 20 de ore ale zilei ar
fi rezervate indeletnicirii lui principale. Problema e c& aceste jocuri nu
sunt doar consumatoare de timp, ci mai au si ele anumite nevoi,
asemenea noua, jucatorilor. De exemplu, unul dintre cele mai
importante elemente ale jocurilor din ultima vreme este grafica. Cum
bine stiti, cu cat e mai bine realizata, cu atat creste si nevoia unei placi
grafice mai bune. Ei bine, cei de la NVIDIA nu prea stau degeaba si au
construit o placa alcatuita de fapt din doua placi si pe care troneaza
doua chipset-uri grafice G71 de toatd frumusetea. Acest duo cunoscut
si sub numele de 7950 GX2 are drept coechipieri cate 512 MB de
memorie de tip DDR3 cu un timp de acces de doar 1,4 ns. La capitolul
specificatii apar valorile clasice de 500 MHz pentru core-ul celor doua
procesoare grafice si 1200 MHz (2x600) pentru memorii. Valorile nu
sunt foarte rele, insa noi am simtit cd mai e loc de mici ,imbunatatiri”
mai ales ca driver-ele permiteau acest lucru, asa ca am montat repede
placa intr-un sistem si am inceput sa apasam pe butonase. Rezultatele
nu au intarziat sa apara mai ales ca s-a ajuns la valori precum 600 MHz
pentru core si 1500 MHz pentru memorii intr-o configuratie foarte
stabila. Rodul muncii se poate observa in tabelul alaturat. Problema
este ca sistemul de racire propriu si personal al placilor face destul de
greu fata la temperaturile crescute ale componentelor. Asadar, nu
uitati sa luati in considerare §| 0 carcasa mai ,aerisita”
» Ofertant: Par | {

oc.
3D Mark 2006 12778
Rezolutie  |1280x 1024 1600x1200{1280x 1024[1600x1200
Quake 81.7 75 83.8 80.4
\ X3: Reunion 55 53 55.8 55.1
N\ FEAR 92 68 101 80
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Hercules Gamesurround Muse Pocket LT
Banalul sunet nu mai are scapare

Din nevoia de a face economii, cei mai multi dintre producatorii
de pléci de baza monteaza pe ele codec-uri sau placi de sunet dintre
cele mai ieftine si mai slabe calitativ din punct de vedere auditiv.
Poate multi dintre noi sunt satisfacuti de ceea ce le ofera aceste placi
de sunet, insa pretentiosii au o sumedenie de optiuni. Una dintre
acestea este si cel mai nou model de placa de sunet externa de la
Hercules. Ea se ataseaza la un port USB si prin configuratia sa ofera
posibilitatea de a reda sunete in format 5.1. Pentru o accesibilitate
crescuta, pe partea sa superioara exista doua butoane ce permit
reglarea volumul sonorului fara a mai fi necesar sa apelam la vreun
software pentru acest lucru. Hercules Gamesurround Muse Pocket LT
este oferit si impreund cu o mini casca cu microfon pentru a facilita o
comunicare raplda si fara proleme prin programe de tipul VoIP

» Ofertant: Ubisoft Romania » ) »  Pret: 2

Telefon: 021.569.

Heroyes

‘ use 5.1 Channel
{ Audio Adopter

Packard Bell EasyNote MX65

Multumeste si ,capra” si,varza”!

Pentru a-si castiga fani pe
aceasta piata foarte dinamicg, cei
de la Packard Bell au lansat un
notebook foarte bine pus la
punct. Pentru inceput,
procesorul: nici mai mult, nici mai
putin decat un Intel Centrino
Core Duo ce ruleazi la frecventa
de 1,73 GHz, in stransa legatura
cu cei 1024 MB. Placa grafica
este de-a dreptul deosebita: un
chipset dragut de la NVIDIA pe
care scrie GeForce’Go 7300. Daca
stai sd te gandesti, multi au inca
placi grafice mult mai slabe in sistemele desktop. Capacitatea de
stocare este multumitoare. Hard diskul de 80 GB este suficient pentru
o persoana care foloseste acest laptop pentru aplicatii multimedia si
jocuri. Oricum, se poate apela oricand la un upgrade sau la solutii de
stocare externe. In plus, ar fi si pacat ca DVD writer-ul NEC din dotare
sa stea prea mult timp degeaba. Sistemul audio inclus suna destul de
bine, iar dacd sunteti client fidel al conversatiilor pe internet, acest
notebook are in dotare si un webcam cu microfon pentru a va usura si
mai mult treaba. In ansamblu, Packard Bell EasyNote MX este un
model foarte reusit, cu o sumedenie de accesorii, cu o dotare standard
foarte bund. Spre deosebire de multe alte laptopuri din segmentul
sau, dispune si de setul de butoane numerice de care foarte multi se
simt foarte atasati.

» Ofertant: Ultra PRO Computers » Telefon: 031-402.22.92
> Pret:3361RON (fard T

VA)

N Bogdan$S
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Cu ,bocceluta”
intotdeauna plina

Fie ca vrem sau nu, din ce in ce mai
multe date de orice natura se perinda prin
calculatoarele noastre. De cele mai multe
ori, 0 buna parte dintre acestea ne folosesc
calculatoarele pe post de gazda pentru o
buna bucata de timp. Si azi asa, si maine
asa, pana ne loveste un iubit mesaj al Win-
dows-ului ca ,aloooo vereeeee, vezi ca nu

Oricat am incerca sa-|
ignoram, tot ajungem sa cautam asiduu,
poate-poate mai gasim ceva ce trebuia
sters demult. Chestiile marunte si
nefolositoare apar ca ciupercile dupa
ploaie si s te ocupi de ele iti ia 0 gramada
de timp. In plus, la sfarsit constati ca nici nu
ai facut rost de prea multi megi. Mergand
mai departe, dam de ditamai directoarele
cu imagini de back-up, hectare intregi de
programe si inca pe atatea cu muzica, poze
si filme personale. Rezolvarea e cat se
poate de simpla. Un disc de plastic,
informatia e arsa un-doi si gata, trai pe
vatrai o bucatd de vreme, fara treburi din
acestea murdare. Nu stiu cum e la altii, dar
pe foarte multi fi tot aud plangandu-se tot

timpul ca nu mai au spatiu pe calculator, ca
acesta merge cu viteza melcului. Asa ca
puneti mana si mariti-va hard-urile. Nu mai
merge treaba asa, cantitatea de date creste
vazand cu ochii si e cam greu s-o stochezi
in doar cétiva giga. In afara de toate astea,
se vehiculeaza niste zvonuri ca in foarte

scurt timp pretul acestora va scadea
considerabil.
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‘Razie printre

Competitiile acerbe din
segmentul dispozitivelor de stocare
par ca iau sfarsit. Ici, colo mai
indrazneste cate un producator sa
gdseasca o metoda mai stralucita sa
sporeasca putintel ratele de transfer
ale acestora. E drept, nu e un seg-
ment care sa ofere adevarate
spectacole in aer liber, insa parca
prea au luat-o inainte celelalte
componente ale PC-urilor si hard
diskurile sunt tot aceleasi. E drept,
cresc in capacitati si asta e de laudat.
Cu cat un HDD e mai incapator, cu
atat mai bine pentru utilizator. Au
aparut pe piata cateva modele de
discuri dure numite SATA2. Eu nu imi
fac cine stie ce sperante legate de
acestea deoarece suportul efectiv
este aproximativ acelasi.
imbunatatirea vine din interfata,
care dispune de sistem de manage-
ment al datelor optimizat. Asadar,
ratele de transfer vor fi putintel mai
mari, timpul de acces cu cateva
milisecunde mai mic, ceea ce se va
simti cel mai probabil in timpii de
incarcare ai jocurilor. Totusi,
problema ramane nerezolvata
deoarece inca depindem de
vesnicele platane si capete de citire/
scriere. O solutie foarte eficienta in
acest moment este RAID-ul. O
matrice astfel realizata va creste
simtitor atat ratele de transfer, cat si
capacitatea de stocare. De
asemenea, avantajul unei astfel de
solutii este dat si de siguranta
datelor. Intr-o configuratie RAID,
indiferent cum este ea realizata,

JETE S

sansele de a pierde date sunt destul
de mici, evident, aici vorbesc si
statisticile. Stiti totusi care e marea
problema? Compatibilitatea. Si in
testul de fata, unele modele de
HDD-uri s-au comportat pe alocuri
cam ciudat pe platforma de testare.
Placa de baza folosita e din
categoria Lan Party T2 de la DFI
modelul 925X, iar procesorul a fost
Intel Pentium 4 la 2,8 GHz cu functia
de Hyper Threading activata. Me-
moria utilizata a fost compusa din
doua module Kingston HyperX de
tip DDR2 ce au totalizat 512 MB. HD
Tack versiunea 3.0.1.0, respectiv
AIDA 32 au constituit probele de foc
la care au fost supuse hard diskurile.
Nota finald a fost compusa in
proportie de 80% din nota de
performanta, la care s-au adunat
cele 17 % obtinute in functie de ca-
pacitate, urmand ca restul de 3% sa
fie oferite in functie de nota
obtinuta la capitolul garantie. In
ceea ce priveste nota de
performanta, ea este compusa in
proportie de 45% din nota obtinuta
la capitolul citire, 25% nota de
scriere, 27% acordate in functie de
nota obtinuta la segmentul timp de
acces si, in cele din urma, 3% pentru
gradul de ocupare a procesorului.
De retinut este faptul ca odata cu
aparitia interfetelor SATA2, automat
va trebui ca multi dintre noi sa
trecem la un mic upgrade de placa
de baza pentru a beneficia pe
deplin de acestea. Cam costisitor,
nu-i asa?

B  Bogdan$S
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HARDWARE

#1 Western Digital WD Caviar SE - WD5000KS

Cand apare posibilitatea sa ai in calcula-
tor un astfel de ,sac fara fund’, in care poti sa
pui pana la 500 GB de informatii, automat
viata de gamer ti se pare mult mai frumoasa.
Poti sa ai o sumedenie de jocuri si programe
instalate, poti sa stochezi mii de melodii si
milioane de poze. Pe deasupra, toate
acestea pot fi accesate extrem de simplu.
Imi place la nebunie s& pot sa imi accesez
rapid datele, fara sa mai fie nevoie sa caut

Dacé nu tin cont de cele trei
suratele ale sale din tribul ,Raptor”
ce-si invart platanele cu cate 10
mii de ture si obisnuiesc sa-si faca
veacul mai mult prin servere si
calculatoare folosite in me-
dii multimedia si grafica,
consider ca acest
WD5000KS cu ale
sale 7200 rpm si

prin rafturile cu DVD-uri ca sa vad pe ce disc 16 MB

am pus aplicatia de care am nevoie. Modelul  memorie

WDS5000KS de la Western Digital este o cache poate

adevaratd opera de arta in materie de fi mai mult

tehnologie. Evident, acest lucru se vede in pe gustul

rezultate. Pur si simplu, are puterea de a unor jucdtori

urca in topuri fara prea multe probleme. pasionati si dornici sa-si

instaleze un nou joc. Voi ce ziceti?
Nota LEVEL: 95,52
Ofertant: Flamingo Computers,
Pret: 183 EURO (fara TVA)

Specificatii:

Nota Citire: 97,57

Nota Scriere: 98,61

Nota Performanta: 95,91

#2 Seagate Barracuda 7200.8-400

Specificatii:
Nota Citire: 93,75

Nota Scriere: 98,55

Nota Performanta: 90,72
Nota LEVEL: 89,17

Specificatii:
Nota Citire: 89

Notd Scriere: 92,13

Nota Performanta: 90,83
Nota LEVEL: 85,35

Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 186 EURO (fara TVA)

Ofertant: Flamingo Computers,

Pret: 94 EURO (féra TVA)

Model Western Digital Seagate Barracuda Western Digital Western Digital Samsung SP2504C

¥ WD Caviar SE - WD5000KS 17200.8-400 . U WD Caviar SE-WD3200KS WD Caviar SE - WD2500KS
Ofertant ) 7Fla7nj|ngo Computers _ Ultra PRO Computers “Flamingo Computers e Flamingo Computers ~Ultra PRO Computers 77777
Telefon  021-08008-CallPC 031~  021-08008-CallPC 021-08008-CallPC_ 031-4022292
Pret(EUR] (fara TVA) 183 186 94 78 75

CARACTERISTICI

Capacitate [GB] 500 400 320 250 250
Interfata § SATA. SATAR 2 i RS ESATA _SATA SESATAR L o et
Viteza de rota;le [rpm] AT R 7200 7200185 i 72997 L e D 7200 7200
Dimensiunea buffer-ului [MB] 116 8 16 16 L8 =
Capacitate Windows [GB] = 465 Z6Rat ¢ 372 61 ! 298 13 PR 232 88 o iy 232 BT
Garantie [ani
Rata Medie de Transfer - Citire [MB/s] 598 609 57.1 - 556 604
Rata Medie de Transfer - Scriere [MB/s] 57 2 i e 545 ik 53, i e 578 =
Burst Rate [MB/s] 1892 1301 130660 ike ReE1298 1274
Timp de Acces [ms] ¥ 134 i, ESt £ 154 ”7”13727” ol 134 : o 147 S
Utilizarea Procesorului [%]
Random Read [MB/s] S e SIS R s Ay S S Sl 536 ; SRR I B R SEREROTT L ol
Random Write [MB/s] 5688 5 7””””576 o B S T B 522 : 50020 V- ORI R, ¥
Buffered Read [MB/s! 106.9 116.7 113.8 1142 108.6_
Nota Citire 7 A R G 75 SET037os G 89.00 AT e 8725 TR
Nota Scriere : : 98.61 98.55 9213 91.37 99.03
Nota-Timp de Acces 98.51 A R8s 100.00 98.51 89.80
Nota Utilizare Procesor p 25 3 B 250 25 5 100 25 i s
Nota Performanta - 95.91 90.72 90.83 91.70 91.12
Nota pret/performanta : 43514 S s RO e s 40.15 79.54 96.77 100.00
Pret/GB 80.25 63.17 100.00 94.14 97.91
Nota LEVEL 95.52 89.17 85.35 83.66 83.19
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#4 Western Digital WD Caviar SE -

WD2500KS

Specificatii:
Nota Citire: 87,25
Nota Scriere: 91,37

Noté Performanta: 91,70

Nota LEVEL: 83,66

Ofertant: Flamingo Computers,
Pret: 78 EURO (fara TVA)

#1 Western Digital WD Caviar SE -

WD1500AHFD

Specificatii:
Nota Citire: 99,71
Nota Scriere: 93,19
Nota Performanta: 97,17
Nota LEVEL: 96,54

Ofertant: Flamigo Computers,
Pret: 247 EURO (féra TVA)

Specificatii:
Nota Citire: 91,93
Nota Scriere: 99,03

Noté Performanta: 91,12

Nota LEVEL: 83,19

Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 75 EURO (fara TVA)

Special Guests

#2 Western Digital WD Raptor -

WD740ADFD

HARDWARE

#6 Western Digital WD Caviar SE -
WD2500JS

Specificatii:
Nota Citire: 84,81
Nota Scriere: 87,28

Nota Performanta: 89,19
Nota LEVEL: 81,75

Ofertant: Flamigo Computers,

Pret: 82 EURO (féra TVA)

#3 Western Digital WD Raptor -

WD360ADFD

Specificatii:
Nota Citire: 98,1
Nota Scriere: 90,81
Nota Performanta: 96,84
Nota LEVEL: 88,88

Ofertant: Flamigo Computers,
Pret: 167 EURO (fara TVA)

Specificatii:
Nota Citire: 99
Nota Scriere: 98,72
Nota Performanta: 92,92
Nota LEVEL: 81,47

Ofertant: Flamigo Computers,

Pret: 120 EURO (fara TVA)

6 Taset 2 3 LoC

Western Digital Western Digital Western Digital Western Digital Model

WD Caviar SE - WD2500JS WD Caviar SE - WD1500AHFD WD Raptor - WD740ADFD WD Raptor - WD360ADFD

Ultra PRO Computers Flamingo Computers ___Flamingo Computers __Flami Computers Ofertant

031-4022292 021-08008-CallPC ~021-08008-CallPC L. W021508008-CallPE = =~ Telefon

P R 247 167 120 Pret(EUR
CARACTERISTICI

250 150 BRIy £ 74 G ) Capacitate [GB]

SATA 0 SATA 0 Interfata

72000 Nk 0 10000 0 Viteza de rotatie [rpm]

SR 4 16 1600 0 6 e Dimensiunea buffer-ului [MB]

2384 139.73 69.24 34.47

Capacitate Windows [GB]
Garantie [ani

Rata Medie de Transfer - Citire [MB/s]

Rata Medie de Transfer - Scriere [MB/s]
Burst Rate [MB/s]

Timp de Acces [ms]
Utilizarea Procesorului [%

Random Read [MB/s]
dom Write (M8/s]

Buffered Read [MB/s

Nota Citire

N criere

N Timp de Acces

Nota Utilizare Procesor

Nota Performanta

Nota pret/performanta

Pref/GB

Nota LEVEL

10[2006 LEVEL
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GET MOBILE
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Sony Ericsson Z610

Deschidem si de aceastd data rubrica
destinatd telefoanelor mobile tot cu un
reprezentant al companiei Sony Ericsson,
modelul Z610. Doar dintr-o simpla privire ne
dam seama cd acest telefon este foarte elegant.
Carcasa lui frumos realizata da senzatia unei
bijuterii frumos stralucitoare ce poate atrage

Samsung X830

foarte multe priviri admirative. Telefonul in sine dispune
de o dotare standard clasica: sunete polifonice,
posibilitatea de a utiliza wallpaper-uri animate, 3G,
Bluetooth si, de ce nu, chiar un port USB. Camera foto
este cea intalnita si la cele mai recente modele Sony
Ericsson. Cu ai sai 2 megapixeli, se pot obtine fotografii
la rezolutie maxima de 1600 cu 1200 pixeli. Pentru
convorbirile ce implica si schimb de imagini, telefonul
Z610 dispune si de un al doilea senzor video. Memoria

@ ax (<.
T e
3,(E
7 8 =]
o W e
£ (0)(F
£

Specificatii
Sony Ericsson Z610i

Retea: UMTS / GSM 900/ GSM 1800 / GSM

1900

Transfer date:  GPRS, Bluetooth, USB 2.0,
HSCSD

Dimensiuni: 94,5 %49 x 20 mm
Greutate: 110 grame
Ecran1: TFT — 256.000 culori, 176 x 220 pixeli
Ecran2: OLED, 128 x 36 pixeli
Camera foto: 2,0 MP, 1600 x 1200 pixeli
Sunet: Polifonic, MP3, AAC, AAC+
E-mail: DA
Suport Java: DA
FM Radio Inclus: NU
Jocuri incluse: DA
Tip acumulator: Standard Li-lon
Stand-by: N/
Talk time: N/A

interna totalizeaza 16 MB, insa ea
poate fi extinsa cu ajutorul
cardurilor de memorie Memory
Stick Micro pana la valori care va
pot fi suficiente pentru muzica,
clipuri video, fotografii si, de ce
nu, fisiere cu date.

Nokia 8800 Sirocco

Oricat am vrea noi, tot nu
poate fi un iPod Nano. Poate
existd o asemdnare foarte mica,
dar rezultatul e mult mai bun. Cu
o capacitate de stocare de 1024
de mega, acest MP3 player cu
functii de GSM si mini.camera
foto vrea sa rupa gura targului.
Aspectul sau este cu totul si cu
totul deosebit, mai ales ca pare a
fi un dispozitiv ,furat” parca dintr-un
film SF. Samsung X830 are o
gramada de calitati, dar ca orice

lucru de pe lumea asta, are si
cateva mici lipsuri. De exemplu,
camera foto dispune de doar 1,3
megapixeli, insa compenseaza cu
efectul de surround 3D in cazul
playerului MP3.

Dimensiuni: 84 x 30 x 20 mm
Greutate: 72 g

0 nival

Display1: TFT - 256.000 culori, 128

Tip acumulator: Stand:
Stand-by: pand la 120 de ore
Talk time: maximum 3 ore

LEVEL 102006

Cel mai mare producator
de telefoane mobile din lume
ne dezvdluie in aceasta
perioada unul dintre cele mai
noi modele, 8800 Sirocco.
Forma este foarte indrazneata,
insa destul de cunoscuta. Poate
doar culoarea ii confera un aer
misterios. La fel de
impresionant ca si vanturile
puternice din Sahara ce
poarta acelasi nume, si acest
telefon poate da o nota de
eleganta si bun gust
posesorului. Materialul
plastic ce protejeaza
ecranul este foarte
rezistent la
zgarieturi, in timp ce
restul telefonului este
Jnvelit” intr-un aliaj de
otel inoxidabil. Meniurile
sunt foarte sugestive si permit o
navigare foarte usoara catre
toate optiunile pe care acest
telefon le ofera. Memoria
interna are o capacitate de 128
de megabiti, arhisuficienta cand
vine vorba de address book,
fotografii sau orice altceva ati
dori sd salvati in ea.

Dimensiuni: 1

Greutate: 138
Display: TFT — 256.000 culori

Tip acumulator: Standard Li-lor
Stand-by: pand la 240 d
Talk time: maximum 2 ore 45 min
BogdanS
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Athlon

AMD |l AMD
Athlonx2 [l Athlon

GIGABYTE mm@

Windows

VISTA

Ready

GA-M59SLI-S5

The Next Evolution in Computing
GIGABYTE 5%/\cherboards S-series Model Name Suffix & Features Set
' ( Safe | Smart | Speed | SLI ]1 Silent—Pipe\

S5 | © C (¥ < C
s¢| 019 9 9
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Pandora

www.pandora.com

Din motive pe care le veti intelege mai
incolo, saptamana asta am ales sa va prezint
un singur site, si anume Pandora. Ei bine, data
fiind natura acestuia, am fost nevoit sa fac un
pic mai multa analiza, pentru ca am fost
destul de impresionat. Pandora este de fapt o
baza de date imensa de muzica, ce contine in
jur de 500.000 de piese de la peste 20.000 de
artisti. Evident, si aici e lucrul cel mai
interesant, aveti acces gratuit la intreaga
bibliotecd. Dupa ce va faceti un cont, lucru
care nu e obligatoriu, sunteti intrebati ce post
de radio ati dori... Aceasta pentru c4 site-ul
genereaza posturi de radio, un numar
suficient pentru fiecare user, pe baza unui ar-
tist pe care il introduceti drept criteriu. Site-ul
va alege apoi piese atat de la artistul
respectiv, cat si muzica altor artisti care au
aceleasi influente muzicale cu cele ale

PANDORA™

Create a New Station

- o, S MD

[ Uzistation | ~]
[ Rza Radio_____|~]

artistului ales, pe care le va randomiza ori de
cate ori schimbati postul. Desigur, nu aveti
control foarte mare, insa puteti adauga artisti
si piese... Singura problema e ca nu veti sti
cand le ascultati. Unica limitare a site-ului
este datd de numarul de skip-uri pe care-|
puteti da per post de radio. Piesele sunt
download-ate pe rand, dupa care se asculta.
Nu este streaming, ceea ce inseamna ca
puteti asculta chiar si daca nu aveti cine stie
ce teava de internet. Codarea este facuta pe
la 196 kb/s, lucru care se traduce prin faptul
ca sunetul are o calitate ireprosabila.

LEVEL  10/2006

~n
n ultima vreme am vazut deja prea multe

filme care m-au lasat cu un gust puternic
amar. Insa din cand in cand mai dau peste
cate un film pe DVD, de un an-doi vechime,
care imi mai ridica moralul cinematografic. In
| cazul acesta, este vorba de Fierce People,
| apérut in 2005, in regia lui Griffin Dunne, un
| nume cunoscut in industrie, in special ca ac-
| tor. De mentionat faptul cd a fost producator
pentru Joe's Apartment, in rest filmografia sa
fiind extrem de restransa. Fierce People este
[ un film care explica faptul ca nu e nevoie sa
mergi printre triburile din America de Sud
pentru a studia cruzimea la ea acasa. Tot ceea
; ce trebuie sa faci e sa ai o mama ,junky” care
| s3 aibi ca prieten unul dintre cei mai bogati
| oameni ai Americii, la resedinta caruia sa fii
| invitat sa-ti petreci vara. Si uite asa aflam ca
| bogatii lumii au timp de foarte multe lucruri,
i chiar daca sunt castrati. Metodele lor de
distractie pot rivaliza uneori cu obiceiurile
tribului sud-american Yonomani, cunoscuti si
ca Fierce People, pentru care orice jignire se
pedepseste cu bataia si violul in fata tribului.

Fierce People

Singura diferenta pe care o veti descoperi
este ca in lumea ,civilizata” bataia si violul
sunt ceva mai intime si ca nu te apreciaza
nimeni daca le faci. Tanarul Finn Earl (Anton
Yelchin), personajul principal al filmului, este
astfel invitat impreuna cu mama sa, o
maseuza profesionistd interpretata de catre
Diane Lane, la conacul lui Mr. Osborne, jucat
magistral, ca de obicei, de catre celebrul
Donald Sutherland. Finn devine un prieten
foarte apropiat al lui Osborne si al nepoatei
sale, Maya ( Kristen Stewart).
Evident, nu toatd lumea apreciaza acest lucru,
fapt ce duce la o serie de evenimente ciudate,
in care nu va spun cine e implicat pentru ca ar
fi un spoiler. Filmul in sine poate fi interpretat
ca o metafora, un semnal de alarma in ceea
ce priveste inclinatiile spre origini ale omului,
spre natura sa violenta. Insa eu l-am
interpretat ca un film interesant, captivant, cu
toate ingredientele necesare pentru a
satisface orice pasionat de filme.

B Locke




Final Destination 3

| treilea film din seria Final Destination fsi

incepe odiseea funerara cu un accident.
Pai cu ce altceva? Primul a inceput cu
prabusirea unui avion, iar al doilea cu un acci-
dent rutier ingrozitor. De

sunt trimisi in lumea celor drepti. Oi fi eu
putin cam dus de-acasd, dar nu m-am putut
abtine sa nu zambesc. Mai tineti minte scena
de la finele primului film, in care autobuzul o

aceasta datd, tonul il da un
roller coaster, care o ia razna si
trimite in bratele mortii un
grup de liceeni neascultatori,
indiferenti in fata
avertismentelor lansate printre
sughituri de una dintre
colegele lor:,Nu va urcati ca
muriti!”. Ca un facut, aceasta

are o viziune inainte de a se

urca in trenul suspendat, premonitia
exemplificand in detaliu cum trenuletul se
desprinde de sine, decapiteaza cativa
adolescenti, il rupe pe altul in doua, iar pe

restul fi imprastie in toate directiile. Ma rog,
ceva de genul acesta... Cei care au vazut
primele doua filme stiu la ce sa se astepte,
ideea de baza fiind, asa cum ne-au obisnuit,
aceeasi. Adica moartea se oftica urat de tot
pentru ca i-au scapat cativa clienti printre
degete si le pregateste cateva surprize celor
ramasi intregi la trup si suflet. Daca n-au
murit in accident, nu-i nimic. Vor muri in
ordinea in care s-ar fi asezat in trenuletul
mortii. Sau poate ca nu?

Final Destination 3 nu aduce absolut
nimic nou pe marele ecran fata de primele
doua filme, scenariul fiind cosmetizat doar
pentru a-i oferi Doamnei cu Coasa sansa sa
execute alti nevinovati. Primii care-i cad in
plasa sfarsesc intr-un mod violent si grotesc,
urmare a unor calcule ,matematice” de o
precizie macabra iesita din comun. Pe masura
ce lista se ingroasa insa, decesele devin mai
degraba amuzante, in ciuda violentei cu care

loveste pe gagica in plin, exact in momentul
in care se pregatea zambitoare si plina de
sperantd sd ne facd cu mana? Mai ceva ca-n
cascadorii rasului!

La urma
urmei, Final
Destination 3
este doar un
film si trebuie
privit ca atare.
Un film de
groaza, care
sper sa-si fi
atins, in sfarsit,
destinatia
finala, inainte
sa izbucnesc
in... ras.

® KiMO

LIFESTYLE

Failure to
Launch

An: 2006

Regia: Tom Dey
Gen: Comedie,
Romantic
Distributie: Matthew
McConaughey, Sarah
Jessica Parker
Suport: DVD

e P

Un produs: PARA-
MOUNT PICTURES

The Fast and
the Furious:
Tokyo Drift

An: 2006

Regia: Justin Lin
Gen: Actiune,
Aventuri, Thriller
Distributie: Lucas
Black, Brian Tee
Suport: DVD

Gmem mw
An: 1978 i

Z
Regia: Jun Falkenstein g /

VoUR LOCAL QUOTE
GOES MERE!

Un produs:
UNIVERSAL PICTURES

Curious George

Gen: Animatie,
Comedie

Distributie voci: Drew
Barrymore, Will Ferrell, ‘
Frank Welker, David & ¢
Cross, Eugene Levy,
Dick Van Dyke
Suport: DVD

Un produs:
UNIVERSAL PICTURES

The Libertine

An: 2004

Regia: Laurence
Dunmore

Gen: Drama
Distributie: John
Malkovich, Johnny
Depp, Samantha
Morton

Suport: DVD

Un produs:
NEW FILMS

The Matador

An: 2005
Regia: Richard
Shepard
Gen: Thriller
Distributie: Pierce
Brosnan, Greg Kinnear,
Hope Davis
Suport: DVD
Un produs:
NEW FILMS
Filmele sunt distribuite de catre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.
Telefon: 021-408.30.40
1012006
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CONCURSURI

talon de
comanda

B I S R T
d CHIP FOTO-VIDEO 10 lei
oresc: DIGITAL august-septembrie 2006 Decupati talonul din revist3,
CHIP SPECIAL Z I S Ghes
PAGIN| WEB 10,40 lei completati-l si expediati-I
CHIP SPECIAL : impreuna cu dovada platii
SECURITATE 10,50 lei pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

Nume, prenume

mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
Am plétit_ lei in data de - cu mandatul postal / ordinul de plata nr. - Taloanele care nu sunt insotite

Vogel Burda Communications
R0O71ABNA0800264100060476
B e AR 2 PR . T . de dovada platii NU VOR FI
Daca aveti probleme in comandarea uwsfg I.or CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa LUATE iN CONSIDERARE!
alex_draghini@vogelburda.ro

LEVEL 10/06

talon de comanda

doresc un

LEVEL 10/06

deschis la ABN AMRO Bank
talon de
Baitean Pret revistd cu| Pret abonament abonament
Ia CD/DVD revistd cu CD/DVD Decupati talonul din revista,
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
cuCD: M cuDVD: R
- mandat postal pe adresa

Incepand cu luna: loana Badescu, OP 2 CP 4,

Vogel Burda Communications
Nume, prenume R071ABNA0800264100060476

Brasov.
PO O BT it s
< impreuna cu dovada platii
il Pe  m EEEITIN ERSTTa T v
500530 Brasov
Plata se poate efectua prin
500530 Brasov
Firma, cod fiscal sau prin ordin de plata in contul
deschis la ABN AMRO Bank
Str. ] Brasov.

Localitate Pentru bugetari, plata se face in
contul nr.

Telefon RO90TREZ1315069XXX000746
deschis la Trezoreria Brasov.

A . Taloanele care nu sunt insotite

m platit S

de dovada platii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

talon de abonament

Castiga jocul
FIFA 2007

Ce sistem nou de control a implementat
EA Games in NHL 072

a. Skill Stick Revolution L
b. Body Check Fatality B
c. Magic Shoe System u

30 Brasov, pand la 1 noiembrie 2006.

5

00

5

Nume, prenume

Str.

Cod Judet

Localitate

OP 2 CP 4,

Teleton e-mail

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL

CONCURS LEVEL SI

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul NHL ‘07 din acest numar al revistei.
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Captain! CAAAVEMAAAN!
Imagine trimisa de Vlad Ploesteanu.

7 4 -~

Probabil are centrul de greutate in cap. Imagine trimisa de Mihalache Catalin.

Urmarea unui atac in stealth.
Imagine primita de la YonY.

Sa dam in judecata primaria!
Imagine trimisa de Andy lon.

2 L’ 2

Tt el lanTap it Aot

10(%9)

.

i (% ¢ »
6-6 sa vad epoletii. Imagine trimisa de Calin Precup. Mr. Hyde ataca. Imagine primita de la Andrei Roter.

Castigatorul din acest numar este Mihalache Catalin.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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Hello people!!!De cateva luni
primim e-mail-uri cu rugaminti
sa bagam temele inapoi. Ca sa
observati cat de mult ne pasa...
nu, nu intra din nou temele asa
cum erau inainte, ci sunt... mai
legate de jocuri. Adica: pe langa
ce trimiteati pana acum,
asteptam si parerile voastre

despre jocuri, noi sau vechi,

preferabil cu diacritice. Ma astept sa ajunga o gramada de e-mail-
uri la chatroom@level.ro avand in vedere ca am tot primit
rugaminti sa poata scrie si cititorii review-uri. Eh, astea nu vor fi
tocmai review-uri, dar este singurul compromis pe care am reusit
sa il storc de la Sefu. Ah! Mai era ceva. Cine vrea sa isi dea cu
parerea despre deznodamantul de la ,Tu faci jocurile” e liber sa

trimita respectivele pareri la aceeasi adresa de e-mail.
Cu siguranta, cand veti citi aceste randuri atat scolile, cat si
facultatile vor fi inceput. Bafta!

B  Akasha

Chatroom

Bistro de I'arte

... cu piciorul pe acceleratie, viteza
depaseste Mach 1... 2... 3... totul se
distorsioneaza, timpul nu mai conteaza,
lumea incetineste in jurul meu, aproape de
viteza luminii, motorul se incinge, se aprind
semnalele de alarma, 10 secunde pana la
viteza luminii, deja totul nu mai are sens,
lumea e formatd din linii care se preling in
uitare, 5 secunde, motorul e la temperatura
maxima, suprasolicitat, 3, ochii fixati pe bord,
2 secunde, sigurantele cedeaza, aerul arde in
jurul meu, o secunda... si apoi liniste... un mo-
ment care se transforma in eternitate... am
spart barierele vitezei, totul este o ceata in jur,
doar eu mai exist... eu si motorul care a cedat,
solicitat la maximum, cedeazd, linistea se
spulbera, dar nu realizez, totul s-a terminat,
explozia motorului ma propulseaza afara din
carlinga prin geam pentru ca in secunda
urmatoare sa ma transforme in praf care din
inertie se imprastie la o viteza mai mare decat
a indraznit cineva sd incerce sa o ajunga.
Explozia sparge linistea unei zile senine si
spulbera totul ca pe vise efemere. Liniste, in
final liniste.

B x_con

Mugetarea

Sunt socat. Nu, nu sunt socat, sunt
siderat. Mint. Nici siderat nu sunt. Sunt
consternat de-a dreptul. Si nu, nuam
innebunit inca. Sa va spun ce mi s-a
intamplat...

Am fost cateva zile la tara. Pentru aceia
dintre voi care sunteti de la oras si acest
cuvant tara” nu are alt inteles decat patrie, va
spun ca asa se mai spune si la locul de bastina
al bunicilor, care este pozitionat in mediul ru-
ral. Adica in acel loc unde tehnologia a dat bir
cu fugitii si a lasat oamenii cu un amarat de
bec de 40 W si un televizor alb-negru. Asa, si

LEVEL
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fiindca ploaia se juca pe-afard, eu stateam in
casa si numaram fascinat gandacii ce se
perindau pe-acolo. In tot acest timp, bunica
facea dezinvolta drumuri pana-n fundul casei.
Cand ajungea acolo, se auzea o usa scartaind
si un dop desfacandu-se. Treceau cateva
secunde si procesul avea loc in mod invers. Si
tot facand dansa asemenea drumuri, incep sa
devin circumspect. Astept pana ce iese din
casa si ma duc in fundul casei sd vad care-i
treaba. Deschid dulapul si starea de
consternare de care v-am spus mai sus sare
pe mine, gata sa ma dea jos. Daca gdseam
acolo ,iarba’, era de inteles: mai are nevoie
omul sa se destinda; daca gaseam o narghilea
nu mi se parea asa mare lucru: ,iarba” era prea
moale. Dar ghiciti ce-am gasit? Ei bine, acolo
erau niste sticle cu tuica. Si dintre aceste
sticle, uneia ii lipsea o palma din lichidul
inveselitor. Concluzia acestei mici investigatii?
Foarte simplu de tras: bunica-mea trage la
masea. Imaginati-va: o babuta de la sat, cu
batic in cap, cu frica lui Dumnezeu - din
acelea de care vedeti pe la stiri. Adica, ceva de
genul: ,sweet ol’ lady”. Oare ce se-ntampla cu
lumea asta? In ritmul &sta, maine trebuie s&
mai aflu ca frate-meu e hermafrodit. Asa,
revenind la chestia cu maseaua si cu trasul,
sper ca nu e ereditar. De fapt, se spune ca
anumite chestii sar o generatie. Parintii mei
nu beau. Asta nu-i a buna. Adica s-ar putea ca
,microbul” sa fie in mine, zacand, gata sa
scoata capul la lumina cu prima ocazie. Th!
Fratilor, dacd ajung la meeting, sa nu va uitati
stramb la mine cand o sa cer o bere fara
alcool. Dupa aceasta cutremuratoare
experienta, a dat profilaxia in mine ca Lennox
Lewis in Tyson acum cativa ani.

Pfui! Mi s-a facut sete de la atata scris...
cred ma duc sa-mi iau un suc de rosii...

B Psycho

Sigmund

- partea a doua -

Sigmund se ridica, apucandu-si calul de
capastru, apoi indreptandu-se agale catre
usa care se deschise ca printr-o minune
atunci cand ajunse in fata ei. Intrard intr-o
alta sald, mai mica decat prima. in centrul ei
salasluia o masa din argint, brodata peste tot
cu litere ciudate, in jurul ei cu 12 scaune
grele, gravate cu chipuri si nume. Plafonul
era precum o turld, cu 12 ferestre inalte si
inguste, adancite in peretii grosi de stanca,
prin care, odatd, demult, intrau raze vesele
de luming, ce se intersectau la jumatatea
inaltimii salii, ca apoi sé lumineze 12 chipuri
falnice, fara de tagada.

In centrul mesei trona un cufar imens cu 12
chei si un ravas deschis, tintuit pe una din laturi.

Cu 12 voci in vreme-am grdit,
Si 12 suflete am primenit.

La 12 fldcdri Vestea o voi darui,
La 12 crai ce vor domni.

Unul e stins cu al sdu sfetnic,

Al doilea doarme somnul vesnic.
Al treilea-i vant pustiu si cdlator,
Si sufla peste-al seculilor zbor.

Maiastrul s-ascunde-n Sfanta Casa,
Cu roba-i lunga si privirea trasd

Al cincele-asteapta dulcea soaptd,
Sa-i creasca apele in fapta.

Altul renaste-n flacdra ce arde
In fiecare fulger care cade.

Al saptelea se-odihneste lin

In grota neagra si pdmant divin.

Dark Gate pdstreaza in inima sa

Al optulea crai si mantia sa.

Al noulea-i stanca cu pavadza tare

Al zecelea-i zambet cu zgomot de mare.




Penultimul suflet renaste in aer
In suflu de vant, in ochi de balaur.
Altul asteaptd in vesnicu-i vis

Al vietii sdrut in margini de-abis.

lar tu, cavalere, ce stai dinainte-mi
Esti craiul pribeag ce visu-mi indrumi,
lar Vestea ce-astepti iti este iubirea.
Pdseste in neguri, gaseste-ti menirea.

* ¥ %

Indata ce Sigmund termina de citit, un
fulger infricosator se pogori asupra mesei si
transforma ravasul in scrum, lasand in urma
sa o cheie grea, sculptata in argint. Cu mainile
tremurande cavalerul o ridica de jos, de unde
fusese aruncata de furia trasnetului. Cu
zgomot de hrubd, se deschise o usa in
pardoseala neagra, lucioasa, prin care se
zareau niste trepte sapate in cuart, marginite
de impletituri din piatra. Cavalerul pasi
precaut, coborand treapta cu treapta.
Culoarul intunecos ducea cétre o incapere
subterand, localizata sub sala coloanelor. Aici
nu patrundea nicio raza de lumina, totul fiind
luminat de facliile din os, pozitionate circular,
formand un cerc intrerupt de lumina si
caldura. In centru, pe o piatra rotunda, simpla,
neslefuita, dormea un mandru cavaler, cu
bratele impreunate la piept peste sabia
imensa. Sub capul acoperit de coiful
stralucitor se zarea o mantie de purpurg,
impaturita frumos. Sigmund se indreptd catre
el, parca nevenindu-i sa-si creada ochilor.
LArg'Han!!!”. Ti dddu repede coiful jos, privind
chipul, mut de uimire si bucurie.

Deodatd, un suflu vrajmas stinse facliile si
o voce baritonald gazdui eterul incaperii:

- Cine esti??? Si care ti-e voia, straine?

- Straine? Arg’Han, sunt Sigmund,
stapanul Er'Khalm-ului. Sunt prietenul tau,
tovarasul tau de arme. Am cutreierat lumi si
timpuri, am cdutat talc in umbra si lumina, am
salasluit veacuri in ceata si confuzie. Am venit
sa aflu chemarea firii.

- De vrei sa treci, straine, va trebui sa
lupti. S& ma invingi. Venit-au multi in cdutarea
Vestii, iar nimeni n-a fost vrednic sd duca mai
departe legamantul lui Zhados, nimeni n-a
rupt intunericul s-aducé pace si lumina.
Fereste-te de mantia mea, straine!!!

Sigmund scoase sabia din teaca. Privi in
jur, dar ochii nu-| ajutau in bezna ce-|
inconjura. Chemarea venea de pretutindeni si
de nicaieri. Inchise ochii, ascutindu-si auzul,
lovind palele ce-l cuprindeau de jur imprejur.
Cu pasi sovaitori se indrepta catre locul unde-si
amintea ca zacea trupul lui Arg’Han. Maini
nevazute din aer si praf ii loveau bratele
puternice, ingreunandu-i calea spre cavalerul
adormit. Pipaind cu mainile, atinse mantia de
purpura. Vijelia care se iscase se mai potoli

parca. Un geamat prelung inconjura

incaperea, ficandu-| s tresara. insficad mantia

si 0 arunca in vant. Fécliile prinsera viata si o
silueta infricosatoare se profila in lumina
calda a focurilor strajuitoare.

- Fereste-te, cavalere, de mania mea!!!

- Mantia iti apartine, prietene. Este puterea si
vointa fiintei tale. Este ceea ce ne leagg, este
trecutul nostru plin de glorie si fald.

- Cine egsti tu, strdine? De ce-mi deranjezi
somnul de veacuri?

- Arg’Han, a venit vremea sa te trezesti. A
venit vremea sa ludm asupra noastra povara
grea a anilor de intuneric.

- Vorbesti in cuvinte fara de inteles,
luptatorule. De unde-mi cunosti numele?
Trupul meu zace fara de viata de sute de ani,
caci asta mi-e blestemul. Spiritul meu pazeste
a doua cheie.

Atunci Sigmund se apleca si lua o0 mana
din praful de pe jos, apoi, scoase de la san o
sticluta din care picura peste praf o pulbere
argintatd. Era pulberea zanelor, culeasa de pe
aripile lor, datatoare de viata, menita sa redea
rasuflarea cavalerilor de mult adormiti. Privi
amestecul format in manusa sa din piele, apoi
il azvarli peste mantia ce acoperea entitatea
graitoare. Incdperea incepu s se cutremure
cuprinsa parca de o furie nevazutd, aruncand
de sus cu pietre ascutite de cuart si cristal.
Purpura incepuse sa straluceasca in lumina
focurilor. O pala de vant o atinse si o purta
pana peste bratele cavalerului adormit.
Fruntea i se increti de negre vise, iar ochii i se
deschisera ca prin minune. Magia caldd a
luminii il facu sa-si ingusteze ochii, apoi, se
uita cu uimire de jur imprejur. Dadu drumul la
sabia care-| strdjuise atata amar de vreme,
apoi se ridica in capul oaselor. Mantia cazu pe
jos, facandu-l s-o ridice, apoi sa-si cuprinda
umerii puternici cu dansa. Se ridica maret de
pe patul de piatra si-l vazu pe Sigmund.

- Sigmund! Prietene, ce vant te aduce pe
taramul meu?

- Arg’Han... Taramul tau este praf si
pulbere. Uitat-ai de Dark’saberi? Uitat-ai de
cantul prelung al zénelor ce te-a adormit
spre vindecarea ta? Poate ca suflul lor magic
are darul uitarii. Dar nu avem vreme de
pierdut. Porti cu tine a doua cheie a
destinelor. Pastreaz-o cdci vom avea nevoie
de dansa mai tarziu.

Intrard pe culoarul ingust, urcand agale
panta catre sala Sfatului. Cu surprindere,
Sigmund remarca lumina soarelui de
dimineata ce patrundea prin ferestrele
inguste si inalte. Arg’Han il urma, cu
privirea parca deranjata de lumina zilei,
lumina pe care n-o vazuse de atatia ani. Isi
ridica privirea catre steaua formata la
intersectia razelor, apoi si-o intoarse catre
masa din mijlocul salii. In capétul din
dreapta, langa unul dintre scaunele grele,
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Intra in competitie!
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Logitech!
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statea un mandru bidiviu, negru precum
abanosul, cu picioare inalte si puternice,
plin de neliniste. Intoarse capul spre ei.

- Mylord, am crezut ca... Ma pregateam
sa invoc...

- Gresit ai crezut prietene.

- Sigmund, el este batranul tau Bliss?

LEVEL 10[2006

Arg’Han privi calul prietenului sau.
Copitele negre si tari bateau in pardoseala
slefuita, pline de nerabdare. Picioarele, desi
subtiri, dezvadluiau discret o forta de
neasemuit, zarindu-se pe ici pe colo cate o
fibra tresdrinda. Pieptul si crupele erau
invelite in catifele precum o mare intunecats,

marginite de insemne mici, ciudate brodate
cu fir de argint pur. De sub acoperamantul
albastru se zarea un gat mandru, incordat, cu
capul ridicat si fruntea sus, incununata de o
stea mare, alba si ochii precum doi carbuni
imensi si umezi. Coama, tunsa scurt, atat cat
sa nu depdseasca linia grumazului, stralucea
in lumina unei raze stinghere ce se strecurase
printr-o crapatura de zid. Curentul de aer ce
intra pe usa deschisa incepuse sa se joace in
coada lunga si bogata ce atarna pana la
glezna subtire, inconjurata de o salba subtire
de banuti mici, argintii. In trap falnic, se
indrepta catre Sigmund, impingandu-si botul
in bratul sau drept.

- Mylord Sigmund, este deja amiaza. In
cateva ore se va intuneca din nou. Am face
bine sa mergem.

- Bliss are dreptate, Sigmund. Sa
mergem, dard, zanele ne-asteapta.

- As merge, prieteni, dar este ceva aici. In
acest loc uitat de lume si de zei sédlasluieste
ceva ascuns, nebanuit. Ne va urma si asta o
voi simti in toata drumetia noastra spre
adevar. Este ca o fantomad a trecutului care m-a
bantuit in toate aceste veacuri de singuratate,
iar aici, parca ii creste puterea, ma intoarce in
regatul meu, in vremurile de glorie si pace.

P&si calm catre masd, apoi se opri
sprijinindu-si bratele pe unul dintre scaune.
Oare avea sa mai fie vreodata asa cum fusese
in erele Kharmei?

B LadyArwen




Castiga un joc Rayman
10th Anniversary PC

O)

PC ovo-rom Care este numele personajului cu Biblia in mana din
Call of Juarez?
a. John Torquemada o

b. Jean Valjean u
c. Parintele Ray .

g » -
.
%
ﬂ D) - Telefon

e-mail
Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Call of Juarez din acest numar al revistei.

THRUSTMASTER’ Castiga un Nomads
Keypad Calculator 2

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 noiembrie 2006.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

CONCURS LEVEL S

Thrustmaster Ferrari GT 2 in 1 Rumble Force poate fi
conectat la:

a. PC 5]

b. PlayStation L
c. Ambele &

Str.

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

- .

e-mail

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 noiembrie 2006.

Localitate

CONCURS LEVEL $i

Telefon

Raspunsul il gasesti in rubrica Hardware din acest numar al revistei.

’ -~ " -

Vy — Castiga unul din cele
a— 5 DVD-uri cu filmul
- The Fast and The Furious:
Tokyo Drift

. Wy
M\ ii'§1;"'-g Cine va fi regizorul filmului HALO?

‘Ji\ > ND N ; ;
R : tlgiési a. Quentin Tarantino 2]
aa k., 7480 e
| ’{"’5"4\1 o ! b. Steven Spielberg L
= 2«;')_, c. Peter Jackson E

» 4 &7
¢ A — - - -
) Ap.

COES HERE!

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 noiembrie 2006.

i Telefon

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

CONCURS LEVEL S
\

Raspunsul il gasesti in sectiunea de stiri din acest numar al revistei.
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Asphalt™3 Street Rules pe mobilul Orénge
Si uN concurs cu premii interesante

Premiul 1: 1 pachet consola Microsoft X-Box cu jocul Splinter Cell Chaos Theory
Premiile 2-11: 1 pachet consola Nintendo DS cu jocul Asphalt
Premiile 12-62: 1 joc Gameloft pentru mobil gratuit

ce trebuie sa faci

Intra in Orange World > Jocuri > Concursul Asphalt : Urban GT 3, descarca orice joc din sectiune si intri automat in
concurs.
Sau trimite un mesaj scris la 343 (tarif 3 USD + TVA) cu codul jocului pe care doresti sa il descarci:

Asphalt™3 2006 Splinter Cell: Prince of Persia: Air Strike Midnight
Street Rules Real Football Double Agent The Two Thrones Casino

ol =

— =

GL 10 GL 12 - GL13  GL15

Vei primi un link pe care trebuie sa il accesezi. Dupa descarcare, salveaza jocul intr-unul din folderele telefonului tau.

de retinut

Trebuie sa ai un telefon compatibil Java si serviciul si setarile WAP activate. Perioada de desfasurare a concursului
este 2-31 octombrie. Detalii si regulament pe www.orange.ro.

© 2006 Gameloft. Toate drepturile rezervate. Gameloft, logoul Gameloft, Air Strike: Flight For Freedom™, Midnight Casino™ si

Asphalt: Street Rules sunt marci inregistrate ale Gameloft in S.U.A, si/sau alte tari. Toate numele, marcile si imaginile asociate de
producétori, automobile si motociclete mentionate sunt marci si/sau materiale cu drepturi ale detinatorilor respectivi. Toate
drepturile rezervate. Splinter Cell: Double Agent. Sub licenta Ubisoft Entertainment. Ubisoft, logoul Ubisoft, Splinter Cell Double
Agent si Sam Fisher sunt marci ale Ubisoft Entertainment in S.U.A. si/sau alte tari. Prince of Persia: The Two Thrones™. Publicat
www.gameloft.com de Gameloft sub licenta Ubisoft Entertainment. Bazat pe Prince of Persia® creat de Jordan Mechner. Prince of Persia, Prince of

Persia The Two Thrones sunt marci ale Jordan Mechner in S.U.A. si/sau alte tari utilizate sub licenta. Gameloft este marca
inregistrata a Gameloft in S.U.A. si/sau alte tari.




Calculator Diablo Dual Core

® Procesor: Intel® Pentium® D 805
(Dual Core 2 x 2.6GHz, LGA775)

® Placd de baza: PM8M3-V

© Memorie: 512MB DDR 400

® Hard disk: 80GB 7200 rpm

o Unitate optica: DVD+RW Dual Layer

o Interfata grafica: FX5500-TD256 MB

e Interfata audio: integrata, suport 6 canale
o Interfata retea: integratd, 10/100 Mbps

® Tastaturd, mouse, card reader

© Garantie 3 ani

1.749 1e1 cuva® 81 LElcuTVA/ luni

Calculator Diablo 666 PRO

® Procesor: Intel® Core 2 Duo E6300 (1,8GHz,
2MB, LGA775)

® Placa de baza: P965T-A

® Memorie: 1G DDR2 667

® Hard disk: 200GB SATA2

© Unitate optica: DVD+RW Dual Layer
e Interfata grafica: NX7300GT-TD256E
e Interfatd audio, retea integrate

® Tastaturd, mouse, card reader

® Garantie 3 ani

2.699 151 cutva® 64 Lei cuTVA/ luna

Calculator Diablo 666 G

® Procesor: Intel® Core 2 Duo EXTREME
(2,93GHz, 4MB, LGA775)

‘e Placa de baza: MS| 975X Platinum

e Memorie: 2G DDR2 667

© Hard disk: 2x500GB SATA2

© Unitate optica: DVD+RW BlueRay

e Interfatd grafica: 2xNX7600GT0O-TD256E
e Interfatd audio, retea integrate

® Tastatura, mouse, card reader

® Garantie 3 ani

13.999 1£1 cuTvA® 329 LEi cuTVA/ luna

 FLAMINGO

www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC); eFlamingo@flamingo.ro; Livrare gratuita la comenzile on-line
DAE - Credit in euro, cu DAE de 27,44%, pentru o perioadi de 60 de luni. Configuratiile ofertate nu includ monitor si boxe

/eaincredere!

" Procesoarele Intel® Core™ 2 Duo - 40% mai performante, reducere consum 40% !

Sistemele Diablo bazate pe procesorul Intel® Core™ 2 Duo cu noua tehnologie de procesare dual-core
pot fi folosite mai bine pentru aplicatii multitasking.

Completeaza viata familiei tale oferindu-le un calculator care se potriveste fiecaruia!

Sistemele Diablo cu procesor Intel® Core™ 2 Duo sunt ideale pentru aplicatii multimedia, vizionare
filme pe DVD, procesare audio-video, jocuri in retea si pe net, studiu enciclopedii. Aceastd gama de
calculatoare oferd o mare varietate de solutii hardware si software. Acum vi se oferd puterea de care
aveti nevoie precum si flexibilitatea de a va extinde in viitor.

inside

Dual-core. BB
Do more.

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, ltanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon
Inside sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau ale subsidiarelor acestora din Statele Unite sau din alte tari.
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