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Singura emisiune radio
despre jocuri de PC si
console.

Asculta despre si castiga
cele mai tari jocuri ale
momentului Ia Fanatic vs
Fanatic.

Afla totul despre Anarchy
Online si castigd o muliime
de premii 83sa cum vrei.

In fiecare sambata
in rejeaua Radio Mix
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este membru fondator al Biroului Roman de Audit
al Tirajelor (BRAT). Aceasta editie a revistei a fost

publicata in 25.000 de exemplare.

))) Publicatie ce beneficiaza de rezultate de audienta con-
form Studiului National de Audienta. Conform cifrelor

SNA SNA (perioada de masurare octombrie 2004 - octom-
brie 2005), are 105.000 cititori/numar.

Fanatic Gamer

WCG

Univers Moto

Best Distribution
Autoshow

RDS & RCS

K-Tech

Flamingo Computers

Isi spune The Entertainment
Software Association (ESA) si este
singura formula in care Electronic
Arts sta langa Ubisoft, sau
Microsoft este flancat de Sony si
Nintendo. In ESA sunt cu totii
prieteni si, din cand in cand, pun
pe rabojul digital agoniseala de
peste an. Se fac socoteli, se
analizeaza oportunitati si
amenintari pentru ca la sfarsit sa
ia cuvantul cifrele. Si cifrele nu
mint. lar recent lansatele
rezultate ale ultimului raport ESA
pentru SUA au multe de spus.
Intr-adevar, pentru noi cifrele
date pubilicitatii nu au in spate
proximitatea spatiala, insa
influenta pietei americane asupra
industriei jocurilor video este una
importanta si fiti siguri ca suntem
direct afectati de preferintele
gamer-ului american. Tendinta de
a lansa jocuri doar pe console,
eventual cu o portare pe PC dupa
ceva timp, pentru ca producatorul
sa-si ridice si bonusul dupa ce a
incasat jack-pot-ul, este pe cale sa
se transforme intr-o stare de fapt.
Din 1998 pana azi, veniturile
aduse din partea PC-urilor s-au
injumatatit, ajungand sa
reprezinte a sasea parte din suma
,produsa” de console. Chiar daca
declinul PC-urilor a fost incetinit
de explozia MMO-urilor, cu o
contributie speciala din partea

EDITORIAL

RPG-urilor, majoritatea s-au pus de acord ca
acesta este cantecul de lebada in
interpretarea PC-urilor. Nu trebuie ignorata
nici importanta pirateriei in toata povestea si
un plan de exterminare'a PC-ului din zona
jocurilor video nu pare a fi cel mai fantezist
scenariu. O alta informatie interesanta oferita
de cifrele raportului ESA este ca, in ultimii 10
ani, 2005 a fost singurul an in care s-a
inregistrat o scadere, totalul incasarilor,
PC+console, egaland suma de sapte miliarde
de dolari din 2002. Ins& toata lumea asteapta
cu optimism lansarea ultimelor doua console
din next-gen. Profilul consumatorului de
jocuri video are si el farmecul lui. In 2005, un
sfert din gameri aveau peste 50 de ani, varsta
medie fiind de 33 de ani, gameritele s-au
strans de un 38%, iar aproape jumatate din
americani au cumpdrat sau vor cumpara un
joc video in acest an. Altfel spus, banii de
penSie zboard pe un HALO, angajatii
strecoara la munca clientul de WoW, de
Barbie mai are grija doar Ken, iar singurele
lucruri mai comune pentru americani sunt
permisul NRA si ,simpatia” fatd de cdpitanul
lor. In your face music industry!

Mai tin sa spun, preventiv, ca discursurile
anti-PC sau anti-console nu fsi au rostul. Este
normal sa sustinem PC-ul, doar cu el am
crescut, la fel de normal este si sa .
recunoastem avantajele consolelor, doar cu
ele vom continua aventura.

Kimo wants his Xbox360 now, poftim cd
vi l-am dat in gat.

B Rzarectha
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Demo

Call of Juarez (DVD)
DevastationZone Troopers
Flight Simulator X (DVD)
GTR 2

LEGO Star Wars 2 (DVD)
Sword of the Stars

Star Wolves 2 (DVD)

MODs

Clone Bandits (DVD)

Damnation (DVD)

A Dance with Rogues part | (DVD)
Crimson Tides of Tethyr (DVD)
Siege of Shadowdale

Tyrants of the Moonsea (DVD)

Filme
Bully
Dead Rising (DVD)
Elveon (DVD)
Lineage 2: The Chaotic Chronicle
MotorStorm (DVD)
Need for Speed: Carbon (CD)
Portal (DVD)
Reservoir Dogs

Imagini
Archlord
Command and Conquer 3: Tiberium Wars
Vampire Story

Wallpaper
CivCity Rome
Dungeon Siege II: Broken World
Tabula Rasa

Screensaver
25 to Life (DVD)

Drivere

ATI Catalyst 6.7 cu Control Center
NVIDIA ForceWare 91.31 (DVD)

Patch

Age of Empires IIl 1.08

Ghost Recon: Advanced Warfighter 1.21
(DVD)

Quake 4 1.3 (DVD)

STACKED with Daniel Negreanu 1.2
Titan Quest 1.11

Shareware

EXTRA

Antivirus

NOD32 Antivirus System 2.51.30

Freeware

ATl Tray Tools 1.0.5.880

- ExtractNow 4.27

Game XP 1.5.10.1 (DVD)
InstallStation 1.0.5 (DVD)
Maxthon Combo 2.0.0.6363 (DVD)
QTracker 4.31 (DVD)

RivaTuner 2.0RC16

Absolute Video Splitter Joiner 1.7.2
DesktopX 3.2 (DVD)

EF Commander Lite 5.60

Super DVD Copy 2.28e

d/dvd

Privateer Gemini Gold (versiune completa)
(DVD)

Armagetron Advanced (versiune completa) ®
Space Invaders OpenGL (versiune

completa)

LEVEL CD/DVD Finder

cuprins ¢

NOTA

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze
optim pe 0 placa grafica ce suporta minim o rezolutie de
800x600 si 0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este
recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera
minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows
95/98/Me, cat si sub Windows NT/2000/XP.

- Dir cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu

isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitat

- care apar probleme la functionarea interfetei
Programele care au intrat in componenta LEV/
fost testate si selectate cu grija in redactia LE
‘redactia nu isi poate asuma nici o respo
functionarea anormala a software-ului i 1
facutd responsabila pqt\ru eventualele dai

CO/DVD-UNLEVEL iﬁwfgtimpotﬁy firus
urmatoarele programeﬁltiﬁ: Kaspersky Lab: Anti

3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Prof
sional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/DVD,
va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail,
autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere,
vanzare) a jocului furniz

ATENTIE! Pentru
vd recomandam se r:: | unei rezolutii minime de 800X6
adancime ah{orii de 16 iti si folosirea optiunii Small'¥

provocate de utilizarea E
parametri decat cei stabiliti in sta L¥ ,’"_
mentionat anterior. /
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CUPRINS

Joc Full!!!

Kill.Switch

Cu sigurantg, Kill.Switch nu a fost in
istorie un punct de referinta, insa are
acel dar de a te prinde si de a te tine.
Initial lansat pentru console, jocul te
va surprinde inca de la inceput prin
faptul ca vei fi de fapt ,The Bad Guy”
si nu super-soldatul viteaz, cu tone !
de constiinta si inteligenta puse in i
slujba omenirii. Vei fi cel care curata,

rezolva si repara pe urma celorlalti. Asa ca... activeaza

interfata si treci la treaba!
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RAYMAN RAVING RABBITS -
PRIMELE IMAGINI

6

Intr-un final, iatd ca
Ubisoft a scapat printre
degete primele imagini din
Rayman Raving Rabbits,
noua si tacanita realizare a
lui Micheal Ancel, creatorul
seriei si al superbului Be-
yond Good & Evil. De amintit
ca noul Rayman vine peste
noi la finalul anului, dacd nu cumva Ubi decide s&-I trimita
invartindu-se prin 2007. Doamne fere'!

Level design de exceptie si iepuri descreierati cu ochii

AGE OF CONAN VA FI DISTRIBUIT
DE SCI / EIDOS

Funcom a anuntat semnarea unui acord de co-publicare
cu SCi/Eidos a MMORPG-ului (Massively Multiplayer Online
Role Playing Game) Age of Conan: Hyborian Adventures.
Conform acestui acord, SCi/Eidos va publica produsul de raft
(jocul in cutie), in timp ce Funcom isi retine drepturile de
distributie digitala, pe internet. Acordul confirma faptul ca
SCi/Eidos va avea drepturi de distributie in Europa, America
de Nord, Africa de Sud, Australia si Noua Zeeland&. Funcom
va opera serverele, va oferi serviciu pentru clienti si va
colecta si incasa veniturile generate de taxa achitats de citre
jucatori.

Atat Funcom, cat si
SCi/Eidos au cazut de
acord pentru lansarea
lui Age of Conan:
| Hyborian Adventures
& intre lunile martie si mai
2007. Contractul
contine referiri specifice
la cifre de vanzari
preconizate, care, daca
vor fi atinse, ii vor
asigura un succes
rasundtor noului MMO.
Versiunea pentru PC a lui Age of Conan se afla in acest mo-
ment in etapa Beta a productiei, iar reprezentantii Funcom si
SCi/Eidos s-au declarat multumiti de stadiul in care se afl3
jocul. Cele doua companii vor colabora pentru a aduce Age
of Conan si pe piata de
jocuri pentru console.

»Suntem incantati sa
colaboram cu SCi/Eidos
pentru publicarea lui Age of
Conan,” a declarat CEO-ul
Funcom, Trond Arne Aas.
»SCi/Eidos a dovedit c& are
capacitatea de PR, market-
ing si distributie pentru a lansa cu succes jocuri din serii
faimoase - Hitman, Tomb Raider - si nu am fi putut gési un
partener mai potrivit pentru co-publicarea lui Age of Conan.
Companiile noastre impartasesc ambitia de a asigura
succesul acestui joc si suntem convinsi ca acest parteneriat
va maximiza potentialul de vanzari”

LEVEL  09]2006

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS IN MARTIE

2007. PROBABIL

Ei, uite ca oamenii de la
Activision au anuntat data
(aproximativ) exacta de lansare
a mult asteptatului Enemy Ter-
ritory: Quake Wars, care se va
lasa asteptat pana la finele
sfertului de an fiscal 2007,
adica prin martie (tot 2007).
Surprinzatoare este declaratia
celor de la Activision, care au
mentionat faptul ca id Soft-
ware are la indeméana toate
parghiile posibile pentru a
influenta data de lansare.

GUILD WARS
NIGHTFALL
PRERELEASE
BONUS PACK
PENTRU
POFTICIOSI

NCsoft Europe si
ArenaNet dau de veste ca pe
15 septembrie vor lansa
Guild Wars: Nightfall
Prerelease Bonus Pack.
Pachetul va contine un cod
ce permite accesul pe o
perioada de 14 zile de-a
lungul a 10 ore in universul

.

(NIGHTEALY

Guild Wars (in traducere libera, aceasta
insemnand ca pofticiosii isi vor putea face
de cap atét prin campania originald, Proph-
ecies, cat si prin Factions) si un Guild Wars:
Nightfall Bonus Key, ce va oferi un slot
supliméntar pentru personaje. De
asemenea, amatorii se vor pricopsi cu noi
imagini din noua campanie, item-uri exclu-
sive pentru noile profesii (Paragon si Der-
vish), un strategy guide de buzunar si
multe, multe alte bazaconii, cum ar fi
wallpapere si trailere.

Pentru a juca Nightfall ins3, va trebui sa
asteptam sfarsitul lunii octombrie. Cica.

1. The Elder Scrolls IV: Oblivion 328
2. Heroes of Might and Magic V 100
3. Half-Life 2: Episode One 920
4. World of Warcraft 87
5. Hitman: Blood Money 67
6. Dreamfall: The Longest Journey 42
7.2006 FIFA World Cup 33
8. Rise of Nations: Rise of Legends 15
9. Dungeons & Dragons: Stormreach 6
10. Sensible Soccer 2006 4

Top preluat de pe www.level.ro
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COLIN MCRAE: DIRT

Codemasters a anuntat Colin McRae: DIRT,
continuarea next-gen a seriei Colin McRae
Rally, care a inregistrat pana in prezent vanzari
de peste 8 milioane de unitati in intreaga lume.
De asemenea, Codemasters a confirmat faptul
ca jocul va fi lansat in 2007, simultan pe PC,
Sony PlayStation 3 si Microsoft Xbox 360. O

CLIVE BARKER SCOATE UN
NOU HORROR

Codemasters a anuntat semnarea unui
acord cu Clive Barker, romancier si realizator de
filme horror, pentru productia unui nou joc hor-
ror/ paranormal.

In urma acestui acord, Codemasters si Clive
Barker (care a realizat si Clive Barker’s Undying,
un FPS horror aclamat de critici) vor colabora
pentru a transforma noul concept intr-o

NINTENDO DS - 21 DE
MILIOANE EXEMPLARE
VANDUTE

Nintendo afirma ca a vandut 21 de
milioane de console DS de la data lansarii, 21
noiembrie 2004, muscand in cei doi ani de
zile o bucata mai mare din piata, comparativ
cu Nintendo GameCube. Pe de alta parte,
Sony a imprastiat in intreaga lume intre 18 si
20 de milioane de PSP-uri, comparatia intre
vanzarile celor doua mini-console fiind insa
dificil de realizat, deoarece Sony nu declara
numarul unitatilor vandute, ci doar al celor
livrate catre magazine.

Uah... Un DS pentru fiecare roman!

-m‘uﬂ——-——_———ﬂ

editie speciald a jocului va fi lansaté si pe tele-
foanele mobile de catre Codemasters Mobile.

Jucatorii vor avea posibilitatea sa
concureze cu masini de 850 bhp, sé faca
derapaje controlate in conditii dificile de
traseu si sa ia parte la curse Hill Climb pe
margini periculoase. Toti cei 20 de kilometri ai
faimosului Pikes Peak International sunt
inclusi in joc, cu peste 150 de curbe

experienta de gaming horror/paranormal
speram originala. Jocul, aflat in productie in
studioul Mercury Steam din Madrid, va aparea
cu titlul ,Clive Barker’s Jericho” si va fi lansat pe
PC, PlayStation 3 si Xbox 360 la sfarsitul lui 2007.
Clive Barker’s Jericho este focalizat pe
reaparitia misterioasd, intr-un desert indepartat,
a unui oras fantoma. Atunci cand o forma a
Raului, ale carei origini se pierd in negura
timpului, reapare acolo, o echipa de forte
speciale, antrenata atat pentru lupte conven-

; CLINICA DE
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DEZINTOXICARE

... pentru gameri luata cu asalt... La scurt
timp dupa deschiderea primei clinici de ,dezin-
toxicare” pentru dependentii de jocuri din Am-
sterdam, TheAustralian raporteaza ca aceasta a
fost pur si simplu luata cu asalt de ,narcomanii”
de pretutindeni si parinti disperati, care cauta
salvarea progeniturilor lor din hipnotica lume
tridimensionala care i-a prins in mreje.

Interesant este cazul lui Tim, un tanar de
21 de ani din Utrecht, care a declarat ca nu si-a
parasit mai deloc dormitorul in ultimii cinci ani
de zile, deoarece devenise obsedat de jocurile
pe calculator.,,Camera mea era un dezastru,
cutii de pizza imprastiate peste tot, sticle goale
si ambalaje McDonalds aruncate la intamplare.
Nici macar baia n-o foloseam pe cat de mult ar
fi trebuit. Urinam intr-o sticla pentru a nu ma

NEWS

periculoase de negociat prin Muntii Stancosi
din Colorado.

In plus, in Colin McRae: DIRT se va putea
concura in curse cu 4x4-uri super puternice si
camioane in stil Dakar pe cel mai dur teren
degertic, in competitii Rally Raid. Vor exista de
asemenea evenimente Rally Cross, cu treceri
de la off-road la piatra cubica si asfalt, unde
lupta pentru un loc cat mai bun este stransa si
extrem de rapida, iar coliziunile cu ceilalti
concurenti sunt practic inevitabile. Colin
McRae: DIRT va oferi si moduri de joc dedicate
campionatelor de raliu european,
international si global, cu masini de raliu 2WD,
4WD, clasice si RWD.

Codemaster sustine cd modelul fizic va fi
unul iesit din comun si practic jucatorul va
simti fiecare pietricica de pe traseu. Ma
gandesc ca si cerintele de sistem probabil ca
ne vor goli si de ultimul leusor.

tionale, cat si in artele supranaturale, este
trimisa la fata locului. Misiunea lor: sa ga-
seasca si sa distruga Raul care colcaie in
inima orasului, inainte ca omenirea sd fie
distrusa.

Jocul se afld in acest moment in
productie pentru PC si console de generatie
{ urmatoare in studioul Mercury Steam din

Madrid, iar lansarea sa este programata
pentru sfarsitul anului 2007.

Clive Barker este autorul a peste doudzeci
de carti, inclusiv bestseller-ele The Books of
Blood, Weaveworld, Imajica, The Thief of Always
si Abarat | & Il. Este responsabil si pentru crearea
unora dintre cei mai sinistri monstri din filme. Ca
scenarist, regizor si producator de film, Clive
Barker are la activ filme precum Hellraiser,
Candyman, Nightbreed, Lord of lllusions si Gods
and Monsters. Site-ul oficial al lui Clive Barker
este www.clivebarker.com.

opri din jucat Parintii au ajuns sa se teama de
el, deoarece la cele 130 de kile ale sale ajunsese
sa-i sperie prin forta ,raspunsurilor” pe care le-ar
fi impartit intr-o eventuala confruntare mano a
mano. in cele din urma, l-au amenintat ca-i fac
vant in strada, daca nu accepta o luna de tera-
pie in cadrul clinicii.

Amuzant, o leguma de 130 de kile care,
dupé cei cinci ani de zile in care a vegetat, isi
poate ingrozi parintii... Sfafarlica, na la tata un
epic mount!




PLECAT-AU CINCI PRIN
GALAXIE

Fiindca Star Trek Legacy nu s-ar dovedi
demn de numele pe care-l poarta cu atata
mandrie fara gura bogata a lui Kirk, chelia
carismatica a capitanului Ahab (pardon,
Picard), cocul cumintel al bunicutei Janeway
si tunsoarea regulamentara a capitanului de
cartier Sisko, Bethesda a adoptat tactica
specifica borgilor si i-a asimilat rapid pe cei
patru capitani care-au speriat galaxia.
Probabil de mila sau pentru a nu supara fanii

Quantum Leap, doctorul Sam (pardon,
capitanul Archer) a fost adoptat si el. Eu I-as fi
preferat pe Ziggy in rolul unui computer de
bord sfatos, dar sunt doar eu impotriva
hoardelor de trekkeri, asa cd ma abtin. Pe
scurt, cei cinci actori (William Shattner, Patrick
Stewart, Avery Brooks, Kate Mulgrew si Scott
Bakula), care au indoctrinat cel putin doua
generatii, se vor face auziti in Star Trek
Legacy, strategia spatiala pe care ne-o coace
Bethesda Softworks.

Probabil pentru ca Picard era foarte
ocupat cu monologul lui Hamlet si n-avea
timp de taclale, veteranul Shatner, pacalit de
cativa ferengi din departamentul de market-
ing al producatorilor, a declarat ca este foarte
incantat de colaborarea cu Bethesda si nu a
pierdut ocazia sa ne asigure ca Legacy va
ramane credincios pana la moarte
adevdratului spirit Star Trek. A facut fericiti
cativa trekkies.

==X

STAR WARS: EMPIRE AT
WAR EXPANSION

In toamna acestui an, Petroglyph va lansa
un expansion pentru RTS-ul Star Wars: Empire
at War, cu nume de cod Forcess of Corruption.
Acesta va veni cu o serie de lucruri interesante,

dintre care cel mai important este noua lume,
Underworld. Este oarecum impropriu spus
“lume’; pentru ca Underworld este de fapt
echivalentul pamantesc al Lumii Interlope.
Interesant este ca se va juca in mod diferit,
dupa regulile unui astfel de univers, corupt etc.
etc. Mai multe detalii veti primi in viitor.
Deocamdata, iata si primele screenshot-uri.

CASTIGATORII TOMBOLEI
~»MERITA SA JOCI ORIGINALE” - IULIE 2006
ORGANIZATA DE BEST DISTRIBUTION SI LEVEL

O noua tragere la sorti a desemnat castigatorii

tombolei lunare ,Merita sa joci ORIGINALE’, orga-

| nizata la sfarsitul lunii iulie 2006 de Best Distribu-
tion (www.gameshop.ro) si LEVEL. V& reamintim c&
tot ceea ce trebuie sa faceti pentru a participa la
acest concurs este sa achizitionati jocurile originale,
consolele si accesoriile pentru console distribuite in
Romania prin Best Distribution si sa completati
taloanele de concurs incluse in cutia produsului.

lata lista celor care vor primi urmatoarele

premii:

- Jocul original CivCity: Rome a fost castigat
de Dumbraveanu Calin din lasi (care a achizitionat
jocul Diablo II: Lord of Destruction).

- Un abonament pe 12 luni la revista LEVEL
a fost castigat de Voinea Florentina din Bucuresti,
(care a achizitionat jocul The Sims 2).

- Banii necesari achizitionarii jocului Age of
Mythology: Gold Edition (191,28 RON) ii vor fi
returnati lui Cosmin Romascanu din Bucuresti.

- Un tricou cu Saints Row a fost castigat de
Anca Agache din Piatra Neamt (care a achizitionat

THE BATTLE FOR MIDDLE-
EARTH li: THE RISE OF THE
WITCH-KING

Electronic Arts a dezvaluit ca va lansa un
add-on pentru RTS-ul The Battle for Middle-
Earth Il, intitulat The Rise of the Witch-King.
Expansion-ul va urmari, se pare, apucéturile
lui Lord of the Nazgul de dinaintea Rizboiului
Inelului (War of the Ring), informatiile la rece

jocul The Sims 2).

- 2 seturi de cate 2 MEGA postere cu jocurile
Call of Duty 2 si Counter-Strike: Source au fost
castigate de Moldovan Octavian Alin din Oradea
(care a achizitionat jocul Battlefield 1942) side
Mangu Adrian din Bucuresti (care a achizitionat
jocul Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude).

Din nou, FELICITARI tuturor castigatorilor, pre-
cum si celor care au trimis taloane completate corect.
Nu uitati ca toate taloanele trimise pe parcursul
anuluiintra la marea tragere la sorti anuald, care va
avea ca mare premiu O CONSOLA PLAYSTATION 2 CU
10 JOCURI ORIGINALE PS2.

Pentru detalii suplimentare in legitura cu
organizarea concursului, va stam la dispozitie la
numarul de telefon 021-408.30.90.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie
dupa actul de identitate pe fax (0268-418728), e-
mail (diana_calin@vogelburda.ro) sau prin posta
(Vogel Burda Communications, OP 2 CP 4, 500530
Brasov). Premiul va fi expediat prin posta.
Persoana de contact: Diana Calin (0268-415158).

de pe urma demonstratiei de la Comic-Con
2006 sugerand ca Witch-King ,cel sculat” va fi
intolit intr-o noua armura, vom capata o nous
campanie single player, noi unitati, cladiri,
sforte si bla, bla, bla. Mai multe detalii, in
curand.
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NEWS

KANE & LYNCH: DEAD MEN iN 2007

« Vel da viatd pentru viatd, ochi pentru ochi... arsurd pentru
arsurd, rand pentru rand...”
Exodul 21:23
Eidos Interactive a anuntat un nou titlu creat de IO Interac-
tive, echipa din spatele seriei de jocuri de actiune Hitman,
intitulat Kane & Lynch: Dead Men - povestea intunecata sidura a
doi barbati a caror soarta a fost sa isi astepte executiile
impreund. Unul dintre ei este un mercenar fira scrupule, celalalt
un psihopat tratat.cu medicamente speciale. Cei doi pornesc
impreund intr-o célatorie violenta si haotica si, evident, se urisc
unul pe celdlalt, pas cu pas, pana la deznodamant. ,Niciun
gamer nu a trdit o
astfel de
experienta pana
acum; nici ca
grafica, nici in
termeni de
gameplay. Luati
inovatiile si
excelenta grafica
de care a dat
dovada echipa 10
Interactive in
seria Hitman,
adaugati macar o parte din experienta de lupta in echipa din
Freedom Fighters si apoi mutati totul la un nou nivel, cu
tehnologie de generatie urmétoare. Adaugati si o poveste dura
si captivantd, un antierou si un psihopat si veti obtine Kane &
Lynch: Dead Men - experienta supremé de joc cu adevirat next-
gen’, a declarat Directorul global al managementului brand-
urilor Eidos, Larry Sparks. Kane & Lynch: Dead Men este un joc
de actiune cu perspectiva la persoana a treia, care va oferi un
mod cooperativ, 0 poveste care promite s3 sustina perfect
dinamica actiunii, o mecanica intuitiva, decoruri din lumea reals,
extrem de animate si distructibile, un parteneriat volatil sio
atitudine brutala. Kane & Lynch: Dead Men va fi disponibil in
2007, initial doar pentru PC si Xbox 360. Splendid!

SEVORLANSA  SEPTEMBRIE 2006

ribbean Tales Atari
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TETRIS PE MOBILE

Electronic Arts Romania a anuntat
lansarea jocului Tetris, versiunea pen-
tru telefoanele mobile, prin interme-
diul Vodafone live!l. Pana in momentul
de fatd, la nivel mondial, peste 4,5
milioane de utilizatori au descarcat
varianta pentru telefoane mobile a
jocului Tetris. Unul dintre cele mai
populare jocuri interactive din toate
timpurile, Tetris este un joc de puzzle
simplu si captivant. In spatele lui se
afld o fascinanta poveste din care nu
lipsesc tradari, falimente, inselaciune,
politica si multe altele. In cei peste 15
ani de istorie au fost vandute in lumea
intreaga peste 60 milioane de copii cu
licenta ale jocului.

TETPUC

(TETRIS)

GRAY MATTER, UN NOU ADVENTURE
MARCA JANE JENSEN

Daca,Jane Jensen” nu va spune nimic, poate Gabriel Knight va trezeste
cateva amintiri placute. Voodoo, vanatori de vrajitoare, templieri, varcolaci
si alte,,magarii” din astea care pot transforma un roman (sau joc) in best
seller cat ai clipi din ochi. Ei bine, madam Jensen, creierul din spatele seriei
Gabriel Knight (singurele adventure-uri de la Sierra pe care m-am incumetat
sd le termin), ne pregateste o mica surpriza. Este vorba despre Gray Matter,
un joc despre care n-am aflat altceva decat c3 va fi un adventure sicavafi
publicat de cétre compania Anaconda la sfarsitul anului 2007. Anuntul
oficial, urmat de o conferintd de presé (la care Kimo si Rzarectha sper ca n-au
lipsit, altfel le voi rupe picioarele cand ma voi intoarce din concediu), a fost
dat publicitatii in cadrul Games Convention ce s-a desfasurat in Leipzig in
perioada 23 - 27 august. Deoarece revista a luat drumul tipografiei inainte
Ca oamenii nostri sa se intoarca victoriosi cu materialele mult ravnite, vom
oferi mai multe detalii in numarul viitor. Sau pe site.

e e e

SECRET FILES - TUNGUSKA

Pe data de 30 iunie 1908 o explozie
imensa cutremura Siberia Centrala.
Peste 60 de milioane de arbori pe o
distanta de 2150 km patrati au fost
culcati la pamant, unde au si ramas. Un
obiect neidentificat a explodat in
atmosfera la o altitudine de 6-10 km,

dupd care a disparut. S-a speculat foarte X SN
mult pe marginea acestui eveniment si meteorit, cometa, nava spatiala
incd nu se stie ce a fost - experiment, sau BZN (Bicicleta Zburatoare

Neidentificatd). Ceea ce stim
Cu siguranta este ca nimeni
nu a facut vreun joc pe
aceasta tema pana acum. De
aceea, Monte Cristo va inte-
gra in evenimentele istorice
un sir narativ care va fi
descoperit treptat prin
point-n-click-uri. Secret Files:
Tunguska este programat de
lansare in data de 8
septembrie 2006.




DISCURILE BLU-RAY DE 50 GB, ACUM IiN
MAGAZINE

Sony a anuntat ca a inceput
sa distribuie discuri dual-layer
Blu-ray, noul mediu de stocare
facilitand indesarea a nu mai
putin de 50 GB de informatie pe
un astfel de disc, cu conditia sa
folosim un BD-R writer Blu-ray.
Disponibil in varianta 2x, discul
se bucura de implementarea
tehnologiei AccuCORE, ce-|
protejeaza impotriva zgarieturilor
si a deformarilor, la un pret
sugerat de 48S$. 750$ costa

unitatea BD-R, 50.000 $ (valabil,
sper eu, doar pentru companiile
mari) softul de ,ardere” si un
mizilic de 50 $ discul propriu-zis.
Va las pe voi sa faceti calculele.
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RESIDENT EVIL 4 (PC) AMANATE :

Ubisoft amand, amana si iar
amana daca ne luam dupa
informatiile sustrase din ultimul

raport financiar publicat de
marele distribuitor, din care
reiese ca Ubisoft o duce
nemaipomenit de bine din punct
de vedere financiar, cu
mentiunea ca Spliner Cell: Dou-
ble Agent a suferit o noua
amanare, Sam Fisher refuzand sa
iasa din umbra mai devreme de
finele lunii octombrie, iar RPG-ul
Dark Messiah of Might and Magic
i-a urmat exemplul, lansarea lui
fiind prevdzutd acum pentru una
din zilele lunii octombrie
(probabil ultima). Colac peste
pupaza, Resident Evil 4 (PC) nu se
lasa nici el mai prejos si chiar
+pluseazd’, data lansarii sale
pierzandu-se undeva in spatiu. Sa
speram ca nu definitiv. Ubi
recidiveaza. O va face din nou...
Be very afraid!
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UBISOFT ROMANIA PRODUCE BLAZING
» ANGELS PENTRU PS3

promagrier

Ubisoft a anuntat ca va i
ﬁ‘;-_x-’.f;.,

adapta jocul Blazing Angels
Squadrons of WWII pentru sis-
temul PlayStation 3. Blazing An-
gels Squadrons of WW |l va fi
disponibil odata cu lansarea noii
console de la Sony. In Blazing An-
gels Squadrons of WW I, dez-
voltat de studioul Ubisoft din
Romania, jucatorii vor experi-
menta cele mai cunoscute si mai
captivante lupte din timpul celui
de-al Doilea Razboi Mondial, prin
ochii unui comandant de esca-
drila, manevrand cu abilitate avi-
oane de lupta. De la batalia
Angliei, pana la dramatica batalie
aeriana de la Pearl Harbor, luptele
incrancenate de la Midway si,
chiar in inima Europei, in batalia
pentru Berlin, jucatorii isi vor pu-
tea slefui abilitatile si vor construi
istoria celui de-al Doilea Razboi
Mondial. Vor domina cerul

Europei de Vest si al Pacificului si
vor incerca sa-si aduca acasa
membirii-escadrilei. Blazing Angels
Squadrons of WWII va folosi capa-
citatile unice ale puternicului
sistem PlayStation 3, inclusiv
functionalitatile avansate ale con-
troller-ului. In joc vor fi introduse
noi misiuni, iar spectaculosul mod
multiplayer va permite conectarea
a 16 jucatori in acelasi timp.

v

SCOALA NATIONALA DE VARA
,IT REVOLUTION” 2006
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Daca simti ca ai
nevoie de senzatia de
viteza din ,Need for
Speed”, vrei sa ataci in
~Counter Strike” sau pur
si simplu vrei sa arati cat
de bun esti la,FIFA 2006
Soccer’, atunci World
GamerMaster Tourna-
ment (WGT) este facut
pentru tine. WGT se
desfasoara in 26 de tari
din Africa, Asia, Australia,
Europa si America de
Nord. Acum aceasta
competitie a ajuns si in
Romania si poti sa
dovedesti lumii intregi
ca esti cel mai bun.

WGT, una dintre
cele mai mari
competitii de gaming, a
ales ASUSTek Computer
Inc. (ASUS), cel mai
mare producator de
placi de baza si video, pentru a fi partenerul
sau oficial pentru partea hardware. In
Romania, evenimentul va fi organizat de

I
/i

f \‘VS,,,@)" -— F’
&y :

EA $I-A LUAT MOTOR

Epic Games nu a putut refuza oferta celor
de la EA (experti in oferte de altfel) si a fost de
acord ca acestia din urma sa foloseasca Un-
real Engine 3 pentru mai multe din jocurile
next-gen, o parte din ele fiind deja in lucru.
Nume insa momentan nu s-au dat, cele doua
parti rezumandu-se la a-si exprima
multumirea fatd de afacerea incheiata.
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PGL (Professional Gamers League).
Pentru prima data in istoria jocurilor PC,
cei mai buni jucatori vor putea concura pe

SCARFACE: THE WORLD IS
YOURS SUNA
BINE...EXTREM DE BINE

Pregatindu-ne pentru lansarea din luna
octombrie, producatorii au facut publica lista
cu melodiile care vor acompania masacrul ce
ne asteapta in Scarface: The World Is Yours.
Astfel gloantele vor zbura in stanga si in
dreapta in timp ce in boxe vor dudui
urmatoarele piese: Public Enemy-,Don’t Be-
lieve The Hype’, Run DMC-,Sucker MCs” Judas
Priest-,Breaking the Law’, Rick James-,Super
Freak’, Grandmaster Flash-,The Message’, Pe-
ter Tosh-,Steppin’ Razor”, Rick James-,Give It
To Me Baby’, Burning Spear-,Social Living’,

i

INTRA IN COMPETITIE CU CEI MAI BUNI JUCATORI DIN ROMANIA

cele mai bune
platforme de la ASUS,
Intel si NVIDIA in cele
mai populare jocuri
multiplayer ale
acestui moment:
Counter Strike, Need
for Speed si FIFA 2006
Soccer.

Calificarile WGT
Romania s-au
sustinut online in ul-
tima parte a lunii au-
gust, iar finala va
avea loc pe data de 9
septembrie la clubul
ForteGames din
Constanta.
Evenimentul
organizat de PGL
(www.pgl.ro) ii are ca
partenerii pe ASUS,
Intel, NVIDIA,
Logitech, RHS si
McDonald'’s. LEVEL
este partener media al WGT Romania si va
va prezenta in numarul viitor un reportaj de
la fata locului.

lggy Pop-,The Passen-
ger’, Johnny Cash—
,I'm an Easy Rider”,
plus alte surprize.
Chiar daca
introducerea partii
de hip-hop este
putin fortata, con-
sider ca Scarface:
The World Is Yours

se poate lauda cu
una dintre cele

mai bune coloane
sonore de/panasacu

=
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INTERVIU

Am intrebat ;i ne-a
raspuns

Nu mai e mult pana la urmatorul sezon de
Football Manager 2007, poate cel mai iubit
joc de catre gamerii pasionati de aspectul
tehnico-tactic al jocului de fotbal. Totusi,
pana sa ne dovedim inca o data noua
ingine ca suntem pregatiti de marea
performantd, am vrea sa stim ce surprize
ne-au pregatit cei de la Sports Interactive
(Championship Manager) in acest an.

LEVEL: In primul rand, cred c3 cititorii nostri
ar vrea sa va felicite pentru seria Football
Manager si vreau sa va spun ca in Romania
exista o comunitate puternica FM. Primele
lucruri pe care am dori s le stim sunt
diferentele fata de ultima versiune Foot-
ball Manager.

Marc Duffy: incd nu am anuntat foarte multe
detalii legate de jocul din acest an si mai
avem puse deoparte cateva surprize. Ce
pot spune este ca sunt peste 100 de
caracteristici noi in FM2007, adica mai
multe decét oricand. Principalele aspecte
despre care va pot spune sunt un sistem
de scouting nou-nout, mult asteptata
introducere a cluburilor satelit,
interactiunea cu jucatorii, refacerea
sistemului pentru juniori si faptul c& jocul
este mult mai user friendly”,

L: Care sunt optiunile aduse de aparitia
cluburilor satelit?

M.D: Cluburile pot fi echipa satelit, pot avea
chiar ele o echipa satelit sau puteti avea o

s on loan

[Hints and Tips

Football Manager
2007

echipd de mijloc si sa aveti ambele relatii
in acelasi timp. Poate fi o echipa plina de
staruri care sa va imprumute tinerele
talente si sa aiba prima optiune de a
semna cu jucatorii vostri in schimbul unei
sume platite anual sau puteti imprumuta
jucatori din lotul vostru in schimbul unui
meci amical. Puteti face si intelegeri de tip
+merchandise” cu cluburi din estul
indepartat sau SUA. Tot felul de
aranjamente de fapt - este mult mai
profund decéat pare la prima vedere.

L: Inteleg c& sunt schimbari si la
departamentul de juniori. Ne puteti spune
mai multe?

M.D: Am luat sistemele de juniori din fiecare
tard si am incercat sa le implementam cat
mai exact, in loc sa folosim o politica
generala la echipele de juniori. De
asemenea, echipele care nu au suficienti
tineri vor primi din start cativa jucatori de
la academiile de juniori. Cluburile sunt
mult mai dure si dau drumul mai usor
jucatorilor care nu au potentialul de a juca
la cel mai inalt nivel, iar asa echipele din
ligile inferioare vor avea acces la mai multi
jucatori. Este o imbunatatire importanta a
gameplay-ului general.

L: Cum vor afecta presa si interactiunea cu

When joining a new club as manager, staff who were at the club before you
ioined will always accept 'Mutual Termination® of their contract.
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Raspond

jucatorii jocul acestora? Putem recupera un
jucator in pierdere de forma cu ajutorul unor
cuvinte bune si al unui titlu dragut in ziare?

M.D: Cu sigurantd, puteti ajuta un jucétor sa-si
revina din forma proasta. Dar este mai
mult decat atat — puteti ajuta un jucator si
treaca peste dorul de casg, puteti s&-I
incurajati sa fie mai mult decat jucator, si i
cereti sfatul cand luati o decizie, castigati-i
respectul. Sau puteti incerca sa convingeti
jucatorii sa plece de la alte echipe. Se
poate intoarce impotriva voastra, asa cd
folositi acest lucru cu intelepciune.

L: Legat de campionatele disponibile, vom
primi unele noi sau, sper ca nu, au disparut
din cele vechi?

M.D: Nu avem campionate noi. De asemenea,
nu sunt nici campionate indepartate.

L: In trecut, conducerea clubului nu era chiar
Jprincipalul” sustindtor al viziunii noastre,
in special cand discutiile aveau legatura cu
salariile jucatorilor. Sunt sanse s& gasim o
particica din atitudinea lui Abramovich pe
viitor?

M.D: Muncim pentru acuratete in joc, deci nu
vor fi boost-uri artificiale de bani. Vor
exista unele momente interesante in
relatia dintre jucatori si consiliul de
administratie - totusi momentan péastrez
tacerea asupra acestui subiect.

L: Comunicatul de presa nu da niciun detaliu
referitor la engine-ul meciurilor. Este o
surpriza pentru cei care doresc trecerea la
3d sau sa ne asteptam tot la varianta top
down 2d, care cred ca oferd o viziune
tactica mai buna?

M.D: Engine-ul meciurilor este mult
imbunatatit, dar este aceeasi varianta de
2d.

L: Alta caracteristica anuntata este noul de-
sign, plus unele modificari aduse
tutorialului. Este aceasta o metoda de a in-
troduce jucatorii mai putin experimentati
in complexitatea FM?

M.D: Noul design si interfata in general nu
sunt doar pentru jucatorii noi, ci si pentru
cei experimentati. Lucrez la Sports Interac-
tive Games de peste 10 ani si am invatat
lucruri noi din ,hints and tips”! Acum jocul
este mult mai usor de controlat si optiuni
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INTERVIU

c:fl,,rr?ultlple? pl?yer. select” vor salva mult > David Carcla Carcla
din timpul jucatorilor. #® Midiolder (Right), Deportivo Under 185

Continue 4 ) A Manager « @ World» ) Bookmarks + 'ig, Options

< . : G -oyccintera
L: Am observat cé aveti vesti bune pentru : LE
Profile Happiness

versiunea FM2007 pentru PSP §| va rog sa Personal General Happiness Optimistic about his future at the club
. . Transfer Short-term Plans No immediate plans for the future

le prezentati. De asemenea, am dori AT

céateva cuvinte legate de diferentele dintre Ao

Stats Recommend Staff Addition

variantele de PC si Xbox 360. Traieieg Ask Garcia Garcia If he can recommend a coach as a potential new addition to tha club
M.D: Va exista suport pentru retea pentru St
versiunea de PSP. Veti putea juca meciuri PSR
amicale cu alte persoane care au jocul, el
folosind o echipa din baza initiala de date T T e T AT e e
sau exportand o echipa dintr-o salvare de +/ State that you think Garcia Garcia would banefit by adopting Victor's approach to the game
pe PSP. Versiunea FM de Xbox 360 va fi rribia bbbt oo o
aproape identica cu cea de pe PC. Avem
un sistem de control nou anul acesta si cel
putin o caracteristica exclusiva pentru
Xbox 360, care va fi dezvaluita la
momentul potrivit. el

Cancel Changes

Possible Comments

Ask Garcia Garcia if he can recommend a scout as a potential new addition to the backroom staff

Recommend Signing

Ask Garcia Garcia if he can recommend a potential new signing

Learn From Player

Linked Players Juan Carlos Valeron

Player Serglo Vior

Aldo Duscher

Victor

L: Ce regretati cd nu a fost introdus in Foot-
S Home Europe & Spain ®  Spanish Under 185 Group 2 &  Deportivo Ul8s % = Da Saturday 23rd September 2006 20:30
ball Manager 20077 e Sl i
M.D: Mereu sunt sute de idei care nu se
concretizeaza in joc, dar in aceasta faza am
trecut de mult peste ele, pentru ca R.C. Deportivo La Coruna S.A.D.
= 8th in Spanish First Division
deciziile s-au luat in luna noiembrie! Poate

ot s Manager s TP Workd »" "3 Bookmarka +| | X35 Optiors ¢

vor intra intr-o zi. Asadar, nu am regrete. G e position

View « Tactics + Positions (4-4-2)

Papa Pkd » Inf  Name Position

& 3 B ~ & Players - v José Francisco Molina GK

L: Nu in ultimul rand, ce parere aveti despre Yactis 25 il Gusiave Manta oK

. .. - . A . - o Fixtures - v orge Andrade W,
echipele si jucatorii romani dupa ultimele s i et

sezoane in Europa? Sezonul trecut am e i g i s

Training - Senior = - Juanma DLC

jucat o semifinala de cupa UEFA si sper ca Training - Youth - Romero oL
Finances s - César bcC

la ora la care cititorii nostri vor parcurge E— 2 Manuel Pablo oW R
acest articol vom avea o echipé in grupele - S e Lt bt

Expenditure Lionel Scaloni D/WB/AM R

Champions League. Satary

Transters

M.D: Sunt incantat ca dominatia echipelor scouting
din Vest este diminuata in competitiile ke
europene si de faptul ca echipele din estul i
Europei, inclusiv Romania, sunt tot mai et
bune. Rezultatul este un sport mai
echilibrat si, ca o persoana care sustine o b
echipa relativ mica, ce se autodepaseste st
(Watford, inapoi in Premier League!) e redidtes
minunat sa constati cd exista un echilibru.

B Rzarectha Home % Europe & | Spain &  First Division % | Deportivo % Sunday 9th july 2006 9:00
)

| - B Miles Bloke unveiled as new Parma manager

Jullan De Gurman WB L, DM, M LC
Aldo Duscher oM

Sergio DM, AM C
Victor AM R

Ivén Carril AM LC

Pedro Munitis AML, ST

Juan Carlos Valerén AM C

Changui AM/F C

Rubén Castro FC

Javier Arizmendi ST

NMEET NN T 3 )

Diego Tristan ST

Team Selections

ull by Udinese.

Board Requests

86k Yor Fuadar Taam Eaineel (¥
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Dead Man’s Ping

Producator Flying Labs
Distribuitor N/A

'-. Aparut de niciunde (Flying Labs, compania producitoare, nu este ceea
ce am numi o vedeta a industriei gaming-ului), duhnind a rom finde lao
postd, Pirates of the Burning Sea pare visul oricirui marinar de apa dulce
si pixelatd, care-si pierde timpul in fata PC-ului in loc sa bantuie
oceanele in cautarea aventurii si a galbiorilor absolut necesari pentru un
upgrade sandtos (se apropie Crysis). Unii au renuntat la viata fara de griji
a dependentilor de MMO-uri si pot fi zariti in spatele tarabelor
doborand recorduri peste recorduri de vanzari cu Need for Speed Un-
derground 5: Jenna’s Ride Home, insé noi, ceilalti pirati de uscat, va
trebui sd ne multumim cu Pirates of the Burning Sea si ale lui corabii
frumos texturate, ghiulele aproape sferice si zeci de ,rum farmeri”
chinezi de care n-o sa putem scapa nici in mijlocul oceanului. Dac v-am
pierdut pe drum, uitati versiunea scurta: PotBS va fi un MMO cu si

despre pirati care va incerca s ne prezinte cat mai in detaliu aspectele
complexe sau nu ale vietii de om cu vaporas in Caraibele secolului al
optsprezecelea. Inteles?




e
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City of Pirates

JJubim City of Heroes” au fost cuvintele
adresate in loc de introducere norocosilor
care au avut ocazia sa asiste la o scurta
prezentare a lui Pirates of the Burning Sea ce
a avut loc in cadrul GenCon (13-16 august,
Indianapolis). Si cum sa nu iubesti City of He-
roes cand ai in fata dovada vie ca lumea mai
joaca (si cumpara) si altceva decat MMO-uri
cu tematica fantasy?

Unul dintre principalele atuuri ale lui City
of Heroes este sistemul de generare al
personajului si numarul imens de combinatii
posibile. Flying Labs a invatat bine lectia si ne
va propune un sistem la fel de atragator si,
mai mult, update-uri constante care vor avea
grija ca jucatorii sa primeasca tot timpul ceva
nou. Totul va putea fi customizat, de la
bandajele pentru ochi cu motive florale pana
la carligele de iridiu incrustate cu briliante si
picioarele din lemn de nuc taiat noaptea cand
implineste 20 de ani si 5 luni. Steaguri, panze,
absolut orice va putea fi modificat dupa
placul fiecaruia.

La inceput de drum, jucatorul va decide
de partea cui se afla, avand de ales intre cele
patru vedete ale Caraibelor: Spania, Franta,
Anglia si, cei mai importanti, piratii. In functie
de factiunea aleasd, vom primi trei dusmani
de moarte, o locatie de start (o insula, ce
altceva), o barcuta cat sa nu trebuiasca sa
mergem pe apa si sa fim rastigniti si o serie
de quest-uri. Producdtorii aminteau in treacat
si de un storyline care il va face pe fiecare
jucator sa se simta important (pana il prind
piratii... sau oamenii stdpanirii), insa n-au
intrat prea adanc in detalii.

Care mi-ai campat fregata?

Viata unui pirat se impartea intre punte,
taverna (si iuresurile iscate in ea), patul damei
de consumatie si streang. Flying Labs isi
concentreaza toate eforturile doar asupra
ocupatiei de baza a lupului de mare: carmitul
corabiei si aruncarea ghiulelei. Simulatoarele
online de taverna (aveti irc-ul, bai, ce va mai

O

= v
FPS (First Perso Siiling)

trebuie?), cel de dragoste pasionala (aveti...
uitati de asta) si cel de spanzuratoare (sa va
fereasca Sfantul) au fost lasate pentru mai
tarziu. Totusi, avand in vedere ca au loc in
largul mdrii, acolo unde piratii se simt in
largul lor, abordajele ar fi o aditie mai mult
decat bine-venita si ar reprezenta cadrul per-
fect pentru o chelfdneald pe cinste cu un
ofiter spaniol de 14 ani din Ontario. intrebati
daca vor exista si lupte om la om, producatorii
au ridicat din umeri. N-au zis nici nu, nici da.
Doar un ,deocamdata ne concentram asupra
bataliilor navale, dar nu respingem ideea
confruntarilor ,mano-a-mano”. Poate intr-un
update viitor”. Sa nu uitati, bai!

Revenind la cosciugele plutitoare, ni s-a
promis ca bataliile navale si, implicit, modelul
de combat, se vor bucura de toata atentia
producatorilor pentru a se obtine proportia
perfecta de simplitate, fara a,moruniza”
complet conceptul. In aceasta idee, modelul
de combat va fi simplu, dar nu superficial. O
colectie impresionanta de skill-uri se vor
asigura ca succesul unei confruntdri nu
depinde doar de agerimea (sau ping-ul)
combatantilor, iar cele 22 de corabii (specifice
secolului al XVIli-lea) vor furniza diversitatea
de care are nevoie orice MMOG.

Din pacate, dupa cum va povesteam mai
sus, tarmul va fi folosit doar pentru intalnirile
de afaceri si pentru cateva misiuni de
,mesagerie”. Confruntarile au loc doar pe
mare (cel putin in stadiul initial... sunt sanse
mari sa fie introduse odata cu un update).

PREVIEW

Avem o insula, cum
procedam?

Interactiunea, si nu ma refer
la,asl pls”sau,,lvl 18 landlubber
Ift” scrise pe canalul general,
dintre clienti (o sa folosesc un
eufemism si 0 sa-i numesc
Jjucatori” de acum incolo) este
preocuparea principala a
majoritatii producatorilor de

-
W b, & MMO-uri. Cum poti modela o

societate cat mai aproape de cea
reala, fara a le da totusi jucatorilor mai multa
realitate decat sunt dispusi sa cumpere in
conditiile in care au abonament gratuit timp
de aproximativ 70 de ani la un MMORPG in
care PvP-ul se rasplateste” cu ban de la 10 la
25 de ani, iar pe unele servere se ajunge pana
la stergerea contului? Incerci sa elimini
principalul neajuns al MMO-ului gratuit de
care va povesteam mai sus si faci tot posibilul
sa multumesti atat agresorul, cat si victima.

La o analiza mai profunda, deosebim
doua sisteme de PvP mari si late, cu
avantajele si dezavantajele lor. Pe de-o parte,
avem PvP-ul universal (haos anarhie!), care
poate fi admirat in toatd splendoarea lui in
Eve Online, unde oricine cu laserul mai gros
ca al tau e liber sa-ti dea cu el in cap unde si
cand doreste. Realismul se avanta pe noi
culmi, insa alunga potentialii jucatori si, in loc
sa umple cuferele producatorilor, va umple
inbox-ul administratorilor. Si cum Pirates of
the Burning Sea nu are in spate un nume
precum Blizzard, nu-si permite sa-si alunge
nici cel mai neinsemnat client. La capatul
opus, PvP-ul consensual din Anarchy Online
nu este indeajuns de ,pirateresc”. Bunul simt
si iubirea aproapelui n-au ce cauta pe punte,
iar lupii de mare nu sunt absolventi ai scolii
de dans si bune maniere a Blizzard-ului.
Raspunsul sta, asemenea comorii lui Barba
Neagra, in Caraibe.

Si totusi, ce era in Caraibe? Trei puteri
maritime care se iubeau una pe alta ca sarea
in ochi, o hoarda de negutatori care iubeau
aurul ca sarea in bucate si basca o haitd de }
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} pirati care nu iubeau nimic, dar puneau sare
pe rana tuturora. intr-un cuvant, haos. Pentru
un simplu locuitor al unei simple insule a
carei singurd vind era o simpla padure de
arbori de cacao, problema nationalitatii era
una aproape imposibil de rezolvat. Azi erai
spaniol, maine englez pentru ca poimaine sa
fii cedat Frantei care te da inapoi Angliei in
semn de bunavointa. Asta in caz c3
guvernatorul nu te vindea piratilor...

Producatorii ne promit ca Pirates of the
Burning Sea va reda cat mai fidel (rezolvand
astfel foarte elegant si problema spinoasa a
PVP-ului) confuzia generala care plutea, mai
groasa decat ceata de dimineata, asupra
insulitelor din arhipelagul Caraibelor. Avem,
de exemplu, o insulita care apartine unei
factiuni oarecare. Jucatorii inamici vor
indeplini o serie de misiuni PVE care au ca
scop final destabilizarea respectivei bucétele
de pamant (economic, militar, social si asa
mai departe). In plus, cei care si-au ales o
cariera in domeniul
promitator al comertului
pot inunda piata locala cu
bunuri ,streine”, in
incercarea de a aduce la
faliment negutatorii locali i
(NPC-urile sau alti playeri de EE Ly
alta nationalitate). Cand

b |

-

confuzia economica atinge k

cote maxime si anarhia fsi P

intra in drepturi, zona din

jurul insulitei devine PvP enabled (momentan
doar piratii vs. restul lumii) si apar noi misiuni
PVE care vor adanci gaura spre care se
indreapta insula. Piratii vor pirata cum stiu ei
mai bine, negustorii vor incerca sa nu fie
piratati in timp ce fac contrabanda (sau

' Create Character ‘
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comert cinstit, nu dati),
iar natiunea in ograda
careia se afla insula va
face tot posibilul sa
reinstaureze ordinea
economica si disciplina
militard. Cand nu se mai
poate repara nimic, se
pune altfel problema:
PvP cat sa ajunga,la fiecare” Fiecare pentru el
sau natiunea lui. Pret de cateva zile orice par-
ticipant la ,bal” va primi puncte pentru
cantitatea de bunuri transportate pe insula
sau pentru bataliile castigate. Dupd o ,tragere
la sorti” se va organiza o batalie finala care va
decide soarta
insulei. Eventual,
dupa o perioada
mai lunga de timp,
0 singurd natiune
va ajunge sa faca
legea, moment in
care administratorii
. vor face pace si o
~ vorpunedeo
Jreforma agrara”
redistribuind
fiecarei natiuni
posesiunile luate cu
japca, dupa care tot
circul o va lua de la
inceput. Fix ca in

Ole!

-
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realitate.
T Comert cu
’ negot
OB I Daca nu va tin

curelele sa alegeti

viata aventuroasa a unui capitan de pirati, va
puteti incerca norocul doar in negot. Flying
Labs ne promite o economie controlata
aproape in totaljtate de jucatori, in care
preturile scad sau cresc in functie de actiunile
jucatorilor si unde o inginerie financiara
nascuta in imaginatia unui comersant
smecher, si nu dintr-un bug, nu este
pedepsita cu ban permanent (ahem!). Ca un
exemplu, daca nu v-ati prins pana acum,
razboaiele de care povesteam mai sus vor
influenta in mare parte destinele celor care
cumpara ieftin si vand scump. in lipsa
razboiului total, rolul de ghimpe in coasta
comerciantului ii revine jucatorului pirat. Deci
fiecare castiga...

Yo, ho, ho! and a barrel o’ fun!

In lungile discutii cu Locke despre
MMORPG-uri (pe care, intre noi fie vorba, nu
le suport) imi exprimam (printre injuraturi, ca
orice lup de mare) dorinta de a juca un MMO
in care eu, jucdtorul, sa pot influenta oricat de
putin (dar observabil) lumea inconjuratoare.
Sau macar sa mi se dea impresia ca eu, Kiwi
Contrabanda, am un cuvant de spus in
Caraibe. Sunt prea prost (si fricos) pentru Eve
Online, asa cé PotBS pare sa fie raspunsul per-
fect. Aratd delicios pentru un MMO, dupé
cum vedeti si in screenshot-uri, ,e cu pirati” si
pot trage cu tunul. Si va fi distribuit prin
Steam. Ce pot vrea mai mult? Totusi, un
singur lucru scartaie. Lipsa confruntarilor pe
uscat. Sau poate vom avea si un add-on Pi-
rates of the Burning Land. Daca nu, pentru
amatorii de scrima probabil va exista Jack
Sparrow si MMO-ul celor de la Disney.

®  cioLAN




Creeaza-ti propriul erou unic, ales
dintre cele 8 rase si 9 clase diferite.
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute
de combinatii diferite de tunsoare,
ton al pielii si costum.
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WARCRAFT
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Fie ca esti novice sau veteran, o lume plina de aventuri si
fapte eroice te asteapta. Chiar daca ai doar cateva
minute la dispozitie sa te joci, sistemul de quest-uri de la
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te astepte
0 noua aventura.

Jocul nu necesita un super calculator
pentru a fi jucat**. Instaleaza-l si esti
la un clic distanta de reteaua Blizzard
dedicata lui World of Warcraft. Ai
intrebari? Serviciul nostru pentru
clienti iti sta la dispozitie in limbile
engleza, franceza si germana, prin
e-mail sau telefon.

cO-RoM

@ziteazé www.wow-europe.com pentu informatii live despre joa

- BlZER)

ENTERTAINMENT

*informatie obtinuta pe baza datelor interne de creare a conturilor din intreaga |

JOCUL POATE FI JUCAT DOAR PE INTERNE

©2005 Blizzard Entertainment, Inc. Toate drepturile rezervate. Blizzard,

IMA LUNA DE JOC ESTE If

£ INCLUSA A JIN AU ) L N A ONA
Blizzard Entertainment, World of Warcraft si Warcraft sunt marci comerciale sau marci inregistrate ale Blizzard Entertainment, Inc. in S.U.A si/sau alte tari

ERIOR SE APLICA TAXE DE /

Toate drepturile rezervate.

’
Pentium este o marca inregistrata a Intel Corporation. Toate celelalte marci la care se face referire aici sunt proprietatile respectivilor lor detinatori.

Importator si distribuitor in Romania: BEST DISTRIBUTION SRL
E-mail: info@bestdistribution.ro Tel: 021-408.30.90
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(CELLFACTONR

REVOLUTION

Gandul zboara ca glontul

'-. In primé fazs, unele jocuri au un scop mai

" maret decat banul strans de pe urma
dependentei noastre (sper ca nu o mai numiti
pasiune), iar misiunea lor este de a impune
noi tendinte ale industriei. Half-Life 2 a adus
profituri considerabile, dar a si lucrat in slujba
Steam-ului. Far Cry si UT au vandut dous en-
gine-uri grafice si probabil acesta a fost si,
speram noi ca va fi, scopul lui STALKER.
Exemple ar mai fi si se pare ca FPS-urile fac o
treaba foarte buna din postura de purtitor de
mesaj. Jocul de fatd are si el istorioara lui si in
primul rand trebuie spus ca a ajuns in aceasta
faza datorita gamerilor impresionati de ceea
ce au vazut intr-un tech demo care demon-
stra potentialul deja cunoscutei placi fizice
PhysX. Si I-au demonstrat atat de bine incat
au trebuit sd se supuna maselor care le-au
promis solemn ca daca nu primesc un joc full,
0 sa le demonstreze cateva principii ale fizicii
chiar la ei acasa, fizic. Chiar daca nu mai
vorbim doar de un tech demo, Cell Factor:
Revolution va fi tot unul din purtatorii de
stindard pentru californienii de la AGEIA, iar
tabara lor va incerca sa convinga tabara
noastrd cd viata fara PhysX nu mai are sens si
pentru ea am face cel mai inspirat credit de
nevoi personale, dupa cel pentru periplul din
Thailanda. ;
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Atac din doua
planuri

Chiar daca Cell Fac-
tor va fi un FPS de arena,
tot are nevoie de o
poveste savuroasa care sa
ne si puna glontul pe teava.
Ca un facut, unul din
producatorii jocului, Immersion Games,
avea un scenariu pe suflet asa ca a gasit
0 oportunitate perfecta ca sa-|
impartdseasca lumii. Cine stie ce face
Uwe Boll si mai lanseaza un film de Os-
car, ca dia de la Cannes e prosti si nu
intelege? Cum stau lucrurile in Cell Fac-
tor: Revolution? In viitorul apropiat, vom
mai ramane pe cap cu doar doua
superputeri, mai putin vecinele si mai
mult prietenele, China si USA (din ce
am copiat la ultimul examen de
geopolitica, stiu ca pe asta au
nimerit-o). Ceva mai
putin probabila este

Producator: Artificial Studios/Immersion Software and  Graphics
Distribuitor: TBA

ON-LINE: www.cellfactorgame.com

Data aparitei: decembrie 2006
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Prevad o
e
fata

Si fara gloante si
cu o singura teava




Spun ca tu vei fi glontul
magic

prezenta corporatiei Limbo, care nu face
discriminari si ofera arme ambelor tabere.
Asta pana americanii se enerveaza, probabil
dupa ce-si amintesc ca asta era treaba lor pe
vremuri, si se gandesc sa le faca o vizita
priceputilor negutatori. Din motive legate de
fiscalitate, acestia o duceau bine mersi pe o
incantatoare insuld, unde isi gaseste sfarsitul
prima echipa de investigatie. Lucru hotarat,
cand o echipa intreaga nu duce treaba la bun
sfarsit, trimiti un singur om, cum bine am fost
invatati de la Rambo incoace, dacd nu ma
insel. E logic de altfel, un singur om face mai
putin zgomot, e mai bine organizat si te costa

$i acum transform
tot in porumbei

mai putin. In ciuda cotei de doi la unu ca in
spatele corporatiei sunt gagauzii, casele de
pariuri dau faliment cand se descopera ca
erau alienii, cotati 80 la 1. Cu aceste fapte in
spate, va trebui sa alegi de ce parte vrei sa
scoti armele. Ai de optat pentru una din cele
doua clase umane apartinand rezistentei sau
pentru Technocracy, clasa alienilor. Acestia
din urma, la ce succes au in ultima vreme,
chiar s-ar putea sa ne faca o vizita, macar
pentru a-si incasa drepturile financiare.
Producatorii au mers pe o abordare putin
diferita fata de ce primim de la majoritatea
FPS-urilor, de aceea problemele dintre
concetatenii planetei se vor rezolva atat cu

Pe acesta o sa-l joace
Bruce Willis

puterea armelor, cat si cu aceea a mintii.
Avem o clasa care le poate folosi pe
amandoud, iar celelalte doua clase doar cate
una. Mai exact sunt alienii, The Guardian, care
se bazeaza pe forta. Acestia pot folosi oricare
doud arme in acelasi timp, insa nu au niciun
fel de abilitati psihice. Avem clasa Bishop,
care in urma unor experimente si-a dezvoltat
puterile telepatice, insa nu a avut curiozitatea
sa vada lista de efecte secundare, asa ca
armele clasice i-au fost interzise de medicul
ingrijorat ca o sa dea hernia in toti. La mijloc
sunt soldatii Black Ops, care au facut rost de
niste aparatura extraterestra asa ca, pe langa
puterea gandului, o mai au si pe aceea a
armelor. Producatorii promit un echilibru
intre cele trei clase asa ca nu merge treaba cu
sutitul lansatorului sau innodatul tevii. Totusi,
nu suntem departe si cei care vor opta pentru
puterea mintii vor putea bloca gloante, devia
rachete sau folosi obiectele din jur pe post de
scut, de explozibil sau in mai multe forme
pentru atac. De aceasta data, prin obiectele
din jur intelegem absolut toate obiectele din
jur, iar producdtorii au avut grija sa avem
mereu ceva in minte, asa ca ne-au pregatit
sute de obiecte cu care sa putem opera.
Constructiile au fost si ele pregdtite pentru
demolatorul din noi si avem anuntat un
procent de 50% gata sa fie culcate la pamant,
partial sau total. In mijlocul actiunii isi va face
loc si un vehicul blindat pentru trei persoane
sau un avion VTOL (Vertical Take Off and

PREVIEW

Landing), de unde deducem ca nu trebuie sa
ne facem probleme legate de marimea
hartilor.

In varianta offline a jocului vom avea
compania asiguratd de un Al antrenat cu
tehnologia Kynogon'’s Kynapse, specializat in
recunoasterea si folosirea mediului
inconjurator. Astfel Al-ul isi va adapta tactica
la situatia datd, va coopera pentru a ne pune
in dificultate si va pune in aplicare tot felul de
scamatorii prin care sa ne demonstreze ca
este la fel de informat de posibilitatile clasei
din care face parte. Totusi, farmecul jocului
este dat de partea de multiplayer, unde
putem alege intre LAN si Online, iar pe lista
modurilor de joc sunt prezente: DeathMatch,
TeamDM, capture the flag si
assault. De asemenea, mai
' suntanuntate 15 joculete
care sd puna in valoare fizica
| din Cell Factor Revolution.

Fiecare cu fizica sa

Pe .Iéngé partea fizica
din acest joc, pentru care
producdtorii au folosit
NovodeX, cel mai nou soft-
ware development kit lansat
de AGEIA, si partea grafica se
poate lauda cu un engine de calitate in spate.
Mai exact Reality Engine, produs chiar de Arti-
ficial Studios, dar care a fost vandut in 2005
celor de la Epic Games. Dupa ce devenise o
eterna sperantd, engine-ul Reality are sansa
sa si demonstreze ca si-a meritat laudele
primite. Este de la sine inteles ca nu vom avea
neapdrata nevoie de o placa fizica pentru a
juca Cell Factor: Revolution, insa prezenta ei
ne va permite sa beneficiem de joc in toata
maretia sa. Producatorii au explicat ca nu ar fi
fost o problema legata de viteza jocului, ci
pur si simplu software-ul nu poate simula o
parte din elementele ce tin de partea fizica.
De asemenea, jucdtorii care au sub carcasa un
PhysX nu se vor putea combina pentru o
killereala in retea cu cei mai putin dotati
decét ei. Jocul apare in luna decembrie si
pana atunci avem tot timpul sa ne pregatim
psihic si fizic pentru Cell Factor: Revolution si
sa le facem in ciuda celor cu PhysX ca suntem
mai multi ca ei.

B Rzarectha

Ghici la ce ma gandesc
acum
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Regele asfaltului se intoarce. Din nou

Need for Speed este una dintre francizele
care au adus si vor continua sa aduca bani
gramada in vistieriile EA, cunoscuta serie de
jocuri fiind comparabila, prin prisma
vanzarilor si a aparitiilor anuale, cu FIFA (ca sa
dau doar un exemplu). Este o alta gaselnita a
celor de la EA, ce va continua sa se vanda
precum painea calda, indiferent de numaérul
pe care-| va purta in coada, in vecii vecilor.
Amin. Need for Speed: Carbon continua
traditia inceputd odata cu NFS Underground,
promitand sa le ofere vitezomanilor aceleasi
curse ilegale care ,se vinde bine” marea
noutate a seriei constituind-o vanzoleala pe
trasee montane.

Goana dupa glorie

Mai iute ca gandul

Anul acesta, dupa cum spuneam, ne vom
da pe dealuri, demarand in tromba si arun-
candu-ne cu pletele-n vant prin canioane, cu
pedala infipta pana la fund si cu riscul de a
zbura prin parapetele de pe marginea dru-
mului la prima curba periculoasa intalnita-n
cale. Producatorul a avut insa grija sa nu eli-
mine acest pericol. Parapetele de pe margi-
nea rapei nu vor mai fi, ca de obicei, indes-
tructibile, insa cursele de pe strazile orasului
nu ne vor lasa sd iesim de pe traseul dinainte
prestabilit. Ca doar nu suntem animale! In loc
sa concuram direct impotriva adversarilor,

Producator Electronic Arts

Distribuitor Electronic Arts

ON-LINE www.ea.com/nfs/carbon/us/home.jsp
Data aparitiei noiembrie 2006

producatorul a decis sa abordeze putin diferit
cursele prin canioane, intreaga aventura
rezumandu-se la adunarea unui punctaj dupa
cum urmeaza: fiecare dintre cei doi partici-
panti la cursa parcurge cate o tura in coada
celuilalt, acumuland un anumit numar de
puncte daca ramane apropiat de bolidul ad-
versarului cat mai mult cu putinta si pentru o
perioada de timp cat mai lunga. Cu cat sta
mai mult in coada acestuia, cu atat mai re-
pede ii va creste numarul de puncte. Riscul de
a pierde controlul masinii va fi, insa, deosebit
de mare, deoarece la prima curba abordata

Valsand sub clar de luna

LEVEL
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Gogule, te-am mirosit!
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‘M-am dus de rap

gresit jucatorul se poate trezi plonjand catre
fundul prapastiei. Cursa poate fi castigata in
doi timpi si trei miscari daca reusim sa ne
,strecuram” in fata adversarului intr-un viraj
strans si ne mentinem apoi in fata acestuia
timp de zece secunde, in loc sa-i suflam in
ceafa. Daca ramanem prea mult in urma insa,
situatia se schimba, cursa sfarsindu-se
imediat in dezavantajul nostru. Tot alergand
pe dealuri, vom face cunostinta cu trei tipuri
de curse montane - Canyon Sprints, dueluri
ce se desfasoara de-a lungul unui traseu
serpuit si prapastios demarand dintr-un
punct A cdtre un punct B, Canyon Drift, unde
ne vom arata foarte des partile laterale ale
masinii, si Canyon Duel, despre care am vorbit
ceva mai devreme, unde vom juca in prima
faza rolul urmaritorului, iar apoi al
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conducatorului, intr-o serie de doua curse.

Duelurile unu-la-unu prin canioane vor
ocupa, totusi, doar un sfert din cursele din
joc, majoritatea desfasurandu-se intr-un me-
diu mult mai deschis ,explorarii”.

Eu si oamenii mei

Povestea din Carbon ii va permite juca-
torului sa se orienteze catre una dintre cele
trei clase de masini prezente in joc, fiecare cu
avantajele si dezavantajele ei. Daca v-ati plans
ca in Most Wanted toate masinile se com-
porta la fel, indiferent de modelul ales, atunci
tineti-va bine. Cel putin in teorie, bolizii din
clasa Import Tuner sunt mai manevrabili . \
decat restul, in vreme ce clasa American Mus- \
cle, o oarecare noutate pentru seria NFS, se 1/ b
lauda cu acceleratia de invidiat a reprezen-
tantilor sai, iar ,sagetile” din clasa European
Exotics ating viteza cea mai mare. Dupa ale-
gerea masinii va urma adunarea unei echipe
in jurul jucatorului, pe care o va castiga de
partea sa provocand rivali din alte teritorii ale
orasului si castigand, bineinteles, cursele la
care se va inhama. Nimeni nu i s-ar aldtura
unui pierde-vara fara bani prin buzunare si fara
un dram de reputatie la dosar. Cu cat juca-
torul va castiga mai multe curse, cu atat mai

Pe noua gagica din noul NFS, Emmanuelle Vaugier, ati
avut ocazia s-0 admirati in diverse filme, cum ar fi Saw 2
si 40 Days and 40 Nights. Printre altele, fotomodelul
nostru de serviciu a fost selectat de revista Maxim pentru
a figura in topul anual al celor mai frumoase femei din
lume, in luna mai. In Carbon ea va juca rolul lui Nikki,
fosta amorezd a eroului intors in oraselul sau natal pentru
a-si infrunta trecutul. Teroare, haos si durere! ©
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Depasiri cu peripetii

::- repede va ajunge la sefii ,clanurilor” adverse,

care il vor astepta cuminti in varful dealului
pentru un duel mano a mano.

De asemenea, fostii rivali care au mirosit
si s-au inecat cu gazele de esapament din
toba jucatorului se vor putea alatura apoi
echipei. Nu oricine poate deveni insa
membru cu acte in regula, decat daca
indeplineste anumite conditii. Fiecare nou
acolit poseda doua din sase skill-uri - unul
care i va fi de folos pe traseu, iar altul care il
ajuta in afara lui. Pentru curse, acesta se
incadreaza intr-una din categoriile Blocker,
Scout sau Drafter, jucatorul avand
posibilitatea sa-i activeze skill-ul de cateva ori
intr-o cursd, pentru a-| ajuta s castige.
Blocker-ii se vor arunca in fata adversarilor,
impiedicandu-i sa depaseasca, Scout-ul o va
lua la sanatoasa in recunoastere pentru a
descoperi scurtaturi, iar Drafter-ul va conduce
la mica distanta in fata jucatorului,
permitandu-i acestuia sa execute draft-uri
pentru o scurta perioada de timp si sa-|
depaseasca cu plusul de viteza dobandit in
urma manevrei. In cazul Blocker-ului, sunt cu-
rios cét&gine va functiona modul in care

acesta elimina concurenta. In functie de
distanta masinii jucatorului si a Blocker-ului
fata de un adversar apropiat, jocul va
desemna automat o ,tinta’, iar in momentul in
care Blocker-ul prinde o pozitie buna, ii vom
putea ordona co-echipierului sa-I retina sau
sa-l arunce pe bagaret in afara traseului.

In afara curselor, abilitatile membrilor
echipei se prezinta in alte trei sortimente:
Fabricators, Mechanics si Influencers. Fabrica-
tor-ii vor oferi accesul la functia Autosculpt, o
unealta complexa ce permite modificarea
diverselor aspecte fizice ale masinii in timp
real, inclusiv jantele, cauciucurile, capota,
spoilerele si multe altele, fara a afecta insa
comportamentul masinii, schimbarile fiind
pur estetice. Mecanicii, pe de alta parte, se
vor ocupa de imbunatatirea performantelor
masinii, iar Influencer-ii ii vor ,calma” pe
copoii care ne pun bete-n roate. Chiar daca
este prezenta la datorie, politia nu va juca un
rol la fel de important precum in NFS Most
Wanted.

Mi-a luat fata... Fata meal!
it < - &

¥

Schimbari si nu prea

Modul drift nu va lipsi nici din Carbon,
fiind o prezenta constanta de la Underground
incoace in toate jocurile seriei. A suferit, insa,
o schimbare radicala, sistemul de punctare
fiind complet regandit. EA a decis sa nu ne
mai lase sa ,valsam” ca descreieratii in linie
dreapta, adunand puncte cu sacul,
amplasand de aceasta data zone de punctare
numai in curbe. Cursele de drift au fost mult
simplificate, frana de mana sau alte smecherii
nefiind necesare in Carbon pentru a executa
drift-ul propriu-zis. Tot ce avem de facut in
aceste conditii este sa apasam pedala de
acceleratie la intrarea in curba, iar masina se
va duce singura pe directia care ii vine bine,
accentul fiind pus pe cat de bine reusim sa o
controlam dupa aceea. Simplu ca,buna ziua”.
Pana la proba contrarie, bineinteles, pentru ca
EA refuza, deocamdatg, sa ofere mai multe
detalii.

Din punct de vedere vizual, singura
diferenta mare dintre Carbon si Most Wanted
ar fi ca actiunea nu se mai desfasoara pe timp
de zi, ci pe timp de noapte. in rest, masini mai
multe, altd poveste, noi personaje, noi moduri
de joc, ce se anuntd a fi deosebit de atractive,
si noi posibilitati de customizare a bolizilor
din garaj. Despre multiplayer pot doar sa-mi
fac o idee, deoarece producatorul a decis sa
nu ofere deocamdatd informatii in acest sens,
dar a mentionat ca versiunea destinata
consolei Wii va beneficia de pe urma
mecanicii de joc impuse de revolutionarul
controller al acesteia. Dumnezeu stie cum.

| Kimo

350Z si atat
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Imediat dupa Revolutie si nu numai, sinele
patriei au devenit tinta unei serii de atacuri
din partea unor bande organizate cu chei de
24, tarnacoape si 1-2 cai putere, ele fiind
smulse cu brutalitate de pe traversele mama
si implementate cy cruzime printre ciramizile
caselor proprietate personald sau direct in pa-
mantul patriei. Infrastructura feroviara a pri-
mit astfel un upgrade necesar, o reorganizare,
devenind parte a activa a structurii de rezis-
tentad, o alternativa fier-beton sau pur si simplu
un gard. Mai departe, vom intra intr-o lume in
care astfel de acte nu au loc, unde sinele se
lafdiesc in sanul traverselor, unde stresul este
limitat doar la cel natural. Un taram ideal in
care orice sina si-ar dori sa se intinda, pentru
ca va fi mangaiata cu respect de trenurile
Railroad-ice.

Stapanul Trenurilor

Lumea inca se intreaba ce a fost primul(a):
vagonul sau locomotiva. Istoria ne spune c&
exista un anumit grad de simultaneitate in
aparitia celor doua, insa evolutia naturala a
lucrurilor si relatia nevoi/resurse ne indeamna
sa credem cd intai a fost vagonul. Cand omul
si-a dat seama ca vagonul nu merge de unul
singur, a facut locomotiva. Sid Meier, al carui
geniu indubitabil il cunoastem cu totii, a pre-
luat aceastd idee, a inversat-o si a pus-o in
practica. El are sanse de a deveni astfel stapa-
nul indubitabil al trenurilor, Frodo-ul neclintit
al civilizatiei feroviare actuale. Istoria vorbeste
despre unele accese de geniu din trecut, ca de
exemplu Railroad Tycoon sau Transport Tycoon
Deluxe, capodopere de nivel sauronic, care ne-au
incantat mintea, degetele si obsesiile testos-
teronice. Nimic nu se compara cu fericirea pe
care i-o poti crea unui mascul facandu-i cadou
un trenulet de jucarie cu multe sine, gari, statii,
tuneluri si alte lucruri din aceeasi categorie.
Dintre acestia, ma ridic eu, ,Cel Care Le-a Jucat
Pe Toate’, care sunt ca un burete in baie cand
ma gandesc cd mai vine un joc de acest gen. Si
cum Mos Sid nu ne-a dezamagit niciodats,
sunt sigur ca nu o va face nici de data asta.

LEVEL 092006

Locul
unde nu se
fura sinele

Cu sina’n coasta

Singurul lucru la care
ma gandesc acum este oare
ce poate aduce nou Sid
Meier in aceasta a patra ver-
siune a jocului, deoarece este
un domeniu care nu suporta
prea multa originalitate. Railroads Tycoon 3 a
fost dragutel, nimic de zis, insa ii lipseau ca-
teva lucruri esentiale, ca de exemplu o com-
ponenta economica serioasa. De asemenea,
nici in materie de dificultate si fun nu a ex-
celat. Ca originalitate... pana la urma tot de
trenuri e vorba si tot de istoria lor, acel gen de
lucruri care nu se schimba niciodata. Probabil
ca acesta este motivul pentru care Sid s-a
apucat de acest joc nou. Ceea ce am reusit sa

Producator Firaxis Games
Distribuitor 2K Games

ON-LINE N/A

Data aparitiei 29 septembrie 2006

desprind din planuri este ca jocul va fi foarte
concentrat in jurul componentei economice.
Daca trenurile nu se schimba, materialele de
transportat acopera o lista serioasa, de unde
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ai ce alege. Astfel, se pare ca Sid Meier’s
Railroads! va avea in jur de 20 de tipuri de
produseAcu care veti putea alimenta circa 30
de tipuri de industrii. Nu suna rau deloc,
deoarece diversitatea nu a stricat niciodata.
Insa, asta s-a mai facut, lucru care ma face sa
ma gandesc ca no, nimic special. Ceea ce
promite insa mai departe este un engine de
control al pietei mai special. Astfel, daca in
trecut pe piata actiunilor lucrurile erau foarte
simple, acum va trebui sa cunoasteti cate
ceva despre mecanismele bursei. Pentru a va
extinde imperiul, veti intra in concurenta cu o
serie de alte companii, clasic de altfel, insa de
data asta achizitionarea sau scoaterea lor de
pe piata va fi un lucru mult mai dificil.
Companiile vor avea un numar destul de
mare de actionari, care nu vor putea fi
convinsi chiar usor sa vanda. Pe de alta parte,
compania pe care o detineti va fi in mana
investitorilor inca din start, ceea ce inseamna
ca, pentru a va mentine pachetul majoritar, o
sa aveti serios de tras. Strategiile de bursa pe
care le veti putea pune in practica vor aduce
cu siguranta un suflu interesant, insa nu sunt
sigur ca asta imi doresc. Mie imi plac trenurile,
insa nu prea ma bucura ideea de a sta cu
tabele in fata in timp ce printre traverse imi
cresc buruieni. Tot ce pot $a sper este ca
nenea Sid va crea un echilibru in stil propriu
intre cele doua componente majore, cea
economica si cea administrativa.

Printre traverse si suspine

Un lucru care m-a deranjat in fiecare
dintre cele trei versiuni ale jocurilor a fost en-
gine-ul de constructie al liniilor de tren. Au
fost vesnic probleme legate de relief,
vegetatie, imposibilitatea de face lucruri care
exista absolut natural, ca de exemplu
serpentinele... sau drumuri pe sub poduri ori
poduri acolo unde vreau eu, ca de exemplu
peste o apa. De asemenea, vesnica problema
a faptului ca am pus sinele prost si acum
trebuie sa le sterg si s-au dus banii pe copca.

Cursa cu chibrituri pentru aragaz

Un mod interesant de planning era in Trains &
Trucks Tycoon, unde erau intai figurate sinele

si ulterior aprobai constructia lor. Sid Meier
nu ne promite asa ceva, ci ne spune ca va fi
extrem de simplu sa creezi cdile ferate, care

aproape ca se vor pune singure. Placerea mea

cea mai mare a fost tocmai amplasarea
sinelor, gasirea de solutii pentru ca trenurile
sa nu se ciocneascd, sa planific o gara de la A
la Z etc. Sid Meier nu ne promite nici asta, iar
daca voi putea pune mai multe trenuri pe
aceeasi cale ferata care vor trece unele prin
altele in mod cretin si total nerealist, o sa
arunc jocul pe geam si o sa-i dau nota 2. Este
incredibil de revoltator si deja trag pisica de
coada de nervi. Asadar, simplitatea asta
promisa ma face sceptic pana in varful
urechilor (pisicii). Vreau sa se spuna ca
amplasarea cailor ferate va fi foarte dificila si
va trebui sa facem un plan riguros, cu

semafoare si cu refugii etc. Dar mi-e teama ca

vreau prea mult.

 Riice in fara trenurilor

Vagoanele visurilor

Un lucru care mi-a atras aten’;ié in timp
ce ma holbam la screenshot-uri si la filmele |
de gameplay este engine-ul de desen animat
cu trenuri. Le mai lipsesc niste ochi mari,
albastfi si o gura cu care sa cante in timp ce
sar intr-o roata. O locomotiva evil ar fi o ale-
gere buna, una care alearga trenuletul ,nerd”
ca sa-i dea in freza. Nu pot spune ca engine-ul
grafic este urat, insa jocul arata exact ca
acelea din Nekermann de acum 10 ani. Adica
nu tu o textura ruginita, nu tu o casa
ddramata, nu tu un Silent Hill, nimic. Totul e
ca in povesti, ca un intreg orasel al prajiturilor.
Si orasele vor creste daca o sa le duceti zahar
si faina si drojdie si vor deveni adevarate
megalopolisuri din turta dulce si acadele,
intrerupte pe alocuri de parcuri cu arbori din
vata pe bat. Sincer, sunt atat de satul de
idealizarea asta de imi vine sa renunt la
dulciuri. Sunt nefericit, pentru ca as fi vrut un
joc de jucat, nu de lins.

B Locke
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Spatele drept, privirea inainte ca se filmeaza
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REVIEW

Ca sd incep brusc, ultimul joc adevarat din
aceasta categorie cu care m-am intalnit pana
azi a fost Emperor Rise of the Middle Kingdom
(aproape am zis Middle Class). De fapt, istoria
genului se intinde pana pe la Cezar, cand te
chinuiai de nebun sa-ti inchipui cum ar arita
de fapt orasul tau, in loc sa-l vezi. Au fost vre-
muri bune, au fost Zeus-uri si Cleopatre si pac,
s-a pus dop cu Emperor. De ce oare? Pentru c3,
dupa cum foarte bine concluziona Mike in
articolul de Emperor, anumite lucruri se mai si
gata, ca de exemplu ideile intr-un anumit gen
de jocuri. Emperor Rise of the Middle Kingdom
a fost si ramane din pécate culmea in materie.

Tatici Buni
Sincer, o perioada de vreme acest titlu mi-a
eludat interesul si abia de curand, adica de

vreo cinci zile, mi l-a trezit. Eu sunt un fan
destul de inrait al acestor buildere cu o com-

e anumite lucruri se mai si
gata, ca de exemplu ideile intr-un
anumit gen de jocuri. Emperor
Rise of the Middle Kingdom a
fost si ramane din piacate
culmea in materie.”

"Rome

Intemeietorul de orase, din nou la lucru

ponenta administrativa si
economica presupus seri-
0asd, insa acest titlu pur si
simplu a incercat sa-mi intre
printr-o ureche, dar nu a
putut. Insa eu zic s& lasam
trecutul la o parte si s& ne
concentram pe ce ar fi putut
fi. Astfel, CivCity a avut doi
tatici, in lipsa de mama. Pe
unul il cheama Firefly Stu-
dios, adica vezi Stronghold
ca titlu de capatai, iar pe al
doilea Firaxis Games, vezi Sid
Meier’s Backyard cu titluri
care incep cu Tycoon-urile de transport si sfar-
sesc glorios cu seria Civilization. E clar c& dintr-o
combinatie exploziva de acest gen, ar spune
unii, nu putea sa iasa decat o capodoper. inss
din nou se confirma ca parintii genii, chiar
dacd barbati, nu fac neapérat copii supra-
dotati. Asa ca va spun inca de la inceput, sa nu
va asteptati la ,acel suflu proaspat de care
genul avea nevoie”. Insd mai bine v las pe voi
sa trageti propriile concluzii, chiar daci io deja
am tras-o pe a mea.

Privind in sus

Unul dintre lucrurile pe care am reusit s3
le recunosc imediat a fost vocea individului din
Stronghold care spunea,Sire, your Stronghold
awaits you" Cred ca nu voi uita acea propo-

zitie toata viata mea. Asadar, am fost foarte

incantat inca de la primul
pas, dupa care am ampla-
sat Town Center-ul, am

. construit trei case si am

'j - sapat o fantana. Sub ochii
'~ mei uimiti, urmasii lui Ro-
* mulus si Remus au ince-

~ put si curga din toate
partile, sa-si ia apa din
fantana si sa doarma la
umbra. Lui Locke asta nu
i-a placut, asa ca in urma-
toarele 10 minute le-a
facut cariere de piatra si
le-a spus ,Munciti ‘rata-i

~ dreacul!”. E bine sa stiti ca
nu tuturor romanilor le
plac casele, asa ca juma-
tate dintre ei vor sta in
general pe scarile Town-
Center-ului, de unde vor
pleca la munca dimineata
si unde se vor intoarce

seara, obositi. Desi le-am dat casa si mas3, ei
tot acolo stdteau, lucru ce este la limita accep-
tabilului istoric. Tnsa dupa un an de zile de
munca in Italia, am tras concluzia ci erau
emigranti. Engine-ul economic si adminis-
trativ in CivCity este construit exclusiv in jurul
nevoilor, care, in mod ciudat, nu includ si
confortul. De fapt, acesta este primul lucru
care m-a luat prin surprindere. Practic, orasul
are nevoie de exact cinci case, care pot fi con-
struite oriunde, deoarece calitatea amplasa-
mentului nu are absolut nicio valoare. Asadar,
acesta este primul indiciu referitor la faptul c&
avem de-a face cu un joc simplut. Mai de-
parte, veti observa ca nu trebuie sa construiti
nicio casa in plus, deocarece pe masura ce
nivelul de civilizatie al orasului avanseazs, vor
fi numai upgrade-uri. La un moment dat vi se
va cere interventia in etapa de upgrade, mo-
ment in care nu veti construi alta casa, ci doar
o veti transforma pe cea existents intr-un nou
tip, care poate fi reamplasat. Numarul up-
grade-urilor ce se vor face manual este de
trei, lucru care va crea mari dificultati din
pricina faptului ca versiunile upgradate ocupa
din ce in ce mai mult spatiu. lar spatiul in
CivCity este o mare problema. Asadar, poate
ati inteles bine, scopul jocului este s3 aveti

e



locuinte cat mai mari. A avea un oras
echilibrat insemna ca acele cinci case si ulte-
rior cele upgradate sa aiba tot ceea ce au
nevoie. In momentul in care obtin acest lucru,
se maresc. Cam asta e tot.

Nevoile care ne taie

Dupa cum am mentionat, hartile in acest
joc sunt foarte mici, iar cladirile foarte mari. De
aceea, la un moment dat veti avea probleme
sa mai puneti ceva pe harta. Aceasta
disproportie m-a incurcat enervant de mult
cand am vrut sa fac screenshot-uri i sa
amplasez de exemplu Circus Maximus, deoa-
rece camera nu face suficient zoom. E ca si
cum ai incerca sa te uiti prin binoclu la tele-
vizor, un fel de senzatie claustrofobica. Ei bine,

economic. Facem ferme
de capre, de gaste, mine
de fier si marmurd, maga-
zine cat incape locul
pentru a bdaga zona
rezidentiala la intersectia
a cate trei strazi, temple,  Jmyj
parcuri, cat mai multe
locuri de distractie si gata 23
orasul. Merge de la sine,
putem s& ne culcam,
deoarece nimic periculos
nu se intampla. Daca e
vreo invazie, cele doua
cohorte stationate in oras
o sa facd treabd. Daca nu
avem bani, vindem
lemne, carne, vin, care sunt resurse

REVIEW
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inepuizabile. Practic, niciun stres, nu tu un 14 »
eveniment catastrofic, nu tu nimic. Nici macar > TN »
Vezuviu nu erupe, nu tu lacuste, nu tu secets, >

inundatii, tornade, meteoriti. O plictiseala
totala pentru un zeu inofensiv ca mine. Dupa
trei ore de joc, ai construit totul si stai si te uiti.

Jocul are si un research tree care si acela Grafica
merge aproape singur. Evident, poti sa-ti Sunet
inchipui cd il cercetezi tactic si acest lucru Gameplay
conteaza. Poti pana la urma sa-ti inchipui ce Multiplayer
vrei tu, jocul acesta tot un lego pentru copii Storyline
sub 12 anie. Impresie

ideea mea de fun nu include asta. Nevoile
oamenilor cresc odata ce avanseaza pe scara
sociala, de aceea dupa un timp vor fi atat de
multe incat nu veti mai sti exact ce si cum. De
departe, acest joc are cea mai mare diversitate
in materie de moduri de distractie. Custi pen-
tru animale, arene, biblioteci, ceea ce exprima
foarte bine caracteristica de baza a civilizatiei
romane urbane: niste cheflii. E clar de ce aveau
nevoie de apeducte, care aici sunt atat de mari
ca nici camera nu trece de ele. Setea dupa
baute e mare. Macar fac baie des, pentru ca
altfel deasupra orasului ar pluti un smog gros
de aburi de alcool. Si scriind uite asa, imi dau
seama ca nu am ce sa spun despre engine-ul
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Da bice animalului

Daca pana acum am aruncat cu opinia
mea in stanga si-n dreapta, e timpul sa con-
tinuam. Din punct de vedere grafic - stiati ca
asta 0 sa scriu - jocul multumeste. In afara de
camera aia cu probleme, nu am ce sa-i re-
prosez. Nu da sistemul prea tare peste cap si
incanta ochiul. Animatia orasului este multu-
mitoare, desi oamenii se misca un pic cam re-
pede. Ins3, hei, de unde stim noi cum se
miscau pe vremea aia, ca nu aveau masini?
Sunetele sunt in reguld, vocile preluate din
Stronghold, muzica inspirata din Civilization,
orientarea spatiald 3D a sunetelor — zero. Ins3,
dupa cum stiti, un zeu nu
are nevoie sd auda in
spate, pentru ca l-ar
distrage de la lucrarea pe
care trebuie sa o faca in
fata. In concluzie, o
dezamdgire de proportii
catastrofice, indiferent
de balivernele pe care
incearca sa ni le bage pe
gat presa-fan a lui Sid
Meier. Daca nu sunteti

cu voi. Asa cé dati, tatd, | -
banii pe el y

de acord cu mine, e ¢ _;;
cé eu nu sunt de acor 2}

Orice altceva

Orice Altceva este un joc absolut

extraordinar, pe care de obicei pui
mana cand esti dezamagit rau de un
titlu pe care il asteptai de mult. Orice
Altceva este jocul perfect, Jocul

Jocurilor, mai ceva decat Cartea Cartilor.
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rkStar One, in ciuda problemelor majore
care-| bantuie (majoritatea ,multumita” unui
sistem draconic de protectie care-i afecteaza
pana si pe unii dintre utilizatorii legitimi),
poate fi privit drept un manifest. La fel si
articolul de fata. Nu o sa va ingrop in detalii
tehnice, pentru ca tot ce ofera DarkStar One
creierului poate fi rezumat intr-o singura
pagina. Sau mai putin. Un arcade spatial care
calca pe urmele lui Elite, cu un sistem RPG

: ‘ ! N-avem bani. Doar plasma
20 o )

-e

e 1
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interesant, in care doboram pirati, incasam
recompense si facem comert cum se facea in
vechime. Adica vindem scump si cumparam
ieftin.

Nu o sa-l compar nici cu Freelancer (desi
producatorii s-au avantat in declaratii), pentru
ca o comparatie din care doar unul ar iesi
invingator ar insemna probabil moartea
celuilalt (sau a mea, daca jignesc sen-
timentele unora sau daca li se pare ca m-am

o4

R

Pirate, pirate, ti-am ajuns in spate...

~While trading
{hrough the space
./ oneday...”

inselat). Si nu doresc asta. Nu vreau sa trasez
directive, nu tin mortis sa jucati DarkStar One,
vreau sa va intrebati serios de ce va jucati si
daca joaca n-a devenit cumva doar un job
(neplatit pentru majoritatea dintre voi, dar un
job). $i, cel mai important, vreau sa punem
macar o data sub semnul intrebarii motivele
care ne fac sa ne credem prea buni pentru un
anumit gen de distractie...




Sancta Simplicitas

Aruncand o privire peste simulatoarele
spatiale ale ,erei trecute’, am ramas putintel
descumpanit de lipsa oricdrui interes (,dato-
rata” in mare parte limitarilor tehnologice, dar
pe noi efectul ne intereseaza) pentru asa-zisul
realism fara de care nu mai putem supravietui
in ziua de astazi.

DarkStar One nu este realist, n-avem par-
te de sfanta inertie din I-War 2 si nu a pus la
lucru un model fizic sutit direct din laboratoa-
rele CIA, unde se cerceteaza in secret zborul
superluminic.

Si totusi, oare se poate vorbi de realism in
cazul unui simulator spatial in conditiile in care
inca nu ne-am impacat cu aselenizarea? Daca
vreti realism’, uitati de DarkStar si reveniti
linistiti la I-War 2 cu gandul ca mai mult rea-
lism” de-atat n-o sa primiti decat atunci cand
veti putea cumpdra tigari de pe Marte si nu de
la chioscul din colt. Totusi, pe baza munculitei
fizicienilor si a astrofizicienilor de pretutindeni
si a ecuatiilor lor minunate, se poate determina
cu aproximatie un model comportamental al
unui corp (cu una bucata pilot in burta) in
spatiul cosmic bantuit de alte corpuri cu pirati
in stomac. Cunoscand aceste lucruri, va intre-
bati probabil de ce producatorii lui DarkStar
One n-au apelat la vasta experientd a vreunui
specialist in domeniu sau macar la un trekker
obsedat de propulsia pe baza de antimaterie si
tuica romulana. Motivul este simplu: DarkStar
One este o clona (reusitd, ma avant eu in de-
claratii) de Elite, iar fanii Elite nu au fost intere-
sati niciodata de modelul fizic al conservei
spatio-pirateresti trimisa la Marele LaForge din
Gradina Motoarelor, ci doar de cecul gras pri-
mit ca recompensa de la Stapanirea
Intergalactica.

The Clone Attack

Cuvantul ,clona” v-a speriat? N-are de ce.
La tot pasul avem de-a face cu clone si/sau

Un pgrade mic
pen‘z-u om, un pas
- mare in storyline

suntem bombardati cu

stereotipii si clisee, : [
printre care doar se

intrezaresc franturi de

originalitate. Practic,

tot ce a calcat pe ur-

mele gigantilor s-a

abatut foarte putin de

la formula initiala, iar

originalitatea a fost

prezenta in masura in

care nu rasturna tipa-

rele impuse de ,proto-

parintii” unui anumit

gen si s-a manifestat in

mare parte doar prin
tweaking-ul anumitor ]
elemente. Putini si-au ;

permis sa jongleze la discretie cu gameplay-ul
si sa flirteze ostentativ cu originalitatea. Si mai
putini au reusit, iar dintre acestia din urma
majoritatea au dat faliment.

Ascaron, nefiind unul dintre numele ,grele”
ale industriei, nu si-a propus sa revolutioneze
conceptul de ,space trader’, ci doar sa ofere ma-
relui public o experienta cat mai apropiata de
goana continua dupa marfa sau pirati din Elite.

Problema clonelor este, dupa cum bine
observa un coleg de bransa (nenea Kieron
Gillen), efortul sporit depus pentru a obtine un
produs,cult”. N-ar fi o problema deosebita (ba
chiar este de admirat), insa cateodatd in goana
dupa ,culturd” sunt ignorate fix elementele care
defineau clasicul. Elite era un joc simplu in care
luptam si faceam comert. Punct. Ascaron s-a
prins imediat cum functioneaza mintea unui
Lelitist” si, dupa cum spuneam mai sus, nu s-a
pierdut in detalii care |-ar fi indepartat de scop,
recte un sistem economic demn de ,Capitalism’,
un model fizic tip I-War sau aerul de catedrala
gotica degajat de un X3. Ne-a oferit doar un
univers maricel deschis explorarii, cateva fac-
tiuni alaturi de care prosperam sau impotriva
carora luptam, ceva imperii galactice, o econo-
mie primara, un arcade spatial savuros si un

REVIEW

" Spatiul albastru face casa buna cu Y

asteroizii gri p B,

¥
imi vad casa de-aici \:\ )

storyline fara prea mari pretentii, dar indeajuns
de puternic cat sa ne furnizeze cateva motive se-
rioase sa testam tunuletul upgradabil din dotare.

Un tata mort inainte de vreme, o tehno-
logie misterioasa, o rasa razboinica si mai
misterioasa, rasturnari de situatie, altfel spus
treburi cumintele, trase in jos doar de un
voice acting caruia ii fac o favoare cand il
cataloghez drept ,dubios”.

Cand am batut la poarta DarkStar-ului, ase-
meni lui lvan Turbinca in fata Portii ladului, l-am
intrebat: ,Pirati este?”,Este, ciolane”. Bun asa.
Notchi este?” Este, ciolane, si poti sa-o vinzi la
suprapret in sistemul invecinat daca nu da mi-
litia cu scannerul in tine”,,Da’ Militia moare dac-o
rog frumos?”,Moare, da’ atentie mare la girofarul
cu laser”.,Cazacioc este?”,Este, daca te dai cu
piratii si te iei de cargo-ul cui nu trebuie”.
,Misiuni este?”,Dupa pofta inimii, puterea tu-
nului sau largimea cargo-hold-ului”. Atat mi-a
fost de-ajuns si m-am infipt. Din cand in cand
imi place sa ma joc de-a vanzatorul, nu sa fac
afaceri. Cateodatd imi place sa ma joc de-a
spionul si nu sa spionez. Ocazional, ma dedul-
cesc la o incaierare salbatica paralela cu realis-
mul, in defavoarea unei demonstratii de virtuo-
zitate in care trebuie sa fiu tot timpul cu ochii pe ::-
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:;- presiunea uleiului. Daca un singur joc mi le

ofera pe toate (si misiunile accesibile in fiecare
trade station acopera tot spectrul vizibil), e mai
mult decat mi-as putea dori. Daca respectivul
joc ma face sa ma simt bine in pielea mea de
neofit intr-ale combatului spatial si ale
negustoriei, cu atat mai bine. Cateodata, cand
suntem satui de provocdri, obositi de realism,
doar distractia conteaza... Acesta este spiritul
Elite, pe care DarkStar One a incercat sa-I
surprinda. Pana si ,sistemele solare” sunt sus-
pect de asemanatoare celor din Elite. O planets,
langa care zace un trade station, si o haita de
nave care-i dau tarcoale cu intentii mai mult sau
mai putin onorabile.

Role Playing Technology

Originalitatea, caci avem parte si de-asa
ceva (dupa cum am spus mai sus, pentru a
reusi nu e de ajuns sa copiezi, trebuie sa aduci
si ceva nou, chiar daca nu modifici nimic fun-
damental), s-a cuibarit intr-un sistem de up-
grade-uri cu un miros puternic de RPG.
DarkStar One, asemenea calului rapciugos al
lui Fat Frumos, creste vazand cu ochii. Nu
mancand jaratec, ci ,consumand” artefacte
imprastiate prin tot universul si ascunse cu
grija in inima cate unui asteroid. Pe masura ce
adunam artefacte, putem imbunatati anu-
mite caracteristici ale navei (fapt ce se reflecta
si in aspectul exterior) si, cel mai important,
capatam acces la o serie de upgrade-uri si
putem ,indopa” cu skill-uri tunuletul cu plas-
ma din dotarea lui DarkStar One, skiil-uri pe
cat de diverse ca efect, pe atat de utile. N-am
avut timp sa experimentez dupa placul inimii,
dar am fost mai mult decat multumit de ce-am
vazut.

Paine si circ

Grafic, Elite era o colectie de linii si
puncte care lasa imaginatia jucatorului sa
zburde nestingherita alaturi de piratii
dovediti in lupté pe cat de dreapta, pe atat de
arcade, si de specula cu medicamente pe
,Steaua care-a rasarit”. Grafica este totodata si
singurul capitol la care DarkStar One se
straduieste putin cam mult si ne arunca intr-un
spatiu ,fantastico-mioritic’, unde se regaseste,
fara prea mare efort, tot cercul cromatic al lui
Itten. Si aici intervine prima prejudecata: cum
putem noi, gameri seriosi [parerea lu’ cioLAN:

LEVEL  09/2006

in momentul in care
ne-am incadrat in
aceasta categorie, am
pierdut deja acea
inocenta care ne-a
facut sa ne bucuram
de liniutele lui Elite
mai mult decat de
texturile
impresionante ale lui
X3], cu o gramada de
opere de arta la activ,
sa ne bucuram de
tigania asta? Nu este
tiganie, este doar un
circin care s-a
exagerat foarte usor -
cu costumele. Nu-|

La recoltat de
artefacte

vom numi prost gust, o SR
%

ci doar 0 usoara
exagerare”. lar

costumele acrobatilor, -

oricat de colorate ar fi,

nu scad din valoarea

Jreprezentatiei’, doar

in cazul in care ' !

paietele incomodeaza

saltimbancul. Si aici nu este cazul. Daca ati
fost in stare sa ,imbracati” din ochi Elite-ul,
atunci presupun ca veti reusi cu succes sa
~dezbracati” din priviri DarkStar-ul. Daca nu,
culorile sunt ceva frumos, veseliti-véa ca nu
sunteti discromati ca Locke (sau, mai rau,
daltonisti) si bucurati-va de albastrul linistitor
si complet nerealist al spatiului. Stiu, spatiul
nu e albastru, e negru, dar iertati-l de data
asta, mai ales cd, din cate am inteles, Ascaron
va arunca pe net o unealta foarte folositoare
modder-ului amator... 5i stim cu totii ce
inseamna asta.

DarkStar One, Mofturosii Zero

Si pana la urma, de ce ne-am juca
DarkStar One? Nu provoaca exclamatii de
uimire, lesinuri subite si lacrimi de fericire. Nu
este o revelatie, n-o sd aveti o epifanie
jucandu-l si in niciun caz n-o sa aflati multe
lucruri noi. Stiti care este dezavantajul
revelatiilor? Imbatranesti asteptandu-le si, de
cele mai multe ori, castigul nu compenseaza
pierderile. Adica zecile de lucruri marunte
lasate sa treaca pe langa noi. Daca, in schimb,
va este dor de minciunelele ,inca una si ma

O mica parte
. ~din marele
- univers
.l“' omo f _Lw & . .f.":
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ol W ._\/\_ e
(R =N

2 -

xn

duc’, ,incd o misiune si plec la scoald’, ,inca un
pirat si ies la bere, ca nu mai am timp de
scoala’, va sfatuiesc sa luati la butonat
DarkStar One. Nu-| veti gasi la fel de permisiv
ca Elite, accesul la anumite zone fiind
conditionat oarecum de storyline si in mare
masura de fonduri, dar este de departe una
dintre cele mai convenabile alternative pe
care o puteti gasi si un joc, lasand aerele de
Mare Maestru la o parte, al naibii de distractiv.
Defectele evidente (bug-uri, voice acting-ul,
aparenta liniaritate) nu-I fac un joc prost, ci
doar il indeparteaza de perfectiune si
cateodata de feeling-ul ,Freelancer done
right”.

® cioLAN

Gen Space Sim Producator Ascaron

Distribuitor (DV Software Procesor P IV 1,6 GHz
Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D minimum 64 MB,
Pixel Shader 1.1 ON-LINE www.darkstar-one.com

Grafica 8
Sunet 7
Gameplay 8
Multiplayer -
Storyline 7
Impresie 10



.l- Sincer, nu intentionez sa jignesc pe nimeni.

afecracker

tridimensionalaj deja vom fi intr-un nou stadiu

®"  Este bine cunoscut faptul ca pentru a-fi-capabil .,evolugv. Ceva s{}nilar.gsje prezent si in ,Con-

sa rezolvi cele mai complicate puzzle-uri

posibile nu ai nevoie neaparatd > un coeficient,

de inteligentd iesit din comun, “ci mai mult dé
un anumit mod de gandire. Evident, un IQ de
140 ajuta foarte mult pana la urma, mai ales
pentru a reusi sa gasesti moduri diferite dea
pune problema. Intr-o carte pe care eu o con-

Decorurile
prerenderizate
sunt dragute

sider de capatai pentru
orice pasionat de science
fiction, Jocul lui Ender, era
o problema foarte
interesanta. Se dadeau
sase chibrituri si trebuia sa
obtii cu ele patru
triunghiuri. Tendinta tuturor era de a incerca

PoR—

73

acest lucru in mod clasic, ceea ce era imposibil.

Se spunea acolo cd ,Trebuie sa gandesti altfel"”
Solutia era un tetraedru, ceea ce reprezinta de
fapt o figura 3D. Scriitorul scotea in evidenta
faptul ca sunt putini acei oameni care au
tendinta de a gandi in trei dimensiuni si ca, in
general, modul nostru de abordare este
bidimensional. Poate are dreptate, poate nu.
Insa toti cei pe care ii cunosc s-au chinuit
destul de mult sa formeze patru triunghiuri 2D
pana au descoperit solutia. Morala era ca,
atunci cand vom reusi sa avem o gandire

tact’,

R L

alta carte pe care o recomand orifui.

Minti sucite ;

Istoria jocurilor de tip puzzle merge
extrem de departe si nu voi intra in
amadnunte. Istoria partii care ne intereseaza
pe noi, cea a jocurilor
video,incepe mult mai
fecent. Momentan,
exista sute de jocuri de
acest gen pe internet,
insd majdritatea au un
setting destul de static si
+; lipsit de componenta
. grafica de care nu mai
putem face abstractie
deja. Exista cateva nume
destul de serioase in
trecut, printre care se
gaseste chiar si acesta,
Safecracker, produs in

A Uﬁl

Culoarea si
aproape
codul...

1997. The Adventure Company sustine ca desi
are acelasi nume si acelasi numar de seifuri de
spart, adica 35, totusi nu este un sequel, nici
macar un remake. Sunt curios ce e-atunci...
Cert e ca povestea difera un pic. Daca in
primul Safecracker erai un agent secret care
trebuia sd descopere un mic complot, in acest
Safecracker esti un celebru spargator de
seifuri, angajat de o familie s& descopere
testamentul ldsat de un pasionat in domeniu,
care e ascuns undeva in interiorul vilei sale. Va
asigur ca e ascuns tare bine.

Probabil traiai cu impresia ca te duce...

Next Please!

Jocul e gandit destul de clasic. Astfel, veti
ince vaseifuri usoare,care nu o sa
va d%batale de cap, urmand ca
la un moment dat s dati peste primul seif de
distrus mintea. Dupa care, jocul nu mai e
chiar asa de clasic. Vor alterna puzzle-urile
mai grele cu cele mai usoare, insa va garantez
ca fiecare in'parte este foarte'interesant, chiar
daca nu toate sunt originale. Au fost folosite o
serie de puzzle-uri clasice ca de exemplu
Patratul magic 3X3 in care trebuie asezate
numerele de la 1 la 9 astfel incat suma pe ¢
tiile sa fie 15. Altele sunt mai |
speciale, ca de exemplu un‘ﬁl in care trebuie
sa cunoasteti lungimile de undd ale unor
culori. Ceea ce atrage de fapt la acest joc-este
tocmai diversitatea puzzle-urilor alese, iar de
fiecare data cand spargi unul, astepti cu
nerabdare sa vezi ce le-a mai dat prin minte
producatorilor. Desi nu sunt un mare pasionat
al genului, m-am pomenit stand in fata unora
chiar o ora-doua incercand sa gasesc solutia.
lar satisfactia de pe urma rezolvarii este pe
masura frustrarii de dinainte. Insa, pentru
unele, aveti nevoie sa ganditi altfel... Si uneori,
oricat de altfel incercati sa ganditi, tot va veti
izbi de o problema care nu face parte dintre
cele pe care le puteti rezolva. Si atunci, pur si
simplu aveti nevoie de o minte noud, asa ca
puteti suna un prieten.

In concluzie, Safecracker (2006) este
recomandat tuturor acelora care din cand in
cand vor sa-si antreneze mintea intr-un mod
usor mai special, egoist as putea spune. Si va
garantez, ca dupa cele 35 de seifuri sparte,
veti rade in nas oricarui individ care va veni cu
o problema mai complexa de acest gen, iar
prietenii vor avea o alta viziune asupra 1Q-ului
de care dispuneti. Ah, si ca o idee, cand toti
prietenii se vor bloca la acelasi seif, chemati si
o prietena.

B Locke

Gen Puzzle Producator The Adventure Company,
Kheops Studios Distribuitor DreamCatcher
Procesor P 800 MHz Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D 64 MBVRAM ©  ON-LINE
www.adventurecompanygames.com/tac/safecracker/
Grafica 8
Sunet
Gameplay
Multiplayer ,
Storyline
Impresie 10
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Primul FlatOut s-a bucurat de un oarecare
succes, reusind sa vanda sute de mii de
exemplare fara a se obosi cu o campanie
publicitara agresiva. Prin comparatie, EA
pompeaza sume uriase in promovarea unor
titluri precum Need for Speed si Burnout.
Insa seria Burnout, cu ale sale curse nebune,
cu haosul distrugerii ce razbate din gramada
de fiare contorsionate rezultata din
+tamponari”la 300 km/h si cu adrenalina
injectata fara mila in inimile posesorilor de
console, refuza sa mijeasca ochii si pe PC.
Mi-am dorit dintotdeauna un joc
asemanator care sa-mi gadile tastatura cu
frenezie, iar Bugbear a fost cat se poate de
receptiv la smiorcaielile mele cand a lansat
FlatOut, un arcade cu valente de simulator,
dar care nu s-a indepartat prea mult de
clasica retetd,ia masina si fugi”. Cu o singura
exceptie. FlatOut a fost unul dintre primele
jocuri ale genului dedicate PC-ului in care
avansul tehnologic i-a permis unui
producdtor, rasarit parca de nicaieri, sa ofere
Juneltele” ce au facut un scop in sine din
placerea de a urmari cum masinile se fac
bucati intr-un veritabil dans al distrugerii.
Adaugati acum un numar impresionant de
masini noi, un control imbunatatit, mai
multe trasee, noi moduri explozive de a da
cu ,partenerii de trafic” de toti peretii si un

LEVEL 092006

a ,‘ua.:

Tacaneala pe patru roti la
puterea a doua

mediu de joc de doua ori mai destructibil, iar
rezultatul va fi unul singur: FlatOut 2.

Te fac una cu pamantul!

Cursele din FlatOut 2 sunt o nebunie
totala si se impart in trei categorii - Derby,
Race si Street, fiecare cu clasa pro-
prie de magsini. Cumperi bolidul, iti LZSoN
faci cruce si te asezi apoi nelinistit L i
la linia de start, pentru ca in
FlatOut 2 existd o singura regula:
»NU exista reguli!”. Pe langa banii
incasati, clasarea pe unul dintre
primele trei locuri la finalul carna-
giului deblocheaza accesul la noi
trasee si piese de schimb, ce aduc
imbunatatiri la capitolele rezis-
tenta, viteza sau manevrabilitate.
Imbunétatirea performantelor masinii este
imperios necesara daca avem de gand sa
obtinem un loc fruntas in cursele ce vor urma,
deoarece nivelul de dificultate creste in mod
constant pe masura ce avansam in cupe.

in FlatOut 2 exista o singura

»NU exista regul

RN .
sy Sa-nceapa petrecerea

Linennsddssy

Acesta este un aspect de care adversarul va
avea grija sa ne aminteasca de cate ori i se va
oferi ocazia, izbindu-ne din spate sau arun-
candu-ne in bratele primului copac de pe
marginea drumului. Al-ul este deoseblt de:d
competmv si agres:v in cnuda fa

o T ow
’ 7

o
A

lubi, te fac
un |
tangou?




Nebunule, vrei sa-mi scoti ochii?!

CONTACT TIME

445

REMAINING

evident, raspunzand cu aceeasi mo-
1 ] neda - fie agatand-i din spate, ma-
N ] nevra care i trimite invartindu-se
prin tufe, fie aruncandu-ne ca
descreieratii asupra lor ca sa-i facem oale si
surcele daca forta impactului ne-o permite. La
", - - viteze mari insa, masinile tind sa scape de sub
control, ceea ce inseamna ca ar trebui sa va
obisnuiti cu folosirea unor manevre putin mai
complexe, mai ales in viraje, unde derapajele
controlate pot face diferenta dintre pastrarea
: unui loc fruntas si o iesire exploziva in decor.
Impactul cu un copac sau orice alt obstacol
e marginea drumului poate fi fatal pentru
, pe care il vom putea admira instantaneu
um ,decoleaza” artistic prin parbriz, urland cu
groaza inainte de a se face ghem. Si nu-i frumos,
ca manjeste asfaltul.
Inaintarea criminalilor pe patru roti poate
fi impiedicatd, printre altele, daramand di-
verse obiecte din decor in calea lor sau arun-

icturi, nu straluceste
ferand sa ramana undeva in
ntr-un norisor de praf. Pornirile
dversarilor pot fi contracarate,

| | goate X
~ posimion ;- e
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{' KATIE JACKSON

Nu cumva sa
intarziem la
mate

cand benzinarii in aer, mistuindu-i in flacari.
Concentrat si cu degetele infipte adanc in
tastatura, mi-am permis un zambet in coltul

gurii (involuntar, bineinteles ?). Asa ceva mai

rar. Mai sa-mi dea lacrimile de emotie urma-

rind impresionantul dans al distrugerii ce mi-a
umplut monitorul - bucati de metal, sticla,

roti, lemne, bolovani si soferi aruncati cu furie

in toate directiile. De remarcat insa ca nu pu-
tem trece prin toate gardurile ca prin branza,

o parte dintre ele refuzand sa se faca bucati la
insistentele soferului transformat de nevoie in
cascador. Vina o poarta, probabil, nevoia de a
demarca clar traseul pe care il avem de urmat,
insa chiar si asa, magazine ce-si asteapta dis-
trugerea, stalpi ce ne invita sa-i smulgem din
asfalt si masini parcate care ne fac cu ochiul ::-
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Amice, azi te fac un Curling |
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BURNOUT
REVENGE

Daca aveti un PlayStation 2
::- sunt, slava

Domnului, destule.
Mai presus de
toate, FlatOut 2 se
aseamana izbitor
de mult cu Burnout, dar nu prin prisma
distrugerilor provocate pe kilometru patrat, ci
mai ales datorita modului in care este
implementat nitro-ul si felul in care plusul de
viteza obtinut in acest fel este folosit pe
pielea celorlalti. Bara de nitro se umple
treptat, fie in functie de indltimea si lungimea
salturilor acrobatice peste un rau sau de
lansarea de pe orice trambulina naturala sau
artificialg, fie in urma impactului cu alta
masina. Dacd, de exemplu, aceasta este
distrusa in urma coliziunii, nefericitul iese au-
tomat din cursa, iar nivelul de nitro creste
substantial. Plusul de viteza rezultat poate fi
folosit apoi pentru a dezmembra un alt com-
petitor, ciocnirile spectaculoase aducand un
nou plus de nitroglicerina la colectie.
Distractia merge insa si mai departe.

acasa, puneti mana pe el.

Burnout Revenge este unul

realizate vreodata.

Sadism si viteza. intr-un
cuvant, sport

FlatOut 2 ne rasplateste efortul depus in
cupe cu o sectiune bonus, plina de
evenimente ,recreative’, care mai de care mai
distructive si mai sadice, din cauza chinului la
care este supus soferul pentru a le duce la
indeplinire. Pe de o parte, avem modul De-
struction Derby, un nume sugestiv as zice eu,
unde soferii se strang laolalta intr-o arena si
incep sa se alerge unii pe altii de colo-colo,
intr-o incercare disperata de a scapa cu viata
din carnagiul ce sta sa se dezlantuie. Ultimul
ramas pe patru roti se poate considera
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cele mai distractive jocuri ale genului

norocos, dar asta nu inseamna ca a castigat
batalia, important fiind cat de multi adversari
a trimis la groapa si cat de mult a contribuit la
trecerea lor in nefiinta. Distractia atinge insa
cu adevarat apogeul odata cu deblocarea
mini-jocurilor din sectiunea Single Stunt, cum
ar fi High Jump, unde trebuie sa aruncam
soferul in aer pe o distanta cat mai lunga si
cat mai sus posibil, sau Bowling, soferul fiind
el insusi bila care sparge gramada de popice.
Sau, de ce nu, sa-l aruncam pe nefericit prin
cercuri de foc, sa-i facem vant intr-o piscina si
sa-l folosim pe post de sageata la Darts. Toate
aceste mini-jocuri sunt excelent realizate,
implicand tot felul de calcule ce tin de fizica si
pe care jucatorul trebuie sa le ia in
considerare. Cascadoriile in sine sunt, asadar,
dificil de realizat, dar au

e, .= marele merit de a crea

SIS g |~ dependenta si de a alunga,
" .~ totodata, din monotonia ce
i' . poate interveni de-a lungul

- -:,:g‘\;{"'! campaniei; fie vorba intre

o EA e noi, traseele din cupe tind
r sa devina repetitive dupa o

S perioada. Dar sa nu mai ziceti la

nimeni.

De asemenea, engine-ul fizic
din FlatOut 2 isi arata muschiu’si la
capitolul manevrabilitate, controlul masinilor
fiind mai firesc fata de primul joc din serie,
apropiindu-se de o simulare reala din acest
punct de vedere. Fiecare masina are propria
sa greutate, se deformeaza si se comporta in
mod veridic, aspecte ce nu lipsesc dintr-un
simulator auto care se respecta si care, intr-o
masura mai mica sau mai mare, apar si in
FlatOut 2. Bineinteles, cu exagerarile de
rigoare, pentru ca in cazul de fata primeaza
distractia, si nu frustrarea de care am avea
parte daca masina s-ar face bucati sau daca
motorul s-ar opri la prima intalnire cu un zid.

Oameni care se gandesc la noi

Bugbear a reusit sa ofere un joc
impresionant din punct de vedere vizual, ce
ruleaza fara probleme chiar si pe sisteme mai
putin pretentioase, pastrand aproape intacte
efectele deliciosului festin exploziv si fara a
scadea din calitatea gameplay-ului. Singurul
mare neajuns il reprezinta traseele
insuficiente ca diversitate, producatorul
folosind variatiuni pe aceeasi tema in loc sa se
prezinte la linia de start cu locatii complet
diferite. Fie ca ne plimba prin paduri, mocirla
sau pe strazile oraselor, acestea sunt insa
foarte detaliate si interactive, Bugbear
dovedind ca poate oferi grafica de zile mari,
repet, pe sisteme mai putin performante.
Sunetul nu este nici el de ici de colo, efectele
sonore ridicandu-se la indltimea asteptarilor,
in timp ce coloana sonora, la realizarea careia
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au contribuit nume cunoscute din lumea
rock-ului, precum Megadeath, Audioslave,
Papa Roach, Supergrass, Rob Zombie sau
Motley Crue, condimenteaza cu succes
atmosfera. S-ar putea sa nu fie pe gustul
tuturor, dar important este ca isi face treaba si
o face bine. lar daca oferta single player nu va
este de ajuns, FlatOut 2 vine si cu o
componenta multiplayer bine pusa la punct,
cu trei moduri diferite de joc: LAN, Online si
Party Mode, la fel de provocatoare, de
distractive si de explozive din punct de
vedere al gameplay-ului.

Nu cumva sa-| ratati!

u KMo

Gen Arcade Producator Bugbear Entertainment
Distribuitor Empire Interactive Ofertant Best Dis-
tribution, Tel. 021- 408.30.90 Procesor PIV 2 GHz

Memorie 256 MB RAM Accelerare 3D minimum 64 MB
RAM ON-LINE www.flatoutgame.com
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Sid Meier’s Civilization 1V:

Warlords

Pentru dependentii de Civ.

'-. Firaxis are un obicei foarte bun, pe care si I-a

pastrat de la Civ lll incoace: pana intr-un an
de la aparitia jocului propriu-zis, iese pe piata
cu un expansion pack pentru dansul. La fel
este cazul si acum cu Civ IV: Warlords, ce
aduce o suma substantiala de adaosuri
extraordinarului Civilization IV, despre care
am avut numai cuvinte de laudd, dar cu
nuante, la data aparitiei sale.

Intocmai precum a fost cazul cu toate
celelalte expansion pack-uri de Civ, si War-
lords aduce tweak-uri si imbunatatiri ale
motorului de strategie original. Acestea par sa
fie numeroase, dar nu sunt explicit indicate
de producétor. In opinia mea, scopul lor a fost
acela de a echilibra jocul, cum a fost din-
totdeauna cazul cu astfel de expansion-uri.
Eu, personal, nu am simtit o diferenta reala
fata de versiunile anterioare de Civ IV, sub
aspectul acestor tweak-uri.

Diferentele majore, insa, apar in ce
priveste o noua modalitate de a intra in
relatie cu alte civilizatii. Este vorba de
vasalitate, un tip de relatie intre puteri si
factiuni care mi-a lipsit intotdeauna in Civili-
zation si a cdrui aparitie mi se pare acum un
punct important in judecata strategica a
fiecarui joc de Civ. Cel putin din punctul de
vedere al statului suzeran (cel aflat in pozitia
de superioritate in relatia de vasalitate),
vasalitatea este foarte rentabila: creste
multumirea populatiei, ai vizibilitate totala pe
teritoriul si in orasele vasalului, ai drept de

Alex cel Mare, obsesia lunii

King of Macedonia, Greece

Lived: &°

Background:

~'leu si lup, cu un avantaj

ALEXANDER THE GREAT

Alexander the Great

libera trecere pentru trupele proprii, iar
acestea se insanatosesc la fel de repede
precum in teritoriul propriu si poti folosi
fortificatiile vasalului.

Foarte interesant este, insd, accesul pe
care il capeti gratuit la resursele statului vasal.
Cum ar veni, poti cere vasalului sa-ti ofere
dreptul de a folosi resurse de pe teritoriul
acestuia. Exista, totusi, un posibil dezavantaj:
daca vasalul iti refuza accesul la resursele sale,
relatia de vasalitate
inceteaza si intri direct in
stare de razboi cu fostul
vasal. Altfel, daca ramai
la pace si buna
intelegere cu vasalul,
ambii aveti de castigat
pe vreme de razboi, cdci,
la luptd, suzeranul si
vasalul merg intot-
deauna impreuna. lar la
sfarsitul jocului, punctele
de scor se impart ca intre

pentru suzeran, dar se
impart...

Singurul lucru care
nu mi-a placut la
conceptia vasalitatii in Civ IV: Warlords este
faptul ca suzeranul inregistreaza o crestere a
costurilor de intretinere a oraselor proprii.
Aceasta crestere este proportionala cu
numadrul de orase aflate in relatie de vasalitate
cu tine, ceea ce limiteaza
capacitatea de ,vasalizare”
de care dispui. Imi exprim
inca o data neplacerea pe
care o resimt in fata
acestor limitdri, necesare,
dar deloc subtile, in care
mana producatorului te
strange un pic prea tare si
te cam scoate din
atmosfera.

Vorbind despre res-
tul noutatilor din Civ IV:
Warlords, in afara de cele
obisnuite si nu tocmai
spectaculoase, deoarece
au mai mult un impact
cantitativ (vreo 3 minuni
ale Lumii, 6 civilizatii,
trupe si lideri noi, plus

trait-uri specifice si ceva cladiri, 8 scenarii
noi), nu-mi mai vine in minte decat unitatea
Warlord, cea care dd si numele expansion-
ului. Un Warlord este un Great General care a

fost atasat unei anumite unitati militare. Desi
nu ajuté la crearea unei armate precum in Civ
1, un Warlord este util prin bonusul de
experienta pecare il ofera trupelor aflate in
acelasi tile si prin_posibilitatile suplimentare
de upgrade pe care le ofera trupei la care a

fost atasat.

Sid Meier’s Civilization IV: Warlords este
un expansion pack obisnuit pentru Firaxis:
aduce suficiente elemente noi cat sa atraga
pe fanii seriei, dar la un pret usor exagerat. in
opinia mea, Civ IV: Warlords nu isi justifica
pretul de aproape 30 USD, pe care il platesti
pentru a avea o singura noutate reala si
efectiva - vasalitatea. In rest, noutétile imi par
pur cantitative, iar scenarii, slava Domnului,
poti sa-ti faci si singur sau sa le gasesti create
de meseriasi pe net. Ins3, pentru fani, dupa
cum am spus, Civ IV: Warlords este
obligaforiu...

B Marius Ghinea
» GenTBS » Producator Firaxis Games »
Distribuitor 2K Games » Procesor PIV 1,2 GHz »
Memorie 512 MB RAM »  Accelerare 3D minimum 64 MB
»  ON-LINE www.firaxis.com
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'-. Cu putin timp in urma, am revazut filmul care

=" amarcat debutul regizoral al lui Quentin
Tarantino, devenit celebru peste noapte
datorita peliculei care a luat prin surprindere
anul 1992. Superb prin definitie si etichetat
drept clasic, Reservoir Dogs este povestea a
sase oameni care nu se cunosc, interpretati
magistral de Michael Madsen, Harvey Keitel,
Tim Roth, Steve Buscemi, Eddie Bunker si
Chris Penn, care raspund la invitatia
maharului Joe Cabot (Lawrence Tierney),
omul care le face o oferta pe care, bineinteles,
n-o pot refuza - sa usureze o banca de
diamantele dupa care i s-
au scurs ochii. Cabot fi
cunoaste pe fiecare in
parte, mai ales pe fiul sau
+Nice Guy” Eddie (Penn),
dar pentru a evita
problemele ce ar putea aparea in cazul in care
unul dintre bdieti este prins, le cere s& nu-si
divulge unul altuia detalii despre vietile lor
personale, iar in loc de numele reale sa
foloseasca porecle - Mr. White, Mr. Blonde, Mr.
Blue, Mr. Pink si Mr. Orange. In acest fel, nu se

Cata risipa, cand pot sa va strang de gat

LEVEL 092006

O crima perfecta... doar pe hartie

pot turna unul pe celdlalt. Cabot si,Nice Guy”
Eddie sunt singurii care isi folosesc numele
reale, ei neparticipand la jaful propriu-zis.
Taticul vine cu planul, iar odrasla se ocupé de
curatenie, daca deranjul o cere. Jaful decurge
perfect si chiar reuseste s& dea roade in prima
faza, dar se duce de rapa odata cu aparitia ca
din senin a oamenilor in albastru, care
inconjoara banca. Unii dintre participantii la
jaf cad sub ploaia de gloante si nu se mai
ridica, in timp ce restul o iau care incotro spre
locul de adunare, unde vor incerca sa-si dea
seama ce-a mers prost. Cineva i-a turnat. Dar

»Ever listen to K-Billy’s super sounds
of the seventies?”

cine?

Jocul ramane fidel povestii si modului in
care decurg evenimentele, incercand s&
umple o parte dintre golurile |3sate in film:
Cum au reusit sa scape? Ce s-a intamplat cu
Mr. Blue? Unde a ascuns Mr. Pink diamantele?

A reusit el oare sa scape la finalul filmului? si
multe altele. Raspunsurile s-au lasat, pana
acum, asteptate.

Madsen rocks!

Spre deliciul fanilor lui Tarantino si ai
filmului, Michael Madsen a fost de acord sa-si

Hold RMB to lock on to a target. Press LMB to shoot.

LMB Shoot
X Zoom in

Punct ochit, punct lovit

imprumute vocea in joc, dand viata eroului
intruchipat in filmul cu acelasi nume - este
acelasi Mr. Blonde, intruchiparea perfecta a
baiatului rau cu sange rece, metodic si sadic,
rolul potrivindu-i-se ca 0 manusa si in cazul
de fata. Memorabila scena in care tortureaza
cu placere un politist,,cules” de la locul faptei,
incercand sa- convinga cine ,a dat cu
papagalul’, nu avea cum sa lipseasca, chiar
daca este prezenta intr-o forma diferitd. Dupa
parerea mea, replicile lui Madsen au fost
crema si piperul dintr-un film bazat aproape
in intregime pe dialogurile dintre personaje si
pe portretizarea unor personaje complexe...
Ccu exceptia catorva focuri de arma si a scenei
in care Madsen i decupeaza politistului una
dintre urechi, iar apoi incearca sa-i dea foc.
Pornind de la aceasta premisa, producatorul a

-
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incercat sa recreeze cu fidelitate dialogurile,
miscarile actorilor si unghiurile de filmare din
scenele memorabile care au transformat
Reservoir Dogs intr-un clasic, iar din ceea ce
mi-a fost dat sa vad de-a lungul jocului, s-a
achitat cu brio de sarcind. Aceasta,
bineinteles, in masura posibilitatilor, engine-
ul grafic, ce aminteste de trecutul glorios al lui
GTA lll, aratandu-si nu de putine ori limitele.
Sau poate a fost si vina

animatorilor ori a programatorilor

pe undeva, insd in clipa in care

fundalul scenei este invadat de

aceeasi muzica excelenta, pana si

violenta excesiva devine

suportabila. Practic, ascultand

,the super sounds of the seven-

ties” printr-un reprezentant de seama ca ,Lit-
tle Green Bag’, ajungi sa te identifici cu
personajele, chiar daca in adancul sufletului
stii ca sunt niste criminali. Fara sa vrei, te poti
trezi incurajand si acceptand tehnicile de
convingere aplicate cu cruzime de Mr. Blonde
asupra politistului, pentru simplul motiv ca
asculti in surdina acel memorabil si plin de
subinteles ,Stuck in the middle with you".

»Torture you? That’s a good -
that’s a good idea”

Jocul urmareste evenimentele, pana
acum necunoscute, de dinaintea reuniunii cu
peripetii din ascunzatoare, fiind impartit in 10
misiuni,,per pedes” si sase misiuni la volan,
jucate din postura fiecarui membru al bandei
in parte. De cum incepe, Reservoir Dogs ne
face cunostinta cu mecanica sa de joc, ce

back

Capu’ la cutie,
ori papusa o-
ncaseaza

o

implicd, in prima faza, luarea de ostatici
pentru a impune respect in fata fortelor de
ordine. Si mai interesant este modul de
abordare a situatiei, in cazul in care politistii
refuza sa lase armele, chiar dacd ameninti sa-i
curmi viata nefericitului sau a nefericitei din
bratele tale. Pentru a demonstra ca nu
glumeste, eroul isi poate negocia pozitia in
diverse moduri, care mai de care mai sadic,
amputand unul dintre degetele
victimei cu ajutorul unei mici
»ghilotine”, stingand un trabuc in
ochii acesteia, lasand-o fara urechi

Stiati ca...

.. servieta din Pulp Fiction ar contine
diamantele din Reservoir Dogs? Sau ca sub bandajul lui
Marcellus Wallace se presupune cd s-ar afla un tatuaj
sugestiv ,creionat” 666, sugerand cd este insusi diavolul?
Dacd urmariti filmele cu atentie, veti vedea
legaturile dintre ele, Marcellus fiind
mentionat in Reservoir Dogs. Il avem pe
Vincent Vega intr-unul dintre ele si pe Vick
Vega in celdlalt. Detaliile sunt multe, 2
trebuie doar sa fiti atenti.

W

sau, in cel mai fericit caz,

aplicandu-i o lovitura in crestetul capului. De
cele mai multe ori, obtinerea efectului
scontat este garantata. Ostaticii, care pot fi la
fel de bine si politisti, nu servesc insa doar pe
post de scuturi, ci pot fi obligati sa descuie
usi, porti si chiar seifuri, daca avem norocul sa
dam peste un angajat al bancii. Apoi, cand nu
mai are nevoie de ei, eroul ii poate lasa in

TR

iddie

= - #Nice.Guy” Eddie
- faceo
= descoperire

epoca

Sa mai zica cineva 1
ca nu vorbesc
serios! 3

plata Domnului. Producatorul a de-
SV IS Cis sa faca jocul si mai interesant,
ﬁ oferindu-i acestuia posibilitatea sa-si
execute victimele cu ajutorul unei
miscdri speciale intitulate ,signa-
ture move”. Nu este intotdeauna
necesara, menirea ei fiind aceea de
intimidare, insa reuseste sa dea
actiunii o pata de culoare mult prea violenta
pentru gusturile unora dintre noi.
Surprinzator, dupa o perioada de timp
petrecuta in compania raufdcatorului, unii
dintre ei ajung sa dea in boala eroismului,
refuzand sa mai execute comanda ,culcat’,
bosumflandu-se si ramanand- pironiti
locului. Ei, ca sa vezi! De aici si riscul ca

g T
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Mai tu ma stropesti

A incasat
intentionat!

marele
premiu

Mr. Blue stie sa se distreze,
nu gluma

rezista tentatiei de a le folosi pe pielea
intrusilor cu ochi albastri. Si cand te
gandesti cd m-au lasat sa-l joc!

Fuga, ca-i mai sanatoasa

Reservoir Dogs n-ar fi fost complet fara
scenele de evadare cu ajutorul masinilor, in

Usurel, baieti, ca argfo : numar de sase. Astfel, ni se da ocazia sa aflam
pentru toti 4

" acestia sa dea alarma : unghi atrage dupa sine Filmul
mai tarziu (sau cel »Was that a fU*klng aplicarea unui calificativ, : :
X B % 3 De peste 15 ani, Reservoir
putin la asta m-am set up or what') care in cazul de fata este 3 : €l o :
e A S A b Dogs incaseaza premii si aprecieri Ny
gandit eu in . Professional. Normal c& h ;
B ek T . 2 . de pe intreg mapamondul, fiind
momentul sfiddrii), situatie in care m-am putem obtine si altul, cum ar fi Psycho- o .
= " R = 90 3 2 s ridicat la rang de cult. S-a vandut
vazut nevoit sa le iau piuitul. Datorita- pathic, acordat in cazul executarii cu e Focai
- : ¥ i 5 gy, L BN ¥ in peste 2,2 milioane de copii
sistemului de luare a ostaticilor, putem violentd excesiva a actiunilor, intreprinse p gl e P TRE 3
A 2 bie 4 s 3 : numai in ultimii trei ani si continua sa fie considerat un
parcurge intregul joc fara a trage prea dacd vrem sa obtinem rezultate rapide. lar | £ PR > ) :
: =t 2 % 8 3 i standard si o influenta majora pentru o intreaga generatie
multe focuri de arma, evitand varsarea de cand ai la dispozitie puscoace, arme auto- St S e S
. N - : | de creatori de filme. In mare parte, datorita geniului lui
sange (cu exceptia catorva ,exemple” date mate, o pereche de pistoale, arme cu M
: : 5 i PR ; arantino.
audientei). Abordarea jocului din acest luneta, Uzi-uri si grenade, cu greu poti

‘ Joe Cabot

M
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A-nceput de ieri sa
muste cate-un glont

cum a reusit fiecare dintre eroi sa ajunga la
locul de intalnire, producatorul reproducand
chiar si scena in care Mr. Orange este
impuscat de o femeie care refuza sa-i dea
cheile de la masina. Mr. Orange raspunde cu
aceeasi moneda, moment in care jucatorul
imbraca costumul lui Mr. White si se urca la
volan. Misiunea lui in aceste conditii va fi sa-I
transporte pe Mr. Orange, care se zbate intre
viata si moarte pe bancheta din spate, in
sigurantd, inainte ca acesta sa-si dea
obstescul sfarsit.

Schema de control a masinilor nu este
deloc complicata, insa masinile politiei care
pornesc in urmadrirea lor pot reprezenta o
problema. Manevrele de evitare a acestora
sunt mult usurate insa de tendinta copoilor
de a se arunca precum bezmeticii in masinile
proprietate personala si de traiectoriile lor
uneori haotice, pe care, cu indulgenta, le-am
pus pe seama vitezei excesive. Mai mult, mi s-a
intdmplat sa intalnesc masini de politie deja
rasturnate, desi le vedeam pentru prima oara,
scene care m-au trimis cu gandul la un monu-
ment al prostiei si neglijentei umane. Pe
langa schimbarile bruste de directie ce au ca
scop proiectarea lor in afara
carosabilului, le putem incerca
rezistenta caroseriei la gloante, tinand
mana in care vanturam pistolul scoasa
pe geam si pe cealalta pe volan. De
asemenea, pentru a lua un avans
considerabil, masinile vin echipate cu un
booster, asemanator nitro-ului de care, nu
stiu cum se face, dar n-am scapat in niciunul
dintre articolele scrise de mandea in acest
numar al revistei. Coincidenta sau nu, in cazul
lui Reservoir Dogs, boost-ul de viteza poate fi
obtinut executand manevre riscante, sarind
de pe poduri si tot felul de alte obstacole sau
eliminand copoii care incearca sa ne

opreasca. In rest, urmaririle sunt
condimentate cu un mic numar de cascadorii,
la care putem casca gura cu incetinitorul
imediat dupad ,decolarea” de pe rampele
amplasate pe traseu. La finalul fiecarei misiuni
pe patru roti, se acordd un calificativ
asemanator cu cel administrat la finele
misiunilor pe doua picioare.

' .Noi, cei din linia intai

Repertoriul de miscari speciale este
destul de limitat, dar poate fi considerat
suficient pentru a termina jocul in doi timpi si

~Please don’t, don’t burn me please”

trei miscari. Pe langa miscarea;,bullet festival’,
asemdnatoare prin maniera executiei cu ,bul-
let time”-ul din Max Pain, eroul poate folosi cu
succes mediul inconjurator pentru a se
rostogoli la adapost de focul adversarilor, mai
ales daca pica intr-o ambuscada, in multe
situatii ostaticul fiind mai mult o povara decat
un ajutor daca spatele ramane descoperit.
Copoii din trupele speciale, mai ales, profita
oricand de aceastd ocazie. Ideal este sa
tragem cat mai mult de la adapost, deoarece
sansele de a fi atinsi de gloante devin, astfel,
aproape nule. Acest lucru il face si adversarul,
dar nu intotdeauna, iar uneori o face atat de
,bine” incat nu mai reuseste sa iasa din
ascunzatoare. Asadar si prin urmare, bug-urile
nu lipsesc din Reservoir Dogs, desi sunt
relativ putine si nu influenteaza in mod
negativ experienta de joc luata ca un intreg,
asa cum la randul lui, nici limbajul dur cu care

0 noua zi, un nou joc interzis

Australienii sunt foarte critici cu jocurile ce le ating
tarmurile si nu ezita sa le interzica, daca au impresia ca
influenteaza in mod negativ gandirea tineretului bastinas.
Manhunt si seria Grand Theft Auto sunt doar doua
exemple, iar Reservoir Dogs nu
avea cum sa scape de securea
australiand, care anunta ca i-a
interzis comercializarea pe
teritoriul australian, refuzandu-i
clasificarea, din cauza violentei de
0 cruzime iesita din comun, ce ar
putea avea un impact negativ
major asupra jucatorilor.

ne-a obisnuit filmul nu lipseste din scena.
Violenta verbala paleste insa in fata violentei
fizice duse la extrem, mai ales cand ea este
aplicata pe spinarea organelor, un motiv mai
mult decat suficient pentru un grup de
politisti din West Yorkshire sa

ceara

interzicerea

lui pe GTA: SAN

teritoriul ANDREAS

Regatului Un oras sufocat de i \
Unit. lar bande, droguri si 5?
exemplele coruptie, din care

sunt sigur rasare un pui de bandit care cata sa-i
ca vor controleze strazile.

continua.

Interesant este faptul ca nu asteptam
prea mult de la Reservoir Dogs, un joc
deosebit de scurt, dar care a reusit sa ma
surprinda intr-un mod pldcut, mai ales
datorita faptului ca producatorul a recreat cu
succes o mare parte dintre dialogurile si
scenele care au facut deliciul
filmului. Am descoperit un joc
placut, cu moduri diverse de
abordare a misiunilor, nefiind
necesara masacrarea intregului
oras pentru a-l duce la bun sfarsit, si o
coloana sonora de zile mari, care mi-a readus
in memorie drama celor sase criminali uniti
de imprejurdri. Da, are problemele lui, este
extrem de violent si poate parea nefinisat, dar
pentru un fan al geniului lui Tarantino, merita
jucat. Macar sa stim si noi ce s-a ‘ntamplat de
fapt.

m KiMO

» GenAction » Producator Volatile » Distribuitor
Eidos » Ofertant Best Distribution, Tel. 021- 408.30.90 »
Procesor Pl 800 MHz » Memorie 256 MB RAM »
Accelerare 3D minimum 32 MB RAM »  ON-LINE
www.reservoirdogsgame.com
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De ce?

B Pentru c& micii producitori de jocuri
din Romania nu au nici o sans intr-o tara
in care, desi talentul abunda, fondurile
sunt practic inexistente.

B Pentru ca avem incredere in
potentialul inca nerealizat al fieciruia
dintre voi.

B Pentru ca vrem sa ajutdm la crearea
unei industrii de jocuri adevarate in
Romania.

c 5
ine:

M Oricine se poate inscrie in aceasta
competitie. Tot ce va trebuie este o echipa

de incredere, talent si daruire pentru a
putea duce un proiect la capat.

Cum?

B Este simplu. Mai aveti la dispozitie
doua luni de zile, pana la sfarsitul lui
septembrie 2006, pentru a prezenta, in
cadrul unei festivitati dedicate, o versiune
jucabild a proiectului vostru. Data
festivitatii va fi anuntata in cursul lunii
septembrie.




c ,
. EC Ipa tlebuesa e formata numai

M LEVEL pune la bataie 5000 de euro B Pentru a participa la aceastd com- din persoane de cetatenie romana.
pentru acest eveniment. Tot ce trebuie sa l petitie, trebuie sa va inscrieti trimitand un

:Alte detalii:l Reguli:

B Proiectul trebuie sa va apartina IN

INTREGIME, singura exceptie facand-o
aplicatiile third party licentiate.

faceti pentru a intra in posesia premiului e-mail la adresa tufacijocurile@level.ro cu
este sa prezentati in septembrie 2006 cel detalii despre proiectul vostru.
mai bun proiect din intreaga competitie. M V3 puteti inscrie in orice moment, B Nu sunt acceptate MOD-uri, ci

B Pe |angé premiile in bani, ne vom . pana in 15 septembrie 2006, dar va numai proiecte de sine statatoare.

pune relatiile in miscare, iar cele mai recomandam sa o faceti cat mai repede. l M Proiectul final trebuie sa reprezinte o
interesante proiecte vor fi prezentate celor B Progresul fiecirui proiect va fi pre- versiune perfect jucabili.
mai importante firme de productie si I zentat lunar in revista LEVEL si pe site-ul I B Ultima dat3 de inscriere este 15

distributie din intreaga lume. www.level.ro. septembrie 2006.
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'w Jocul are un nume simplu si puternic, asa ca

atunci cand l-am vazut prima data mi-am
imaginat deja scenarii ametitoare si in acelasi
timp credibile. M@ vedeam silit sa urmez
aceasta cale si intr-un final sa salvez/cuceresc/
eliberez adunaturi/popoare/civilizatii. Imi
faceam planuri de arme, vehicule, nebunii.
Parca si vedeam cozi la servere si clanuri cum
se pregatesc de razboi... pentru ca asta e
singura cale.

$i m-am apucat sa-l joc

Povestea jocului se rezuma la o
introducere in care iti este prezentata
tragedia prin care trece planeta Kaladi, una
din bijuteriile galaxiei, care mai nou
gazduieste o sangeroasa disputa. Cele trei
rase, ohm, kovos si oamenii, nu au mai putut
trdi in pace si au trecut cu totii pe economia
de razboi. Doua-trei cuvinte despre fiecare, in
care afli ce nu le convine si cum vad acestia ca
ar trebui sa stea lucrurile, si gata cu storyline-
ul pana aproape de sfarsitul partii de single
player, cand ti se explica de ce bosii cu care te
vei intélni trebuie curatati. Intre inceputul si
finalul jocului nu te mai intreaba nimeni de
sanatate si nici nu mai primesti update-uri de
pe campul de luptd, chiar daca tu i-ai scos pe
unii din joc si esti pe cale sa-i trimiti si pe
ceilalti spre alte taramuri pe care s& faca scan-
dal. Bun, am spus ca avem trei rase din care
putem alege, dar sa vedem care sunt
diferentele intre ele, in afara motivatiilor
oferite de scenariu. Nu prea multe, mai exact
una singura: armele. Fiecare rasa are la
inceput cate doua arme, iar pe parcurs obtine

Warpath

Nepot de UT si fiu de
Pariah

drepturile si pentru restul de patru din
dotarea trupelor adverse. Avem asadar doua
dintr-un total de sase arme, pe langé o
frumusete de lama care ar face-o si pe Rayne
sa moara de invidie daca ar vedea cat de usor
croieste drum prin inamic. Arme putine, in

schimb deloc spectaculoase. Practic, aceeasi

combinatie de genuri de arme intalnite in
majoritatea FPS-urilor: shotgun, mitraliera si
lansator.

Scurt si fara obiect

Cararea razboiului ne plimba in single
player prin trei moduri de joc: capture the flag,
death match si assault. Initial, pornim de pe o
harta formata din t hexagoane, impartite
frateste intre cele trei rase. Fiecare hexagon are
in spate unul din modurile de joc, un nivel de
dificultate si uneori premii in arme. Pe hart3,
lupta se desfagoara turn based, asa ca dupa ce
noi atacam un teritoriu inamic, trebuie sa ne si
aparam si, preferabil, sa pastram zonele
atacate de celelalte doua rase.
Din pacate, bucata de single
player nu ne rapeste mai mult de
0 ora si jumatate, iar vina se
imparte intre Al, level design si,
bineinteles, numarul mic de
hexagoane pe care trebuie sa le

UNREAL TOURNAMENT
2004

cucerim. Al-ul este departe de categoria de-
cent, rolul sau fiind mai mult de sparring part-
ner ca sa nu spun ca e un biet ghid care te
insoteste in misiunile de recunoastere. Daca la
capture the flag ai ceva mai mult de lucru si
asta doar din cauza curselor cu steagu’in brate,
la death match intri in ei din prima si cu umila
contributie in kill-uri adusa de coechipieri
rezolvi totul cat Al spune Al varza. Nici macar
de munitie nu ai nevoie, seceratul asistat de
topaieli fiind deosebit de eficient. Victoria in
modul assault se obtine dupa ce castigi niste
pozitii cheie si ulterior distrugi un generator,
insd nici acest mod nu schimba fata marsului
de preluare a puterii pe planeta Kaladi. in War-
path avem acces si la vehicule, patru la numér,
aduse direct din garajele din Pariah. Ins4 la cat
exterior avem in hartile din Warpath, puteau la
fel de bine sa nu se oboseasca cu transferul,
pentru ca ai sansa sa faci mai multi kilometri cu
un monster truck prin centrul Bucurestiului la
noua dimineata. Este clar ca scopul partii de
single este sa ne pregateasca pentru
macelurile din multiplayer, dar cu toate astea
ar fi putut sa primeasca ceva mai multa atentie
din partea producatorilor. Warpath se poate
juca online si in LAN si avem de ales intre
modurile DM, TDM, CTF si front line assault. De
asemenea, exista si posibilitatea de a te
antrena in compania admirabilului Al, daca nu
ti s-a csunat pe el din aventura de la single.
Problema cu multiplayer-ul este felul in care

Propun dialogul
la distanta

A se nota tinuta din timpul
zborului
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reusesti sa mai gasesti si
alti jucatori dispusi sa-si
piarda vremea cu Warpath,
pentru ca eu pe net mai mult
de sase nu am prins, iar
propuneri indecente prin
redactie mi-a fost rusine sa fac.
Totusi multiplayer-ul exista si
este singurul motiv pentru care,
intr-o lume fara UT sau Quake 4, Warpath ar
putea sd ne trezeasca un mic interes. Regrete
ar putea sa ne trezeasca grafica jocului, in
spatele careia sta falnica versiunea 2.5 a en-
gine-ului Unreal. Chiar daca decorurile sunt
simplu realizate, aratd bine pentru o mica
rafuiala. Din unele parti ale hartilor poti trage
cu ochiul, deoarece ai tot timpul, la scenele de
lupta din exterior care dau jocului jumatate de
atmosfera in plus. De respectarea legilor fizicii
se ocupa engine-ul Karma, parte din engine-ul
Unreal de la versiunea 2.0 incoace, insa
probabil sunt folosite datele planetei Kaladi
pentru ca mai toate victimele, inclusiv tu, ies
din scena printr-un triplu triplu axel de efect,
acestea fiind unele din putinele momente in
care putem verifica prezenta unui engine fizic.

4

De ce nu

Este foarte dificil sa gasesti argumente
pro Warpath. Distribuitorul Groove Games a
scos in fata pretul jocului si experienta
producatorului Digital Extremes. Niciunul nu

sta in picioare. In loc s& dai 20 de dolari :
pe Warpath, mai pui 10 si in curand iti » GenFPS » Producit tal Extremes »

poti lua frumusetea de compilatie
propusa de Midway Games: Unreal An-
thology (Unreal + Return to Na Pali, Un-
real Il: The Awakening, Unreal Tourna-
ment si Unreal Tournament 2004). Cat
despre experientd, nici nu vreau sa ma Grafica
gandesc cum da in CV insiruirea UT, Pa- Sunet

riah, Warpath. Tot ce mai poate fi spus...  Gameplay
blame Canada! Multiplayer

Nu tot ce :
zboara se Storyline

doboara B Rzarectha  |mpresie
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Rome: Total War -

Alexander

Fiule, lupta pentru a dobandi un alt expansion...

Din cate imi pot aminti, as afirma ca majori-
tatea jocurilor de tactica si strategie cu pre-
tentie de simulare si ale caror campuri de
lupta se aflau in antichitate au incercat sa
propuna cate o varianta de campanie sub
numele lui Alexandru Macedon. Trebuie sa o
recunoastem, daca marele machidon a
populat fanteziile oricarui comandant militar
care |-a urmat, de ce nu am avea si noi, juca-
tori de batdi organizate pe computer, visurile
noastre de mdrire militard si expansiune teri-
toriala, daca se poate, tocmai in fruntea arma-
telor lui Alex? Pana acum, insa, nu as putea
spune ca vreuna din incercarile de a reconsti-
tui in jocuri avalansa elenistica asupra
Orientului a fost incununata cu lauri.

Unul din motivele pentru care acest
succes al modelarii campaniei lui Macedon in
Asia a intarziat sa apara a fost motorul tactic
prea rudimentar pentru a putea descrie fine-
tea manevrelor prin care Alexandru exploata
scurtele momente de slabiciune ale adver-
sarilor, lovind cu precizie unde si cand frontul
inamic era mai slab. Literalmente, una dintre
cele mai frumoase actiuni ale lui Alexandru
cel Mare, distrugerea Detasamentului Sacru
teban la Chaeronea, nu cred ca putea fi repro-

THE EMPIRE OF ALEXANDER
334323 B.C

course of Al

LEVEL 092006

dusa cu precizie de documentar istoric in
niciun joc de pana la Rome: Total War -
Alexander.

Optiunea de jos

Dar, pana sa ajungem noi la discutia
despre tactica si cat de lasciv da dansa clic din
buric da dest’ pe maus, cam trebuie sa ne caz-
nim nitel cu partea de strategie a acestui re-
cent expansion al Rome: Total War. lar partea
de chinuiald nu vine de la harta strategica
propriu-zisa, ce descrie cu suficienta acura-
tete statele barbare si elenistice ale timpului,
in spatiul campaniei macedonene. Marea
,jena” strategica in acest expansion vine de la
bani. Mai precis, de la lipsa lor.

Evident, se poate spune ca aceasta lipsa
este fireasca, nevoia de castiguri materiale a fost
motorul celor mai multe cuceriri, iar foamea de
resurse si bani se afla in spatele tuturor marilor
campanii militare. Existd, insa, nuante in felul in
care aceasta necesitate a fost satisfacuta, ce se
intind intre extreme notabile precum invazia
mongola si cuceririle napoleoniene.

Din nefericire, in RTW - Alexander te vezi
pus direct intr-o situatie absolut disperatd, in

care din trei ture esti pe zero, iar in sase ture
esti pe minus dramatic. Pur si simplu, trupele
tale consuma intens resurse pe care provin-
ciile tale, situate in Balcani, nu le produc. Bun,
pai, probabil ca ar trebui sa cuceresti ceva
provincii si sa le imbunatatesti infrastructura,
ca sa dea un ban in plus. No way, man, nu ai
bani ca sa construiesti nimic, esti din minus in
tot mai minus, dramatic, disperat, irecupe-
rabil pe cdi civilizate. lar aici intervin caile
necivilizate.

Trebuie sa cuceresti cat mai mult, iar ora-
sele pe care le ocupi trebuie sa le distrugi pur
si simplu, ucigand intreaga populatie. Stiti,
asta este cea de-a treia optiune, cea de jos,
care iti apare la cucerirea unui oras... In struc-
tura motorului de strategie al seriei RTW,
aceasta este singura modalitate de a face
bani imediat si direct dintr-o cucerire. Cre-
deti-ma, aceasta este si singura optiune
viabild, daca vrei sa supravietuiesti ca fac-
tiune, cel putin in prima jumatate a cam-
paniei din RTW - Alexander. Si nu ajunge
doar sa ucizi intreaga populatie, la inceput
trebuie sa faci bani si din distrugerea cla-
dirilor din oras (se poate recupera o anumita
suma la daramarea unei cladiri).




.

RTW - Mongol Invasion

Acum, sincer, oameni buni, voi il stiti pe
Alexandru cel Mare ca fiind un mare incen-
diator, jefuitor si demolator? Chiar si pentru
un tanc din generatia abtibild, parca asta era
Genghis Khan, nu Alex... Ba chiar nici Genghis
nu era asa de rau cum il fac Creative Assem-
bly, producatorii RTW - Alexander, pe coman-
dantul militar care da numele acestui expan-
sion. Zau, este momentul sa lamurim cateva
lucruri. In primul rand, trebuie spus ca
Alexandru Macedon a distrus putine orase in
campania sa impotriva persanilor si nu este
vorba de orase persane. Este vorba de Hali-
carnassus, Milet si Mylasa, populate de greci.
lar grecii nu puteau sa-i suporte pe mace-
doneni, pe care ii considerau barbari si cu
care aveau deja o lunga istorie de neinte-
legeri si dispute. Trebuie mentionat ca in
aceasta dusmanie intre greci si macedoneni
isi bagasera deja coada persanii, care spon-
sorizasera copios revoltele grecesti impotriva
noilor stapani ai Balcanilor.

lar Alexandru nu a distrus aceste orase
pentru ca erau grecesti, Ci pentru ca i-au opus
o foarte hotarata rezistenta, deoarece aveau
speranta unui ajutor dinspre mare al flotei
persane/grecesti. Acest ajutor nu a venit, iar
orasele grecesti din Asia Mica au cazut. Dar
Alexandru nu a ucis toata populatia, cum ne
obliga sa procedam singura metoda de a face
bani direct din cucerire in RTW. Alex a fost
mai destept — a transformat populatia ora-
selor grecesti distruse in sclavi. Pe care i-a
vandut sau i-a trimis la munca silnica in mine.
De altfel, acelasi lucru I-a facut si in cazul
oraselor Tyr si Gaza, care au refuzat sa-i
deschida portile (ceea ce pare deja sa
dezvaluie un model comportamental la

~ Faction leader
N\ Alexander
o> -8646
~ B6tuns

populatiile semitice - vezi evreii din ludeea
fata cu romanii, mai tarziu).

In rest, dupa victoriile de la Granicus si
Issus, satrapii persani au fost foarte coope-
ranti cu Alexandru, predand fara lupta cele
mai importante orase ale Imperiului Persan.
Credeti ca Macedoneanul avea vreun interes
sa tulbure apele si sa otarasca rezistenta
locald, ucigand si distrugand orase/provincii
intregi? Nope, Alex lasa in functie chiar pe
conducatorul autohton, pe satrap, dar taxele
se strangeau acum pentru Macedonia. Asta ca
sa nu mai vorbim de faptul ca fiecare oras
persan se preda dimpreuna cu trezoreria sa:
numai la Susa aceasta continea 120.000 de
talanti. Pentru a va face o imagine asupra
dimensiunii acestei sume, va voi spune ca, in
momentul debarcarii in Asia Mica, Alexandru

This settlement has fallen to the might of %our army. Victory is yours
and the fate of the settlement lies in your hands!

Occupy Settlement

\ Enslave Populace

]
tion to disperse amw‘?sl verned settlements 7648
i gained from looting: ﬁgﬂ

Exterminate Populace

inrobirea populatiei aduce mai putini
bani decat exterminarea ei?

datora tuturor trupelor sale suma de 500 de
talanti... So, nu simtiti o problema la modelul
strategic ales de Creative Assembly pentru
RTW - Alexander?

Un pumn. Atat.

Pentru a mai rasuci putin cutitul in rana
ce se casca strategic in acest expansion, va
voi spune si ca nu ai posibilitatea de a antrena
diplomati! Cum, intr-o campanie in care cele
mai multe orase s-au predat in urma unor
negocieri, nu ai niciun fel de diplomatie? O,
pe Zeus si Hera, this sux!!

O alta mare problema a RTW - Alexan-
der este si aceea cd persanii vin cu duiumul,
oriunde te afli, ei trag spre tine cu armate
intregi, macinandu-ti fortele tot mai slabite
de lipsa resurselor. Spre deosebire de reali-
tatea istoricd, in care au avut loc trei batalii
decisive (Granicus, Issus, Gaugamela), in RTW
— Alexander lupti Gaugamele peste Gauga-
mele ca sa treci cu o provincie mai la est.

Da, exista in acest expansion si 0 micro-
campanie fara parte de strategie, alcatuita
numai din batdliile istorice, in care poti par-
curge toate confruntarile importante ale lui
Macedon. Si este foarte bine ca jocul te obliga
sa castigi intai o batalie pentru a putea trece
la urmatoarea, dar este foarte rau altceva.
Anume, faptul ca Creative Assembly a ratat
ocazia de a perfectiona in expansion-ul Alex-
ander motorul strategic din Rome: Total War.

In opinia mea, in RTW - Alexander ar fi
fost locul in care se puteau imbina diplomatia
cu luptele, astfel incat cucerirea unei provincii
cheie sa creasca posibilitatea de a ocupa o
alta fara lupta, daca ai un diplomat bun. Apoi,
as fi fost foarte multumit daca producatorii
acestui expansion ar fi imaginat o modalitate
de a include bataliile istorice in campania

Captured Settlement Memphis

This settlement has fallen to the might of your army Victory is yours
and the fate of the settlement lies in your hands!

Occupy Settlement
Enslave Populace

Exterminate Populace
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YD )
mare, astfel incat sa dai bataliile de la Gra-
nicus, Issus si Gaugamela acolo unde acestea
au avut loc, impotriva unor forte apropiate de
cele din realitatea istorica.

Eventual, asa cum s-a intamplat in istorie,
castigarea acestor batalii ar fi putut declansa
macro evenimente in joc, din categoria refor-
mei lui Marius din RTW, macro evenimente ce
ar fi constat in cresterea multumirii in pro-
vinciile cucerite, in anexarea usoara a altora,
eventual prin cresterea probabilitatii de a fi
contactat de diplomati straini care sa-ti
predea orase. Pentru a modela mai bine felul
in care Alexandru a facut bani din campania
sa, ar fi fost cazul ca la predarea anumitor
orase sa primesti pur si simplu suma
continuta de trezoreria cetatii, fara a trebui sa
ucizi si sa demolezi. Ba chiar, daca ar fi dupa
mine, o modalitate de a obtine guvernatori
pentru o provincie ar trebui sa fie chiar
,adoptia” de catre Alexandru a guvernatorului
local care a predat orasul.

Un eveniment important putea fi si
ocuparea Ecbatanei, ca final al campaniei

Alexandru si companionii sai

LEVEL  09]2006

Atacul cavaleriei
grele persane

Persfa i

Heavy Bactrian Caw !Heav Cavalry}(31)
ﬁghlur]‘g - The balanc::y orces'?s evaiyy)
matched !

impotriva persilor si moment in care se putea
wreformula” alcatuirea armatei macedonene
prin includerea unui numar destul de impor-
tant de trupe autohtone, capabile a sprijini
mai bine falanga macedoneana in lupta
impotriva armatelor regilor indieni.

E clar, la capitolul evenimente, campania
din RTW - Alexander sta prost. Printre altele,
nu trebuie sa uitam ca Alexandru a fost
amenintat de cel putin doua tentative foarte
serioase de asasinat, cauzate de prietenia
aratata persanilor si de dorinta sa de a-i
amesteca cu macedonenii. In urma uneia din
aceste tentative, Alexandru a pus sa fie ucis
chiar cel mai important general al sau,
Parmenion. Unde apar aceste evenimente in
expansion-ul de fata? Exista macar o tentativa
de a le modela in RTW - Alexander? Nu.

Din pacate, producatorii au folosit numai
violenta. Brutalitatea este singura cale in
acest expansion. In Rome: Total War — Alexan-
der este siluita cu pumnul insasi ideea de
strategie, prin transformarea intr-o baie de
sange a unei campanii despre care se poate

Falanga macedoneana

spune ca a fost geniala nu doar prin izbanzile
militare, ci si prin reusita crearii unui imens
spatiu politic si cultural de influenta elenica.
Daca modelul de campanie a lui Alexandru
propus de Creative Assembly este atat de
mongol, cum se face ca mongolii nu au avut
si ei o influenta milenara asupra teritoriilor
cucerite?

Duios falanga trecea

Bun, acum ca am sapat prin strat dupa
strat de mizerie in strategia din RTW - Alexan-
der, sa cautam expansion-ul de tactica. Macar
sub acest aspect Creative Assembly trebuie sa
fi acumulat un scor pozitiv, fie si numai din
simple adaptari si imprumuturi din Rome: To-
tal War. Dar si aici este necesara o precizare:
partea de tactica a RTW — Alexander trebuie
impartita in doua sectiuni distincte. Una este
lupta din campania cea mare, cealalta este
lupta din bataliile istorice.

In campania mare nu am observat s fi
avut alt inamic decat lipsa de resurse. Cum ar
veni, bataliile in sine nu pun probleme. Atata
doar cd, incetul cu incetul, ti se imputineaza
armata. Trebuie sa distrugi oras dupa oras ca
sa acumulezi sumele necesare pentru a reface
trupele, dar armatele persane vin valuri-
valuri. Li se poate face fata, dar bataliile nu
prezinta aproape nicio miza tactica, sunt
foarte usor de castigat, chiar plicticoase (pe
Hard). Adaugand la asta faptul ca singurul
stres este cel legat de bani, ma intreb daca nu
era mai bine sa joc un simulator economic -
putea fi mai interesant si mai complex decat
RTW - Alexander...

La capitolul ,lucruri enervante care sar in
ochi” as trece aici faptul ca, in momentul
debarcarii in Asia Mica, nu ai ca trupe inzes-
trate cu proiectile decat pe agrieni, care
arunca un numar drastic limitat de sulite. Or,
este un fapt de notorietate istorica acela ca
Macedon avea in armata in acel moment si un
numar deloc neglijabil de arcasi cretani si
macedoneni. lar acesti arcasi sunt foarte buni,
lipsa lor la insertia in Asia Mica fiind, in opinia

Hypaspist




mea, o stangacie a producatorilor. Pot fi
antrenati ulterior, dar un pic prea tarziu si in-
exact istoric.

Alt fapt enervant este ,moliciunea”
falangelor de mercenari greci aflate in solda
persanilor, care falange dau destul de usor bir
cu fugitii in toiul unei batalii disputate in
campania mare. Fac din nou un recurs la
istorie: in urma succeselor macedonene
asupra grecilor, acestia din urma s-au
apropiat mult de persi, atat cat sa devina cea
mai importanta forta pedestra a armatelor
persane. Astfel, cel mai important inamic al
lui Alexandru nu au fost persanii, ci grecii
aflati in solda lor. Or, dat fiind ca legea spunea
ca grecii nu au voie sa lupte impotriva
grecilor, mercenarii eleni aflati sub comanda
persana erau condamnati la moarte fara
drept de apel in cazul in care erau invinsi.

De altfel, in bataliile de la Granicus si de
la Issus, macedonenii au pierdut cei mai multi
soldati dupa ce persii au dat bir cu fugitii,
luptand impotriva falangelor de mercenari
greci, carora Alexandru le-a refuzat dreptul de
a se preda in schimbul vietii si libertatii (cu
exceptia a 2000 de oameni care au fost in fi-
nal trimisi la munca silnica in mine). Asa se
face ca orice falanga greceasca a persilor ar
trebui sa fie in modul ,fight to the death’,
ceea ce nu se intampld in campania mare.

Prodromoi

Settlement Detais

Popuation Growth

Publc Order

Memphis- Minor city

Settlement Detais
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Construction | Recrutment

Always show settlement detais.

Istorie, frate

Consider ca singura parte din expansion-ul
RTW - Alexander pentru care acesta merita
jucat este sectiunea de batalii istorice.
Argumentul principal in acest sens mi l-a
oferit chiar prima dintre aceste batalii
Jpresetate’, si anume cea de la Chaeronea. La
momentul respectivei lupte, Alexandru era
inca print si conducea cavaleria grea
macedoneana, sub supravegherea celor mai
buni generali ai tatalui sdu, Philip al ll-lea. Vic-
toria armatei macedonene a fost posibild prin
indrazneata manevra de cavalerie a lui
Alexandru, care a distrus Detasamentul Sacru
teban, o formatiune de tip falanga
considerata invincibila pana atunci.

La baza acestei reusite a stat manevra
anterioara a lui Philip, care si-a retras strategic
flancul drept si centrul, pentru a determina
avansul flancului stang si al centrului
inamicului. Rezultatul a fost exact ceea ce
astepta Alexandru: flancul drept al inamicului,
pe care se afla Detasamentul Sacru teban, a
ramas in urma, intre el si centrul inamicului
creandu-se o bresd, un spatiu liber. Prin
aceasta bresa a intrat cavaleria lui Alexandru,
ajungand in spatele tebanilor — exact punctul
vulnerabil al oricarei falange.

Trebuie sa recunosc faptul ca acest mo-

Cavalerie thessaliana

ment este destul de bine redat in batalia
istorica din RTW - Alexander, fiind o reala
placere sa simti momentul in care trebuie sa
intri in bresa, iar apoi sa dai lovitura de gratie
Detasamentului Sacru. Batdlia nu se opreste
aici, dupa distrugerea tebanilor trebuie sa-ti
ramana suficiente trupe pentru a da peste
cap falangele inamice ramase - o alta
incantare.

Una peste alta, toate celelalte batalii
istorice sunt bine reconstituite, intocmai
dupa cum este si prima, cea de la Chaeronea.
O dovada in acest sens o constituie si faptul
ca reteta de succes maxim in aceste lupte
este sa aplici tactica folosita de Macedon la
vremea lui. Totusi, chiar intre cuvintele mele
de lauda, si aici am cateva observatii.

Prima este aceea ca modalitatea de con-
trol a grupurilor de unitati nu este suficient
de buna pentru a pastra formatia de tip oblic
si orientarea doritd a acesteia. Frontul oblic,
cu flancul drept avansat, este inventia lui
Epaminondas, care a reusit, adoptand aceasta
formatie, sa invinga pentru prima oara
falanga spartana. Philip al ll-lea, apoi
Alexandru, s-au folosit deseori de aceastd
asezare a unitatilor de falange. Din pacate,
este greu sa mentii frontul oblic si mai ales
orientarea pe care o doresti; motorul tactic al
RTW mi se pare inca deficitar la acest capitol.

Agrieni
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i
intre tebani si atenieni apare o ruptura

Apoi, o observatie de ordin istoric tine
de felul in care este reconstituita batalia de
la Issus. In primul rand, acolo trupele foarte
numeroase ale regelui persan Darius erau
inghesuite intr-un spatiu foarte stramt, intre
coasta Mediteranei si munti. Acest lucru a
redus drastic capacitatea de manevra a
persanilor, handicap exploatat de trupele
putine, dar mai mobile ale lui Alexandru. in
Issus-ul din RTW - Alexander, persii se
lafaiesc intr-un spatiu larg, care permite
manevre rapide si o flexibilitate a trupelor ce
nu corespunde cu situatia din teren, la
vremea adevaratei batalii.

A doua eroare grava pe care am
observat-o in reconstituirea bataliei de la
Issus este legatd de momentul in care
Alexandru il determina pe regele persilor sa
fuga de pe campul de lupta. Practic, printr-un
atac surprinzator, frontal, pe aripa dreapta
macedoneana, al infanteriei semigrele
(hypaspists) conduse de Alexandru, acesta
sparge flancul stang persan. Apoi incaleca si,
la comanda cavaleriei sale grele, ataca direct
locul central in care se afla Darius. Manevra
are succes, croindu-si drum printre inamici,
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Atacul lui Alexandru la Chaeronea

P

Alexandru ajunge aproape de regele persan,
care, ingrozit, paraseste in graba campul de
lupta. Ei bine, in acest moment, toate
trupele persane au o cadere de moral si fug
in dezordine, lasandu-i pe mercenarii greci
sa moara sau sa devina mineri.

In reconstituirea bataliei de la Issus din
RTW — Alexander, degeaba am refacut
aidoma manevra lui Alexandru. Pur si simplu,
desi de cateva ori I-am ucis pe Darius, iar
alteori I-am alungat, inamicul pare sa-si
pastreze moralul intact, iar trupele persane
raman hotarate pe campul de lupta. Pai, asa
dispare tocmai elementul de realism istoric
si ramai cu o batalie pe care este extrem de
greu sa o castigi.

Franciza Alexandru

Impresia pe care mi-a lasat-o expansion-ul
Rome: Total War — Alexander este aproape
identica cu aceea lasata de 'spe altele avand
acelasi subiect. Anume ca producatorii unui
motor de tactica cuplat cu unul de strategie
s-au gandit sa se foloseasca de renumele
unui comandant militar celebru pentru a-si
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Alexandru a ajuns in spatele falangei tebane

mai adauga o tara de cash la buzunari, daca
se poate cu o cheltuiala de productie
minima. Cum ar veni, parerea mea este ca au
spus ceva de genul: faceti, mai baieti, ceva
pe genunchi din ce aveti la dispozitie, dati
cu un pic de vopsea ca sa nu se vada
crapaturile si puneti o firma mare pe care
scrieti Alexandru cel Mare, ca asta e cel mai
cunoscut si nu are nici urmasi care sa ceara
drepturi de proprietate intelectuala...”

Problema fundamentala este aceea ca
motorul tactic al seriei Total War este atat de
bine realizat, incat cheama spre jocurile Total
War pe oamenii care au cunostinte istorice si
asteapta realism. Dar, pe partea de strategie,
seria Total War inca este deficitara. Acest
lucru nu este chiar atat de dureros intr-o
campanie mai generald, in care ai libertatea
de a face orice cu factiunea pe care o
stapanesti. Dar, intr-o campanie cu elemente
specifice, bine definite si documentate
istoric, precum cea a lui Alexandru Macedon,
neajunsurile motorului de strategie din seria
Total War devin mult mai vizibile si mai
deranjante.

Din pacate, desi ar fi putut profita de
provocarile lansate de acest tip de campanie
pentru a-si perfectiona sectiunea strategica
din joc, producatorii nu au facut-o. Nu imi
ramane decat sa sper ca acest lucru se
datoreaza eforturilor deosebite pe care Crea-
tive Assembly le face pentru a realiza un cat
mai bun Medieval: Total War II.

Gen RTT si BTS

Distribuitor SEGA
Procesor PIV 1,8 GHz
Accelerare 3D minimum 64 MB
www.totalwar.com

Producator The Creative Assembly
Ofertant TNT Games
Memorie 512 MB RAM
ON-LINE
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'-. Dungeon Siege Il a fost un joc dragutel, care a
=" prins foarte bine la public. Fiind acel gen de

hack&slash care te indeamna subliminal la
mai mult hack&slash, era imposibil sa@ nu pri-
measca un expansion. Parerea mea este ca
acest lucru ar fi trebuit sa se intample mai de-

vreme, pentru ca deja am avut un sentiment

de,cum se termina DS lI?”. E important sa stiti
cum se termina jocul original, pentru ca
actiunea din expansion se petrece la un an
dupa acea experienta.

Numele tau

... e prafuit rau de tot, pentru cd nu toata
lumea a fost de acord cu faptul cg, pentru a-|
distruge pe Valdis, a trebuit sa iei si toata
Arana cu tine. Practic, ai pus o intreaga

civilizatie pe butuci, iar acum culegi roadele.

Unii te plac, altii te injura. Evident, din ciomd-

geala cu Valdis a scapat un vrdjitor cu puteri

malefice, care acum vrea sa continue munca

fostului stapan. Inima ta de distrugator de

lumi, dar cu principii, nu te lasd, asa ca vei

incerca, vrei, nu vrei, sa-l opresti. Pentru a face
asta, Gas Powered Games ne-a adus cateva

lucruri noi. Printre ele, cel mai important este
introducerea a doua clase noi, Blood Assasin,
o combinatie fericita de Combat Magic cu
Melee, si Fist of Stone, combinatie de Nature
Magic cu Melee. Conceptul este interesant, iar
clasele se dovedesc a fi foarte eficiente. Al

. ',’:F

KertH OF THE F & K SoCIETY

Alternatively, | can

T you one of my treasures if you have a special co
of Agony™ for the PSP™ (Play!
Or, f you prefer, | can give you a special code you can use within

What can 1 do for you?

| 1.1 found a tablet; are you interested in t?
2. What's the F & K Society?
. Tell me more about these codes, please.
| 4. What tems are currently available?
. Never mind.

intr-un final nefericit, destul de plictisitor. Si

REVIEW

doilea lucru important
introdus este noua rasa,
Dwarf, care se
incadreaza in spiritul co-
lectiv fantasy, dar per-
sonal nu vad motivele
din spate, din moment
ce nu vine cu absolut
nimic special. Eventual,
asa, de aparenta.

Ca minciuna

Din si mai multa
nefericire, expansion-ul
este extrem de scurt,
aproximativ 12 ore de
joc, daca urmaresti
storyline-ul principal.
Daca te ocupi si de quest-urile secundare, se
mai lungeste, insa nu cu mult. Am tot cdutat
ceva intr-adevar nou si special, insd nu am
gasit. Poti importa personajele cu care ai
terminat Dungeon Siege Il sau poti pleca cu
cele pregenerate. Din pacate, drop-urile sunt
foarte slabe, iar cei cativa bosi nu aduc mare
lucru in plus. De aceea, acest expansion este,

Drumul spre boss trece printre ei

urasc sa tot zic nimic special, nimic special...
Sincer, ma asteptam la mai mult decat la doua
clase si o rasa. Un lucru bun e macar ca
imbunatatirile de interfata sunt aplicabile si
campaniei originale, ca
de exemplu faptul ca ai
patru sloturi de
autocast. Insd se putea
oricum si fard, asa ca
nimic...’ Si totusi,
storcandu-mi creierii sa
gasesc ceva frumos,
ajung la grafica, land-
scape-urile fiind si de
data aceasta reusite. 3
Nivelul de dificultate N
pare a fi destul de ridi- , >

cat, ceea ce necesita ;
mai multd tactica, insa

nu va va opri din a ter- » PG” 4

mina jocul, daca aveti » » »
rabdare sa ajungeti » »
acolo.

In concluzie, pentru
colectionari recomand
cu caldura acest expan-
sion. Pentru restul, il
recomand cu raceald.

B Locke

0912006
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Daca oameni
ar fi masini

Daca oamenii ar fi masini, probabil ca la intre-
barea,ce vrei sd te faci cand o sé fii mare, pui-
sor?’, pustiulica ar fi rdspuns, cu voce tare si de-
getul adanc infipt in nas, ,Fellali, tanti!”. Dar nu
sunt ,Fellali’, iar furia rosie cu care bag groaza in
pietonii de pe strézile Brasovului este departe
de performantele unei asemenea masinarii.

A Una peste alta, nu mai sunt de mult un pusti,
dar ca orice fan al sportului pe patru roti, am
visat si visez in continuare la ziua in care imi voi
cumpara primul Lamborghini la ména a doua.
Pentru moment, e doar un vis, la fel cum masi-
nile din Cars vorbesc si se duc in fiecare dimi-
neata la serviciu, nu inainte de a-si curata buijiile.
Pentru c4, in Cars, noi suntem masinile.

L'

Da-te frate cu motorul

Luna trecuta am avut ocazia sa-mi
incerc istetimea de prescolar in
Cars: Radiator Springs Adven-
tures, un calup de mini-jocuri
> care a reugsit sa-mi tina treaz
’ ¥ interesul pentru o buna
" bucatd de timp, chiar daca s-a
"{ ferit sa urmareasca povestea din
~ filmul de animatie realizat de Pixar.
Adica - virgula - Cars. Daca ati
vazut filmul, jocul cu acelasi nume
n-are cum sa va lase indiferenti,
deoarece ne serveste cu o portie
consistenta din povestea
animata. Nu este cine stie ce joc,
b la fel cum nici filmul cu pricina
nu m-a lasat cu gura cascata,
dar este mai bun decat majorita-
tea jocurilor cu masini de pe taraba din piata.
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Are aceleasi personaje in centrul atentiei, o po-
vestioara interactiva si multe mini-jocuri si bo-
nusuri ce pot fi deblocate parcurgand firul nara-
tiv. Dar nu care cumva sa-| jucati inainte de a
viziona filmul, deoarece Cars, jocul, geme de
spoiler-e, de care ar fi bine sa va feriti daca
intentionati sa colindati prin salile de cinema in
cautarea peliculei. Desi, daca stau sa ma
gandesc mai bine, oricum ati face, e de bine.
Radiator Springs este un orasel uitat de
lume in care isi duc veacul un grup de masini
uzate moral si fizic, care 8
sunt luate prin surprin-
dere de sosirea lui Light:
ning McQueen, o ma-
sina de curse vorbareata ;

CARS:
RADIATOR
SPRINGS

dar multe mini-jocuri

interactive. Merita incercat.

&3

@12 ture, alergand in cerc

si ratacita ce-si cauta drumul catre arena care va
gazdui cursa vietii sale. Sau cel putin asa ar tre-
bui, aceasta fiind si povestea filmului, cu menti-
unea ca jocul evitd sa se apropie foarte mult de
ea. Gameplay-ul ne intdmpina cu un spatiu des-
chis explorérii, oferind libertate de miscare, pre-
sarat cu un numadr insemnat de curse, provocari
si mini-jocuri care va vor tine destul de mult
timp lipiti de monitoare. Surprinzator, actorii
care au dat dat viata eroilor de pe marele ecran
s-au descurcat de minune si in cazul de fata.

R —
" Politia nu
vegheaza.
Concureaza.

ADVENTURES

€urse ca si inexistente,

Betia vitezei in treapta a treia

Principala atractie din Radiator Springs o
reprezinta cursele care, odata castigate, ofera
acces la noi competitii, noi portiuni din oras si
puncte, pe care le putem folosi la deblocarea
unui numar important de bunataturi, cum ar fi
artwork-uri, filmulete decupate din film si trai-
ler-e. Controlul este foarte simplu si suficient de
intuitiv pentru a atrage vitezomanii de gradi-
nita, care abia asteapta sa sara peste dealuri, sa
invete ce-i ala nitro si sa execute drift-uri. Marea
problema este ca drift-urile astea nu pot fi exe-
cutate intotdeauna, numarul manevrelor de
acest gen pe cursa parand a fi, in mod ciudat,
limitat, oricat de mult am insista pe tastele
aferente. Pacat, pentru ca manevra ar putea fi
folosita in foarte multe alte situatii. in plus, sen-
zatia de viteza nu este deloc mare. Noroc cu
distractiile orasului si invitatia la explorare ce
reusesc sa alunge din plicti-
seala curselor. M-a amuzat in
mod deosebit unul dintre
mini-jocuri, in care Mater, un
camion zapacit si ruginit, se
distreaza bagand groaza in
,Cireada” de tractoare ce-si
~ face siesta pe pasune, evi-
tand in acelasi timp lumina pro-
iectoarelor si farurile lui Frank,
combina nervoasa care pazeste
somnul dobitoacelor. Foarte distractiv si provo-
cator deopotriva, a fost una din putinele dis-
tractii care m-au prins cu adevarat in mrejele ei.

Ciocblaté cu visine

Cars nu este un joc prea lung, cele aproxi-
mativ 14 ore petrecute in compania lui fiind su-
ficiente pentru a debloca toate cursele si bonu-
surile posibile. Pentru cateva ore insa, a meritat
timpul investit in compania lui. A fost bun, pana
cand m-am trezit cu FlatOut 2 in brate, moment
in care i-am dat un branci copilului din mine si
m-am apucat, ca un bdiat mare ce sunt, sa fac ce
stiu baietii mari sa faca mai bine: sa distrug.
Ironic, nu-i asa?

» GenArcade » Producator Rainboy
» Distribuitor THQ » Procesor Plil 8

morie 256 MBRAM  »  Accelerare 3D
Grafica 6
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Dezlantuie internetul

la viteza luminii.

FIBER LINK — NOUA TA CONEXIUNE }
INTERNET PRIN FIBRA OPTICA: 10 MB/S
TN ORASUL TAU $I 2 MB/S IN INTERNET

Ce inseamna pentru tine Fiber Link?

Stabilitate si fiabilitate garantate de noua
solutie tehnica bazata pe fibra optica.
Super-viteza de transfer, pand la 2 Mb/s in
internet.

Super-ultra-viteza de transfer cu prietenii
din orasul tau, pand la 10 Mb/s — viteze
de 40 de ori mai mari decat cele cu care
te-ai obisnuit pand acum.

Abonamente incepand cu 9 USD/luna.
Linie telefonica RDS.Tel inclusa in
abonament — panad la 2200 minute
nationale lunare GRATUITE in retelele de
telefonie fixa si 30 de minute GRATUITE in
retelele de telefonie mobila.

Conexiune permanentd, trafic nelimitat.
Conectare GRATUITA (taxa de conectare 0).
Acces GRATUIT la RDS.Link LIVE! —
transmisii live online.

Acces GRATUIT la serverele de jocuri si
download ale portalului www.linkmania.ro.

Posibilitatea achizitiondrii pachetului complet de servicii

RCS & RDS — televiziune, internet si telefonie.

rds.LINK

www.rdslink.ro
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Nancy Drew:
Danger By Design

Adventure sau doar simulator pentru comis voiajori?

Pe vremea cand lumea mai citea cate ceva,
televizorul nu inlocuise abecedarul, iar
abacul tinea loc de calculator, erau niste
supereroi cu pipe, haine cadrilate si
destepti foc. Ei ne luminau noptile albe
cand bulgarii nu dadeau meci sau cand
ploaia nu ne dadea voie sa batem turca pe
coclauri. Nu stiam inca nici de Saber Rider,
nici de X-Men, nici de Dexter, nici chiar de
Rahan. Dar eram destepti foc, incercand sa
o luam inaintea lui Sherlock Holmes, s&
descifraim enigmele lui Hercule Poirot si
chiar sa il ajutam pe Arsene Lupin sa fuga
de netotii politai francezi. Daa... eram
foarte destepti... Strigam inaintea tuturor:
+The buttler did it! The buttler did it!”, iar
romanele lui Agatha Christie nu mai aveau
niciun secret pentru noi. Stiam deja-din
prolog cine era omul negru dintre cei zece
negri mititei. Apoi a aparut Colombo,
asupra caruia dintotdeauna a planat o
mare necunoscuta: oare chiar avea
nevasta? Un Colombo vesnic cocosat,
invaluit de fumul gretoaselor sale
trabucuri si insotit de cainele sau lenes,
numit simplu, Caine. Dar deja de la ,Mur-
der, she wrote’, in care juca eterna
don’soara batrana Angela Lansbury, aka
Jessica Fletcher, am inceput sa ma cam
satur de intrigile copilaresti... Parca si
ScoobyDoo era mai destept decat
neinfricata J. Fletcher. Foarte prost filmul...
Nu stiu cum de a primit acordul de a rula
ani de zile la posturi\’le de televiziune. Cred
ca lumea era platita sa se uite la acel serial.

LEVEL 09]2006

Fashion TV sau cine o vrea
moarta pe Doina Levintza

Parca, parca duceam dorul unui adven-
ture cu detectivi. Parcd, parcd m-am bucurat
cand Rzarectha mi-a aruncat in brate Nancy
Drew: Danger By Design. Parca, parci eram

imboldit s& ma arunc asupra lui dintr-o
miscare si sa dau de capat unui plot care ar fi
dus lumea la pieire si americanul pe Marte.
Asa ca zis si facut. Instalez, rulez si ma iau cu
mainile de cap. Primele 10 minute din joc a
trebuit sd ascult istericalele a trei femei, care
mai de care cu probleme mai mari si cu solutii
de o mare frecventa osciloscopica. Va rog sa

W

Pentru o noapte, doua merge

ma credeti ca nu am nimic cu cineva care are
un bun motiv sa strige si sa urle din toti
bojocii, dar cand esti nevoit sa asculti tipete,
plansete si rasete isterice, unul dupa altul,
doar pentru ca un medic psihopat a
recomandat acest lucru pentru a trece peste
traumele unui deadline depasit, este deja

prea mult pentru mine. Pai dacd era o solutie
viabild, la noi in redactie ar trebui instalatd o
cabina antifonata care ar fi vesnic ocupata.
Oricum, revenind la tipete, partea cu adevarat
nasoala a fost faptul ca nu se putea sari peste
aceste momente. Tot ce va pot spune este ca
jocul abunda de personaje feminine, cu o
mare pofta de vorba (care de altfel nu spun
nimic) peste ale caror dialoguri, desi sunt ti-
trate, nu se poate sari. Vreme pierduta si nervi
tociti din cauza discutiilor despre ceai die-
tetic, sau, din contra, despre retete pentru
ingrasat. Ce mai... ca la nebuni...

Dar iete ca ne-am luat cu vorba si nu ti-am
spus nimic despre povestea jocului. Tu esti o
fatuca cu inalte veleitati militienesti, care
pleaca din insorita America spre paroasa
Franta, unde o creatoare de moda un pic mai
zgubilitica facea anumite probleme dealerilor
de toale. Tot ce trebuie sa faci este sa dai de
cap unui intreg hatis cu adevarat rebusistic,
din care trebuie sa reiasa cine este de vina.
Dupa cum este normal intr-un joc adventure
cu detectivi, totul capata proportii
gargantuelice cand creatoarea de moda,
Minette, primeste amenintari cu moartea, un




fotograf neamt isi pierde prin casa un
boa constrictor, bomboanele de
ciocolata se transforma brusc in
gandaci de bucatarie, iar plotterul din
studioul amenajat intr-o moara de vant
da rateuri la printarea cu rosu, punand
pe jaratic o intreaga comunitate de
filfizoni.

Cu toate acestea, nimic nu este
atat de simplu pe cat pare, deoarece
Minette poarta o masca Noh, de sub
care nu i se vede nicio bucata de piele,
trademark-ul sau fiind hélaciuga de par
rosu care foarte bine poate fi o peruca.
Cu alte cuvinte, Minette poate fi oricine, de la
Gigi, modelul gras care a castigat la loto,
Heather, secretara pe care niciodata nu o vezi
in aceeasi camera cu Minette sau chiar
fotograful neamt, al carui accent este clar fals
si fortat. Bine, poate am exagerat si eu un pic,
Minette chiar este cine trebuie sa fie, dar

masca aceea te
instiga la tot felul
de concluzii

pripite.

Noile
tendinte in
machiaj

Puzzle,
fuga si
schelete

Ca un adven-
ture ce se
respecta, jocul
este presarat cu
tot felul de mici

Linistea dinaintea isteriilor

puzzle-uri, unele mai de bun gust, altele de-a
dreptul stupide. Dar acest lucru este normal,
deoarece niciun adventure nu a fost presdrat
doar cu jocuri logice de calitate. Nu voi bate
moneda pe aceste puzzle-uri, deoarece
trebuie sa le descoperi singur. Pe ce ma voi
axa acum este elementara fuga de colo-colo

Gasiti cele 34 de
diferente

REVIEW

prezenta preponderent in acest joc. Din
nefericire, cea mai mare parte a jocului o vei
petrece alergand dintr-o parte in cealalta a
Parisului, facand tot felul de comisioane
pentru diferite persoane, care nici macar nu
trebuie convinse sa iti dea detalii despre ele,
copii, caini, haine, baruri, muzee, parcuri,
bani, fotografii, vreme, spiritualitate sau mai
stiu eu ce bazaconii. Din momentul in care te
recomanzi si spui ce vrei, trec cele 10 minute
de conversatie fara rost, dupa care poti pleca
in legea ta spre urmatorul individ care
asteapta pachetul, pregdtind cu sadism un
monolog de 15 minute de data asta, despre
nenorocul sdu in dragoste. In momentele
acelea, imi venea sa md dau cu
capul de tastatura si sa musc din
tavan. Nu de alta, dar voice act-
ing-ul anumitor personaje este
atat de prost facut, incat trage
rau de tot de balanta in jos,
stricand cu totul muzica placuta
si zgomotele ambientale bine
dozate.

Ca sa vorbim un pic si
despre modul in care arata
locurile unde piciorusele lui
Nancy ne poarta, trebuie sa spun
ca pentru un adventure point
and click, jocul se prezinta
rezonabil. Nu exceleazd, dar nici
nu deranjeaza. Un 3D realizat
modic, cu putine detalii 2D, bine
adaptat calitatii per ansamblu a jocului. Adica
nici prea prea, nici foarte foarte. Una dintre
locatiile interesante si care arata mai
spectaculos sunt catacombele de sub Paris,
de unde ne zdmbesc sute de cranii infipte in
pereti, cu o atmosferd destul de incarcata si
care mi-a mai schimbat un pic parerea despre
joc.

Vreau altceva

Jocul cere un alt joc. Cere ceva mai bun.
Ceva care sa te tina in priza. Cere un The
Longest Journey adevdrat, cu poveste si cu
personaje credibile. Pe Nancy Drew nu o
recomand decéat celor care traiesc pentru ad-
venture si care doresc sa isi mai destinda
mintea cu ceva mai usor, in lipsa de altceva.

B Koniec
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MODs

AL3: Tyrants of the Moonsea

'-. Acum vreo doud luni si ceva, Atari lua magis-

trala hotdrare de a baga in mormant
Neverwinter Nights. Vorba vine, caci
multumita programului Premium Modules,
Live Team (echipa responsabila cu
Jimbunarea” comunitatii) avea cu ce sa-si
cumpere o paine, fard a fi nevoie de o sesiune
de cersit la portile Atari-ului. Comunitatea s-a
burzuluit putin, suparata ca va ramane fara
patch-ul cel de toate zilele (desi acum o
versiune beta a patch-ului 1.68 circula libera
pe internet), dar s-a consolat cu gandul ca
oamenii de la DLA (www.dladventures.com),
naimiti de BioWare si pusi la treaba pe ogorul
Premium Modules, vor livra la
timp Wyvern Crown of Cormyr
si vor arata lumii ce,,mod face
doua maini dibace”. In acelasi
timp, aparent fara nicio legatura
cu filiera DLA, un omulet
cunoscut in cercurile
Neverwinter Vault-ului drept
Alazander, lucra de zor (tot sub
stricta supraveghere a
»patronului” BioWare) la alt
modul, despre care n-am aflat
nimic pana cand Atari s-a decis
brusc sa ingroape si programul
Premium Modules, in conditiile
in care modulul celor de la DLA
era, daca mai tin bine minte, in
stadiul de beta, iar munculita lui
Alezander era mult prea grea pentru a pluti
pe apa Sambetei. Those bastards!

Poate va intrebati de ce a fost nevoie de
atata barbologie pentru un amarat de mod,
ce cauta DLA in toata povestea noastra si de
ce sunt la tastatura si nu calare pe o cladire
invecinata cu sediul Atari, cu un Dragunov in
mana? ,Surpriza!” Wyvern Crown of Cormyr va
vedea lumina zilei cdndva prin septembrie
sau octomburie, iar modulul vecinului si
prietenului Alazander zburda liber pe
dealurile Vault-ului si pe DVD-ul LEVEL-ului. Tn
alta ordine de idei, decizia lui Atari de a-si
retrage suportul, combinata cu incapatanarea
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unor modderi care au tinut mortis sa arate
lumii de ce au fost ,inrobiti” de BioWare, ne-au
dat (si ne vor da) ocazia sa traim o experienta
care in alte conditii ne-ar fi costat aproximativ
zece dolarei greu de scos cand toata alocatia
se duce pe bere.

Dupa cum probabil v-a soptit,,AL3"-ul,
Tyrants of the Moonsea face parte dintr-o
serie de trei module foarte bine primite de
comunitate. Nu o voi numi trilogie pentru ca
Alezander are ,pe teavd” un al patrulea modul
care, se lauda el, va fi mortarul ce va lega cele
trei povesti distincte. Deci puteti rasufla
linistiti, va veti bucura de Tyrants of the

Dragoanee!
Ai un foc?

Moonsea si daca nu ati trecut ca vantul si ca
gandul prin celelalte module (incluse si ele pe
DVD). Revenind la tiranii nostri, cercurile
oficiale in care se invartea Alazander nu i-au
permis sa dea CEP butoiului cu continut
gratuit creat de si pentru comunitate si a fost
nevoit sa apeleze in mare parte la resursele
interne ale BioWare-ului. Resurse interne
deloc de neglijat, daca ne amintim c& unii
dintre truditorii cel putin la fel de interni sunt
cei de la DLA. Astfel, cei familiarizati cu scena
modding-ului vor avea ocazia sa vada tileset-
ul ,Elven City” si,Lisa’s Cloaks & Tabbards” (o
versiune mai veche) puse la treaba cum

in vizita la
vecinul EIf

Frumoasa
mantie,
vecine! E de
vanzare?

trebuie. Rezultatul il veti putea observa si
singuri: un modul din cale-afara de aratos
care, cel putin la capitolul ,bombonele pentru
ochi’, isi merita pe deplin un loc in Hall of
Fame.

Amatorii de balade epice cu final fericit
(de fapt cu orice fel de final) se vor simti
probabil putin dezamagiti. Ca si articolul pe
care il cititi acum, prezentarea si primele ore
de joc ne promit lucruri mari pentru ca, zece
ore mai tarziu, Alazander sa ne ia jucariile si sa
ne trimita la culcare cu promisiunea ,I'll be
back in AL4". N-ar fi stricat nici o mana de
inamici ceva mai vanjosi, mai ales ca modulul
este destinat unui personaj de nivel 14
care porneste la drum cu suficient
monetar pentru a-si procura o sabie
solida sau o vraja mai potenta decat a
. dusmanului. O solutie de compromis
ar fi sa umblati la slider-ul de
dificultate, insa nu se schimba prea
multe.

NPC-urile pitoresti, trei
companioni alesi pe spranceana,
cativa invitati speciali (Artemis Entreri
va spune ceva?), un cult misterios cu
obiective mai mult decat suspecte, un
conflict mocnit pe cale sa arunce in
aer toata regiunea Moonsea (un fel de
sa dracu’'n praznic” al Faerunului)
constituie material suficient pentru un
add-on de anvergura lui Hordes of the
Underdark, dar cele zece ore (nici n-o s stiti
cand au trecut) de joc sunt doar un aperitiv.
Un aperitiv excelent, dar incapabil sa
astampere foamea unui erpegist” indarjit. La
fiecare pas apar indicii ca planul initial
includea un continut mai consistent si, cel
mai important, un final mai acatarii, dar cum
intelegerea cu BioWare a picat si, odata cu ea,
si suportul material, omul nostru a fost nevoit
sa improvizeze ceva din ,goana calului” cu
gandul ca va lamuri lucrurile in partea a patra.
Sa speram ca nu se va razgandi, caci Tyrants
of the Moonsea mi-a facut o foame de lup.
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A Dance with Rogues |

'-' Excesul de continut nepotrivit pentru tinerii

cititori care inca mai cred in libidioul imens al
unei simple berze ma obliga sa-i rog sa dea
usurel pagina si sd nu-si intrebe parintii ce
lighioana e aia ,cybersecsul” si pe unde
traieste ea. Eu evit un mic proces, iar ei evita
fanteziile erotice ale unei ,modderite” (Valine,
pseudonimul de pe Neverwinter Vault) cu
prea mult timp liber.

Cei care n-au dat bir cu fugitii (sau n-au
fost fugariti de cenzura parinteasca) vor
instala un mod in care desfraul si necuviinta
sunt la ele acasa. Timp de cateva ore bune
vom savura povestea vesela (daca ne-am
impiedicat din intamplare de un pumnal +3 )
sau trista (marinarii dia din port nu stau
degeaba) a unei tinere fecioare de vita nobila,
fugarita de asasinii batranului sau tata si
batjocorita fara mila de un ,salvator” mult
prea zelos. Si fiindca o doza de realitate este
bine-venita oricand si oriunde, chiar si intr-un
fantasy, pregatiti-va sa va impiedicati la tot
pasul de Fetii Libidinosi din Port, Zmeii
Stapanirii din Centru si, ca bonus, Pungutele
cu Multi Bani din Buzunarele Bogatasilor de
Pretutindeni. Tot in spiritul realismului,
engleza victoriana a fost inlocuita cu
verisoara ei mai bogata vorbita cu predilectie
in carciumi sau [a scoald. Garderoba S&M
(Xena-like), nuditatea si miile de linii de text
nerecomandate puristilor completeaza
tabloul. :

In mod paradoxal, printre gemetele de
placere ale tinerei domnite si cele de frustrare
ale gamerului asaltat de fanteziile
,sandrabrowniene” ale Valinei, se intrezareste
un modul exceptional cu un storyline bine
inchegat si un gameplay pe madsura. Picata ca
din senin intr-o lume in care violenta gratuita,
preacurvia contra cost si ravnitul la barbatul
si/sau ,,bortofelul" vecinei sunt la ordinea zilei,
printesa noastra pare osandita sa rataceasca
fara de tinta pe calea pierzaniei. Daca o va
urma pana la capat sau isi va regasi virtutea
pierdutd, depinde numai si numai de
obsedatul din spatele monitorului. Valine s-a
achitat de datorie si a furnizat parghiile
necesare, lasand la alegerea jucatorului
modul in care acestea vor fi actionate.
Absolut orice ,obstacol” intalnit in drum
poate fi ocolit, sérit sau intepat cu pumnalul
pana se da la o parte. Dupa puteri. Totusi,
avand in vedere ca dialogurile sunt
influentate serios de skill-urile sociale (ceea
ce creeaza niste optiuni interesante), v-as
sfatui sa nu apelati la Solutia Finala (cutitasul
infipt discret intre a doua si a treia coasta)
decat in cazuri de extrema urgenta.
Experienta provenita din kill-uri este

O suba sexy face cat o
mie de cojoace

insignifianta si, ca in orice situatie, o vorba
dulce sau o ocheada sugestiva pot da
rezultate mult mai bune. Fiti avertizati,
modulul este construit special pentru un
personaj (musai feminin) cu oaresce
experienta intr-ale buzunaritului, adicatelea
macar cateva niveluri de rogue, deci
concentrati-va atentia asupra atributelor si
skill-urilor care conteaza in meserie.

Sunt naturale... sabiile?

In concluzie, daca v-ati saturat de
luminile rampei si vreti sa priviti lumea din
umbra, A Dance With Rogues este alegerea
perfecta. In fond si la urma urmei, un hot fura,
nu se inhaiteaza cu tot felul de eroi in armuri
stralucitoare. Si daca sunteti cuminti si
promiteti ca aveti peste 18 ani, luna viitoare
veti primi partea a doua.

®  cioLAN




ON-LINE

Jurnal City of Vill

Lvl 18 brute LFT

'-. Calare pe conexiunea de net ca Martolea pe
»"  matura superluminicd, cu un plan de domi-

natie a Universului bine pus la punct, contrar

previziunilor sumbre ale colegilor,

care-mi preziceau un viitor single [‘ 3 \

player, am luat calea MMORPG- Plocata Vo

ului City of Villains. La inceput a singur de la
fost Gonzo (vezi screenshot), dar sl

nu I-a luat nimeni in serios. Ma o

intreb de ce. De trei ori pe zi,

Gonzo se uita amenintdtor la

Univers. De trei ori pe zi, Univer-

sul se tavalea pe jos de ras.,Asa

au inceput toti raufacatorii’, s-a

consolat Gonzo, i-a aratat pumnul

unui Mastermind slabanog care

se holba mut de uimire la laca-

telul verde ce se balanganea

lasciv deasupra prohabului, a

scuipat o panselutd care statea ca Hai cu sase-sase...

proasta intr-un colt al puscariei, a ;

clampanit de doua ori din falci si

a trecut pe General, unde a racnit cristalin i-a fost tata un,elite” batran care |-a facut sa uite si magma

din rasputeri,Lvl 2 brute looking si roca bazaltica pe care-a supt-o de la ma-sa. Adica de la roca

for team’”. Raspunsul nu a intarziat <> 2 ? mama. Mai puternic  bazaltica. Trist si nemangaiat, Kiwi a ciutat

sa apara.,Try Lvl 99 Clown looking si infinit mai fioros, tovaragsie., Lvl 11 brute Ift” Tovarasie a vrut,

for Circus, mate” si conexiunea a Gonzo the Unholly Kiwi Bazalt era pre- tovardsie i s-a dat. Politetea nelegiuitilor e

crapat. De ras. Sfarsit. Merey,kiend destinat lucrurilor lucrul Satanei. Dupa ce sapte ani a umblat in

Sfarsit? Nici pe departe. Raul mari. Timp de zece cardasie cu o clica de ticdlosi mai manierati

nu moare niciodatd. Ca pasarea Phoenix din ani a ratacit prin pustia ,solo”-ului. in al unspre- ~ decat Regina Angliei si mai politicosi decat cel

propria-i cenusa, ca Superman din maldarul de  zecelea an mai inrait

Kryptonita expiratd, ca Batman din mormanul de pribegie, & | baptist, Kiwi

de guano, Raufacatorul a renascut. Sistul a intalnit ‘ adatin pa-

o tima betiei,
s-a pus pe
cersit siis-a
luat contul.
Saul-a
pierdut la
HA T T & F suntem saraci, BELEE
PO E Y oo
. Rl se pierde in
negura
timpului.
Sau in ceata
bahica...

Si to-
tusi, pana si
cea mai procletd progenitura a Satanei merita
0 a doua sansa. Kiwi a fost iertat si i s-a permis
sa calce pentru a doua oara in lumea celor vii.
Intrebat despre planurile de viitor, Kiwi a
declarat doar,Lvl 18 brute looking for team!”. |
puteti gasi pe serverul Defiant. Bateti-l si va va
deschide. Noapte buna, gold farmeri...

Rocky XXV: The Return Of Kiwi F Y YYYYYY , B cioLAN
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Jurnal World of Warcraft

Functionalitatea armurii la elfele contemporane

'I. lacata, dragii mei, ca rugile mele de jucator

 obsedat de WoW mi s-au indeplinit si baietii

de la LEVEL mi-au oferit o jumatate de pagina

pe luna pentru a va po-
vesti voua ce mai fac
prin Azeroth. Ei bine,
viata mea digitala pe
taramurile mai mult sau
mai putin pastorale ale
acestei lumi s-a schim-
bat dramatic. M-am
decis, spre bucuria
sotului, precum si a
ghildei din care fac
parte, sd renunt la trollul
meu rogue si sa joc per-
sonajul pe care intuitia
imi spune ca majori-
tatea femeilor il joaca -
o elfa cu functia de priest. Problema este ca
sunt unii oameni ca mine, de exemplu, care
pur si simplu nu sunt facuti pentru lucruri
sfinte. Si astfel o intruchipez pe preafrumoasa
Larael (doamne, | love undead!), o preoteasa
care isi lasa parohia sa moara pentru ca e pur
si simplu prea distractiv sa controlezi mental
mobii razbunatori ca sa te mai gandesti si la
bara de health a partenerilor din grup. In plus,

Eve Online Journal

I now
command
you to go
fetch me
some
cherry

grog}
S\

Larael asta poarta asa-numita armura Black
Mageweave, un set de altfel nociv pentru unii
jucatori mai susceptibili la farmecele elfesti, a
carui utilitate nu i-o pot intelege nicicum:
cine naiba merge la razboi in chiloti?! Se pare
ca eu. Asadar, concluzia este urmatoarea: eu
cred ca joc o clasa noud, aceea a succubusului
fara stapan. Mmmm... ah!

B Lara

" Obsesia continua. Sunt curios cat va mai dura.
|

®  Hai sd spun repede ce fac eu in Eve Online,
pentru ca sunt atat de multe posibilitati.
Momentan, am in jur de 18 milioane de skill-

points, ceea ce nu e mult avand in vedere ca am
contul de vreo trei ani. Frustrarea e mare, pentru

ca as fi putut avea 40 de milioane... oricum,

mergem inainte. Ocupatia mea de baza este sa
fac misiuni de level 4. E departe de aventuroasa
viata de pirat sau de PVP in 0.0, insa consider ca
mai trebuie sa stau un pic linistit. Evident, am
avut o viatd aventuroasd de 0.0, pand cand am
ramas fard niciun leu si nicio nava. Asa ca stau in
high-sec, intr-un Zealot (Amarr Hac) si castig

Tank pe Zealot-ul
pentru un numar
serios de
battleship-uri NPC

bani frumosi din misiuni. Avantajele sunt
evidente. Pe langd standing, care imi permite
sa-mi fac un jumpclone oriunde, castig si
suficient de mult pentru a-mi permite multe
lucruri. Pe partea de training, inca un pic si Ab-
solution-ul (Amarr Command Ship) din hangar
va iesi in fine in spatiu, dotat cu arme tech 2 si
Lfull faction setup” (pont pentru pirati). Evident
cé in curand voi schimba viata asta linistita din
Eve, initial cu niste raiduri pirateresti si ulterior
voi intra probabil intr-o organizatie cu activitate
mai intensa in low-sec. O sa-mi para rau de or-
ganizatia din care fac parte momentan, pentru
ca sunt baieti de treaba. Planuiesc si ei un POS
in 0.0 si as putea spune ca in decurs de cateva
saptamani il vor avea. Insé cand vine vorba de
PVP, sunt destul de...,retrasi”. E clar ca nu vor
scapa de el pana la urma si tocmai de-aia nu le
prevad un viitor prea stralucit. Insa cine stie!?

Ca un lucru interesant de care nu sunt
mandru deloc, am fost si eu inselat pentru
prima data in EVE, cu vreo 72 de milioane,
dati pe niste seturi de bookmark-uri de la un
necunoscut. E genul de lectie pe care cred ca
oricare dintre jucatori o invata mai devreme
sau mai tarziu.

B Locke
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SOFTWARE

Oldies and Goldies

'-_ Scopul acestui tutorial este obtinerea unui
I

calculator pe care se pot rula jocurile vechi.
Din pacate, combinatia DosBox si VDM Sound
nu a functionat in cazul meu, aproape fiecare
joc avand probleme cel putin cu sunetul.

Fi§ierelie pe care le mentionez in acest
articol le gasiti la adresele www.level.ro/
index_downloads.php sau
www.down.rdsbv.ro/level, mai putin sistemul
de operare MsDos.

Pentru inceput, aveti nevoie de o licenta
pentru VMware, acesta fiind emulatorul
pe care il vom folosi. Aceasta licenta se obtine
de la adresa: http://www.vmware.com/
download/ws/eval.html, ca si cea mai noua
versiune a software-ului. Dupa completarea
corecta a datelor, o sa primiti pe adresa de e-mail
numarul serial de evaluare care permite
folosirea VMware timp de 30 de zile. Lansarea
VMware-workstation-x.x.x.x.exe si instalarea
programului nu ar trebui sa ridice nicio. -+
problema (next, yes, next, next, next, install,
finish - cu bifarea optiunilor
corespunzatoare). Se porneste programul
(wm1). In continuare, o sa ma opresc la ce e
mai important. Daca stiti ce faceti, puteti s&
va abateti de la recomandarile mele, daca nu,
atentie.

New virtual machine, custom, new,
Microsoft Windows (windows 3.1), orice
nume, daca modificati calea default, sa o
tineti minte pe cea neus, one, 32 MB RAM (nu

87 YMware Workstation

Cerinte : Windows XP pe host,
conexiune la internet, minimum 256
MB RAM, kit MsDos 6.22 (floppy disk/

are rost mai mult pentru scopul acestui calcu-
lator virtual, dar nici mai putin nu e indicat),
bridget networking (daca aveti driver-ele de
DOS ale plécii de retea) sau none, create a
new virtual disk, ide, 1 sau 2 GB ajung, bifati
allocate disk épace now, apasati browse si
selectati locatia diskului virtual pe o partitie
sau HDD care are minimum 1 sau 2 GB liberi.
Cu asta am terminat prima parte, iar masina
virtuald creatd ar trebui sa apara in lista din
stanga la favorites (wm2). Pentru o mica
satisfactie se poate da un start, ca si vedeti o
eroare cu “no bootable device was found”. De
remarcat existenta Phoenix BIOS-ului.

Mici ajustari

In cazul lipsei fizice a unitatii floppy, se
apasa pe edit virtual machine settings, add,
next, floppy drive, create a blank floppy im-
age, finish. Ati tinut minte calea de la crearea
PC-ului virtual ? Este momentul s& faceti o

vizita acolo pentru editarea Windows 3.1.vmx.

Deschideti fisierul mai sus pomenit in
notepad de exemplu, cautati

YMware Workstation A

ViMware Workstation allows multiple standard operating systems and their applications to
run with high performance in secure and transportable virtual machines. Each virtual
mmmmmmmpcm.mnammmuma

Click this button to create a new virtual machine. You then can install
and run a variety of standard operating systems in the virtual machine.

Click this button to create a new team. You then can add several virtual
machines and connect them with private team LAN segments,

Click this button to browse for virtual machines or teams and to select
one to display in this pariel. You then can interact with the guest
operating system within this display as you would a standard PC.
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CD sau imagine 1SO).

»sound.virtualDev = “es1371" si modificati
es1371 in sb16. Dupa aceasta schimbare, nu
mai este posibila selectarea audio drive-ului
in VMware audio properties.

Pregatirea HDD-ului pentru
primirea datelor

Dublu clic pe floppy in fereastra
principald, use ISO image, browse, selectati
bootdisk.img. Start MsDos 6.22. Daca nu ati
umblat in BIOS, ar trebui s& boot-eze de pe
floppy si sa apara prompterul a:\. Daci nu
apare, restart, BIOS, verificati s fie la boot op-
tion removable device pe primul loc. Pentru a
interactiona cu dox boxul, se da clic cu
mouse-ul in fereastra respectivé dupa
pornire. Cu Ctrl - Alt, mouse-ul revine in
mediul Windows. Dupa boot-are, la
prompterul de mai sus (a:\) se tasteaza: fdisk.
Apare o interfata care probabil va este
cunoscuta, daca nu, nu disperati. Apasati : 1,
1, enter, enter, iar PC-ul se va restarta. Din
nou, avem prompterul a:\. Tastati format c: si
fiti siguri ca faceti asta in masina virtuald, nu
intr-un comand prompt Win XP. Introduceti
un nume pentru HDD-ul proaspat formatat si
asta e tot. HDD-ul e gata sa primeasca datele
(stop machine, dublu clic pe floppy si reveniti
la optiunea originala - blank floppy image
sau physical disk).

Instalarea MsDos 6.22

Posesorii de dischete si unitati floppy
scapa cel mai ieftin, dar nu foarte ieftin. In cel
mai bun caz, pasii pentru instalare sunt: insert
disk 1, start machine, porniti setup-ul de la
sine, cereti pe rand fiecare disk, introduceti-le,
se fau automat. In cel mai rau caz, la fiecare
discheta trebuie: disk 1, eject, right click pe
icoana de floppy din dreapta interfetei, dis-
connect. Se baga discheta urmatoare in
floppy: right click, connect. La fel si pentru
ultimul disk.

Pentru cei cu dischete, dar fara unitate
floppy: folositi Winlmage. Pentru obtinerea
de imagini pe HDD/CD dupa dischete (la un
prieten care are floppy), se monteaza prima




discheta inainte de a porni MsDos box-ul
(dublu clic pe floppy, use floppy image). PC-ul
va boot-a de pe imagine, se porneste
instalarea si se monteaza celelalte imagini cu
right click pe icoana de floppy, ca mai sus.

Pentru cei care au DOS: 6.22 cd/iso dupa
CD. Pentru cei cu CD, se baga CD-ul in
unitatea fizica, dublu clic pe CD-ROM
(interfata VMware) si la use physical drive se
selecteaza litera drive-ului fizic. Start ma-
chine, se intra in BIOS, se modifica la boot
option astfel incat sa fie CD-ROM drive-ul pe
primul loc si se instaleaza. Pentru cei care au
facut imagine dupa CD-ul original, se
monteaza in d-tools ISO-ul si in rest exact la
fel ca mai sus, cu diferenta ca se alege cealalta
litera, corespunzatoare virtual drive-ului.

Pentru ca unitatea CD sa fie vizibila in
DOS, se mai boot-eaza o data cu discheta/CD/
imaginea de DOS 6.22 in unitatile fizice
corespunzatoare si va aparea o noua optiune
2, care va instala driver-ul de CD-ROM pentru
MsDos. Pentru cei cu CD-ROM, nu uitati dupa
instalare sa intrati in BIOS, sa modificati ordi-
nea de boot-are. Daca dupa instalare va da o
eroare de boot, inseamna ca nu e HDD-ul pe
primul loc in BIOS. Dupa ce ati facut cele de
mai sus, ar trebui sa aveti suport pentru CD-
ROM sub DOS si mouse. Daca nu, am inclus in
directorul respectiv un programel pentru
mouse si un set de instructiuni pentru
instalarea CD-ROM-ului.

Instalarea driver-elor sunet

Montati utils.iso (fisierele ISO le-am
obtinut cu ajutorul programului ultraiso) ori
in d-tools sau direct in VMware cu use iso im-
age la CD-ROM. Cel mai bine e sa va obisnuiti
cu folosirea d-tools, iar din interfata VMware
sa schimbati numai literele. Amandoua
metodele sunt bune. La prompt scrieti d:, cd
creative, install. Urmati pasii de instalare. La fi-
nal, se apasa F10, pentru restartare. Dupa re-
start, verificati dacd merge. cd sb16, diagnose
si urmati pasii de acolo. In majoritatea
cazurilor, din pacate midi-ul nu o sa

SOFTWARE

Version:

Commands

P start this virtual machine
uﬁ Edit virtual machine settings

8 Clone this virtual machine

Notes

it UUE G2 e =0l x|
| Ble Edt Vew VM Team Windows Help
Fureapiea@n 2 e
Favorites X (1 Msdos 6.22

(51 Msdos 622 Guest 0S: Windows 3.1 |

Configuration file: C:iDocuments and Settings\frOggy My DocumentsiMy Virtual Machines\Msdos 6.22\Windows 3.1,vmx
Current virtual machine for YMware Workstation 5.5.1

Type here to enter notes for this virtual machine

| Devices
| @@ Memory
| &3 Hard Disk (IDE 0:0)
| yco-RoM (10E 1:0)
| &Fioppy
| EBEthernet Bridged
@) Audio Auto detect
@ virtual Processors 1

32mB

Auto detect
Auto detect

a el

functioneze. Este o problema de emulare
Windows.

Acum ar fi bine sd testati un joc, sa vedeti
daca totul e bine. Montati games.iso. Tastati
d:, dir. Puteti sa incercati un Quake: cd
quake106, install. Dupa terminarea instalarii,
0 sa porneasca automat. Daca totul este bine,
o sa mearga perfect, cu tot cu sunet (wm3).

Alt joc, cu un mod de instalare diferit. d:
cd carma, dosinst, dupa instalare va trebui dat
un setup din directorul jocului pentru setare
sunet si pornit jocul (wm4). Cu mici variatii,
cam asa o sa decurga toate instalarile de
jocuri sub DOS. n utils.iso este un utilitar, vc,
asemanator cu Norton Commander, care o sa
va facd viata mai usoara. Am inclus acolo si
rar-ul de DOS si ace-ul care are GUI (graphical
user interface). Jocurile pe CD-uri se pun in
unitate si se seteaza litera corespunzatoare in
optiuni, iar daca vreti sa le protejati, e mai
simplu si mai sigur sa le faceti ISO si sd le
folositi cu d-tools.

Partea cea mai buna la VMware este ca
dispune de un utilitar numit VMware player,
care este free for use. Chiar dupa expirarea
licentei de test, puteti continua sa rulati dos

ek ]

¥l Msdos 6.22 - YMware Workstation

]mmmmrmwﬂ

box-ul din el (wmb5). La lansare, o sa ceara
calea catre vmx-ul respectiv. Pentru
schimbarea literei CD-ROM-ului/calea catre
ISO, va trebui sa editati manual fisierul vmx,
care este un simplu text.

Pentru ISO:

ide1:0.fileName =
“C:\dos\img\games.iso”
ide1:0.deviceType = “cdrom-image”

Pentru CD-ROM:

ide1:0.fileName =“F:"
ide1:0.deviceType = “cdrom-raw”
Ca sa nu aveti probleme cu rezolutia,
playerul ruland nativ in rezolutia SO-ului,
trebuie addugat in fisierul vmx :
gui.fullScreenAtPowerOn = “TRUE"

Asta ar fi tot. Ca o notd, probabil ca unele
jocuri inca o sa va faca probleme. Pentru ele,
va invit la o discutie pe forumul www.level.ro,
unde probabil o sa pot acoperi mai mult ma-
terial decat este prezentat in acest articol.

N EEE =0

E (" ulrw|6 o
{5} Msdos 6.22
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CONCURSURI

Castiga jocul
O) Devil Miay Cry

Ce joc va produce studioul Ubisoft Romania pentru
PS3?

a. Blazing Angels £
b. Assassin’s Creed L
c. Tom Clancy’s Splinter

Cell Double Agent |

Nume, prenume

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 octombrie 2006.

Telefon

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

e-mail

CONCURS LEVEL SI

Rdspunsul il gasesti in rubrica de stiri din acest numar al revistei.

THRUSTMASTER'  Castiga un Dual Trigger
2-in-1 Rumble Force

Telefon e-mail

5
g
= o
b= ] o
= Gamepad
~ . PR . LT —
Care este nota primita de jocul Safecracker? s 5
J \ \ e » p ] = v}
w e Chia
ﬁ X O a. 2,1 = i
‘;_'“1 \\’ ﬁ %
o R gy, b. 8,5 s g3
el c. B+ ® : g
E [ —— = S
3 {3 (4 g o
0 E R
L e S e IR B e iy (S
4 : « [ - - - - R
8 oconare | - B - 3 O
&

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Safecracker din acest numir al revistei.
/ . -~ - e - 7
Castiga unul dintre cele

-
S DVD-uri cu Aeon Flux

N

|\

E AR 2 ‘
[ THE S R
I" YL

V, AEONFLUX Cine este regizorul filmului Aeon Flux?
. t a. Phil Hay o

' b. Paterson Joseph n

c. Karyn Kusama R

Nume, prenume

9 Str.
I {;& i Localitate
P i Telefon
THEY : .
- o S

Raspunsul il gasesti in articolul despre filmul Aeon Flux din acest numdr al revistei.

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 octombrie 2006.

Cod _ Judet

e-mail

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

CONCURS LEVEL S ﬁ{ \] \I 1
J -
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CONCURSURI

Castiga un joc World of Warcraft
+ un gamecard de 60 de zile

Care este armura purtata de Larael?

a. Deathmist ]

b. Zul’Gurub . ]

c. Black Mageweave u
Raspunsul il gasesti in jurnalul World of Warcraft din acest numar al revistei.

Nume, prenume

Localitate

Telefon

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 octombrie 2006.

CONCURS LEVEL $I

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

La concursul LEVEL impreund cu Ubisoft, jocul Ghost
Recon: Advanced Warfighter a fost castigat de cétre
Paraschiveanu Vlad-Bogdan din Ploiesti.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul E
Half-Life: Episode One a fost castigat de catre Albescu Radu
din Rucar.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul
World of Warcraft si gamecard-ul de 60 de zile au fost
castigate de catre Florescu Stefan Sebastian din Craiova.

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Popa Radu
Dorin din Cluj-Napoca a castigat un Firestorm Digital 3
Gamepad.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment En-
terprises, urmatorii cinci participanti au castigat cate un
DVD cu filmul Padurea spanzuratilor: Dragomir Dragos-Alin
din Ostroveni, Filip Vlad lonut din Carbunari, Paun Ciprian
Andrei din Drobeta Turnu-Severin, Bandacu Razvan din
Braila, lonescu Cristian-Sorin din Bucuresti.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de
identitate pe fax (0268-418728), e-mail

(diana_calin@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda Com-
munications, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi expediat
prin posta. Persoana de contact: Diana Calin (0268-415158).
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PlayStationsPortable

Miami Vice - The Game

Este interesant cum incet, incet, jocurile
pentru PSP devin din ce in ce mai interesante
si mai atractive. Sa luam de exemplu GTA: Lib-
erty City Stories, care pe mine m-a surprins,
pentru ca ma asteptam la ceva asemanator
mai mult lui GTA 1 pentru PC. La fel, jocul de
fata este, in modul sau special, surprinzator
de interesant. Nici macar nu-ti dai seama
cand, misiune dupa misiune, te trezesti la fi-
nal si nu-ti vine sa crezi. Evident, jocurile
pentru PSP au dezavantajul ca sunt relativ
scurte, iar Miami Vice nu iese din acest obicei.
Jocul este inspirat din filmul cu acelasi nume
din 2006 si nu din seria din.anii ‘80, lucru care
se poate observa inca de la inceput.
Fizionomia personajelor este apropriata de
cea a actorilor de film, insg, din pacate, vocile

Ean
20/90

/1
-

Fotbalul o duce mai bine ca niciodata.
Are vedete, spectacol si fani. Acestia din
urma se asteaptad sa intalneasca acest sport
pretutindeni si in cantitati cat mai mari, iar
producatorii de jocuri video nu se lasa
rugati de doua ori. World Tour Soccer
reprezinta o oferta inteligenta pentru ca
refuza sa se bata cu concurenta pe terenul
ei. El evidentiaza altcéva_, si-anume
diversitatea de moduri de joc, unele fiind
practic mini-game-uri in care‘scopul clasic
al fotbalului este inlocuit de tot felul de

conditii de victorie. Strangem puncte, avem
si ce sa cumparam cu ele, insa un lucru
lipseste. Echipele de club. Deranjeaza?
Absolut deloc, vorbim doar de un joc de
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nu. Jocul va va pune fie in pielea lui Sonny
Crockett, fie a lui Ricardo Tubbs, doi politisti
de la divizia anti-drog care lucreaza sub
acoperire. Scopul este evident: de a ajunge
cat mai departe pe scara sociala a magnatilor
drogurilor, pentru a-i aduce in fata justitiei.
Ins3, ca de obicei, lucrurile nu merg cum ar
trebui. Misiunile te vor purta prin tot felul de
decoruri tare dragute, care nu stiu sincer daca
seamana sau nu cu zona Miami Vice, insa cel
putin dau impresia. Misiunile variaza, de la
cele in care salvezi informatori din mainile
Mafiei pana la misiuni in slujba Mafiei, toate
avand un punct comun, si anume un consum
ridicat de munitie. Perspectiva este oarecum
3d person, desi pozitia camerei este variabila,
care oricum este mult mai potrivita, zic eu,

PSP, unde conteaza mai
putin cu cine, important
fiind cum.

Meciurile se
desfasoara intr-un ritm
alert, iar fazele
spectaculoase nu se lasa
asteptate dupa ce te
obisnuiesti cu controlul
si mecanica jocului. Mici
probleme mai sunt cu
Al-ul, care nu este intr-o
forma de exceptie, dar si
cu coechipierii tai, dintre care portarul o
face mai lata decat toti si reuseste sa-I puna
chiar si pe Carlos intr-o lumina buna. La
partea grafica s-a facut un pas
inainte si World Tour Soccer 2
contribuie si el la impresia
buna pe care o lasé aspectul
jocurilor de pe PSP. In schimb,
la sunet nimic notabil nu a
! aparut fata de primul sezon,
atat la comentariu, cat sila
atmosfera de liga secunda din
tribune. World Tour Soccer 2 in
| varianta pe PSP are marele
4 avantaj de a ne oferi sportul

decét cea 1st person, pentru PSP cel putin.
Chiar si asa, raman dificultatile legate de
modul de control in shooter-ele pe console. -
Insd, pana la urma te obisnuiesti si mergi mai
departe, mai ales daca ai experienta. As putea
spune ca Miami Vice este un joc mediu spre
bun, pe care il recomand oricarui calator pe
sinele patriei, la vagonul restaurant de pe
rapid (intri mai usor in pielea personajului).

B Locke

Producator Rebellion
Distribuitor Vivendi Games
Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90
Calitate * * *
Consola PSP oferita de Best Distribution,
Tel. 021-408.30.90
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rege oriunde ne-am afla si marele
dezavantaj de a nu fi singurul joc care face
acest lucru, World Soccer Winning Eleven 9,
2006 FIFA World Cup si in curand FIFA 07
avand acelasi scop. In concluzie, daca nu tii
neaparat sa ai in colectie toate
simulatoarele (mai mult sau mai putin)
fotbalistice, vei supravietui si fara WTS2.
B Rzarectha

Producator Sony
Distribuitor Sony
Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90
(alitate % % *

Consola PSP oferita de Best Distribution,

Tel. 021-408.30.90
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PlayStation.2

Forbidden Siren 2

Pe zi ce trece, pe masura ce inbox-ul mi se
umple cu filme cu emisiuni de la japaneji, cu
toata muzica lor lesinata si cu masinile lor de
dansat, mi se schimba din ce in ce mai mult
parerea despre ei. In rau!

Dar mai scot din cand in cand cate un joc
care ma lasa cu gura cascata si nu pot face
altceva decat sa-mi scot paldria si sa le
multumesc pentru cultura lor milenara,
pentru codul lor de onoare, pentru sushi si
pentru Kazushi Sakuraba. Imi aduc si acum

ESN

Uite luna, uite faru...

aminte de o noapte de Devil May Cry 3,
terminat cap-coadd, fara nici macar o pauza
de tigara. Trebuie sa recunoastem ca, ce-i al
lor, e allor...

Acum a venit Forbidden Siren 2, un joc
pe care, ca sa il inteleg, a trebuit sa citesc o
gramada despre prima sa parte.

Insula, farul si sirena

Cu toate ca mintile voastre bolnave deja
isi imaginau o insula populata cu sirene
galbejite care dadeau din coada lor de lostrite
pe sub nasul unor samurai nadusiti, trebuie sa
va dezamagesc amarnic. Sirena este ustensila
aceea care indeparteaza vasele ratacite pe
furtuna-de bolovanii risipiti aleator prin
marile si oceanele globului. Sirena de pe
aceasta insula.insa doar anunta momentele in

«care spiritele rele isi fac aparitia si isi cer

ofrandele aduse de muritori.

Intr-o noapte, o barca incarcata cu o
gasca de tineri naufragiaza pe aceasta insula,
iar fiecare este aruncat intr-o parte a ei si
trebuie sa iasa la sosea. Problema este ca
fiecare are cate o problema cu capul si
trebuie sa treaca peste anumite sechele. Un
element care le este comun este sightjacking-ul.
Din nefericire, limba romana nu poate
acoperi intr-un singur cuvant acest concept si
trebuie explicat un pic mai pe larg. Fiecare
dintre tineri poate sa-si arunce constiinta in
neant si sa priveasca prin ochii dusmanilor
sau prin cei ai aliatilor. Evident, acest lucru
ajuta la evitarea anumitor intalniri nedorite.
DAR!!! Cel mai mult si mai mult, acest furt al
vederii il ajuta pe unul dintre ei, care este un
pic mai special. Acesta este aproape orb si
este pretutindeni acompaniat de cainele sau
insotitor. Ei bine, cu aceasta ocazie, el a
redescoperit lumina si poate vedea prin ochii
cainelui. Doar imaginati-va ca trebuie sa
controlati un personaj prin privirea cuiva de la
nivelul genunchilor, care sare peste
obstacole, o ia inainte sau intoarce capul
dupa diferite zgomote. Genial!

Un adventure in toata regula, jocul va da
multe batdi de cap pana treceti de la un nivel
la altul. Dar, din nou, japanejii ne mai trasnesc
cu altceva decat suntem obisnuiti. Nu trebuie
sa cautam in cinci mii de sertare dupa cheia
de la usa din spate, ci sa ne folosim de
sightjacking, de puterile monstrilor care
cumva ne sunt aliati si de amintirile colective
ce par a fi o constiintda comuna tuturor.
Cantecele pe care unii dintre ei le-au auzit in

copilarie de la bunica par a-i ajuta pe altii, iar
0 usa pe care unii dintre ei au neglijat sa o
deschida intr-un capitol anterior le pune bete
in roate celor care le calca pe urme.

Povestea continua

Cu toate ca firul epic deconspird, pe
parcursul intregului joc, o mare parte din
catastrofa ce a lovit insula, nici pana la sfarsit
nu ne dam seama ce se intampla, japanejii
lasand loc de va urma. Pentru a intra un pic in
atmosfera jocului, va recomand sa mergeti si
pe site-ul facut la mare arta, care va va arata
despre ce este vorba. Nu ezitati sa tastati
www.forbiddensiren2.com si, mai ales, dati
boxele tare.

®  Koniec

Producator: In-house
Distribuitor: Sony
Ofertant: Best Distribution, Tel. 021-408.30.90
(alitate * * * * %
Consola PS2 oferita de Best Distribution
Tel. 021-408.30.90
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ASUS PG 191

Un vis devenit realitate

Mai noile actiuni gameristice in care cei de
la ASUS se implica din ce in ce mai mult si faptul
ca si Romania este pe lista participantilor nu fac
decat sa ne bucure ca nu au ramas cu spatele
descoperit. Pe langa lista destul de larga de pro-
duse deja existente destinate strict gamerilor,
acum ASUS mai adauga unul nou in portofoliu.
Este vorba de acest monitor LCD super dotat, de
19 toli format 4:3. PG 191 este special din toate
punctele de vedere. El oferd o imagine incredi-
bila si, datorita unui ratio de 800:1 in ceea ce
priveste contrastul, va puteti descurca excelent
chiar si in jocurile unde pe alocuri actiunea este
purtata in spatii foarte inchise si unde lumina
nu este chiar din belsug. Pentru ca este vorba
de un monitor cu pretentii si stim ca prietenul
cel mai de pret al unui monitor LCD este timpul
de raspuns, putem vorbi de o valoare de doar 2
milisecunde masurate in modul gray to gray.
Oricum, la aceasta valoare chiar si cel mai an-
trenat ochi nu cred cd va depista urme de delay.
Asadar, avem de-a face cu o adevarata piesa de
rezistenta cand vine vorba de jocuri in care ac-
tiunea se petrece la viteze foarte mari. Cateva
imbunatatiri observam si la capitolul design:
exista foarte multe butoane care, spre deose-
bire de cele de la un monitor obisnuit, sunt
sensibile la atingere. Daca nu ar exista acele
mici pictograme, aproéape ca nici nu ne-am da
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seama unde se afld acestea. Pentru a fi siguri ca
ati apasat butoanele care trebuie, la fiecare
atingere a lor se genereaza un sunet, care initial
este bine-venit, insa dupa un timp mai lung de
butonat printre ele, acel sunet poate deveni
uneori enervant.

Printre dotdrile standard ale monitorului se
numara cateva elemente ce sporesc intr-o oare-
care masura confortul jucatorilor. Chiar deasupra
monitorului exista incorporat un mini webcam,
cu un senzor de 1,3 megapixeli, iar daca sunteti
un fan al programelor de chat, va trebui sa re-
nuntati la a mai tasta in prostie si sa apelatila
convorbirile audio incurajate si de un microfon,
de asemenea incorporat.

Designul sau mai deosebit se datoreaza si
sistemului audio 2.1 pe care il poseda. Daca
pana acum ne plangeam de calitatea nesatisfa-
catoare a speaker-elor incluse in monitoare,
ASUS PG 191 dispune in piciorul sau de sus-
tinere si de un subwoofer. Puterea difuzoarelor
nu este foarte mare, insa acest lucru va mai
scuteste de a mai tine prin preajma o pereche
de casti sau un sistem audio montat pe birou.

In partea din spate atat pe baza monito-
rului, cat si pe laturile acestuia sa gaseste cate
un panel cu connectori. Acestea ne ofera posi-
bilitatea de a conecta monitorul la PC fie prin
DVI, fie prin D-Sub. Pe una dintre laterale se afla
un set de conectori audio pentru a conecta o
pereche de casti atunci cand nu doriti sa deran-
jati, iar pentru a va scuti de drumuri du-te vino

Samsung

Sensory Pleasure NV3
Ultra portabila, ultra dotata

Adevarul este ca pe zi ce trece noi devenim
tot mai pretentiosi cu toate gadget-urile ce apar
in jurul nostru si producétorii sunt fortati sa
lanseze pe piatd tot timpul produse noi si
interesante. Si aceasta camera foto digitala a
fost influentata de acest fenomen. NV3 este o
adevarata bijuterie: arata bine, este foarte
elegantd si md mir ca nu pocneste de cate
facilitati ascunde carcasa metalica. Pentru ca se
cere tot timpul calitate, cei de la Samsung au
inclus un senzor CCD care, desi nu pare, are 7,2
megapixeli. Nici de functia de zoom nu ne
putem plange: 3X pentru zoom-ul optic si 15X
pentru cel digital. Fiind o camera foto destul de
mica si de usoara, realizarea unor fotografii in
conditii mai putin optime are ca rezultat de cele
mai multe ori niste imagini neclare sau miscate.
Asadar, activand functia ASR (Advanced Shake
Reduction), fotografiile vor fi mult mai clare si

la PC, tot aici gasiti si un hub USB 2.0 cu 3 porturi.
Fiind vorba de un monitor pentru PC, utili-
zatorii pot sa faca si alte activitati, cum ar fi na-
vigarea pe internet sau vizualizarea de poze si
filme. Din acest motiv, cei de la ASUS au stabilit
pentru fiecare dintre aceste activitati cateva
preset-uri cu privire la imagine si sunet. Tn acest
sens, exista modurile game, night view, scenery
sau theater pentru imagine si fighting, strategic,
theater, music si standard pentru sunet. Acum
nu va ramane decat sa va alegeti modul in care
lucrati si sa va bucurati de o noud aventura au-
dio-video.
» Ofertant: ASUS Romania

» Telefon:
> Pret:2

50 EURO

mult mai vii. Pentru cei cu mai putina expe-
rienta in domeniu si care vor totusi sa se bucure
de amintirile din vacante, camera dispune de
un buton din care se pot alege panala 11
moduri de fotografiere. In functie de modul ales,
soare, zi sau noapte, portret sau peisaj, camera
seteaza automat parametrii optimi de
fotografiere. Camera dispune de un acumulator
destul de mic, insa acesta poate fi incarcat fie de
la priz4, fie la portul USB al unui PC.
In afara de fotografii excelente, Samsung

NV3 ofera posibilitatea de a inregistra si clipuri
video in format MPEG4. Rezolutia maxima a
clipurilor poate fi de 720 x 480 in modul TVD
cu un numar de 20 de fps-uri, iar in modul VGA
(640 x 480) cu o rata de 30 de fps-uri. Un merit
deosebit in acest ansamblu il are si display-ul
camerei, de 2,5 inchi. Aceasta este singura
modalitate de a vizualiza ce anume dorim sa
fotografiem sau sa filmam.

» Ofertant: DECK Computers International

» Telefon: 021-434.34.00

» Pret: 260 EURO (fara TVA)




Sony DCR SR90 Camcoder

Mai multa imagine, mult mai simplu de stocat

O noua gaselnita marca Sony si-a facut de curand aparitia pe piata.
Despre celebrele lor camere video cu inregistrare pe banda sau direct pe
DVD am mai povestit. Ceea ce este o noutate la acest model de camera
video este hard diskul de 30 GB ce este folosit pentru stocarea informa-
tiilor. La fel ca si in cazul inregistrarii direct pe DVD, si aceastd camera cu
HDD foloseste compresia MPEG2 pentru a stoca informatiile. Avand po-
sibilitatea de a inregistra cu un bitrate variabil, se poate ajunge ca intreg
HDD-ul sa stocheze pana la 21 de ore de film. Avantajul stocarii pe acest
tip de suport este comoditatea. Nu mai este cazul sa va mai faceti griji ca
ati ramas in pana de casete sau discuri, iar informatia se transfera mult
mai rapid pe un PC de exemplu. Camera DCR SR90 a ramas fideld lentile-
lor Carl Zeiss, iar in spatele lor se ascunde un senzor CCD de 3,3 megapi-
xeli. Zoom-ul optic atinge valori maxime de 10x, in timp ce in modul Digi-
tal se poate ajunge si pané la 120x. Inregistrarea se realizeaza in format
widescreen 16:9, fapt avantajat si de ecranul sau lat LCD hibrid de 2,7 inchi. -
» Ofertant: Flamingo Computers »  Telefon: 021-08008-CaliP((225572)
> Pret: 4199 RON (cu TVA)

ASUS Silent Square

Puternic si foarte silentios

Desi anotimpul verii e pe terminate, totusi temperaturile mari
inca persistd, iar daca va numarati printre norocosii care si-au luat sau
au in plan sa isi monteze in computer un procesor nou, cu ceva mai

multa putere, automat va fi nevoie si de un sistem de racire pe masura.

Cei de la ASUS au produs un cooler extrem de silentios ce poate fi
montat pe orice procesor, insa cu precadere cele vizate sunt AMD si
mai noile Intel Core 2 Duo. Cooler-ul are in componentd nu mai putin
de 10 heat-pipe-uri ce au rolul de a conduce temperaturile mari
dinspre procesor spre marginile cooler-ului. In mijloc, ventilatorul de 9
c¢m are un numar de rotatii foarte mic, suficient cat sa asigure un debit
de aer proaspat.

» Ofertant: ASUS Romania Pret: 169 RON

» Telefon: N/A »

iy
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KWorld
1680 LCD TV Box

Cu cat mai multe canale, cu
atat mai bine

Noua generatie de TV Box-uri
de la KWorld confirma pe deplin
toate asteptdrile noastre. Pe langa
un design mult mai atragator,
produsul se bucura si de un
adevarat arsenal de noutdti soft-
ware si hardware. Dupa cum bine
stiti, un TV Box nu necesita
prezenta unui PC pentru a functio-
na, el putdndu-se conecta direct la
orice monitor sau alt device care
dispune de o intrare D-Sub. In afara posturilor TV receptionate pe antena
sau cablu, KWorld 1680 LCD TV Box poate primi semnal video si din alte
surse cum ar fi DVD playere sau camere video. Rezolutia maxima pe care o
poate afisa este de 1600 x 1200 in format 4:3 sau 1680 x 1050 in format
wide. Daca totusi doriti sa implicati si un PC in configuratie, multumita
functiei de picture in picture, se poate lucra si pe calculator si se pot
urmari si posturi TV. Nici telecomanda nu a scapat de atingerea unui de-
signer. Acum are o ergonomie mai buna si accesul la butoanele ,princi-
pale” se face fara probleme. ‘

Scanarea canalelor se face intr-un timp foarte scurt si, datorita fap-
tului ca stie toate normele Pal sau NTSC, toate canalele de pe cablu au
fost receptionate fara probleme.
» R0 Computers »
b

Telefon: 0

Ofertant:

Sony VPL-ES3

Imagini stralucitoare de mari dimensiuni

Incet, incet, preturile scad, iar calitatea creste vertiginos. Cam aceasta
este tendinta in segmentul proiectoarelor pentru acasa. In aceasta clasa
putem include si modelul VPL-ES3 de la Sony, deoarece dispune de sufi-
ciente elemente incat sa poata fi folosit pentru un home cinema. Are un
pret acceptabil, un zgomot foarte redus si o stralucire de 2000 ANSI lu-
meni. Rezolutia nativa este 800 cu 600, insa daca se insista cu valori mai
mari, acestea vor fi redate interpolat. Fiind un model de ,casa’, era obli-
gatoriu sa dispund de o serie de conectori video auxiliari pentru a permite
captarea de semnal video si din alte surse. Proiectorul este prevazut cu o
telecomanda cu ajutorul careia se pot face modificari la diverse optiuni
din meniu.

» Ofertant: Flamingo Computers » Telefon: 021-08008-CallPC (225572)
> Pret: 2999 RON
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Turtle Beach Audio Advantage Micro

Noi experiente surround

O placa de sunet externd este o alegere excelenta pentru cei care
ori nu au o placa de sunet in PC ori cea pe care o au e de-a dreptul
jenanta. Solutia propusa de cei de la Turtle Beach este una foarte
practica, foarte utils si foarte micd. Desi nu depaseste dimensiunile
unei cutii cu chibrituri, aceasta placa de sunet pe USB poate oferi o
experientd audio 5.1 deosebitéd. Conectarea sistemelor audio se poate
face fie in modul clasic, analogic, fie digital.

» Ofertant:Elsaco Electrogic > Telefon: 021-327.72.44 » Pret: 28 EURO (fard TVA)
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Saitek P440 Force Feedback Wheel

Daca volan nu e, nimic nu e

Este foarte interesant cum un device de acest gen iti poate
schimba o parere despre un joc in doar cateva secunde. E
suficient sa nimeresti un device extern mai putin performant *
sau incompatibil cu cel mai nou joc pe care abia asteptai s il
rulezi si s-a dus totul pe apa Sambetei. Acest gen de impresii
nu apar daca rulezi jocurile, in special pe cele automobilistice,
cu un astfel de volan Saitek. Noutatile pe care le ofera sunt
destul de numeroase, insa sunt mai degraba chestii care tin de
fineturi si ergonomie si nu de ,adaugarea” propriu-zisa de
elemente noi. De exemplu, butoanele de action, amplasate pe
volan, sunt mult mai la indemana, ele putand fi foarte usor
actionate cu ajutorul degetelor mari. He, he, sa nu va distrag
totusi atentia de la adevarata ,problema”: Force Feedback-ul.
Este un element foarte important, care se simte incredibil de
»tare” la acest volan P440. E suficient sa fii implicat intr-un acci-
dent major si deja simti efectele pe care probabil le-ai simti si
intr-o masina reala. In orice caz, daca nu dorim sa fim foarte
duri si sa transpiram din abundenta controland ,covrigul’,
exista posibilitatea de a regla puterea ,fortei”.

Pedalele insa sunt complet diferite fatd de alte kit-uri
automobilistice, cel putin din punct de vedere al designului.
Din punct de vedere al functionalitatii, totul pare in requl si la
acest capitol.

» Ofertant: PC Coolers

» Telefon:

» Pret: 59 EURO (fara TVA)

©®

Empire M2

| »Zgomot” in format micro

Portabilitatea castiga din ce in ce mai mult teren. S-au creat si se

| vor crea in continuare dispozitive numai bune de folosit in excursii si

care pe alocuri le pot inlocui cu succes pe cele pe care le putem utiliza
doar acasa. Eh, nu e cazul acestui sistem 2.0, la care am fost placut

| impresionat de claritatea sunetului. Fiind foarte mic, gama de

frecvente joase lipseste aproape cu desavarsire, insa reglat la un
volum mai mic, poate impresiona destul de usor. Puterea maxima este

| de doar 6 wati RMS, iar raspunsul in frecventa este cuprins intre 65 Hz
| 5i 20 Khz. In drumetii, acest sistem audio poate fi sustinut chiar si de

curentul oferit prin intermediul unui port USB.

Telefon: 021-32 2 » Pret: 65 EURO (fa

» Ofertant:IT Direct »




TRENDnet TPE-224WS

O retea mare, cu un ,core” destept

Managementul unei retele de calculatoare ce are tendinta de a creste
foarte repede poate pune la un moment dat foarte multe probleme.
Pentru 3-4 calculatoare legate intre ele nu e mare lucru, insd, cand vorbim
de 30-40 sau mai multe PC-uri, deja este o alta situatie. Fara cateva switch-
uri mai destepte care sa puna la dispozitie o armata de optiuni si setari, se
poate alege praful de toata aceasta ,reuniune” de PC-uri. Modelul TPE-
224WS de la TRENDnet este in stare sd mentind conexiunile a maximum
26 de calculatoare in cele mai bune conditii. Din pacate, doar doua dintre
ele pot realiza o conexiune cu switch-ul de 1000 Mbps, restul rezumandu-se
la rate maxime de pana la 100 Mbps. Managementul switch-ului se poate
face si printr-o interfata web, aplicand mult mai usor anumite reguli de
securitate, viteza sau control asupra fiecarui port in parte. TRENDnet
TPE-224WS se bazeaza pe metoda Store and Forward, iar pentru a realiza
acest lucru dispune de un buffer de 4 MB de memorie. Topologia recoman-
datd pentru o functionare eficientd a acestui switch este cea de tip stea.

» Ofertant: Depozit
> Telefon: 021-31 )
> Pret: 148 EURD (fdra TVA)

ul de Calculatoare

Kondix KE-101 512MB FM
Eh, simplu...,,MP3 la ureche”

Oricat ar parea de banala aceasta idee, cred ca numarul celor care
s-au gandit sd facd asa ceva este foarte mic. O pereche de casti fara fir,
fara microfon, féra dureri de cap, doar cu un player MP3 si un radio FM
incorporat. Ingenios, nu? Prin insdsi constructia lor, castile sunt
obisnuite, pot fi folosite in orice conditii si nu va fac sa aratati ciudat.
Desi sunt destul de mici si de usoare, tot ansamblul este inclus in
carcasa lor. Daca receptionarea posturilor de radio nu e mare filozofie,
sa vedeti ce o sa va mai schimbati parerea cand va zic c§, in interior,
exista o memorie de 512 MB, numai buna de incarcat cu MP3-uri.
Dupa cum probabil era de asteptat, castile au un conector USB, prin
intermediul caruia i se pot accesa ,resursele”. Dupa parerea mea, foarte
multumiti cred ca vor fi si cei care mai obisnuiesc sa poarte ochelari,
fie ei de vedere sau de soare. Datorita modului in care e realizat
sistemul de prindere, acesta nu creeaza disconfort cand sunteti
nevoiti sa apelati la ochelari. Am vorbit de toate, dar nu am zis nimic
de sunet. Adevarul e ca nici nu prea am ce spune. Este OK, nu tiuie, nu
baraie, acopera o plaja destul de mare de frecvente. Per totul, lucrurile
stau foarte bine, mai ales daca veti citi si randul dejos cel cu pretul :).

» Ofertant: XData » Telefon: 0268-33.33.49 »

HARDWARE

FPS Booster X3

Un surplus de energie bine-venit

De cele mai multe ori, goana jucatorilor impatimiti dupa frame-uri
din ce in ce mai multe era sortita esecului, din diferite motive. Per-
formante grafice pot fi obtinute prin suplimentarea numarului de placi
video ce pot fi legate” in modul SLI sau CrossFire. Totodata, aceasta
suplimentare de putere grafica creste considerabil si energia consumata
de PC. Astfel, s-a constatat ca o sursa de 3-400 de wati nu poate face fata
unui astfel de consum si in cele mai multe cazuri era obligatorie si
achizitionarea unei alte surse mai puternice, cu un cost mult mai mare.

Pentru a evita astfel de situatii atat de costisitoare, a aparut ideea
adaugarii in sistem a unei surse secundare de curent, fara a mai fi ne-
voie sa umbldm la cea veche. Ea s-a materializat foarte usor sub forma
unei surse de dimensiunile unei unitati optice, care necesita doar
montarea intr-un bay de 5,25 si poate asigura PC-ului o putere supli-
mentard,maxima de 300 de wati. Acest ,booster” de extra putere
dispune de propriul sau sistem de racire foarte silentios si confera un
aspect mai deosebit carcasei datorita unor-insertii luminoase albastrui
in‘panoul sau frontal.

» Ofertant: Darer Prescom »

Telefon:

Adaptor Touch Electronic

Ingenios, nu?

Vi s-a intamplat
vreodatd sa folositi un
device care pentru
simpla lui functionare
era obligatoriu sa fie
conectat la un port USB?
Nu méd refer la cele care
folosesc aceasta ,portita” /
pentru a transfera date,
ci pentru a ,papa” ceva
din cei 5 volti pe care i
ofera atat de darnic acest port. Exista chiar foarte multe
dispozitive de acest gen si la un moment dat chiar devin
enervante. Chiar daca vorbim de un simplu player MP3, din
moment ce |-ati pus la incarcat la USB, evident, nu il mai
puteti folosi, ca deh, sistemul de operare s-a si ,atasat” de el. O
solutie independenta care nu necesita pornirea PC-ului si care
poate oferi exact aceiasi 5 V necesari atator device-uri este
acest adaptor de prizé prevazut cu un conector, ati ghicit,
USB. Cu ajutorul lui, se poate reincarca orice dispozitiv, ca si
pana acum, ba mai mult, acel player MP3 poate fi folosit in
continuare in timp ce acumulatorii sai sunt incet, incet hraniti
cu lingurita.

URO (£t

» Ofertant: Seektron » Telefon: 0244-56.77.50 Pret: 5
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Comunicatii perfecte

Orice vietuitoare de pe acest Pamant foloseste
sunetul ca mijloc de comunicare. El a fost si
inca este la baza dezvoltdrii speciei omenesti.
Fara comunicarea verbala intre semeni,
intregul proces ar fi fost extrem de incetinit.
De cand se stie omul pe acest Pamant, el a
folosit acest mijloc de comunicare in special
pentru invatare. in acest fel, informatiapoate
circula mult mai repede si intre mai multi
indivizi. In timp, au aparut si instrumente care
sa permitd sunetului sa fie utilizat si in alte
scopuri. De exemplu, in muzicd, in
comunicatiile la distanta etc. Dorinta omului
de a dezvolta acest subiect era atat de mare,
incat au aparut si primele aparate de generat
sunete, asa-numitele instrumente. Felul in
care acestea sunau si modul in care se puteau
combina tonalitdtile au dat nastere altor si
altor idei. Una dintre cele mai mari realizari in
acest domeniu a constat in posibilitatea de a
capta sunetele, urmand ca acestea sa poata fi
redate identic. Cele mai in voga masinarii de
acest tip au fost cutiutele muzicale. Acestea
aveau in componentad un cilindru care facea
ca, prin miscarea sa de rotatie, sa se loveasca
anumite ,lamele” metalice construite la
dimensiuni diferite si care produceau sunete
diferite. In acest fel, se'puteau crea melodii ce
puteau fi redate de nenumaérate ori. In
decursul anilor, au mai aparut si alte aparate
de generat si inregistrat sunetele, cu fel si fel
de denumiri. Adevarata explozie in domeniu a
aparut odata cu inventarea inregistrarii i
redarii pe si de pe suportul magnetic.
Procedura era destul de simpla si necesita un
mediu ce putea fi usor magnetizat, curent
electric si un cap de inregistrare/redare. La
inceput, calitatea era foarte slaba, insa timpul
le-a perfectionat pe toate. La ora actuala,
exista suportul digital, ce poate reda/inregistra
sunete cu o acuratete incredibila. In cele mai
multe cazuri, urechea umana nu mai poate
face diferenta intre sunetul real si cel
inregistrat.

70 LEVEL  09/2006 -
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Secretele

sunetului

Norocul nostru este ca ne-am
nascut intr-o perioada in care foarte
multe lucruri ne sunt la indemana.
Nu cu foarte multi ani in urma, daca
puneai problema inregistrarii vocii
umane de exemplu, oamenii te-ar fi
crezut nebun. Acum, exista fel si fel
de echipamente care sa faciliteze
aceste lucruri. La fel exista si
dispozitive de generat sunete si aici
nu ma refer la instrumente sau alte
generatoare de semnal, ci la cele
care pur si simplu redau un semnal
deja existent... acele difuzoare sau
mai nou speaker-e, cum ne place
noua sa le numim. Evident, acestea
sunt de diferite tipuri, cu fel de fel de
tehnologii. Noi ne oprim de aceasta
data asupra acelora care ne pot face
viata mult mai frumoasa atat noua,
cat si celor din jurul nostru. Sistemul
,casca” era folosit intens inca de pe
vremea telegrafului, cand se
transmiteau pe distante mai mari di-
verse coduri, in special cel Morse.

Astazi, nu mai e nevoie sa
tacanim coduri, ci ne punem castile
pe cap, ne potrivim microfonul in
zona gurii si putem vorbi in voie, cel
putin cand vine vorba de
comunicarea pe net, unde nu
suntem taxati la secunda.

perfect

in zona IT-ului, perechile de
casti cu microfon au prins foarte
bine si datorita jocurilor.
Posibilitatea de a comunica si de a
te juca cu cineva aflat peste mari si
tari, la costuri foarte mici, este un vis
devenit realitate. Din ce in ce mai
multi producatori includ aceste
facilitati in jocuri, in special cele ce
implica mai multi jucatori in acelasi
timp.

Comunicarea prin casti este
asemanatoare telefonului, insa mult
mai comoda si mult mai buna din
punct de vedere calitativ. De cele
mai multe ori, sunetul este stereo,
iar mai nou se tinde spre un sunet
3D, care sa simuleze pe cat posibil
situatiile reale.

In acest test am inclus doar
casti cu microfon, de diverse
categorii si culori. Reprezentatia a
fost facuta pe sase ,melodii” cu
ritmuri si cu bitrate-uri diferite. De
asemenea, a mai fost punctata si
reprezentatia facuta cu ajutorul
microfonului. Nota finala a fiecarui
produs a fost obtinuta printr-un
procedeu foarte complex, ce
implica 55% nota de performanta si
45 de procente nota obtinuta la
dotari.

H BogdanS
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#1 Speed Link Medusa 5.1 USB

Unul dintre multiplele avantaje pe care este prevazut cu un sistem de
aceasta pereche de casti ni le ofera este legat  sustinere foarte precis, dar
de placa de sunet. Spre deosebire de restul care totusi ofera o mobilitate
competitorilor din acest comparativ, care se crescutd. Dupa parerea mea,
bazeaza pe calitatea plécilor de sunet, Speed  aceasta pereche de casti 5.1

Link Medusa 5.1 USB dispune de propria ei este foarte potrivita pentru
placa de sunet. Singura conditie care trebuie  cei care vor sa simtd un efect
indeplinitd pentru a fi utilizata este ca PC-ul audio foarte realist in jocuri si

pe care il folositi s& dispuna de un port USB. un surround exceptional la
Calitatea audio este remarcabila, oferindu-mi  vizionarea filmelor.

prea putine sanse de a-i gasi noduri in
papura. Utilizarea acestei perechi de casti
doar la PC constituie singurul sdu mic
dezavantaj. Castile sunt robuste si micile
difuzoare sunt acoperite de catifea, fapt care
face sa nu simtim disconfort dupa o perioada
mai lunga de utilizare. Microfonul din dotare
Specificatii: Nota LEVEL: 9,03

Ofertant: High End Solutions Company

Raspuns I fiecvenia: Pret: 64 EURO (férs TVA)

20Hz ~ 25KHz
Senzitivitate: 102 dB
Lungime fir: 200 cm

#2 Altec Lansing AHS615 #3 Altec Lansing

Specificatii: Specificatii: Specificatii: ;

Raspuns in frecventa: 20Hz ~ 20KHz Raspuns in frecventa: 20Hz ~ 20KHz Raspuns in frecventd: 20Hz ~ 25KHz

Senzitivitate: 105 dB Senzitivitate: 105 dB Senzitivitate: 102 dB

Lungime fir: 290 cm Lungime fir: 290cm Lungime fir: 220 em

Nota LEVEL: 8,75, Ofertant Skin Media, Nota LEVEL: 8,42, Ofertant Skin Media, Nota LEVEL: 8,33, Ofertant: High End Solutions Company,
Pret: 34 EURO (fara TVA) Pret: 33 EURO (fara TVA) Pret: 26 EURO (fara TVA)

LOC " = S il S T NI R Rtoe o R AT meiy 50 R ATE T ST 35 5
Nume et i 3 ______ Altec Lansing __Altec Lansing ___Speedlink ___Empire S e

Model & 5 WROS RS RS edusa 5.1 USBSL-8794  AHS615 i i dRHISES e T i SLB755 - CD-6651MV___ »
Ofertant L 3 Picd ____High End Sollutions Comp. " Skin Media __ Skin Media ____High End Solutions Comp. [T Direct

Telefon i ; B 1021-2525334 ~021-3168200 021-3168200  021-2525334 021-3205462

Pret [EUR] (fara TVA) 64 34 33 26 26

Impedanta N & Bl 53255 e o RETN 38255 vt dn Er Y SR LY 20 PRI,
Raspuns in frecventa 20Hz ~ 25KHz r 20Hz ~ 20KHz 20Hz ~ 20KHz __20Hz ~ 25KHz ___20Hz ~ 20KHz

Senzitivitate (dB) b, - =LA L0 S e SRR I 2105 % S R 5o 2 el O5ASSERE A 102, e AR 1207 b o Y Sl
Putere maxima (mW) 300 100 100 300 100

Impedanta ¥ 3 BTk RIS ST qi5 A5 SR o vy 5 135 < i
Raspuns in frecventa LeiliS) 8 T 15l . 135 155

Senzitivitate (dB) e al e o N A e [ -60 -60

Material constructie speaker 705 5 Catlfea sl s e eV I [ B
Control volum pe fir 3 DA
Adaptor Jack 6.3 mm { NU

Tensiune de alimentare 45 25 e e — i — i Ny
Lungime fir (cm) S : 200 £ R 00) o~ G200 I E NS SEANE20 B SAtirs] i RlletAu 9y
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7
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NOTA Auditie Track5(1-10) LR CE R i AT R0 o e ey 4t & (e A T % Bl S
NOTA Auditie Track6(1-10) 10 =S S 9 ; 8 85 5
NOTA Design(1-10) 2 g0 R ol S SRV 102 doey TR e G G N e 105, - G T ey v B
Nota comportament microfon (1-10) 9 9 8 9 6
Performanta (55%) 3 o 943 Sorkh 2z Tk SRS I ST g N R B DR RNk i s ] 83t 23 RS IRS 50 17 ) W B ol
Dotari (45%) 854 Sk 805 R R 8.01 8.59 7.57 B
Nota LEVEL 9.03 8.75 8.42 8.33 7.65
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#5 Empire CD-6651MV

Specificatii:

Raspuns in frecventa: 20Hz ~ 20KHz
Senzitivitate: 120 dB

Lungime fir: 205 cm

Nota LEVEL: 7,65, Ofertant: IT Direct,
Pret: 26 EURO (fara TVA)

#8 Somic SM-908 il

Specificatii:

Raspuns in frecventa: 18Hz ~ 25KHz
Senzitivitate: 105 dB

Lungime fir: 240 cm

Nota LEVEL: 7,19, Ofertant: Quartz Computer,
Pret: 4 EURO (fara TVA)

#6 Teac HP-5

Specificatii:

Réspuns in frecventa: 20Hz ~ 20KHz
Senzitivitate: 105 dB

Lungime fir: 260 cm

Nota LEVEL: 7,43, Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 14 EURO (fara TVA)

#9 Genius NS-02N

Specificatii:

Réspuns in frecventa: 20Hz ~ 20KHz
Senzitivitate: 101 dB

Lungime fir: 170 cm

Nota LEVEL: 6,70, Ofertant: Ultra PRO Computers,
Pret: 5 EURO (fara TVA)

HARDWARE

#7 Altec Lansing AHS322

Specificatii:

Réspuns in frecventa: 20Hz ~ 20KHz
Senzitivitate: 105 dB

Lungime fir: 240 cm

Nota LEVEL: 7,32, Ofertant: Skin Media,
Pret: 15 EURO (fara TVA)

#10 Sonic HPCD4

Specificatil®

Raspuns in frecventa: 20Hz ~ 20KHz
Senzitivitate: 105 dB

Lungime fir: 170 cm

Nota LEVEL: 6,70, Ofertant: Quartz Computers,
Pret: 2,7 EURO (fara TVA)

EOCTER v RN SN6 B RS,
INUnemee - - Bl il __Teac ic B
ModeliFiess == = . bt WHP=D, D e st L
Ofertant b Tathe _____Ultra PRO Computers ___Quartz Computers

Teleroniae . S ~031-4022292 021-3169663 031-4022292 021-3169663
Pret [EUR] (fara TVA) 14 4 5 2.7
Impedapgaii s T T T BN G 8. s e AR A e S v 32 o T S O S I e 3D o T e V) ¥
Raspuns in frecventa 20Hz ~ 20KHz 20Hz ~ 20KHz __18Hz ~ 20KHz 20Hz ~ 20KHz 20Hz ~ 20KHz
Senzitivitate (dB) oo a 10w Sl 105 Fa Lo O 7 e 101 i e e HOb N
Putere maxima (mW) 100 100 100 100 100
mpedanie . Sae b B Sk 20N 5 S BTl 22 s e D LI R AR
aspuns ir er N 2 Neg 8 ~ 30Hz ~ fiSon s .. OH DKH: 20Hz~20KHz 20Hz ~ 20KHz
Senzitivitate (dB) EE N 5 oY e i =X -58 =t SR L2 =58 7L el
Tensiune de alimentare 5 4,5 4,5
[ T e s T e N ST e R e LA CIDOTART G 51 RS i D B e i e sse T i e ST
Liihginefir{cm) o~ & ot TGS Al s oo 8e 170 =S 170 Ty
Material constructie speaker _ RV Burete 4 Vinil
C lum pe fir EE! DA DA L ¥ e
Adaptor Jack 6.3 mm 4 B} : NU et Ny L
peaker-e mobile NU NU

NOTA Auditie Track1(1-10)

NOTA Auditie Track5(1-10) -
NOTA Auditie Track6(1-10).
NOTA Design(1-10)

Nota comportament microfon (1-10)

PEHOIRARIA (5500 oo B o o i 2R S §O90 1 Ty
DotAHASII- B CMEn - S R SRR 7.60) 7761 S0 2N
Nota LEVEL 7.43 7.32 7.19

10

Sonic
_HPCD-750
__Quartz Computers

NS-0

Ultra PRO Computers
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Sony Ericsson Z530i

Desi nu se numara printre cele mai noi
modele, Sony Ericsson Z530i are cateva
elemente care il fac foarte competitiv fata de
multe alte mobile lansate chiar cu o luna in

urma. Tn cele aproximativ 94 de grame, cei de la Sony
Ericsson au reusit sa includa doua display-uri, o camera

foto de 1,3 megapixeli, 0 memorie internd de 24 de

megabiti, o functie de vibratii, trei jocuri, o gramada de

utilitare multimedia si office si trei optiuni de conectare
cu alte device-uri: Bluetooth, infrarosu si USB. Un aspect
destul de util al acestui telefon este faptul ca i se pot

schimba fetele. Daca va treziti
intr-o dimineata mai putin
»comunicativi’; va puteti
schimba culoarea telefonului
intr-o clipita si poate astfel va
mai inviorati si drumul catre
scoald poate parea mai scurt.
Cine stie? Camera foto nu este
cine stie ce capodopera. La ai
sai 1,3 megapixeli, interpolati si
acestia, nu va asteptati ca
fotografiile pe care le face sa va
impresioneze. Totusi, daca nu
aveti pretentii legate de
rezolutie si alte detalii ce tin de
acest aspect, puteti filma scurte
secvente doar printr-o simpla
apasare de buton. Bagati de
seama ce melodie folositi pe
post de sonerie. Daca puneti

Specificatii _

Sony Ericsson Z530i
Retea:  GSM 900/ GSM 1800 / GSM 1900
Transfer date:  GPRS, Bluetooth, Infrarosu,
USB 2.0
Dimensiuni: 90 x 47 x 24 mm
Greutate: 93 grame
Ecran1: UBC - 65.000 culori, 128 x 160 pixeli
Ecran2: Mono, 101 x 80 pixeli
Camera foto: 1,3 MP interpolati, 640 x 480
pixeli
Sunet: Polifonic, MP3, AAC
E-mail: DA
Suport Java: DA
FM Radio inclus: ‘ NU
Jocuri incluse: DA
Tip acumulator:  Standard Li-lon 900 mAh
Stand-by: pand a 400 de ore
Talk time: maximum 9 ore

una mai lentd, riscati sa nu va
auziti telefonul. Volumul soneriei,
desi dat la maximum, este destul
de slab ca putere si nu face fata
daca va aflati intr-o zona foarte
aglomerata.

?® N7

:'l" -
&0y

€0 (N

Entertainment 9

Stiu ca pare putin cam
Jncarcat” ca design, dar acest
telefon incearca sa combine cat
mai multe facilitati intr-un singur
device. Si pentru ca nu se face
rabat la calitate, producatorii au
avut grija sa monteze un ecran
foarte sofisticat, capabil sa afiseze
pana la 256 de mii de culori, sa
includa posibilitatea de a reda
sunete polifonice chiar si cu sur-
round 3D, iar in ceea ce priveste
partea de player portabil, putem
vorbi atat de posibilitatea de a
reda melodii in format MP3, WMA

LEVEL  09]2006

P =)
1 oo 2 mc or 3
4 o S5m | mob
7 rons Brw |wz®
L %aael 0 o . " |
) —- /
P =2
P o) e
L] e

sau AAC, cat si de cea de a
receptiona posturi de radio FM.
Cardurile miniSD sunt singurele
modalitati de a alimenta telefonul
cu muzicd, memoria interna de 20
de MB fiind, dupa parerea mea,
insuficienta.

Dimensiuni: 89 x 49 x 18mm

Greutate: 95 g

Display: TFT — 256.000 culori, 120 x 128 pixeli
Tip acumulator: Standard Li-lon 870 n

Stand-by: pand la 200 de ore

Talk time: maximum 4 ore

Nota 10 la capitolul dotari
pentru acest telefon ,miniPC".
Spun acest lucru deoarece Qtek
8300 foloseste ca sistem de
operare Microsoft Windows Mo-
bile 5.0 Smartphone Edition si
de aici apare avalansa de
facilitati care sar in ajutorul
utilizatorului atunci cand are
nevoie. Daca sunteti genul de
persoana care prefera sa fie in
permanenta online, telefonul
dispune si de un modul wireless
Wi-Fi 802.11b prin intermediul
caruia va puteti conecta la di-
verse hot spot-uri. Ecranul sau
foarte mare permite o
vizualizare excelenta a site-

urilor de pe internet sau a e-mail-
urilor. La fel cum ne-am obisnuit
ca si pe anumite tastaturi de PC
sd apara cateva butoane multi-
media sau office, si la acest
telefon au aparut cateva butoane
care apeleaza direct functii de
interes fara a mai fi nevoie sa
rascolim prin meniuri dupa ele.

Dimensiuni: 107 x 46 x 17 mm

Greutate: 106 g

Display1: TFT - 256.000 culori, 240 x 320
pixeli

Tip acumulator: Standard Li-lon 1150 mAh
Stand-by: pand la 250 de ore

Talk time: maximum 5 ore

BogdanS




More Enjoyment, Live witl [Aeas
More Genius!

Tombola Genius

Gameri, Genius
va trimite la Predeal!

Cumpara in perioada
01.09.2006 — 30.09.2006 orice
model de boxe si periferice
pentru jocul tau preferat si poti
castiga un week-end la
Predeal, pentru tine si
perecheata!

| g8 g

\\\Q’o - @

www.geniusnet.com

Bucuresti, Calea Grivitei 397, v ._ | p) =
Tel: 031-805.63.50 ;
email: office@ktech.ro; PRO|

magazin on-line: www.ultrapro.ro
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Notpron

Poate ca majoritatea dintre voi cunosc
acest site, insa eu tot il aduc in discutie. Notpron
este cea mai grea ghicitoare de pe internet, cel
putin asa se zice. Un puzzle in care tot timpul va
trebui sa gandesti altfel. Problema lui este ca
mananca prea multi neuroni pentru unii...

www.deathball.net/notpron/

The NOOb

Giana Masetti este o avida jucatoare de
MMORPG-uri, dar si creatoare de benzi dese-
nate, pasiuni care pana la urmad au facut-o sa
creeze un intreg site. Comics-urile in numar de
peste 200 sunt foarte reusite si reprezintd o
perspectiva interesantd asupra vietii noastre de
MMORPG-isti cronici. Daca vrei sa te simti
vinovat ca omori soareci, The NOOb e solutia.

www.thenoobcomic.com

I hate clowns

Nefericitii indivizi care se imbraca cu pan-
taloni imensi, paiete si nasuri rosii borcanate au
devenit in ultima vreme vanati de-a dreptul de
catre semenii lor imbracati normal. Campania
media de defaimare a imaginii clovnului a dat
roade destul de repede si iatd unde au ajuns unii.
Insa, recunoaste, iti e frica de clovni din cauza ca
ar putea ascunde sub imbracdmintea aia oribila
un criminal in serie sau un pedofil. nca un pic si
Mos Craciun ajunge tat acolo.

www.ihateclowns.com

When Good Toilets... Go Bad!

Desi e ultimul lucru la care méd pot gandi in
acest moment, am ramas uimit de multitudinea
de,scaune” de toaleta care exista in mintea unora.
Daca vrei sa simti un pic cum e dupa ce ai mancat
carne stricatd sau ai baut prea multa votca, prefe-
rabil cu concentrat de portocale, viziteaza
imaginatia acestor oameni. Lor nu li se face rau...

home.att.net/~toyletbowlbbs/
toilets.htm

R
Y e

When Good Tolets.. Go BAD!
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Silent Hill a fost asteptat de fanii seriei de
jocuri cu sufletul la gurd, insa nici n-a
ajuns bine in cinematografe ca s-a si trezit cu
un val de cronici nefavorabile aruncate
impotriva sa. De ce? Pentru exista critici care
n-au fost in stare sa desluseasca misterul ce se
ascunde in spatele povestii, spunand ca
trebuie sa joci neapdrat jocurile daca vrei sa
intelegi ceva. Aiurea. Silent Hill nu este
BloodRayne sau Alien vs. Predator, deci nu
trebuie judecat dupa aparente, nefiind deloc
un esec, ci una dintre cele mai fidele”
ecranizari ale unui joc pentru marele ecran,
ceea ce inseamna ca este un film bun. Punct
si de la capat..

Povestea filmului urmareste pasii unei
mame care isi pierde fiica intr-un oras uitat de
lume, mistuit de flacarile care i-au adus
sfarsitul in urma cu multi ani. Silent Hill nu
este deloc un oras fantoma, chestiune pe care
mdmica o afla pe propria piele, cand face
cunostintd cu teroarea si creaturile bolnave ce
napadesc orasul odata cu venirea
intunericului. Si nu ma refer la intunericul
noptii, ci la bezna de nepatruns care il
cuprinde din ora-n ora. Alarma din varful
bisericii isi urla avertismentul, iar dupa cateva
secunde se lasa linistea. O liniste de moarte...
sparta imediat de copiii Satanei, care se
trezesc la viata si alearga intr-un suflet ca sa te
jupoaie. Nu-s tocmai ai lui Nespdlatu; da-s pe
aproape. Ciudatul cu piramida aia pe cap,
care se apropie de mine tarand dupa el o
ditamai sabia de doua ori cat el de mare, n-a
venit sa-mi dea binete. Am eu o vaga
banuiala... ;

Macabru si bolnav. La asa joc, asa film.
Numai mintea unui japonez ar
putea zamisli creaturi atat de
inspaimantatoare. Monstrii
care odinioara calcau pamantul
sub forma umand rasar acum
din tenebre cu fetele mutilate,

SILENT HILL

membre amputate, organe scoase pe
dinafara si apendice crescute in locuri la care
nici nu te gandesti, cu un singur gand. Sa
ucidd, intr-un mod cat mai crud cu putinta.
Adauga o coloana sonora cu porniri pesimiste
si iti vei face o idee, mai ales daca ai jucat
jocul, despre atmosfera din jurul grozaviei.
Noroc cu Johnny Cash care intervine, la un
moment dat, descretind fruntile.

La final, Christophe Gans, realizatorul
filmului, lasa cateva intrebari fara raspuns,
insd pentru gamerii obisnuiti cu universul Si-
lent Hill, n-ar trebui sa fie o problema aflarea
misterelor. Pentru noii veniti, Silent Hill este
un horror bun, cu o poveste deloc complicata
si usor de urmarit. Putin cam ,bolnav” pe
. alocuri, dar asta n-ar
| trebui sa te opreasca.
®m KiMO




u am fost niciodata un mare fan al
filmelor horror, iar atunci cand se

intampla sa mai vad cate unul, le credeam
comedii. Pur si simplu nu s-au legat de mine.
In ceea ce priveste filmele care apeleaza mai
mult la minte decét la frica de intuneric, a caror
componenta psihologica te socheaza intr-adevar,
acolo e o alta poveste. The Descent nu este un
film foarte nou, are aproape un an, insa
intdmplator am dat peste el de curand. Nu ma
mir de ce l-am trecut cu vederea pentru ca in
primul rénd nu a fost mediatizat, iar in al doilea
rand era anuntat ca horror. Cdutand pe
imdb.com un film cu acelasi nume, un serial
cretin inspirat din The Core, am dat peste
acesta. Citind rapid cateva review-uri, am luat-o
repede inspre centrul de inchirieri, de unde am
primit un DVD nou nout... nimeni nu stia de el,
lucru destul de trist. Acum, dupé ce l-am vizut
in fine, recunosc ca sunt socat. Este unul dintre
cele mai bune filme ,horror/terror” pe care le-am
vizionat. Nu are nicio legatura neaparat cu
faptul ca ideea ar fi fantastica, adica o rasi de
oameni-lilieci ascunsa in pesteri nepéatrunse de
milioane de ani, pentru ca nu e. Are legatura
cu plauzibilitatea ideii, cu claustrofobia pe care
filmul ti-o inspira si cu o tehnica
cinematografica de exceptie. Subiectul... sase

| tinere cu spirit aventuros se intalnesc dupa o
perioada de vreme pentru a depana amintiri Si

pentru a reinvia spiritul grupului, dupa ce
acesta a disparut in urma unui accident stupid.
Ele aleg sa coboare intr-o pestera cunoscuts,
explorata deja, insa lucrurile iau o intorsatura
gresita. Pestera cu pricina era virgina, cunos-
cutd, dar neexplorata. Probleme destul de se-
rioase apar cand un tunel de acces, mai exact
cel prin care intrasera, se surpa. lar probleme
se ivesc cand in fine realizeaza ca nu sunt sin-
gure in pestera. O rasa de oameni mai ciudati
le confunda pe buna dreptate cu o posibila
cing, iar vanatoarea incepe. Cred c& mi-a sarit
tot smaltul de pe dinti de-a lungul celor doua
ore de film, iar in final, mi-am jurat c& io nu mai
intru in vecii vecilor intr-o pestera. E absolut
fantastic modul in care regizorul, Neil Marshall
(Dog Soldiers), a reusit s& materializeze in
imagini cele mai urate defecte pe care le are
un om, fara componente verbale coerente
(tipete multe) si sa creeze permanent situatii la
care nu m-as fi asteptat. Distributia este una de
necunoscuti aproape, insa fiecare si-a jucat
rolul in cel mai natural mod posibil. Aproape ca
ai senzatia, ca si in The Blair Witch Project, c& de
fapt au fost filmati cu camera ascunsa. .. Finalul
filmului este pe masurs, te lasa socat si plin de
intrebdri pe care nu vrei s le pui de fapt ni-
manui, ci tie insuti. Daca ai inima tare, The De-
scent este un film pe care nu ai cum sa-l uiti.

B Locke

LIFESTYLE

Aeon Flux

An: 2005

Regia: Karyn Kusama
Gen: Actiune/Sci-Fi
Cu: Charlize Theron,
Marton Csokas
Suport: DVD

Un produs: PARA-
MOUNT PICTURES

Barbie And The
12 Dancing
Princesses

An: 2006
Gen: Animatie

Profetul, aurul
si ardelenii

An: 1978

Regia: Dan Pita

Gen: Western/Comedie
Cu: llarion Ciobanu,
Ovidiu luliu Moldovan
Suport: DVD

Un produs: CENTRUL
NATIONAL AL
CINEMATOGRAFIEI

Bring It On: All
or Nothing

An: 2006

Regia: Steve Rash
Gen: Comedie
Cu: Hayden
Panettiere, Jake
McDorman
Suport: DVD

|
:

New France
(Nouvelle-
France)

An: 2004

Regia: Jean Beaudin
Gen: Drama

Cu: Noémie Godin-
Vigneau, Gérard
Depardieu

Suport: DVD

Filmele sunt distribuite de citre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.
Telefon: 021-408.30.40
09]2006
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talon de abonament
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talon de comanda

talon de
comanda

Revista
CHIP FOTO-VIDEO
dOrESC: DIGITAL august-septembrie 2006

| Bucti |
T e oA edint
PAGINI WEB ' s T
SECURITATE ' pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
Firma, cod fiscal Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
Nume, prenume loana Badescu, OP 2 CP 4,

500530 Brasov

R071ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Am platit_ lei in data de - cu mandatul postal / ordinul de plata nr. - Taloanele care nu sunt insotite

" ; A . £ K WOh z de dovada platii NU VOR FI
Daca ave robleme -omandarea revistelor CHIP ¢ R > - > adrese ap
aca aveti probleme in comandarea re wsf( .()I CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa LUATE N CONSIDERARE!
alex_draghini@vogelburda.ro

Vogel Burda Communications
Judet
Telefon

e-mail

talon de
Pret revistd cu| Pret abonament abonament

Ia Perioada CD/DVD revistd cu CD/DVD Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-I

: DR siter (] S0del Tl e dovada plif

revista SAN B 2uni | i620er | S0le |

doresc un

pe adresa

loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

cuCD:H cuDVD: B Plata se poate efectua prin

incepind cu luno: I

mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in contul
Vogel Burda Communications
R071ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Firma, cod fiscal

Nume, prenume

Str.

Cod

Localitate Pentru bugetari, plata se face in

contul nr.
RO90TREZ1315069XXX000746
deschis la Trezoreria Brasov.

Judet

Telefon

e-mail
Taloanele care nu sunt insotite

lei in data de - cu mandatul postal / ordinul de plata nr._ 3%
de dovada platii NU VOR FI
Am mai fost abonat, cu cod [ RTTGGIGNGN LUATE iN CONSIDERARE!

D J‘hrj %
- Castiga jocul
=%

di seributicn Reservoir Dogs

Am platit

inications SRL

Cine a regizat filmul Reservoir Dogs?

a. Jim Jarmush [ ]
b. Martin Scorsese ®
c. Quentin Tarantino i

ti-l pe adresa Vogel Bu

e-mail

Decupati talonul si trin

Str.

Localitate

OR2ER 4,

Telefon

CONCURS LEVEL $li

LIONSGATE eidos3»

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Reservoir Dogs din acest numar al revistei.

0912006
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Saint Martin Hotel
Fidor: 3

Doamna, pentru ultima oara, nu v-am furat eu
crosetul. Imagine trimisa de Pungashu.

.

ot
-
e ——— e

" ®® adidas F50 X-ite WE

0 Save % View sier End oo Ctrl

Multi, dar prost organizati. Imagine trimisa de Petre Anghel.

Casa, dulce casa.
Imagine primita de la Gabrielescu Vlad.

Cum o fi trecut de cantarul oficial?

Imagine trimisa de Alexandru Leu. ' Pe vremuri, se furau cauciucurile. Imagine primité de la Radu
Jarcau.

Scoate, ba, faza lunga ca ne vad vecinii. Sa fie acesta rezultatul combinatiei votca cu gheata?
Imagine trimisa de Marius Claudiu Musat. Imagine primita de la Alex B.

Castigatorul din acest numar este Petre Anghel.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.

09/2006 LEVEL 79




CHATROOM

A fost odata ca niciodata o
Akasha care mai avea putin si
pierdea trenul. Acest tren pleca in
45 de minute si ea tot la calcula-
tor se gasea... scriind... cautand
si intrand in panica...

text. Enjoy!

Cu alte cuvinte, va multumesc pentru cantitatea
impresionanta de e-mail-uri pe care le-ati trimis la
chatroom@level.ro si am fugiii

1!l Bineinteles, nu inainte de a

corecta eroarea din numarul trecut si a mentiona ca povestea

Marcicai este de fapt scrisa de Lady Arwen, care pe langa faptul ca
nu s-a suparat de publicarea fortata :), ne-a facut cadou un nou

B Akasha

Chatroom

Mugetarea

Nu-si poate inchipui nimeni ce mi s-a
intamplat azi. Si eu am fost uluit, mirat,
siderat, cu un cuvant - surprins. Nu placut,
nu neplacut, ceva deasupra placutului si
neplacutului - surprins.

Totul a inceput cand am coborat in
Pasajul Universitatea. Cum m-am apropiat de
iesirea dinspre Universitate, un sunet strain,
monoton, metalico-electric devenea din ce
in ce mai tare. Pana la urma, a devenit un
uruit searbad si lacom. Din coltul ochiului,
deja am prins si o miscare. Apoi mi-am intors
privirea curios si am vazut inimaginabilul,
fantasticul, ce m-a scos din ritmul gri-coti-
dian. Stateam acolo, oamenii treceau in fata
mea, iar eu nu puteam sa ma misc. Stateam
realmente hipnotizat de dungile
ascendente. Era scara rulanta. Da, oameni
buni, stiu cd e greu de imaginat, nici eu n-am
crezut ochilor, dar scara rulanta de la
Universitatii functiona. Cred ca starea mea
spirituald este asemanatoare cu cea a lui
Zenon cand i-au venit ideile pentru
paradoxuri.

B Blackfox

Bistro de I’arte -

-,Fa un pas in fata, da usor din coate, ca
asa-i in viatd, nu ramane-n spate..” Fa un pas
in fata... mmmmda. Da-i usor din coate... Uite
cu asta nu sunt de acord, dom’le. Adica daca
dai, atunci da-i pana ajungi unde trebuie, nu
te batai asa, doar de forma! Asa-i in viata! Daca
ai ramas cu un singur pas in spate, esti mort!

M-am uitat urat peste umar.

- Serban...

- Da?

- Taci naibii din gura.

- Cum spui tu, se retrase pasnic Serban.
Scuze.

- Mmm... Nu face nimic.

Pauza.

- .91 misca-te la stan-ga, misca-te la
dreap-ta”..
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Faceti cunostinta cu noul meu coleg de
birou, Serban ,Moara Stricata” Pancu. Printr-o
intamplare fericita(?), vechiul meu coleg de
birou a avut sansa de a pleca definitiv in
State, sansa de care a profitat fara niciun fel
de discutie. Asa ca eu m-am ales cu un
bobocel care asculta Voltaj si AndreEA si
care, in afard de asta, nu stie absolut nimic.

Mda. Sa nu exageram. Serban se pricepe
la C++ - cat de cat. Si la Counter Strike - tot
cat de cat. Si - spune el - la Warcraft.

Da’ de unde.

Sincer, in prima zi am fost surprins
placut cand, dupa program, Serban m-a
provocat la o partida de Warcraft. Am ridicat
0 spranceana cand individul a tinut mortis sa
jucam pe o hartd anume - mai precis, o
ditamai harta, conceputa pentru maximum
opt jucatori, cu tot felul de cotloane,
monstruleti si monstri, de mi s-a facut
lehamite pana am reusit sa-i gasesc baza.
Dar apoi n-am mai avut nicio problema si in
mai putin de cinci minute l-am facut praf.
Sau, cel putin, asa credeam, pentru ca
Serban mai avea trei baze raspandite aiurea
pe harta, de m-au apucat toate furiile
pamantului pana cand am reusit, in fine, sa-
bat. La sfarsit, mi-a strans, sportiv, mana... si
apoi m-a facut praf:

- Stii cine a facut harta asta?

- Cine?

- Eu!

Si acum ii multumesc Cerului ca nu
aveam la indemana niciun obiect cu care as
fi putut sa-i dau in cap.

Cateva zile mai tarziu, acelasi Serban m-a
provocat din nou la o partida de Warcraft, tot
pe o harta facuta de el. De data asta insa,
harta era de dimensiuni cat de cat normale.
Mi-am construit o bazd mai de
Doamne-ajuta si tocmai cand ma pregateam
sa il fac praf - din nou - m-am trezit c& un
nenorocit de peon vine si imi distruge toata
baza. Game over - Serban wins.

- Cum?!

M-am oprit exact la timp... apoi am aflat

ca harta continea o anumita zona in care
fiecare jucdtor isi putea face o singura
unitate invulnerabila pentru o anumits
perioada de timp. S& nu-ti vina sa mori?

Peste alte cateva zile, Serban m-a
provocat iarasi la o partida de Warcraft, si -
ati ghicit - pe o a treia harta facuta de el. De
data asta insa I-am trimis, simplu si frumos,
la origini si de atunci m-a lasat in pace.

Cel putin, intr-un fel vorbind...

* %%

- ,Aaaa - tat de scurta-i vara si e plin de
flori, te inconjoara si te-agata cu parfumul
lor, din floare-n floare ca o albinuta vrei sa
zbori, e-atat de scurtd vara asta si e plin de
flori.." Asa-i, dom’le! Nu-i asa ca vara e
scurta? Sa se faca vara mai lunga! Ce, asta-i
treaba? Cat despre flori... har Domnului, ca
de ele nu ducem lipsa. Sa zbori din floare-n
floare... mmm...

M-am dat prompt cu capul de unitatea
centrald. Pana la sfarsitul programului mai
aveam cinci ore bune...

The Ever-Loving End.

¢ B Buttoyash

Sigmund

Intunericul se lasase, acum de-a binelea,
in padurea in care colindase in plina
singuratate mai mult de 50 de ani. Elementul
frapant era ca nimeni nu indraznise sa-i
incalce teritoriul, cdci, fara doar si poate, era
cel mai de temut dintre cei 12 care fusesera
odatd in regatul Er'’Khalm.

Se asezase linistit de timp la radacina
unui stejar imens, lustruindu-si cu grija
sabia. Tamplele-i ninse, obrajii aspri erau
marcati de timpul calator uitat de veacuri si
de zeii prea-puternici. Isi ridica sprancenele
stufoase spre coroanele inalte ale copacilor,
ingustandu-si ochii din cauza razelor
stinghere ale apusului ce-i deranjau privirea.
Tunica din piele ii acoperea umerii puternici,
terminandu-se aproape de coatele invelite
de manecile flanelei. Pulpele ii erau
acoperite de poalele tunicii, pantalonii rosii,




mulati inca tradau o forta de neasemuit in
ciuda varstei sale. Stergandu-si cu mana
fruntea plina de sudoare, isi scoase coiful
inca stralucitor privind insemnul sacru al
neamului sdu... A trecut atat de mult, atat de
mult de la ultima intrunire... Nici nu mai era
sigur daca traiau, daca murisera, daca
fusesera ucisi. Isi privi cu mandrie sigiliul
purtat cu demnitate pe degetul mic al mainii
drepte.

Batranul Sigmund se ridica, apoi fsi
scutura roba lunga de frunzele uscate ce se
asezasera pe ea. Privi de jur imprejur...
asteptase 750 de ani vestea, el si toti ai lui.
Privi din nou catre azurul nemarginit. Duse
mana catre frunte, parca alungandu-si cu
teama un gand razlet de care se temea, apoi
isi indrepta privirile catre pajistea care se
intindea la o aruncaturd de bat.

Amurgul incepuse sa-si faca simtita
prezenta in padurea T'ech. Era o padure
batrana ca timpul, care marginea regatul
Er'Khalm sau ceea ce mai ramasese din el.
Drumul vechi din piatra galbena care
traversa codrii ducea catre Sar’Mis, ultimul
oras care supravietuise atacurilor repetate
ale cavalerilor Dark’saber, construit in stanca
neagra, inconjurat de un rau infinit de
smoala. Doar zanele care strajuiau portile
imense aveau puterea sa le deschida sau sa
le inchida sau sa-i ajute pe trecatori sa
invinga smoala fierbinte si neagra.
Ramasesera doar 3 zane, batrane si
intelepte: Alhabar, din tinuturile indepartate
ale lui Alah, fiica lui Mushlam si a lasminei,
Rhianon, zana a gheturilor din regatul
Nordului rece, din neamul bravilor vikingi
MacShawn si vesela Shabree, zeita lunii
albastre si a florilor Akse,
atoatetamaduitoare. Toate trei erau
purtatoare ale Vestii despre tavalugul
nimicurilor care incurcase socotelile lumesti
ale neamurilor convietuitoare. Sigmund era
ultimul din cei 12 pe umerii caruia ramasese
povara biruintei si gustul amar al succesului.

Se ridicase de-a binelea, caci odata cu
ldsarea intunericului simturile i se ascutisera.
Se asternuse linistea peste coroanele
batrane si peste crestetul cavalerului. Porni
agale catre bidiviul sau precum huila, cu pasi
grei si obositi de viata. Calul intoarse capul
catre el:

- Incotro, Mylord?

Sigmund nu-i rdspunse si, ridicandu-si
desaga cu merinde de jos, se urca in sa,
indemnandu-si vechiul prieten la drum. In
intunericul noptii trunchiurile copacilor se
profilau ca niste umbre desenate in penita,
cu coroane uriase si rotunde, inconjurate de
intuneric si racoare. Priveau amandoi in jos,
la drumul batut de ani, la piatra galbena.
Incepuse sa ploua peste frunzele codrului si
peste sufletele lor singuratice si infrigurate.

Cerul se lumina din cand in cand varsandu-si
furiile in torente zdrobitoare. Inca putin si
padurea avea sa se sfarseasca. Bolovanii care
incepusera sa se indeseasca ii anuntau ca
urmeaza rapa. La un moment dat, sirul
copacilor se termina si se oprira pe o coasta
inalta. La lumina fulgerelor zarira portile
regatului Er'Khalm: doua turnuri uriase
impletite in jurul unor stalpi infiniti de cuart
albastru, legate intre ele de o pasarela.

- Dark Gate, Mylord.

- Da, prietene, Dark Gate. Batran si
neprietenos. Dar va trebui sa incercam sa
rdpunem mania acestui inger intunecat.
Pornira agale pe poteca sapata in piatra,
catre granita dintre cele doua lumi. Urmau
sa afle daca ei erau alesii. Erau ultimii. Nu
mai ramasese nimeni, iar acest lucru il
ingrijora pe Sigmund mai mult decat orice.
Era unicul care rémasese sa duca mai
departe legamantul lui Zhados, unicul care
ducea cu sine povara anilor sacri ai celui care
fusese odata cel mai semet regat al Kharmei.
Mai fusesera multe altele, dar fusesera
distruse. Sahid, tinutul temutului Alah fusese
primul, desi era destul de departe, spre
rasarit. Apoi urmase Drash, regatul fuscilor,
niste creaturi intelepte, care carmuiau
regatul luminilor. Taramul Garfield fusese
de-a dreptul parjolit si pustiit, secatuit de
viatd si iubire.

Ploaia se oprise, lasand in urma sa
tunete grele si intunericul cel de nepatruns.
Cerul se arata maniat, iar zeii aruncau cu
fulgere scurte si grele asupra tinutului uitat
de veacuri... Drumul galben se intindea
inaintea celor doi drumeti.

Sigmund ridica fruntea: in fata lor se
intindea falnic Dark Gate, intunecat ca
noptile fara de luna, batran ca timpul, Dark
Gate in care salasluia Arg’Han, paznicul
Sfinxului Graitor. Se apropiara de portile
inalte, cioplite in stanca transparenta. in
spatele lor se vedea o sala imprejmuita de
coloane si trilitoni din cuart, cu arhitrave
arcuite. Sigmund descédleca si se apropie de
porti. Scoase de la piept un ravas din care
sopti trei cuvinte. Portile mari se deschisera
ca prin minune, parca plecandu-se in fata
cavalerului si a bidiviului sdu. Intrara agale.
Cele 12 arhitrave priveau de sus, graind
fiecare cate un nume si un chip cioplit. Toate
cu exceptia uneia, pe care nu era insemnat
nimic. In spatele coloanelor se intindeau
scaune mari, domnesti, tapitate in matasuri
si catifele, cu spatare inalte, terminandu-se
cu capete infioratoare de dragoni. In mijloc
se afla un altar, strajuit de un dragon de
piatra, cu aripile-i imense intinse catre
plafonul inaltat catre vazduh, pictat cu
chipuri ciudate. Piatra cubica a altarului
purta greutatea unui nume, greu de deslusit.
Pe laturile sale erau patru scaune rotunde,

CHATROOM

cioplite simplu, parca de mana saracilor
zefrii, cei multi din tinutul de piatra al
viteazului Zafreng, cel care stdruise in
privinta unui tratat de vasalitate cu
Dark’saberii.

Isi continuara drumul tacuti. In mintea
batranului Sigmund se iveau amintiri,
precum razele soarelui de rasarit, apele
precum cristalul Kharmei, copacii verzi ca
smaraldele zefirilor, fetele bravilor sdi supusi,
cu mult timp Tnainte sa-si dea viata intru
credinta si dreptate.

La capatul salii se inalta un tron greu,
sculptat maiastru in chihlimbar si jad. Bratele
se sfarseau armonios in pante calde, iar in
centrul sau se putea vedea un insemn vechi.
Sigmund isi privi inelul, apoi intoarse
privirea catre tron. Cu fata alba, parca de
atata emotie, cazu in genunchi si saruta
pamantul sacru al Er'Khalm-ului.

-Mylord... clipele ne sunt numarate, iar
drumul este lung. Ridica-ti fruntea si priveste
intr-acolo. Zdresc eu oare o usa dosnica?

-Da, prietene, este usa care duce catre
Sfatul Celor 12.

-va urma-

H LadyArwen
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Calculator Diablo 666 D

® Procesor: Intel® Pentium® D 805 e Interfata grafica: NX6200AX-TD256 MB { . g 2 -
(Dual Core 2 x 2.6GHz, LGA775) e Interfaté audio: integrata, suport 6 canale pot fi folosite mai bine pentru aplicatii multitasking.
® Placé de baza: PM8M3-V # Interfatd retea: integrata, 10/100 Mbps

® Memorie: 512MB DDR 400 o Tastaturd, mouse, card reader y . 1D s " S
o Hard disk: 80GB 7200 rpm o Garantie 3 ani Completeaza viata familiei tale oferindu-le un calculator care se potriveste fiecaruia!

Sistemele Diablo bazate pe procesorul Intel® Core2Duo® cu noua tehnologie de procesare dual-core

o Unitate opticd: DVD+RW Dual Layer

1.699 i cuTvA @40 LEI cu TVA/ luna Sistemele Diablo cu procesor Intel® Core2Duo® sunt ideale pentru aplicatii multimedia, vizionare filme
pe DVD, procesare audio-video, jocuri in retea si pe net, studiu enciclopedii. Aceastd gama de calcu- *

Calculator Diablo 6666 PRO latoare oferd o mare varietate de solutii hardware si software. Acum vi se ofera puterea de care aveti

® Procesor: Intel® Core2Duo® E6300 (2x1.86 GHz) e Interfata grafica: NX7300GT-TD256PCl-Express nevoie precum si flexibilitatea de a va extinde in viitor.
® Placa de baza: MSI P965 NEO-F o [nterfatd aud tegratd, suport 6 canale

e Memorie: 1GB DDR2 667 PC5300 e Interfata retea: integrata, 10/100 Mbps

® Hard disk: 200GB SATA2 ® Tastatura, mouse, card reader

® Unitate optica: DVD+RW Dual Layer o Garantie 3 ani

2.699 (&1 cuTvA ® 64 LI cu TVA/ luna

V- F LAMINGO Dual-core.

Do more.

www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC); eFlamingo@flamingo.ro; Livrare gratuitd la comenzile on-line
DAE - Credit in euro, cu DAE de15,41%, pentru o perioada de 60 de luni. Configuratiile ofertate nu includ monitor si boxe

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon
Inside sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau ale subsidiarelor acestora din Statele Unite sau din alte tari.
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