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al Tirajelor (BRAT). Aceasta editie a revistei a fost

publicata in 25.000 de exemplare.

Publicatie ce beneficiaza de rezultate de audienta con-
form Studiului National de Audienta. Conform cifrelor
SNA' SNA (perioada de masurare octombrie 2004 - octom-

brie 2005), are 105.000 cititori/numar.
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EDITORIAL

So long and thanks for all
the fishes!

Sa ma bazez pe altceva decat pe propriile
picioare in drumul dintre casa mea si redactie
mi se pare deplasat. Singurele momente cand
am facut-o (mai exact, am luat un taxi) a fost
atunci cand ploaia nu ma lasa sa ies neudat
din redactie. Asa ca, timp de cinci ani am
mers pe aceleasi doua carari. Treci strada cu
ochii dupa masini, te uiti la reflectorul de pe
Tampa (pentru ca multe dintre aceste dru-
muri au fost facute noaptea), bagi barbia in
piept, dai drumul la muzica, mergi pana
aproape de Politie, faci dreapta si intri in
prima cladire ce iti iese in fata. Urci scarile (o
datd, stanga, inca o datd), deschizi usa, tragi
cardul, opresti alarma si aprinzi lumina. Saluti
pe cine gasesti inca muncind, mai mergi
cativa pasi si deschizi usa catre redactia
LEVEL.

Acum cinci ani eram ingramaditi intr-o
jumatate de camerd, iar toatd editura ocupa
un etaj. Acum ne lafaim in ditamai redactia si
ne plimbam printre doua etaje si un parter.
Multi au plecat si mai multi au venit. Sunt
cativa care sunt aici de cand lumea si multi
altii care inca se mai acomodeaza.

el
-

Important este ca toti cei care au trecut
pe aici au transformat revista dintr-o pro-
blema financiara (pentru c&, din pacate, asa
era) intr-un succes ce se consolideaza pe zi ce
trece. Nu i-am cunoscut pe toti, dar Pepper,
Mike, K'shu, Claude, Sebah, Koniec, Locke,
Bogdans, cioLAN, Rzarectha si KiMO sunt cei
alaturi de care mi-am petrecut ultimii cinci
ani si nu regret nicio clipa.

Gandul de a ma desparti de ceea ce am
considerat a doua casa timp de cinci ani nu
este usor de acceptat, insa unele lucruri tre-
buie sa mearga mai departe. Fara nici un fel
de regrete, ci doar cu foarte, foarte multe
amintiri placute. As fi preferat un editorial
scurt, fard excese de sentimentalisme, insa
atata amar de timp, atdtea momente si atatia
oameni merita ceva mai mult. lar lucrul cel
mai important este ca va merita in continuare
pe voi.

" Consider c&, personal, am facut tot ce
mi-am propus aici si sper sa nu va fi
dezamadgit. lar acum a venit momentul sa
scriu ultimele cuvinte semnate Mitza in
LEVEL. Pentru toti cei pe care i-am intalnit in
acesti ultimi cinci ani si pentru cei ce mi-au
facut onoarea de a citi aceste randuri:

Va Multumesc. >

H  Mitza
-
-
-
w
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Demo
Cars
Cramgene
Hitman: Blood Money (DVD)
Pacific Storm
Rush for Berlin (DVD)
Sensible Soccer 2006 (DVD)
Titan Quest

MODs

Chase The Chicken (UT2004)

Ravenholm - The Lost Chapter (Half-Life 2) (DVD)
Rome: Total Realism patch v6.2 (Rome: Total War)
(DVD)

Filme

Age of Conan (DVD)

Assasin’s Creed (DVD)

Brothers in Arms 3: Hell’s Highway (DVD)
Command & Conquer 3: Tiberium Wars
CivCity Rome

Crysis (DVD)

Dark Messiah of Might and Magic (DVD)
Dirty Harry

Fable 2 (DVD)

Final Fantasy XIIl (DVD)

Gears of War

God of War 2

Hellgate London (DVD)

Half-Life 2: Episode 2 (DVD)

Huxley (DVD)

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots (DVD)
Resistance: Fall of Men

Sam & Max

Scarface: The World Is Yours

Splinter Cell: Double Agent

Tekken 6

The Fast and the Furious: Tokio Drift (DVD)
The Club (DVD)

Unreal Tournament 2007

Warhammer 40,000: Dawn of War - Dark Crusade
(DVD)

Warhammer: Mark of Chaos (DVD)

Wii (DVD)

Imagini

Battlefield 2142
Supreme Commander
The Witcher

Wallpaper

Assasin’s Creed
Half-Life 2: Episode One
Sin Episodes: Emergence

Screenséver
Heroes of Might and Magic V

Drivere

AT Catalyst 6.5 cu Control Center
NVIDIA ForceWare 84.21 (DVD)

Patch

Age of Empires Ill v1.07

Vampire: The Masquerade - Bloodlines v2.3
(neoficial) (DVD)

Desperados 2: Cooper’s Revenge v1.01 (DVD)

Ghost Recon: Advanced Warfighter v1.10 (DVD)
Hitman: Blood Money :

Heroes of Might and Magic V v1.01 (DVD)

The Elder Scrolls IV: Oblivion v1.1

Tomb Raider: Legend v1.2 (DVD)

Antivirus

Anti Trojan Elite 3.7.2 (DVD)
Kasperski Antivirus Personal 6.0.1.321 Beta

Freeware

ATl Tray Tools 1.0.5.880 RC
FlashGet 1.72 build 128
IrfanView 3.98

RivaTuner 2.0RC16

Mozilla Thunderbird 1.5.0.4 Final
Winamp Full 5.23 Final
XP-Antispy 3.96

Shareware

1Click DVD Ripper 2.03

Movies Extractor Scout 2.22a

PowerStrip 3.66.564 Beta

SuperDVD Player 4.0.5b °

v

EXTRA

EVE Online (Trial 14 zile) (DVD)
Tremulous (versiune completa) (DVD)
Zelda Classic (versiune completa)
LEVEL CD/DVD Finder
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NOTA

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze
optim pe o placd grafica ce suporta minim o rezolutie de
800x600 si 0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este
recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera
minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows
95/98/Me, cat si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu
isi poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in
care apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor.
Programele care au intrat in componenta LEVEL CD/DVD au
fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi,
redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormald a software-ului si nici nu poate fi
facuta responsabila pentru eventualele daune produse.

(D/DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus
3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Profes-
sional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/DVD,
va rugam s contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail,
autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere,
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei CD/DVD-ului
va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o
adancime a culorii de 16 biti i folosirea optiunii Small Fonts!

CD/DVD-urile incluse pot fi utilizate in con-
formitate cu parametrii definiti in standardul
Philips - Yellow Book. Editura nu-si asuma
responsabilitatea asupra eventualelor pagube
provocate de utilizarea CD/DVD-ului in alti
parametri decat cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.



Joc(uri) Full!!!

Massive Assault Eve Online

Strategiile pe ture au fost
si vor fi in continuare un
excelent exercitiu al mintii.
Massive Assault este acel gen
de TBS in care Al-ul te va face L
de ras la inceput, insa cu putin _ _ﬁ; i
exercitiu vei ajunge sa-i sari de sni —
gat vecinei de bucurie cand, in fine, realizezi ca ai
anticipat corect pozitia aliatului sau secret. Daca ai fost
si un fan al seriei Battle Island, cu siguranta nu vei fi
dezamagit de acest joc dedicat celor care vor sa-si
exploreze limitele.

LY

S-au spus atatea in LEVEL despre Eve
Online incat aproape ca nu mai are niciun
sens sa intram in amanunte. Totusi, e bine de
mentionat ca este cel mai original MMORPG
in acest moment, iar cei care-| joaca in mod
constant il considera si cel mai bun facut
vreodata. Noi subscriem si va invitam sa va
lamuriti exact de ce, pentru ca faptele
vorbesc de la sine.

IATENTIE!! CD-KEY-ul jocului se afla
inscriptionat NUMAI pe DVD-ul revistei, pe
doua randuri.
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UBISOFT S| TOUCHSTONE TV isl
UNESC FORTELE PENTRU A DA
' VIATA UNIVERSULUI ,,LOST”

Ubisoft anunta semnarea unui acord de licentd cu Touch-
stone Television, care ii asigura dreptul exclusiv de a
dezvolta si publica un joc video inspirat de seria TV, Lost".
Dezvoltat de studioul din Montreal, jocul se va lansa in 2007,
pe console si PC.

,Suntem incantati sa lucrdm impreund cu Bryan Burk,
unul dintre cei mai apreciati regizori de la Hollywood si cu
Touchstone TV”, a declarat Yves Guillemot, presedinte al
Ubisoft. ,Faptul ca am fost alesi sa adaptam seria deja clasica
| ‘Lost; este cea mai graitoare dovada de apreciere pe care un
regizor o poate aduce creativitatii echipelor Ubisoft."

+Acest acord este o noua confirmare a importantei
brandului Lost’, a afirmat Bruce Gersh, director de dezvoltare
al ABC Entertainment si Touchstone TV. ,Este o mare placere
sa colaboram cu Ubisoft pentru a crea o experienta de joc
inedita, care sa permita fanilor sa fie partasi la intrigile si
misterele seriei TV".

,Lost a devenit un adevarat fenomen social gratie accen-
tului pus pe psihologia personajelor si pe simboluri’; a
afirmat Julia Franz, vicepresedintele executiv al Touchstone
Television. ,Pentru fanii din toata lumea nu este suficient
doar sd priveasca,Lost". Jocul le va oferi oportunitatea de a
extinde acest fenomen si de a-| transforma intr-o experienta
interactiva unica.”

‘ ,Multi dintre noi suntem jucdtori,hardcore” de ani de zile

si sansa de a lucra cu Ubisoft este foarte atragatoare’; a

| declarat regizorul seriei,Lost”, Bryan Burk. ,Posibilitatea de a

| reda universului,Lost” o dimensiune interactiva este cople-

| sitoare. Suntem nerabdatori sa participam la dezvoltarea
unui joc pe care, odata terminat, il vom juca la fel de pasio-
nati si cu aceeasi placere pe care am resimtit-o la realizarea
seriei’

JJ. Abrams si Damon Lindelof sunt creatorii seriei “Lost” si
producatori executivi ai acesteia, alaturi de Bryan Burk, Jack
Bender si Carlton Cuse. Actiunea seriei ‘Lost’ este filmata intr-
o locatie din Hawaii, iar drepturile de televizare apartin
Touchstone Television.

Asteptam cu nerabdare un joc dupa celebrul serial
pionieresc, Racheta Alba.

COMMODORE: THE RETURN OF

Fanii barbosi si grizonati ai vechilor titluri retro se
vor bucura sa auda ca oamenii de la Commodore Inter-
national Corporation (www.commodoreworld.com)
intentioneaza sa redea numelui Commodore faima de
altadata. Ca urmare a unui parteneriat incheiat cu The
Content Factory, a luat nastere o noua companie, Com-
modore Gaming si, odata cu ea, au incoltit planuri

marete. Care sunt

acestea, este inca un
Commodore

mister, dar se
presupune ca
mobilele nostalgicilor
vor gazdui o serie de
jocuri ce vor purta
,stampila” Commo-
dore Gaming.
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D&D ONLINE SARE iN AJUTORUL

SINGURATICILOR

Oricine s-a plimbat cu barda
scoasa prin Stormreach a
observat pe pielea lui ca ,unde-s
multi, puterea creste’, iar unde-s
putini, creste doar rata
mortalitatii. Majoritatea
aventurilor necesitau un party
format din cel putin trei playeri,
ceea ce reducea la minimum
experienta solo (nu va ganditi la
prostii, bdil). Baietii de la Turbine
s-au prins ca Locke al nostru, in
ciuda pasiunii iesite din comun
pentru MMORPG-uri, este un tip
singuratic si misterios care nu
pune botul la invitatia oricdrui

INGEONS
YRAGONS

n00b si au lansat un update care usureaza considerabil viata celor asemenea

colegului nostru. Jucdtorii singurati

Ci au capatat astfel ocazia de a se plimba

singuri cuc prin cel putin douazeci de dungeon-uri raspandite in zona The
Harbor. Fiecare quest beneficiaza, pe langa nivelurile clasice de dificultate (Nor-
mal, Hard si Elite), de o optiune Solo care, odata selectata, reduce numarul
monstrilor (dar si comorile) si al capcanelor pentru a oferi o sansa jucatorului de
a nu pdrasi dungeon-ul doar cu picioarele inainte. Sa fie primit.

GATES i1 1A
TALPASITA.
DEFINITIV.

Se pare ca Bill Gates s-a
hotarat in sfarsit sa predea

si speram ca
pentru fiecare
bresa de securi-
tate din Windows
cinci somalezi se
vor culca satui in
fiecare noapte.

stafeta si sa ducad o viata Reamintim
linistita si plina de acte de uitucilor ca
caritate in sanul fundatiei de Microsoft a fost
‘binefacere, Bill & Melinda infiintatd in urma
Gates Foundation, infiintatd in cu aproape 30 de

anul 2000. Dupa o,,scurtd”
perioada de tranzitie de
aproximativ doi ani, in care va
‘preda incetisor, dar sigur,
fraiele companiei Microsoft,
Bill Gates va inceta sa fie cel
mai injurat om din lume si va
deveni un bun samaritean. li
uram succes in noua lui cariera

ani de cdtre Gates si prietenul sau Paul Allen si
ca averea unchiului Gates este cotata la 50 de
miliarde de dolari, desi omul nostru a afirmat
in mai multe randuri ca intentioneaza sa
doneze o mare parte saracilor, asigurandu-si
astfel o vacanta prelungita in Rai. Apropo,
stiati bancul dla cu Gates la poarta Raiului?

Vedeti ca n—afi asteptat degeaba,
linuxistilor?

1. The Elder Scrolls IV: Oblivion 229
2. Heroes of Might and Magic V 114
3. World of Warcraft 67
4. Dreamfall: The Longest Journey 42
5. 2006 FIFA World Cup 26
6. Guild Wars: Factions 21
7. Need for Speed: Most Wanted 19
8. Desperados 2: Cooper’s Revenge 17
9. Ghost Recon: Advanced Warfighter 12
10. Paradise 9

Top preluat de pe www.level.ro




SAU POVESTEA PORCULUI DE SUN TZU

Gfi si Monolith Studio ne anunta mandri
nevoie mare ca au pus garful la treaba si vor
coace un RTS cu... porci. Jagged Farm: Birth
of a Hero va constitui un prilej de adanca
meditatie si va da de gandit taranului roman
posesor a una bucata porc. Pe scurt, oamenii
de la Monolith ne propun un scenariu
apocaliptic in care nefericitii porci, realizand
ca aspectéle neplacute ale vietii lor arunca in

SUNT BOLNAV, DAR MA
TRATEZ!

|
| Dependenti de pretutindeni, luati-va de
| manute si fuguta catre clinica de
| dezintoxicare pentru ,legumele” dependente
| de jocuri, care isi va deschide primitoarele
\ porti de fier in Amsterdam. Cel mai de seama
‘| om in alb al institutiei, Dr. Bakker, ar fi tratat
deja 20 de ,narcomani” cu varste cuprinse
intre 13 si 30 de ani din ianuarie incoace,
rezultatele confirmand faptul ca bolnavii
sunt pe maini bune. Dar... mare atentie la
efectele secundare, o parte dintre vindecati
experimentand acum senzatii tari precum
tremuratul, spasme musculare si transpiratie
cand privesc cu ochi galesi un monitor.

Programul de dezintoxicare incepe in
iulie, tratamentul, ce include discutii cu
terapisti specializati si eforturi de indreptare
a atentiei pacientilor cétre diverse activitati
alternative, lungindu-se pe o perioadd de
pana la opt sdptamani.

V& uram insanatosire grabnica!

SRR e e Ny N N N N R N N B N B _ B &N B B N _§N _§N__§N__§N_ _§N__§N__H§_ /|

umbrad placerea unei balaceli pe cinste in
noroi, se inarmeaza si pornesc o cruciada
nemiloasa impotriva clasei care-i exploateaza
de mii de ani cu furculita si cutitul. Unica
sansd a omenirii este Gluk'Oza, iar Jagged
Farm este povestea ei, a unei simple fetite in
uniforma de camuflaj. Doudzeci de unitati, un
engine grafic de tot rasul (in sensul bun) cu
umbre dinamice si mucalite si o coloana

FLATOUT 2 ROCKS!

Coloana sonora a viitorului simulator de
accidente, FlatOut 2, a fost facutd publica. Si
fiindca suntem baieti buni si rochisti in
timpul liber, va spunem si voua cine va da cu
gigiu’in timpanele voastre. la vezi ia!

“Nowhere Ride” - The
Chelsea Smiles

“Fall Victim” - Alkaline
Trio

“Blood Brothers” - Papa
Roach

“Road To Rouen” - Su-
pergrass

“Mercy Me” - Alkaline
Trio

“Believe It Or Not” -
Nickelback

“Symphony of De-
struction” - Megadeth

“Rough Landing Holly”
- Yellowcard

“Breathing” - Yellowcard

“Gimme Some More” - Zebrahead

“Give It All”- Rise Against

“Not Listening” - Papa Roach

POSITION
(]

NEWS

sonora demna
de Cascadorii
Rasului vor face
tot posibilul sa
ne atraga in
lupta impotriva
porcimii.
Ignatul e cu
noi! Wir mussen
die Schweine
ausrotten!!!

“Reinventing Your Exit” - Underoath
“7 Minutes In Heaven” - Fall Out Boy
“Richard Ill” - Supergrass
“Man Or Animal” - Audioslave
“Your Time Has Come” - Audioslave
“Flat On The Floor” - Nickelback
“Feel So Numb” - Rob Zombie
“Dr. Feelgood” - Motley Crue

“Demon Speeding” - Rob Zombie

“Pyramid” - Wolfmother

“Dimension” - Wolfmother

“Snitches And Talkers Get Stiches And
Walkers” - Fall Out Boy
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UNREAL ANTHOLOGY

Midway Games ne-a dat de veste ca a
achizitionat de la Atari drepturile de a pu-
blica un bogat sortiment de jocuri produse

de Epic Games, in speta seriile Unreal si Un-
real Tournament. Mai mult decat atat, distri-
buitorul planuieste sa lanseze pe piata prima
compilatie de jocuri Unreal si Unreal Tourna-
ment, sub numele Unreal Anthology, lansarea

PG conom

\

acesteia urmand a avea loc in toamna.

Unreal Anthology va costa in jur de 30 de
dolari si va include jocul Unreal (inclusiv expan-
sion-ul Return to Na Pali), Unreal II: The Awak-
ening, Unreal Tournament (Game of the Year
Edition) si Unreal Tournament 2004 (Editors

nreay,
lUl?\}Mi\i

[

Choice Edition). Si nu cumva sa uitam ca Mid-
way este distribuitorul urmatorului macel
organizat din universul Unreal, si anume Unreal
Tournament 2007 (martie 2007), ceea ce face cu
atat mai atragatoare achizitionarea compilatiei
Unreal Anthology la un pret atat de mic.

LEVEL  07]2006

WARPATH AMANATU-S-A

Lansarea prea putin asteptatului shooter
pentru bugetari produs de Digital Extremes a
suferit o micd amanare. Nu ne mira si nici nu
ne sperie. Jocul, care ar fi trebuit sa vada lu-
mina zilei prin iunie, a capatat o noua data de
lansare, si anume 18 iulie 2006 (in cel mai
fericit caz), informeaza distribuitorul jocului,
Groove Games.

Noi sa fim sanatosi...

CASTIGATORII TOMBOLEI
~MERITA SA JOCI ORIGINALE” - MAI 2006
ORGANIZATA DE BEST DISTRIBUTION $I LEVEL

Va reamintim ca tot ceea ce trebuie sa faceti
pentru a participa la acest concurs este sa
achizitionati jocurile originale, consolele si
accesoriile pentru console distribuite in Romania
prin Best Distribution si sa completati taloanele
de concurs incluse in cutia produsului.

- Jocul original Half-Life 2 Episode One a

; fost castigat de George Hlaghii din Braila (care a
achizitionat jocul The Lord of the Rings, The Bat-
tle for Middle-earth II).

- Un abonament pe 12 luni la revista
LEVEL a fost castigat de Marius Balas din Targu
Secuiesc, jud. Covasna (care a achizitionat jocul
The Lord of the Rings, The Battle for Middle-
earth).

- Banii necesari achizitionarii jocului Lara
Croft Tomb Raider Legend (119,9 lei - 1.199.000
lei vechi) fi vor fi returnati lui Calin Pop din
Suceava.

- Un tricou cu Project: Snowblind a fost
castigat de Adrian Hodut din Oradea (care a
achizitionat jocul Warcraft Ill: Reign of Chaos).

- 2 seturi de cate 2 MEGA postere cu
jocurile Lara Croft Tomb Raider: Legend si Quake
4 au fost castigate de Tudor Letea din Oradea
(care a achizitionat jocul Unreal) si de Gabriela
Alina Savin din lasi (care a achizitionat jocul Fan-
tastic 4).

Din nou, FELICITARI tuturor castigatorilor,
precum si celor care au trimis taloane completate
corect. Nu uitati ca toate taloanele trimise pe
parcursul anului intra la marea tragere la sorti
anuald, care va avea ca mare premiu O CONSOLA
PLAYSTATION 2 CU 10 JOCURI ORIGINALE PS2.

Pentru detalii suplimentare in legatura cu
organizarea concursului, va stam la dispozitie
la numarul de telefon 021-408.30.90.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie
dupa actul de identitate pe fax (0268-418728),
e-mail (diana_calin@vogelburda.ro) sau prin
posta (Vogel Burda Communications, OP 2 CP 4,
500530 Brasov). Premiul va fi expediat prin
posta. Persoana de contact: Diana Calin (0268-
415158).

DATA DE LANSARE S.T.A.L.K.E.R, BATUTA iN CUIE?

Se aude cd jocul cu ale carui promisiuni de
lansare s-a nascut si a crescut o noua generatie ar
fi primit o data sigura. Ins3, aceasta data, fixa”
suna ceva de genul,,in primul sfert al anului vii-
tor”. Cu alte cuvinte, acest joc nu va avea nicio-
data o data de lansare, eventual o perioada.
Probabil ca il vor lansa pe episoade, cu diferenta
ca numai cand il veti primi pe ultimul veti putea
juca. Cate un .CAB la fiecare trei luni. Evident, pe-
riodic veti primi cate un update la acel .CAB,
pentru a tine pasul cu trecerea deceniilor.

Ne gandim dacd nu cumva o sa devina un
fel de companie
de asigurari, unde
locurile de munca
se vor transmite
din tata in fiu si de
la mama la sugar.

Poate
urmatoarea epoca
geologica va primi
numele Stalker...
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MULTIPLAYER iN
DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC

Dupa cum zice Ubisoft in
comunicatul sau de presa:

Peste 32 de jucatori se vor
putea lupta in revolutionarul mod
Crusade dezvoltat de Kuju, care le
va permite acestora sa castige
. experienta si sa isi achizitioneze
_ noi echipamente in timpul

(==

N

—

fe= )

UBISOFT ,,REFACE” SETTLERS Il

Cunoscut mult prea bine de  prin toamna si ii va da un aspect _ campaniilor dinamice online. Nar-Heresh si la grandioasa
catre fanii seriei, Settlers Il va cu totul nou. Engine-ul full 3D va Jucatorii se vor putea inrola creatie a oamenilor, Stonehelm.
beneficia cu ocazia celei de-a gazdui o campanie de 10 ! alsturi de oameni sau de mortii-vii Modul multiplayer din Dark
zecea aniversari de un remake. misiuni plus multiplayer si, evi- § (undead) si alege dintre cele cinci ~ Messiah of Might and Magic va
Blue Byte, cu putin ajutor de la dent, un random map generator. ! clase de personaje complemen- oferi, de asemenea, optiunile
Funatics, va reinvia aceasta Sa speram ca feeling-ul va I tare si peste 60 de skill-uri. In clasice deathmatch si team
superba productie a anului '96 ramane acelasi. § timpul luptelor epice online, deathmatch, care vor permite

I trupele pot fi desfasurate pe jucatorilor sa se conecteze rapid la
teritorii extinse, de la intunecatul actiunea jocului. Candva prin

barlog al lui Nacromancer, pand la  septembrie 2006.

Intr-o ultima incercare de a
grabi lansarea indelung
amanatului si misteriosului joc
transformat de catre producatori
intr-o gluma din ce in ce mai
proasta, oamenii de la Take-Two
Interactive au decis, la scurt timp
dupa renegocierea contractului
cu 3D Realms, sa le dea acestora
din urma un ultim impuls. Drept pentru a fi indesat in rafturile

urmare, distribuitorul le-a oferit magazinelor pe 31 decembrie.

aiuritilor de la 3D Realms suma 2006. Anul asta. Pe bune. Sa nu v

de 500.000 de dolari, cu conditia credeti. STARFORCE

ca Duke Nukem Forever si fie Ahmmm... 83a... ha?! Hacll! e !
gata inainte de sfarsitul anului, Vorba mosului... rele per

a ke ,
oo B\ cdv)
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ATARI iSI IA RAMAS BUN DE LA
NEVERWINTER NIGHTS...

Nu e tocmai placut sa incepi luna cu o veste proasta, dar
cineva trebuie sa o faca si pe asta. So, here we go... Desi nu a
existat (sau nu am dat noi peste el) nici un anunt oficial, toate
,semnele” prevestesc ,moartea” lui Neverwinter Nights. Oamenii
de la DLA sunt foarte nefericiti ca Atari nu a dat unda verde unui
nou modul premium, Derek French (BioWare Live Team) este
mai mult ca sigur cd patch-ul 1.68 va fi si ultimul, iar ceea ce
trebuia sa fie un chat oficial cu echipa de la Obsidian (n-a mai
avut loc... a fost amanat) s-a transformat intr-o mica revolt.

Cu alte cuvinte, avem toate motivele sa credem ca Atari va
renunta definitiv la Neverwinter Nights si, probabil, va s&ri in
carca Obsidianului, de unde nu se va da jos decat cu
promisiunea ca Neverwinter Nights 2 va fi lansat cat mai curand,
indiferent de stadiul in care se afla... Eh, om tri si om vedea.
Totusi, ca o consolare, NWN si-a trait traiul si si-a mancat malaiul.
Patru ani de viata, in care s-au lansat o serie de patch-uri
consistente si cateva module oficiale, nu sunt de ici, de colo...

10 LEVEL 07]2006

cinci ani, pana in
Dormiti linistit. Conan se
bate pentru voi...

UNREAL
TOURNAMENT 2007,
AMANAT

Din pacate pentru fanii care-|
asteptau cu spume la gura (inclusiv
noi), se pare ca Unreal Tournament
2007 nu mai vine de Craciun. Anul asta
in nici un caz, deoarece Epic Games a
ajuns la concluzia ca dezvoltarea lui

este mai dificila decat s-ar fi asteptat, doare, dar sa ne consolam cu
motiv pentru care i-au amanat gandul ca Unreal Tournament
lansarea pana in martie 2007. Stiu, ne 2007 isi va distruge concurenta,

deoarece promite sa duca
intreaga experienta la un nou
nivel, imbinand trecutul glorios
al seriei cu o serie de inovatii
tehnologice, un capitol la care,
se pare, Unreal Engine 3
straluceste.

Mos Craciun nu exista!

S-A LANSAT BATTLEFIELD 2: ARMORED FURY

De curand, EA Games a lansat
triumfétor, nevoie mare, cel de-al doilea
booster pack pentru Battlefield 2.
Pachetul, in valoare de 9,99 verzisori,
muta conflictul in ograda americanilor
(care au ceva de impartit cu chinezii) si

se lauda cu trei harti noi, dintre
care se remarca un oarecare
camp petrolier din Alaska sufocat
de sonde, dar si noi zburatoare si
vehicule, inclusiv A-10 Warthog,
Fantan Q-5 si elicopterul de
recunoastere Littlebird.

Scump?! Bazzzz...




SYSTEM SHOCK 3, IN
PRODUCTIE?

De ceva vreme incoace, cateva site-uri
imprastie zvonul conform caruia EA s-ar fi
apucat de realizarea lui System Shock 3. Mai
mult decat atat, se pare ca EA le-ar fi pasat
sarcina de a-l realiza oamenilor care s-au
ocupat de Godfather. Zvonul contine un
sambure de adevar, din moment ce EA
detine drepturile asupra titlului, iar Irra-
tional Games lucreaza la succesorul sau
spiritual, Bioshock. Mai mult, se aude ca
jocul ar fi intrat intr-un stadiu avansat de
dezvoltare, urmand a fi anuntat oficial
peste cateva luni de zile.

NECROVISION CU AROMA DE PAINKILLER

The Farm 51 este o companie poloneza
recent infiintatd, care a dat de veste ca
lucreaza la realizarea unui FPS horror next-
gen intitulat NecroVision, la care vor
contribui oameni care si-au pus amprenta pe
jocuri cunoscute, cum ar fi Painkiller si Medal
of Honor: Allied Assault. Actiunea din
NecroVision ne va trimite in anul 1916, intr-o
perioada in care Primul Razboi Mondial face
ravagii prin Europa, si va urma aventurile unui
tanar american cu apucaturi patriotice, care
va ingrosa randurile armatei britanice dintr-un
univers alternativ, din care nu lipsesc demoni,
vampiri, creaturi infioratoare si tot soiul de
alte lighioane malefice cu paispe picioare. Cu
Necuratu’insa nu te joci, eroul ne-ezitand sa
se transforme el insusi intr-un demon pentru
a scapa omenirea de gunoaie.

NecroVision are la baza engine-ul folosit
la realizarea lui Painkiller si va fi disponibil pe
PC si Xbox360. Deocamdatd, atat.

.

| OBSIDIAN CURTEAZA
; MODDERII

| Tn urma unui control de rutina pe

| nwvault.ign.com (salasul modderilor de

i Neverwinter Nights 1) si pe forumul oficial
NWN 2, am dat peste un anunt din care am
dedus ca Obsidian, compania in ograda careia

g zburda Nevewinter Nights 2, incearca din
rasputeri sa intre pe sub pielea modderilor

: bazati. Mai exact, Shane DeFreest, community
manager la Obsidian, a lansat o campanie din
categoria ,Uncle Sam Wants You". Targetul?
Tinerii talentati care au ajuns sa-si vada

| »copilul”in Hall of Fame, clasamentul celor mai

| bune module pentru Neverwinter Nights 1.

,+Ai ajuns in Hall of Fame? Planuiesti sa

J creezi module pentru Neverwinter Nights 27
Obsidian vrea sd te cunoasca!

... [osanale aduse site-ului Neverwinter

l (OO OO [[Oreverweter By rosCommen.. | O 1 St op..| 5o Yoot ... | 0wt .. | E)swire

§ vault]...

i Daca doresti mai multe detalii, trimite un
J e-mail la adresa nwn2@maverickpr.net cu

i subiectul “HALL OF FAME MEMBER" si un link
catre un modul creat de tine”

Deoarece un program Premium Modules
asemanator celui lansat de BioWare iese din
discutie momentan (Atari a spus “Nu!”), ma
intreb cum plénuieste Obsidianul sa foloseasca
atata amar de lume (Hall of Fame este mare si
multi omusori i-au cdlcat pragul). Vrea sa-si
asigure o baza de modderi serioasa inca
I inainte de lansare? Are nevoie de beta-testeri
| seriosi pentru toolset-ul minune? Eu as avea
| cateva raspunsuri, dar se inscriu in categoria
| “Aliens ate my highway” si prefer sa le discut

doar la o bere cu alt paranoic. Oricum, daca
B indepliniti conditiile puse de nenea Shane, va
rog contactati-l si spuneti-mi si mie ce vrea de
la voi. Toamna se apropie cu pasi repezi (de-ar
veni odata ca mor de cald) si, odata cu ea,
deadline-ul stabilit de Atari. Asta sa fie cauza?
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'-. Acum ca stau bine sa ma gandesc, scanteia
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de inceput a fost aprinsa de o combinatie
intre un numar din LEVEL, un episod din Dex-
ter si un episod din Jesse. In cele doua seriale
se facea referintd puternica la un joc in care
puteai sa faci orice iti trecea prin minte, dar
Care avea un suport puternic in reguli. LEVEL
insa a fost cel care a lovit cremenele create de
cele doua seriale, pentru c, din cauza unui
walkthrough la Planescape Torment, in care
se mentiona des abrevierea AD&D, am pus
mana pe Google si m-am informat. De-abia
atunci am aflat de fapt cu ce se mananca
jocul. Am fost pus in fata unui review de 16
pagini, in care cinci redactori povesteau
experienta lor de joc cu un Maestru de Joc
experimentat. Citeam acel review si pur si
simplu nu imi venea sa cred c3 exista asa
ceva. Am trecut la site-ul oficial sa vad daca se
poate invata online jocul si am aflat cu
stupoare ca exista manuale umplute cu sute
de pagini de reguli. Urméatoarea zi mi-am
sunat mama, care se afla in SUA pe-atunci, si
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El e Alin.
Joaca MTG.

i-am zis cd am nevoie de cartile stea.

Dupa o lung, in sfarsit mi-au picat in
maini Player’s Handbook-ul si Dungeon Mas-
ter's Guide-ul. In fiecare zi citeam si rasciteam
chinuindu-ma sa inteleg ce face un d20, ce
inseamna BAB (Base Attack Bonus) si HD (Hit
Dice). Intr-un final, cdnd am crezut c3 sti-
panesc cat de cat regulile, am zis sa incep sa
tin sesiuni, sa port mantia DM-ului. Nu mi-am
pus problema existentei unei comunitati. Nu
stiu de ce, dar eram convins c3 asa ceva poate
doar in vestul tarii sa se mai guste. Manualele
erau prea scumpe si jocul in sine un prea
mare consumator de timp. Asa ca mi-am
convins cu greu niste colegi de clasa si un
vecin sa incercam. Comparativ cu nivelul de
acum, atunci jucam dezastruos. Nu
intelesesem bine regulile, nu imi
cumpadrasem Monster Manual-ul, asa c&
inventam aiurea niste monstri, iar
multitudinea de softulete si site-uri de pe net
nu faceau altceva decat sa adanceasca
confuzia. Pana la urma, colegii si vecinul,

Pe vremuri, cand inca mai traiam in umbra
Piticotului si a etern neintelesului Dacii si
Romanii, orice notiune de joc pe care nu
trona sigla JECO imi era complet stréina.
Un HC si, mai tarziu, un amarat de P166 au
pus palosul in mana pionilor mov de Nu Te
Supara Frate si mi-au relevat existenta
unui gen caruia i-am ramas (si-o sa-|
raman) credincios pana la prima bere.
Capete de afis au fost, bineinteles, RPG-urile
care purtau stampila Advanced Dungeons
and Dragons. Odata cu primul Internet
Café din cartier, am aflat ca RPG-urile de pe
dischetele mele prafuite sunt doar o mica
extensie a unui fenomen cu mult mai com-
plex, peste puterea de intelegere a unui
om indoctrinat de Perspico si Bunul
Gospodar.

Dupa cativa ani de sapaturi, am strans
destula informatie cat sa-mi conving
colegii (o sa aiba o surpriza) ca as fi o
autoritate in domeniul D&D. Din pacate,
lipsa oricdrui contact cu un grup de juca-
tori hardcore, care au inlocuit mouse-ul cu
un creion si procesorul cu un zar, m-a
impins invariabil strict spre studiul acelor
reguli implementate in RPG-urile pentru
PC-uri. Desi in orice problema care implica
vreo regula mai obscura din D&D
preacinstitii mei colegi isi indreapta
atentia catre mine, recunosc, nu fara o
oarecare strangere de inimg, ca la capitolul
practica stau cat se poate de prost. Si
fiindca de teoreticieni probabil sunteti
satui pana in gat, am apelat la Alin Vladuca
(cunoscut in cercurile de aventurieri drept
Horzamonk), presedintele asociatiei non-
profit Omniludis, si la doi jucatori de D&D
(daca nu erati prea ocupati cu UT-ul, in
mod sigur ati observat oamenii veseli din
standul nostru de la CERF care dadeau cu
zarul in timp ce se rasteau la un grup de
figurine de plastic) pentru a raspandi
putina lumina asupra fenomenului D&D
din Romania si de pe aiurea.
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nerealizand potentialul infinit al acestui joc,
au parasit grupul. Am inteles atunci c3,
pentru a juca acest joc, va trebui sa gasesc
oameni ca mine. Nu exista alta posibilitate.
Am luat calculatorul de guler si,
zguduindu-l, am racnit la el sa-mi spuna cine
mai stie de D&D in tara asta. Cum aceasta
metoda n-a functionat, am intrat pe
forumurile Computer Games si am cautat
acolo. Toate aceste lucruri se petreceau prin
vara anului 2002. Am gasit la un moment dat
o serie de thread-uri despre D&D. Din pacate,
erau incercdri nereusite, lipsite de entuziasm
de durata si intr-un timing probabil si mai
prost, cand puterea de cumparare a
studentului amator de joace era aproape
nuld. Totusi, acele voci aratau ca D&D exista si
ca D&D se joaca. Chiar daca numai in
grupulete izolate, important era cd existau
oameni pasionati si pe meleagurile noastre. Si
atunci mi-am luat inima in dinti (de fapt cred
ca inconstienta varstei de 15 ani a fost
principala cauza) si am pus anuntul ca

prima sesiune de D&D adevarat, 3rd Edition.
Imi imbunatatisem jocul, iar oamenii stiau ce
este un role-playing game, cu ajutorul multor
RPG-uri computerizate si al forumurilor de
Play By Post.

Ne-am intalnit cu totii in fata
cinematografului Patria si am plecat spre
locul de joaca. Prima sesiune avea sé fie de
acomodare. Le-am explicat regulile in mare si
am facut personajele pas cu pas. In curand,
nu ma mai uitam la studenti, ci la Horza the
Ranger, Mazikeen the Bard, Vincent the
Rogue, Mahasamatman the Monk, Yuri the
Wizard (Necromancer) si Nebin the Wizard (II-
lusionist).

Eram cu totii in vacanta, asa ca am
inceput sa jucam cat de des puteam. Tineam
sesiuni si ziua si noaptea, cand apucam. La
inceput am jucat Player vs. Player, pentru a se
acomoda lumea cu regulile de lupta si
abilitatile personajelor. Au inceput sa apara
tot mai multi jucatori. Dupa un timp
ajunsesem sd tinem lupte de 5 la 5 sau 6 la 6,

La munca...

SPECIAL

Omniludis - Organizatia
Jucatorilor de
Tabletop Games
Printre principalele activitati ale organizatiei se
numadrd D&D si Magic: The Gathering. Omniludis numara
34 de membri activi care pot fi admirati (deodata sau pe
rand) in fiecare simbata si duminica pe terasa barului
clubului studentesc Preoteasa din Bucuresti intre orele
11:00 si 18:00. Persoana de contact este Alin Vldduca si 3
poate fi contactat la numarul de telefon 0788 473 140 sau
pe adresa horzamonk@yahoo.com. Dacd doriti sa va
aldturati grupului, el este Omul care va poate introduce
intr-o altd lume decat cea construita din bastonasele de
Perspico cu leii falsi din Bunul Gospodar (da, am o
obsesie!). Nu cred ca este nevoie sa va mai spun ca
membrii beneficiaza de facilitati in obtinerea materialelor
necesare (fie cd este vorba de MTG sau D&D).

|

partea cealalta, la un moment dat nici nu
am tinut campanii.

Din cauza acestei disipari, mi-am pierdut
interesul. In plus, multi nu au vazut D&D-ul
cum il vedeam eu si duceau “personajul meu
poate face orice” la alte limite. Aparuse un
adevarat curent impotriva ideii “personajele
sunt eroii unei povestiri pe care o cladim
impreuna”. Personajele deveneau oameni
obisnuiti care incepeau sa faca lucruri
obignuite. Timpul a tot trecut si deja nu mai
stiam ce grupuri joaca si ce campanii se mai
deruleaza. Devenisem un fel de outsider.

Totul s-a schimbat cand, ca prin minune,
un american ne-a gasit grupul de pe yahoo.
Un j‘ucétor foarte bun din Timisoara l-a gasit
de fapt pe el si I-a trimis la noi, dar asta am
aflat mai tarziu.
Americanul a ajutat foarte
mult comunitatea, chiar
daca poate nimeni nu
realizeaza acest lucru.
Fiind un DM cu o

- §i la , distraxie” |

pornesc un club de Dungeons and Dragons,
ca am cartile in original si ca vreau sa jucam.

Cred ca in numai patru ore a sosit un
raspuns. Din start aparuse o problema. Omul
era din Craiova si imi era foarte greu sa-i
explic online cum se joaca acest joc. Totusi, el
a construit primul site de D&D de la noi (chiar
daca au picat pana la urma aproape toate) si
m-a ajutat foarte mult in urmatoarele luni.
Acum Octav, cum am aflat cd il cheama, se
ocupa de proiectul www.roleplay.ro
impreuna cu un alt membru al comunitatii,
Bogy.

Cum prima problema, cea a distantei, era
de nerezolvat, restul le-am aranjat usor.
Primul grup urma sa joace la mine acasa,
limita de varsta o modificasem de la 14-19 la
14-40, zarurile ne-au fost donate de un tip
care jucase mai demult si care ne admira
initiativa. In doua-trei sdptamani avea loc

iar cei ramasi in viata
treceau mai departe la
lupte cu monstri si
labirinturi. A trecut ceva
timp pana am inceput
sa jucam intr-o campanie propriu-zisa si deja
facultatea, liceul si serviciul au inceput sa-i
afecteze pe jucatori. Dupa ceva evolutii si
schimbadri eu am ramas cu sase jucatori la
campanie. Insa acest lucru s-a petrecut greu,
in decursul a multe luni de joc. Venind tot mai
multi oameni dornici sa invete DnD, nu mai
puteam face fata la numarul de jucatori. O
sesiune normald cu un DM normal ar trebui sa
fie compusa din patru pana la sase jucatori si
un DM. La mine erau sesiuni si de 14 persoane.
Pana la urmd, cei mai competentis-au apucat si

ei sa tina sesiuni, purtand mantia grea a
DM-ului. Dorind cu disperare sa joc,
pentru ca voiam sa vad lucrurile si din

experienta de 20 de ani
ne-a invatat pe mine si pe
alti cinci norocosi foarte
multe lucruri despre DnD.
Am inceput sa tin
campanii de incepatori din nou si sa discutam
cu veteranii despre o posibila asociatie,
pentru a organiza fenomenul la alt nivel.

Si asa, avansand ca un personaj din Dun-
geons and Dragons, am ajuns sa constituim o
asociatie non-profit care se ocupa de jocuri
tabletop. Jucatorii de D&D s-au unit cu cei de
Magic: The Gathering in aceasta initiativa si
chiar daca multi “batrani” nu ne-au aratat
suportul, noi ne-am descurcat. Acum tot ce
ramane de facut este sd generam cat mai mul-
te personaje de nivel 1, care la randul lor sa
creasca si sa genereze alte personaje de nivel 1.

B Alin Vladuca aka HorzaMonk

072006 LEVEL



SPECIAL

>

14

Cele Trei Table ale Legii
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Ce, cum si, mai ales, cati...

Acum cd Horzamonk ne-a induiosat
putin, e timpul sa trecem la lucruri mai
complexe si sa facem o scurta trecere in
revista a ,uneltelor” absolut necesare pentru a
pune bazele unei sesiuni de D&D.,Resursa”
principala este nimeni altul decat jucatorul,
un individ cu putintica imaginatie, ceva talent
actoricesc si mult timp liber. Mai multi
jucatori formeaza un Party (Grup Organizat)
care isi poate propune diverse obiective in
aventura creata de DM, desi fiecare jucator
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poate avea un scop ascuns pe care nu este
obligat sé-l impartaseasca grupului.

Ca orice ,spectacol” care se respecta, o
sesiune de joc nu poate avea loc fara un
regizor. In cazul nostru, postul este ocupat de
Dungeon Master (DM), creierul din spatele
aventurii, scenarist de ocazie si, in general, un
mic Demiurg cu jumatate de norma. Desi nu
ia parte activ la aventura, DM-ul este poate
cel mai important element al unei sesiuni de
role-playing. Un Dungeon Master
experimentat poate transforma pana si
cumparaturile zilnice intr-o aventura de zile

Nenea Raul si ciracii sai

mari, pe cand un individ lipsit de talent si/sau
experienta va poate alunga definitiv din
lumea P&P-urilor. Contrar aparentelor, DM-ul
nu este doar un simplu povestitor. Acesta este
arbitru, aplicand regulile din carti, judecator,
rezolvand conflictele dintre jucétori si, nu in
ultimul rand, profesor, invatandu-i pe jucatorii
noi regulile jocului. Ganditi-va ca jucatorii
sunt actorii, DM-ul este regizorul, iar scena
este insdsi lumea creata de DM. DM-ul da
viata lumii in care jucatorii actioneaza,
plaseaza diverse obstacole intre jucétori si
tinta lor, declanseaza evenimente etc.

Cunoscand toate aceste lucruri, ati putea
crede ca DM-ul este stapanul absolut, iar
“piesa” regizata de el urmeaza un curs
prestabilit. Ei bine, nu este asa. Spre
deosebire de un actor, care respecta cu
sfintenie un scenariu, jucatorul, prin deciziile
sale, influenteaza cursul actiunii si isi scrie
propria poveste in universul “guvernat” de
DM. Cu alte cuvinte, desi actioneaza intr-o
lume controlata in totalitate de DM, jucatorul
este stapan pe propriul sdu destin. In D&D
(valabil pentru orice P&P), limitarile unui
CRPG (Computer RPG) dispar. Spuneti adio
dialogurilor prestabilite, restrictiilor impuse
de engine-ul grafic si limitarilor izvorate din
imposibilitatea implementarii anumitor
reguli. Intr-un P&P imaginatia este singura
care va limiteazd sau va da aripi. Bineinteles,
pentru o experienta cat mai placutd, e
necesar sa tineti cont de ,codul moral” al
personajului interpretat. Daca ,interpretati”
un paladin, de exemplu, incercati sa va
comportati ca unul si lasati buzunarele
neatentilor in seama hotilor sau a




personajelor cu mai putine scrupule.
Presupunéand cé dispuneti de o
imaginatie debordants, ati gasit un DM pe
placul vostru si sunteti mai mult decat
nerabdatori sa porniti la drum, o sa enumar
cateva dintre ustensilele care nu pot lipsi din

Dragoane,
dragoane,
toti eroii

trusa oricarui impatimit sau incepator in ale
D&D-ului. Zarurile, cele mai importante
unelte, vin in seturi de cate sapte. Astfel veti
gasi intr-un pachet un zar cu patru fete (d4),
unul cu sase fete (d6), unul cu opt fete (d8),
doua cu zece fete (d10), folosite in special
pentru determinarea anumitor procentaje,
unul cu douasprezece fete (d12) si, cel mai
folosit zar, cel cu douazeci de fete (d20). Cel
mai la indemana exemplu de folosire a
zarurilor este modul cum se calculeaza dam-
age-ul. Daca un Longsword face un damage
de 2d6 (exemplu absolut aleator), asta
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inseamna ca atacatorul va arunca de dous ori

cu zarul cu sase fete. Ceea ce inseamna un
damage de 2 pana la 12 puncte. La fel, un
damage de 1d10 se traduce prin “o aruncare a
zarului cu zece fete”.

Hartile joaca un rol deosebit de impor-
tant in “calatoriile” personajului vostru si sunt
absolut necesare pentru a “fine evidenta”
locurilor vizitate de aventurieri si pentru a
oferi o imagine de ansamblu. in aditie, battle-
mat-ul, ,tabla de sah” a jucétorilor de D&D,
este locul unde se vor desfasura ,ostilitatile”.
Pentru o mai buna orientare, este impartita in
patratele cu latura de doi centimetri. Avand in
vedere faptul ca acest joc se desfasoara pe
ture, este important ca jucatorul sa stie in
orice moment unde este plasata fiecare
figuring, cladire sau alt element de decor. Este
bine de stiut ca 2 cm pe Battle-mat sunt
echivalenti cu 5 picioare (aproximativ 1,5
metri) in “viata reala”. Daca nu v-ati petrecut
orele de atelier din scoala generala pe terenul
de fotbal sau la carciuma, puteti “orna” tabla
de joc cu o serie de elemente de décor
lucrate la traforaj sau executate din carton. Pe
net veti gasi o multime de scheme ajutdtoare.
Figurinele de plastic (pot fi inlocuite cu
nasturi sau pioni din... Piticot daca nu va
permiteti “statuetele” comercializate de Wiz-
ards of the Coast) vin ca o completare si,
impreuna cu hartile si battle-mat-ul, incearca
sa ofere jucatorului o imagine de ansamblu
cat mai completa.

Dupa cum universul nostru este
guvernat de un set de legi mai mult sau mai
putin corecte, si lumea D&D-ului se supune
unor reguli bine stabilite. Si asa am ajuns la
problema spinoasa a documentatiei. Cele
doud Table de Legi ale D&D-ului,

* indispensabile oricarui jucator, sunt de fapt

»>PE00000

trei: Player Handbook, Dungeon Master Guide
si Monster Manual. Daca sunteti un studentas
proaspat saracit de xeroxarea unui curs de
Analiza Matematicd, achizitionarea lor poate
insemna o gaura serioasa in bugetul de
austeritate. Totusi, in spiritul Open License si
pentru a sari in ajutorul celor care nu-si per-
mit ditamai tomurile, WotC a lansat System
Referrence Document (pe scurt SRD), o
compilatie gratuita a regulilor de baza. in
“ajutorul” celor trei manuale vin o multime de
module suplimentare (cateva exemple ar fi
Manual of the Planes, Complete Fighter
Handbook etc.) care, desi nu sunt neaparat
necesare, ar fi bine sa nu lipseasca din
biblioteca oricarui pasionat.

Pentru o cat mai buna desfasurare a
sesiunii de joc, asigurati-va ca aveti o rezerva
multumitoare de creioane, radiere, foi
suplimentare pentru a tine evidenta
diverselor evenimente, a inventarului per-
sonal, a vrdjilor, punctelor de viata, a
atributelor etc.

Link-uri utile

System Referrence Document
http://www.wizards.com/
default.asp?x=d20/article/srd35

Redblade - un generator de personaje
http://www.redblade.org/

Dungeon and Dragons Dice Roller (utilitar
de mare folos in lipsa zarurilor)

http://www.wizards.com/dnd/dice/

dice.htm
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Character Sheet

In randurile urmétoare vé voi prezenta o scurta
parte a unei sesiuni D&D in decursul céreia va
vom explica si cateva elemente de joc.
Personajele sunt urmatoarele: Kethomil Male
Half-EIf Rogue (jucat de Zardoz), Lina Female
Elf Sorceror (jucata de Sabina), Orrin Male
Dwarf Fighter (jucat de Raul) si Sylphiel Female
Human Cleric (jucata de Dana). Dungeon Mas-
ter va fi Alin Vladuca, alias Horzamonk.

Grupul de aventurieri a auzit in taverna
zvonuri conform carora catacombele din oras
ar ascunde comori nebanuite. Dornici de
actiune, glorie si faimd, acestia se decid sa isi
mai rotunjeasca veniturile printr-o scurta
incursiune in intunericul de sub oras.

Kethomil: ,As dori sa ma plimb prin oras
sa aflu informatii despre unde este intrarea in
aceste catacombe si cam ce pericole ne

xn

asteapta.
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Horzamonk: ,Arunca zarul cu 20 de fete
si aduna rezultatul cu skill-ul Gather Informa-
tion pentru a vedea ce informatii obtii.’

[Kethomil ia zarul si il aruncd obtindnd un
rezultat de 12. Adunand cu punctele de skill din
Gather Information, acesta obtine un rezultat
total de 18, suficient pentru a afla informatiile
dorite].

Horzamonk: (Intinzand o hartd lui
Kethomil) ,Afli ca aici este intrarea spre
catacombe. Cat despre pericolele ce pandesc
dincolo de intrare, afli de la diverse persoane
ca acel loc este impanzit cu morti-vii."

[Grupul decide sd se indrepte fdra
intarziere spre catacombe]

Horzamonk (DM): ,Un vant rece sufla
printre morminte, iar aerul pare sa se

raceasca pe masura ce va apropiati de cavoul
central, o constructie masiva din marmura
alba ce pare sa fie mai veche decat restul
constructiilor ce o inconjoara. Gargui de
piatra stau de paza la usa principala si par sa
va urmadreasca.” (Horzamonk aruncd pe ascuns
zarul cu 20 de fete pentru a vedea daca isi da
cineva seama ca acei gargui sunt vii, insd
nimeni nu trece “testul”) ,Doua usi din lemn
masiv inchid intrarea. Ce faceti?”

Orrin (Dwarf Fighter): ,imi folosesc
cunostintele mele despre constructiile din
piatra si lemn pentru a determina natura si
vechimea structurii.”

Horzamonk (DM): ,Ce cauti, mai exact?”

Orrin: ,As dori sa stiu cat de veche este
constructia.”

Horzamonk: ,Arunca un zar cu 20 de
fete si aduna rezultatul cu skill-ul de Search.”

[Veti afla din SRD cd zarul cu 20 de fete este
cel mai des folosit. Cu el se determind dacd un
personaj trece sau nu de un prag denumit Clasa
de Dificultate stabilit de reguli si/sau DM]

[Orrin aruncd zarul, obtine un 7 care
adunat cu numadrul de puncte investite in skill-ul
de Search si cu bonusul oferit de rasa
totalizeaza 10]

Horzamonk: (verifica tabelul unde sunt
notate Clasele de Dificultate — DC) ,iti dai
seama ca aceastd constructie a fost ridicata
de catre elfi acum 200 de ani. Aceasta este
doar o intrare catre un complex subteran al
carui scop iti este necunoscut. Desi cladirea
este aproape o ruing, ai o banuiald cd intrarea
nu ar cadea foarte usor. Cat despre usa,
realizezi ca este incuiata.”

Kethomil (Half-Elf Rogue): ,Foarte bine,
ma apropii cu mare atentie de usile din lemn
si incerc sa le deschid.”

Horzamonk (DM): ,In timp ce Kethomil
se apropie de usi, restul ce faceti?”

[Fiecare jucator prezintd actiunile
personajului sdu: Lina se apropie sd
investigheze o insiruire ciudatd de rune, Orrin isi
pregditeste grijuliu toporul, Sylphiel scoate
simbolul patronului ei, Pelor, zeul soarelui,
pregdititd sa izgoneasca mortii-vii care ar putea
ataca din catacombe]

Horzamonk (DM): ,Lina, in timp ce
studiezi runele, esti surprinsa de unul dintre
gargui, care incearca sa te prinda.” (aruncd un
zar ce reprezinta atacul garguiului) ,Lina,
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pentru cad ai fost surprinsa, nu iti
adaugi bonusul de Dexteritate la
Armura. Ce Armor Class ai acum?”

Lina: ,18, pentru ca port platose,
dar nu aveam scutul scos.”

Horzamonk: ,Ghearele garguiului
lovesc fara succes in armura ta solida.
Ceilalti din grup vedeti ca doi gargui
care pazesc intrarea se ridica si se
indreapta catre voi. Aruncati zarul cu
20 de fete pentru a stabili cui apartine
initiativa.”

[Dupa ce fiecare aruncd pentru
initiativa, DM noteaza valorile si scrie pe
lista sa ordinea atacurilor. Se pare ca
garquii vor actiona ultimii]

Orrin: ,Pentru Moradin! Sarjez
catre garguiul ce o ataca pe Lina!
(Aruncand zarul cu 20 de fete si addugdand
bonusurile de rigoare acesta reuseste sa
loveascd garguiul cu un scor de 18 — mai
mare decat Armor Class-ul monstrului.
Pentru a calcula damage-ul, Orrin arunca
zarul cu 10 fete la care adaugd bonusurile
aferente totalizand 12 damage)

Kethomil: la de aici, gargui
netrebnic! Trag cu arcul meu in al
doilea gargui.” (Aruncdnd d20, Kethomil
reuseste sd loveascd garguiul. O
aruncare a zarului cu sase fete relevd un
damage de 4 puncte)

Syphiel: ,Simte puterea lui Pelor,
creatura infernala! Atac si eu in al
doilea gargui.’ (Syphiel arunca zarul cu
20 de fete, dar rezultatul — 1 - indicd o
ratare criticd)

Lina: ,Fug de gargui si castez vraja Magic
Missile pe garguiul atacat de Orrin” (Deoarece
aceastd vrajd loveste automat, se aruncd doar
zarurile de damage. Doud aruncdri cu zarul cu
patru fete — 2d4 — plus bonusul dat de nivelul
clericului - 2 - indicd un damage de 8 puncte)

Horzamonk: ,In timp ce Lina fuge catre
o pozitie mai favorabila si arunca vraja, Orrin
sarjeaza eroic catre primul gargui lovindu-I
destul de puternic. In timp ce atacé, Syphiel
face un pas gresit, nu reuseste sa loveasca si
ajunge fata in fata cu al doilea gargui in care
se afla infipta sageata pornita din arcul lui
Kethomil. Primul gargui, neimpresionat de
loviturile aventurierilor, il ataca pe Orrin.”
(Arunca zarul cu doudzeci de fete — 1d20 -
pentru a stabili daca atacul garguiului il
nimereste pe Orrin. Rezultatul indicd o loviturd
ratatd). ,Al doilea gargui se repede spre
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Syphiel” (Aruncd iardsi 1d20 si se pare cd atacul
acestui gargui isi atinge tinta si nimereste
pentru 4 damage.)

Syphiel: ,Ouch! Gargui rdul... aveam 17
Hit Points, iar acum mai am 13. Rezist eu, mai
am si vrdji de vindecare.”

Acesta a fost un doar exemplu minor de
sesiune D&D. Aceasta de obicei dureaza intre

Sunt perfect constient ca materialul de
mai sus nu reprezinta nici macar a zecea
parte dintr-un tutorial D&D, insa rolul lui nu
este de a familiariza ,neofitul” cu sistemele de
reguli, ci doar de a-i deschide apetitul pentru
un fenomen pe care gamerul roman se
incdpataneaza sa-l ignore, desi are in spate

sase si opt ore de joaca intensa si distractiva
sau, dimpotriva, foarte plictisitoare si
stresanta, acestea depinzand nu numai de MJ,
ci si de jucatori. Repet, spre deosebire de un
CRPG, unde lipsa de imaginatie nu constituie
un neajuns major, un P&P (D&D, in cazul
nostru) nu poate fi abordat fara o doza cat de
mica de fantezie.
B  Toma Alexandru aka Zardoz
B lviev Raul Tiberiu aka Lord Drakkan

mai mult de 30 de ani de istorie si un
potential fantastic. Site-uri de referinta sunt
prea multe pentru a compila o lista, dar puteti
incepe cautarile de la www.wizards.com, site-
ul oficial al oamenilor de la Wizards of the
Coast, compania care livreaza D&D pe paine.
Mult succes si la cat mai multe aventuri!
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FPS-ul merge mai departe

'-. Ideea de a imbina elementele unui FPS in ajuns sa atraga un numar din ce in ce mai Producator Webzen

" care actiunea exploziva abia daca-ti lasa putin  mare de jucatori, pasul citre un MMOFPS in Distribuitor Webzen
timp de respiro cu gameplay-ul complex si adevaratul sens al combinatiei dintre genuri ON-LINE www.webzengames.com/Game/Huxley
aspectele sociale specifice unui MMORPG nu Data aparitiei prin 2007

este deloc noua, Sony Online Entertainment
demonstrand cu al sau Planetside ca mariajul
poate functiona cu succes. Sony nu se poate
lauda insa si cu un succes de casa al jocului,
chiar daca a strans un numar relativ mare de
adepti in jurul lui, iar concurenta aproape
inexistenta n-ar fi trebuit sa ii dea batai de
cap. Timpul insg, le schimba pe toate, le
intoarce pe toate fetele, iar MMO-urile au

fiind inevitabil. Si totusi, Planetside nu
starneste interesul unui gamer care a devenit
din ce in ce mai pretentios si mai mofturos. Pe
de altd parte, oamenii de la NCSoft (Lineage,
Guild Wars, Auto Assault, City of Heroes etc.)
au mirosit inca de
acum cativa ani
tendintele MMO-
urilor de a-si
diversifica oferta si
ne-au ,amenintat” cu
Tabula Rasa, un MMO
- cu accente de
shooter la persoana a
/ treia, care continua sa
»~ameninte” cu o data
a lansarii necunoscuta si putin cam
indepartata de mustatile noastre daca dam
crezare zvonurilor. Dar nici ca-mi mai pasa,
deoarece in urma cu un an s-a intamplat ceva.
Engine-ul Unreal 3 ne-a aratat lumina, Epic
Games mi-a fluturat un Gears of War apetisant
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Zambeste-mi, papusa!
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Esti sigur ca pe aici ti-ai scapat agrafele"

prin fata ochilor, iar coreenii de la Webzen m-au
ametit cu Huxley, un MMOFPS pur-sange care
la prima vedere le are pe toate - schimburile
frenetice de gloante din orice FPS care se
respectd, o lume online vasta in care sa
socializam pana cand ni se face rau si un en-
gine care promite sa ne lase cu gurile larg
cascate.

Resursa, bat-o vina!

Actiunea din Huxley ne arunca intr-o
lume post-apocaliptica mereu in schimbare,
ravasita de efectele asa-ziselor Nuclearites
care au intors Pamantul cu fundul in sus -
cutremurele au ravasit intreaga planeta,
nivelul marilor a crescut, iar clima a luat-o

PREVIEW

razna. Ca un facut, omenirea a evoluat intr-un  bataliile si quest-urile specifice fiecarei Producatorul a declarat ca serverele pe care
asemenea hal incat s-a impartit in doua specii  factiuni. In PvP, conflictele la scara mare se va lafai Huxley sunt special concepute
distincte: sapieni si alternativi. Resursele sunt  dintre sapieni si alternativi vor aduna laolalta pentru a permite accesul a milioane de
foarte putine, iar cele doua factiuni nu se peste o suta de jucatori, care alearga de colo-  jucatori angajati in cafturi sangeroase de
inghit una pe cealalta, motiv pentru care se colo zburandu-si creierii unii altora. proportii epice. Webzen sustine insa ca

bat intre ele cu tot ce au mai ascutit la
indemana pentru a obtine controlul total
asupra unei resurse energetice vitale
supravietuirii: Lunarites.

Dupa cum ati ghicit, inainte de a intra in
paine, jucatorul va avea de ales careia dintre
cele doua factiuni i se va alatura, actiunile
ulterioare ale acestuia avand repercusiuni
nebanuite in viitor, avand in vedere ca de
ceea ce face poate depinde supravietuirea
speciei. Ca in orice RPG, personajul va creste
in nivel odata cu trecerea timpului, va invata
noi skill-uri, va pune mana pe arme din ce in
ce mai devastatoare si va adopta diverse
tactici de joc pe care le va folosi apoi in

7y

Galagie prin canale

agerimea si rezistenta armurilor nu ne vor
ajuta prea mult intr-o batalie daca nu vom
pune accentul pe cooperarea cu restul party-
ului, deoarece supravietuirea va depinde de
strategia adoptata la fata locului si de tacticile
ce urmeaza a fi aplicate in toiul bataliei. lar ca
sa ne faca viata si mai grea, producatorii au
promis introducerea unui umar insemnat de
NPC-uri, care vor ataca pe nesimtite ambele
tabere, daca se simt deranjate sau

- amenintate. Daca'un jucator cade in timpul

luptei, acesta se va materializa abia dupa o
anumita perioada de timp si va fi penalizat -
scorul personal va refuza sa mai creasca, iar
echipa sa va fi temporar slabita, din cauza "

50?! Nu lasi la 25?
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Un urat periculos. Pauza de-o tigara
::- revenirii intarziate a nefericitului pe campul Folosirea lor poate fi insa esentiala la
de lupta. aplicarea unor strategii de joc.
Webzen a mai declarat ca fiecare zona de
conflict este gandita in functie de mai multe 2 ®
S i : Intre doua...
criterii. Daca, de exemplu, in mediul urban ne
va fi mult mai usor sa accesam o asemenea ... batalii ne vom putea relaxa in voie,
zona, ei bine, cand iesim din oras vom avea vom face afaceri si ne vom povesti pataniile
nevoie de vehicule pentru a ajunge la intr-unul din cele doua orase gigant prezente
destinatie, care poate fi foarte bine un canion  in joc. Nu stiu cat de bine reiese din imagini,
sau un loc din inima preeriei. Producatorul a dar orasele sunt pur si simplu imense si foarte
decis sa le imparta in trei categorii, fiecare detaliate, iar mediul inconjurator se anunta a
dintre ele avand un rol precis: de asalt, suport  fi de-a dreptul impresionant din punct de
si transport, introducerea unor vehicule mai vedere vizual. Multumita engine-ului Unreal 3,
: d : Huxley ne va rasfata ochii cu un
4 3
y 4 : Cuasa nymar la fel de impresionant de
a L) chestie, sa ) s e
g = " totiesila Poligoane impartite cu darnicie,
3 "4 agatat  H,mp-mapping cat cuprinde,
{ % ¢ 3 animatii realiste si efecte speciale
-~ £ \ N £ care ne vor da pe spate. Totul pentru
Y — A a crea iluzia unui univers functional
Pt £ o - . . . A - . o
= o by b ol p »?‘ si credibil pana la ultimul fir de praf.
b - A— —_— N N\ e N N
- 4 s The s U i
T A l Bk Eu unul sunt curios insa cat de bine
=2 N .
AR, ~
N A 3 2 va functiona partea
¥ . e i i
o - de FPS a jocului in
ks T LS tandem cu
£
- N elementele

caracteristice unui
MMORPG, pentru ca
in teorie suna al
naibii de bine.

avansate fiind inca posibila. Ramane de vazut
cat de bine s-ar putea integra ele in peisaj si
daca intr-adevar isi au locul in joc, deoarece,
chiar daca vom avea multe la dispozitie, in
Huxley nu se va pune accentul pe vehicule. ® KiMO

Natura ne
invita la
plimbare




BESTE 5 MILIOANE DE JUGATORI'
SINGURA LUME ONLINE
VINO. ALATURI DE NOIL...

Creeaza-ti propriul erou unic, ales o o € Jocul nu necesita un super calculator

. i o - K 2 L] & 3 3 :
dintre cele 8 rase si 9 clase diferite. pentru a fi jucat**. Instaleaza-l si esti
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute AN . la un clic distanta de reteaua Blizzard
de combinatii diferite de tunsoare, "T\/x"' dedicatd lui World of Warcraft. Ai
ton al pielii si costum. y s intrebari? Serviciul nostru pentru

clienti iti sta la dispozitie in limbile
engleza, franceza si germana, prin
e-mail sau telefon.
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Fie ca esti novice sau veteran, o lume plina de aventuri si
fapte eroice te asteapta. Chiar daca ai doar cateva
minute la dispozitie sd te joci, sistemul de quest-uri de la
Blizzard este gandit pentru ca intotdeauna sa te astepte
0 noua aventura.

i L BIZEARD
i CO-ROM (Viziteazé www.wow-europe pentru informatii live despre joc)
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'-. Nu v-ati plictisit sa vedeti cum iau bataie

" personajele negative peste tot? Au incercat
pe foaie, pelicula sau monitor, cu planuri
ingenioase si puternic motivate, insa mereu
in zadar. Nu scapa nicicum si nicaieri de fostii
cercetasi, in prezent oameni de birou, care au
un hobby secret, hotarati sa dejoace orice
tentativa malefica a celor certati cu legea, si
poarta un costum, de obicei mulat, ca sa nu
incomodeze la zbor. Asa ca cine are alergie la
super-eroi va fi cu siguranta ingrozit de Mar-
vel: Ultimate Alliance, pentru ceilalti insa line-
up-ul propus de Activision poate fi un bun
motiv de bucurie.

Povesti cu zmei si feti frumosi

In mod evident, in Ultimate Alliance ne
vom trezi implicati in eterna lupta dintre bine
si rau din universul Marvel. Insa de aceasta
data un singur super-erou nu mai poate opri
planul malefic nascocit de Dr. Doom, Galactus
si mica lui organizatie Masters of Evil. Ca de

* obicei, acestia nu se incurca cu lucruri ma-
runte si au fixat un obiectiv care nu mai are
nevoie de prezentare: take over the world”. Si
daca baietii rai s-au gandit sa lupte cot la cot
(mai lipseau doar Pinky and the Brain), atunci
si cei din tabara preocupata de binele plane-
tei au trecut peste orgoliile personale si au
format o alianta. Asa ca in premiera isi vor uni
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Producator Beenox Studios
Distribuitor Activision
ON-LINE www.marvelultimatealliance.com
Data aparitiei sfarsitul anului

fortele Spider Man, Captain America, The
Thing, Blade sau Ghost Rider. Daca va intre-
bati de ce nu pun umarul si Super Man sau
Batman, raspunsul este simplu. Acestia apar-
tin celuilalt gigant al benzilor desenate, DC
Comics, si sunt ocupati cu salvarea planetei
intr-un alt joc, tot action/RPG, Justice League
Heroes, pregatit de Eidos. Revenind la univer-
sul Marvel si la jocul Ultimate Alliance, trebuie
spus ca vom putea controla 20 de personaje,
iar in total pentru acest joc este anuntata pre-
zenta a peste 140 de nume din domeniu.
Practic, o buna parte din marea familie Marvel
Comics a ajuns in action/RPG-ul celor de la
Activision. Locatiile confirmate pana acum
sunt Atlantis, Skrull Throneworld, The Heli-
carrier si Latveria, aceasta din urma fiind o su-

A A R A

per-putere condusa de Dr. Doom, aflata intre
Romania, Serbia si Ungaria. Tot legat de po-
vestea acestui joc, trebuie precizat ca se va
desfasura intr-un mod dinamic, iar actiunile si
deciziile noastre vor influenta cursul actiunii.
De asemenea, finalul jocului ne va prezenta
un cutscene care va repovesti totul in functie
de felul in care am abordat multimea de mo-
mente cheie, presarate de-a lungul jocului.
Producatorii au insistat pe acest tip de story-
line pentru a oferi jucatorilor senzatia ca ei
schimba intr-adevar deznodamantul si ca nu
sunt aruncati intr-o poveste care curge de la
sine, indiferent de actiunile lor. La acest capi-
tol, Activision a colaborat si cu C.B.Cebulski,
scenarist la Marvel Comics, asa ca sunt sanse

sa ne bucuram si de o intriga interesanta.
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Marvel Universe

In Marvel: Ultimate Alliance, misiunea nostri. Gameplay-ul din Marvel: Ultimate Alli- Numele real
noastra va fi sa formam o echipa de patru ance va fi in mare masura axat pe lupta de Eric Brooks
personaje, cu ajutorul careia sa oprim la timp  proximitate, cu fiecare personaj inzestrat cu Alte identitati
ceata de raufacatori. Pe masura ce vom acu- lovituri si combo-uri personalizate. Pe langa (D)aywaltk.er, Switchblade, Frank Blade
e ) S ) cupatie
mula purjc'te de elx.pver_lent,a fje pe urma ‘ oblectgle d|n m\ientarul propnu., 'penFru (o} Vanator de vampiri
confruntarilor, abilitatile eroilor nostri pot fi corectie eficienta, vom putea utiliza si altele Cetatenie
imbunatatite in mod individual sau, la intalnite prin decorurile jocului. Vitejii din US.A.
alegere, pentru toti membrii deodata. insa nu  Marvel: Ultimate Alliance vor mai beneficia si Locul nasterii
prin selectarea anumitor skill-uri, ci prin de super puteri, care insa nu pot fi folosite Necunoscut Gt
i : g . - Membru in gruparile
deblocarea unor skin-uri, care aduc cu ele mereu, ci doar dupa ce acestea se reincarca.

Formerly Noah van Helsing's vampire

puteri si abilitati noi, influentand si modul in hunters, Nightstalkers, Midnight Sons, the

care vom folosi respectivul personaj din acel ST . . Nine, Quincy Harker's vampire hunters,
) : ¢ o Fara HC si Chip % 4 e
moment. Fiecare din cele 20 de personaje Ogun Strong’s vampire hunters,
vine cu caracteristici proprii care respecta in Atat eroii din Marvel: Ultimate Alliance, 'B,Iotod§hadows Crile)
;. A Bk B ey uteri
mare masura ,realitatea Marvel” si aici nu ne cat si partenerii lor de joaca au fost pregatiti

Enzimele din sangele sau l-au facut imun

referim doar la skill-uri sau echipamente, cisi  sa impresioneze prin felul in care se prezinta: la muscaturile vampirilor si la procesul de

la atitudine sau trecut. De exemplu, Wolverine  costume multe, minutios realizate si o imbatranire al organismului. Dupa ce a

isi pastreaza atitudinea cu care ne-a obisnuit,  multime de combo-uri si abilitati care si ofere | fost muscat de Morbius, Blade are multe

Captain America are in dotare un scut care gamerilor un adevarat spectacol vizual. Cele din atuurile vampirilor, fara insa sa S

; . " : ; . afectat de slabiciunile lor. Are o forta

poate fi aruncat si cu care putem face 17 locatii ce ne vor plimba prin aer, pe si sub supraumana, simturi si rezistenta phternic

curatenie foarte eficient, iar Spider Man poate  pamant sunt pline de obiecte cu care putem dezvoltate si un plus la vindecare.

inveli inamicii in faimoasa Iui panza si ii poate interactiona si care vor face confruntarile mai Abilitati

pune la odihna agatati de tavan. Pe parcursul  dinamice si interesante. Pe partea de sunet e Blade este expert in artele martiale si

jocului vor fi ascunse si cateva misiuni secrete  promis un voice acting care sa dea practic in majoritatea armelor cunoscute

pe care le putem activa daca gasim anumite credibilitate evenimentelor si care sa ne Atictn

reviste cu benzi desenate, bine ferite de ochii  prinda cat mai usor in mijlocul evenimentelor.
Multiplayer-ul, offline si online, pare si el o Activision a apelat la patru producatori
varianta interesanta prin optiunile sale co-op diferiti, responsabilitatea pentru varianta de
si competitiv. Target-ul celor de la Activision PC revenindu-le celor de la Beenox Studios.
nu exclude pe nimeni si jocul va aparea spre Inchei cu speranta ca acestia isi vor face
sfarsitul acestui an atat pentru PC, cat si treaba intr-un mod exceptional, ar fi pacat
pentru Xbox, Xbox 360, PS2, PS3, Wii, PSP, altfel, cu atatea nume mari. HI YO SILVER!
GBA si Gamecube. Pentru aceasta munca B Rzarectha
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.I- Sergio Leone era italian, Karl May bea bere pe

®"  malul Rinului si n-a parasit Germania natala,
iar Lee Van Cleef indeplinea cu succes rolul de
fiu de emigrant olandez. Cu alte cuvinte, cei
mai cunoscuti fabricanti de western-uri nu
prea au nicio legatura cu bazele din preerie
care au reusit in cele din urma sa neutralizeze
acidul indian. Nu e de mirare ca Ubisoft a
tocmit o companie poloneza, Techland,
pentru a produce un FPS ca la carte situat in
perioada tulbure a Americii. Si a Mexicului
(situatia nu s-a schimbat prea mult nici in
prezent). Call of Juarez, caci asa se va intitula
viitorul joc care ma va invata sa dorm cu Colt-ul
sub perna, va fi, dupa cum am mai spus, un
FPS care, asemenea lui Gun (l-ati,,cunoscut”
intr-un numar mai vechi), va incerca sa redea
cat mai fidel atmosfera sumbra a adevaratului
Vest Salbatic. Uitati de un John Wayne curatel
si mirosind a lavanda si spuneti ,bine-ai
venit!” unui Lee Van Cleef putred pana in
maduva oaselor.

Cei doi care-au speriat Estul

Pentru a ne capta atentia, polonezii vor
pune la treaba nu unul, ci doua personaje

all of

No, daca ne cheama, om mere...

pitoresti, izvorate parca din western-urile
italiene filmate in Israel cu actori americani.
Sa revenim, totusi, la nelegiuitii nostri virtuali.
Billy, supranumit Candle, este adolescentul
tipic cu limba prea lunga si rabdarea prea
scurta. In urma unui conflict cu tatél vitreg,
Billy isi ia talpasita si se intoarce dupa cativa
ani pentru a-si gasi familia masacrata,
singurul indiciu fiind un mesaj scrijelit pe
unul dintre peretii colibei:,,Call of Juarez”. Si
cum o nenorocire nu vine niciodata singura,
Ray, unchiul vitreg al lui Billy, isi face intrarea
triumfala exact cand ghinionistul Billy
examina cu atentie scena macelului. O
situatie clasica din categoria,,nu e ceea ce
pare, iubitule, nu da la fata!” se transforma
intr-o vanatoare de zile mari pe care jucatorul
0 va urmari, pe rand, prin ochii vanatorului,
respectiv ai vanatului. y

Judecator, jurat si calau

Zabovesc putin asupra personajului Ray.
In timp ce Billy este un tip mai subtil, care
prefera siguranta relativa data de un sprint
sanatos din fata gloantelor, Ray este tot ce si-ar
putea dori un copilas de 25 de ani (adica je)

Juarez

»  Producator Techland

»  Distribuitor Ubisoft

»  ON-LINE www.callofjuarez.com
»  Data aparitiei septembrie 2006

pe care visul de a deveni un pistolar
vestit (si noaptea pirat) nu |-a parasit
nici in clipa in care n-a fost in stare “
sa ucida nici macar tantarul care 3
i-a nenorocit antebratul. Fost
pistolar, actualmente preot,
Parintele Ray era cat pe ce sa
renunte la Colt-ul sau pre-
ferat in favoarea Bibliei.
Din fericire pentru miile
de gloante care erau cat
pe ce sa intre in con-
cediu, Ray a realizat
subit ca are doua
maini in care ar in-
capea fara nicio
problema si o
Biblie neagra
micuta si un
pistol ar-
gintiu.Ca o
paranteza,

Acupunctura
te va salva
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am o mare banuiala ca una dintre sursele de
inspiratie ale polonezilor a fost personajul
interpretat de Lee Van Cleef in ,Pistola di Dio”
(cautati singuri pe IMDB). Cu un asemenea
personaj hotarat sa fie judecator, jurat si
calau, va inchipuiti ca Billy este departe de a fi
clientul ideal al unei companii de asigurari.

Dublu Impact

Avand la dispozitie asemenea personaje
pitoresti, ar fi fost si pacat daca Techland nu
le-ar fi exploatat pana la sange. Pe parcursul
aventurii vom capata ocazia sa-| ferim pe Billy
de plumbul lui Ray si s& umplem cimitirele cu
ghinionistii care se intampla sa stea intre
Parintele Ray si vanatul sau. Dupa cum
pomeneam mai sus, Billy este un individ
retras, pentru care perspectiva unui mormant
rece nu-l incanta din cale-afara. Ca urmare,

misiunile care-| au ca protagonist ne vor

testa abilitatea de a fugi din fata primejdiei

cat ne tin picioarele. O biciusca marca,In-

diana Jones"ii va fi sprijin de nadejde,
’7&& pasiunea pentru giumbuslucuri il va
o ajuta sa ajunga in locuri greu
accesibile. Pentru a intregi
experienta de joc, o doza mititica
de stealth va fi necesara pe
alocuri.
Ray, in schimb, este un tip

se sfieste sa reduca la tacere
betivanii violenti dintr-un
saloon ostil. Cu Biblia
intr-o mana si pistolul in
cealalta, Parintele
raspandeste cuvantul
Domnului
pecetluind
legamantul
dintre nelegiuit
si Demiurg cu
un plumb
bine tintit.
La modul
serios,
Techland

ne-a promis ca, intre doua impuscaturi, vom
avea placerea sa speriem raufacatorii cu o
serie de citate bine alese din Cartea cea Buna.
Cand vorba,buna” nu va da rezultate optime
(de genul,run to the hills!!"), Reverendul va
pune mana pe al doilea pistol si bandele de
nemernici vor experimenta pe pielea lor
vechea zicala sudistd, ,double the gun, dou-
ble the fun!”. Ca o paranteza, pistoalele vor fi
controlate separat (cele doua butoane ale
mouse-ului), iar un slow motion
hollywoodian ne va transforma in niste mici
vrajitori ai prafului de pusca.

Vest(ic)ul si Salbaticii

Controlati de un Al performant, clientii
cioclului (adica sutele de nihilisti care vor
incerca sa ne puna bete in roate si plumb in

sg;“"lgﬁﬁg

Hann

K Mo
Dead ‘
Mans Outlaws |

coaste) vor face tot posibilul sa ramana in
viata si, mai mult, sa ne-o scurteze pe a noas-
tra. Fericitii care au putut butona versiunea
de preview se jura cu mana pe tragaci ca
inamicii s-au dezbarat de prostul obicei de a
se repezi in gloantele inamicului ca generalul
leremia Grigorescu la Marasesti si au bunul
simt de a cauta adapost cand li se pare ca
jucatorul este din cale-afara de inversunat.

Fiindca Vestul Salbatic n-ar fi fost atat de
salbatic fara un mustang sau doi,
decapotabilele consumatoare de ovaz s-au
bucurat de toata atentia. Si cum nimic nu este
mai frumos decat un schimb de ,politeturi”
din goana calului, tin sa le multumesc in mod
expres celor de la Techland pentru mareata
lor idee.

Vestea cea mai buna este ca, in afara de o
experienta single player, ni s-a promis un

PREVIEW

multi de zile mari. Am fost informati ca, in
multiplayer, ni se va oferi ocazia sa participam
la o serie de evenimente majore din istoria
zbuciumata a consumatorilor de hamburgeri,
unde prin ,evenimente” intelegem jafuri de
trenuri si, ocazional, cate-o spargere
faimoasa. Astfel, daca v-ati dorit in secret s&
fiti Billy the Kid, banda lui Jesse James (pe
rand sau toti deodata) sau mustaciosul Earp,
in septembrie veti avea ocazia sa va impuscati
visul.

Ce-i lipseste Colt-ului... teaca
de margaritar

Dupa cum puteti observa si din
screenshot-uri, toate aceste bunataturi vor fi
livrate intr-un pachet grafic de zile mari. En-
gine-ul grafic Chrome (o alta productie a
polonezilor) a fost adus la zi si pus serios la
treaba in Call of Juarez. Desi nu se ridica la
nivelul unui Half-Life 2, de exemplu,
motorasul va arunca in ochii gamerilor o serie
de elemente specifice unui joc al anului 2006
si va fi in stare sa genereze spatiile deschise
specifice unui joc situat in Vestul Salbatic.
Efectele de particule avansate si animatiile
ragdoll sunt doar unele dintre putinele
bombonele pe care ochii le vor rumega in
septembrie. Mai mult, materialele (in special
lemnul) din micul univers virtual vor avea
aceleasi proprietati ca si cele din lumea reala.
Lemnul, de exemplu, material principal de
constructie, va putea fi ,convins” sa arda, lucru
deosebit de util atunci cand langa casa din
care tasnesc gloante ca dintr-un cuib de
mitraliera se afla cateva butoaie cu praf de
pusca.

In concluzie, intr-o lume saturata de
shooter-e WW2, nazisti, hitleri, mutanti si
satanisti, orice ,deraiere” de la reteta clasica
este mai mult decat bine-venita, iar de fiecare
data cand ,industria” a uitat putin de WW?2 si
s-a intors in timp pe la 1800, am avut parte de
un adevarat festin gameristic. Ceva imi spune
ca septembrie, cand Juarez ne va chema, va fi
o luna buna pentru pistolarii de ocazie. Si
daca ne va chema, ne-om duce cu totii...

®  ciolLAN
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Producator Ascaron
Distribuitor (DV

ON-LINE www.darkstar-one.com
Data aparitiei august 2006

AN

5. Ca orice ,babalac” cu HC si o sete neostoita de

" explorare, comert spatial si inclestari
galactice, m-am balacit in universul Elite pana
ce aproape am ramas fara amprente. Dupa o
indelungata si nemeritata pauza, Origin s-a
indurat de noi si, intre doua Wing Com-
mander liniare ca o scandura de fag, a
strecurat un Privateer sanatos, care ne arunca
intr-un univers ce se cerea explorat si
exploatat pana la epuizare. Nostalgie sau nu,
cert e ca, pana la aparitia (poate si dupa, dar
asta n-o s-o stiti niciodata) lui X: Beyond the
Frontier, am considerat Privateer-ul drept
etalon in domeniul simulatoarelor spatiale
care nu se sfiau sa te transforme in comis-
voiajor stelar sau, la alegere, intr-un adevarat
Lorenzo Lamas (nenea renegatu’)
intergalactic. Sunt aproape sigur ca se vor
gasi cativa carcotasi care-mi vor da cu Free-
lancer-ul in cap, dar le-o voi reteza scurt:
liniaritatea excesiva si lipsa elementelor care
i-ar fi dat dreptul sa-si poarte numele cu
mandrie l-au scos din mica mea lista. A
existat, bineinteles, un Privateer 2, care, din
pacate a cazut in patima FMV-urilor si s-a
indreptat mai mult spre ideea de film

intr-o buna zi o sa colonizam Soarele

interactiv cu mici pauze de incaierari prin
spatiu. La capatul opus, X2 si X3 au pus prea
mult accentul pe libertate si ne-au trantit un
storyline pus acolo in dorul lelii. Omusorii de
la Ascaron, care au avut timp berechet sa
studieze neajunsurile ,concurentei’, planuiesc
(nemtii deja il au) sa ne loveasca drept in
moalele capului cu DarkStar One, joc descris
(cu o modestie iesita din comun) de ei ca,un
Freelancer facut cum trebuie”. Daca poporul
meu n-ar fi intors armele impotriva Reich-ului
aproape vecin si prieten si daca o profesoara
mult prea zeloasa nu mi-ar fi indus o ura
viscerala fata de dulcele grai al Kaiserului,
acum ati fi avut un review de toata
frumusetea, avand in vedere ca DarkStar One
(zice-se) a poposit pe meleagurile bautorilor
de bere care probabil I-au baut pana acum.
Dar cum varianta pentru vorbitorii de limba
engleza ne va vizita doar in luna august, va
veti multumi si cu un preview micut (nu de
alta, dar vreau sa-mi pastrez cuvinte si pentru
review-ul din luna septembirie si n-as prea
vrea sa le folosesc pe toate aici).

Ja, Ich bin ein Freelancer!

Pentru a se asigura ca DarkStar One va
oferi un storyline musculos si atragator (cum

va plac voua barbatii, gameritelor), Ascaron a
apelat la o bine-cunoscuta (la ei) autoare de
SF-uri, Claudia Kern. Doamna (sau

.

. +
B PREVIEW

Bine ati venit _
* " daHotel
-~ .- Jupiter

domnisoara) va gadila copilul din noi cu o
povestioara ce se anunta extrem de
interesanta, care-| are ca personaj principal
pe Kayron Jarvis, un tinerel cu cas la gura
care, pornit pe urmele asasinilor lui Kayron
Senior, se trezeste in mijlocul unui conflict
interplanetar de toata frumusetea. Un
dusman necunoscut, o doza serioasa de mis-
ter si poate o mica poveste de dragoste
(printre artwork-uri se invarte si o tanti
frumos desenatd) se vor asigura ca nu ne vom
pierde complet in imensitatea universului si
ne vom aminti ca avem un joc de terminat.
Din fericire pentru noi, storyline-ul se afla
pe picior de egalitate cu oferta de ,continut
extra” si nu va subjuga complet jucatorul
dupa cum s-a intamplat in Freelancer. Cel
putin trei sute de planete vor incerca sa ne
distraga putin atentia de la streangul impletit
din firul epic si ni se promite ca diversitatea si
numarul imens al misiunilor secundare ne vor
impiedica sa ne aruncam cu capul inainte in
latul intins de doamna (sau domnisoara)
Claudia. Vom avea parte de misiuni de
escorta, sabotaj, recunoastere, batalii la scara
larga (mici LOTR-uri galactice), in care
elementul surpriza va juca un rol deosebit de
important. Ca un mic exemplu, ceea ce
incepe ca o simpla misiune de recunoastere
se poate transforma intr-o incaierare de zile
mari. Sau poate decurge conform planului.
Din cate ni se spune, ,meseria” aleasa de
jucator in mod sigur va supara una
dintre cele cateva factiuni
existente. Un vanator de recom-
pense, de exemplu, se va trezi
+ atacat de pirati chiar daca e off-
duty, pe cand un pirat... va avea
probleme doar cu legea si cu miile
de traderi carora le sta ca un
ghimpe in carlinga. Si daca tot am
amintit de negutatorii viitorului, ni
s-a promis un sistem de trading (si
implicit o economie) mult mai
flexibil si mai logic decat in Free-
lancer. Ceea ce nu poate decat sa
ma bucure. Si sa-mi umple
buzunarul! -
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‘lanterna aia!

Din pacate, multiplayer-ul a fost ,uitat” si
nu ne vom putea casapi vecinul jucator de
DarkStar One. Totusi, luand in considerare
cantitatea imensa de continut promisa, nu m-as
grabi sa le bat obrazul oamenilor de la Ascaron
si sa le reprosez lipsa multiplayer-ului. Pe
acelasi ton, presupun ca o sa fiu extrem de
ocupat cu ce-mi arunca Al-ul in fata si nu o sa
mor de dorul unei confruntari cu un element
uman...

Das Erpegistischefest

Noutatea este puternicul parfum de RPG
cu care Ascaron isi va stropi din abundenta
copilasul. Avand in vedere ca in astfel de
jocuri player-ul trebuie sa devina una cu nava,
obiectul supus regulilor RPG-urilor (arbori de
skill-uri si alte nazdravanii) este conserva si nu
continutul ei. Mai exact, nenea Jarvis nu va
pune gura pe experienta capatata in urma
indeplinirii obiectivelor si/sau a eliminarii
altor conserve cosmice, ci toate punctisoarele

'Stinge, ba, Rl e o
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si artefactele raspandite prin diverse sisteme
solare si stranse cu sudoarea degetului vor
»captusi” tunuletul cu plasma al lui DarkStar
One. Mult mai exact, respectivul tunulet va
scuipa plasma intre ochii dusmanilor dupa
cum va fi invatat. inchipuiti-vé o tavuca
inzestrata cu un skill-tree (sau talent tree
pentru ahtiatii dupa WoW) care o poate
transforma intr-un adevarat devorator de
scuturi energetice sau intr-un Vulcan Cannon
(in lipsa unui alt obiect de comparat o sa
folosesc o arma a zilelor noastre) cu o cadenta
de cateva mii de focuri pe minut. Nu este un
simplu tunulet. Poate fi un Barbar al tunurilor.
Sau o teava magica, dupa gusturile fiecaruia.
in aditie, constructia modulara a
,cutiutei” DarkStar One va compensa din plin
imposibilitatea de a célari in voie si alti bidivii
spatiali. Totul poate fi customizat. Scuturi mai
puternice? Marchezi creditul si inginerul ga-
lactic trimite o echipa de instalatori. DarkStar
One are nevoie de o suba de [introduceti un
metal al viitorului aici]? Metalurgistii scoliti in
: otelariile
interplanetare vor fi
mai mult decat
bucurosi sa va ofere un
costum asortat cu
tunuletul de plasma (al
inamicului). Nu mai
amintesc de armata de
turele si de o miriada
de masinarii pe cat de
ciudate, pe atat de
complexe care pot fi
alipite navei ca o iau
razna si ma apuc de
germané... Vom avea
de-a face, deci, cu un
sistem foarte permisiv
care ne va ajuta extrem
de mult in quest-ul
pentru obtinerea

V‘t—_M

masinariei perfect adaptate scopurilor
noastre. Un explorator va primi tot ajutorul
pentru a-si construi o nava rapida, iar cei mai
razboinici isi vor planifica upgrade-urile in asa
mod incat sa iasa invingatori pana si dintr-un
meci unu’ la unu’ cu Steaua Mortii. In plus,
diversitatea misiunilor ne asigura ca nu vor fi
uitati nici negutatorii, vanatorii de recom-
pense sau piratii amatori. Abundenta si mai
multe nu!

Ende

In entuziasmul meu, am uitat s vé spun
cum va fi impachetata toata feeria. Avand in
vedere ca inca mai chinui din cand in cand
Privateer-ul, mai ca-mi vine sa spun ca nu-mi
pasa. Totusi, pentru ca suntem in 2006 si
proverbul ,haina face pe om” e din ce in ce
mai popular, am aruncat un ochi si peste
doua trailer-e care au scos la iveala un engine
grafic care, chiar daca nu egaleaza X3-ul, de
exemplu, are acel ,je ne sais qua” care-i
permite sa latre” (si, ce-i mai important, sa fie
luat in seama) indarjit la ,duldii” bazati din
vecini. Nu lipsesc elementele absolut
necesare unui joc al secolului XXI. Avem

. cateva shader-e, un bloom cumintel, niscaiva

umbre dinamice... toata seria de ,piese” bune
la motorasul omului. Elementul sonor? Din
cate am auzit, actorii germani si-au facut
treaba si nu-mi ramane decat sa ma rog
pentru o distributie decenta sau macar
pentru sfintele subtitrari.

Sa speram ca toate promisiunile si
zvonurile (unii au pus mana pe demo-ul
german si/sau pe un preview code... nu e
cazul nostru, din pacate) nu se vor rataci in
hatisul marketingului de sorginte KISS (Keep
it Simple Stupid), iar eu voi putea sa-i urlu lui
Mitza in telefon la doud noaptea:,Das ist das

®  cioLAN
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Noua reteta
unu in trei!

SSODE ONE

.l- Daca memoria nu ma insala, la sfarsitul re- bogati, baiete!), iar influenta celor doua mari val de ,episoade”. Un concept impins in fata
=" view-ului de Half-Life 2 am precizat ca cele proiecte ale celor de la Valve incepe sa-sifaca  tot de Valve, cu ajutorul caruia se spera
mai importante noutati aduse de el nu se cu adevarat simtita prezenta. In primul rand, reducerea ciclului de producere a unui joc (in
gasesc in jocul efectiv, ci se bazeaza pe modul  Steam s-a dezvoltat cati altii in sapte ani, detrimentul orelor de joc efectiv, din pacate).
! in care vor evolua engine-ul Source si impunand ideea de distributie digitala, iar Si daca m-a luat un pic entuziasmul pe sus la
| serviciul Steam in viitor. Ei bine, suntem in Source-ul pare si el sa faca foarte bine, dupa vederea primului episod din Sin, un adevarat
viitor (mesaj catre Mitza de acum un an: vezi cateva update-uri. Intre timp insa, s-a lansat si  pionier, iata ca dupa ce am trecut si de Epi-
pe e-mail numerele de la 6/49, o sa fim Sin Episodes: Emergence, primul joc din noul sode One, mi-am schimbat radical opinia.

Si extraterestrii astia sunt »Inmultiti-vd”. Nu, pe bune, asta se
buni la ceva recomanda insistent in joc

wm 81 30 18 «
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Pentru ca atunci cand e vorba de calitate,
episodul de la Valve nu are cu cine lupta si
devine de fapt primul joc episodic adevarat.
Ce e al Cezarului, e al Cezarului...

Nimic nu se termina, totul
continua

Recent, cei de la Valve au declarat ca, din
punctul lor de vedere, cele trei noi episoade
(pentru c trei o sa fie) reprezinta de fapt Half-
Life 3, continuarea logica a povestii din 2,
numai ca impartita in mai multe episoade.
Asta ca sa clarificam lucrurile de la inceput.
De asemenea, asta indica intentia clara a
celor de la Valve de a face din aceste trei
episoade mai mult decat un simplu expan-
sion, continuand povestea, evoluand
personajele si gameplay-ul. Din acest punct
de vedere, Episode One se comporta ca un
bun deschizator de drumuri, insa nu va
asteptati la vreo schimbare radicala. Primul
episod isi concentreaza eforturile pe reluarea
povestii din Half-Life 2 si mai putin pe
schimbari de gameplay.

Finalul din HL2 a fost, din punctul meu

de vedere, unul dintre cele mai interesante pe

care le-am vazut in ultimul timp, tocmai
pentru ca lasa loc la o sumedenie de teorii si
posibilitati de continuare. Pe varful Citadelei,
prinsi in mijlocul unei expozii devastatoare,
soarta lui Gordon si Alyx parea pecetluita. Nu
are cum sa nu iti placa un sfarsit de joc in care
personajul principal ramane fatd in fata cu o
imensa sfera de foc care se apropie cu
incetinitorul de el. De asemenea, ultima
aparitia a lui Gman a avut loc pe acelasi varf
de Citadeld, iar cuvintele pe care acesta i le-a
adresat lui Freeman nu au facut decat sa
adanceasca misterul. Asa ca nu e de mirare ca

cine, cum si ce parere are Gman despre toate
astea, va las sa descoperiti singuri, pentru ca,
sincer, merita.

Farmece

Asa ca iata-te tot langa Citadela, alaturi
de Alyx si Dog, care te cautau cu disperare. Si
cum tot orasul 17 este pe cale sa fie distrus de

Bine ati (re)venit in City17!

disfunctionala Citadela, singura solutie care
va ramane este sa reintrati in ea, sa o opriti de
la autodistrugere si sa traiti mai apoi fericiti

, Atunci cand e vorba de calitate, episodul de la Valve nu are cu
cine lupta si devine de fapt primul joc episodic adevarat”

Episode One incepe la fel de nebuneste. Evi-
dent, atat tu, cat si Alyx sunteti salvati (pentru
ca altfel cu cine mai jucam?), insa de catre

Cine a apasat
pe buton?!

pana la adanci batraneti. Deja vu? Da, dar cu
un scop precis. Pentru ca nici Citadela nu mai
e ce a fost, extraterestrii intorcandu-se
impotriva soldatilor Com-
bine-ului si transformand
totul intr-o zona de razboi in
care toata lumea se bate cu
toata lumea.

Insa sa nu ne aruncam
prea departe si sa revenim la
primele momente din joc.
Care dezvaluie faptul ca cei
de la Valve au plecat urechea
la doleantele jucatorilor si au
pus accentul mai mult pe
doua personaje oarecum
prea putin folosite in HL2.
Dog a reprezentat unul
dintre cele mai interesante

REVIEW

personaje din HL2, insa decizia de a-i acorda
doar un rol secundar mi s-a parut una gresita.
Ei bine, in Episode One el revine in forta si
chiar daca doar pentru scurt timp, isi lasa
amprenta asupra povestii si a atmosferei
generale a jocului. Apoi, Alyx s-a transformat
dintr-un NPC care iti statea mai mult in cale si
se plangea tot timpul, intr-un aliat de
nadejde, un personaj cheie si, fantastic!, unul

Fara poze?
Da, sigur!

an 83

dintre cele mai placute si mai bine realizate
prezente feminine din jocuri. Ar fi fost de fapt
un dezastru daca personajul care te insoteste
mai bine de trei sferturi de joc s-ar fi dovedit a
fi unul obositor si sacaitor. M-as fi multumit si
cu o Alyx care sa nu deranjeze, dar cei de la
Valve au reusit sa ii insufle atata personalitate
cat pentru trei Lara Croft. Intr-o Citadela
haotica, automatizata si periculoasa, Alyx este
o pata de umanitate, care nu se sfiieste sa-si
faca cunoscute sentimentele si opiniile si a
carei personalitate te va cuceri.

Mai mult decat o prezenta placuta, Alyx
este un aliat impresionant. Avand in vedere ca
in prima parte a jocului vei fi lipsit de arme si te
vei folosi doar de Gravity Gun, ajutorul ei este ::-
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" Peei, dom’soaral
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Mai des, dar mai putin

Revenind la joc, spuneam mai

" devreme ca in prima parte vei fi lipsit
' de orice arma de foc, avand la dispo-
zitie doar Gravity Gun-ul, un upgrade
temporar pentru el si, cateodata, nis-
te mine pe care le poate reprograma
: Alyx astefl incat sa sara la gatul ina-
micilor. Apoi gasesti un pistol, shot-
gun-ul si chiar si crowbar-ul isi face la
un moment dat aparitia. In cele din
urma, arsenalul va fi cat de cat

. complet, insa nu exista nici o noutate
fata de HL2. In plus, tensiunea
momentelor cand aveam la

o 6

echipa... De exemplu, iti vei petrece destul de
' multa vreme in subsolurile Citadelei, adancit in
intuneric si incercuit de inamici. Singur si doar
cu Gravity Gun-ul la dispozitie, nu ai sanse, insa
atunci cand Alyx este alaturi, lucurile se
schimba. Dar nici ea nu este super-erou si nu
are cum sd vada in intuneric, asa ca, folosind
lanterna din dotare, vei lumina inamicii pentru
ca ea sa ii poatd nimeri. In intuneric isi va irosi
gloantele si va rata de cele mai multe ori tinta.
Va trebui insa sa o mai si ajuti pentru ca, desi
moare foarte, foarte greu, atunci cand e
inconjurata de inamici, nici saraca fata nu
poate rezista la nesfarsit. Si apropo de luptele
in intuneric, iata o intamplare care este
definitorie pentru personalitatea lui Alyx si
modul in care reuseste acest personaj sa dea
viata jocului: intre doua lupte tensionate pe
intuneric, ti se duce bateria de la lanterna si,
tocmai cand credeai ca ai scapat de inamici,
auzi din bezna un marait molcom. Tragi de
ultimele resurse ale bateriei, sari de pe scaun si
te uiti in spate cu groaza. Unde dai peste Alyx
care se rupe de ras.,Got you!’, iti zambeste ea, 7 4
si nu ai cum sa nu o placi pentru asta. g
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dispozitie doar Gravity Gun-ul nu se compara
cu intensitatea luptelor cu sute de gloante, din
pacate. Si daca va intrebati ce s-a adaugat
totusi nou in Episode One, o sd va spun: un

- extrem de important. Si aici intervine lucrulin -, Lipsa de noutati poate fi insa trecuta cu vederea multumita
ritmului alert in care se desfasoara jocul si unor momente cu
adevarat intense”




monstru. Este vorba despre un Zombine
(soldat Combine + zombie), foarte puternic si
rapid, care vine direct spre tine, iti sare in cap
si, daca nu il linistesti repede, isi aduce aminte
ca are o grenada pe undeva prin buzunare si o
- scoate la inaintare. Partea urata e ca daca esti
jumatate de viatd atunci cand se detoneaza
grenada. Partea frumoasa e ca daca folosesti
Gravity Gun-ul, poti sa ii smulgi monstrului
grenada din mana si sa i-o dai lui in cap. Sau,
daca esti foarte stapan pe mouse-ul tau, poti sa
o explodezi direct, in cazul in care o nimeresti.
Lipsa de noutati poate fi insa trecuta cu
vederea multumita ritmului alert in care se
desfasoara jocul si unor momente cu
adevarat intense (o lupta in intuneric total, in

$i i-am zis: ,Zombele, nu mai bea baiatule!”

“lodnily

care tu si Alyx trebuie sa respingeti cateva
valuri de inamici pana vine liftul care va va
duce la suprafata). De asemenea, jocul este
mult prea scurt ca sa ajungi sa te plangi de
lipsa de variatie. Ceea ce, pe de o parte, e
bine, insa pe de alta parte e destul de trist sa
vezi cum se termind jocul dupa doar patru
ore. Dupa cum spuneam, micsorarea ciclului
de productie se face mai nou pe spinarea
orelor efective de joc.

Bomboane pentru ochi

Sincer sa spun, uitasem un pic de engine-
ul grafic Source. Cu toatd nebunia cauzata de
PS3, Unreal 3.0 si alte treburi din astea, de pe
langa casa, nu ma asteptam sa vad ceva iesit
din comun la Episode One. O, cat ma inselam!
Adaugand noile tehnologii implementate mai
intai in Lost Coast (mai ales genialul HDR), Half-
Life 2: Episode One arata... INCREDIBIL! Daca
aveti o placa video pe masura, veti ramane cu
gura cascata plimbandu-va pe coridoarele
distruse ale Citadelei. Practic, jocul are, si nu
cred ca exagerez, cea mai buna grafica de pe
piata in momentul de fata. In plus, Source este
probabil unul dintre cele mai bine optimizate
engine-uri existente, ruland fara nicio
problema si la rezolutii nesimtit de mari
(1600x1200 cu absolut totul la maxim, pentru
cei care vor sa-si culeaga falcile de pe jos).

Si daca tot suntem la capitolul engine-
uri, trebuie mentionat si cel fizic, care este
pus la treaba in cateva puzzle-uri atat de sim-
ple, dar, totusi, atat de impresionante.
Balansarea unei scanduri cu cateva galeti pe
care le strangi de pe strada, scoaterea la
suprafata a unui grilaj pe care altfel I-ai infige
direct in apa sunt cateva astfel de puzzle-uri
care dau o nota de realism extrem jocului.

I
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REVIEW

Episode Two

Pentru ca dupd Unu vine Doi si dupa sfarsitul din Epi-
sode One vine un trailer de Episode Two, sa spunem ceva

si despre acest viitor episod. In primul rand, desi este
anuntat pentru sfarsitul anului, s-ar putea sa fie amanat
pentru primavara 2007, cd asa sunt cei de la Valve. Mai

apoi, vom vedea noi locatii, trailer-ul araténd o sectiune
de padure, ceea ce va fi o premiera pentru HL2. In rest,
vom avea magini controlabile si, cicd, batalii majore pe
campuri de lupta deschise. Suna bine, numai sa vina
odatd. A, si evident ca Alyx nu moare, stati linistiti.

O treime de viata

Problema majora a lui Half-Life 2: Episode
One este pretul. Pentru un joc de patru ore,
chiar daca demential, 20 de dolari (cat costa
jocul cumparat direct de pe Steam) mi se pare
fix peste limita acceptabila. Punand totul cap
la cap, trei episoade de cate patru ore fiecare
ar insuma 60 de dolari. Asadar, 12 ore de joc
pentru 60 de dolari. Practic, un joc intreg la-
pret dublu. Buzunarul vostru va decide daca
merita sau nu.

Facand insa abstractie de pret, Episode
One te acapareaza irevocabil si te face sa te
reindragostesti de Half-Life 2. Cu un
gameplay alert, o grafica absolut superba, o
atmosfera incredibila si un personaj
exceptional (Alyx), Episode One este un prim
pas cum nu se poate mai potrivit pentru
continuarea acestei deja incredibile serii.

®  Mitza

Gen FPS Producator Valve Software
Distribuitor Steam Ofertant Best Distribution, Tel. 021-
408.30.90 Procesor PIV 1.4GHz Memorie 512 MB
RAM Accelerare 3D minimum 64 MB ON-LINE
ep1.half-life2.com
Grafica 10
Sunet 9
Gameplay 9
Multiplayer =
Storyline 8 *
Impresie 8
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Setca la prova

.'. Gasesc interesant faptul ca desi m-am ndscut
" si am trait in creierii muntilor, am fost
iremediabil atras de arta navigatiei marine si
fluviale. Probabil si din cauza ca tata era un
pasionat constructor de salupe, pe care initial
nu avea posibilitatea sa le testeze decat 2-3
saptamani pe vara. Cu timpul ins3, a aparut
intre aceiasi munti o hidrocentrala ce a creat
conditiile ideale pentru weekenduri
petrecute cu barca pe lac. As putea sa mai
mentionez ca toate barcile lui se chemau Ca-
lypso... ma rog, nimeni nu e perfect. Insa
erau inscrise in ,circulatie” in portul
Constanta, iar tata nu pregeta sa arate tuturor
permisul lui de sofer de barci de agrement,
pentru care daduse ditamai examenu! pe
Ghiolul Mare. Toate acestea m-au facut sa am
atacuri de nerabdare cand am aflat de acest
interesant proiect numit Ship Simulator.

Privind in urma

Pot afirma cu certitudine ca acest
domeniu, al simulatoarelor de barci, vapoare,
corabii etc., este aproape inexistent.
Interesant este ca nu am realizat asta decat
dupa ce acest joc a iesit la iveala. Ca pentru
orice alt joc cu pretentii de simulator, sunt
sigur ca fani se gasesc din plin. Aici nu
vorbesc despre jocuri cu lupte navale, ca de
exemplu Sea Dogs sau Age of Sails, ci despre

LEVEL

k.

adevaratele simulatoare, cele in stil Trainz sau
Microsoft Flight Simulator. Desigur, exista
seria Silent Hunter, care a culminat glorios cu
ultima versiune, insa este doar un simulator
de submarine din al Doilea Razboi Mondial.
Mai este si Virtual Sailor pentru iahturi, insa
cam asta e tot: Restul, ca de exemplu
petroliere, nave de croazierd, nave de lupta
moderne (nici nu vreau sa ma gandesc la De-
stroyer Command), slepuri, bacuri etc. nu
apar decat periferic in jocuri. Personal, vreau
sa simt ce inseamna sd calculezi pozitia dupa
soare in timp ce navighezi prin Atlantic cu o
corabie veche de 600 de ani sau sa incerc sa
trec cu un petrolier
prin Stramtoarea
Magellan. Din
nefericire, asa ceva
nu exista. Nimeni nu
vrea sa faca. Am
sperat ca voi gasi

Silent Hunter IIl.

Silent Hunter Il
Literalmente, nu exista o
alternativa pentru acest
joc, ceea ce ma intristeaza

profund. Asa ca ma voi

multumi in continuare cu superbul-

alllr;g;

! Magina inapoi ca ne taie lipovenii!

aceste visuri ale mele materializate in Ship
Simulator 2006. Din pacate, m-am inselat.

Fara scuze?

Ship Simulator 2006 este creat de catre o
echipa complet no-name in domeniul jocu-
rilor, VSTEP, care pana acum s-a ocupat de
simulari profesionale, ca de exemplu evacuari
in caz de dezastre, incendii sau simulatoare
auto pentru obtinerea permisului de condu-
cere. Acest lucru se simte destul de mult in
Ship Simulator 2006 deoarece lipseste ceva
ce gaseai chiar si in Trainz, si anume preocu-
~ parea pentru ama-
. nunte. In primul
» rand, jocul se con-
centreaza aproape
exclusiv asupra
' barcii pe care o

aveti in posesie. Au
fost introduse numai trei
locatii in joc, doua por-

' turi si 0 zond insulara. In
porturi, peisajule este
anost, rece, fara perso-
nalitate si aproape com-
plet lipsit de viata. Da, pe
apa exista trafic, insa se
poate observa ca acest
trafic este lipsit de cea
mai elementara inteli-
genta artificiala. Practic,
participantii la trafic sunt
un fel de papusi care se
misca pe niste sine, in-
capabile sa ocoleascs, sa
reduca viteza etc. Inchi-
puiti-va ca sunteti intr-un
slep si transportati o gra-
mada de containere. Acesta este foarte greu
de manevrat, insa sunteti nevoiti sa aveti grija
ca nu cumva in momentul cand deviati pen-
tru a intra intr-un canal secundar, sa treaca o
salupd usoard, pentru ca va trebui sé o evitati
VOi pe ea si nu invers, ceea ce mi se pare stu-
pid. Pe de alta parte, oriunde te uiti, vezi o
lume complet moarta. Acei doi-trei cameni
care sunt fie pe mal, fie in barca, sunt tot niste
papusi care nu au nici cea mai elementara
dinamica. Macar niste voci care sa incalzeasca

gura si
sub apa!
Patrula!!!




atmosfera dacd erau. Sigurul personaj care se .
misca este inecatul pe care trebuie sa-| sal- S S |
vati. De fapt, aceasta senzatie de lume artifi-
ciald, moartd va insoteste permanent si se
acutizeaza odata ce puneti piciorul pe Titanic.
Sincer, nu inteleg ce cautd acest monstru intr-un
simulator modern, insa pe de alta parte a fost
0 surpriza. Mi s-a pdrut special faptul ca te
poti plimba la pas pe nava, insa lipsa oricarei
componente umane pe un vas de croaziera
nu te atrage sa mai mergi a doua oara.

Simulator?

Acum ca am stabilit atmosfera anosta,
fara personalitate, probabil ca ne gandim ca
jocul compenseaza prin par-
tea de simulare. Din propria
mea experientd legatd de
navigare, pot spune ca jocul
se apropie destul de mult
de realitate, insa de una la
un nivel foarte putin pre-
tentios. Practic, aveti maxi-
mum cinci moduri de con-
trol pentru o nava. E vorba
de viteza care poate fi con-
trolatd separat pe motoare la unele modele,
directia cu carma atasatd, iar unele modele
folosesc si motoarele de babord/tribord
pentru ajustari de directie. Asadar, oricine
poate conduce o barca mica, cu motor. insa
ce se intampla la un petrolier, unde sunt o
multime de alti parametri de care trebuie sa
se tina cont, o multime de decizii suplimen-
tare pe care trebuie s le
luati fie din pozitia de
capitan, fie ca ofiter la
carma. Consider ca acest
lucru ar fi dat intr-adevar
o0 savoare deosebita jo-
cului. De asemenea, nu
puteti scufunda o nava,
nu exista engine de da-
mage sau setdri de rea-
lism. Oare cum poti afir-
ma ca acest joc este un
simulator cand nu exista
conceptul de ,sub-apa”?
Nu exista valuri, sau
furtuni, ci doar o patetica
ploaie sau vizibilitate m
variabild. Practic, este un
joc extrem de simplist care se adreseaza unui
target-grup pe care eu nu reusesc sa-I
identific, departe de simulator ca realism si
complet lipsit de fun pentru un arcade.

lo ies la tigara, sefule

te pot convinge cd intr-
adevar navighezi. Feno-
menele de inertie sunt
foarte bine implemen-
tate si chiar se poate simti faptul ca apa opu-
ne rezistenta. Locatia insulara arata excelent
grafic, iar apa, trecand peste lipsa valurilor,
arata multumitor. Datd fiind simplitatea si
aparenta patratoasa si prost texturata a unor
modele, nu justifica pretentiile grafice, asadar
avem de-a face cu un engine 3D prost opti-
mizat. Pacat ca este atat de limitat, ca are atat

United Colors of Titanic

Ceva bun macar?

Desi jocul este plin de lipsuri, totusi m-a
acaparat o perioada destul de lunga. Exista
elemente, ca de exemplu fizica miscérii, care

- Impresie

REVIEW

Play: Port of Rotterdam/813 - Coming home for a quick untoadiog
Your objectives: =

Vapoare cu
refugiati

de putine modele de nave si ca misiunile sunt
atat de plictisitoare. Exista si un editor de
misiuni, ceea ce e un lucru bun, insa diver-
sitatea activitatilor este atat de redusa incat
nu poti crea aproape nici un tip de scenariu
care sa justifice un mic storyline, ceea ce e
trist. Jocul acesta are un potential enorm
pentru a deveni un hit in domeniu, mai ales
pentru ca piata nu este acoperita pe aceasta
latura. Ceea ce vad eu in Ship Simulator 2006
este doar un schelet pentru un viitor joc ce ar
putea purta cu mandrie numele de simulator.
B Locke
. Gen Simulator »  Producator VSTEP »

Stt;ryline
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.I. Anuntul ca Sensible Soccer se intoarce m-a
="  bucurat peste masura si imediat mi-au revenit
in minte spectaculoasele partide din trecut si
joystick-urile cazute la datorie. Chiar daca
intre timp am fost indoctrinati de cuplul FIFA/
PES, o schimbare a jocului pe orizontala cu
furibundele atacuri pe verticala era asteptata
de mai multi gameri decat sunt dispusi sa
accepte cei de la EA sau Konami. lata ca visul
a devenit realitate si Sensible Soccer este din
nou printre noi. Mai ramane de vazut insa
daca numele este insotit si de joc.

Spre deosebire de exceptionala baza de
date din SWOS, in care acum zece ani
campionatul nostru era refacut intr-un mod
impresionant, acum lucrurile nu mai stau atat
de bine. Noi nu mai aparem delog, iar toate
echipele, fie ele nationale sau de club, au in
lot jucatori semi-fictivi. Mai exact, nu sunt
numele lor reale, ci o deformare care te face
ptelegi despre cine este vorba. Nu
roblema prea mare
pentru ca in cazul unui ga
comunitatile trec imediat la treaba si toata
lumea este fericita. Producatorii, pentru ca
jocul lor are o baza de date in rand cu lumea
(a se citi EA-ul) fara sa fi contribuit la fondul
de pensii FIFA si jucatorii, pentru ca nu mai
trebuie sa rezolve anagrame pentru a
identifica fotbalistii. Daca totusi acest lucru
nu se intampla prea curand, un editor ne
asteapta sa ne facem de cap si sa modificam
numele echipelor, ale jucatorilor sa
competitiilor. De asemenea, pot

79 58 LIV 0 -2 Ste

A dat gheata in Liverpool
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ensmle
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nou in teren

parte, in functie de cate tricouri, ghete sau
freze smechere am deblocat.
Pe langa obisnuitul Friendly, Sensible

<

absenta modului Career, in care ocupam
Soccer 2006 ne mai propune si majoritatea postul de manager/jucator. Chiar daca partea
competitiilor cunoscute, de la Campsonatul de management era simplu real‘zaté,h i

Nu mai dati in bara ca-l treziti



___de a trage practic din aproape orice pozitie si
de aim prl'ma efect mingii se traduce in faze si

p

"a
|

,footy”isi dorea probabil ca asemanarile cu
trecutul sa apara in numar cat mai mare.
Prima diferenta pe care o sesizezi, exceptand
grafica despre care vom discuta mai tarziu,
este ca numarul butoanelor a crescut. Daca in
SWOS aveam nevoie de o singura tasta pe
langa directii, acum situatia s-a complicat
putin. Avem taste separate pentru sut/tackle
si pasa. As fi vrut sa scriu si,,switch player”
dupa pasa, dar din pacate de acest lucru se
ocupa calculatorul si de multe ori o face in
dezavantajul nostru. O a treia tasta are
misiunea de a declansa sprinturile
jucatorilor, o alta noutate din SS 2006,
categorie in care mai intra si controlul
asupra portarilor, care in acest joc nu
prea reusesc sa dea echipei siguranta de
care are nevoie. Mai exact spus, sunt
plecati rau, atat ai nostri, cat si ai Al-ului,
iar ploaia de goluri consemnata la
sfarsitul partidelor este in mare masura
~meritul”lor. Meciurile din Sensible Soccer
2006 se caracterizeaza in primul rand printr-un
plus de viteza si multa tavaleala intre jucatori.
Chiar daca nu folosesti tackle-ul, aproape
orice contact cu adversarul se incheie cu unul
sau mai multi jucatori intinsi pe gazon.
Motivul pentru excesul de violenta este
modul diferit in care nano-fotbalistii
controleaza balonul. A disparut legatura
stransa cu balonul din trecut si de aici apar si
mai multe probleme. Schimbarile de directie
se fac mai greu si e mult mai dificil sa driblezi
in vreun fel un adversar. Acest lucru mai
afecteaza si cursivitatea jocului de pase, care
per general aduce totusi cu trecutul. Acelasi
lucru este valabil si pentru suturi. Posibilitatea

pana la 25 de metri si de abia de acolo da
drumul la minge, in cazul rar si fericit in care
mai are asa ceva. Nici pe atac nu realizeaza
lucruri mdrete si singurele faze notabile sunt
cele in care se enerveaza, foloseste ,viteza” si
paseaza rapid din prima. In rest, golurile lui
apar doar pe greseli din jocul tau. La capitolul
probleme enervante din timpul jocului
conduc detasat momentele in care mingea
dispare pentru cateva fractiuni de secunda
pentru ca ulterior sa-si faca aparitia ba in

bratele
portarului
Sensible care nu prea
WORLD OF era pe
SENSIBLE directie sau

WORLDOF| -, .
SOCCER I

goluri foarte spectaculoase. Aportul Al-ului la
spectacolul din teren nu este atat de mare pe
cat ne-am fi dorit si pot spune ca pe vremuri

- juca alt fotbal. Nu ai nevoie de mult timp sa te
- obisnuiesti cu 52006, iar dupé ce inveti si

asezarile jucatorilor in teren, meciul se

Un zmeu inaltat de Riberti Cerlis

pur si simplu pe alta traiectorie, lucru fizic
inexplicabil. Nici fazele la care portarii scot in
corner baloane care altfel ar fi trecut mult pe
langa poarta nu scapa de o bila neagra.

Exista loc de mai bine

Chiar daca multa lume a visat la
layer online, producatorii s-au tinut de

E placut sa
visezi pe
linia portii

grafica ofera doar strictul necesar. Sub acest
nivel se afla insa sunetul si aici nu ma refer la
lipsa comentariului, capitol la care doar llie
Dobre sau Busta Rhymes i-ar fi putut ajuta pe
producatori. Desi nu as fi vrut sa inchei asa
acest articol, sunt sigur ca vechiul Sensible
World of Soccer cu baza de date adusa la zi si
optiune online ar fi avut mult mai mult
succes. Noi nu doream unlockables, 3D sau
i i doream gameplay-ul din trect

¥
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M-am ras in cap. Taman la timp. Am scapat de
pleata cu vreo saptamana inainte sa apara
Hitman: Blood Money si toti au zis ca e prea
mult ca sa fie o coincidenta. Adevarul e ca eu
il asteptam mai degraba pe Sam Fisher
pentru o asemenea ocazie, dar merge si
Agentul 47. Asa ca am ajuns chelul care se
juca de-a chelul. Aici adevarat gamer ba, am
intrat in spiritul jocului, nu alta! Mai ramanea
sa pun mana pe niste arme si sa ma razbun
pe smecherii de la gradinita care imi faceau
zile fripte. Dar am preferat sa raman asasin
doar in joc. Si chel in viata de zi cu zi. Ph3ar
m3333!l

O istorie un pic gri

Am scris review la toate titlurile Hitman
care au aparut pana acum si, sincer, nu am
fost niciodata satisfacut de vreunul dintre

Pssst... Pune
mana mai jos

LEVEL  07]2006

in sfarsit, un

jocurile seriei. Premisa a fost intotdeauna
bung, insa pe undeva pe la mijloc ceva se
strica, iar rezultatul final era, din pacate,
intotdeauna un pic prea departe de ceea ce
ar fi putut fi cu adevarat. Hitman a intrat
intotdeauna in competitie cu alte doua nume
mari din lumea jocurilor: Thief si Splinter Cell.
Si, hai sa recunoastem, Thief este inca de
neegalat in ceea ce priveste jocurile stealth.
Asa ca mai ramanea Splinter Cell. Un joc mo-
dern, asemanator cu Hitman, dar pana la un
anumit punct. Un punct numit stil. In timp ce
Splinter Cell si-a gasit din prima un loc in
lumea jocurilor si, mai ales, un stil propriu
care |-a consacrat, Hitman s-a zbatut
intotdeauna undeva intre doua idei. Pe cand
Splinter Cell a reusit sa combine exemplar
stealth-ul cu momentele de actiune
furibunda, in Hitman ajungeai tot timpul sa te
simti tras inspre ambele extreme, fara sa

T3 1000 itk

.

Ah, Mr 47! The Fates conspire to throw us together at last!

adevarat
asasin!

existe un punct comun de intalnire. Practic,
Hitman nu s-a decis niciodata ce e: joc stealth
sau de actiune? Am gasit intotdeauna teribil
de frustrant faptul ca, desi se marsa pe ideea
de stealth, puteai tot timpul sa termini jocul
mult mai relaxat snopind inamicii in bataie
(de la distanta si cu gloante, evident). Ar
putea suna chiar bine un joc care iti permite
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in timp ce Splinter Cell si-a gasit din prima un loc in
lumea jocurilor si, mai ales, un stil propriu care I-a
consacrat, Hitman s-a zbatut intotdeauna undeva intre

doua idei.

sa alegi una dintre cele doua cai, insa
niciodata nu am simtit o motivatie adevarata
pentru a juca Hitman ca pe un joc stealth. Si
ajungeai sa faci asta numai pentru ca era ceea
ce ai fi vrut cu adevarat de la joc. De-a lungul
timpului, diverse lucruri s-au schimbat in seria
Hitman, s-a incercat o abordare mai matura a
jocului, schimbarea catorva elemente de
gameplay, dar pur si simplu cei de la 10 nu au
reusit sa duca jocul la adevaratul sau
potential. Ceea ce nu inseamna insa ca
rezultatul final nu era un joc bun. Dimpotriva,
insa atunci cand ai ca a doua varianta un
Splinter Cell, nu cred ca mai stai prea mult pe
ganduri.

Asasinul asasineaza (ole, ole!)

Asadar, ce poate sa aduca nou Hitman:
Blood Money? La prima vedere, nu prea
multe. Avem de-a face cu acelasi personaj, un
asasin creat genetic (intr-un laborator din
Romania, pentru cei care nu stiau) care
executa fara mila misiunile primite de la o
obscura agentie. Daca povestea din celelalte
jocuri ale seriei Hitman s-a concentrat mai
mult pe analiza personajului principal Agent
47,in Blood Money lucrurile stau un pic
altcumva. Deja stim multe despre Agent 47

& First person, dar la
‘ fel de letal &

o\ 9. r
. e e \ sy
I i e AR A
R R B ]

asa ca schimbarea adusa de noul joc, o intriga
detaliata si complexa, in care Agent 47 este
doar un actor (foarte important, de altfel) este
bine-venita. Pe scurt, in timp ce persoane sus-
puse in serviciile secrete americane incearca
sa-l opreasca pe celebrul asasin, agentia de
care tine Agent 47 incepe sa piarda in mod
inexplicabil mai toti asasinii. Legatura dintre
cele doua fire ale povestii se va dezvalui pe
parcursul jocului, atat prin filmuletele dintre
misiuni, cat si cu ajutorul ziarelor pe care le
poti citi de fiecare data cand termini o
misiune. Evident, daca ai talentul de a citi si
printre randuri vei incepe sa descalcesti

,i
!
[

intriga cu atat mai
repede.

Povestea este
spusa pe doua planuri
(asemanator cu modul
in care a fost spusa cea
din Hitman: Con-
tracts): pe de o parte,
un influent om din
guvernul SUA da un
interviu unui ziarist si C

ASta e, 47, faci &fe
ca sa termini m'

_ai%is.iune:a |
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dezvaluie modul in care serviciile secrete au
luptat contra lui Agent 47, iar pe de alta parte
avem misiunile in sine, desfasurate toate in
trecut, care iti spun o alta versiune a povestii.

Superstar

Spuneam despre ziarul pe care il poti citi
dupa ce ai terminat o misiune. Importanta sa
nu se rezuma la glumele pe care le gasesti in
randurile sale, pentru ca fiecare misiune a ta
este descrisa detaliat in paginile ziarului
respectiv. $i, dupa cum am spus, daca stii sa
citesti printre randuri, afli multe lucruri noi
despre poveste. In plus, aici intervine in mod
direct noul sistem de notorietate. Acesta este
unul dintre noile elemente introduse de
producatori in Blood Money si este afectat de
catre modul in care abordezi o misiune.

_ Silentios si curat? Nu afla nimeni de tine. Faci

pe Rambo? Esti prins de camerele de
supraveghere? Atunci o sa iti vezi
notorietatea crescand. Ceea ce, contrar
asteptarilor celor care plang dupa un pic de
atentie, nu e deloc bine. Doar esti un asasin si
nu vrei sa te recunoasca lumea pe strada, nu?
Ei, pe masura ce iti creste notorietatea, vei
deveni din ce in ce mai vizibil’, iar oamenii
din jurul tau din ce in ce mai suspiciosi. lar
asta datorita exact acelui ziar de care iti
ziceam care, la o notorietate ridicata, ajunge
sa iti publice un portret robot aproape per-
fect pe prima pagina. in schimb, daca ai
notorietatea scazuta, te poti distra cu cateva o

Eu cred ca doar isi soptesc ceva
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portrete robot care te arata cu plete, rasta si
alte nebunii.

Notorietatea poate fi insa scazuta cu
ajutorul unor teancuri de bani plasati strate-
gic in buzunarele cui trebuie. Si cum nu o sa
duci lipsa de bani in timpul jocului, nu o sa te
prea deranjeze notorietatea. Banii obtinuti de

Ce se intampla
cand iti creste
notorietatea

pe urma misiunilor pot fi folositi si in alte
scopuri. Mai exact, la upgrad-area armelor sau
la cumpararea unor bonus-uri esentiale. Ca
de exemplu o crestere cu 50% a vitezei cu
care poti sa spargi un lacat sau un binoclu
mai bun.
Armele sunt impartite in doua categorii:
cele cu care pornesti de la bun inceput si cele
e \ pe care le poti culege in timpul misiunilor.
Din punctul meu de vedere insa, cele doua
categorii de arme din Blood Money sunt dupa
cum urmeaza: pistolul si restul armelor.
Pentru ca, mare minune mare!, toate
misiunile din noul Hitman pot fi
_rezolvate apeland doar la pistolul cu
silencer sau chiar deloc (armele
albe sunt acolo pentru un motiv). _
Ei da, uite in sfarsit jocul din
serie care reuseste sa treaca
peste toate problemele care au
deranjat titlurile Hitman anterioare si sa se
transforme intr-un adevarat simulator de
asasinate. lar Blood Money nu face asta
fortand jucatorul, ci oferindu-i aceasta
alternativa ca una perfect naturala pe care,
daca o alegi, te va trece cat se poate de placut
prin tot jocul. Duse sunt armatele pe care
trebuie sa le nimicesti, disparute sunt
batalioanele de ninja si rusi periculosi de care
trebuie sa ii scapi. Esti un asasin, da-o incolo,

Ce faci tanti cu 5 1) Aviara.L-& W ¥
batul?! W5 DESEATERGIE rapus, saracul




COLLATERAL
Uite aici alternativa:
nu un joc, ci un film.
Sinucuun chel, ci

cu Tom Cruise.
Inainte sa spuneti ceva, uitati-va la
film pentru ca merita. Si pentru ca
este cea mai apropiata versiune
cinematografica a unui asasin precum
Agentul 47 pe care 0 sd o vedeti
vreodata. Si pentru ca... V-am zis ca
este un film chiar bun? Tot nu v

convine? Voiati sa va recomand mai |
degraba o melodie? Neah... Bine. ;
»Smiling like a killer” de la Motorhead w
imi vine acum in minte. /i

nu Rambo! lar pe totul parcursul jocului
Agentul 47 nu va intalni inamici, ci tinte. Este
o schimbare esentiala in modul in care
producatorii au abordat jocul. Da, tintele sunt
protejate, exista politie si bodyguarzi, insa

Momzpoetic de-a dreptul

REVIEW

Satisfactia pe care o are jucatorul atunci cand termina  nebune, asa ca nu fiti mirati cand il veti vedea
misiunea fara sa fie detectat, plimbandu-se linistit in
multime, cu inamicii morti in modul cel mai silentios

posibil, era imposibil de atins in anterioarele jocuri din

seria Hitman.

poti sa ii eviti. lar jocul este gandit in asa fel
incat asta sa fie optiunea principala. Vrei s&
incepi sa tragi cu Uzi-ul in ei? Fa-o, insa fii
pregatit sa suporti consecintele (care, de cele
mai multe ori au ca efect moartea ta).

Loco en el coco

Satisfactia pe care o are jucatorul atunci
cand termina misiunea fara sa fie detectat,
plimbandu-se linistit in multime, cu inamicii
morti in modul cel mai silentios posibil, era
imposibil de atins in anterioarele jocuri din
seria Hitman. Blood Money nu este radical
diferit fata de predecesorii sai, elementele de
baza ale gameplay-ului fiind practic aceleasi,
insa aceasta schimbare de perspectiva din
partea producatorilor este exact ceea ce
lipsea din serie.

Hitman: Blood Money ramane un joc in

.—;I'HVLI
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care repetitia este mama perfectiunii. Rar vei
trece o misiune din prima, de cele mai multe
ori vei fi nevoit sa inveti reactiile inamicilor,
traseele lor si modul de abordare a unei noi
harti ratand de cateva ori misiunea
respectiva. Ai posibilitatea de a cumpara
informatii, insa nimic nu se compara cu
culegerea de date direct de la fata locului.
Acestea fiind spuse, nu ai cum sa fii deranjat
de aceasta aparenta repetitivitate pentru
simplul motiv ca misiunile sunt foarte bine
facute, cu cateva idei demente in spate si iti
oferd de fiecare data ceva nou. Poti sa treci
prin mai multe rute posibile pana sa o alegi
pe cea care iti convine cel mai mult.

Arma principala a Agentului 47 ramane
deghizarea, iar in Blood Money vei avea de
ales dintr-o gramada de posibilitati. Dupa
cum ziceam, producatorii au tinut cu tot
dinadinsul sa arunce in joc cateva idei absolut

pe fiorosul Agent 47 imbracat in gaina
(stranguland o alta gaina), Mos Craciun sau
clovn. Important este ca toate astea se
potrivesc perfect cu misiunile la care iei parte,
misiuni excelent gandite, atat ca posibilitati
de abordare, cat si ca poveste propriu-zisa.

in sfarsit, lumina!

Din punct de vedere grafic, chelia
Agentului 47 nu a aratat niciodata mai bine.
De asemenea, tin sa remarc faptul ca este al
doilea joc pe luna asta (dupa Half-Life 2: Epi-
sode One) care mi s-a parut foarte bine
optimizat. La fel ca si in cazul gameplay-ului,
grafica are de castigat mai mult insa datorita
stilului abordat si catorva idei surprinzatoare
care au fost incluse in joc.

Pana la urma, la asta se rezuma Hitman:
Blood Money, la gasirea unui stil pe care seria
il cauta de foarte multa vreme. Este un joc
brutal, care nu isi cere scuze, si indeajuns de
dement cat sa te indoiesti, pe buna dreptate,
de sanatatea mintala a celebrului asasin. Cel
mai bun joc din serie? O, DA!

®  Mitza

Producator |0 Interactive »
Ofertant Best Distribution, Tel. 021-
408.30.90 » Procesor PIV1,5GHz » Memorie 512 MB
RAM »  Accelerare 3D minimum 128 MB »  ON-LINE
www.hitmanbloodmoney.com

Gen Action »
Distribuitor Eidos »
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B Pentru ca micii productori de jocuri M Oricine se poate inscrie in aceasta M Este simplu. Aveti la dispozitie nou

din Romania nu au nici o sansa intr-o tara competitie. Tot ce va trebuie este o echipa luni de zile, pana in septembrie 2006,

in care, desi talentul abunda, fondurile de incredere, talent si daruire pentru a pentru a prezenta, in cadrul unei festivitati

sunt practic inexistente. putea duce un proiect la capat. dedicate, o versiune jucabila a proiectului
M Pentru ca avem incredere in vostru.

potentialul inca nerealizat al fiecaruia
dintre voi.

B Pentru ca vrem si ajutam la crearea
unei industrii de jocuri adevarate in
Romania.
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Cat? |

B LEVEL pune la bitaie 5000 de euro
pentru acest eveniment. Tot ce trebuie sa
faceti pentru a intra in posesia premiului
este sa prezentati in septembrie 2006 cel
mai bun proiect din intreaga competitie.

M Pe langa premiile in bani, ne vom
pune relatiile in miscare, iar cele mai .
interesante proiecte vor fi prezentate celor
mai importante firme de productie si
distributie din intreaga lume.
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Pentr

si detali
edere ac
Ifacijocuri

folos

®
Reguli:
[ J

M Echipa trebuie sé fie formata numai
din persoane de cetatenie romana.

M Proiectul trebuie sé va apartina IN
INTREGIME, singura exceptie ficand-o
aplicatiile third party licentiate.

B Nu sunt acceptate MOD-uri, ci
numai proiecte de sine statatoare.

B Proiectul final trebuie si reprezinte o
versiune perfect jucabila.

B Ultima data de inscriere este 31 au-
gust 2006.

Alte detalii:

M Pentru a participa la aceasta com-
petitie, trebuie sa va inscrieti trimitand un
e-mail la adresa tufacijocurile@level.ro cu
detalii despre proiectul vostru.

M V3 puteti inscrie in orice moment,
incepand de acum, pana pe 31 august
2006, dar va recomandam sa o faceti cat
mai repede.

B Progresul fiecarui proiect va fi pre-
zentat lunar in revista LEVEL si pe site-ul
www.level.ro.
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Stacked with Damel Negreanu

Jocul de pocher, indiferent de gen, nu poate
exista fard miza in care sa géasesti motivatia de
a da ce ai mai bun in tine. S& joci pe pitule
pare lipsit de farmec, de aceea am privit cu
reticenta majoritatea jocurilor de gen, fie ele
off sau online, mai putin pe cele care aveau Si
strip-ul in titlu. Jocul de faté are in schimb un
titlu puternic si cel putin participarea lui Daniel
Negreanu trebuie si-ti starneasca interesul.

Milionar virtual

Stacked with Daniel Negreanu este un
joc dedicat in exclusivitate sistemului Texas
Hold Em, in toate formele sale. Pentru cei
nefamiliarizati cu acest gen, producatorii au
pregatit un tutorial in care Daniel Negreanu
face o prezentare complets, de la notiunile de
baza la strategii si sfaturi care sa te transforme
in cel mai scurt timp intr-un jucator
competitiv.

Doua aspecte sunt reprezentative pentru
reusita unui joc de pocher, indiferent de gen,
si anume un generator de numere aleatoare
cat mai complex si un Al bine pus la punct.
Stiut fiind faptul ca nu exista un,random
number generator” perfect, nu putem decat
sa speram ca cel din Stacked with Daniel
Negreanu este unul cat mai complex. Totusi,
numarul mare de maini in care river-ul
aducea cu el si o victorie nesperata m-a pus
putin pe ganduri. Parcd nu eram atat de
norocos in realitate. Al-ul, marele pariu al
acestui joc, a fost anuntat ca fiind realizat in
asa fel incat nici sa nu mai stii cand joci off sau
online. Acesta este rezultatul muncii de 10 ani
a unor ,hard-core brainiacs’, se numeste Poki
Artificial Intelligence System si bineinteles a
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Cu cartile curate

fost adaptat acestui joc sub indrumarea
maestrului Daniel Negreanu. Au fost creati
jucatori care sa acopere majoritatea stilurilor
de joc cunoscute. De la cei enervant de
precauti, pana la cei care preferd un joc
agresiv sau cei al caror joc alterneaza si este
rezultatul combinarii mai multor strategii. Cu
putina atentie, nu este greu sa identificam
strategiile rivalilor si, in consecir ICc
fiecare méana cat mai bine posib Totusi,
mesele din Stacked with Daniel Negreanu
sunt populate in general de jucétori precauti,
care rareori ajung sa vada flop-ul, mai ales

daca te mai trezesti s ceri ceva peste blind-uri.

Nu mai spun ca un all-in face ravagii si te poti
considera fericit daca nu ramai singur cu
potul, evident subtire rdu in momentul
respectiv. Daca totusi blind-ul nu este de
neglijat si joci dintr-o pozitie favorabila, fira o
mana deosebitd, merge incercata aceasts
metoda mai ales ca dupa flop poti renunta, in
cazul in care situatia iti este defavorabila. in
schimb, daca avem un pre-flop bun, grija
noastra este sa atragem cat mai multi
concurenti cat mai departe in speranta ca pe
flop, turn sau river isi vor intari mana si vor
avea motive sd parieze, Felul in care decurge
jocul in cadrul turneelor, cu putini jucitori
valorosi controlati de Al, ne avantajeazd mai
mult decat ne-am fi dorit. Asta pentru ca in fi-
nale intrdm n postura de chip leader detasat
din care ne putem permite s pierdem doua,
trei all-in-uri pana se echilibreaza situatia.
Deci cu putina rabdare si atentie, o cariers
stralucita in Stacked with Daniel Negreanu
este la indemana fiecaruia dintre noi. lata ca
desi producatorii s-au ldudat ca vom avea
mult de furca cu Al-ul, priceperea acestuia la

Texas Hold Em nu reuseste sa ne
impresioneze. Mai mult decat atat, a fost
anuntat un Al care sa ne analizeze jocul si s3
se adapteze pe parcurs, lucru pe care nu am
avut placerea sa-l sesizez.

Mai trebuie spus ca jocul ofera
posibilitatea de a apleca urechea la sf
Daniel Negreanu, asta doar in timpul
partidelor offline. Doua probleme mari si late
fac ca aceastd optiune s fie un esec total.
Prima ar fi ca toate recomandarile sunt date la
modul general si nu vizeaza situatia
particulara in care te afli, iar a doua este
proasta coordonare, in multe din situatii, intre
indrumarea primita si mana pe care joci. Cand
ti se spune in pre-flop s& scapi cat mai repede
de cei doi popi pe care ii ai in mana sau s3
pariezi la greu pe un sapte si un doi de culori
diferite incepi sa te indoiesti de utilitatea
acestor sfaturi prietenesti.

9

,«* Ax

Oameni ca noi

Din fericire, jocul vine si cu optiunea de
multiplayer atat in LAN, cat si online. Daci
LAN-ul poate inlocui cu succes, eventual in
combinatie cu hamachi-ul, o seara de pocher
live, in modul online ziua nu prea se
inghesuie lumea. Noaptea insa listele de
jocuri create sunt mult mai populate, stiut
fiind faptul ca peste ocean acest stil de po-
cher se bucura de un succes mult mai mare.
Se pot organiza turnee single si multi table
sau simple cash game-uri, iar regulile pot fi
setate dupd bunul plac. Putem alege de la cat
sa inceapa blind-urile, la ce interval de timp
Sd creascd, cu ce suma se intra in joc sau daca
modul de pariere este limitat sau nu. Pentru a



REVIEW

YT — O in pocher totul e permis - Daniel ,Kid Poker” Negreanu
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Dupd cum sugereaza si numele, Daniel Negreanu nu
este strdin de plaiurile mioritice. Parinti lui au emigrat in
(anada, tard in care s-a nascut i a inceput sa iubeasca
acest sport. A abandonat liceul la un credit distanta de
absolvire (DO NOT DO THAT!) si dupa ce a castigat niste
bani pe plan local, a plecat spre lucruri mai serioase, mai
exact Las Vegas. Ulterior, a castigat mai multe turnee, s-a
clasat in bani in altele, si-a facut un nume si a pus mana
pe trei bratari de campion mondial prima castigata in
la WorId Series of Poker. Este recunoscut pentru capaci-
tatea incredibila de a-si ,citi” adversarii si alaturi de alte
nume grele din domeniu a dovedit ca pocherul nu mai
este de mult un joc de noroc. Momentan, ocupa a doua
pozitie in clasamentul WTP all time al catigurilor, cu peste
7,900,000 %, iar eu ma bucur de parca i-ar imparti cu mine.

|

a fi lnsplr
lordea nu-ﬁ arata
ata in modul online, in single e
a. Iti vezi cele doua carti in momentul
in care sunt impartite de dealer, iar fiecare
privire pe care o arunci din acel moment este
observata si de restul jucatorilor. Un plus de
lin ac realism si un (dez)avantaj. Poti fi surpriné}f&é Ell

diferita de cea cu care ne-am obisnuit la jucat fara sa-ti cunosti bine mana si in acelasi
jocurile de pocher. Pozele au fost inlocuite de  timp poti sa-i faci pe altii sa creada in mod
ﬁétori activi care interactioneaza cu cartile si  eronat acest lucru.

jetoanele si se ridica in picioare la showdown-
uri. In jurul meselor roieste lume, iar la mesele

finale sunt prezenti si spectatori, care discuta i ankiet

jocul in soapta. Voice acting-ul este redus la Pasionatii de Texas Hold Em au luat cu

cateva replici pentru fiecare personaj si avem  siguranta contact cu invazia de site-uri casino,  Diferentele fatd de o partida pe net pe bani
parte si de momente amuzante in care cate iar motivele pentru care ar avea ,nevoie’ de fictivi sunt putine si nu neaparat in favm;;ea
un gura sparta te provoaca sa platesti un acest joc sunt considerabil reduse. “acestui joc si, mai presg de toate, in pocher

. Al-ul nu poate inlocui factorii umani. Te §!,
lipsa unei conexiuni la internet poate
transforma Stacked with Daniel Negreanu
intr-un prieten bun, in special pentru cei
neinitiati in tainele acestui joc. Eu am net. Fir
intins.

B  Rzarectha
Gen Simulator de pocher Producator 5000ft
Distribuitor Myelin Media Procesor Plll 800 MHz

Memorie 256 MB RAM * Accelerare 3D minimum 32 MB
VRAM ON-LINE www.mtv.com/games/holdem/stacked/

)
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D&D Online: Stormreach

Ar putea fi jocul online cu cel mai inalt coeficient de dificultate

®s_ ,Cu pasi marunti, pentru a nu trezi umbrele,
inaintezi pe coridorul cu pereti din piatra
umeda si murdara. In fata, calea ti se desface
in doua. Iti pastrezi obiceiul si o iei la stanga.
Un puternic miros de putrefactie iti izbeste
narile dupa primii 10 pasi. Auzi un clinchet
usor si faclia se stinge. Bezna. Stii ca ai pe

| undeva un scroll de light, dar cum sa-l citesti

' fara lumina? Un fin zgomot se aude din fata,

ca si cum ai trece sabia pe scoarta unui copac.

Simti brusc cum picioarele iti ingheata.
Senzatia urca incetisor spre gat. Nu mai poti
respira. Incerci sd lovesti cu sabia si simti ca si

cum ai lovi in apa. Slimes!!! Mirosul a disparut.

Narile ti se umplu cu ceva de consistenta
noroiului. Un ultim gand - nu e bine sa fii
singur”. lar ai pierdut experienta. Quest-urile
astea sunt prea grele. Ai vrea sa dai un Load
Game, dar nu merge. Probabil din cauza ca
esti online.

Stormreach, Eberron

Eberron este o lume intinsa si complexa,
in care Stormreach este doar un oras mic. E
ciudat faptul ca sediul actiunii este situat aici,
insa se poate justifica drept un loc de plecare
pentru o serie de probleme ce pot ajunge
mult mai departe. Stormreach este unic ca
oras in Eberron prin faptul ca reprezinta un
punct de importanta maxima in trading-ul si
transportul intre doua dintre cele patru
continente care alcatuiesc acest univers. Mai
departe, din aceasta cauza, probabil ca este
singurul oras care are o diversitate atat de
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mare a populatiei, ca rase, ocupatie si
interese. Practic, cine controleaza
Stormreach, controleaza mult mai mult decat
pare. Daca vrei sa fii aventurier si sa ai acces
usor oriunde in Eberron, Stormreach este
locul ideal pentru a fi numit ,acasa” Desigur,
doar o parte din aventurile tale din DDO se
vor desfasura in oras, restul fiind accesibile
prin intermediul portalurilor oferite prin
sprijinul administratiei locale. In ultima
vreme, orasul se confrunta cu o serie de
probleme, mai ales legate de mai noile
atacuri ale Kobolzilor, care, nu se stie din ce
motiv, au devenit foarte agresivi si hotarati sa
puna mana pe acest oras. Mai departe, veti in-
tra intr-un paienjenis de interese si complo-
turi, cu conditia sa cititi textele quest-urilor.
De mentionat ca aventurile se petrec pe o
peninsula a continentului Xen'Drik, in jurul
Stormreach-ului.

Grupuri, grupuri

Pentru ca acum avem idee care este
setup-ul jocului, orasul Stormreach, ar fi bine
sa intram un pic in amanunt si sa examinam
jocul mai in profunzime. in primul rand, nu
pot sa nu spun ca nivelul de dificultate este
foarte serios. Acest lucru, fara indoiala, ii tine
departe pe cei care sunt denumiti generic
,casual players’, adica acei indivizi care vad
jocurile pe calculator ca o modalitate de
distractie si nu ca un mod de viata. Dupa cum
stiti, cea mai mare problema a unui MMORPG
este partea de leveling up. Aceasta creeaza o

serie de probleme nu numai la nivel social,
dar si influenteaza radical calitatea gameplay-
ului. MMORPG-urile, prin definitie, implica
socializarea, pentru a putea avansa mai
repede, a face fata unui inamic in pvp sau pur
si simplu pentru placerea de a juca cu alti
oameni, si nu cu Al-ul. In MMO-uri precum
World of Warcraft, level cap-ul de 60 se poate
atinge chiar si in decurs de o luna, ceea ce, in
mod ciudat, am descoperit ca nu e un lucru
chiar asa rau. Asta insemna ca, daca tu nu ai
jucat cateva zile, ai posibilitatea de a recupera
rapid diferenta de nivel fata de prietenii tai.
Oricum ajungi repede la 60, ceea ce nu te
forteaza prea mult sa tii pasul, iar posibilitati
de soloing sunt foarte multe. in alte jocuri,
acest lucru este o problema foarte serioasa,
pentru ca level cap-ul se atinge foarte greu si
chiar daca il atingi, high level content-ul este
aproape zero, plus ca nu exista multe
posibilitati de soloing. Privind cum nu-ti poti
ajunge prietenii din urma, exista posibilitatea
sa te lasi de joc. DDO este oarecum la mijloc.
Level cap-ul este deocamdata la 10 si nu se
atinge foarte greu. Mai departe, fiecare nivel
este impartit in cinci sub-niveluri, ceea ce
inseamna ca peste cateva zile prietenii vor fi
poate tot level 2, insa cu 3 rank-uri mai sus.
Acest lucru uniformizeaza oarecum lumea
DDO, lucru care este absolut indispensabil in
conditiile pe care le ofera jocul. Quest-urile
sunt foarte grele si numai recent s-a introdus
posibilitatea de a face unele dintre ele in solo.
DDO a fost conceput exclusiv aproape pentru
grupuri. Nu esti intr-un grup, nu poti face



nimic, cam asta e
regula odata ce ai
ajuns la lvl 3 si vrei sa
intri in Marketplace.
Socializarea este
bung, insa daca e
fortata, va indeparta
cu siguranta o
multime de jucatori.
Parerea mea este ca soloing-ul este absolut
indispensabil intr-un MMORPG, din prea
multe motive pentru a le enumera aici.

NEVERWINTER
NIGHTS

| Probabil cea mai

internet.

Focus pe El

Unul dintre cele mai importante aspecte
ale unui joc pe regulile D&D este asa-numitul
,Character Sheet’, in limbajul nostru fiind

“vorba despre personaj si caracteristicile sale.
Astfel, pentru DDO, Turbine a ales cinci rase:
Human, Elf, Halfing, Dwarf si Warforged, care
nu reprezinta decat o mica parte din rasele
care populeaza Eberron-ul. Clasele in schimb
sunt destul de numeroase, in numar de noua:
Fighter, Paladin, Barbarian, Rogue, Ranger,
Cleric, Wizard, Sorcerer si Bard. Multitudinea
de clase este perfect justificata si, din pacate,
este singurul loc in care acest joc ofera intr-adevar
diversitate. Mai departe, personajul trece prin
etapa de creare a modului in care va arata si
mai departe la alegerea Stat-urilor, Feature-
urilor, Skill-urilor si, respectiv, a Vrajilor daca e

_cazul. Am fost usor surprins de faptul ca
producatorii au restrans destul de mult atat
abilitatile native si de clasa, cat si pe cele care
pot fi alese. Mai mult decat atat, diferentele
de la un nivel la altul sunt foarte marunte si
skill-urile destul de neinteresante pentru a
simti cu adevarat ca ai avansat in nivel. Cand
se face trecerea de la un rank la altul, singurul
lucru pe care il poti face este sa schimbi intre
ele cateva Enhancement-uri care sunt extrem
de limitate ca numar si fara o importanta prea
mare. Cu alte cuvinte, am fost extrem de
dezamagit cand am vazut ca oricat de unic
crezi ca ti-ai creat personajul, de fapt
diferentele sunt nesemnificative. E bine totusi
sa stiti ca il puteti crea catastrofal de prost si ™
ca aveti neapdrata nevoie de cunostinte de

un personaj de party, nu de solo. Soloi
este doar un lung sir de nervi si frustrari

dominat de impresionante posibilitati si
est lucru nu se

indicata - partea de multiplayer, cu
multiplele lumi permanente care
exista deja din abundenta pe

sunt concepute te fac sa te simti tot ca intr-un
dungeon, limitat de pereti invizibili de data
asta si cu un cer imobil si pixelat deasupra
capului. Al doilea lucru care m-a facut sa ma
plictisesc de fapt de acest joc se refera exact
la unul dintre cele mai importante aspecte ale

oricarui D&D, si anume quest-urile. D&D

Lume si comori

Desi pare, Stormreach-ul nu este un oras
prea mare. Locatiile sunt reduse ca numar,
insa asta nu ar trebui sa reprezinte un ele-
ment negativ, daca restul jocului e gandit
cum trebuie. Din fericire, engine-ul 3D este
destul de frumos chiar si pentru cei mai
pretentiosi dintre noi. Una dintre principalele
plangeri ale mele se refera la lipsa spatiilor
deschise, in adevaratul sens al cuvantului
Desigur, se incearca s ti se dea aceasté . .*
impresie in cateva zone care ar reprezenta -
oarecum spatii deschise, insa modul in care
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: "W Maica, la noi

~ . in comuna nu
~ vezi asa ceva

XXX XX

= inseamna in primul rand quest-uri. Joci compenseze acest lucru, Turbine a oferit
-
pentru a face ceva. Ei bine, numarul celor din

DDO este departe de a fi suficient. Ca sa

posibilitatea termindrii acestor quest-uri ori
de cate ori ai chef si pe trei niveluri diferite de

dificultate. Evident, cu cat le
faci de mai multe ori, cu atat
primesti mai putine puncte
de experienta. Insa, sincer,
acest lucru e un compromis
destul de prost. E acelasi
lucru ca si in World of
Warcraft cu high level con-
tent-ul, unde odata ajuns la
nivel 60, faci acelasi si acelasi
lucru, adica dungeon-urile.
Macar in WoW poti face in
paralel si PVP sau poti
schimba experienta pe bani,
mai nou. in DDO nu ai ce
face altceva. Pentru a creste
in nivel, este necesar sa faci
de cateva ori aceleasi quest-
uri. Evident, unele le poti
face pe motiv de grinding,
insa la baza tot acelasi lucru
il ai de facut. Din aceasta
cauza, jocul plictiseste

masiv. Singurul lucru care mai ramane este
poate legat de diversitatea item-urilor din joc.
Ei bine, aici aveti de unde alege. Personal, am

Onixidabilis w
toata

splendoarea sa

'

-

aiberent d'Depeith

Mistress Abura
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S Sevier Rescue

gigar it
ext} Beyond the Pastern Gate, the walls of
Starmreach succumb 1o tendnis of untamed jungle
(Advancement) Encounter defeated! 20 XP
one columns nse from the
s that ara slawly being

5
Encounter dels
Encounter def

here You serise danger

vazut destul de multe, insa rata de drop este
extrem de mica. Vendorii au stocuri limitate,
dar ofera item-uri destul de bune. Problema o
reprezinta insa banii, care sunt al naibii de
greu de facut. O sabie de Ivl 3 de exemplu
costa 1000 de Platinium. Eu nu stiu daca am
reusit sa cheltuiesc per ansamblu atat
avansand de la nivelul 1 la 4. Probabil ca
peste Ivl 5 lucrurile se mai schimba, insa
sincer nu mi s-a parut ca personajele de level
* 8-10 sunt prea speciale. Un item pentru Ivl 10
costa peste 15.000 de Platinium, ceea e usor
absurd. Clasele de magie au un dezavantaj
foarte mare, si anume ca nu exista potiuni de
mana, lucru pe care eu nu-l pot intelege. Daca
exista, sunt foarte curios unde. Eu nu am
vazut niciuna. Potiunile de health sau repair
sunt extrem de scumpe, motiv pentru care
lumea nu le cumpara. lata un nou motiv de

frustrare chiar si aici, unde nu ar fi trebuit sa
existe.

Darincail joc

Asadar, DDO se adreseaza in primul rand
hard-core gamerilor pasionati de universul
D&D. Cu toate acestea, nu furnizeaza acel
content de care ei au nevoie. In concluzie,

jocul fie nu este terminat, fie este sortit pieirii.

E foarte greu sa mentii contactul cu un
produs online care nu-ti ofera decat un
numar limitat de diversitate, cand altele mai
vechi de 4-5 ani chiar ofera mult mai mult.
Observ totusi ca Turbine se misca puternic
pentru a oferi lunar content, pentru a ajusta
lumea, pentru ca regulile clasice sunt foarte
ametite si te vezi in tot felul de situatii
ciudate. De exemplu, eu am un personaj Bar-

Postern Gate Wilds

Encounter: Wolf den: 1 left. (]
Encounter: Wolf den (]
Encounter: Wolf den [

barian Warforged. Se stie ca Barbarul este
dupa carte un damage dealer clasic cu armor
class scazut. De asemenea, un warforged nu
poate purta armura, singurele bonusuri la AC
fiind din niste device-uri numite Docent, din
skill-uri sau item-uri. Din pacate, regulile de
stacking pentru armura sunt foarte haotice in
DDO. Un warforge poate purta manusi, cizme
sau alte piese similare. Am gdsit un set de
bratari care ofera +4 la AC non-stackable,
superbe, care insa pe un warforged sunt
inutile, din cauza ca se stacheaza cu feature-
urile de clasa, mai exact in cazul meu,
Admantium Body. De ce? Nu ma intrebati.
Nici ei nu stiu. Fiind non-stackable, ar trebui
sa se adune cu AC-ul rasial sau de clasa,
printr-o regula foarte clara in D&D. Ei bine, va
inchipuiti frustrarea mea, deoarece acela este
unul dintre cele mai tari obiecte din joc pen-
tru un barbar. Asadar, poate peste un an-doi
cand aceste probleme nu vor mai exista, jocul
va deveni interesant. Poate ca va exista si PVP,
pentru ca da, jocul nu are PVP - ingrozitor, nu!
Insa, in mod ciudat, jocul are ceva, in ciuda
tuturor partilor negative de mai sus. Inca joc
si joc chiar constant, desi ma simt plictisit.
Ciudat...

B Locke

> Gen MMORPG » Producator Turbine Entertainment

»  Distribuitor Atari » Ofertant Best Distribution, Tel.
021-408.30.90 » Procesor PIV 1,6 GHz » Memorie 512
MB RAM »  Accelerare 3D 64 MB VRAM

> ON-LINE www.ddo-europe.com
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| Carnagiu pe Frontul de Est

" cumnuse poate mai bine, producatorii iesind
la inaintare cu una dintre cele mai realiste
experiente multiplayer ce mi-a fost dat sa
traiesc vreodata. Lansat imediat dupa Day of
Defeat: Source, cu care imparte acelasi sistem
de distributie (Steam), jocul s-a nascut cu mult
timp inainte de a fi anuntat ca un produs de
sine statator, sub forma unui mod pentru Un-
real Tournament 2004. Gameplay-ul diferit si
ideea de a plasa actiunea pe Frontul de Est al

celui de-al Doilea Razboi Mondial le-au adus
autorilor marele premiu in cadrul competitiei
Make Something Unreal, plus doua licente
pentru engine-ul Unreal 2.5 si un morman de
bani pe care i-au folosit la infiintarea unui
studio. De aici si pana la lansarea jocului intr-o
forma comerciala n-a mai fost decat un pas.

Atentie, se trage!

RO te arunca fara menajamente in
mijlocul unui conflict sangeros dintre
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'-. Tripwire Interactive si-a inceput odiseea FPS-ista

fortele rusesti si germane si te surprinde prin
doza de realism injectatd cu sete in fiecare as-
pect al jocului, gameplay-ul fiind mai greoi
decat in UT2004, fosta (si inca actuala) lui
gazda. Miscarile, trasul cu arma si controlul
vehiculelor sunt de un realism dus la extrem,
RO intrecandu-si lejer concurentul direct, Bat-
tlefield 1942, din acest punct de vedere. Fideli
realismului, producétorii au mers atat de
departe incat au facut din trasul cu arma o
arta in sine, eliminand crosshair-ul (prezent

-

doar la tunurile de pe tancuri, artilerie si
pusca cu luneta), pentru a tinti fiind necesara
ridicarea armei la ochi. lar daca ai de gand sa
nimeresti un adversar de la mare distanta, ai
face bine sa te holbezi bine prin catare,
deoarece RO iti oferd rareori o a doua sansa in
fata unui jucator experimentat. De la mica
distanta insa, nevoia unei cruciulite numai
bune de fixat intre ochii adversarului devine
aproape inutila - n-ai apasat imediat pe
tragaci, esti un om mort.

Obiectivul partilor beligerante, indiferent

»e-producatorii au mers atat de departe incat au facut
din trasul cu arma o arta in sine”

de partea cui alegem sa ne scoatem ochii,
este acela de a captura cat mai multe puncte
strategice de pe hartg, intr-un anumit interval
de timp. Inainte de toate insa, RO te pune sa
alegi clasa care ti se potriveste cel mai bine
prin transee, moment in care realizezi cu
surprindere ca soldatul bun nu trebuie sa fie
neaparat bun la toate: numarul de jucatori
per clasa este limitat si depinde de
dimensiunile hartii pe care urmeaza sa ne
facem damblaua. Ca un facut, nu oricine

poate conduce un tanc sau orice alt tip de
vehicul, soldatul de rand fiind nevoit sa
parcurga uneori distante enorme pe jos, in
lipsa unui transportor si a soferului care sa-l
miste din loc. Asadar, daca ai de gand sa joci
RO pe servere alese la intamplare, ar fi cazul
sa te obisnuiesti cu stilul de joc al fiecarei
clase in parte, sa accepti situatia si sa-ti
modifici strategia de joc in functie de moment.

Un razboi murdar

Grafica din RO nu impresioneaza, en-
gine-ul Unreal 2.5 aratandu-si varsta, insa




hartile sunt realizate la mare arta. Baietii de la
Tripwire au acordat o mare atentie detaliilor
geografice si arhitecturale, dar si adevarului

istoric. Konigsplatz, de exemplu, aminteste de

ultima riposta a Reichstag-ului, o inclestare
sangeroasa care a ramas pentru totdeauna in
mintea participantilor la eveniment si in
cartile de istorie.
Practic, fiecare harta ne
pune in fata unor
evenimente reale.
Pamantul este sfartecat
de obuze, iar cladirile
zac in ruine, ostilitatile
desfasurandu-se pe
fundalul unei
_atmosfere intunecate
atat la propriu, cat si la figurat. Exista
intotdeauna un copac, un sant sau o tufa in
care sa te ascunzi de focul inamic si sa
scrutezi zona cu ajutorul binoclului, in
cautarea inamicului. Ca infanterist mai ales,
iesirea in camp deschis poate echivala cu
sinuciderea, deoarece sansele ca un lunetist
sau o mitraliera grea sa-ti taie avantul sunt
foarte mari. Realismul are si el pretul lui.
Situatia se schimba radical cand te urci intr-un
tanc, alaturi de alti doi camarazi, unul la

1942

Un joc mult mai

accesibil maselor,

BATTLEFIELD

inca mai poate oferi satisfactii la

patru ani de la lansare.

tureld, iar altul la mitraliera. Am remarcat cu
placere ca absolut toate vehiculele sunt
modelate excelent, controlul lor este intuitiv,
iar dinamica, lucru ce poate face diferenta
dintre o moarte sigura si supravietuire, este
foarte bine implementata.
Mai exact, obuzele
ricoseaza din blindaj daca
nu lovesc in plin. Unele
dintre cele mai intense
batalii dintre formatiuni
de tancuri le-am trait pe
Arad (uite ca avem si o
localitate bastinasa), o
harta imensa unde mersul pe
4 jos dintr-un capat in celalalt
al hartii nu este deloc o

e ]
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BATTLEFIELD

care

optiune.

Poate cea mai devastatoare arma din RO
nu este tancul, ci artileria. La o simpla
comanda poti dezlantui iadul peste pozitiile
adverse, descurajand tentativele acestora de

Overview

1. Driver

V-2IS (Diesel Engine)
2. Commander
122mm D-25T L/43
Co-axial DT

This was a very modern design, with sloped ai§
turret layout and carried a massive 122mm mai
this was a converted howitzer and was primarily

REVIEW

pentru o scurta perioada de timp, sa mai
vada lumea cu aceiasi ochi limpezi. Dintr-o
datad, sunt tulburi.

- Tara, tara vrem osteni! |
- Pecine? ?

Chiar asal Cui i se pare distractiv saltul in
mocirla la vederea trasoarelor ce spinteca
aerul intr-un du-te vino halucinant sau la
auzul gloantelor ce-i suiera pe la mustati in
timp ce ploua cu obuze? Ei bine, amatorii de
senzatii tari sunt multi, deoarece Red Orches-
tra: Ostfront 41-45 a reusit deja sa stranga un
numar important de fani in jurul lui, membrii
comunitatii inmultindu-se pe zi ce trece. Din
punctul meu de vedere, jocul face toti banii, |
insa se adreseaza unei categorii mai aparte de
jucatori, Red Orchestra reprezentand pentru

action against enemy fortifications. The ammunitiol
heavy - and had to be loaded in two parts. This mas
slow reloading, even if it did pack a massive punch

acestia intruchiparea celui mai realist FPS al

: momentului. Pentru altii este deja prea mult...
Critical Hit Zones ;
o S

o

| Kimo

Front Armor_= 10/10

a avansa, efectul
barajului de foc fiind
devastator si deosebit

» GenFPS » Produ(étorTripwireInteractive B
Distribuitor Steam » Procesor PIV 1.3 GHz »

Side Armor = 6/10
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Un soldat albastru si arma sa cuvantatoare

ll. Intr-un gen care abunda in titluri la mana a

®"  doua, este destul de greu sa te afirmi cu un
shooter la persoana a treia care vrea mai mult
decat atentia unui jucator intre doud reprize
de somn. Rogue Trooper se pare ca nu vrea si
tocmai de aceea nici mdcar nu incearca s-o
faca. Nu ofera cine stie ce satisfactii, ci te
arunca direct in bataia gloantelor intr-o
poveste stiintifico-fantastica fara cap si coads,
inarmat cu un brat de arme si gadget-uri
destepte. in felul lui, Rogue Trooper este un
shooter meserias, datorita modului in care te
face sa utilizezi inteligent arsenalul pe care ti-l
pune la dispozitie.

Albastrul care te omoara

Super-soldatii viitorului sunt albastri, asta
este clar, iar Rogue nu face e

B

o . fensiv in faga unui tir

Conceput in eprubeta si crescut de mic in
spiritul razboiului, ciudatul erou ajunge sa-si
vada camarazii de arme facuti sita intr-o
ambuscada. Noroc ca personalitatile lor sunt
salvate imediat in micro-cipuri, pe care Rogue
le extrage imediat si le incorporeaza in
propriul sau echipament. Pe primul si-l baga
undeva, adica in arma, pe al doilea in
,ghiozdan’, iar pe al treilea in casca. In afara
de replicile si laudele la adresa talentului sau
intr-ale trasului cu pusca, cele trei cipuri
vorbdrete fac mai multe decat te-ai putea
astepta de la ele. Fiecare dintre ele devine
parte integranta a echipamentului si un
ajutor de nadejde pe front: Gunnar, dupa cum
suna si numele, poate aduce modificari armei
atunci cand situatia o cere, Helm (vocea din
cascd) il ajuta sa sparga diverse coduri de
acces, iar Bagman (meseriasul din ,ghiozdan”)
_inventeaza noi tipuri de arme, poate produce

) munme si il injecteaza cu doza zilnica de

3 atate. De-a lungul misiunilor, Rogue poate

arti d& echlpamentul adversarilor

ees @adversarul devine

de g'oante care ITaAr face.,

. variat si devas-

un plus de savoare
experientei, distragand
atentia de la o formula deja
clasica si de la linearitatea
nivelurilor foarte
previzibile, pe fundalul
unei combinatii unice
dintre elemente de
stealth, tactica si
atacuri furibunde.
Asadar, de toate
pentru toti si...

... albastru
peste tot

Arsenalul
soldatului al-

bastru nu pu- -
”
tea fi altfel de-% :

cat foarte

‘a;i




puscociul care face pulbere orice vietate de la
mica distanta, arma cu luneta si turela
controlata de vorbaretul Gunnar, fiecare
dintre ele constituind parte integrantd din
aceeasi arma multilateral dezvoltata
pentru orice situatie. Trecand apoi
peste faptul ca expresia de mai
devreme mi-a cam
impleticit limba prin
cavitatea bucald, o
parte dintre arme si
combinatiile dintre
ele ajung sa fie mai
putin utilizate. De
exemplu, poti
“oricand sa lasi
turela in seama
lui Gunnar, care
se va ocupa cu
usurinta de adver-
sari, in timp ce te
strecori linistit in
spatele lor ca sa-i
omori dintr-o
miscare ce cutit.
=\ Avand insa la dis-
' porzitie arma cu
luneta, simti im-
pulsul de a-i eli-
mina foarte comod
de la distanta, o
formula pe care de
altfel am folosit-o
destul de des pana
%\ si eu. Ca deh, lenea
,‘g%‘k‘.\t e mare. Sau poate
. greutatea cu care
B Rogue schimba
armele intre ele este de

Albastru
printre
bolovani

vina. Oricum ar fi, daca ai ales arma potrivita
si ai aruncat grenada care trebuie, adversarul
devine inofensiv in fata unui tir de gloante
care |-ar face pe Rambo sa se albastreasca de
invidie.

Problema cu inamicii este ca oricat de
fiorosi ar fi ei, nu reprezinta o amenintare
decat in clipa in care ataca in grupuri mari.
Astia ar fi nordicii, un fel de rusnaci care
stapanesc un Pamant poluat si nu vor sa-i mai
dea drumul de nicio culoare. Nordicul de
rand, dupa cum spuneam, nu reprezinta o
problema, insa lunetistii, mech-urile aproape
invincibile si ,hidrantii” cu senzori care arunca
cu mici zburatoare decapitoare (chiar asa le
zice) dupa teasta intrusului sunt. Si totusi,
gameplay-ul este foarte fluid, Rogue Trooper
venind sistematic cu noi provocari in
intampinarea jucatorului pe masura ce
avanseaza catre obiectivul final.
Unde mai pui ca moartea unui
nordic poate fi, uneori, chiar
amuzanta, daca in loc sa-I culci
la pamant dintr-un foc expediat
in plina figura de la 50 de metri
ii faci sita tuburile cu oxigen.
Ghinionistul se agita disperat
intr-o incercare inutila de a
stinge focul, pentru a disparea in momentul
urmator intr-un norisor de fum. Cascadorie
curata, nu alta. De asemenea, pentru mai
multa siguranta, Rogue poate lasa in urma sa
un manunchi de mine, un cadou de adio
pentru orice personaj rau intentionat ce i-ar
calca pe urme.

Un altfel de

vazut din al

De sus.

E albastru si asta-i tot ce
conteaza

Pentru un joc lansat intr-o perioada in care
titluri fantastice din punct de vedere vizual fac
deliciul ochiului, grafica din Rogue Trooper nu
aduce nimic special sub soare. O putem

GROUNDS

SHADOW ﬁﬂﬂ““ﬂb&’

perspectiva.

REVIEW

Origini albastre

Putini stiu, dar jocul are la baza o revista de benzi
desenate englezeascd, creatd de Gerry Finley-Day si Dave
Gibbons, ce urmeaza aventurile lui Rogue, un G.I.
(infanterist modificat genetic cu pielea albastra) si ale

FINLEY-DAY = GIBBONS ~ WILSON » EWIIIS . IlIIlEV * BRADBURY ~ KENNEDY
o “'»'#" e

o 3}

celor trei camarazi ai sai (cele trei micro-cipuri), imuni la
orice fel de gaz otrdvitor sau acid puternic. Actiunea se
petrece pe planeta Nu-Earth, ravasitd de razboiul etern
dintre nordici si sudisti. Nu-Earth a ajuns intr-un hal fara
de hal, otrdvita de armele chimice si biologice folosite in
timpul razboiului, trupele fiind acum nevoite sa-si duca
traiul in orage inchise. Sudistii au reusit insd, prin
inginerie genetica, sa dea nastere unei rase de razboinici
imuni la‘atmosfera nociva - Infanteria Geneticd, arma
secreta a Inaltului Comandament Sudist.

ﬁ considera depasita, insa
level designul este
bine gandit, oferind o

SHAL

multime de structuri si
<F obstacole ce pot fi
% utilizate pentru a

imprastia moartea de
la adapostul lor. Este
un joc scurt si prea li-
near pentru gustul
unora, dar care reuseste ca prin minune sa ne
ofere portia de actiune de care avem nevoie in
clipele de plictiseald. Pentru unii, chiar mai mult.

= KIMO
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Din start as vrea sa prec
fan Rise of Nations. Exp
joc s-a limitat la cateva o
consider pierdute. Jocul nu
care sa ma atraga, sa ma tina
impresioneze. Invariabil, cu t

obligat sa mai dal sanse. Pana la urms
stai sd te gandesti, exista destuleseque
care si-au depasit predecesorii. De aceea,
continuare sustin ca cea mai mare parte
dintre jocuri trebuie judecate dupa num:
nu dupa cifra din coada. Microsoft si Big Huge
Games s-au gandit bine cand au atasat un
nume si nu o cifrd. in felul acesta mi-au facut
munca mai placuta.

aceiui umvers
rotile dintate sunt baza
univers, prin feeling-ul sau d
de moda veche cuplat cu un storyline de
exceptie si multa imaginatie, a facut istorie
lumea jocurilor. Insa combat-ul era oribil,
haideti sa recunoastem. Nu am nicio indoiala
ca Big Huge Games a folosit din plin
cunostintele din Arcanum pentru a crea
lumea Aio, o lume unde aburul se intretaie cu
magia si armele energetlce specifice .
viitorului. Pract s-au pus bazele unei lumi
complet nox,dugorﬁzatoare!ggm contrastele
sale, dar m;pkelay imp unica si originala.
Asadar, Ano\era planeta pustie, din cate am

inteles eu, cz ',er‘ntr-o anume zi a fost lovita de-

i 'F unei imense nave spa;nalé\\
i ramasite au evoluat trei}

inate de locul evolutiei. Vinci a
; evoluat spre o tehnologie ce foloseste aburul"

ca angrenaje si energia electricéﬁ
proiectilele ca forme de distruger@.’ Complet
opus fata de ei, Alin s-a folosit de energiile
h magice ascunse in desert pe care a invatat sa
1. le controleze si sa le transforme pentru a crea
\o lume mistica, lipsita de tehnologie. Cuotl in
schlmb care este cea mai enigmatica rasa, zic
‘eu, a pastrat cunostintele stramosilor care au
| '&emt de pe alta planeta si foloseste energia
| " sub toate formele, denotand un nivel
‘tgh ologic extrem de avansat. E interesant
faptul‘ca sub aceste aparente se intalnesc trei
tipologii geografice umane, europenii ca
Vinci, popoarele arabe ca Alin si aztecii -
I Cuotl. Ei bine, se pare ca dintre toti, Vinci se
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cte, cu caracteristici si abilité;{*

ca sursa de energie, rotile dintate si parghiile

diferentiazd br!
vesnic in rézboa:e
alege u '

ce facem cu mag
este ca aici s-a pe v
interesant. A crea o lume paralela in cz
aceeasi rasa are trei tipuri de dezvoltari
distincte, fara nicio punte comuna, are
riscurile ei. Exact ca in mai stiu eu care joc in
care foloseai nave spatiale ca sa extermini o
populatie aflata la 10.000 km distanta care nu
iesise inca din Evul Mediu. Din fericire, aici
paradoxurile acestea evolutive au o baza mult
mqn solida, determinata de amplasamentele
geograflce care nu au lasat prea mult loc

S

Din Vaselina istoriei,
un Univers se
naste...

AGE OF MYTOLOGY /%

Desi poate pentru unii este o

alternativa ciudata, totusi feel-

ing-ul acestui joc m-a adus cel

mai aproape de ceea ce am

simtit jucand Age of Mythology, care mie mi-a

facut o impresie foarte buna.

schimburilor de experienta. Vinci intre
Alin in mijlocul desertului si Cuotl in creierii
junglei. Chiar si dupa cateva sute de ani de
evolutie, aceste civilizatii au ajuns atat de
diferite incat magia Alin, spre exemplu, ar fi
fost complét inutild pentru Cuotl. Si uite si

justificarea aradoxul este astfel normal,

=1




determinat de un
evolutie naturald, normala. Probabil acesta
este punctul in care jocul exceleaza prin
originalitate, deoarece rasele nu au absolut
niciun punct comun, fiecare fiind unica prin
caracteristici si abilitati. Acest lucru va fi
extrem de gustat de amatorii de multiplayer,
deoarece jocul dezvaluie un set impresionant
de strategii, specifice si exclusive rasei alese.
Personal, am gasit multiplayer-ul acestui joc
foarte placut, trecand peste problemele de
lag si deconectarile destul de dese. Se vor
rezolva cu urmatorul patch, sunt sigur.

Lm
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Am tin’ljt sa scot in evidenta p
acest univers, deoarece in opinia
mai frumos, mai divers si mai
decat cel din Arcanum. A cun:
unui joc inseamnad a simti
placerea de a face parte )
acel feeling care inca este greu de gasit in
afara unui Adventure sau RPG. Din nefericire
insa, povestea nu face jocul, motiv pentru
care ar fi bine sa ne orientam spre gameplay.
Daca pentru multiplayer nu sunt prea multe
de spus pana cand jocul nu va fi trecut prin
cateva sute de meciuri, despre single player
pot vorbi. Jocul este orientat in jurul uneif
harti strategice care difera de la o campanie la
alta. Avem trei campanii care ny pot filjucate
dec?tﬁf\.ordine deoarece per aﬁsamblm este
de f\‘apﬁ o singura campartte cu trei capitole. *
Numarul de misiuni este doar o functie de stil

# de joc. Puteti sa avetn rabdare pentru a cuceri
incetul cu incetul fiecare provincie sau puteti
sa mergeti direct la tinta, ceea ce sincer nu
este recomandat pe un nivel de dificultate
ridicat. Fiecare provincie are anumite

aracteristici, ca nivelul de dezvoltare si
abilitati pe care le ofera celui care o detine.
~ Spre exemplu, unele oferd intariri, altele bani

~ etc. De asemenea, provinciile odata cucerite
ofera o serie de puncte de dezvoltare ce pot fi
investite in economie sau dezvoltarea militara

a regiunii. Spre exemplu, veti putea construi

tru a contracara un eventual asediu in
teti ocupati cu atacul unei

Aici jocul se desfasoara pe
un pion pe care il puteti
incie in alta o data pe tura.

eaturilor sau modxf ca tlpul de

.‘seermﬁu specific, in care trebuie fle sa
castigati aliati, fie sa gasiti un anumit artefact

fie pur si simplu sa distrugeti toate fortéle’ 8
inamice. In asta consta de fapt esenta jocului. *

Bellator Inoxidabilis

Asadar, iata-ne pe campul de lupta unde
va trebui sa intrunim anumite conditii pentru
a castiga. Acestor conditii Big Huge Games le-a
IZis Quests, ceea ce mi se pare foarte potrivit.
Pe Iéngé acest quest principal, puteti gasi o

eserie de quest-uri secundare pe intinderea
hartii, care va pot da avantaje decisive de
multe ori sau puncte de dezvoltare. Unul
dintre cele mai controversate puncte legate
de Rise of Legends este motivul pentru care
au fost introdusi eroii. Europenii au un punct
de vedere negativ fata de acest lucru,

072006 LEVEL

districte militare direct de pe harta strategica,

natatesc. Alte puncte perrﬁ‘ut up-z .
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Leonardo di ser Piero da Vinci

(1452 e.n.- 1519 e.n.)

Cunoscut pe
scurt drept
Leonardo da
Vinci, el a fost
printre altele
. arhitect, anato-
mist, sculptor,
inginer, inven-
tator, pictor,
muzician si
matematician.
Recunoscut
drept un geniu
multilateral, el a
¥ duso viatd
| relativ izolata de
pe urma cdreia
au ramas un numadr impresionant de opere, schite, idei etc.
Printre pic-
turile celebre
ale sale sunt.
sigur ca ati
auzit de ,
Mona Lisa,
(ina cea de
Taind sau Ma-
donna cu

U

deoarece, vezi Doamne, se apropie prin asta
de Warcraft lll. Sincer, nu vreau sa-i critic, insa
nu ma pot abtine. Introducerea acestor eroi
este 0 evolutie absolut normala si se justifica
foarte bine intr-un joc cu tente fantasy. Acesti
eroi nu determind ostracizarea feeling-ului, ci
din contra, creeaza diversitate si implica
afectiv gamerul. in mod particular, eroii din
Rise of Legends sunt personaje aparte cu
istorie si caracteristici unice si cred ca le-as fi
simtit lipsa profund daca nu erau introdusi.
Cel putin storyline-ul ar fi avut de suferit
profund de pe urma absentei lor. Revenind la

: '\(-_-‘:‘ I, A
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Pruncul. Probabil partea care ne intereseaza ceva mai mult in
cazul de fatd se referd la activitatea sa ca inventator si inginer.
Fiind pasionat de ideea de zbor, a proiectat primul elicopter
care urma sd fie propulsat de puterea a patru oameni, al carui
model din pdcate nu era functional din cauza ca si corpul s-ar
fi rotit. Fiind in pozitia de inginer militar, el a proiectat prima
mitralierd si respectiv primul tanc, care din pacate nici ele nu
au fost puse in practica.

Alte inventii ar mai fi

submarinul, respectiv o

magindrie care a fost

interpretatd drept

primul calculator me-

canic. Putini probabil

stiu cd a creat unul

dintre primii roboti

programabili, care

initial a fost confundat

cu un vehicul propulsat  »

de un sistem de arcuri.

De asemenea, a fost

primul care a folosit soarele ca sursa energetica, utilizand
oglinzi concave pentru a incalzi apa. Desi viata sa particulara a
fost dominatd de scandaluri legate de orientarea sa sexuald,
rezultatul unei munci de o viatd a pus bazele unei mari parti
din ceea ce inseamnd civilizatia noastrd tehnologica si a lasat
in urmd opere artistice de o inestimabila valoare.

mecanica jocului, baza o reprezinta tot
resursele. Ele sunt in numar de trei, Timonium
si Gold pentru Vinci si Alin, iar pentru Cuot!
Gold este inlocuit cu Energy. Timonium este
prezent sub forma de mine inepuizabile
amplasate pe harta. Gold-ul se obtine din
trading cu alte orase, indiferent daca va
apartine sau nu, ceea ce gasesc oarecum
ciudat, insa normal avand in vedere ca nici
restul resurselor nu sunt limitate. Trading-ul
cu orasele neutre duce in timp la scaderea
costurilor de cumparare si chiar la atasarea
pasnica si gratis a lui la imperiu. Pentru ca am

< | ] :ﬁ.1

Istoria va va tine
- minte ostenii
‘meil-$i nu numai
R ea...

&

adus vorba de orase, un lucru destul de origi-
nal este cd acestea nu se distrug, ci sunt
ocupate. Acest lucru se aplica si la unele
mine, care la fel, isi schimba doar stapanul. Cu
alte cuvinte, daca veti cuceri un oras deja
dezvoltat, acesta va va ramane in posesie cu
toate districtele sale. Dezvoltarea unei asezari
se face gradual. Exista patru tipuri de districte
care se pot atasa, denumite diferit, dar
aproximativ cu aceeasi functie la fiecare rasa.
Acestea cresc limita populatiei, eficienta
armatei sau a trading-ului. ,Epocile” sunt doua
si se refera la cresterea orasului de la Small la
Greater City, cu toata pleiada de upgrade-uri
sau trupe noi ce pot fi recrutate. Evident, pe
langa oras se pot construi cladiri cu functii
specifice oriunde in teritoriul dominat, care
au functiile clasice ca in orice RTS, de a pro-
duce trupe, cercetare sau upgrade-uri. Aici
diferentele de la o rasa la alta sunt radicale,
insa nu voi intra in amanunte. Anumite
districte construite sau orice district pentru
Cuotl creeaza un numar de puncte de re-
search care pot fi ulterior investite intr-o serie
de patru linii tehnologice, specifice fiecarei
rase. Astfel dobanditi de exemplu o Putere
specifica civilizatiei, un fel de bomba atomica
a anilor trecuti. Cam acestea ar fi

O soparla focoasa.

caracteristicile oarecum comune civilizatiilor.
Mai departe lucrurile devin mult prea unice
pentru a fi discutate pe larg.
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Proiectul Balanta

Pana acum am facut o prezentare
oarecum impartiala a acestui joc, insa nu-mi
std in fire sa nu trag niste concluzii. Ceea ce
nu mi-a placut este faptul ca in campanie
trebuie sa reiau cu fiecare misiune in parte
toata pleiada de research-uri si de constructii.
Personal, urasc sa fac acelasi lucru de 14 ori la
rand. Unitatile nu castiga experienta, iar
punctele de upgrade sunt in general prea
putine incat sa conteze foarte mult. Pe de alta
parte, economia are o caracteristica
surprinzatoare si placuta. Spre exemplu, cu
fiecare trupa produsa, creste costul producerii
urmatoarei. Cu fiecare district atasat orasului,
costurile pentru urmatorul cresc. De aceea, de
exemplu, e foarte important sa ocupati alte
orase rapid pentru a putea construi districte
ieftine, deoarece efectele lor per ansamblu se
cumuleaza. Pe harta strategica aveti doar o !
singura trupa, ceea ce
inseamna ca regiunile
aflate la distanta pot fi
oricand ocupate fara drept
de replica. Spliting-ul sau
antrenamentul unor trupe
care pot pazi acea regiune
ar fi fost indicat, pentru ca
ar fi imbunatatit
iremediabil gameplay-ul.
Engine-ul grafic este fru-
mos, relativ pretentios si

~ cu anumite probleme
legate de controlul camerei in zonele cu
elevatii puternice ale terenului. E foarte greu
sa gasesti o pozitie multumitoare. Cel mai
mare bug pe care l-am intalnit insa este legat
de pathfinding. Cand te deplasezi cu multe
trupe prin zone cu obstacole, unele nu

Giacomo, Inventor of 8|

74 ~ Miana (Level 2)

(=8, (28 pentru o
- 7| ambuscada. Dar

) ,,'5 , putin probabil sa

LAY 7 R AR se intample...

reusesc nicicum sa
treaca de ele.
Raman blocate si
nu ajung la
destinatie, ceea ce
determina efecte
dezastruoase in
cazul unui atac si
nenoroceste tot
gameplay-ul. Al-ul
se comporta
multumitor, desi inca predomina acel obicei
stupid al hartuirii, in care niciodata nu vine pe
tine cu suficiente trupe pentru a te anihila. De
aceea, in conditii normale, Al-ul nu ar trebui
sa creeze probleme nimanui. Si in fine,
anumite scenarii din anumite regiuni sunt

Termocentrala de la
Mintia '

Un loc excelent

complet aiurea. Spre exemplu, The Dodge era
plecat la trei provincii distanta in clipa in care
i-am atacat sediul. Brusc, a aparut acolo cu tot
alaiul de trupe, ceea ce mi-a creat senzatia
aceea de artificial, de inselat, aburit si dus cu
pluta de un trisor. Totusi, Rise of Legends este
un joc inovator care face cinste creatorilor din
care face parte si duce mai departe spre per-
fectiune genul acesta atat de indragit, RTS-ul.
®  Locke

Gen RIS Producator Big Huge Games
Distribuitor Microsoft Games * Ofertant Best Distribu-
tion, Tel. 021-408.30.90 + Procesor PIV 1,4 GHz

Memorie 512MB . Accelerare 3D minimum 64 MB
VRAM ©  ON-LINE www.riseoﬂegends.com
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Rome: Total Realism

Rome: Total Realism este, pentru profani si nu
numai, o conversie single si multiplayer
creatad si dezvoltatd, initial, de un anume

introductiv, o noua coloana sonora si multe,
multe altele.
Mod-ul i-a atras imediat pe fani, prin

- continutul
Hoplitai ] Enemy Army Details ® sau bogat si
Soidi 120 Areus of Sparta 7.0
Experience o 4 noutdtile de
B e g h
Weagon Type Light pe harta
Jeapuas 5 strategica.
Defence Skill 3
it Pors H Efortul re-
i 5 i marcabil la
| care s-au
Abities at a gance ‘ L .
Can'fomphalan | inhdmat
Banus fightng cavary u t 3 7
% | realizatorii
Description S-a con-
Ui é:“f#—.’;ﬁ!-“ol“é"!”i:;%i’;ﬁi&i’é‘é‘f&??f;ﬁi’ cretizat prin
It_»:“ ks Vhese men are a powerful force aganst infantry or | s
Hoplte tactics are sinple: formations generally approach the : i prezen';a in
Qa sing army in normal order, and then close ranks into the °Spoueday Mytiene 5
S0 that each sokder & protected by overlapping Shields scenaa 17
e e a i e e T @] [5) i 23 @
9 areat stamina. and are same of themast effective sodersn W Cand grecii au cu ce factiuni ju-

meserias Gaius Julius. Acum, mod-ul se afla in
grija unei echipe de creiere adunate de pe
intreg cuprinsul globului, indivizi talentati
intr-ale moding-ului si indragostiti de istorie.
Menirea acestui mod remarcabil a fost, de la
bun inceput, aceea de a le oferi fanilor RTS-ului
Rome: Total War (si nu numai) o abordare
mult mai realista din punct de vedere istoric
si al gameplay-ului, deoarece jocului i-a cam
lipsit, se pare, acuratetea istorica. Versiunea
6.0 a mod-ului Rome: Total Realism v-a fost
pusd la dispozitie, daca mai tineti minte, pe
DVD-ul LEVEL (februarie 2006), aceasta
aducand un numar semnificativ de noutati,
inclusiv un nou sistem de luptd, hdrti exacte
din punct de vedere istoric, unitati re-
modelate si “re-desenate’, imbunatatiri
grafice la capitolul interfatd, un nou filmulet

Pe ei, pe caii lor!
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cabile de-a
| lungul cam-
paniei, o
- harta stra-
tegica a
campaniei
complet regandita si doua sute de noi unitati
armate, foarte exacte
din punct de vedere
vizual. Si asta n-ar fi
nimic, daca stam sa ne
gandim ca sistemul de
lupta a fost puternic
modificat pentru a-i
conferi gameplay-ului
un grad mult mai
ridicat de realism, iar
coloana sonoré a fost
realizatd de catre un
compozitor cu
experienta.
Imbunatatiri
substantiale i s-au
adus pana si Al-ului,

care lupta mult mai inteligent, unitatile
alcatuind formatiuni de lupta autentice.
Lucrurile par a sta si mai bine pe partea
vizuala, Total Realism aducand, pe langa
campania sa originala ce ne plimba prin
provinciile Persiei si Scandia, o multime de
locatii fictive in care sa taiem in carne vie.
Majoritatea unitatilor au fost retexturate,
mare parte dintre ele asemanandu-se cu
orice altceva numai cu cele din realitate nu,
iar factiunile care au fost nedreptatite din
punct de vedere istoric, precum egiptenii sau
spaniolii, au fost repuse in drepturi.

Mediul diplomatic este, de asemenea,
mai realist, iar modelul economic a fost
practic re-inventat pentru a ne oferi, alaturi
de restul elementelor ce impodobesc mod-ul,
o experienta de joc mai dificila, mai
provocatoare si grandioasa in acelasi timp. Nu
uitati sa instalati patch-ul, inclus intr-unul din
directoarele de pe DVD.

www.rometotalrealism.org

Kimo

Cavaleria, mereu
in miezul
problemei




Chase the Chicken

MODS

(UT2004)

'-. Viata unui pui de gaind are, de cele mai multe

" ori,un sfarsit tragic. De nu l-ar avea, nu stiu ce
ne-am face fara saorme, friptane si tot felul de
alte preparate din pui dupa care unii dintre noi
saliveaza la orice ora din zi sau din noapte. Dar
ce-ar fi dacd puiul asta ar avea un dram de
minte si si-ar da seama cd bucatarul dla din colt
care vantura ditamai iataganul prin aer nu-i vrea
doar ouale pe tava, ci intreg tacamul de la gatlej
in jos? Ei bine, probabil ca si-ar lua cu cea mai
mare placere adio de la viata de huzur din cotet,
ar cauta prima iesire din bucatarie si ar lua-o la
goana incotro vede cu ochii. Mai prinde-| daca
poti! Si se poate, din moment ce bucatarul
prinde imediat de veste, se arunca prin zidul
bucatariei si alearga urland ca un dement pe
urmele evadatului. Grea e viata de gdina!

Daca va asteptati ca Chase the Chicken,

dupa cum sugereaza impropriu numele acestui

CHASE
THE CHICKEN

Poultry Panic

While in the air at any time.

Loading...

Ravenholm

mod original de Unreal
Tournament 2004, sa va
expedieze pe urmele unui
pui de gdina ce-si cauta
libertatea, va inselati. In
schimb, jucdtorului i se da
un set de aripioare
rahitice, din care va trebui
sa dea cum stie el mai
bine pentru a scapa din
calea flamanzilor dintr-un
sat mexican, intr-o cursa
nebuna (si cat mai rapida)
pentru supravietuire. Ca
pui de gaina, n-ai cine stie
ce trucuri la dispozitie
pentru a evada din calea urmaritorilor, in afara
de,scaparea” catorva oud, in care speri sa-si
rupa careva gatul, sau salturi peste tarabe. Si da-i

Uite criminalul!

si fugi pe aleile satului si prin curtile satenilor in
directia indicatd, pe oriunde si cat mai repede
numai sa nu faci parte din meniul zilei, pentru
ca la fiecare,PRINDE PUIU’ ALA” urlat din gatlejul
bucatarului, rasar din ce in ce mai multi fomisti
dornici sa se alature alaiului.

Chase the Chicken este nemaipomenit ca
mod, iar ca proiect de joc de sine stdtator
(pentru ca asta se vrea a fi de fapt) este excelent.
Este antrenant si distractiv, conceptul de joc
distantandu-se enorm de platforma jocului in
care si-a gasit culcusul. Be the chicken!

m KiMO

In afara faptului c& Ravenholm - The Lost
Chapter poate intra cu usurinta in topul
celor mai bune mod-uri single player
pentru Half-Life 2, nu sunt prea multe de zis
despre el. Vorbim aici despre o singura
hartd, care ne trimite inapoi in terifiantul si
intunecatul Ravenholm, fosta colonie de
mineri acum bantuita de stafii si locuita de
lighioanele care i-au adus sfarsitul. L-am
jucat si mi s-a parut excelent. Oraselul
colcaie de zombie si soldati combine care

"

Ai grija sa nu cazi

n-au altceva mai bun' de facut decat sa-ti
vaneze pielea, level designul profesionist
reusind sa te puna putin pe ganduri. Oare
autorul mod-ului lucreaza pentru Valve?
Nicidecum, insa felul in care a reusit sa
implementeze puzzle-urile, suficient de
provocatoare astfel incat sa-ti puna rotitele
de la mansarda in miscare, si modul in care
reuseste sa-ti bage frica-n oase in
momentele cheie sunt de ldudat. lar pentru
ca tot suntem in Ravenholm, de ce nu ne-am
intalni si cu parintele Grigori, cu acelasi
puscoci in brate, la fel de catarat pe
acoperisuri, recitand noi blesteme si tra-
gand in tot ce-i zboara pe sub nas? Cu G-Man
este alta poveste, iar mod-ul este prea scurt
ca sa-mi dau seama ce cduta exact el acolo.
Sfarsitul insa m-a lasat cu ochii in soare si
nerabdator sa dezleg misterele Ravenholm-
ului intr-un nou capitol, acesta sugerand ca
povestea este departe de a se fi incheiat.
Veniti de-| luati.

B KiMO

Mi-a parut bine...
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faptul ca furi Ubisoft, un defunct 3DO, EA,
cand tu te gandesti ce sa pui pe masa la

D i b d 4 t" A f sfarsit de luna. Dar daca in cazul single
al un pan, da stil ca race s 9
playerelor, versiunea free nu difera cu nimic

5. Este un adevar fundamental faptul ca care le cumperi dupa lungi ani de truda, asa, de cea originalg, la jocurile online lucrurile nu

«" romanul e sarac. lati deci motivul principal exclusiv pentru sufletelul tédu de gamer, fac stau chiar asa. In mod ciudat, multe dintre ele
pentru care, dacd se poate - si de obicei se parte din zestrea pe care o pastrezi cu grija ca  nu sunt piratate deloc - si aici dau exemplu
poate — romanul nu joaca originale. Jocurile sa fi arati copilului tdu ce nevoia facea tata EVE Online si GuildWars (da, stiu ca asta e
originale fac parte din categoria cadouri de cand era si el tanar. aproape gratis) — insa elita acestei categorii,
Craciun indelung dorite, din acele lucruri pe Este de inteles ca un (macar) 40 de euro World of Warcraft, nu putea sa scape de

aceasta plaga. De fapt, serverele pirat de
WoW au aparut dinainte sa fie lansat jocul in
versiunea gold si recunosc cu rusine ca pana
si noi am incercat sa punem pe picioare unul.
Astazi, numai Extreme Top 100
(www.xtremetop100.com) numara
aproximativ 200 de servere pirat de WoW si
pot sa pun pariu ca de fapt sunt mult mai
multe. Pai si atunci, scuzati, dar de ce nevoia
sa dai ceva mai bine de 170 ROL, plus cate
106 ROL la doua luni, ca sa joci WoW original
cand poti face asta pe gratis? Ei bine, moti-
vele sunt multe si eu voi incerca sa vi le explic.

Trusa de unelte

Cum spuneam mai sus, MMO-urile
piratate nu sunt echivalente cu versiunea
oficiala. De ce? Pentru cg, in esenta, MMO-urile
: nu sunt programate 100% la lansare, ci sunt

‘ gandite in asa fel incat sa se poata adauga

R mereu continut nou, de preferat in asa fel

incat sa il afecteze pe utilizator cat mai putin.

Presupunand ca vrei sa piratezi WoW, ai la

| indemana toate ,partile’, nu insa si lipiciul”
care le leaga. Ca sa dau un exemplu concret,
in zona de start a elfilor exista o pestera plina
de padianjeni, unde se desfasoara si cateva
quest-uri. Un programator poate accesa cu
usurinta harta, modelele monstrilor, ale NPC-urilor
din Shadowglen, ale asezarii in sine, insa nu
poate accesa cu atat de multa usurinta carac-

B2y teristicile exacte ale paianjenilor sau ale NPC-urilor,

£ nici locatia lor precisa si nici quest-urile cu

i / exactitate. Programatorul trebuie sa ,aseze”

& E de mana toate aceste entitati, sa defineasca

& de mana caracteristicile lor, sa scrie fiecare

» -
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quest, fiecare ramificatie a acestuia, fiecare
locatie si zona de actiune a fiecarui monstru si
asa mai departe. Cu alte cuvinte, exista acces
Blizzard la aproape toate cele, mai putin la

baza de date ce defineste in sine gameplay-ul
jocului.

Zidarie fara mistrie

Ei si, mare lucru, este suficient ca unul
singur sa joace WoW oficial ca sa ai acces la
tot gameplay-ul asta, va veti spune. Ca doar
nu i-o fi greu sa isi noteze toate locatiile
monstrilor, toate quest-urile si ramificatiile
acestora si asa mai departe. Si hai sa fim
seriosi, daca e un lucru de care Blizzard nu
duce lipsa acesta este format din
comunitatile de entuziasti, gata sa isi sacrifice
macar o parte din viata pentru a face un
server pirat de WoW cu adevarat ,Blizz-like".
Dar iata ca lucrurile nu stau chiar asa. Motivul
numarul unu: este pur si simplu prea mult de
lucru, chiar si pentru o comunitate mare de
entuziasti, sa aseze de mana fiecare NPC,
fiecare caramida, fiecare monstru si fiecare
floricica exact ca in jocul original. Motivul
numarul doi: unele lucruri nu pot fi decat
aproximate, ca de exemplu caracteristicile
exacte ale unui monstru sau efectul real al
unei vraji, gen X% sansa de a face combust
sau de a da stun pe un inamic, mai ales in
concordanta cu o mie de alte variabile, ca de

~exemplu armor class, talent tree-ul

inamicului, buff-urile acestuia si asa mai
departe. Motivul numarul trei: toata aceasta
munca titanica se face pe gratis si nu
degeaba i-a luat lui Blizzard ceva mai bine de
patru ani sa lanseze Wold of Warcraft. $iin
fine, motivul numarul cinci: in aceste conditii,
orice cunoscator care pune la punct un server
pirat de WoW are practic putere de zeu, asa ca
ce credeti ca il opreste sa creasca level cap-ul,
sa ofere flying mounts prietenilor sau sa
modifice rata de experienta castigata pe mob
kill sau pe quest predat? Sa nu uit, mai e si
motivul sase: serverele, hosting-ul, toate
detaliile acestea sunt si ele voluntariat si nu
stiu unde s-o gasi omul care sa cumpere
latime de banda serioasa si xeoane pentru un
server piratat (aka gratis) de WoW.

Paianjenul mic rastoarna carul
mare

De curiozitate, am incercat si eu un
server pirat. Nu va spun ce, unde si cum, dar
cert este ca personajul meu, un elf druid, nu a
putut termina quest-urile disponibile pentru
zona Aldrassil pe motiv ca pestera aceea de
care ziceam si mai sus era pazita de un
paianjen elite level 7?7 Ce nevoia sa fac eu cu
monstrul ala, eu, la un amarat de level 57 Bine,
dar de ce au pus cei care au facut serverul un

mob elite intr-o zona de start? Pentru ca pot,
de-aia. Daca experienta mea a fost negativa,
probabil ca mi-am ales prost serverul. Exista
multe care iti dau de exemplu mount la level
1, multe care ofera 200% XP rate pentru
monstru omorat, precum si multe care te
rasplatesc mult mai bine decat serverele
oficiale pentru quest completat. Din ciclul
cele mai distractive, am vazut si servere care
ofera ca mount critteri (da, si uite asa te vezi
calare pe un silver tabby, asa mic cum e el),
precum si servere cu level cap crescut pana la
200+, unde poti sa ai si flying mounts. De
cand cu preview-ul de la recentul E3, ultima
moda in materie de servere WoW pirat este sa
recreeze Outlands-ul, precum si noul content
pe care Blizzard se pregateste sa ni-l ofere.

Cand ti-e lumea mai draga...

Unul dintre cele mai mari dezavantaje ale
serverelor pirat este intocmai lipsa de bani,
care duce invariabil la instabilitate, precum si
la numarul limitat de jucatori care poate fi
suportat. In perindarile mele pe net pentru a
ma documenta referitor la acest subiect, nu
am reusit sa dau de un server piratcu o
comunitate mai mare de 30 de jucatori (daca
este, spuneti-mi si mie), iar multe dintre
serverele care pareau serioase, cu un down-
time raportat de sub 50 de minute pe
saptamana, nu permiteau accesul oricui.
Altfel spus, multi dintre cei care poseda
capacitatile necesare sa puna pe picioare un
server WoW pirat sunt extrem de selectivi cu
cei pe care ii accepta, iar numarul limitat de

ON-LINE

jucatori exclude practic orice inseamna high
level content. Un alt minus major este lipsa
suportului. Oricat de blamat este cel oferit de
Blizzard pentru serverele oficiale, totusi este
si nu te confrunti ore in sir cu probleme gen
blocat intr-o anumita zona sau in imposibili-
tatea de a preda un quest. Mai mult, serverele
pirat sunt foarte instabile si necesita upgrade
periodic, care deseori este echivalent cu
stergerea periodica a tuturor personajelor. Un
alt aspect ar fi latenta majora, determinata in
general de calitatea proasta a serverelor de
host. Multi admini de servere pirat fac tot ce
pot sa previna aceste dezavantaje majore,
insa este pur si simplu prea mult pentru
cativa oameni care nu primesc nimic in
schimb si care nu pot investi altceva decat .
pasiune si cunostinte de programare. |

Piratam, maria ta?

Pirateria va exista atata vreme cat vor fi
oameni si mai ales internet. In cazul MMO-urilor
insé, va exista numai la jumatate, in sensul ca
cei care joaca pe servere pirat pot spune
orice, nu si ca joaca intocmai jocul respectiv.
In cazul World of Warcraft, deseori serverele
pirat nu au nici macar darul de a ilustra, macar
cat de cat, feeling-ul jocului original. Da, sunt
aceleasi personaje, este aceeasi harta,
aceleasi peisaje oarecum, dar.... toata
povestea, tot universul este un surogat
construit fara bani. Nu sunt eu adepta armatei
anti-piraterie, dar diferenta dintre WoW origi-
nal si pirat este de la cer la pamant.

B LauraBularca
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iEE RSS/Atom Readers

Ca redactor, sunt pus in situatia de a verifica
zilnic in jur de 10 site-uri pe tema jocurilor
pentru a fi permanent la curent cu ultimele
evenimente. Colateral, mai am de verificat o
serie de site-uri care ma intereseaza in mod
particular, ca de exemplu CNN sau Google
Video. Ei bine, mi se pare extrem de dificil sa
fac acest lucru manual, sa stau cu o multime
de ferestre deschise care ocupa prea mult din
memoria unui calculator pe care trebuie
rulate jocuri de ultima ora. Din fericire, de
cativa ani deja a aparut conceptul de RSS
Feed (Really Simple Syndication sau Rich Site
Summary). Acesta, alaturi de un alt sistem
asemanator, Atom, permite concentrarea
continutului unui site in cateva hot-link-uri
care pot fi accesate extrem de rapid dintr-un
software numit generic RSS sau Atom Reader.
Am ales cateva dintre aceste programe
pentru test, criteriile fiind functionalitatea si
calitatea de freeware.

FireAnt

Acest program se desprinde de restul in
primul rand prin originalitate. Daca
majoritatea reader-elor distribuie doar
informatie staticd, FireAnt are integrat un
player video care suporta toate formatele
folosite in mod curent, adica Quicktime, Win-

e GR Ve Owrss ok b
VS0 #2 QWS

dows Media Video, Divx etc. Asadar, pe langa
calitatea de baza de RSS Feader, programul
permite conectarea directa cu feed-urile ce
furnizeaza streaming sau download, preia
filmele si le ruleaza intr-un player propriu.
Managementul streaming-ului sau download-
urilor este foarte usor de facut, interfata
programului fiind mai mult decat intuitiva.
FireAnt suporta si formatul BitTorrent, ceea
ce-| face extrem de util. De asemenea,
functioneaza si cu Videoblogging. Este
suportat de majoritatea handheld-urilor,
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adica Sony PSP, Apple iPod, Creative Zen Vi-
sion etc. Dezavantajele ar fi faptul ca nu
suporta deocamdata Atom feeds si nu l-am
putut integra cu Google Video, probabil din
cauza tipului de streaming facut de Google.
De asemenea, consuma destul de multa
memorie, evident din cauza browser-ului si a
playerului integrat. Personal, consider ca este
cel mai avansat software de acest tip si il
recomand oricui, indiferent de latimea de
banda.

www.antisnottv.com

AlertBear

Desi din punctul de vedere al
accesibilitatii AlertBear nu este cel mai
indicat, pentru ca necesita cateva clicuri
suplimentare, acest program are marele

1) The Daemon, the G and the Pengun, ch. 25, by Dr. Peter H. Sakus
Oroew

[ The Dosman, the GNU and the Penguin, Ch 24, by Or. Peter . Sakis
Grokaw

Appeals d
2129

Here's a real treat. Grokla
hea

avantaj al consumului de memorie. Practic, a
avut cele mai mici peak-uri de consum
memorie, ceea ce il face candidatul ideal
pentru tinut in background. Este usor si rapid
de configurat, optiunile fiind exact ceea ce iti
doresti. Clicurile suplimentare sunt determi-
nate de lipsa unei interfete unice pentru
adaugarea si verificarea feed-urilor si a unui
browser integrat. Va garantez ca, dupa o
indelungata folosire, acest lucru poate
deveni foarte suparator.
www.alertbear.com

MyFeeds

Dupa cum stiti, majoritatea browser-elor
in afara de Internet Explorer (nu include 7.0)
au engine-uri integrate pentru RSS Feeds sau
o multime de plugin-uri, cum este cazul lui
FireFox. Plugin-urile RSS Feeds pentru
Internet Explorer sunt majoritatea pe bani si
nu fac subiectul acestui test. Din fericire, am
gasit acest MyFeeds care este complet free si
chiar functioneaza. Kit-ul este extrem de mic,
realizat in Java, se integreaza perfect in IE,

insa are clar unele dezavantaje. In primul
rand, se pare ca este de fapt rulat de pe un
site extern, ceea ce il face nu foarte sigur. De

asemenea, se incarca destul de greu chiar si
pe o conexiune de 1 Mb/sec. Are din pacate si
putine optiuni de configurare. El se
integreaza sub forma unei mici ferestre in
partea inferioara a ferestrei IE, ceea ce pentru
unii s-ar putea sa fie neplacut. Insa se
minimizeaza la distanta de un clic si, odata
incarcat, merge bine. Mie mi-a blocat o
singura datd Explorerul, din cauza ca are
probabil mici memory leaks. Per ansamblu,
functioneaza si nu ocupa memorie
suplimentara aproape deloc, ceea ce
inseamna lipsa unei iconite suplimentare in
system tray.

www.myfeeds.com.ar

SharpReader, RSS reader, RSS
Bandit

Aceste trei feeder-e au caracteristici
asemanatoare si sunt foarte indicate celor
care intr-adevar trebuie sa aiba sub lupa
multe site-uri. Puteti organiza feed-urile in
orice mod va doriti, au browser-e integrate si
o multime de optiuni ce pot multumi chiar si
cel mai pretentios utilizator. Partea mai
neplacutd este reprezentata de faptul ca au
un consum de memorie destul de ridicat
chiar si cand sunt idle. insa performanta
trebuie sa vina cu unele costuri suplimentare.

www.sharpreader.ne
www.rssreader.com

www.rssbandit.org

B Locke
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PlayStation.2

Un Ferrari pentru
fiecare

Cei mai batrani dintre voi isi vor aminti cu sigu-
rantd de vechiul Outrun si probabil ca vor fi
incantati sa treaca din nou la volanul unui
Ferrari, chiar daca bolidul respect legile unei
fizici imaginate de producétori. Trebuie spus ci
jocul nu este si nici nu pretinde a fi cat de putin
simulator, scopul séu fiind pur si simplu de a
oferi niste senzatii tari, in general la 300 la or3, la
bordul mai multor modele Ferrari, printre care si
F355 Spider, 550 Barchetta, F50 sau F40.

Outrun 2006 Coast 2 Coast propune doua
moduri principale de joc. Primul ar fi cariera
clasica, pe parcursul careia deblochezi curse si
masini noi, iar in al doilea trebuie sa indeplinesti
dorintele unei blonde guralive, cel mai cu-
noscut accesoriu cand vine vorba de un Ferrari.
Mai exact, trebuie sd faci slalom printr-un
convoi de camioane, sa lovesti (cu frumusete de
Ferrari?!l, femeie nebuna) sau sa eviti restul
participantilor la trafic, sa treci printre masinile
care merg in paralel, sé ,gauresti” niste fantome
de pe sosea sau alte ineptii ce-i mai vin
domnisoarei prin cap. La sfarsit, vei primi o nots,
multe inimioare si daca te-ai descurcat bine mai
primesti o portie de ordine. Daca nu, si aceste
provocari {i se par interesante, poti sa o'iei de la
inceput sau sa repeti doar segmentul in care nu

I... need... checkpoint '

s,
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ai luat notd de trecere. Revenind la cursele
clasice, trebuie spus cd acestea se desfasoara in
cel mai pur stil arcade si daca nu ar fi drift-urile si
Ferrari-urile as putea sa jur ca vechiul Lotus (sau
unul din Outrun-urile precedente) a fost
relansat. Masina este lipita pe sosea, motorul
tau trage mult mai bine decét cel al rivalilor si
singurele momente in care trebuie sa fii ceva
mai atent sunt cele cateva viraje stranse care te
asteapta miseleste la final de cursa. Oricat de
bine ai merge, adversarii reusesc sa stea
aproape si dacd o pecesti in virajele mentionate
nu prea mai ai timp sa repari situatia. Ar mai si
traficul de luat in seamd, pe unele zone ceva
mai aglomerat, insa acesta nu incomodeaz3,
eventual mai reduce din monotonia curselor.
Traseele sunt foarte generoase cu liniile drepte
si practic poti depasi oriunde pe parcurs. Pe
langa cursele in care conteaza pozitia in
clasament, mai avem si etapele dedicate drift-
urilor, in care bataia e pe punctele adunate in
urma derapajelor realizate. Aici trebuie s&
combini drift-urile cat mai lungi cu un timp bun
care sa iti permita atingerea check-point-ului in
timp util. Daca grafica din Outrun 2006 Coast 2
Coast ne aduce aminte de anii 90, partea de
sunet merge si mai departe, iar noi avem
impresia cd anii 80 au revenit in forta. Muzica,
un capitol la care de obicei eram tolerant
gandindu-ma ca e mai mult chestie de gusturi,
este insuportabild indiferent de postul de radio
selectat, iar sunetul nu reuseste sa transmita
puterea unui Ferrari.

Doar pentru nostalgici

Fanii seriei Outrun vor fi cu siguranta
incantati de un nou capitol addugat istoriei
de 20 de ani. Trecand peste nostalgia de a
revedea un titlu care a fost produs sau portat
pe mai toate sistemele existente, Outrun 2006
Coast 2 Coast este caracterizat de un

gameplay neschimbat, grafica si sunet
invechite, iar singurele noutéti ar fi cateva
masini si trasee noi. Multiplayer avem doar in
LAN sau online si suma tuturor acestor lucruri
este o rejucabilitate redusa si o privire spre
restul optiunilor din acest gen.

B Rzarectha
Producator Sumo Digital
Distribuitor SEGA
Ofertant TNT Games Tel. 021-324.08.80
Calitate »
Consola PS2 oferita de Best Distribution
Tel. 021-408.30.90

v v v wv




[Qwég;@ Cégtigé un joc World of Warcraft
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L + un gamecard de 60 de zile

Cine este producatorul jocului World of Warcraft?

a. Vivendi [
b. Blizzard &
c. Valve n

Localitate Cod Judet

Telefon — Sl

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 august 2006.
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La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Splinter Cell:
Chaos Theory a fost castigat de catre Maftei Gabriel din Bacau.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul The &
Elder Scrolls IV: Oblivion a fost castigat de catre Stanciu
Ricardo Petre din Ploiesti.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul The *
Godfather a fost castigat de catre larim Irina Alexandra din
Cornetu.

La concursul LEVEL impreund cu High-End Solutions Com-
pany, Movileanu Marian Cétdlin din Braila a castigat un
gamepad Speed Link — Hornet Force Pad - Touch Edition.

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Ganea
Tudorel Lucius din Fetesti a castigat un USB to Ethernet Adap-
tor.

La concursul LEVEL impreund cu Euro Entertainment Enter-
prises, urmatorii cinci participanti au castigat cate un DVD cu
filmul Jarhead: Rotaru Alin din Timisoara, Gherase Laurentiu
din Timisoara, Peter Dan Gabriel din Tarnaveni, Dragostin
Andrei din Slobozia si Turcu Cristian din Constanta.

Castigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actul de
identitate pe fax (0268-418728), e-mail
(diana_calin@vogelburda.ro) sau prin posta (Vogel Burda Com-
munications, OP 2 CP 4, 500530 Brasov). Premiul va fi expediat
prin posta. Persoana de contact: Diana Calin (0268-415158).
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ASUS PHYSXP1/128M/
GRAW/A

Grafica 3D cat mai apropiata de
realism?

Pana de curand, orice individ care a mai
plimbat o placa grafica de ici colo si a mai
umblat cu cateva module de memorie RAM
putea sa spuna ca un joc, indiferent de genul
sau, este controlat in special de doua
componente hardware de baza: procesorul si
chipset-ul plécii grafice. Acestia sunt respon-
sabili de cum se comporta Al-ul in joc si cum
sunt imbogatite secventele 3D cu vertex si
pixel shader-e si 0 gasca intreaga de termeni
grafici si calcule matematice. Asta se intampla
pana acum. De acum incolo, vom vorbi si
despre interactiunea obiectelor si dinamica
miscarii acestora. E o lectie de fizica suficienta
pentru 10 semestre, insa eu nu am sa va pun
pe voi sa o faceti, o va face placa ASUS PhysX
P1. Aceasta placa plina cu tehnologie Ageia nu
va face nimic altceva decat sa prelucreze
imaginile si sa realizeze efectele astfel incat sa
para ca cele din realitate. Ea se ataseaza in
sistem intr-un slot PCI Express si vine sa susting

Packard Bell
EasyNote V7415

Lucios si frumos ca un Mac

Noile procesoare Centrino dual-core nu
au avut de asteptat prea mult timp pentru a fi
luate in seama de producatorii de notebook-
uri. Printre acestia se numara si Packard Bell,
care prin seria EasyNote V a reusit sa puna
laolalta atat procesorul in cauza ce ruleaza la
frecventa de 1,66 GHz, cat si o bijuterie de
placa video ATI Mobility Radeon X1600 ce se
mandreste cu ai sai 512 MB memorie video.
Vecina ei de ,suferintd’, si anume memoria
sistemului, e putin mai mare si mai grasa. Ea
atinge cu succes valoarea de 1 GB si este
suficienta cat sa tina piept unei aplicatii mai
pretentioase sau unui joculet mai rasarit. Pe
langa acestea, in carcasa sa neagra foarte
lucioasd, acest notebook mai are in
componenta un tuner TV hibrid, un DVD
writer destul de capabil, un cititor de carduri
si chiar un senzor Bluetooth. Cine stie, acesta
poate fi chiar util pentru a-i administra cateva
solfegii polifonice vreunui telefon mai
smecher. Pentru a fi si mai util, cei de la
Packard Bell au atasat nu mai putin de patru

LEVEL 07/2006

HARDWARE

actuala placd grafica deja existenta. O explozie
care arunca mii de schije de jur imprejur,
obiecte influentate de bataile vantului, o apa
care curge si stropeste tot ce intalneste in
cale... fel de fel de scenarii in care acest
procesor poate renderiza in timp real tot ce
tine de elementele fizice din jocuri.

Placa in sine este ca o mica uzina. Ea poate
procesa pana la 20 de miliarde de instructiuni
pe secunda in conditiile in care exista o latime
de bandd a memoriei de 12 Gb pe secunda. Me-
moria instalata pe aceasta placa totalizeaza 128
MB de tip GDDR3 ce ruleaza la 733 MHz.

Ideea de baza este faptul ca jocurile, cel
putin cele de actiune, devin din ce in ce mai

porturi USB, un conector DVI in caz ca doriti
sa va extindeti desktop-ul si pe un alt moni-
tor, un conector SVideo numai bun pentru a
transmite imagini pe un televizor sichiar
doua placi de retea pentru a va facilita
conectarea la retele cu sau fara fir. Alaturi de
Windows XP versiunea Home Edition,
EasyNoteV/7415 mai pune la dispozitie o serie
intreaga de alte aplicatii multimedia destul de
utile. Nici in ceea ce priveste partea audio
acest notebook nu sta rau. Sistemul de boxe
2.1 inclus suna destul de
bine, insa conectica
analogica si optica pusa la
dispozitie permite
conectarea unui sistem au-
dio mai puternic si mai
performant. Acelora dintre
voi care mai utilizeaza si o
camera video li s-a pus la dispozitie un
conector FireWire. Resursele acestui note-
book sunt destule pentru a va permite
capturarea si codarea de imagini la o calitate
foarte buna.

In caz de accidente, virusari sau
functionari defectuoase ale programelor, este
suficient sa apdsati un buton si in momentul

pline de efecte, mai tot timpul trebuie sa
explodeze sau sa impusti ceva, iar efectele
secundare care rezultd din aceste ,activitati”
nu sunt redate suficient de puternic doar cu
ajutorul unor placi video obisnuite. De aceea
este nevoie de acest ajutor, care nu este
foarte ieftin, mananca destul de multa
energie, contribuie la zgomotul din interiorul
carcasei, dar rezultatele sunt foarte vizibile.
Aceasta este solutia pentru cine doreste cu
adevarat sa simtd un joc mai real decat I-a
facut mama lui.

» Ofertant: RHS Company / Ultra PRO Computers »
Telefon: 021-331.00.67 / 031-402.22.92

» Pret:310/338 USD (fara TVA)

imediat urmator porneste un wizard care va
indruma pas cu pas cum sa faceti o restaurare
a sistemului de operare fara batai de cap si sa

Fatkard gef|

nu va mai faceti griji cu reinstalatul de driver-e
si de aplicatii.

» Ofertant: Ultra PRO Computers » Telefon: 031-
402.22.92 » Pret: 1466 USD (fara TVA)
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LiteON SLW-831SX

Pe cat de mic, pe atat de voinic

Din momentul in care l-am vazut, m-am si indragostit de el. Este atat de mic,
de usor si de compact incat iti vine sa il porti cu tine peste tot. Ehehe, v-ati prins,
asta e si ideea. Indiferent ca il atasezi la un laptop sau la un PC, rezultatele lui sunt
aceleasi, adica foarte bune. in ideea de portabilitate, dar si pentru o ergonomie
mai buna, aceasts unitate nu dispune de acea tavita pentru a sustine discurile. De
cele mai multe ori, acestea sunt foarte fragile si pot fi deteriorate cu usurinta, mai
ales la unitatile slim externe. Ca orice unitate optica ce se respectd, si aceasta
dispune de tehnologia Smart-Burn, pentru a evita erorile de tip Buffer Under Run,
iar daca obisnuiti sa ascultati muzica sau sa urmariti filme direct de pe discurile
din unitate, tehnologia Smart-X intra in scena pentru a asigura rata de transfer de
care e nevoie pentru fiecare actiune in parte. In acest fel se reduce zgomotul si se
protejeaza mecanismele din interior. Ca writer, este acceptat orice tip de CD sau
DVD, fie el + sau — R. Rata maxima de scriere pentru un DVD R este de 8x, iar
pentru un disc DVD-RW este de doar 4x. in ceea ce priveste CD-urile, rata maxima
de scriere este de 24x cu un timp mediu de acces de 110 ms.

» Ofertant: Distribuitorii LiteON
» TelefonN/A'» Pret:N/A

D-Link Wireless Pocket
Router/AP

Size does matter

Cand esti ,on the road’, parca altfel arata
bagajul tdu cand il incarci cu lucruri care mai de care
mai slim si mai mici. Pastrand aceasta linie, pe
partea de retelistica avem acest device wireless
creat sub marca D-Link. Poate functiona in trei
moduri: ca Access Point, client wireless si ca router.
Nu se stie niciodata de ce tipuri de conexiuni te
,lovesti” pe traseu. Configurarea dispozitivului se
face printr-o interfata web si din cateva clicuri este
ca si configurat. Fiind un device portabil,
alimentarea cu energie este esentiala. De aceea, in
afara faptului ca poate fi alimentat de la reteaua
electrica, pe traseu poate fi incarcat si dintr-un port
USB al PC-ului sau al notebook-ului.

» Ofertant: Ultra PRO Computers » Telefon: 031-402.22.92
» Pret: 63 USD (farda TVA)

Wacom PenPartener2
Coechipierul perfect in situatiile arzatoare

Cand am avut ocazia sa lucrez cu o tabletd grafica,
ma simteam de parcd as avea o a treia mand. Uneori te
descurci atat de usor cu anumite aplicatii incat nici nu
iti vine sa crezi. Pentru ca tot suntem in plin sezon de
vacanta, mi-am zis sa va arat o astfel de tableta grafica
mai micutd, mai ugurica, numai buna de luat,la E / P
rucsac”, E suficient doar sa o conectati la un port USB si : g
in secunda urmatoare puteti sé o si folositi. ,Stiloul” ; : 3 ‘
fiind wireless, ofera o libertate mai mare de miscare, iar * o ;
pentru cei care obisnuiesc tot timpul sa deseneze sau ¢ ; 3 \/
sa-si scrie memoriile e numai bun. Exista programe » 7 o g S 4
specializate care au ca principal obiect de activitate ‘

recunoasterea caracterelor scrise de mana. X &
» Ofertant: MGT Educational » Telefon: 021-232.88.94
» Pret: 41 EURO (fara TVA) g
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Ovislink AirLive WMU-6000FS

Mai multe optiuni intr-un singur device

Intr-o retea cu un numar mediu de calculatoare, intotdeauna se
pune problema partajarii anumitor resurse. Fie ca este vorba doar de o
imprimanta sau pur si simplu de un server de fisiere, totusi cineva
trebuie sa se ocupe de problema. Cu solutia oferita de Ovislink, aceste
lucruri se realizeaza fara probleme. Ba mai mult, device-ul in sine
poate juca si rolul unui Access Point sau al unui repeater WDS, iar
gratie celor doua porturi USB incluse se poate ,share-ui” continutul
unui pen drive. De asemenea, prin simpla apasare a unui buton, prin
intermediul unui card reader se pot copia fotografiile de pe un card di-
rect pe HDD-ul inclus. Dispozitivul se achizitioneaza fara HDD, ldasand
la alegerea utilizatorului tipul si cantitatea de date pe care acesta o
poate stoca.

» Ofertant: Eta2U Computer »  Telefon: 0256-22.02.87 »--Pret: N/A

Hercules XPS 2.160

Un sunet mai bun intr-un design mai bun

Adevarul e cd in zilele de astdzi un sistem audio nu mai este
apreciat pe deplin daca nu arata si bine. Din acest motiv, cei de la
Hercules propun un nou sistem audio 2.1 cu un sobwoofer din lemn
ce dezvolta o putere de 30 de wati si doi sateliti ce scot maximum 15 ‘
wati de caciula. Fiecare satelit in parte dispune de protectie magnetica
pentru a nu influenta vreun monitor aflat in preajma sa. Totusi, cei de
la Hercules ar trebui sa mai lucreze putin la partea cu redatul
frecventelor medii.

» Ofertant Ubi Soft Romania » Telefen: 021.569.06.00

» Pret 55 EURO (fara TVA)

3
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ViewSonic N3260W

O idee pentru home cinema-ul fiecaruia

Toti dorim sa urmarim programele favorite la o calitate cat mai
buna. Incet, incet si la noi o sa apara la un moment dat televiziuni care
isi vor transmite programele in format HD si noi, utilizatorii, trebuie sa
fim pregatiti. ViewSonic ne ,loveste” cu acest televizor LCD cu o
diagonala de 32 toli. Avand in dotare cele mai noi tehnologii in
materie, acest TV are habar si de HDTV, HDMI. Panoul de conectori
este atat de bogat incat ai nevoie de o hartd pentru a te descurca
printre ei. Fie ca i se da semnal dintr-un PC, dintr-un DVD player sau
orice alt device video, acest televizor LCD va oferi intotdeauna o
imagine bestiala.

» Ofertant: Elsaco Electronic, » Telefon: 021-327.72.44,
» Pret: 4408 RON (fara TVA)

RTX DualPhone VoIP Dect

Comunicare libera si ieftina

Deoarece foarte multi dintre noi au primit odata cu abonamentul
la internet si o linie telefonica, cred ca un astfel de telefon poate fi de
un real folos. Fiind un model Dect, inseamna ca pe o raza de cativa
zeci de metri puteti folosi telefonul fara probleme. Partea interesantd a
acestui aparat este faptul cd in afara de linia telefonica clasica, mai
poate folosi si avantajele oferite de aplicatia Skype. Fiind complet
compatibil cu aceasta, prin intermediul telefonului va puteti contacta
prietenii de la distanta la costuri aproape nule. Singura conditie ar fi sa
foloseasca si ei aceastd aplicatie.

» Ofertant: ETA Automatizari Industriale SRL »  Telefon: 0256-29.46.08
» Pret: 350 RON




DrayTek Vigor 2800VG

Internet pe telefon si telefon pe internet

Daca tot folosim linia telefonica pentru internet, de ce sa nu
folosim si internetul pentru a da telefoane? Bineinteles, in cazul unei
conexiuni ADSL, acest lucru poate deveni valabil cu router-ul ADSL2+.
In afara faptului ca poate partaja o conexiune la internet prin ADSL
pentru mai multe calculatoare conectate atét prin sarma, cat si wire-
less, Vigor 2800VG permite si partajarea unei imprimante si...
realizarea de legaturi telefonice VolP. Prin simpla conectare a unui
telefon clasic la acest modem, putem apela prin internet orice prieten
care foloseste acelasi tip de modem, oriunde s-ar afla acesta. Odata cu
inregistrarea pe site-ul producatorului, primiti un numar virtual care
poate fi apelat fara ffobleme de orice utilizator care dispune de o
legatura VolP.

» Ofertant: Eta2U Auto
» Pret: 845 RON

EYizari Industriale SRL »  Telefon: 0256-29.46.08,

Hercules DJ Control MP3

E vacanta si petrecerile sunt in toi

Cred ca va mai amintiti de aceasta consola de mixaj. Deosebirea
dintre aceasta si modelele prezentate in-numerele anterioare este
pretul. Spre deosebire de suratele mai mari, aceasta consola foloseste
mult mai mult resursele PC-ului. De exemplu, Hercules DJ Control MP3
face uz de placa de sunet instalata in PC. In rest, functiile au ramas
aceleasi: doua deck-uri, doua platane pentru mixaj, butoane de
Loperare”, exact ca un pupitru de DJ profesional. E drept, cand ai
resursele unui PC la indemana, treaba parca devine mai placuta. Nu
uitati insa de gasca de software necesara consolei. Ea este insotita de
o varianta dedicata a aplicatiei VirtualDJ, insa, daca doriti, puteti
achizitiona si utiliza aplicatii mult mai avansate.

75 EURO (fara TVA)

» Ofertant: Ubi Soft Roméania » Telefon: 021.569.06.00, » Pret:
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Altec Lansing AHS615

O noua perspectiva data jocurilor

Cei vizati sunt jucatorii, insd nu sunt singurii care se pot bucura de
avantajele oferite de acest nou model de cdsti marca Altec Lansing.
Datorita tehnologiei audio SRS incluse in aceste casti, efectele din
jocuri sunt mai mult scoase in evidentd gratie efectului 3D. Spre
deosebire de alte modele de pana acum, noile AHS615 sunt construite
dintr-un material mai special, ceea ce le confera o calitate audio mult
imbunatatita. Ceilalti interlocutori care va asculta vorbind la
microfonul inclus vor avea o surpriza. Veti fi mult mai bine auziti,
deoarece sunetul este mult mai bine filtrat’, iar vocea este cea care se
va face mai mult auzita.

» Ofertant: Skin Media » Telefon: 021-316.82.00 » Pret

: 200 RON

Saitek
c Gaooo -.-- -'1"
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Saitek Eclipse Keyboard

Pune joaca intr-o alta lumina

Noul design al acestei tastaturi denotd atentia pe care cei de la
Saitek o acorda nevoilor gamerilor. Este pe cale sa ,eclipseze” o
gramada de astfel de device-uri realizate sub alte brand-uri. Modul in
care sunt asezate tastele, constructia robusta si, nu in ultimul rand,
iluminarea tastelor sunt aspecte de care un jucator care petrece foarte
multe ore in fata monitorului trebuie s& tind cont. Saitek Eclipse ofera
o senzatie reconfortantd datoritd extensiei ajustabile ce permite
mainilor sa-si mentina o pozitie corecta. lluminarea tastelor se poate
face progresiv in functie de conditiile pe care le doreste utilizatorul si

~ de ambientul in care acesta se afla.

» Ofertant: PC Coolers »  Telefon: 021-323.99.49 »  Pret: 154,7 RON
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O lume plina de comunicatii

Fara sa ne dam seama, in jurul nostru
circuld cantitati impresionante de date, cu
viteze din ce in ce mai mari. Si nu ma refer
la cele pe care le putem percepe, ci la cele
pe care, chiar daca le-am simti, nu le-am
intelege. Transmiterea de informatii
digitale, indiferent de suportul pe care
acestea se desfasoard, este un lucru
incredibil. Tehnologia evolueaza si noi
odatd cu ea, asa ca voit sau luati de val, tot
ajungem sa o folosim. Chiar si in cele mai
banale aparate cu care lucram tot se
gaseste o farama de evolutie. Sa luam spre
exemplu telefoanele mobile de orice fel.
Toata lumea le foloseste, oricine stie sa le
opereze, dar putini sunt aceia care au o ‘.
idee despre cum functioneaza ele. La o e
adica, “who cares?’, sunt doar niste device- o=
uri care primesc si trimit informatie, cat de s
greu poate fi asta? Nimic mai simplu. Dar “
imaginati-va cum ar fi sa nu existe, sa fiti
tot timpul legati de un banal fir. Adio
libertate de miscare, bine ai venit maldar
nesimtit de fire. Adevarul este ca daca nu
se schimba ceva foarte repede, vom ajunge
sa avem toata casa inconjurata numai de
fire, cabluri, firicele, sarmulite etc. Ganditi-va
numai la ce gasim in spatele unui PC. Cel
putin sase cabluri, unde mai pui ca exista
conectat un TV tuner, un sistem 5.1 cu alte
randuri de fire, plus ca in camera exista si
un telefon fix, o masutd de televizor, cu un
DVD player plasat alaturi, un receiver de
satelit, apoi o retea cu prietenii de bloc,
niste prelungitoare, incarcatorul de la
mobil si uite asa cand dai mochetala o
parte, nu mai stii ce fir incotro o ia sila ce
duce. Pun pariu ca multi dintre voi va aflati
intr-o situatie asemanatoare si cred ca ma
intelegeti de ce vreau sa se puna mai mult
accentul pe dispozitivele fara fir care sa
comunice intre ele libere si fericite.
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HARDWARE

Conexiuni

sa realizam transferul unei
te cantitétl de date dintr-un loc in altul
la disp: zitle 0 suﬁg’eﬂme de mijloace

Indiferent de
ai tarziu se
raguri
nologlce, ﬁe ele legate de cantitatea de
e 0 pot ,,transporta” fie de viteza
€ and totusi abstractie de
i-am indreptat
e device-uri USB ce pot
iterconectarea unor PC-uri intr-o
etea Clneva care a mai facut si configurat o
retea pe cablu stie si se misca repede. Dar ce
facem cand, de exemplu, vrem sa tragem o
noapte de joaca in retea, la Gigi acasa? Ne
luam magaoaiele si ajungem la el. O sa
"‘Umplem casa de sarme si dupa cateva ore de
munca cu intinsul si legarea lor, abia daca mai
avem energie sa ne mai si jucam. Acelasi caz,
o alta abordare. Ne luam calculatoarele,
mergem la el, ne instalam cate un stick USB si
in cinci minute deja ne batem cine o face pe
serverul. E adevarat, ratele de transfer inca nu
ajung la valorile intalnite pe sarma, insa
pentru joaca, navigarea pe internet si
schimbul de fisiere, o solutie wireless este
foarte utila. Pentru inceput e suficient sa
realizati cateva setari minime legate si de
securitate, sa se permita accesul doar
anumitor clienti prin restrictionare cu parola
sau alte solutii. In viitor, odata cu cresterea
ratelor de transfer, se doreste ca aproape
toate aparatele electronice dintr-o locuinta sa
fie conectate intr-o retea ,invizibila”. Ma refer
in special la aparatura care se gaseste intr-un
living: un sistem audio performant wireless,
receptia de transmisiuni TV de mare rezolutie,

invizibile

joaca online etc.

In paginile ce urmeaza avem cateva
recomandari vizavi de alegerea unui astfel de
dispozitiv care sa ne permita conectarea
propriului PC la o retea wireless deja exis-
tenta. Testarea dispozitivelor s-a facut in trei
etape si cu ajutorul a doua Access Point-uri:
modelul WRT54G de la Linksys si modelul
DWL-922 de la D-Link. Pentru fiecare etapa s-a
folosit o distanta diferita dintre Access Point si
PC-ul cu dispozitivul wireless instalat. Astfel
ca prima etapa a presupus testarea la o
distanta de cinci metri fata de AP. In etapa a
doua distanta a crescut la 15 metri, urmand
ca, in ultima etapa, distanta sa fie de
aproximativ 30 de metri, distanta presarata cu
mai multe obstacole, printre care si un zid de
beton. Fiind proba cea mai grea, notele
obtinute la aceasta etapa au avut o pondere
de 45% din nota finala. Restul procentelor au
fost impartite celorlalte etape. Asadar, 35 %
din nota finala au revenit etapei cu numarul 2
si restul de 20% au depins de rezultatele din
etapa 1.

Pentru fiecare dintre etape s-au realizat
masuratori cu privire la ratele de transfer pe
upload si pe download, atat pe un AP, cat si
pe celalalt. Pentru fiecare test in parte s-au
luat in considerare doar ratele medii de trans-
fer realizate cu ajutorul unui fisier de exact 30
MB, care de altfel a fost generat de noi.
Masuratorile au fost facute cu ajutorul
aplicatiei DU Meter, versiunea 3.07. in
speranta ca din acest moment nu va veti mai
face griji referitor la cum realizati rapid o
retea de calculatoare, fie ea si cu vecinul de
peste drum, nu imi ramane decat sa ne auzim
la cat mai multe jocuri... online.

B  BogdanS
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#1 Sweex Wireless LAN USB 2.0
Adapter 140 Nitro XM
Compania Sweex produce o sumedenie  compania altui

de dispozitive si device-uri pentru PC. device

Printre acestea exista in portofoliul sau siun  compatibil.

segment destinat networking-ului, cu Pana in

produse dintre cele mai diverse: incepand . momentul in lx\

de la cabluri de retea, terminand cu rutere si  care aceste

switch-uri gigabit. Aceasta placa de retea aspecte se vor

wireless pe USB este unul dintre produsele reglementa,

cu care Sweex se poate lauda. Perfor- trebuie sa ne

mantele sale se pot explica datoritd compa-  descurcam cu

tibilitatii cu o sumedenie de chipset-uri. in ce avem. Asadar, un device

momentul de fata, exista destui producatori  foarte reusit, care datorita
care incearca sa iasd pe piata cu diverse ,fea-  aplicatiei si driver-elor cu care

ture-uri” pentru a atrage atentia. Din pacate,  este oferit, poate sa asigure un
aceste avantaje nu pot fi folosite decat in transfer rapid si fara probleme.

Specificatii:
Cablu prelungitor USB: DA
| Manual: DA

Nota LEVEL: 100, Ofertant: Vitacom Computers, Pret: 47 EURO (fara TVA)

#2 Funkwerk FEC W-Client USB .11g #3 Micronet Wireless LAN USB Adapter  #4 ZyDAS ZD1211 Wireless LAN Mini
SP907GK usB

Specificatii: Specificatii: ; Specificatii:
Cablu prelungitor USB: DA Cablu prelungitor USB: NU Cablu prelungitor.USB: DA
Manual: DA Manual: DA Manual: DA
Nota LEVEL: 88,3 , Ofertant: Maguay Impex, Nota LEVEL: 84,7 , Ofertant: Net Brinel SA, Nota LEVEL: 84,3 , Ofertant: EverIT Grup,
Pret: 39 EURO (fara TVA) g Pret: 21 EURO (fara TVA) Pret: 20 EURO (fara TVA)
LocC 1 42 3 4
Producator o Sweex - Funkwerk Micronet ZyDAS
Model Wireless LAN USB 2.0 FEC W-Client USB .11g Wireless LAN USB ZD1211
Adapter 140 Nitro XM Adapter SP907GK
Ofertant Vitacom Electronics Maguay Impex Net Brinel SA EverIT Grup
Telefon 0264-43.84.01 021-210.38.33 0264-43.02.80 021-410.34.66
Pret [EUR (fara TVA)] 47 39 ; 21 20
Evaluare
Rata Medie Download (zona1) KB/s 2140.16 2129.92 2216.96 2283.52
‘ Rata Medie Upload (zona1) KB/s 2370.56 2457.60 2216.96 2283.52
‘ Rata Medie Download (zona2) KB/s 1792.00 1633.28 2012.16 2063.36
Rata Medie Upload (zona2) KB/s 1986.56 2027.52 1991.68 2140.16
" Rata Medie Download (zona3) KB/s - 1206.73 92550 628.30 F12.17
|Rata Medie Upload (zona3) KB/s 1863.68 1268.32 1081.85 749.70
Rata Totala Download - KB/s 1598.26 1414.11 1430.38 1499.36
Rata Totala Upload - KB/s 2008.06 1771.90 1627.31 1543.13
Media Rata Transfer (Upload + Download) KB/s  1803.16 1593.00 1528.85 1521.24

Nota LEVEL 100 88.34 84.79 84.37
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#6 Edimax Signal Detector/USB
Adapter - EW-7317LGg

Acest produs ce poarta marca Edimax mi
se pare cu totul si cu totul deosebit. Pe langa
faptul ca poate fi folosit pe post de placd de
retea wireless si ca are cunostintd de toate
modurile existente de criptare si autentificare,
acesta dispune si de un display care va poate
informa cu privire la existenta unor eventuale
retele wireless in locatia in care vd aflati fard a
mai fi nevoie sa tineti deschis laptopul sau PC-ul
pentru a le depista. Este un instrument foarte
util pentru atunci cand va aflati in spatii
publice, destul de aglomerate si doriti sa stiti
dacé va puteti conecta la net sau nu. Tot pe
acelasi display sunt afisate si informatii cu
privire la caracteristicile retelei: daca e b sau g,
dacé foloseste criptare sau nu, pe ce canal

Specificatii:
Cablu prelungitor USB: DA
Manual: DA

Nota LEVEL: 68,2, Ofertant: RHS , Pret: 35 EURO (fara TVA)

#5 Linksys Compact Wireless-G USB
Adapter WUSB54GC

Specificatii:
Cablu prelungitor USB: DA
Manual: DA

Nota LEVEL: 75,1, Ofertant: Keystore SRL,
Pret: 40 EURO (fara TVA)

LOC 5

75.19

HARDWARE

emite si puterea
semnalului in zona in
care va aflati. De
asemenea, in cazurile
mai urgente, in care
sesizati ca semnalul
retelei este foarte slab,
puteti sa folositi de-
vice-ul sa depistati o alta zond in care
puterea semnalului este mai mare.
Incércarea acumulatorilor interni se
realizeaza prin USB si nu trebuie sa va faceti
probleme nici atunci cand va aflati in zone
mai slab iluminate. Ecranul este discret
luminat si puteti sa cititi foarte usor |
informatiile necesare.

#7 D-Link DWL-G122

#8 SMC EZ Connect g 54Mbps Wireless
USB 2.0 Adapter

Specificatii: Specificatii: {
Cablu prelungitor USB: DA Cablu prelungitor USB: DA
Manual: DA Manual: DA

Nota LEVEL: 63,54, Ofertant: Ultra PRO Computers ,
Pret: 44 EURO (fara TVA)

Nota LEVEL: 51,65, Ofertant: Flamingo Computers ,
Pret: 35 EURO (fara TVA)

6 7 8
Producator Linksys Edimax D-Link SMC
Model WUSB54GC EW-7317LGg DWL-G122 EZ Connect g 54 Mbps
SMC2862W-G EU
Ofertant Key Store SRL RHS Company Ultra PRO Computers Flamingo Computers
Telefon 021-212.73.40 021-331.00.67 031-402.22.92 021-08008-CallPC
Pret [EUR (fara TVA)] 40 35 44 35 3 ;-
Evaluare
Rata Medie Download (zona1) KB/s 2206.72 2022.40 2027.52 1694.72
Rata Medie Upload (zona1) KB/s 2283.52 2007.04 1664.00 2206.72
'Rata Medie Download (zona2) KB/s 1536.00 1699.84 1525.76 1454.08
Rata Medie Upload (zona2) KB/s 1704.96 1955.84 1213.44 1367.04
Rata Medie Download (zona3) KB/s 690.52 393.75 599.12 109.70
Rata Medie Upload (zona3) KB/s 818.96 437.75 721.82 101.20
Rata Totala Download - KB/s 1289.68 1176.61 1209.12 897.24
Rata Totala Upload - KB/s 1421.97 1282.94 1082.32 965.35
Media Rata Transfer (Upload + Download) KB/s  1355.83 1229.78 1145.72 931.29
Nota LEVEL 68.2 51.65

63.54
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GET MOBILE

Samsung P900

P900 poate fi considerat
foarte usor ca fiind un

Nokia E50

Noua serie de telefoane mo-
bile de la Nokia are un bagaj mult

S
NEKIA
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telefon multimedia. In afara
de clasicele optiuni ce per-
mit realizarea de fotografii,
ascultarea de melodii sau
petrecerea timpului liber cu
o sumedenie de jocuri
incluse, acest telefon dis-
pune si de un tuner T-DMB
cu ajutorul caruia aveti
posibilitatea de a
receptiona si viziona clipuri
video de calitate. Un alt fea-
ture al lui P900 este ca odata
activata aceasta functie,
este necesara si rotirea
ecranului pentru a va
bucura de o imagine ,wide".
Totusi, asa ceva intalnim
foarte rar la noi in tara, asa
ca nu va ramane decat sa
apelati din plin la camera
foto de 2 megapixeli cu care

imbunatétit de accesorii si
optiuni incluse. Spre exemplu,
acest model E50, ce urmeaza
sd apara pe piata cat de
curand, foloseste ca manager
sistemul de operare Symbian
versiunea 9.1. Printre lucrurile
carora trebuie sa le asigure
buna functionare se numara
serviciile de transfer de date
ca GPRS, EDGE, Bluetooth,
infrarosu si chiar USB. Daca
tot tineti cu tot dinadinsul,
E50 stie sa profite din plin si
de functiile Blackberry.
Bineinteles, cine are nevoie
de ele, cine nu, se poate
rezuma la hands free-ul
inclus, la functia de voice
command sau la jocul Pro
Tour Golf. Memoria interna
totalizeaza 70 de megabiti,
insa dupa cum deja ne-am
obisnuit, aceasta poate fi
extinsa cu ajutorul cardurilor
de memorie de tip microSD.

Dimensiune: 113 x 43 x 15 mm

Greutate: 104 g

Display: TFT — 256.000 culori, 240 x 320 pixeli
Tip acumulator: Standard Li-lon 970 mAh
Stand-by: pand la 215 ore

Talk time: maximum 6 ore

Ofertant: vezi www.nokia.

realizati fotografii la o rezolutie
maxima de 1600 cu 1200 de
pixeli. Stocarea lor o puteti face
fie in cei 80 de mega ai
memoriei sale interne, fie pe
cardul microSD pe care trebuie
sa il achizitionati separat. Un
plus foarte mare il dam si
agendei telefonice. Aici putem
stoca pand la 1000 de nume si
numere de telefon, cu tot cu
mini-fotografia persoanelor.
Oricum, multi dintre noi nu cred
ca vor folosi nici macar un sfert
din aceasta, dar asta este o alta
problema. La ora actuala, orice
telefon care se respecta dispune
de sunete polifonice, insa nu
foarte multe pot reda aceste
melodii pe 64 de canale, asa
cum o face Samsung P900.
Melodiile si nu numai acestea
pot fi incarcate sau descarcate
atat prin metodele clasice, cat si

Specificatii Samsung P900

Retea:  GSM 900/ GSM 1800 / GSM 1900
Dimensiuni: 94,5 x 47,5 % 26,6 mm
Greutate: 124 grame

Ecran1: TFT — 256.000 culori, 240 x 320 pixeli
Ecran2: TFT — 2 culori, 96 x 35 pixeli
Camera foto: 2MP

Sunet: Polifonic, MP3, AAC
Transfer date: GPRS — class 10
E-mail: DA
Bluetooth: DA
Port infrarosu: NU
Suport Java: DA
FM Radio Inclus: NU
T-DMB TV - Inclus: DA
Port USB: DA

Tip acumulator:  Standard Li-lon 800 mAh
Stand-by: pana la 200 ore
Talk time: maximum 5 ore

prin functia de Bluetooth sau
prin conectorul USB inclus.

BenQ-Siemens M81

Pentru a-si completa gama
de telefoane ce trdiesc sub
acelasi acoperis, parintii BenQ-
Siemens au decis cd este
momentul sa lanseze un nou
model de telefon, editia sport.
Foarte multa lume prefera acest
gen de telefon, pentru cd
majoritatea sunt persoane
foarte active. De exemplu, M81
si-a pregatit tot arsenalul de
protectie antisoc, atat carcasa,
cat si tastele fiind ,modificate”
pentru a creste rezistenta la apa
si la praf. Telefonul dispune si de
o camera foto de doar 1,3
megapixeli, insotita si de un led
cu rol de blit. Uneori, acesta
poate fi folosit si pe post de

mini lanterng, foarte utila cand
ajungeti in zone mai putin
luminate. Fiind un model
destinat in special tinerilor, era
imposibil sa nu dispuna de un
conector pentru casti pentru a
folosi telefonul si pe post de
player MP3. Stocarea melodiilor
se poate face pe carduri microSD
si multe dintre melodii pot fi
utilizate si pe post de ringtonuri.

Dimensiune: 105
Greutate: 96.q
Display: TFT — 256.000 culori, 132 x 176 pixel
Tip acumulator: Standard Li-lon 820 mAh
Stand-by: pand la 300 de ore
Talk time: maximum 5 ore

Bogdan$S
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‘ Cea mar inovatoare rata de contrast din fume 20 0: 1
Cea mai buna calitate a imaginii cu o rata de contrast extrema.

Experimentati cele mai clare imagini disponibile astazi pe un monitor LCD.




LIFESTYLE

refesional ek sking & | W_Mans The Last Stand

www.teamsandtastic.com/ Foarte interesanti mutantii

RockStacking astia, cu super-puterile lor
Nu stiu, eu cred ca oamenii astia le lipesc  care ii pot transforma cat ai bate

cu Super-Glue, altfel nu prea imi explic cum din palme fie in idoli, fie in paria.

de reusesc sa balanseze pietrele in halul asta.  Pe mutantii nostri de serviciu

Dar sd le dam credit, este o forma de arta insd, i-au tratat cu ceva mai

care, zic ei, ia ani de zile pentru a fi multa bundvointa. Sunt doar

perfectionata. Ditamai Feng-Shui-ul! bolnavi. Si cum orice boala are

nevoie de un leac, voila!

X-Men: The Last Stand este
al treilea din serie si cel mai urat.
Jean Grey (Famke Janssen)

: renaste din propria cenusa
=g e ' RS asemenea pasarii Phoenix, isi

iBar pulverizeaza amorezul cu ochi ]
l de foc dintr-un sarut, iar apoi i se alatura lui Filmul este surprinzator de sumbru,

www.i-bar.ch Magneto, foarte suparat ca oamenii au comparativ cu restul din serie, si omoara

Uite un bar in care nu bauturile sau descoperit un leac impotriva genei mutante. cateva dintre personajele noastre preferate
chelnerita sunt cele mai interesante lucruri de  Campania de vaccinare bate la usd, mutantii inca din prima parte. Oare cine va fi
vazut, ci barul in sine. Un bar super sofisticat, se impart in doua tabere (unii isi doresc urmatorul? O manevra cam riscantd, avand in
care o sa te ameteasca mai tare decat orice leacul), iar Magneto isi strange armata. vedere ca fanii inrditi s-ar putea sa nu aprobe
Absint. Nu cred ca as rezista sd nu dau un Profesorul Xavier (Patrick Stewart), eliminarea eroilor si sa treaca la repercusiuni.
fotbal cu capace de bere pe masa aia. dimpotriva, se gandeste ce-ar putea insemna  ,Ca scenarist, mai ai nevoie de geamuri?”in

rest, efecte speciale cu
gramada si scene
explozive cu Wolverine
(Hugh Jackman) in
centrul actiunii, cu pretul
lichidarii unor personaje
de referinta, cu
personalitati bine
conturate in trecut. Pe
scurt, The Last Stand nu
este un film
nemaipomenit,

| dar este bine
facut si merita
vizionat, mai ales
daca v-au placut
primele doua. In
caz contrar, macar
sa aveti cu ce
digera floricelele.

|

Run up a Wall and Flip

www.wikihow.com/Run-up-a-Wall-
and-Flip

Daca vrei sa iti impresionezi prietena si
nu iti ajung banii de o inghetatd, ia-ti inima in
dinti, asigura-ti coloana vertebrala si ia lectii
de aici. Cum sa fii Neo in doi pasi simpli sau
cum sa fugi pe pereti. Pare chiar usor.

leacul pentru mutantul de rand, ardtat cu
degetul la fiecare colt de strads, si se tot
gandeste pana cand Magneto (lan

| McKellen) strange destui ciudati super-
dotati pentru a porni razboiul total

impotriva guvernului. m KIMO

Animator vs. Animation

www.newgrounds.com/portal/view/
316541

Cateodatd, pana si animatiile se supara.
lar atunci cand animatorul vrea neaparat sa le
tortureze, atunci sa vezi razboi. $i nu numai
razboi, dar si unul dintre cele mai bune flash-
uri pe care le-am vazut in ultima vreme.
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Dupa ce si-au pus amprenta asupra
noastra cu The Matrix si au dat-o in bara

rau de tot cu cele doua sequel-uri aferente,
fratii Wachowski s-au apucat de un nou pro-
iect. Este vorba de ecranizarea unei cu-
noscute benzi desenate, V for Vendetta.
Momentul este cum nu se poate mai potrivit,
iar subiectul cat se poate de indraznet. Intr-o
Anglie moderna si totalitara, un om mascat
(in Guy Fawkes, un celebru personaj englez
care a incercat sa arunce in aer Parlamentul in
1605) incearca sa rastoarne sistemul corupt. Si

nu oricum, ci aruncand in aer cladiri. Un
terorist, vazut ca erou de cdtre populatie, care
declara ca anumite cladiri sunt doar niste
simboluri ce merita distruse... Suna cat se
poate de real, dupa 9/11, nu? in plus, nume-
roasele referiri/critici la adresa SUA, la eve-
nimente recente (torturile din inchisorile din
Irak, atacurile cu bomba din metroul

londonez)
transforma
filmul intr-un
manifest cat
se poate de
clar impotriva
politicii ame-
ricane ac-
tuale.

Chiar
dacd omul
din spatele
benzii de-
senate ori-
ginale (Alan
Moore) a declarat ca nu vrea sa aiba nimic de-a
face cu acest film, categorisindu-l ca o
incercare laga a americanilor de a prezenta
propriile probleme pe spinarea altora, ce este
important aici este ideea, asa cum declara si
personajul principal al filmului, V.

Sustinut de o prestatie actoriceasca de
zile mari (Hugo Weaving demonstreaza ca nu
trebuie sa fii vazut pentru a fi un actor cu ade-
varat bun), replici memorabile, idei indraznete
si o realizare de exceptie, filmul este cea mai
apropiata forma de revolutie ideologica pe
care o veti vedea venind din Hollywood si cel
mai bun film pe care I-am vézut in acest an.
Atat de bun incat o sa ma mai uit la el o data.

H Mitza

LIFESTYLE

Padurea
spanzuratilor

An: 1964

Regie: Liviu Ciulei
Genul filmului:
Drama, Istoric

Cu: Victor Rebengiuc,
Anna Széles, Stefan
Ciubotarasu

Suport: DVD

Un produs: CENTRUL NATIONAL AL
CINEMATOGRAFIEI

Padurea
gpanzuratilor

BD in alerta

An: 1970

Regie: Mircea Dragan
Genul filmului:
Comedie

Cu: Toma Caragiu,
Dem Radulescu, Jean
Constantin, Puiu
Célinescu, Sebastian
Papaiani, lurie Darie
Suport: DVD

Un produs: CENTRUL NATIONAL AL
CINEMATOGRAFIEI

Actorul si VIDEOTEC4
salbaticii

An: 1974

Regie: Manole Marcus
Genul filmului: Drama
Cu: Mircea Albulescu,
Toma Caragiu, Mircea
Diaconu, Ovidiu luliu
Moldovan

Suport: DVD

Un produs: CENTRUL

ACAON I S5 SallAatAcey

NATIONAL AL
CINEMATOGRAFIEI
VIDECTE e Stefan cel
Mare
An: 1974

Regie: Mircea Dragan
Genul filmului:
Drama, Istoric

Cu: Gheorghe
Cozorici, Violeta
Andrei, lurie Darie,
Gheorghe Dinica,
Ernest Maftei, Draga Olteanu Matei
Suport: DVD

Un produs: CENTRUL NATIONAL AL
CINEMATOGRAFIEI

o

SIEFTN SEL MARE

=

B SMEFIN CEL MARE

3

Filmele sunt distribuite de catre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.

Telefon: 021-408.30.40
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Castiga jocul
Ghost Recon:
Advanced Warfighter

Care este data de lansare a jocului Call of Juarez?

a. Septembrie 2006 %
b. August 2006 ]
c. lanuarie 2007 B

Localitate _ Judet

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Call of Juarez din acest numar al revistei.

Castiga un Firestorm
Digital 3 Gamepad

Ce putere dezvolta subwoofer-ul lui
Hercules XPS 2.160?

a. 10 wati |
b. 20 wati =
c. 30 wati =

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Str.
Localitate

e-mail

Telefon

Raspunsul il gasesti in rubrica Hardware din acest numar al revistei.

Castiga unul din cele 5

DVD-uri cu fiimul Padurea

Spanzuratilor

in ce an a fost lansat filmul Pidurea Spanzuratilor?
a. 1981 |
b. 1975 o
c. 1964 ]

Raspunsul il gasesti in articolul despre filmul Padurea Spanzuratilor din acest numar al revistei.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 august 2006.

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 august 2006.

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pand la 1 august 2006.



Nu esti cumva din familia Adams? Imagine
trimisa de Tarek Naboulsi.

Exemplu de marcaj om in om. Imagine
primita de la Peter Cismigiu.

TParty Members| (P

WINZ GHBF e THE ¥ ers

Ne multumim si noi cu ce avem. Imagine
trimisa de Pantiru lonut.

et

__Md_96/137

Things people do to get lucky. Imagine trimisa de Dan Petrescu. Briefingul dinaintea misiunii. Imagine primita de la Raziel17.

Cagtigatorul din acest numar este McChiken.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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CHATROOM
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Chatroom

Vuuuummmm!!!
- Ziiiimmmm!! Buffll!
< . Aaaaa!!! Masinuta mea!
= Norocca tipiidelaNFSau

uitat sainvete masinile sa se

strice. M-am busit de zid,
dauinapoi, revin pe sosea,
bag 100 laorain... prea putine secunde si iar

ma busesc. in acest moment, imi pici fisa.

MARCICA (sau reteta pentru
supa de gaina)

Mama ma anuntd, fara obisnuitele
menajamente, ca trebuie sa plece la tara. Ca
sunt lucrari de facut. De parca acasa nu sunt
lucrari de facut.

—Am sa stau doua zile, spune ea.

-Bine, zic eu.

—Te descurci?

—Desigur.

Neasteptat de repede, a venit ziua
plecarii.

-Stii ce ai de facut, nu?

-Evident.

-Cand pleci de acasa, te asiguri ca ai
inchis apa, lumina, gazele, da?

-Da.

-Nu uiti sa inchizi usa?

—Normal.

~Ti-am calcat bluzitele. Am pus
deasupra cate un biletel. Luni si marti.
Bluzita pentru luni este sub biletelul pe care
scrie luni. Da? lar cea pentru marti...

-Sub biletelul pe care scrie marti,
completez eu incercand sa-i dovedesc ca am
priceput.

Ma priveste cu neincredere. Imi caut
repede privirea mea cea mai senina si o
afisez, desi pentru mine, situatia este pur si
simplu disperata.

=Nu uiti nimic in priza.

-Nu uit.

Mama ma priveste lung, lung de tot.
Neincrederea ei ma omoara.

—-Mai e ceva, spune ea.

Eram convinsa ca mai e ceva. Puteam sa
jur ca mai e ceva. As fi bagat mana-n foc ca
mai e ceva.

—-Ce? intreb eu aparent calma.

-Sa-i faci supa lui Dan (husband).

Daca Dan vrea supa, atunci trebuie
facutd supa. Acest lucru nu este negociabil.
Pe orice alta tema as mai fi putut discuta. M-as
fi putut targui. Dar cu asta nu.

—Aoleu, zic eu.

LEVEL  07]2006

Poate ca daca nu as conduce si scrie rubrica
in acelasi timp, as reusi sa imi salvez
masinuta de o vizita la psiholog. Asa ca va
las sa cititi prima parte din povestioara asta
cuMarcica (adoua parte vine luna viitoare)
si va aducaminte adresa chatroom@level.ro
la care puteti continua sa trimiteti mugetari
si ce mai aveti publicabil prin calculator.

B Akasha

-Stai, nu te speria. Este simplu. Ai aici
cartea de bucate. Vezi!? La pagina asta ai
reteta pentru supa de gdina. Zau ca este
simplu. Faci exact ce scrie aici. Nu ai cum sa
gresesti. Da? p

-Bine, sunt eu de acord. in fond, cat de
greu poate sa fie?

-Vezi sa fie o gdind frumoasa. Daca
gadina este buna, supa se face singura.

—Pai da, zic eu dandu-ma de priceputa.

-Si nu uita de Coco. Sa-i dai sa manance
si mai ales sa-i duci gunoiul. Sa n-o lasi sa
stea in murdarie. Ai inteles?

Coco este perusul nostru. Mascota
familiei.

-Am inteles, zic eu si completez in gand,
vedea-o-as friptura.

-Bine, la revedere, zice mama mea si
pleaca.

Nici un cuvant despre mine. Nici un fel
de incurajare. Sa fi zis si ea acolo - iar tu fii
atenta s& nu racesti, imbraca-te bine, nu uita
sa mananci si altele. Dar nu-i nimic. Ma voi
descurca. Am s&-i ardt eu ei.

A doua zi dimineata ma duc la piata, in
Moghioros. Ochesc un taran cu gaini. Ma uit
lung la gdini. Gainile se uita si ele la mine.
Acest lucru ma bucura. Este un inceput
fericit. Asta inseamna ca putem colabora.
“Care o fi mai frumoasa?’, ma intreb eu.
Sincerad sa fiu, pentru mine toate sunt la fel.
Ma aplec pana la pamant si ma uit la
picioarele lor. Par la fel. Ma urc pe o lada si le
privesc cu mare atentie. Drace, nicio
deosebire.

—Ce faci fai, fata? ma intreaba taranul.

-Mi-a plecat mama pentru doua zile. La
tard, fi explic eu incercand sa-i captez
bunavointa. Este bine sa mi-l fac prieten. Am
nevoie de el! Eu la gdini nu ma prea pricep.

-Aha, zice el.

-Si as vrea o gading, zic eu.

—Pai da, cine n-ar vrea, zice el.

-Pai nu, zic eu.

The million dollar
question(s):

Ce carte ai scrie daca ai stii cu siguranta
catoata lumeaovaciti?

Mitza

The Mitza Bible: ,How to worship the guy
and where to send him money”.

cioLAN

Ghidul sinucigasului si o sa raman singur.

KiMO

Wasn't me!

Locke
Mersul pe jos in 10 pasi (lectii).

Rzarectha
O carte lunga. Cea mai lunga ever... in
latina.

-Aha.

—Dar as vrea o gaina frumoasa, intelegi.
i fac cu ochiul, Iasand astfel sa inteleaga ca
sunt dispusd sa dau un ban in plus, dar sa
am ce-mi doresc.

Taranul ma priveste cu multa atentie.
Asta este bine. Cred cd o sa ma ajute.

—Pai da, zice el, cine n-ar vrea.

-Sa aiba pieptul frumos, ii spun eu
rugator.

-Pai nu?

-Adica sa aiba pieptul tare. Tare si mare.

-Lapte nu vrei sa dea?, glumeste el.

Cred cd ne intelegem foarte bine. Cand
doi oameni glumesc, este clar ca ei se
inteleg foarte bine. Nu?

-Si picioarele, zic, as vrea sa aiba
picioare frumoase.

—Pai da, zice el. Cine n-ar vrea.

-Sa fie asa, mai groase sus, dar nu prea
groase, iar jos sa fie subtiri. Mie imi plac
gainile cu glezna subtire. Sa aiba glezne
fine, delicate, intelegi! ii zic eu.

-Pai da, mormaie taranul. Am impresia
ca taranul nu mai este la fel de binevoitor si
nu inteleg de ce.

Ma dau jos de pe lada si il intreb:

—Ce zici de aia pestrita?

—Ce sa zic? Saraca!

Imi place de téran, se vede ci este un
om milos. Sunt convinsa ca le vinde de
nevoie. Omul se apropie de gdina si incearca
sa o prinda.

-Aha, aia, zic eu. E frumoasd, nu?

As dori ca taranul sa-mi confirme acest
lucru. As fi mai linistita daca el mi-ar spune




ca-i frumoasa.

—Pdi e, zice el.

imi dau seama ca-l doare sufletul. Le-o
fi crescut din greu. Sunt convinsa ca s-a
atasat de ele. De, asa e viata.

-S& stii ca-mi place, il incurajez eu
frecandu-mi palmele a bucurie.

—~Zici ca ti-a plecat mama, ma intreaba
el.

-Pai da, ii confirm eu.

-La tara, nu?

-Pai da.

-Doua zile?

-Pai da.

-Si acum vrei sa-ti faci de cap, glumeste
el incruntat.

—Pai da, ii raspund si eu a gluma.

-Aha, zice el.

Prinde gaina si o baga-n punga. lau
gaina si dau sa plec.

—Auzi mai fata, zice taranul, mai bine...

Nu-si termina vorba si ma priveste, asa,
iscoditor.

-E? zic eu.

—Nu, nimic, zice el. Se intoarce spre gaini
si isi face o cruce mare, tdraneasca. Doamne,
Dumnezeule, zice.

Cred ca este multumit ca a mai vandut
0 gaina.

—Auzi, striga el dupa mine. Sa stii ca o
cheama Marcica. Asa sa stii. Marcica, striga el
aproape plangand.

Cand ajung acasa, pun gaina pe masa.
Pe masa din bucatarie.

—Ce faci fa, Marcico? o intreb eu asa
taraneste, ca sd ma inteleaga fata. Ai dat de
necaz?

Ma priveste cu ochi blanzi, aproape
adormiti. Nu cred ca este indicat sa intru
intr-o relatie prea amicald cu ea. Nu de alta,
dar o s&-mi fie greu sa o fac supa. Nu poti
sa-ti faci amicii supa. Nu? Asa cd inchei
discutia cu ea si iau cartea de bucate. Sunt
hotarata sa respect intocmai reteta. “Supa de
gaina. Se ia o gdina potrivitd"... “Hopa, stai
asa’, zic eu. “Cum adica se ia o gaina
potrivitd? Ce este aia o gdina potrivita?
Potrivita cu ce? De ce nu o gdina sa se
asorteze la... S8 mergem totusi mai departe.
“ .. ca marime”. “Aha, potrivita ca marime. Asa
da. Si totusi cum adica potrivita?
Dumnezeule, ce ticalosi si bucatarii astia! Nu
vor sa-si dezvaluie secretele, dar vor sa
castige un ban din publicarea cartilor de
bucate. De ce nu au spus se ia 0 gaina de 28
de cm?”. Ma uit la Marcica. Cati centimetri o
avea? lau metru de croitorie si incerc sa o
masor. Marcica este o gaina cu multa
personalitate. Este evident ca se simte
umilita de aceasta operatie. Nu vrea sa stea.
Nu vrea si stea si pace buna. Imi cer scuze.
Cine sunt eu sa o jignesc pe Marcica? Am sa

consider ca Marcica este potrivita ca marime.
Dumnezeule! Revelatia! “Dar este la mintea
cocosului’, strig eu. “Scuze Marcica, am zis
cocos asa in virtutea inertiei. Nici un mo-
ment nu am vrut sa te jignesc”. Ce naiba fac
eu aici, imi cer scuze de la o gdina. Ma uit la
Marcica. Pare suparata. Este agitata si nu-si
gaseste locul pe masa. Fata are dreptate. Ca
s& o impac, ii dau niste mei din portia Cocai.
Dupa cum spuneam, mi-am dat seama ce a
vrut sa spuna bucatarul. Cu ce se poate
potrivi o gdina ca marime? Pai este clar, cu
vasul in care vrei sa o gatesti. Nu? lau mai
multe oale si le intind pe masd, pe aragaz si
pentru cd nu-mi ajunge spatiul, mai pun
dousa si pe jos. O iau pe Marcica si 0 pun din
oald in oala cautandu-o pe cea mai
potrivita. Cred ca am gasit-o. Este o oala
frumoasa, rosie, cu care Marcica se
potriveste perfect. Chiar se simte bine. Pun
capacul. Este in regula. Asa da. O scot pe
Marcica din oala. Intorc oala cu fundul in
sus si citesc. Arges si niste franturi de
cuvinte ilizibile, dupa care urmeaza:
capacitatea 50 kg. E in regula, este evident
c& am gasit oala cea mai buna pentru
Marcica. “Se opéreste si i se smulg penele”.
Nicio problema. lau oalele de prisos si le
pun la loc. Cu acest prilej, cateva se ciobesc,
dar pentru o cauza buna merge. Dau
drumul la apa calda. E cam fierbinte, imi zic.
M3 uit in carte sa vad la ce temperatura
trebuie oparita Marcica. Nu scrie. Doamne,
Dumnezeule nu scrie. Acest lucru ma
enerveaza cumplit. Cum pot domnule sa
scoata astia asa niste carti tampite? Ce mare
lucru ar fi fost s& spuna “gdina se opareste la
60 de grade”. Ma rog, 60 este probabil cam
mult, s-ar putea Doamne fereste sa moara.
in sfarsit, sa dea acolo temperatura exacta.

CHATROOM

Sunt foarte suparata. Si maica-mea: “te uiti
in carte, faci ce spune acolo. Este foarte
simplu. Nu ai cum sa gresesti”. Sa vezi ce am
sa-i zic. Bine, sa mergem mai departe.
Potrivesc apa si 0 oparesc pe Marcica. Este
chinul dracului. Marcica nu vrea sa stea. Se
zbate ca nebuna si-mi scapa din maini.
Incercand s& o prind, dau peste policioara
cu farfuriile primite cadou la nunta de
argint a parintilor. Mama le tine expuse de
parcd am fi la muzeu. Slava Domnului, acum
am scapat de ele. Oricum era o prostie. Cica
chenar de aur? Ete na! Si ce daca! O prind pe
Marcica, o leg zdravan cu o sfoara si o bag
inapoi in chiuveta. Strang cu farasul apa de
pe jos si scot covorul care s-a udat fleasca,
pe balcon. Ma intorc in bucatarie si o
opéresc bine pe Marcica. Ea cotcodaceste de
mama focului, dar nu ma las impresionata.
Stiu ca trebuie sa o oparesc bine ca sa-i pot
scoate dupé aceea penele. Ce-ar fi sa-i dau
cu sapun. Asta o sa-i inmoaie penele. Ba nu,
am sa-i dau cu pasta de ras. Pasta de ras
inmoaie barba, nu? Asa se laudau si Dan si
taica-meu. Asta este cea mai buna solutie.
Zis si facut. O clabucesc bine pe Marcica. “la
zi tu ca nu-ti place?” o intreb eu. O limpezesc
bine, o scot din chiuveta si o sterg cu un
prosop. Aratd grozav numai ca miroase un
pic cam ciudat. Banuiesc céd de la penele
umede. Nu-i nimic, ii dau cu un pic de Magie
Noir. Asa da, arata bine si miroase grozav.
Acum sa-i scoatem penele. Problema este de
unde sa incepem. Ma uit la Marcica. Desi
legata, sare de acolo-colo ca disperata. O
prind, o pun sub brat si ma duc cu ea in
sufragerie. lau telefonul si il sun pe
Corneliu. Prietenul meu Cormeliu. Doctor in
psihologie.

- vaurma -
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talon de

PR "
wou
- Decupati talonul din revista,

? completati-l si expediati-l

o Rt T T AR S|
CHIP FOTO-VIDEO 10 lei noi/
doresc: ISR R
CHIP SPECIAL 10,5 lei noi/
| Stonmare | cosmommg| |
VISTA GRATIS (110.000 lei/buc)

Fil’mfl, sooeml —

expres si neechivoc

LEVEL 07/06

impreuna cu dovada platii
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in contul
Vogel Burda Communications
R0O71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Nume, prenume

. I - - - .-

Cod

Telefon e-mail

Am platit _i in data de -andatul postal / ordinul de plata nr. -

Daca aveti probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa
5 & 3 alex_draghini@vogelburda.ro

i Pret revista Pret abonament
| citoDD
P £ m girToi/ 50 lei noi/
5 t e 000 lei 500.000 lei
revista p m 162 lei pa 90 lei noi/
. (1.620:00 (900.000 lei) loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

cuCD:H cuDVD: B Plata se poate efectua prin

mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

talon de comanda

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

talon de
abonament
Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-|
impreuna cu dovada platii
pe adresa

doresc un

LEVEL 07/06

od expres si n:

Incepand cu luna:

deschis la Trezoreria Brasov.
Taloanele care nu sunt insotite

i in data de -.md.nul postal / ordinul de plata nr. - i
de dovada platii NU VOR FI
m mai fost abonat, cu cocul _ || | | | LUATE IN CONSIDERARE!

> . - A "
&@E Castiga jocul

dh s eribueion Half-Life:

Am platit

'E = Firma, cod fiscal sau prin ordin de plata in contul
0 s Vogel Burda Communications
E E Nume, prenume R071ABNA0800264100060476
[ deschis la ABN AMRO Bank
2

g Localitate Cod - Judet Pentru bugetari, plata se face in
5 contul nr.

c Telefon e-mail RO90TREZ1315069XXX000746
0

[u}

2

PCOF B @ —oc Episode One
o Care este numele personajului feminin
omniprezent in Episode One?

» adresa Vogel Burd

. i\g a. Lara
¢

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 august 2006.

A
0y
-l
w
0 @
= b. Alyx ™ ;
IIII) c. Pamela & =
3 o L il T RN E
0 e oo [ N - . . &
2 oy RN Z
0 S ORMEREEEEEEE =
0O (16 2
o witiey iy g
(@)

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Half-Life 2: Episode One din acest numar al revistei.
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Calculator Diablo 666 |

e Procesor: Intel® Pentium® 4 506 (2.6 GHz) t : GF FX5500-TD128LF

o Placa de baza: PM8M2-V e Interfatd audio: integratd, suport 6 canale
® Memorie: 512MB DDR 400 e Interfata retea: integrata, 10/100 Mbps

® Hard disk: 80GB 7200 rpm ® Tastatura, mouse, card reader

e Unitate optica: DVD+RW Dual Layer o Garantie 3 ani 2 : . )
Sistemele Diablo bazate pe procesorul Intel® Pentium®D cu noua tehnologie de procesare dual-core

1.499 161 cuTvA © 35 LEI cu TVA/ lund pot fi folosite mai bine pentru aplicatii multitasking.

Calculator Diablo Dual Core

© Procesor: Intel® Pentium® D 805 o Interfata- grafica: FX5500-TD256 MB

(Dual Core 2 x 2.6GHz, LGA775) e Interfatd audio: integrata, suport 6 canale
® Placa de baza: PM8M3-V e Interfatd retea: integratd, 10/100 Mbps
® Memorie: 512MB DDR 400 ® Tastaturd, mouse, card reader pe DVD, procesare audio-video, jocuri in retea si pe net, studiu enciclopedii. Aceasta gama de calcu-
e Hard disk: 80GB 7200 rpm e Garantie 3 ani
o Unitate optica: DVD+RW Dual Layer

Completeaza viata familiei tale oferindu-le un calculator care se potriveste fiecaruia!
Sistemele Diablo cu procesor Intel® Pentium®D sunt ideale pentru aplicatii multimedia, vizionare filme

latoare ofera o mare varietate de solutii hardware si software. Acum vi se ofera puterea de care aveti

nevoie precum si flexibilitatea de a va extinde in viitor.
1.699 L&1 cu TvA ® 40 LEI cu TVA/ luna

Calculator Diablo 6666 PRO

® Procesor: Intel® Pentium®4 630 BOX (3,0 GHz) e Interfata grafica: FX5500-TD256 MB
o Placé de baza: PM8M2-V e Interfatd audio: integrata, suport 6 canale
e Memorie: 1G DDR 400 (2*512) o Interfata retea: integrata, 10/100 Mbps

] ®
® Hard disk: 160GB SATA2 e Tastatura, mouse, card reader
e Unitate optica: DVD+RW Dual Layer o Garantie 3 ani

2.199 &1 cu TvA ® 52 LEI cu TVA/ lund

r- FLAMINGO Pentium'D

: s g ™
www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC); eFlamingo@flamingo.ro; Livrare gratuita la comenzile on-line inside
DAE - Credit in euro, cu DAE de15,41%, pentru o perioada de 60 de luni. Configuratiile ofertate nu includ monitor si boxe

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon
Inside sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau ale subsidiarelor acestora din Statele Unite sau din alte tari.
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