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EDITORIAL

INTR-O RASTURNARE NEASTEPTATA de
situatie, ladul a inghetat. Reporterii de la fata
terenului povestesc despre tragicul moment
in care Satanaila a deschis, ca in fiecare
dimineatd, site-ul BusinessWeek Online.
Ceasca de cafea i-a tremurat in mana si,
simtind sfarsitul navalind peste el, a mai
reusit sa spuna doar ,EA face ce..?!'". lar acum
pinguinii sunt regi peste fostele cazane cu
smoala.

Pe scurt, articolul
(www.businessweek.com/magazine/content/
06_12/b3976086.htm) care a provocat o
asemenea catastrofd vorbeste despre mult
iubitul nostru lider mondial in ale distributiei
de jocuri, si anume Electronic Arts. Daca voi,
la fel ca mine, credeati ca EA o duce numai
bine ca urmare a nenumaratelor jocuri cu
Harry Potter, Sims si NFL, apai aflati ca situatia
nu e chiar atat de roz. Aparent, pierderile din

ultima vreme i-au facut pe cei de la EA sa se
gandeasca la o noua strategie care, fiti atenti!,
presupune renuntarea treptata la jocurile
luate dupa licente populare (un Harry Potter,
un James Bond, un Lord of the Rings...) si cele
sportive in favoarea jocurilor noi si originale.
Spore-ul lui Will Wright este dat ca exemplu
de ceea ce vrea EA de la viitor. Cel putin un
titlu original pe an, zic ei, si 50% din jocurile
lor sa fie bazate pe idei noi. Sefii EA declara
chiar ca vor avea mai multa grija de angajati,
ca sa le mearga mintea, sa vina cu proiecte
bune si sd le iasa si lor iar banul.

Intentia celor de la EA este laudabila si
pare perfect normald unora ca noi, insa eu
unul imi rezerv dreptul de a fi sceptic, din mo-
ment ce este inca doar la nivel de vorbe. Imi
voi cumpara insa inca o pereche de manusi,
in caz ca...

B Mitza
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Mitza

1. Call of Cthulhu: Dark
Corners of the Earth

2. Black

3.ToCA Race Driver 3

cioLAN

| 1. Call of Cthulhu: Dark

Corners of the Earth

2.The Lord of the Rings:

The Battle for Middle-
earth Il
3. Lemmings

BogdanS

1. Apple iPod Video

2. Epson EMP-TWD1

3. Logitech diNovo Media
Desktop Laser

Locke

1. Galactic Civilizations 2:
Dread Lords

2. Call of Cthulhu: Dark
Corners of the Earth

3.The Lord of the Rings:

- The Battle for Middle-

earth |l

Marius

1. Call of Cthulhu: Dark
Corners of the Earth

2. ToCA Race Driver 3

3. Galactic Civilizations 2:
Dread Lords

Rzarectha

1. ToCA Race Driver 3

2. Rugby 06

3. Call of Cthulhu: Dark
Corners of the Earth

KiMO

1. Call of Cthulhu: Dark
Corners of the Earth

2. ToCA Race Driver 3

3. MINERVA: Metastasis

Demo

Air Conflicts

Full Spectrum Warrior:

Ten Hammer (DVD)

Scratches

Spellforce 2 - Shadow Wars (DVD)
Ubersoldier (DVD)

Warpath

WWII Tank Commander (DVD)

MODs

Black & White 2 Mod Tools
MidEast Crisis (DVD)
MINERVA Metastasis 1 (DVD)
MINERVA Metastasis 2 (DVD)
Wolfenstein: Enemy
Territory SDK 2.60 (DVD)

Media

Filme
Battlefield 2: Euroforce, Billy and Mandy
(DVD), Blazing Angels (DVD), Company of He-
roes (DVD), Daxter (DVD), Deadrising (DVD),
Driver: Parallel Lines (DVD), Far Cry Instincts:
Evolution (DVD), Ghost Recon: Advanced

Warfighter (DVD), Hitman: Blood Money (DVD),

Lord of the Rings Online (DVD), Paraworld
(DVD), Prey (DVD), Rise of Nations: Rise of Leg-
ends (DVD), Stay Alive, Stranglehold (DVD),
Soul of the Ultimate Nation (DVD), Superman
Returns, Tomb Raider Legends (DVD), Urban
Chaos: Riot Response, VISA Championships -

Torino 2006 (DVD), Warfront, Warpath (DVD), X-

Men: The Last Stand (DVD)
Imagini
Condemned: Criminal Origins
Half-Life 2: Episode 1
Two Worlds

Screensaver
The Regiment

Wallpapers

Guild Wars: Factions
Battle for Middle-earth Il
Rise of Nations: Rise of Legends

Antivirus

AntiTrojan Elite 3.5.6

BitDefender Professional Plus 9.0 (DVD)

Kaspersky Antivirus Personal 6.0.0.297b
RC12 (DVD)

DRIVERE

ATI Catalyst 6.3 cu Control Center
NVIDIA ForceWare 81.98 (DVD)

Freeware
AdobeReader 7.0.7 (DVD)
ATITool 0.25 Beta 14
BitComet Acceleration patch 3.6
Eve Character Manager

iTunes 6.0.4.2 (DVD)

Opera 9.00.8265

Total Commander PowerPack 1.7 (DVD)
XP Codec Pack 1.3.2 (DVD)

Patch

Age of Empires Ill v1.05

Arx Fatalis - texture fixes v2
Battlefield 2 v1.21 (DVD)
LOTR: The Battle

for Middle-earth 11 1.01
StarWars: Empire at War v1.2
The Regiment v1.01
Wolfenstein: Enemy
Territory v2.60 (DVD)

Shareware

PowerStrip 3.64.547 Beta
ShareAlarmPro 1.6.0
SpyBlocker 9.2

Style XP 3.16 (DVD)
WinAce 2.6.1

d/dvd

cuprins ¢

EXTRA

Level CD/DVD Finder

Dink Smallwood

(versiune completa)
Wolfenstein: Enemy Territory
(versiune completa) (DVD)

NOTA

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim
pe o placa grafica ce suportd minim o rezolutie de 800x600 si
0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata
folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar!
Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me, cét si
sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu fsi
poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care
apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor.
Programele care au intrat in componenta LEVEL (D/DVD au
fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi,
redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormala a software-ului si nici nu poate fi
facutd responsabila pentru eventualele daune produse.
(D/DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus
3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Profes-
sional 6.3 (furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/DVD, va
rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii
programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere,
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.
ATENTIE! Pentru rularea corectd a interfetei CD/DVD-ului va
recomanddm setarea unei rezolutii minime de 800x600, 0
adancime a culorii de 16 biti si folosirea optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizate in conformi-
tate cu parametrii definiti in standardul Philips
- Yellow Book. Editura nu-si asuma responsa-
bilitatea asupra eventualelor pagube provocate
de utilizarea CD-ului in alti parametri decat cei
stabiliti in standardul mentionat anterior.
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Joc Fulll!! -
Arx Fatalis

Dovada clara a faptului ca nu ai nevoie de
soare si munti ca sa faci un RPG bun, ARX Fatalis
ne-a lovit, in momentul aparitiei, exact unde

~ trebuie. Multumita si catorva detalii de
gameplay inspirate de celebra serie Ultima Un-
derworld, ne-am adus cu placere aminte ca,
totusi, e bine sub pamant! Cei care nu l-au
gustat in momentul aparitiei au acum sansa de
a se adanci intr-unul dintre cele mai bune RPG-

uri ale ultimilor ani. Sa arda tortele!

Editorial

Stiri
PS2
Black 60
PSP
Dincolo de Profit sau Idealizarea Monedei 12 Lemmings 62
Romanii si olimpiada virtuala de iarna 14  Nintendo DS
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Epson EMP-TWD1 65
Packard Bell EasyNoteR 66
Logitech diNovo Media Desktop Laser 66
Crashday 24  Thrustmaster Rechargeable
"/ Scratches 26  Wireless 2-in-1 Dual Trigger 66
~ The Lord of the Rings: Enermax CS-718 67
The Battle for Middle-earth I 28  Western Digital.
Rugby 06 34  Dual Option - Media Center 67
Call of Cthulhu: ViewSonic VE710b 67
Dark Corners of the Earth 36  Linksys Compact Wireless-G
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NEWS

PLAYSTATION 3 SE
LANSEAZA IN NOIEMBRIE

ok

BIOWARE O DA
PE MMO-URI

Intr-o dimineats,
BioWare a adulmecat putin
piata jocurilor, a simtit un iz
puternic de MMO si a poftit
ingrozitor de tare. Atat de
tare incat a deschis un nou
studio pe pamant american
(Austin, Texas) si a inceput
recrutarile. “Capeteniile”
triburilor de palmasi care vor
trudi pe tarlaua studioului
din Austin sunt Richard Vogel si Gordon Walton, doi insi unsi
cu toate alifiile MMORPG-istice. Vogel are la bord aproape 15
ani de experienta (Sony Online Entertainment Austin si Ori-
gin) in materie de MMORPG-uri, iar Walton si-a facut “stagiul”
la Electronic Arts si Sony Online Entertainment.

Aceasta mutare este perfect normald in conditiile in
care Blizzard face tone de bani cu World of Warcraft, insa
marcheaza si intrarea pe aceasta piata a unuia dintre cei mai
experimentati producdtori de RPG-uri. Cu alte cuvinte, cei de
la Blizzard s-ar putea sa aiba o concurenta cu adevérat
puternica de acum inainte. Hai, sd scandam impreuna:
Neverwinter Nights Online!

LEVEL

04]2006°
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Dupa ce zvonurile ca PS3 se va lansa in
Japonia in noiembrie au agitat ca niciodata
spiritele (anuntul neoficial i-a dus pe toti cu
gandul la amanarea pana in 2007 a lansérii e
consolei in Europa si America de Nord, ceea
ce ar fi insemnat o imensa victorie pentru &

%~ Sony si-a propus sa produca 1
milion de unitati pe lung, sperand sa ajunga
in martie 2007 la 6 milioane de console (ceea

ce oricum inseamna ca se va confrunta cu
aceeasi problema a cererii mai mari decat
oferta de care s-a lovit si Xbox360)

Consola va dispune de un HDD de
minimum 60 GB

Un sistem de operare bazat pe

Microsoft si al lor Xbox360), Linux va fi pre-instalat pe toate consolele

iata ca a venit anuntul oficial %~ Serviciu online gratuit

si final, direct din gura lui %~ Toate jocurile vor fi livrate pe Blu-
Ken Kutaragi, seful diviziei Ray

de jocuri la Sony: PlayStation %~ Consola va fi compatibila cu

3 se va lansa in noiembrie jocurile de pe PlayStation 2 si PSOne

2006, concomitent in toate &
teritoriile.
Alte detalii:

Dev kit-urile finale vor fi trimise
catre producatori in iunie 2006

Pe langa toate cele declarate de Sony,
acest anunt stabileste si data de lansare
pentru Halo3, pe care Microsoft il tine special
pentru a “sapa” lansarea PS3-ului.

UN NOU
(SPACE?)MMORPG
DE LA NCSOFT

Un nou MMORPG anuntat
nu mai reprezinta de la o
vreme un lucru special. Insé
cand acesta vine de la liderul
pietii mondiale in materie de
MMORPG-uri, NCSoft (Blizzard
ii poate manca din palma),
lucrurile devin interesante.
NCSoft este distribuitorul City
of Heroes/Villains, Guild Wars,
Lineage 1 si 2, respectiv Auto
Assault si, in curand, al lui
Tabula Rasa daca se va mai face
vreodata. Se pare ca lucrurile fi
merg foarte bine deoarece a
semnat un contract cu pro-
ducatorul american Spacetime
Studios pentru a produce un
nou MMORPG al carui nume
este deocamdatd un mister.
Avand in vedere specialitatea
studioului de productie,
probabil ca va fi pe teme SF.

Daca va intrebati cine sunt
Spacetime Studios, atunci va

putem spune ca sunt un grup de veterani,
ex-producatori ai jocurilor Wing Com-
mander, Star Wars: Galaxies sau Privateer.

Asa ca vom specula un pic si vom zice ca e
posibil s& avem ceva in genul Eve Online...
suntem siguri ca vom afla in curand.

1. World of Warcraft

2. Need for Speed: Most Wanted

3. Prince of Persia: The Two Thrones
4. Call of Duty 2

5. Star Wars: Empire at War

6. Quake IV

7. Marc Ecko’s Getting Up

8. City of Villains

9. Rainbow Six: Lockdown

10. 25 to Life

Top preluat de pe www.level.ro
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Desi se vehiculasera niste date

GOTHIC Il VINE
ceva mai apropiate de primul trimestru iN SEPTEMBRIE

al anului 2006, iata ca anuntul oficial de

la JoWooD clarifica lucrurile: mult as- bine, la cateva luni departare de

teptatul Gothic lll ne va lovi in luna lansarea lui Oblivion. Daca ar fi

septembrie a acestui an. Desi multiau  fost lansate intr-un interval de Pentru cei care au optat pentru editia cu DVD a LEVEL,
luat aceasta timp mai scurt, aceste doua cele  unele informatii referitoare la instalarea jocului sunt

INFORMATII REFERITOARE LA
DVD-UL LEVEL DIN
LUNA MARTIE 2006

~ adevarul stie ce s-ar fi ales din noi...

este ca JoWood
nu a anuntat
niciodata oficial
o altd data de
lansare. In plus,
anuntul plaseaza
Gothic Il tocmai

URMATORUL JOC DE LA ROCKSTAR! VIOLENTA! SEX! CITITI PENTRU MAI MULTE DETALII!

Cei de la Rockstar au anuntat cel mai
nou proiect al lor, primul pentru urmatoarea
generatie de console, un joc exclusiv pentru
Xbox360, care este complet diferit de ceea ce
va asteptati.

Nu, nu este vorba despre GTA4. Da, vor fi
femei in joc, toate imbracate in uniforma
(kinky!) si transpirate de atata efort.

Doamnelor si domnilor, Rockstar
lucreaza la un joc de Ping Pong!!! Nu este o
gluma, este cat se poate de real.

Cei de la Rockstar se jura ca este vorba

EXPANSION AGE OF EMPIRES llI

Microsoft Game Studios si Ensemble
Studios au anuntat cu mult entuziasm primul
expansion Age of Empires Ill, programat
pentru sfarsitul acestui an. Aceasta poarta
numele de WarChiefs si promite trei civilizatii
amerindiene (inclusiv Iroquois Confedera-
tion), elemente de gameplay noi si o
campanie single player. Noi le urdm numai
bine si speram ca o sa le iasa mai bine decat
colegilor de la Mad Doc Software cu al lor ex-
pansion pentru Empire Earth Il.

stire cape o mai asteptate RPG-uri ale anului
amanare, ne-ar fi mancat tot timpul si cine

necesare. Jocul nu se poate instala in mod direct de pe DVD,
din cauza unui bug al setup-ului scapat de producatori. lata
alternativele:

1. Se copiaza directorul jocului de pe DVD pe hard disk
in orice locatie doriti si se ruleaza jocul de acolo cu X2.exe.
Directorul jocului se gaseste pe DVD, program
files\egosoft\X2-The Threat.

2. A doua optiune este copierea intregului continut al
DVD-ului pe hard disk si rularea setup-ului din locatia
respectiva.

* 3. Mai exista si posibilitatea copierii doar a kit-ului
jocului. Elementele care alcatuiesc acest kit sunt
directoarele \DirectX9, \FanFiction si \program files.
Fisierele sunt 0x0418.ini, instmsia.exe, instmsiw.exe, online
Registration.url, setup.exe, setup.ini, wmfdist.exe,
X2_START.exe, X2lcon.ico, X2-THE THREAT.msi.!

de un proiect
extrem de
ambitios, in care
si-au pus cu totii
mari sperante,
dar ne intrebdm
totusi cat de
mare a fost
influenta
scandalului Hot
Coffee asupra
ludrii deciziei de
aface un joc
care sa nu supere pe nimeni. Desi, daca stam
sa ne gandim bine:

1. Daca e cineva care poate sa faca un
joc de Ping-Pong interesant, credem ca
Rockstar este acela.

2. Poate descopera cineva un mod prin
care iti vei putea omori adversarul cu mingea
si vei colecta bani de protectie de la colegele
din competitie.

Vom trdi si vom vedea. Oricum, Microsoft
merita luat peste picior pentru simplul fapt ca,
in loc sa obtina exclusivitate pentru GTA4, s-a
trezit cu un joc interesant, dar care totusi nu e
ceea ce ne-am fi asteptat de la doua companii
atat de mari si de importante.

04[2006 LEVEL 7




SID MEIER, DE TREI ORI SID
MEIER. ASADAR, SID MEIER

Pentru a sarbatori introducerea lui Sid
Meier in Walk of Fame, o distinctie acordata
celor mai influenti oameni din industria de
jocuri, cei de la 2K Games au dat un chef cat sa
ne sara memoriile din loc. Cu aceeasi ocazie, tot

ceidela 2K

Games au
anuntat nu mai
putin de trei
jocuri produse de
Sid Meier (sau
bazate pe unul
dintre titlurile
acestuia).

Primul, Sid
Meier’s Civilization IV: Warlords, este un prim
expansion pentru Civilization IV, jocul anului in
2005 in opinia noastra, care recreeaza unele
dintre cele mai importante evenimente
militare, dandu-ti sansa de a schimba cursul
istoriei. Expansion-ul va veni cu sase scenarii
nou noute, precum si cu 0 noua unitate,
puternicul ,\Warlord".

Cel
de-al doilea
joc, CivCity:
Rome, este
un city
builder
care iti da
posibilitatea
de a trans-
forma un
satuc amdrat intr-un impozant oras imperial.
Cei fascinati de romani vor gasi toate cladirile
pe care le-au visat cand se credeau Cezar, iar

A

restul, sperdm noi, vor gasi un joc care sa nu
terfeleasca numele lui Sid Meier.

Nu in ultimul rand, avem Sid Meier’s
Railroads! Da, da... Daca inca iti mai place sa te
joci cu trenulete in miniatura si sa zbieri CIUUU
CIUUU cand trece personalul pe langa tine,
inchina-te zeilor, pentru ca nimeni altul decat
Sid Meier a pus ochii pe pasiunea ta. Jocul vine
cu mai toate modelele de locomotive realizate
vreodata, pe care le vei folosi pentru a-ti pune
pe picioare un imperiu al transporturilor ferovi-
are. Ai grija insa la competitie, pentru ca aceasta
va exista si va fi acerba. Suna atat de bine incat
ne aduce aminte de Transport Tycoon.
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PARTENERIAT WEBZEN &
RED 5 STUDIOS

Vesti bune pentru fanii MMORPG-urilor,
deoarece Red 5 Studios, echipa alcatuita din
fosti angajati Blizzard (creiere care au con-
tribuit substantial la realizarea lui World of
Warcraft), a semnat un acord de distributie cu
Maria Sa WEBZEN (SUN si HUXLEY). Acestia
din urmad urmeaza sa ne ofere viitoarele
creatii ale nou-nascutului Red 5, care de
curand a semnat un acord cu Offset Soft-
ware, ce-i va permite sa foloseasca superbul
Offset Engine la realizarea unui nou MMO.

TAKE-TWO PUNE MANA
PE DUNGEON SIEGE

Intr-o miscare cu totul neasteptata, cei
de la Take-Two au anuntat cd au preluat
distributia seriei Dungeon Siege, ,pozitie”

ocupata pana acum de Microsoft. Motivele
pentru care Microsoft nu mai controleaza
drepturile de distributie asupra seriei Dun-
geon Siege nu sunt clare deocamdata, dar nu
ne-ar mira ca acestea sa se datoreze cifrelor
realizate de Dungeon Siege Il. Cum insa nu le
stim exact pe acestea, putem numai sa
speculam...

Anuntul a fost insotit de alte doua decizii
oficiale... Am aflat astfel ca cei de la Gas Pow-
ered Games lucreaza la un expansion pentru
Dungeon Siege Il (numit Broken World, care

va include o noua campanie, o n asa, noi
item-uri, un nou sistem de dezvoltare a
personajelor multi-class), precum si la un nou
joc Dungeon Siege destinat consolei PSP
(numit Throne of Agony, produs de catre
SuperVillain Studios). De asemenea, se
contureaza din ce in ce mai clar posibilitatea
ca un joc Dungeon Siege sa isi faca in curand
aparitia si pe consolele din grupa mare.

Speram sincer ca aceste schimbari sa nu
modifice decat in bine viitorul unei serii
careia i-am sacrificat fiecare cel putin cateva
nopti albe.

CASTIGATORII TOMBOLEI
,MERITA SA JOCI ORIGINALE” - FEBRUARIE 2006
ORGANIZATA DE BEST DISTRIBUTION §I LEVEL

0 noud tragere la sorti a desemnat castigatorii tombolei ,Merita sa joci
| ORIGINALE’, organizata de Best Distribution si LEVEL. Vi
reamintim cd tot ceea ce trebuie sa faceti pentru a participa la acest concurs
este s achizitionati jocurile originale, consolele si accesoriile pentru console
distribuite in Romania prin Best Distribution si sa completati taloanele de
concurs incluse in cutia produsului.

Inainte de felicitari, iata lista celor care vor primi bunatati gameristice
direct acasa:

-Jocul original The Lord of the Rings, The Battle for
Middle-earth Il a fost castigat de Mircea Dragos Mateoc din Timisoara
(care a achizitionat jocul The Sims 2 Nightlife).

-Unabonament pe 12 luni la revista LEVEL a fost castigat de
(ristian Gheorghe Sandu din Galati (care a achizitionat jocul Quake Il).

- Banii necesari achizitiondrii jocului Grand Theft Auto San
Andreas - PCDVD-ROM (160 lei - 1.600.000 lei vechi) ii vor fi returnati lui

Dragos Méanescu din Bacau.

-Un SUPER tricou cu Grand Theft Auto: Liberty City
Stories a fost castigat de Suad Ljajic din Timisoara (care a achizitionat jocul
World Tour Soccer - Challenge Edition).

- 2 seturi de cate 2 MEGA postere cu jocurile True Crime: New York
City si Gun au fost castigate de Gheorghe Marius Roman din Pitesti (care a
achizitionat jocul FIFA 06) si de Alexandros Charangioni din Bucuresti (care a
achizitionat jocul The Sims 2 University).

Din nou, FELICITARI tuturor castigatorilor, precum si celor care au trimis
taloane completate corect si complet. Nu uitati ca toate taloanele trimise pe
parcursul anului intra la marea tragere la sorti anuald, care va avea ca mare
premiu O CONSOLA PLAYSTATION 2 CU 10 JOCURI ORIGINALE PS2.

Pentru detalii suplimentare in legatura cu organizarea con-
cursului, va stam la dispozitie la numarul de telefon 021-408.30.90.




SNOOP DOGG PROPUNE SA DAM MUCU’

Intr-o conferinta tinuta cu
ocazia meciului All Star din NBA,
celebrul Snoop Dogg si-a
anuntat intentia de a porni o liga
profesionista de jocuri. No, you
have not been punked, e pe
bune! Liga va purta numele de
Hip-Hop Gaming League (al carei
sef va fi, bineinteles, Snoop), se
va axa humai pe jocuri de sport
(pentru console) si nu i va primi
ca membri decat pe celebritatile
din lumea hip-hop-ului (sau
apropiate de ea). Printre cei

e e e g

SNDOP DOGG

DA COVIMISSIONER

inscrisi deja se afla Methodman
(Wu-tang Clan), B-Real (Cypress
Hill) si alti cativa baieti veseli pe
care ii puteti vedea pe site-ul
oficial al ligii (http://
hhgl.ggl.com).

THE MOVIES MERGE MAI DEPARTE

Desi recenta stire ca o parte
din angajatii Lionhead vor fi pusi
pe liber a dat frau liber zvonu-
rilor care anuntau incetarea
suportului pentru The Movies
(suport vital pentru acest ex-
celent joc), Activision si
Lionhead au anuntat c& se
lucreaza la un expansion pentru
acesta. The Movies: Stunts and
Effects aduce pe platourile de
filmare un nou personaj,
cascadorul, precum si noi efecte
speciale, noi tehnologii si seturi
nou noute. Data de lansare este
plasata in primavara acestui an,

asa ca daca apare jocul inainte
de stirea asta, nu e vina noastra...
Oricum, vesti bune pentru
comunitatea creata in jurul
acestui joc. Si Spielberg cred cd e
in extaz...

l—————‘————————————;————————————————j

Monolith Productions a
anuntat ca lucreaza la continua-
rea FPS-ului sau de mare succes,
pentru PC si console din noua
generatie.

Tnsa lucrurile sunt mai com-
plicate decét atat... Astfel, Mono-
lith a fost cumparat in 2004, in
timp ce lucra la FE.AR,, de catre
Warner Brothers Interactive En-
tertainment, dar drepturile asu-
pra numelui de FE.A.R. au rdmas
la Vivendi Universal (care se pare
ca are propriile planuri pentru
acest joc). Chiar daca numele nu
ii mai apartine si, drept urmare,

F.E.A.R. CONTINUA, DAR CU ALT NUME

noul joc

seva

numi

altcumva

(let us

guess,

FEAR 2?), dreptul asupra
personajelor si a lumii din FE.AR.
a ramas la Monolith, ceea ce ii
asigura posibilitatea continudrii
povestii fara nicio restrictie.

O lume nebund, nebuna...
Insa nimic nu conteaza atata
timp cat vom avea cel putin inca
un joc de calitate. Daca sunt
douad, si mai bine!

numele de Battle of the Gods si
va veni cu 0 noua creatura, doua
zone noi si patru miracole noi.
De asemenea, vom avea parte
de sase provocari noi si de multe
alte noutati, dupa cum promit
producatorii. Data de lansare
este planificata a fi tot prin pri-
mavara, la fel ca si la The Movies,
asa ca nu mai continuam cu alte
explicatii.
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WARHAMMER ONLINE: AGE OF
RECKONING ANUNTAT OFICIAL

Desi se stia de mai mult timp ca cei de la Mythic Entertain-
ment (cunoscuti pentru MMO-ul Dark Age of Camelot) lucreaza
la un MMO in universul Warhammer, iata ca a venit si anuntul
oficial, precum si primele detalii (plus screenshot-uri) din joc.
Astfel, Warhammer Online: Age of Reckoning (pe scurt WAR... si
nu, nu este singura asemanare cu WOW) promite un joc plin de
violentd, in care luptele PVE si PvP se vor imbina armonios de
dimineata pana seara, iar bataliile pe scara larga RvR (Realm vs.
Realm) vor tine capul de afis. Avand in vedere experienta celor
de la Mythic, precum si faptul ca vorbim aici despre un univers
cum nu se poate mai interesant (caruia i se potriveste ca o
manusa conceptul de MMO), s-ar putea sa avem de-a face cu
unul dintre cele mai promitdtoare jocuri online din viitor. insa nu
putem sa scapam de impresia ca WAR seamana prea mult cu
WOW... Cel putin asa am zice dupa ce am analizat atent
imaginile din joc.

SE VOR LANSA APRILIE 2006
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GTA NU DAUNEAZA DELOC PORTOFELULUI

Ca o dovada ca seria GTA este cel
mai important nume din ograda Take-
Two, compania a anuntat recent cd a
semnat un contract de exclusivitate pe
trei ani cu zece dintre cei mai impor-
tanti memburi ai echipei de la Rockstar
care au lucrat la aceasta serie. Perfect

normal, insa suma pe care a platit-o
Take-Two se ridica la nici mai mult, nici
mai putin de 25 de milioane de dolari.
Pentru zece oameni, retineti. 14,8
milioane de dolari au fost deja
LAnmanati” fericitilor sub forma unor
actiuni la Take-Two, urmand ca restul

de 10,2 milioane sa ajunga in
buzunarele celor zece in
urmatorii doi ani. Acum, decizia
ni se pare un pic cam riscanta,
avand in vedere ca situatia
financiara a Take-Two nu este
tocmai roz (din cauza scandalului
Hot Coffee, produs de acelasi
omniprezent GTA) si a-ti pune
increderea si, mai ales, banii, in
doar cateva persoane, nu este
foarte sanatos. Oricum, noi ne
bucuram pentru cei zece si
asteptam sa crestem si noi mari
ca sa punem mana pe milioane
si milioane de dolari.

&I
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ACCLAIM S-A INTORS

Dupa ce numele si logo-ul com-
paniei au fost cumparate in urma unei
licitatii desfasurate anul trecut, noua
companie Acclaim trece la fapte. Pri-
mul pas a fost lansarea unui nou site,
unde putem sa si vedem primele doua
jocuri din noua era Acclaim, 9Dragons
si Bots. Aceste doua titluri vin sa con-
firme scopul declarat de noii proprie-
tari Acclaim, de a aduce MMO-urile
asiatice in Europa si America de Nord.

Va aducem aminte ca Acclaim si-a
inchis portile in septembrie 2004, ca
urmare a pierderilor masive pe care le
inregistrase compania. Ca sa va dati un
pic seama de situatia disperata in care
ajunsese Acclaim, se spune ca

tranzactia prin care noii proprie-
tari au cumpadrat numele de Ac-

claim s-a ridicat la doar 100.000

de dolari.
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ORIGAMI,
iN SFARSIT ,DEZVELIT”

Proiectul Origami a starnit valva pe
culoarele internetului, Microsoft reusind sa
pastreze secretul asupra misterioasei jucarii
pana la CeBIT, cand, dupa luni de asteptare,
compania americana si-a dezvaluit produsul.
Un PC ultracompact pe care ruleaza Win-
dows XP, dotat cu un touchscreen de mai
mare frumusetea si conectivitate wireless,
accesul fiind posibil prin Bluetooth si Wi-Fi.

In afara de tastatura, Origami (denumit
oficial, de Microsoft, Ultra-Mobile PC) ofers,
se pare, tot ceea ce are mai bun un PC sau
laptop:

- Un ecran touch-sensitive de 7 inchi
care poate fi folosit cu ajutorul unui pix spe-
cial sau prin simpla atingere. Pentru cei care
nu vor sa foloseasca pixul, Origami vine cu
un program numit Dial Keys care afiseaza o
tastatura standard de tip QWERTY in mar-
ginile inferioare ale ecranului, numai bine
pentru degetele utilizatorului.

- Au fost anuntate pana acum doua
modele de la pro-
ducatori diferiti
(Samsung si Asus),
care vor fi lansate in
primavara acestui
an.

- Sistemul de operare va
fi o versiune completa de
Windows XP cu un nou pro-
gram numit Windows Touch
{ Pack, destinat controlarii
“| functiilor touchscreen-ului.
Versiunile viitoare vor
suporta si Windows Vista,
mult asteptatul sistem de
operare de la Microsoft, ce va fi lansat in a
doua jumatate a acestui an.

- Ecranul este lat, luminos si foarte vi-
zibil, chiar si in conditii de iluminare ridicata.

- Bateria va tine intre 2,5 si 3 ore (foarte,
foarte putin, spunem noi), iar capacitatea
hard diskului este de 60 GB.

Pretul jucariei va oscila, din spusele ofi-
cialilor, intre 600 si 1000 de dolari, in functie
de model.

NEWS

VIN DIESEL SE INTOARCE PE “PLATOURI”

The Chronicles of Riddick a fost doar
inceputul pentru Vin Diesel, actorul si
fondatorul Tigon Studios, care va colabora cu
Midway, MTV Games, MTV Films si Para-
mount Pictures pentru a realiza un nou film si
un nou joc pe scheletul unei noi francize: The
Wheelman.

Actorul va interpreta, atat in film, cat si in
joc, rolul unui fost sofer de cursa “lunga” care
se intoarce la volan pentru a salva o
don’soard de poftele borfasilor.

“We intend to create a broad-racing ex-
perience, simultaneously developing enter-
tainment properties across a number of me-
diums, with Vin Diesel right at the center of it
all;"a mai declarat CEO-ul de la Midway,
David Zucker.

Stati ca suna cunoscut... Erm, Driver?!

MMO CU ZOMBIE! CREEEEEERRR!!!

La doar cateva zile dupa ce baietii de la
NCSoft ne spuneau cd cea mai stupida idee
pentru un MMO pe care au auzit-o vreodata
includea niste zombie, iata ca cei de la
Thinking Man Studios vor sa le arate ca nu
au-dreptate, anuntand exact un astfel de joc.
Numit Exanimus (,fara viata”, in lating, ca sa
ne simtim

destepti), jocul
va fi plasat
intr-o lume
post-apocalip-
tica in care o
mana de supra-
vietuitori incearca
sa lupte impotriva
armatelor de zombie.
Partea frumoasa este
ca vei putea ,activa”in
ambele tabere, putand
alege intre a devora creier
pane sau a da cu sapa in
primul mort viu care iti iese
in fata. Hmmm... Ceva ne spune ca
vor fi mult, mult-mai multi zombie decat
odmeni.
7 Data de lansare inca
7 nu este cunoscuta, iar
imagini din joc nu au
fost date publicitatii.
Dar noi asteptam...
Un creier bun
merita orice.
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Asa a inceput
totul..’

1 4

P rOfI t sa u MARII DISTRIBUITORI DE JOCURI au tendinta absolut naturala de a face tot posibilul sa

acapareze pietele cele mai profitabile. Statele Unite, Europa de Vest si Central, Asia sunt
ceea ce in conceptia lor reprezinta o sursa inepuizabila de profit. insa aceste realititi se
schimba. Vanzdrile scad liniar, de la an la an, deoarece piata se supraaglomereaza.
Interesul scade. Ce se intampla in rest, insa?

Istoric vorbind, cele mai mari profituri s-au
realizat in momentul in care un producator
sau distribuitor a patruns in forta pe o piata
noua, in dezvoltare, cu oferte specifice si
tintite spre caracteristicile economiei locale.
Nu poti intra spre exemplu pe o piata ca a
noastra cu jocuri ale caror preturi depasesc cu

~ brio 40 de euro si sa te astepti sa ai vanzari
- remarcabile. De asemenea, nu ai cum sa
pretinzi romanului sa plateascé aceeasi taxa
unara pentru un joc online ca si vesticul,
_motivele nefiind cazul sa le amintesc. Solutia
este sa adaptezi preturile si calitatea
. distributiei la conditiile locale si cu siguranta
~_profiturile vor fi mult mai mari. Ins3 asta nu
tine de noi, ci de ei, si singurul lucru pe care-|
pUtem face este sa ii convingem ca merita sa
scada pretul pentru noi pentru ca practic nu
‘au nimic de pierdut, eventual vor castiga mai
putin. Asta este extrem de greu... dar iata ca
s-a facut.

Noi frontiere

NCSoft este o companie sud-coreeana
foarte puternica, avand ca obiect de activitate
dlstnbutla de jocuri online. Unele dintre cele
mai cunoscute si mai jucate jocuri online in
acest moment apartin companiei amintite.
Este vorba despre Lineage, Lineage 2, Guild
Wars, City of Heroes/Villains si in viitor Tabula
Rasa, respectiv Auto Assault. Evident, alte
titluri sunt in proiect sau pe drum, insa asta
vom afla intr-un viitor mai mult sau mai putin
relativ. Ceea ce face atat de special NCSoft
este faptul ca sunt primii, din cate stiu eu,
care abordeaza intr-un mod decis piata
romaneasca si incearca intr-adevar sa-si

Vi

adapteze produsele si politica de marketing
la conditiile de la noi. Si cum cel mai usor este
de fapt nu sa deschizi o divizie local3, ci sa
semnezi un contract cu o companie localg,
NCSoft a ales TNT Games ca reprezentant
oficial si distribuitor unic, pentru ca nimeni nu
cunoaste mai bine piata decat cei care traiesc
de pe urma ei. Reprezentantii NCSoft au venit
in Romania in vederea stabilirii termenilor
acestui contract, ocazie cu care au fost de
acord sa aiba o mica discutie cu presa locala.
Desigur, as putea prezenta aceasta discutie
sub forma unui interviu, insa consider mai
potrivit sa sintetizez si sa va prezint
subiectele discutate intr-o forma mai rapid
accesibild si cu unele comentarii.

Pe fotolii

In primul rand, cei doi reprezentanti ai
NCSoft Europa care au participat la discutii au
fost Max Brown, Sales & Marketing Director
pentru NCSoft Europe, si Marcus Whitney,
Sales & Marketing Manager. Au fost in mare
parte foarte deschisi spre a ne oferi informatii
atat comune, cat si mai sensibile. Alaturi de ei,
reprezentantii TNT Games si
Computergames.ro ne-au lamurit in limba
noastra ce se va intampla de fapt. Este vorba
despre aducerea in Romania a jocurilor online
de la NCSoft. Cum Guild Wars oricum avea un
pret relativ scazut si nu necesita taxa, birul de
joc lunar nu intrd in mod special in discutie
decat prin a doua punere in scena, Guild
Wars: Factions. Acesta va avea un tratament
special pentru romani, ceea ce implica pentru
prima data in Romania posibilitatea de a face
precomanda si de a cumpara de la




Marcus Whitney,
Sales & Marketing
VELET [

distribuitorul local key-urile pentru versiunile
precomandate. Mai departe, pentru restul
jocurilor cu sistem clasic de plata, TNT Games
va oferi prin site-ul sdu, respectiv prin
computergames.ro, mai multe posibilitati de
plata odata cu diferite oferte. Cea mai
interesanta si mai valoroasa dintre optiuni mi
s-a parut cea legata de un card preplatit de 60
de zile cu care veti putea juca orice joc de la
NCSoft, fie ca este Lineage 2, Auto Assault sau
City of Heroes. Acest lucru este intr-adevar
unic... nu stiu ca altcineva in altd tard sa mai
fi facut asa ceva. Evident, va trebui sa va
cumparati key-ul, respectiv clientul. In ceea ce

De la stanga spre
si Doru Raduta mc?

priveste plata cu cardurile noastre de salarii
valabile in Romania, va fi si acest tip de plata
posibil prin intermediul TNT Games, insa este
oarecum neclar deocamdata cum se va face
asta (daca se va putea plati taxa lunara fara sa

cumparam un gamecard)... vom afla probabil
la momentul oportun sau prin incercari.
Concluzia in urma concretizarii acestui con-
tract este ca TNT Games si NCSoft au facut un
lucru bun, nu neaparat pentru ei, cat pentru
comunitatea de gameri din Romania. Astfel
de lucruri le permit romanilor sa plateasca,

(Wuwgémes.ro),

pentru ca una e sa joci pe serverele pirat, iar
alta pe cele legale, unde calitatea produsului.
este cea reala.

Detalii picante

l«u

Partea mai putin ,industriala” a intalnirii
ne-a oferit o serie de amanunte interesante.
Spre exemplu, s-a pus problema lui Lineage 2,
care este jucat la noi si in Rusia pe servere
ilegale. Max Brown ne-a dezvaluit ca sunt in
jur de 200 de mii de jucdtori pe aceste servere
mai ales pentru ca Lineage 2 nu este foarte
accesibil acestei parti a lumii, ceea ce NCSoft
vrea sa schimbe. lata unele mici schimburi de
intrebdri si raspunsuri.

Locke: Sunteti de acord cu ideea ca unui
produs i se poate determina calitatea dupa
cat este de piratat?

Max: Nu ma cita, insa o consider ca pe un
compliment. Este ca atunci cand cineva iti
fura masina pentru ca arata bine, lucru
care ar trebui sa te faca sa te simti bucuros
de asta.

Locke: Sunteti la curent cu faptul ca Blizzard
lucreaza la un nou MMORPG?

Max: Da.

Locke: Probabil ca stiti mai multe decét noi...
(asteptam sa mai zica ceva, dar nu s-a
intamplat). Cum se pregateste. NCSoft
pentru a intampina acest nou produs?

Max: Da, stim mai multe decat voi. NCSoft se

pregateste pentru

asta prin lansarea
unor produse de
calitate care-i vor
asigura succesul. (Ma
intreb ce alt MMORPG
in afara de Diablo 3 ar
putea lansa Blizzard.)

Locke: Aveti o serie

de MMO-uri foarte di-

verse. Va lansa NCSoft

si un MMO pe teme
spatiale, care sa
concureze cu Eve -

Online?

Max: Eve Online este

un produs foarte bun

si deocamdata nu
avem nimic de comentat (de mentionat
faptul ca, a doua zi, NCSoft a anuntat ca va
colabora cu firma unor experti in jocuri
spatiale, Spacetime Studios, pentru a pro-
duce un nou MMORPG...).

Locke: Cati abonati are NCSoft in total la
toate jocurile distribuite?

Max: E greu de spus...

Marcus: Numai Lineage 2 are in jur de 4,5
milioane... iar pentru restul nu am datele
exacte.

Locke: Asta inseamna ca daca tinem cont si

INTERVIU

Max Brown,
Sales &
Marketing
Director

de vanzarile Guild Wars, practic sunteti cea
mai mare companie la nivel mondial in
materie de MMO-uri.

Max: Da, cred ca da... si in continuare vom
incerca sa ne mentinem pe aceeasi pozitie,
pentru ca nu vrem ca piata sd fie dominata
de Electronic Arts. (Mentionez ca oamenii
astia au un mare cui impotriva EA pentru
ca au amintit de vreo cateva ori de ei intr-un
mod destul de critic si nu stiu daca au
facut-o de ochii presei sau pentru ca sunt
niste lucruri la mijloc pe care nu le
cunoastem.)

O intrebare extrem de interesantd care a
fost pusa la aceasta intalnire s-a referit la
atitudinea pe care NCSoft o are referitor la
reclamele in-game. Max a precizat ca nu este
de acord cu acest principiu, insa daca totusi e
sa se intample, atunci trebuie sa fie in
concordantd cu tema jocului. Cu alte cuvinte,
sa nu vezi deasupra intrdrii in Ironforge o
pancarta mare cu Oprah Show. Mai degraba
cutii sparte de Coca Cola in Wastelands sau
topoare pe care sa scrie ,Nu tdia din Batatura
ca te demontez”. Cam asta a fost..

Rectificare - Au fost si Mitza si Kimo acolo.
Mitza a fdcut pozele, iar Kimo a fost foarte
atent.

B Locke

Mitza
pozandu-mi
ceafa
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Romanii,
Romania are
campioni la gaming

care sunt trecuti cu
vederea

Dupa cum probabil va dati seama, entertain-
ment-ul virtual, fie el prin jocuri, fie de alta
naturg, a prins deja proportii extrem de se-
rioase la nivel mondial. Din nefericire, se o-
presc undeva la granita cu Romania din mo-
tive obiective, dar si absurde. In cazul de fats,
este vorba despre Visa Championships - To-
rino 2006, sponsorizate si intretinute, evident,
de catre Visa International. In Romania, nive-
lul la care a fost mediatizat acest eveniment
se reflecta mai ales in numarul de participanti
inscrisi in preliminarii, adica vreo 500, numar
care, de bine, de rdu, este ceva, avand in ve-
dere ca utilizatorii internetului in Romania
sunt undeva pe la 4,5 milioane... In finala a
ajuns cate un reprezentat al fiecarei tari in’
parte, din cele 20 participante, care s-au
intrecut fatd in fatd la Torino, intr-un cadru de
zile mari, cu tot show-ul de rigoare. Jocul in
sine este un arcade care contine o serie de
trasee alpine pentru trei mari probe prezente
la Olimpiada - bob, slalom urias si
snowboarding.

LEVEL  04]2006

Campionii

Nu stiu daca surprinzator sau nu, medalia
de aur a fost castigatd de catre un roman din
Bucuresti, pe nume Hristodorescu Sergiu
lonut, cu care am avut posibilitatea sa port o
discutie aici la Brasov, intr-un cadru semi-
iernatic... relativ potrivit. Am aflat astfel de la
el ca nu a plecat in nici un caz de pe pozitia
de favorit, timpul sau fiind al saselea in lista.
Ins3, traseele oficiale nu au putut fi jucate
decat in faza finald a competitiei, ceea ce
inseamna ca oarecum i-a cam
pus pe toti competitorii pe
pozitia de egalitate. Acest lucru
a fost in favoarea lui lonut,
pentru ca avand o,mana” mai
buna, a reusit sa il devanseze
pe principalul favorit,
canadianul Ryan Albright, care
venise cu jumdtate de Canada
. ca galerie la competitie. Evi-
dent, pana la urmg, indiferent
ce si cat am discuta, ideea este
ca lonut a luat medalia celor
care credeau ca li se cuvine si
asta numai prin efortul sau
personal si suportul de admirat
al prietenei sale.

Cum se face...

Daca sunteti curiosi cum
ajungi campion, lonut a aflat
. de aceasta competitie in
octombirie de pe site-ul LEVEL
si s-a inscris. Cateva ore de
antrenament pe seard, zi de zi,
timp de o lung, I-au adus in

Olimpiada si Jocurile

pozitia a sasea intre favoritii competitiei, ceea
ce numai pand acolo a insemnat ceva. De
mentionat faptul ca, spre deosebire de
jucdtorul din China, lonut nu este un ,profes-
sional gamer’, ci doar un jucator ocazional,
insd clar cu o gramada de potential. In ceea
ce priveste ambitia, devotamentul si
dedicatia de a atinge un tel anume... ,well”...
a fi campion e de fapt mult mai simplu, iar
cuvintele mari apartin televiziunii si
comunicatelor de presa. Adevaratii campioni
sunt oameni normali, cu bun simt si linistiti,
care devin speciali prin ceea ce fac, insa de
multe ori acesta este motivul pentru care nu
ajung sa fie cunoscuti. Noi ne simtim datori sa
facem ce putem pentru a face cunoscuti
acesti oameni, mai ales cand este vorba
despre un domeniu neglijat de ,maturi”.

Premiile

Acum, poate ca va intrebati care au fost
castigurile si daca a meritat... lo zic ca da. lonut
s-a ales, pe langa excursia de la Torino cu ocazia
finalelor, cu o medalie tare faina plus o excursie
la Beijing pentru doua persoane, care nu va fi
neaparat in timpul Olimpiadei de peste doi ani,
ci speram mai devreme... Castigatorii locurilor
2 si 3, jucatorul din Canada si cel din Marea
Britanie, s-au ales cu doua camere digitale de la
Panasonic, iar toata lumea a primit tricouri,
carduri Visa si alte smecherii. Asadar, cum spune
cioLAN, se poate. Tot ce trebuie sa faci este sa te
nscrii, sa participi si sa castigi. Nimic mai mult.
Exact ca si cum singura conditie pentru a lua un
examen este sa inveti... Urmatoarea competitie
similard va avea loc in China peste doi ani, la
Beijing, asa ca aveti tot timpul...

B Locke
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In ciuda numelui, era clar c& acest joc nu ne
va arunca in mijlocul coridelor si nici nu vom
alerga, cu un trandafir in gura, dupa taurii din
arena. Totusi, de cand am vazut titlul acestui
joc, ma asteptam sa-mi fie propusa povestea
unui justitiar sud-american, care se va

confrunta atat cu oamenii legii, cat si cu dife-
rite grupari de agricultori sud-americani, pen-
tru ca intr-un final sa aplice o lovitura mortala
celui care va intruchipa raul absolut. Eh, sur-
priza, matadorul nostru, Victor Corbet, este
membru marcant al DEA (Drug Enforcement
Administration), care vrea cu orice pret razbu-
nare, dupa ce fratele sau, de asemenea mem-
bru DEA, a cazut la datorie, dupa o actiune in
forta a organizatiei columbiene La Valedora.
Alaturi de doi membri ai departamentului

LEVEL 042006

anti-drog din Bogota, Carlos Enterador si Mia
Rodriguez, incepi vanatoarea celor responsa-
bili de moartea agentilor, pentru ca, in cele
din urma, sa te afli fata in fata cu bossul carte-
lului Valedora, al carui sfarsit aduce cu sine
moartea organizatiei si probabil o gaura mare
in PIB-ul Columbiei. Povestea jocului
. promite sa ne tind aproape de des-
“7| fasurarea evenimentelor prin o mul-
. time de surprize ,neplacute” pentru
eroul nostru, culminand cu depista-
rea unui coleg care isi luase si un job
part-time la Valedora. Eu unu; pariez
pe Carlos.

. Dealer-i columbieni
oferim companie
DEA-ilor generosi

Desi producatorii au pus mult
accentul pe importanta storyline-
ului in acest joc, suntem asigurati ca
si restul elementelor au beneficiat
de un tratament deosebit si pun umarul la
reusita acestui titlu. Si pentru ca nimeni nu-si
doreste sa se plimbe prin joc ca prin poligon,
Al-ul a fost intens pregatit pentru a face fata
furiei agentului Corbet, si asta fara sa triseze
in vreun fel. Actiunile lor vor fi rezultatul in-
formatiilor culese in teren. In functie de ceea
ce vad sau aud, vor ataca, inspecta o anumita
zona si se vor ajuta unii pe altii. Vom avea de-

a face cu bosi, nu doar la sfarsitul misiunilor, ci

si pe parcurs, iar acestia isi pot coordona

Producator Plastic Reality‘ﬂ(hnologies
Distribuitor Cenega Publishing
ON-LINE www.elmatador.net

Data aparitiei trim. Il 2006

subalternii pentru a ne pune in dificultate. De
asemenea, in trupele inamice exista o ierarhie
care va determina atitudinea si modul lor de
lupta. Suntem asigurati ca repetarea unei mi-
siuni ne va dovedi faptul ca Al-ul va avea un
comportament diferit, in functie de deciziile
pe care le vom lua. Daca un atac direct s-a
dovedit o idee nefericita, putem incerca sa ne
furisam si sa profitam de relaxarea dusmanu-
lui, care a fost indus in eroare de linistea din
jur. Situatii diferite pot avea abordari diferite
si au consecinte diferite. Totusi, chiar daca
este anuntat ca fiind un stealth/action, am
fost instiintati, inca din start, ca partea de
stealth nu va fi impusa si modul de joc va
ramane la latitudinea jucatorului. Pentru
modul stealth vom putea apela si la cateva
gadget-uri aflate in dotarea noastra, insa




nimic mai mult decat cele de care beneficiaza
un agent DEA. Este luata in considerare si in-
troducerea unui indicator, care sa ne averti-
zeze atunci cand prezenta noastra poate fi
detectata. Ca si in Max Payne, joc cu care are
multe in comun, si in El Matador vom avea
bullet-time, insa nu este anuntat ca fiind un
element de bazd, ci mai curand ca un bonus
de efect facut cadou de producatori. Partea
de tactica din joc iese la iveala atunci cand

- esti insotit de cei doi agenti, Carlos si Mia,
care vor fi pregatiti sa urmeze ordinele tale,
speram noi intr-un mod cat mai precis si mai
eficient. Vom avea si misiuni in care cei trei
agenti vor fi ajutati de un numar mare de ca-
marazi, care insa vor lupta dupa capul lor, sau
momente in care Victor Corbet va actiona sin-
gur. La obiectivele misiunilor nu apare nimic
deosebit si El Matador ne propune lista obis-
nuita: escortd, asasinate, infiltrare si recunoas-

»Situatii diferite pot avea abordari
diferite si au consecinte diferite.”

tere sau apdrarea unei pozitii. Pentru intalni-
rile cu comerciantii columbieni, eroul nostru
va avea de ales dintr-o gama variata de arme,

erhero e .
doar un pas

peste 25, de la cutite, bate sau topoare, pana
la diferite tipuri de mitraliere sau pusti cu lu-
neta. Din arsenal nu vor lipsi nici grenadele,
bombele cu ceas sau alte pachetele cu explo-
ziv, numai bune pentru o surpriza de propor-
tii in tabdra adversa. A fost luata in calcul si
lupta de proximitate, in care se vor putea fo-
losi si armele descdrcate sau vom putea
dezarma un inamic, ba chiar il putem ajuta sa
plonjeze de pe o cladire. in El Matador avem
la dispozitie si cateva vehicule, insa nu toate
pot fi controlate direct de noi, in unele situatii
la volan aflandu-se alte persoane, in timp ce
noi ne vom ocupa de eliberarea traficului.
Pentru toate acestea, producatorii ne-au pre-
gatit un control simplu si eficient, care sa nu
ne impiedice catusi de putin in anihilarea
infamei organizatii La Valedora.

Sa il vedem (cu) bine

Dupa cum am spus,
actiunea jocului are loc in Co-
lumbia, iar producatorii se lauda
ca au studiat atent mai multe
locatii din aceasta tara, pentru a
ne oferi un cadru cat mai realist pentru cafteala
cu dealer-ii. Orase precum Bogota, Cartagena
si Medellin au fost surse de inspiratie pentru
unele din locatiile celor 15 (+ una bonus)
misiuni din joc. Pe parcursul sau, ne vom
perinda prin zone urbane si rurale, industriale
sau tropicale, care se pare ca nu au fost para-
site de locuitori si animale. Pentru partea de
grafica, producatorii au folosit engine-ul Ty-
phoon?2, realizat chiar de ei si utilizat in trecut
la RTT-ul Korea: Forgotten Conflict, de aseme-
nea o colaborare Cenega/ Plastic Reality. Sin-
gura problema poate fi cauzata de amanarea
jocului din 2005 pentru a doua parte a acestui
an, motiv pentru care grafica ar putea fi usor
depasita. Totusi, efecte gen pixel shader, bump

) i
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mapping sau dynamic lighting au fost folosite
pentru a crea locatii cat mai realiste. Avem si
fizica ,rag dolls’, astfel incat victimele noastre
ne vor oferi satisfactia unui sfarsit cat mai realist.
Partea de sunet ne aduce tehnologia EAX, iar
daca jocul va veni si cu voice acting de calitate,
putem spune ca avem ce auzi de la El Matador.

Schimbare de directie

Aflat in productie de aproape doi ani, El
Matador s-a modificat putin pe parcurs, asa ca
dintr-un stealth action a devenit un action cu
elemente stealth. O diferenta mare spun eu si
nu putem sa nu ne intrebam care este cauza
acestei schimbari in planurile producatorilor.
Cu siguranta, exista o legatura si cu amanarea
pentru 2006. In final, cel mai mult va conta ca
specificatiile propuse si promise sa se ridice la
nivelul asteptarilor, lucru pe care il vom con-
stata imediat dupa lansarea jocului, cdndva
prin vara.

® Rzarectha
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'- 2005 a fost anul in care NCSoft si ArenaNet

®"  si-au dat mana pentru a ne oferi unul dintre
cele mai bune MMO-uri realizate vreodata si
primul concurent serios pentru World of

P Intrare in
S port

Warcraft al celor de la Blizzard. De la lansarea
lui si pana in zilele noastre, Guild Wars: Proph-
ecies a reusit sa stranga, intr-un timp relativ
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Un univers in
expansiune

scurt, peste 1 milion de jucatori, numar ce
creste pe mdsura ce producatorii adauga con-
stant continut si elemente de gameplay noi,
intr-unul dintre cele mai bine vandute jocuri
ale anului trecut. Sa nu uitam ca Guild Wars i-a
atras pe fanii genului nu numai pentru ca
oferea o abordare cu totul noua a genului, dar
si datorita sistemului avantajos de plata,
deoarece nu e necesard plata unei cotizatii
lunare dupa achizitionarea jocului.
Producatorii n-au ezitat si s-au gandit ca n-ar
strica sa exploateze noul univers, anuntand ca
planuiesc lansarea a doua capitole noi in
cursul acestui an, primul dintre ele, Guild
Wars: Factions, urmand a vedea lumina zilei
pe 28 aprilie. Factions nu va fi insa un expan-
sion in adevdratul sens al
cuvantului, deoarece noua
campanie nu depinde de cea
originala. Modalitatea de
platd va fi insa aceeasi si le va
da jucatorilor ocazia sa se
zbenguie pe cuprinsul unui
nou continent: Cantha.

Producator ArenaNet
Distribuitor NCSoft

ON-LINE www.quildwars.com
Data aparitiei 28 aprilie

La sud de Tyria

Campania din Factions orbiteaza in jurul
povestii lui Shiro Tagachi, un bodyguard care

Piei,
dracovenie!

il ucide pe imparatul Canthaniei inainte de a
fi prins si executat. Moartea sa nu aduce insa
linistea in imparatie, ci arunca un blestem
teribil asupra intregului continent,
pietrificand padurile si transformand o parte
a marii in jad. Acum, spiritul criminalului
bantuie prin Cantha si cauta razbunare,
misiunea jucatorului fiind aceea de a-i

O frumusete de




descoperi planurile si de a-l opri inainte de a
fi prea tarziu.

Abia sosit in Cantha, eroul va fi coplesit
de activitatea portuara, cu vase ce sosesc din
toate colturile lumii pentru a descarca bunuri,

pentru a fi reincarcate apoi cu tot soiul de alte

minunatii. Departe de
forfota orasului
Kaineng, zona rurala
ofera linistea si

- singuratatea pe care
cei care doresc sa
studieze artele arcane
0 cautad, iar una dintre
cele mai renumite scoli
din Tyria este
amplasata pe insula
Shing Jea, la o
aruncatura de bat de

-

Cantha. La capatul opus ne intampina Marea
de Jad, cu vase captive in valurile inghetate,
intinderea de ,apa” fiind strabatuta acum cu

ajutorul unor gigantice animale de povara, un
soi de testoase si melci uriasi. Localnicii au
lasat in urma pescuitul si s-au reprofilat pe
minerit, sapand marea si descoperind, pe
alocuri, vietati marine conservate pentru
eternitate in blocurile de jad. Viata nu este
deloc usoara nici pentru locuitorii oraselor,
acum suprapopulate si sufocate de canalele
ce fac cu greu fata deseurilor menajere. Aici,
undeva sub strazile aglomerate, Cantha isi
arata latura intunecata, un loc in care
gunoaiele societatii se simt ca acasa, departe
de impunatorul palat al imparatului, pazit
acum cu strasnicie. Exista un singur drum
catre palat, iar vizitatorii sunt supravegheati
cu atentie.

Dincolo de ape

Fara indoiala, personajul principal din
Factions este Shiro Taghachi, care in urma cu
200 de ani a reusit sa-l ucida pe imparat. In
calea lui sta Master Togo (sfetnicul), fratele
vitreg al fostului imparat si ghid al noilor
sositi in Cantha, care va fi ajutat de Fratele
Mhenlo, fostul sau elev de care jucatorii isi
aduc aminte din Guild Wars. Sa nu uitam insa
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Uratii dau navala

Surfing pe jad
de cele trei natiuni

— canthan-ii, kurzick-ii
si luxon-ii. Despre
chantan-i s-au aflat
multe inca din primul capitol, insa nu se stia
nimic despre agentii Xunlai, comercianti
priceputi si oameni de incredere, care se vor
ocupa de buna aprovizionare a eroilor cu tot
ceea ce au nevoie pentru a-l infrange pe
Shiro. Kurzick-ii, pe de alta parte, sunt un
popor religios alcatuit din artizani si crafter-i,
care locuiesc in padurea pietrificata cu care
s-au pricopsit in urma blestemului trantit de
Shiro asupra lor. Locuintele lor sunt
impundtoare si aratoase, materialul de
constructie folosit la constructia lor fiind
alcatuit exclusiv din ce altceva decat copaci
pietrificati. Spre bucuria imparatului,
majoritatea kurzick-ilor se supun cu sfintenie
legilor si respecta nobilimea. De departe, cei
mai oropsiti de soarta par a fi luxon-ii, care au
fost nevoiti sa se lase de pescuit si sa se
adapteze, din moment ce marea le-a fost
transformata in jad. Ocupatia lor de baza a
devenit mineritul, iar la traversarea intinderii
de apa pietrificata folosesc uriase masinarii
pasitoare, motorizate de... magie. Asa se face
ca luxon-ii s-au transformat intr-un popor no-
mad, care foloseste materiale usoare la
construirea adaposturilor pentru a usura
deplasarea imediata dintr-un loc in altul si nu
da doi bani pe legile ce guverneaza regatul.
Sunt foarte uniti si respecta, mai presus de
toate, puterea muschilor.

Luxon-ii si kurzik-ii se urasc parca
dintotdeauna, intre cele doua natii existand o
disputa acerba asupra resurselor, fiecare
dintre cele doua parti ravnind la resursele din
ograda adversa. Din acest motiv sunt mai tot
timpul pe picior de razboi. Jucatorii vor avea
astfel posibilitatea sa se alature uneia dintre
cele doua factiuni, creandu-se un sistem in
care victoriile in luptele dintre ghilde vor
determina suprematia uneia dintre natiuni
asupra celeilalte.

care populeaza Cantha

PREVIEW

Erou am fost, erou sunt inca

Dar poate cea mai asteptata noutate o
reprezinta introducerea a doua profesii noi in
Guild Wars: Factions - assasin si ritualist, cea
din urma aducand aminte de necromancer-i.
Puterile ritualist-ului ii permit sa invoce spiri-
tele pentru a-i sari in ajutor, veritabilul saman
acoperindu-si ochii in toiul luptei pe motiv ca
ar vedea mai bine lumea spiritelor. In schimb,
assasin-ii sunt fericitii posesori ai unui atac ce
poate fi executat fulgerator si au o viteza de
deplasare mai mare decat a reprezentantilor
celorlalte profesii. Una dintre cele mai impor-
tante caracteristici ale assasin-ilor este abili-
tatea de a se teleporta, completand astfel un
set de skill-uri foarte original, de care restul
profesiilor nu se pot atinge. De asemenea, ju-

catorii vor putea alege sa lupte in pielea uneia

dintre profesiile originale din Guild Wars:
Prophecies, cu mentiunea ca in Factions fie-
care dintre ele s-a ales cu un nou look, dato-
rita culturii care predomina in Cantha. in plus,
vor fi introduse o multime de elemente noi,
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"= dintre care rasar peste 300 de noi skill-uri-
cate 75 pentru fiecare profesie noua,
posibilitatea de a adopta comercianti in Guild
Hall si peste o suta de creaturi noi ce-si
asteapta cu nerabdare sfarsitul.

Tot ca o noutate, ghildele isi pot uni
acum fortele pentru a forma aliante. Jucatorii
unei ghilde vor putea astfel imparti fereastra
de chat cu noii lor aliati si chiar vizita Guild
Hall-ul acestora. De asemenea, aliantele pot
obtine controlul asupra oraselor din Cantha,
participand in asa-zisele Alliance Missions.
Astfel, obtin accesul la zone ce le vor ramane
accesibile doar lor si decid modul in care vor
decurge evenimentele in perioada imediat
urmatoare. Prin apartenenta la una dintre
factiunile razboinice, aliantele vor putea chiar
sa obtina si sa controleze o bucatica din
teritoriul continentului, participand in Faction
Battles. In consecinta, rezultatul unei astfel de
batalii va influenta direct modul de

I tea jocului, ne
* vom arata mus-

desfasurare a ostilitatilor dintre cele doua
factiuni.
Guild Wars: Factions ne va ademeni si cu

o serie de noi moduri de joaca: Challenge
Missions, de tip cooperativ, cu obiective si
punctaj specifice, cum ar fi infruntarea mai
multor valuri de atacatori, Elite Missions, in
care aliantele puternice vor avea acces la noi
zone, Alliance Missions, ce pun fata in
fata echipe multiple ce se bat cap in cap
pentru a obtine resurse, victorii
strategice si controlul asupra oraselor si,
nu in ultimul rand, Faction Battles,
confruntari PvP de proportii epice, ce le
dau factiunilor ocazia sa cucereasca noi
teritorii. Factions ne va dezmierda ochii
cu peste 50 de
locatii noi, prin
care vom parti-

ipa la misiunile
fce tin de poves-

chii in arene si
vom indeplini
quest-uri, alaturi
de noi coafuri,
Guild Hall-uri,
seturi de armuri,
animale de companie si sute de arme si
item-uri noi.

Un clasic in devenire

Guild Wars: Factions are toate sansele sa
ofere o experienta pe cat de inedita, pe atat

¥on

Nu miroase prea
bine...

&

de originala, ce va atrage o multime de
jucatori. Cel putin din punct de vedere vizual,
jocul se anunta a fi un adevarat festin pentru
ochi, producatorii condimentand tema
orientala cu efecte de refractie si reflexie ce
produc senzatii uimitoare in cazul Marii de
Jad. Ramane de vazut cat de mult vor ramane
baietii de la NCSoft si ArenaNet atasati de

=

actualul sistem de plata si
Sy . (STRoe et
- daca vor reusi sa atinga
- e obiectivul pe care si l-au
- ” propus imediat dupa lan-
sarea lui Guild Wars: Prophe-
cies — cate doud pe an.

B KiMmO
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.l- In continuare, cel de-al Doilea Razboi Mondial

" se mentine in fruntea clasamentului celor mai
bine vandute maceluri din istorie. Ca urmare,
aproape orice companie cu greutate a produs
sau a distribuit macar un joc inspirat din
iuresul pornit de Hitler si clica nazista. Relic
(Homeworld, Dawn of War) nu s-a lasat mai
prejos si ne ameninta PC-urile cu jocul Com-
pany of Heroes, un RTS cu radacinile adanc
infipte in WW2.

Real Time Army

Fiindca personajul principal din Com-
pany of Heroes este insusi WW2, sa facem
cunostinta cu ,luptatorii”. In coltul din stanga
(dar nu prea aproape pentru a nu fi
confundati cu ,stangacii” lui Stalin) ii avem pe

Tanchili, tanchili!

of Heroes

Fiind soldat, trangee
cutreieram

baietii din ,Able Company’, o unitate a
armatei americane, trimisa exact acolo unde
obuzul bate mai cu foc. In dreapta de tot,
pandesc palcurile de hitleristi dezlantuiti.
Franta s-a oferit sa gazduiasca ,meciul” si le-a
oferit combatantilor intreaga Normandie cu
singura conditie ca, dupa meci, nemtii sa nu
se mai plimbe cu tancul prin jurul Turnului Eif-
fel.

Ati aflat, probabil, ca respectarea
adevarului istoric nu este una dintre calitatile
industriei cinematografice americane, atunci
cand vine vorba de o productie ce are la baza
un eveniment oarecare din istorie. Dupa cum

Producator Relic

Distribuitor THQ

ON-LINE www.companyofheroesgame.com
Data aparitiei septembrie 2006

era si normal, aceleasi suspiciuni au planat si
deasupra Relic-ului. Din fericire, oamenii au
incercat sa spulbere ceata indoielii cu
promisiunea ca, atunci cand situatia o va cere,
vor respecta intocmai adevarul istoric. Ce
inseamna ,situatia o va cere”? Storyline-ul va
fi singurul element unde fictiunea isi va baga
nasul. Restul va fi lasat in seama istoriei.
Hartile pe care isi vor face de cap oamenii din
Able Company vor fi copii fidele ale unor |
locatii reale si mai mult ca sigur ca infruntarile
armate in care va fi aruncatd compania

noastra exista in mintea vreunui




Vanatoare
de tigri

supravietuitor al debarcarii din Normandia.
Cu alte cuvinte, scenaristii de la Relic vor
munci din greu sa creeze un echilibru perfect
(si de bun simt) intre realitate si fictiune.

Real Time Show

Homeworld si Dawn of War ne-au
demonstrat cu varf si indesat cd Relic a pus
intotdeauna accentul pe actiune. Spre
bucuria celor indragostiti lulea de Dawn of
War, Company of Heroes nu va face exceptie
de la regula si va incerca sa ofere o cantitate
cel putin la fel de impresionanta de actiune si
spectacol cu scopul precis de a (re)crea un
camp de batélie cat mai autentic. In acest
scop, conducerea a ,somat” graficienii sa
predea un engine grafic care sa-l sature pe
jucator odata si pentru totdeauna de efecte
speciale si luminite colorate. Dupa cum puteti
observa si in screenshot-uri, echipa de
graficieni pare ca s-a achitat onorabil de
datorie si a iesit la inaintare cu Essence En-
gine, un motoras grafic uns cu toate alifiile
DirectX 9. Fara sa ma incurc in termeni
tehnici, va spun doar ca vor fi prezente toate
elementele pe care le gdseam pana acum
doar in shooter-ele super ,hype-uite”.
Adaugati la toate acestea o camera extrem de
docila ,a la Dawn of War” si un nivel maxim de

Schimb de politeturi

zoom care va permite sa priviti neamtul in
ochi inainte sa-l calcati cu tancul si veti obtine
un festin grafic marca Relic. Si daca tot
vorbeam mai devreme de shooter-e, mai
aruncati un ochi peste screenshot-uri,
scormoniti memoria dupa cateva amintiri
despre Call of Duty si comparati.

Real Time Holes

O alta surpriza bine-venitd (atat pentru
ochi, cat si pentru minte, o sa vedeti de ce)
este prezenta engine-ului fizic Havok 3. Ceea
ce inseamna c4d, pe langa efectele naucitoare
oferite de motorasul grafic laudat mai sus, veti
avea parte de mai multa fizica decat ati facut in
liceu. Mai pe scurt, ne vom bucura de un me-
diu total destructibil, unde o grenada va lasa in
urma o gaura neagra si nu o textura la fel de
neagra care disparea in cateva secunde. Solda-
teii din Company of Heroes sunt perfect con-
stienti ca un crater de obuz le poate salva viata
atata timp cat e folosit cand trebuie, asa ca vor
profita de orice ,denivelare” (naturala sau
Lartificiala”) cand situatia o cere. Prin ,situatie”
intelegem, bineinteles, un lunetist inamic pus
pe fapte mari sau o pereche de senile nemtesti
indragostite de ostasii nostri bravi. Zidurile
inceteaza si ele sa mai fie un obstacol de ne-
trecut si se vor inmuia de tot atunci cand un
tanc se va incrunta
la ele, iar cladirile...
ei bine, o aerisire
,Croitd” cu un obuz
~ exploziv elimind
din camera
' mirosul neplacut
de cadavru ce
poate aparea in
urma oricarui
razboi ca la carte.
Locatarii ar trebui
sa multumeasca
Sherman-ului care
i-a scapat de
"~ mirosurile
.;‘. > pestilentiale.
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Real Time Strategy

Pentru a preveni crizele de nervi ce risca
sa apara cand recrutul poligonal sta si se
holbeaza la tancul care tocmai ii face ochi
dulci, Relic ne-a asigurat ca Al-ul va deveni
mai ,dastept” si, printre altele (cel mai impor-
tant, un pathfinding avansat), va aprecia
valoarea unei vieti si va avea grija ca
gramezile de poligoane pe care le
controleaza sa nu-si asume riscuri inutile.
Astfel, cand lucrurile se incing, unitatile nu
vor astepta cuminti ca uitucul din spatele
monitorului sa le mane rabdator dupa un
copac, ci vor cauta sa se fereasca singure de
gloantele (sau blindatele) inamice refugiindu-se in
cel mai apropiat adapost. Frumos, n-am ce
zice. Eu scap de o grija si am timp sa admir
exploziile. Tot pentru a ne usura munca, Relic
a apelat la indispensabilii comandanti de
pluton, niste indivizi ale caror corzi vocale
supradezvoltate si pasiunea comuna pentru
ordine si disciplina se vor dovedi foarte utile
atunci cand se dezlantuie iadul.

Resursa, wampume-ul, piatra de temelie a
unui RTS sanatos, numiti-o cum vreti, este
prezenta si ea, desi nu s-a specificat explicit in
ce va consta sau cum va fi ,recoltata”. Tot ceea
ce pot face e sa-mi dau cu presupusul si sa-mi
imaginez ceva in genul lui Dawn of War. Adica
puncte de rechizitie ,capatate” in urma
capturarii unui anumit obiectiv.

Real Time Waiting

Ca sa fiu sincer, nu m-am omorat
niciodata dupa RTS-urile plasate in WWIL. lar
daca au avut o cat de mica sansa sa ma
transforme in fan, aceasta se pare ca a
disparut cand mustata lui Hitler si burtica lui
Goering au inceput sa controleze Discovery-ul pe
orizontala si pe verticala. Cu toate acestea, ma
uit la screenshot-uri, salivez incontrolabil si
parca simt un miros apetisant de razbel
venind din bucataria Relic-ului. Sa vina masa!!

B cioLAN
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Nu zgaria masina. Fa-o praf!

Acum, drept sa spun, eu unul tin minte un
bug din anticul Stunts. Se facea ca te aruncai
de pe o rampa verticala si tot urcai, urcai,
urcai. Dar cand nu se intdmplau minuni din
astea, jocul isi facea treaba. Si-a facut-o, se
pare, atat de bine, incat pana si azi mai plang
nostalgicii dupa el. lar cei care au ajuns sa
faca si jocuri, au pus ba de un Trackmania, ba
de un Crashday... ;

V-ati impiedicat de
ceva, baieti?

Din vremuri de mult apuse

Nemtii din spatele jocului de fata nu s-au
grabit sa-I lanseze. Motivele conteaza in acest
moment mai putin, ce e important este faptul
ca acum cativa ani buni, primele screenshot-uri
din Crashday ne lasau cu gura cascatd, cam
cum ne lasd acum screenshot-urile din
jocurile din urmédtoarea generatie. De atunci
insa lucrurile au evoluat, jocurile au devenit si
ele mai frumoase, insa Crashday tot ,in pro-
ductie” a ramas. Ceea ce e mare pacat. Lansat
la timp, jocul asta ar fi impus noi standarde in
ceea ce priveste grafica si nu s-ar fi rezumat la
a fi doar aratos.

Este clar ca principalul competitor al lui
Crashday este Trackmania. Care sunt insa
diferentele? Ei bine, Crashday vine cu o serie

-

LEVEL  04/2006

de moduri de joc bine gandite si entuzias-
mant de interesante chiar si atunci cand joci
impotriva calculatorului. Bomb Run, Pass the
Bomb si chiar ,préfuitul” Hold the Flag (mo-
dificat exact cum trebuie in Crashday) arata
perfect diferenta dintre gameplay-ul axat pe
,fun”din Crashday si cel orientat pe perfectiu-
nea si coordonarea acrobatiilor din
Trackmania.

Problema este cd, desi ofera mai multe

Dreapta, stanga?
Dreapta, stanga?

moduri de joc, Crashday nu reuseste sa iti
capteze cu adevarat interesul. Niciunul dintre
modurile de joc nu este sustinut serios, fie-
caruia dintre ele dedicandu-i-se doar o mana
de misiuni, iar faptul ca jocul poate fi terminat
in doua ore (la care insa nu se adauga cursele
Jratate”) nu ajuta cu nimic.

Diferenta ar face-o, evident, comunitatea
de mod-eri care sa sustina jocul. Insg, spre
deosebire de Trackmania, Crashday nu se
bucurd, cel putin pana acum, de un suport
prea mare din aceasta directie. Ceea ce e
oarecum trist, pentru ca potential e... Dar
avand in vedere ca jocul mai e si distribuit de
Atari (care, pe langa faptul ca are mari

i\
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Grimasa aia cred ¢a are de-a facelcu
mitraliera de pe masina din spate

probleme financiare acum, este cunoscut prin
slaba sustinere a jocurilor pe care le lanseaza),
nu stiu care sunt sansele sa vedem prea multe
mod-uri pentru Crashday.

Ori la bal, ori la garaj

Ce m-a surprins la Crashday este faptul
ca, desi se marseaza pe ideea de masini dis-
truse, cu un damage-engine nu foarte exact,
dar cu siguranta spectaculos, majoritatea
accidentelor, ciocnirilor, exploziilor nu sunt
deloc exploatate si ,aduse” in fata, pentru a
impresiona jucatorul. Pand la urma, este
vorba de CRASHday,’nu? <
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Uite asa se ajunge

ek = la iarba mai verde a
2 vecinului

Care pe care

Cu toate ca si Trackmania are pacatele
sale, Crashday nu prea are sanse sa-|
detroneze... Nu pentru ca ar fi un joc prost, ci
pentru ca nu este indeajuns de
nemaipomenit incat sa atraga de partea sa
comunitatea puternica deja formatd in jurul
concurentului sau.

H  Mitza

,Lansat la timp, jocul asta ar fi impus noi
standarde in ceea ce priveste grafica si nu s-ar

1/4

fi rezumat la a fi doar aratos.

» Ofertant
» Procesor Plli 1,5
Accelerare 3D mini

Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impresie

am vazut cand ati franat
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Mai mult decat o simpla aventura

(RATE

Sa stabilim o chestie. Nu m-am dat niciodata
in vant dupa adventure-uri, experienta mea
in materie limitandu-se la un Syberia terminat
in doua luni de zile, timp in care mai mult am
tras mata de coada, putin Myst si una bucata
Escape from Monkey Island. Jocuri
nemaipomenite de altfel, insa am preferat
dintotdeauna puzzle-urile a la Prince of Persia
ornate cu cafturi si scamatorii la bara. Motivul
pentru care am ales sa-mi petrec o buna
bucata din timp in compania lui Scratches
este ca exploateaza la
maximum unul dintre
cele mai ,revigorante”
sentimente umane,
fara de care viata n-ar
fi decat un lung sir de
evenimente plictisitoare. Frica.

in pat cu ,vocile”

Eroul povestii este un scriitor care a intrat
de curand in posesia unei case abandonate,
undeva prin nordul Angliei. In speranta ca
noua resedinta ii va servi drept sursa de
inspiratie pentru un nou roman, Mitica Far’ de
Frica se muta cat ai clipi in ea si incepe sa-i
exploreze cotloanele cu meticulozitate,
scormonind prin rafturi, rascolind dulapuri,
rasfoind jurnale si admirand tablouri pentru
a-i descoperi trecutul. Un trecut infricosator,
care incepe sa prinda contur cu adevarat in
clipa-n care linistea noptii este sparta de
zgomotele sinistre ce se aud din beci... Dintr-o
data, lui Mitica-i este frica.

Scratches poate fi controlat aproape in
intregime prin intermediul unei interfete
,point and click’, deplasarea, interactiunea cu
mediul inconjurator si utilizarea obiectelor
din inventar fiind extrem de simple. Insa

Ce zici, il facem la protap?

LEVEL 042006

»Un trecut infricosator, care
incepe sa prinda contur...”

faptul ca jucatorului nu i se explica de la bun
inceput cum se mananca schema de control ii
poate indeparta pe eventualii incepatori intr-ale
adventure-ului, pentru care Scratches ar fi un
inceput dificil, comparativ cu Syberia, ca sa
dau un singur exemplu. Totul e sa ai rabdare
si sa te obisnuiesti cu ideea ca ai in
,subordine” un personaj controlat din
perspectiva first person, acest aspect
permitand insa admirarea peisajului in toate
unghiurile posibile, aducand intrucatva
aminte de Myst si
crescand substantial
gradul de imersivitate.
Pur si simplu, indrepti
cursorul in directia
dorita et voild! Prin
simpla apasare a unui buton, se poate
deschide o usa sau se pot ridica si folosi
obiectele din inventar. Totusi, plimbatul de la
un capat la celalalt al casei se poate dovedi
stresant, daca ne gandim ca pentru a trece de
fiecare usa este necesara apasarea clantei, iar
apoi admirarea unui scurt filmulet in care
suntem nevoiti s-o
vedem deschizandu-se
in toata splendoarea
sa. In schimb,
Scratches arata bine,

Myst IV:
Revelation

amintind de
inceputurile 2D ale zle-uri cat cuprinde intr-o
genului, level lume magica si plina de

designul, alaturi de
atmosfera terifianta
specifica unei case bantuite, reusind sa
induca cu succes atat de necesara senzatie de
imersivitate. Unde mai pui ca puzzle-urile pot
pune materia cenusie la grea incercare,
indiciile fiind de multe ori vagi si foarte
ingenios ascunse, rascolirea intregii case

Sa studiem medicina

Libertate de miscare si puz- g s

mister. Un adevarat clasic al genului.

pentru a le rezolva fiind, uneori, mai mult
decat necesara.

Dar cum ramane cu frica? Ei bine, in
Scratches, unul dintre responsabilii cu
sculatul parului de pe picioare este sunetul.
Sau lipsa acestuia, avand in vedere ca eroul
este (teoretic) singur cuc in ditamai casa, in
timp ce coloana sonora se integreaza perfect
in joc. Ti-e mai mare dragul sa te aventurezi in
bezna noptii sau sa cobori in beci, din care nu
stii cum sa faci ca sa iesi mai repede, nu care
cumva sa te pape Bau-Bau.

Vocile au vorbit

Per ansamblu,

Scratches este un adven-
' ture reusit, care le va
aduce pasionatilor aminte
de clasicii genului, din
punct de vedere al
gameplay-ului. Jocul nu li
se adreseazad insa doar acestora,
misterul ce inconjoara intreaga
poveste fiind cel mai important aspect, care
pe mine, un outsider, m-a convins sa-i dau o
sansa. Surprinzdtor de bun.

'“ d’! P
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Gen Adventure
Distribuitor Got Game
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16 MB

Producator Nucleosys
Procesor Plll 800 MHz

ON-LINE www.ScratchesMystery.com
Grafica 8
Sunet 9
Gameplay 8
Multiplayer -
Storyline
Impresie 8
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", Eraclarinca de cand EA a batut la poarta

Lt companiei New Line Cinema si a plecat de
acolo cu licenta LotR in desaga ca va urma o
perioada in care va ploua din belsug cu
Sauroni, Gandalfi, hobiti, sanii elfesti ai lui
Liv Tyler, urechile lui Orlando Bloom si
ghiuluri aurii care te fac invizibil in fata legii
(cam ca in realitate). Asadar, EA n-a surprins
pe nimeni cand a anuntat ca pregateste un
sequel pentru Battle for Middle-earth. Si
presupun ca zilele astea o sa avem parte de
0,surpriza” majora cand aceeasi EA ne va
informa ca Battle for Middle-earth Ill este in
lucru. E cat se poate de natural. La fel de
natural ca FIFA 2009 sau The Sims 2: The
Black Plague (ultimul addon inainte de The
Sims 3: Heaven and Hell).

Revenind la BfMe I, nu ma asteptam la
mari surprize. O grafica imbunatatita, cel
mai probabil, si nelipsitele ,clipuri” din
filmele lui Peter Jackson. In rest, n-aveam
sperante la altceva decat aceeasi ciorba
reincalzita in focurile Mordorului.
Surprinzator, oricat de mult n-as fi vrut sa
se intample (aveam nevoie disperata de un
motiv sa ma smiorcai ca toti ceilalti ca
jocurile nu mai sunt ce-au fost odata), EA,
mai precis studioul din Los Angeles, a reusit
sa aduca putina prospetime francizei
istovite de atata muls. Daca voi credeati ca
ugerul vacutei The Lord of the Rings a fost
golit de ultima picatura de lapte, se pare ca
EA a reusit totusi sa mai scoata cateva vedre
pe care le-a vandut imediat copiilor
hamesiti. Sa vedem de ce si, mai ales, cum.

La munca, putorilor, nu la
intins dejtu dupa inel!

Daca primul BfMe a urmat cu sfintenie
Biblia lui Peter Jackson, si anume scenariul
trilogiei LotR, urmasul lui s-a dezis de
prostul obicei al ,plagiatului” si a decis ca
fanii ar mai trebui sa auda si altceva decat
aceeasi poveste repetata la nesfarsit. Ca
urmare, EA a luat magistrala hotarare de a
pune la munca sclifositii de elfi care s-au
decis sa-si ia talpasita cand Sauron s-a basit
putin mai puternic. Si fiindca panselutele
urechiate nu erau de ajuns pentru a
inmiresma aerul viciat de flatulatiile
sauronesti, stapanul EA s-a incruntat putin
la cartitele barboase cunoscute drept
.dwarfi’, pe care le-a asmutit impotriva
hoardelor de goblini recrutati de Sauron.
Dupa cum vedeti, avem trei factiuni noi
care, adaugate galeriei introduse de BfMe |
(Gondor&Rohan, Mordor si Isengard), ridica
numarul clicilor de scandalagii la sase. Ceea
ce ar trebui sa asigure un macel de
proportii epice, mai ales in multiplayer.

Meseria e inel de aur

Pentru ca EA e EA si daca ne da prea
mult, nu mai ramane nimic pentru al taspelea
sequel, nu avem cate o campanie pentru
fiecare factiune in joc, ci doar doua, unde ne
facem de cap fie cu haimanalele lui Sauron,
fie cu, paznicii” Pamantului,,Mijlociu”. Tocmai
pentru a nu repeta pentru a zecea oara

,s@yﬁgw inspre noit :
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povestea Fratiei, EA a decis sa renunte la The
Living World Map (harta aia mare din BfMe |
unde faceai si desfaceai) si a ales o abordare

mai retro a modului in care asistam la
,evenimente” (sau le cream). Avem, deci, tipul
clasic de campanie, adica o insiruire de

misiuni predefinite, unde mortarul care le

leaga este reprezentat de o mana de
cutscene-uri in care artwork-ul isi da mana cu ::-
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} engine-ul si o pun de o hora indracita. Mai pe

intelesul vostru, fiecare cutscene debuteaza
ca un colaj de artwork-uri si, exact cand ti-e
spiritul mai inaltat de arta, ,poz(n)ele” prind
miscare (animate de engine-ul jocului) si te
lasa fara grai. Si cum fara grai nu prea pot
comenta, voi presupune ca nu e nimic de
comentat.

Revenind la single player-ul cel de toate
zilele (si noptile, puslamalelor, ca va stiu!),
dupa cum spuneam, renuntarea la, Living
World Map” n-a fost o miscare deosebit de
neinspirata cum credeam la inceput. Pacat ca
nu mai pot cara dupa mine ,Uruk-Hai"-i caliti
inj de lupte si nici nu-i mai pot personaliza cu
un nume demn de faptele lor de arme, gen
,Simeria’s Most Wanted”, insa EA s-a simtit
oarecum cu musca pe caciula si a incercat din
rasputeri sa ne faca sa nu regretam disparitia
hartii globale. Surprinzator, pasienta i-a iesit,
iar noi ne putem bucura de saisprezece
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misiuni (cate opt
pentru fiecare
campanie)
uimitor de
originale si
neasteptat de
dinamice. Nu
exista timpi
morti, iar cand
capeti un mo-
ment de liniste
inseamna ca
dusmanul iti
pregateste ceva
maret. Mai mult,
surprizele se tin
lant si n-ai
absolut nicio
sansa sa te
plictisesti. Daca
in primul BfMe
majoritatea
incaierarilor degenerau in skirmish-uri répeti—
tive si plictisitoare, in cazul de fata lucrurile
stau cu totul si cu totul altfel. Fiecare misiune
este o poveste in sine, dar, cu toate acestea,
are un loc bine stabilit in ,the greater view" si
este astfel incadrata in campanii incat nu
capatam impresia ca ,lecturam” o culegere de
povestiri populare, ci mai degraba un roman
care are cap si coada.

Fiind Nazgul, prin Mirkwood
bantuiam

EA a ajuns la concluzia ca a batut prea
mult apa in piua pe marginea asaltului slehtei
lui Aragorn asupra bordeiasului lui Sauron sau
pe rezistenta crancena intampinata de clica
Ochiului in Vagauna lui Helm, asa ca s-a
hotarat sa ne prezinte si scandalurile mai
putin ,mediatizate”. Stiati ca elfii din
Mirkwood au fost vizitati de Calaretii lui

Sauron? V-a trecut prin minte ce s-ar fi
intamplat daca regele goblinilor ar fi intrat in
Shire si ar fi cerut pamant si apa? Pofteati
cumva la un sejur relaxant in fortareata
dwarfilor din Erebor? Dorintele v-au fost
indeplinite si matusa EA va trimite intr-un tur
interactiv al Middle-earth-ului, unde n-a
calcat picior de Fratie si unde sudoarea
masculina a lui Aragorn n-a pangarit roua
diminetii. Si, pentru a ne pastra mereu
interesati, EA a avut grija ca ,locatiile” prin
care vom haladui in cautare de macel sa nu se
repete. Level designerii s-au strofocat din
rasputeri sa elimine orice senzatie de ,deja
vu” pe care jucatorul s-ar putea s-o aiba la un
moment dat. Si, daca nu punem la socoteala
,punctele de intersectie” ale campaniilor, pot
spune ca i-a iesit.

,La locuri noi, oameni noi” baiguia
intelepciunea populara atunci cand se trezea
din betie in alt apartament. Ca sa nu se ia la
tranta cu in;elepciuhea populard , EA a
trebuit sa renunte putin (apar si ei, dar doar
ca featuring”) la vechii eroi, obositi de atata
munca, si sa ne dea pe mana o noua
,menajerie” din care nu lipseste Tartorul
Sauron. Ca o paranteza, in multiplayer sau in
modul War of the Ring trebuie sa faceti cateva
mismasuri pentru a-l momi de partea voastra,
dar e bine ca existd. La cererea publicului,
regele Dain ne va incanta cu o serie de
jonglerii periculoase cu toporistile din dotare,
un escadron de Fellbeasts (carcaiecii
zburatori calariti de intunericitii lui Sauron)
vor executa giumbuslucuri aeriene cu
prietenii lor vulturii giganti, iar Arwen ... face
si ea ceva. Calare pe un cal alb. Cireasa de pe
tort este o soparla supradimensionata cu
gastrita cronica, si anume tartorul dragonilor
care consuma doar kerosen cu lamaie. Mai
sunt si altii, dar nu va stric surpriza. lar daca
voi considerati ca aveti mai multa imaginatie
sau simtiti nevoia unui erou mai aproape de
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sufletul vostru, exista ,Create Hero”, un modul
care va permite sa daruiti umanitatii un erou
cum nu s-a mai vazut de la Ecaterina
Teodoroiu incoace. Din pacate, eroul custom
nu poate fi folosit decat in multiplayer, skir-
mish sau War of the Ring.

Risk of the Ring

Va veti bucura, poate, sa aflati ca, desi nu-si
scoate nasul la lumina in campanii, Living
World Map nu ne-a parasit de tot. Socotind
probabil ca, odata parcurse de vreo cateva
ori, campaniile single player nu vor mai
prezenta nicio umbra de interes pentru
majoritatea gamerilor, pe langa vreo 40 de
skirmish-uri, EA ne-a propus un nou mod de
joc: War of the Ring, un RISK putin mai
complicat, sau un Total War din cale-afara de
simplificat. In principiu, dupa ce selectam
conditiile pentru victorie, suntem aruncati pe
,Living World Map’, unde vom face tot
posibilul sa ne impunem in fata zecilor de
armate care ne vor raul. Sau binele cu forta.
Dupa cateva expeditii de cucerire la sud de
Erebor, War of the Ring mi se pare destul de
solid cat sa te convinga sa nu dezinstalezi
BfMe Il, ca poate-ti vine cheful de o campanie
scurta in care sa-i pui cu botul pe labe pe
ingamfatii aia cu urechi ascutite. Sau macar
de un ,World Domination” sanatos. Nu e
perfectiunea intruchipata (are micile lui
probleme), in schimb poate ,produce” cateva
ore de distractie si relaxare pe
saptamana. In single sau multi.

Catapulte, rad in
Mordor argintii

Mai multe factiuni, normal,
inseamna mai multe unitati, deci
un gameplay mai diversificat. in
mare parte, asa este, fiecare
factiune avand punctele ei tari, dar
si o serie de slabiciuni care pot fi
exploatate de un,general”
inteligent. Dwarfii, de exemplu, nu
sunt ei saracii prea rapizi, insa
compenseaza lipsa de rapiditate printr-o
rezistenta sporita la zeama de sabie, de
exemplu. Goblinii? Goblinii sunt multi, iuti si
stau prost cu unitatile defensive. Cand vine
vorba de ofensiva, nimic nu poate egala in
versatilitate o companie de Spider Riders
(unitatile mele favorite, alaturi de arcé§ii din
Mirkwood). Pot fi utilizati ca lancieri (am
decimat sute de companii de arcasi cu ele)
sau ca arcasi calare si exceleaza in ambele
ipostaze. La randul lor, elfii recruteaza cei mai
crunti arcasi, Mirkwood Archers, care, odata
blagosloviti cu niscaiva upgrade-uri si
experientd, vor taia cheful de viata oricarui
amarat care se nimereste in raza lor de

actiune. Ceea ce
m-a impresionat

destul de placut e c4,
oricat de ,uber” pare o
unitate, sigur exista o
cale sa scapi de ea cu
usurinta. Ceea ce s-ar tra-
duce intr-un echilibru
aproape perfect al
gameplay-ului. Din
nefericire, BfMe Il sufera
de meteahna oricarui
RTS clasic: cu toate
unitatile cele multe si di-
verse, rush-ul inca
ramane cea mai folosita
strategie in multiplayer.

Eh, banuiesc ca unele lucruri nu se schimba
niciodata.

Puterile (Ring Powers), caci despre ele
trebuie sa vorbim putin, s-au inmultit peste

noapte si au adoptat un sistem de organizare
de tip ,arbore”. Accesul la o ,vraja”.mai acatarii
este conditionat de posesia a,doua mai mici”.
Bine-venita schimbare, zic eu, deoarece cum
un ,meci” single sau multi nu poate dura atata
timp cat sa capatam puncte sa ne cumparam
tot clasorul de scamatorii, va trebui sa ne
planificam putin mai atent ,colectia”. Vrei un

Balrog nervos? Alegi doar puterile care te vor

conduce la unul. Similar pentru una bucata
Watcher (cefalopoda gigantica si infometata

de la portile Moriei), vraja aia hoata pe care
Arwen a testat-o pe Darkriders (calutii lichizi)
sau... si as putea continua pana dimineata.

Strategia ca strategia, dar
tactica nu-i omoara

In comparatie cu primul BfMe, trebuie
mentionat ca EA si-a facut putin mai bine
temele. Tineti minte ca in review-ul lui BfMe
ma plangeam de lipsa formatiilor tactice?
Chiar daca am primit ceva apropiat, nici acum
nu exista in adevaratul sens al cuvantului.
Desi tare mi-ar fi placut sa aranjez o
companie de lancieri in formatie ,triunghi” si
sa dau buzna in arcasii ingroziti, noul mod de
.plasare” a trupelor pe campul de lupta imi
mai taie putin din tristete. in principiu,
trupele pot fi asezate doar in formatii
dreptunghiulare cu lungime si latime
selectabile printr-o singura miscare de
mouse. La prima vedere, nu pare foarte util,
dar cand avem de-a face cu o selectie de
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companii pe care n-avem chef sa le ,aranjam”
bucata cu bucata, suntem scutiti de o
gramada de nervi. Mai ales ca intotdeauna
unitatile melee vor fi plasate automat in fata
arcasilor. Mult mai bine decat nimic. O alta
,nelamurire” (legata tot de BfMe I) era de ce
unitatile nu primesc bonusuri la atacul din
flanc. Imbucurator, EA s-a prins de importanta
flancarii si a introdus-o in joc fara sa crac-
neasca, imbogatind putin bruma de tactica
pe care o oferea predecesorul lui BfMe II.

Tot ca o noutate, s-a dat liber la
constructii. Adica nu mai suntem limitati la
,sloturile” din jurul outpost-ului, ci avem
dreptul sa construim oriunde pe harta. O
schimbare bine-venita, mai ales ca, pe
modelul lui Winter Assault, a fost inaugurat
transportul rapid de trupe intre cladiri.
Goblinii au primit cadou ,Goblin Tunnels” (un
fel de Bunker din Winter Assault), iar dwarfii s-au
multumit cu ,Mine Shafts”. Restul factiunilor
vor trebui sa mearga pe jos.

Resursele, pentru ca nu putem vorbi de
cladiri fara sa ne lovim si de ,moneda’, sunt
generate de cladiri, ceea ce incurajeaza
gamerul sa construiasca. Simpla constructie
nu este de ajuns, cladirile generatoare de
resurse dand randament doar in cazul in care
sunt asezate pe un sol fertil”si la o distanta
maricica de ,suratele” lor. Asa ca suntem
obligati sa ne extindem. Si uite asa, EA spera
sa alunge plictiseala din skirmish-uri
obligandu-ne sa fim tot timpul in ofensiva.

Marea aditie, cu ajutorul careia EA spera
sa rupa gura targului, este introducerea
marilor scandaluri navale. Eu personal n-am
fost impresionat nici cat negru sub unghie.
Apa intr-adevar arata foarte bine, unitatile
sunt detaliate si numai bune de tras in poza,
insa bataliile sunt la nivelul celor din Warcraft 2.
Selectia mai mare scufunda selectia mai mica
si cam atat. Nimic impresionant (sau, mai bine
zis, nu se ridica la nivelul inclestarilor terestre,
deci nu merita mai mult de cateva randuri :)).
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One Pixel to rule them Sounds

Nu e niciun secret ca principala momeala
pe care-o foloseste EA atunci cand pleaca la
pescuit de gameri este Grafica. Cu G mare,
intrucat ceea ce am vazut in BfMe Il a depasit
toate asteptarile. Se vede clar ca scopul n-a
fost o experienta tactica iesita din comun (ce
le-a iesit se inscrie in categoria ,mediocru”)
care sa ne topeasca creierii, ci un circ grafic
care sa justifice oarecum zecile de milioane
de leisori aruncati” pe o,scula” de ultima
generatie. Si chiar nu va mint, modelele
detaliate, texturile de mare rezolutie, reflexiile
in apa sau gheata, iluminarea dinamica si
umbrele alea jucause de pe dealuri cer tribut
greu sistemului si ingenuncheaza pana si cele
mai dovedite scule. Recomandarea mea e sa
nu va infigeti la,Ultra High” decat daca ati
cheltuit mai mult de 1500 de dolari pe
sistemul vostru. Sau |-ati capatat de la o
matusa bogata. Bai mare nu e, BfMe I
reuseste sa livreze o cantitate apreciabila de
dezmat grafic chiar daca setarile nu sunt
ridicate la maximum.

Dupa cum probabil v-ati asteptat, si
partea audio a beneficiat de toata atentia
oamenilor de la EA. Chiar daca prietena
noastra, Carmen, s-a plans de soundtrack la
Fanatic Gamer, acesta se inscrie perfect in
atmosfera si parca l-as asculta si in afara
jocului daca as pune mana pe el. Mie mi-a
placut, desi sunt destul de pretentios cand
vine vorba de muzikie. Voice acting-ul este
exact ceea ce v-ati fi asteptat sa fie: vechile
voastre cunostinte din filme au pogorat pe PC
si si-au imprumutat putin vocile. Pe langa,
mai traiesc” o serie de actorasi care nu fac
deloc o treaba proasta (mai putin Mouth of
Sauron, vocalizat” de un individ cu accent de
polonez). S-ar putea sa va deranjeze la un mo-
ment dat vocea lui Sir lan McKellan (Gandalf),
care repeta obsedant aceeasi ,concluzie”
(Once again bla bla bla) la fiecare sfarsit de
misiune (valabil si pentru campania Evil, unde

Un mini
Trafalgar

Gandalf e inlocuit de Saruman), insa per total,
aveti toate motivele sa ciuliti bine urechile.

Fun, fun, fun!

Concluzia nu e simpla. Dupa cum va
povesteam la inceput, am sperat (in secret) ca
BfMe Il va fi un joc prost si ca EA va lasa
licenta sa rasufle putin. Dar, dupa cum stau
lucrurile, se pare ca va trebui sa astept Battle
for Middle-earth lll. Poate atunci s-or indura
de mine si-mi vor da ceva de care sa-mi bat
joc... Repet, nu va asteptati la o experienta
tactica de nivelul seriei Total War. Daca ar fi
fost asa, mi I-ar fi smuls Maresalu’ Ghinea din |
maini. Eu, insa, sunt un RTS-ist de duminica si |
n-am nevoie de provocari imposibile care sa-mi |
strice sambetele, ci mai mult de ,distraxie”. Si |
Battle for Middle-earth Il o ofera din plin. |

®  cioLAN

Gen RTS Producator EA » Distribuitor EA
Ofertant Best Distribution Tel. 021-408.30.90 Procesor
PIV 1,6 GHz Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D

minimum 64 MB, Pixel Shader 1.1 ON-LINE
www.ea.com/official/lordoftherings/bfme2/us/home.jsp

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impresie

O © o ®© O ©




® Ne. 2. 2006 o 11 RoN (

V|
y SS 453. G
y
y
14 ‘ ‘
J H

Special

» Yransformati XP-ulin G R A.I.l s

VI s I A P —Ery
[ =S
(T A,
Pooo 7 % My Computer
+

‘> SFATURI

NTRU UN

B taiay T —— ;lE’ T
; ACCELERAT .

: - SOLUTII u; PROBLEME .
. FRECVENT
.\g - - "

PROGRAMEUTIUTAR :

ARE: 30 Sph
COSMETIZ yleX?

-

"
OPTIMIZARE: Adv

CD de salvare cu BartPE |
.

UTILITARE: AdY

Comunica

Trjmiteti $i primifi faxur'
Prin intermegiy PC-ului ,,

fi in siquranti Pe internet
Tineti virugjj departe de Calculator "

aprilie 200¢

UM pute ' coni:

11 de Programe u"gn‘?é“ujt:ejgﬂ @@JPJ'J@]
gratuite e QI

~ 52imaqim’ de funda| N %

pentry Windows

Men,tine,ti PC-ul
in formg Maxima

Automatiza

t 1zafi Procesy|
de Intretinere n

Creati o harta
a hard diskulyj

h]aytqati rapid prip
fisiere Si directoare 7

110 sfaturj Practice

| Ce trebuje ] facefi
| inainte g 5 su
]

} la seryice i)

|
!

5 : ti saii utilizeziv
) adlaifatusl) 3 & Libal cumh';:écurile din toata tara.
) llaiagl ca.n: cumpara revistadelac
| Xim, cum
I CRERE



»;J'.— EAll &
=0 133:59

KNBCK DN
¥y

34

LEVEL  04]2006

Dupé ce tocmai m-am delectat cu un Franta-
'Anglia de toata frumusetea, pofta de un simu-
lator de rugby a strapuns din nou amintirile
.joacelor care au dat cu speranta de pamant.

' Printre ele si Rugby 2005, titlul premergator

- jocului de fata. Asa ca fara prea mult
entuziasm mi-am bdgat nasul in noul produs
EA si cand nici nu ma asteptam, ce sa vezi? M-am
trezit ca joc rugby!

Cu regulamentu’ in mana

Multe lucruri s-au schimbat de anul
trecut si nu exagerez cand spun cd, in adancul
lui, este cu totul alt joc. Pentru inceput, este
recomandat sa bifam tutorialul care ne face o
introducere scurta si la obiect in tainele
acestui joc. Inca din acest punct ne dam
seama ca jocul echipei poate fi controlat
foarte usor si nu e mare filozofie in tratarea
fazelor de joc. La unele faze, cum ar fi tusele
sau gramezile ordonate, primim asistenta si in
timpul jocului, insa e bine sa avem lucrurile
clarificate chiar de la sfarsitul tutorialului, asta
pentru a putea profita de toate posibilitatile
pe care le are echipa din acest an. In
continuare, folosirea unui joystick dual ofera
mai multa precizie si usurinta in joc decat
tastatura, care totusi poate fi luata in consi-
derare in comparatie cu anul trecut, cand ne
transforma in victime sigure. E timpul sa
trecem la evenimentele din teren si primul
lucru care trebuie mentionat este
posibilitatea de a executa rapid tusele si
loviturile de pedeapsa, lucru deosebit de im-
portant atat pentru realismul jocului, cat si
pentru cursivitatea sa. O tusa executata rapid
poate oferi sansa unui contraatac periculos,
iar in cazul loviturilor de
pedeapsa, jucatorilor adversi le
este imposibil sa pastreze
distanta regulamentard, iar noi,
sub protectia avantajului
acordat de arbitru, putem
castiga teren sau chiar declansa
un atac nimicitor. Posibilitatea
unei executii rapide este

Vi . anuntata printr-un mesaj, mo-

" 7 ment in care trebuie sa ne
decidem foarte rapid daca

Oare ce se aceasta manevra este rentabild,
sfatuiesc in mai ales in cazul tuselor care
gramada?

pot intoarce jocul in favoarea
adversarului. Tot la capitolul
noutati intra si pasa ,off-load”,
care ne permite sa dam drumul
la minge si atunci cand suntem

Pentru cine nu mai spera

¢

in tackle. Este de la sine inteles ca acest lucru
schimba total aspectul jocului, nu doar la
partea de cursivitate, ci si la posibilitatile de a
aborda fazele de joc. O patrundere directa

dupa o gramada spontana devine mult mai
tentanta cand stam sa ne gandim ca de acum
putem folosi suportul coechipierilor si avem

sansa de a strdpunge o defensiva si asa
destabilizata. De asemenea, aceasta pasa

poate fi decisiva cand ne aflam la mica

distanta de terenul de tinta. Odata cu ‘
introducerea acestor reguli, putem spune ca
mai avem si alte lucruri de facut in afara
baloanelor scoase pe trei sferturi din editia
trecuta. Bineinteles ca aceasta metoda
ramane in continuare eficienta mai ales cand
in teren avem o extrema de valoare, cel mai
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Ruuun Mapusua, run!

bun exemplu fiind cursele pe care le putem
face cu Joe Rokocoko, echipier All Blacks. Nu
trebuie uitate nici cele 25 de scheme tactice
(pase sarite, incrucisari, fente de pasa etc.)
pregatite sa suceasca mintile oponentilor.
Patru din acestea, la alegere, pot fi folosite di-
rect in joc, iar utilizarea lor se dovedeste a fi
foarte profitabila odata ce ajungem sa le
stapanim. Daca noi putem sa practicam acum
un joc mai elaborat si in primul rand care
chiar aduce cu realitatea, de acum nici
partenerul de joc nu se mai multumeste sa
faca doar act de prezenta. Daca in Rugby
2005 adversarii alergau alaturi de noi privind
admirativ cursele pe care le faceam si nu
puteau depasi statutul de jaloane, anul acesta
au invatat ce e acela un placaj, ce inseamna
organizarea defensiva, iar balonul nu mai este
un impediment pentru ei, de care incearca sa
scape cat mai repede. Avem un Al care stie sa
profite de culoare, care combina ametitor de
multe ori, iar raspunsul nostru trebuie sa fie
prompt si exact, pentru ca nu are nevoie de
multe greseli pentru a marca o incercare. Si




placerea unui rezultat pozitiv este mai mare
cand avem in fata o echipa imprevizibila si
care reuseste un joc combinativ care de multe
ori ne pune in dificultate. O problema avem
cu Al-ul, insa aici este vorba de colegii nostri
de echipa. Suportul lor lasa uneori de dorit pe
faza ofensiva, ceea ce duce la multe turn-
over-uri in gramezile spontane, iar pe atacul
advers au unele momente de naucire in care
se uita pur si simplu la jucator fara sa faca
nimic. Asa ca de cate ori ii prindem dormind
in post trebuie sa preluam rapid un jucator
pentru a salva situatia. Arbitrajul din Rugby 06
este bun si rareori are cate o scapare.
Placajele la gat sau pozitiile afara din joc sunt
rapid sanctionate, insa rareori mai trece
neobservata o pasa inainte. De asemenea,
arbitrii ofera in continuare asistenta in timpul
jocului si atentioneaza jucatorii care sunt pe
cale sa comita o infractiune, o metoda de
admirat in jocul de rugby, alaturi de

jutem sa practicam
un joc mdi elaborat si in primul
‘e chiar aduce cu

fea, nici partenerul de
se mai multumeste sa
oar act de prezenta.”

n § J.COLLINS

= [ —O-asezare putin cam neinspirata

explicarea deciziilor si consultarea probei
video la fazele discutabile.

Plus vizual

Printre cele noua turnee-jocuri gasim si
posibilitatea, ascunsa sub numele de World
League, de a face cariera la carma unei echipe
amadrate din a patra divizie valorica si de a
promova cu aceasta pana in elita mondiala a
cluburilor. Meciurile castigate aduc puncte
care pot fi folosite pentru a intari echipa cu
jucatori noi, care pot fi adusi in ferestrele
stabilite pentru transferuri. Simplu realizat,
acest mod este o optiune in cazul in care ne-am

. plictisit de mondiale, de turneele celor sase si
~ trei natiuni sau de restul ligilor prezente. La
- capitolul licente, ajunge sa ne gandim doar la

cine se afla in spatele acestui joc pentru a ne
da seama ca nu vom avea motive de repros.
Rugby 06 nu a facut un salt extraordinar la

m

grafica, insa putem observa ca jocul este mai
placut ochiului decat in trecut. Jucatorii sunt
ceva mai cizelati, se misca mai natural (cu
exceptia plonjoanelor exagerate) si daca
facem abstractie de vechii spectatori, al caror
abonament nu mai expira odatd, lucrurile nu
stau rau deloc. La sunet in schimb nu se simte
nicio diferenta in afara melodiilor din meniul
jocului. Multiplayer-ul rédmane in continuare
limitat la folosirea mai multor controller-e pe
acelasi calculator desi macar un LAN ar fi fost
bine-venit.

Bravo EA!

Nu am mai avut de mult atatea cuvinte
de lauda la adresa unui produs EA, dar iata ca
schimbarile din Rugby 06 au facut din acest
joc o optiune de luat in considerare. Un mic
detaliu care poate justifica schimbarea de
directie luata de aceasta serie vine chiar de la
caseta tehnica, unde in dreptul
producatorului, alaturi de HB Studios, anul
acesta apar si cei de la EA Canada. Este clar ca
experienta lor in domeniul sporturilor cu
procesor a influentat pozitiv rezultatul final si
ne bucuram ca a intrat si rugby-ul in randul
jocurilor care merita atentie deplina.

B Rzarectha

Producator HB Studios / EA (anada
Ofertant Best Distri-

Gen Rugby Sim
Distribuitor Electronic Arts
bution Tel. 021-408.30.90 Procesor Plll 1 GHz
Memorie 256 MB RAM Accelerare 3D minimum 64 MB
ON-LINE www.easports.com/rugby06

7.6
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‘ Pe cinci mii ca le sparg
termopanu’
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Vine! Cine? Cthulhu dupa tine!!

5. A fost anuntat acum patru ani. Pentru a nu da

o
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nastere unui nou Duke Nukem Forever,
distribuitorii, producatorii si revistele de
specialitate au tacut malc. Ca urmare,
lansarea versiunii pentru Xbox a trecut

aproape neobservata. Versiunea pentru PC i-a

urmat indeaproape exemplul. N-am stiut ex-
act daca va exista una decat atunci cand a
fost gata si n-am stiut sigur ca a fost gata

LEVEL  04]2006

decat atunci cand I-am instalat. Mare pacat, »Calling Cthulhu, is anybody
deoarece macar putin hype i-ar fi prins home?”
neasteptat de bine. Un joc inspirat din

scrierile lui Lovecraft nu se naste in fiecare

,Call of Cthulhu: Dark Corners of the

an... In fine, pana la urma totul s-a terminat cu ~ Earth” nu este, dupa cum s-ar crede, o

bine si iata-ma, lac de apa, incercand sa va ,ecranizare” a nuvelei cu acelasi nume,
explic de ce tresar de cate ori porneste DVD- ,nascuta” de H.P. Lovecraft intr-unul din
ROM-ul si de fiecare data cand cineva ragaie momentele sale de maxima inspiratie. Desi

in spatele meu.

sursele principale de inspiratie sunt ,The
Shadow Out Of Time” si, in mare masura,
,Shadow Over Innsmouth’, un ochi atent va
descoperi o seama de referinte la 0 multime
dintre nuvelele lui Lovecraft. Spre cinstea lor,
oamenii de la Headfirst s-au tinut strict de
litera ,cartii” pana la sfarsit si nu si-au permis
Jinterventii creative” decat in masura in care
acestea nu s-au indepartat de spiritul
lovecraftian.

... oamenii de la Headfirst s-au
tinut strict de litera , cartii”
pana la sfarsit si nu si-au permis
~interventii creative” decat in
masura in care acestea nu se
indepartau de spiritul
lovecraftian.

\




Un fleac! M-au ciuruit

Intr-un stil ,a la Lovecraft’, un intro
deranja(n)t ne prezinta un mic ,reportaj”
despre viata vesela de la balamucul din
Arkham (locatia favorita a lui Lovecraft).
Tipete, balmajeli neinteligibile si un individ
care tocmai s-a hotarat sa-si puna capat
zilelor, lasand in urma un jurnal care
dezvaluia o fire nu tocmai optimista. Pentru
moment, nu putem banui decat ca ,aproape
spanzuratul” este detectivul Jack Walters,
protagonistul ,istorioarei” noastre macabre.
Pentru a da putina substanta background-
ului nefericitului detectiv, suntem aruncati
intr-un prolog interactiv (inspirat din nuvela
,The Red Hook Horror”), unde Walters
participa, ca invitat de onoare, la un raid
asupra unui conac,,parazitat” de o secta cu
interese exagerat de oculte. Ceva se
defecteaza pe parcurs si Jack, in urma unor
evenimente pe care va las sa le descoperiti
singuri, castiga un sejur de cinci ani la azilul
de boli mentale prezentat in culori atat de
pitoresti in intro.

Putin mai tarziu, il regasim pe acelasi
Jack Walters, cu mari probleme de memorie
(0,lipsa” de cinci ani), incercand sa refuze un
caz de disparitie care i-ar purta pasii in
Innsmouth, un satuc de pescari cu o istorie
sumbra, in care ocultul se impleteste cu
realul, iar localnicii s-au ,impletit” si continua
sa o faca, doar intre ei. Ca fata mare, care ar
vrea, da’ o doare, pana la urma Walters isi ia
inima-n dinti si se trezeste calare pe rata de
Innsmouth, inarmat cu o limba ascutita si o
gramada de intrebari incomode.

BEEEL \ ‘

DCotE debuteaza ca un adventure clasic,
cu NPC-urile de rigoare si puzzle-urile

specifice oricarui adventure decent. Timp de
cateva ore, mai mult de o treime din timpul
de joc, m-am jucat,de-a trasul de limba” cu
putinele NPC-uri binevoitoare (sau bete turta),
am cautat indicii si am rezolvat puzzle-uri.

Fac o mica paranteza si va pun in tema cu
importanta ,exercitiilor de logica”. Majoritatea
(a se citi ,toate”) ,provocarilor intelectuale” nu
au o rezolvare evidenta, de gen ,combinatia
seifului e scrijelita la cativa pixeli mai jos, ba!”,
Pe de alta parte, nu sunt nicio provocare in

¢ “Atunci s-au adunat fruntasii
Filistenilor, ca sa aduca jertfa
marelui Dagon, dumnezeul lor,
si sa se veseleasca, zicand:
“Dumnezeul nostru a dat pe
Samson, vrajmasul nostru, in
mainile noastre”.

Judecdtori 16:23
... 0 sa intelegeti cand va veni timpul

adevaratul sens al cuvantului. Indiciile sunt
raspandite in jurnalul tinut de Jack, precum si
in notitele sau jurnalele descoperite prin cine
stie ce birouas intunecos. Fiecare jurnal sau
notita intalnita in drum are o contributie
majora la storyline, iar indiciile nu pot fi
deslusite decat dupa o lecturare atenta,
dublata de o atentie marita la dialogurile
purtate cu localnicii mai binevoitori.
Rezultatul imediat al acestei combinatii este o
implicare mult mai adanca din partea
jucatorului, care practic este obligat (de parca
ar mai fi nevoie... dar cine stie) sa se lase
invaluit de atmosfera si rapit de storyline.
Revenind la cele cateva ore de liniste si
pace pe care trebuie sa le indurati pana incep
Jragerile’, sa nu credeti cumva ca aceasta
perioada de acalmie e lipsita de importanta.
Siapoi, prin ,liniste” m-am referit doar la
absenta puscociului si a tintelor. In realitate,
Jrevelatiile” deranjante de care o sa avem
parte (,Fetito, unde e tati?”,E plecat”,Mami?”
,Incuiaté in pod!,De ce?”,Mami muscal”) ne

tin la fel de incordati ca si o partida de ,pac-
pac” cu oamenii peste.

,,Fet.igo, unde e tatj?”
»Tatinu e acasay.”
~Mamij?”

nMami e incui
»De ce?”

”Mami mu;cé!n

ata in pod.”

Rambo cel Mare vs. Balamuc
cel Mic

Poate v-ati lasat pacaliti de camera
first-person si de Tommy Gun-ul din
screenshot-uri. Lovecraft nu e Sven
Hassel, Headfirst nu e iD si Jack Walters
nu e Serious Sam, asa ca abandonati
orice scenarii fanteziste in care, cu
Tommy Gun-ul intr-o mana, scoateti usa
din tatani si racniti din toti rarunchii (intre
doua rafale de mitraliera, bineinteles) ,da-te
prins, Cthulhule!!'”. Daca totusi va
incapatanati sa goliti un tambur de Tommy
Gun in aer, doar pentru ca va place sunetul, ar
trebui sa aflati ca tocmai ati consumat
jumatate din munitia existenta in joc. Head-
first I-a ,inzestrat” pe Jack cu o sensibilitate
iesita din comun la gloante, alice si alte
obiecte zburatoare identificate prea tarziu.
Un pumn de alice ,izvorate” dintr-un shotgun
plasat convenabil in mana unui inamic din
imediata apropiere te poate curata la fel de
repede si sigur ca o cinzeaca de cianura bauta
dimineata pe stomacul gol. La fel, conform

g

Headfirst I-a ,,inzestrat” pe
Jack cu o sensibilitate
iegita din comun la
gloante, alice si alte
obiecte zburatoare
identificate prea tarziu...
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Nu le-as numi alternative,
ci mai degraba , must have”
pentru orice fan adventure si/
sau Lovecraft. Shadow of the
Comet are insé un loc special. A
fost primul meu contact cu
scrierile lui Lovecraft acum mai
bine de zece ani.

| % principiului,ce nu te
| omoara, te raneste
rau de tot”, pana si o
expunere de scurta
durata la razele de
pistol poate provoca
o insolatie” nasoala,
cu efecte din cele
mai neplacute.

Cred ca a sosit
timpul sa pomenim
putin de integritatea
fizica (de cea psihica
ne vom ocupa mai
incolo) a detectivului Walters. Ati remarcat
probabil lipsa totala de pe ecran a indicilor
caracteristici unui shooter. A disparut
,numaratorul” de munitie si, odata cu el, s-a
dus si indicatorul de sénatate. De dragul
atmosferei, Headfirst a optat pentru o
reprezentare mai realista a damage-ului.
Sanatatea nu scade, nu este un proces
matematic, ci se deterioreaza, cum e si nor-
mal. In locul unui banal 100, a aparut o
,miniatura” a lui Walters, pe care o puteti
admira in toata splendoarea ei daca gadilati

de absenta totala a leziunilor si e o imagine

»~Sper sa gasim o rezolvare pasnica,
vecine”

usurel tasta | O sanatate de fier este indicata

pe care o veti vedea cam rar.

Dupa un schimb de amabilitati cu
mutantul din vecini, va veti reaminti ca viata e
complexa si are multe aspecte, dintre care
unul e fragilitatea ei, si veti observa aparitia
zgaibelor. Care se impart in simple julituri,
niscaiva taieturi si, daca nu ati eliminat,,cauza”
la timp, o serie de fracturi de toata
frumusetea cu efecte cu impact direct asupra
gameplay-ului. De exemplu, o fractura la
mana dreapta scade drastic acuratetea, iar o
tibie facuta tandari ar cam trebui sa-ti taie
cheful de alergat. Mai mult, a fost decartat si
remediul universal oferit de shooter-e si acum
fiecare ,afectiune” are leacul ei. O zgarietura
se poate vindeca aplicand un bandaj steril,
taieturile adanci vor fi cusute (cu ata alba), iar
fracturile vor fi prinse frumusel in atele. Si nu
instant, dragilor... ,tratamentele” necesita
timp. Timp pe care, daca te fugaresc trei
haidamaci, nu-I ai. Si uite-asa sunt descurajate
actiunile care l-au facut pe Rambo erou de
trilogie...

»Am fost schizofrenic, dar
acum suntem bine...”

Ca in orice horror care se respecta,
batalia dintre fortele raului si morfinomanul
binelui (ca toti eroii lui Lovecraft, Jack este
profund atasat de doza lui de morfina, |
prezenta si in inventar) se poarta pe doua
planuri. Lumea vazuta, unde fortele oculte se
manifesta sub forma unei cete de ,inbreeds”
cu pusti si, la fel de importanta, mica
gradinita din mintea lui Jack, unde piticii,
starniti de oaresce traume psihologice
(inevitabile, considerand compania selecta in
care se invart), se ciocnesc unii de altii,
determinandu-l pe detectivul nostru sa se
comporte ca un schizofrenic exact cand ne e
lumea mai neagra. Pentru a-l umaniza pe Jack
Walters si cu scopul precis de a induce
jucatorului o stare de spirit corespunzatoare
situatiei, a luat nastere ,sanity meter”-ul. Cand
Jack este expus pentru mult timp unor situatii
sau privelisti nu tocmai linistitoare, lucrurile o
iau incetisor la vale. Omul nostru incepe sa
sopteasca disperat, imaginea se
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contorsioneaza, sunetele sunt distorsionate
si, daca nu remediem situatia (daca nu-ti
place ce vezi, intinde-o), aventura se poate
sfarsi prost. Lucrurile devin si mai interesante
daca in momentul in care clacheaza (clacam),
Jack are un pistol in mana. Suna un clopotel??
Si se vede ca producatorii au studiat impactul
anumitor efecte de imagine asupra psihicului
uman, deoarece tremuriciul ,ecranului”
atunci cand Jack priveste lucrurile de (prea)
sus m-a determinat sa pun pauza si sa ma
asigur ca am pamant solid sub picioare si un
scaun la fel de solid sub fund.

,Sanity meter-ul” din DCotE, in principiu,
este similar celui din Fahrenheit. Insa geniul
celor de la Headfirst nu s-a manifestat prin
prezenta lui, ci mai degraba prin efectele pe
care acesta le are asupra gameplay-ului. in
Fahrenheit conditia mentala a protagonistilor
a fost redusa la un slider care se deplasa vesel
de sus in jos, in functie de situatiile la care
eram expusi. Din pdcate, cifrele si graficele n-au
darul de a ne speria decat in cazul in care
suntem contabili. Si cum am o banuiala ca
Jvrajitorii cifrelor” nu au timp de ,entertain-
ment virtual’, impactul asupra jucatorului e
aproape nul. Headfirst, in schimb, intr-un mo-
ment de maxima inspiratie, a impins lucrurile
mult mai departe. Prin manipularea geniala a
imaginii si a sunetului, a reusit admirabil sa
transmita direct jucatorului, fara ajutorul
intermediarilor seci, matematici, ,ranile”
cauzate de o experienta traumatizanta.
Practic, oamenii nu s-au rezumat doar la a
cuantifica frica si la a comunica rece

Prin manipularea geniala a imaginii si
a sunetului, a reusit admirabil sa
transmita direct jucatorului, fara
ajutorul intermediarilor seci,
matematici, ,ranile” cauzate de o

experienta traumatizanta.

rezultatele, ci i-au dat o forma palpabila, a
devenit, cum trebuia sa fie, o emotie si nu un
numar steril.

»Eu sunt mic,
tu sperie-ma tare”

Desi ii sunt un mare admirator, nu-i pot
nega (in schimb le pot ignora) micile scapari.
Lovecraft nu este un jongleur al cuvintelor.
Dupa ce i-ai frunzarit toata opera, nu-i poti
ignora, de exemplu, vocabularul oarecum
sarac si repetitiile obsedante. La Lovecraft,
toate cladirile sunt ciclopice, ororile nu pot fi
concepute de mintea umana si asa mai
departe. S-ar putea sa vi se para putin pueril
si exagerat de melodramatic. insa scapati din
vedere un lucru... inchipuiti-va cat de

coerent poate sa fie
un morfinoman
caruia tocmai i-a
facut cu ochiul un
zeu cu milioane de
ani de potlogarii si
“scheme” necurate
la activ. Exact asa
stau lucrurile si cu
DcotE: invelisul este
departe de ceea ce
ne-am astepta de la
un shooter al anului
2006. Texturile
sterse, lipsa unor
efecte decente de
iluminare nu scot la
iveala un engine
grafic actual si
performant. Efectul
este micsorat
oarecum de filtrul
care da jocului un
aer de epoca
(observabil mai ales
in cutscene-uri),
insa problemele
tehnice ale engine-
ului ies la suprafata
indiferent de cate
filtre artistice ar fi
aplicate.

Texturile care
clipesc, inamicii
care, ocazional, uita ca intre ei si tine exista
materie solida, si-ti
zambesc placid din
cadrul unei usi inchise,
si 0 groaza de alte
glitch-uri nu constituie
ceea ce eu as numi un
ambalaj atractiv. Dar,
Lovecraft nu inseamna
ambalaj. Lovecraft
inseamna substanta.
Lovecraft inseamna atmosfera. Si aici, DCotE
este inegalabil. Cantitatea si calitatea fricii
amestecata cu o tensiune greu de suportat
fara sechele majore pe care ne-o livreaza nu
se compara cu nimic in lumea jocurilor. Nu
vreau sa fiu prost inteles, asa ca o sa-mi
argumentez afirmatia. Genul survival horror
se mandreste cu o serie de titluri de calitate.
Silent Hill, Resident Evil, Project Zero (jocul
care, pentru o noapte, |-a transformat pe
Mitza intr-un balbait cronic), Dino Crisis sunt
niste pasari rare in lumea jocurilor. Insa toate
au un lucru in comun: perspectiva 3rd person.
Experienta este relevatoare, in schimb
implicarea personala este stirbita putin de
imposibilitatea de a empatiza total cu
personajul principal, pe principul ca nu vad
lumea prin ochii lui, eu doar ii dictez actiunile.
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O plimbarica prin ospiciu...

DCtokE, in schimb, ia totul personal si ne
propune o aventura ,murdaritoare de
pantaloni” dintr-o perspectiva first person.
Pentru a scufunda cat mai adanc jucatorul in
atmosfera, dupa cum v-am informat si mai
sus, s-a renuntat la interfata clasica de
shooter (Tresspaser a mai incercat asa ceva) si
astfel, intre noi si ororile care ne pandesc la
tot pasul, nu exista nimic care sa dea impresia
de artificial. Tot ce se vede ,din prima” este o
mana tremuratoare care strange disperata o
arma pe care te intrebi daca ai incarcat-o
dupa ultimul iures. O fuga disperata de un
dusman pe care nu poti sa-l vezi decat daca
te opresti, o alegere deseori fatala care te-ar
transporta instant la cel mai apropiat save
point (s-a pastrat sistemul de pe console),
,dizloca” o cantitate apreciabila de
adrenalina. Cel mai graitor exemplu este
Jprinsea” jucata cu localnicii Innsmouth-ului
intr-un hotel: o fuga disperata cu trei
haidamaci dupa tine, opriri scurte pentru a
bloca o usa, impinsul unui ceas din fata
singurei iesiri in timp ce ,vecinii” iti incearca
usa cu toporul, toate acestea mi-au ridicat
pulsul periculos de sus. Sau ce-ati zice de un
,numar” de echilibristica? La doudzeci de
metri deasupra pamantului, in timp ce
gloantele-ti suiera pe la urechi si habar n-ai
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_review] i
l Un joc mai bun al actorului principal ar fi fost un plus la

atmosfera, dar consider ca DCotE se descurca mai mult
decat onorabil si fara un Peter O'Toole la,, microfon”.

40 LEVEL 042006

de unde vin pentru ca daca te uiti in jos te-apuca
raul de indltime si le pici in cap...
Insa toate acestea n-ar insemna nimic

fara contributia majora adusa de o sonorizare
care, departe de a fi perfectd, se potriveste ca
0 manusa. Spatializarea sunetului, saraca, e
cam rudimentara, dar are bunul simt sa ne
sugereze, de exemplu, pozitionarea
aproximativa a unui inamic. Ceea ce e lucru
mare cand stai pitulat sub o scard, ascultand
pasii care se apropie si incercand sa-ti dai
seama de unde-ti va ateriza o ranga in cap.
Probleme exista din pacate la capitolul voice-
acting. Calitatea spectacolului actoricesc
oferit de “vocea” lui Walters urmeaza, din
pacate, un traseu sinusoidal. Totusi, nu va
ganditi la o performanta gen,Nicoleta Luciu”
in ce telenovele mai joaca ea, sau ceva de
nesuportat. Pur si simplu, exista cateva
momente in care replicile ,nu conving’, in
sensul ca tonul vocii nu rezoneaza” cu
situatiile. Un joc mai bun al actorului principal
ar fi fost un plus la atmosfera, dar consider ca
DCotE se descurca si fara un Peter O'Toole la
,microfon’, mai ales ca in a doua parte a
jocului replicile lui Walters se vor rezuma la
soapte infricosate din familia lui ,what am |
doing here??, care, in combinatie cu un
monstru gelatinos, mi-au zdruncinat putin

Minune! M-am
vindecat!
Acum lasa-ma
sa plec!
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creierii atunci cand le-am auzit prima oara. in
plus, ceilalti actori isi fac treaba cum trebuie.
Nu mustesc ei de talent, dar reusesc sa
convinga atunci cand este cazul.

Cine nu e gata, ii dau cu lopata

Obiectivitatea de care ar trebui sa dau
dovada ma obliga sa va avertizez in privinta
aspectelor mai putin placute. DCtoE are
tendinta sa ne ,chinuie” cu o serie de
secvente de platforming, pe care unii dintre
voi le-ar putea gasi frustrante. Considerati-va
avertizati: va veti petrece o buna bucata de
timp murind. Personal, in afara catorva
injuraturi printre dinti (la adresa alora care
trageau in mine, nu a producatorilor), nu m-am
simtit prea deranjat de ele si le-am considerat
un pret mic care trebuie platit pentru a savura
o experienta de milioane. La fel, unii dintre
voi ar putea spune ceva de dulce la adresa
sistemului de save point-uri specific conso-
lelor. Normal, ar fi fost placut sa avem o
functie de quicksave, dar sunt de parere ca ar
fi rapit mult din savoarea jocului. Unde-i
distractia daca nu esti nevoit sa-ti calculezi
fiecare pas pentru a nu te intoarce la save
point-ul de acum un sfert de ora? Mai ener-
vante au fost cele cateva bug-uri (blocat intre
cateva cutii) care m-au determinat sa revin la
un save anterior si pentru acestea chiar astept
un patch. Se mai putea lucra putin la Al, ce-l
drept... problemele se observa atunci cand
trebuie sa ne furisam (inamicii nu
reactioneaza tocmai inteligent) printre
patrulele pagane. Ce-l drept, nu prea plang
eu lipsa inteligentei, considerand cat de greu
musca din tarana daca nu-l nimeresti drept in
numele Tatalui, deci... ma mai gandesc.

Totusi, in ciuda entuziasmului care
razbate din fiecare vocald a acestui review, nu
ma pot abtine sa nu ma gandesc din cand in
cand la mamele angajatilor Headfirst, care au
fost de parere ca Jack n-are voie sa fuga. Nu
exista ,Run Mode’, ceea ce mi se pare un mi-
nus maret, si nu pentru ca as fi deranjat de

v.._

viteza de deplasare a lui Jack, ci din cauza
lipsei de logica a unei asemenea alegeri. Eu,
cand ma grabesc, fug. Walters merge. Ar mai
exista, probabil o alta interpretare, bazata pe
expresia,am inghetat de frica’, dar deja ma
intind cam mult. :

\’\4 'vggt.;» f \l ; :wm@ ;
. ,Thatis not dead which can

\ eternal lie,
{ And with strange aeons even
' death may die.”

El a fost H.P. Lovecraft. Spatiul nu-mi
permite sa ma desfasor in voie, iar eu nu
pot rezuma viata si opera lui in doar
cateva randuri, asa ca va furnizez doar un
link pe care ati face bine sa-l folositi
pentru documentare: http://
www.hplovecraft.com/.

TTITET

»O fi fiorii paganismului,
Trazneo, mai stii...”

Imi lipseste elocinta colegului Marius
Ghinea, si el un mare impatimit al lui
Lovecraft, si mi-e aproape imposibil sa
descriu in cuvinte senzatiile pe care le-am
incercat in cele cateva zile de ,baut” Jack la
barul-restaurant ,Cthulhu”. Tot ce pot spune e
ca acel sentiment de neajutorare si nimicnicie
in fata ororilor pe care ,mintea umana nu le
poate concepe’, care bantuie absolut toate

of S b -*‘ﬁ
Innsmouth Citizen

Stop where you are, stranger'
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Headshot!!!

personajele lui Lovecraft, este surprins si
redat perfect de Dark Corners of the Earth,
singurul joc care a dat viata nuvelelor lui
Lovecraft. Singurul joc care a reusit sa ma
ingrozeasca si sa ma deprime intr-un
asemenea hal a fost Silent Hill 2. Dar daca
acolo (un efect neplacut al camerei 3rd
person), ,vedeta” reprezenta oarecum o
zona de buffer intre mine si o lume
nebuna care-mi voia capul, in DCtoE
frica m-a cuprins pe mine, nu pe Jack
Walters. Pe mine, ba! Si nu ma atinge, c-
o iau razna!l
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De ce? Cine? Cum?

B Pentru c& micii producétori de jocuri B Oricine se poate inscrie in aceasta B Este simplu. Aveti la dispozitie noud
din Romania nu au nici o sansa intr-o tara competitie. Tot ce va trebuie este o echipa luni de zile, pana in septembrie 2006,
in care, desi talentul abundd, fondurile de incredere, talent si daruire pentru a pentru a prezenta, in cadrul unei festivitati
sunt practic inexistente. putea duce un proiect la capat. dedicate, o versiune jucabila a proiectului
M Pentru ca avem incredere in vostru.
potentialul inca nerealizat al fiecaruia
i dintre voi.

B Pentru c& vrem sé ajutam la crearea
| unei industrii de jocuri adevarate in
| Romania.
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Cat?

B LEVEL pune la bataie 5000 de euro
pentru acest eveniment. Tot ce trebuie sa .
faceti pentru a intra in posesia premiului
este sa prezentati in septembrie 2006 cel
mai bun proiect din intreaga competitie.

B pentru a participa la aceasta com-

e-mail la adresa tufacijocurile@level.ro cu
detalii despre proiectul vostru.
B V3 puteti inscrie in orice moment,

M Pe langa premiile in bani, ne vom incepand de acum, pana pe 31 august
pune relatiile in miscare, iar cele mai . 2006, dar va recomandam sa o faceti cat
interesante proiecte vor fi prezentate celor mai repede.

B Progresul fiecarui proiect va fi pre-
zentat lunar in revista LEVEL si pe site-ul
www.level.ro.

mai importante firme de productie si
distributie din intreaga lume.

vy oy esd

 Alte detalii:

petitie, trebuie sa va inscrieti trimitand un

°
Reguli:
[
l M Echipa trebuie s& fie formaté numai
din persoane de cetatenie romana.

B Proiectul trebuie s va apartina IN
INTREGIME, singura exceptie facand-o
aplicatiile third party gratuite.

B Nu sunt acceptate MOD-uri, ci
numai proiecte de sine statatoare.

M Proiectul final trebuie sa reprezinte o
versiune perfect jucabila.

l B Ultima data de inscriere este 31 au-

gust 2006.
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Cu totii avem dificultati cand vine vorba de a
purta o discutie cu reprezentantii unei civili-
zatii extraterestre. Diferentele de natura
fizica, de cultura si de procese de gandire nu
fac altceva decat sa creeze o serie de
probleme, care mai de care mai grave, ce pot
duce intr-un final fericit la declansarea
ostilitatilor. Ei bine, de aceea se cere aparitia
unei noi stiinte pe nume Xenodiplomatie.
Aceasta va da nastere unor specialisti cu o
educatie multilaterala ce le va permite -
evalueze o serie de

Un univers

Pana acum, criticam cu vehementa Al-ul jocurilor.
gandesc ca totusi imi convenea sa castig din cauza
inteligenta. Ma facea sa ma simt superior, puternic si t
ca un motan castrat tinut in casa toata viata, care crede
vina lui. Acum insa am primit un sut printre

crengi de mi s-au pepesit merele ca de la ger.
Si doare...

Master of Orion Il
{ ' mai apmpiaté !atrina.
Un joc care a fost ¥

. Va veti trezi bajbaind
subminat de catre P o= ey % S
S— : 'ﬁ;\ ; prin intunericul spatial
G primul Galactic Civi- f = e maa
si al deznadejdii indus
. de imprudenta si curiozitatea
i / tipic urbana. Daca veti mai
avea in schimb puterea sa va
amplificati amperii neuronali inca un pic,

etrasings lizations, dar care nu
tta)

trebuie uitat.
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. SO0 pasarea Phoenix va parea pe langa voi un
por Bl vrabioi cretin care a picat in sant de beat ce
K, {5l era dupa ce mancase o pruna fermentata.
3] VQWR" : 5] & es Universuri nenumarate vi se vor deschide si

TORD KONA: DRENGIN. EMPTRE

inchide, oportunitatile vor aparea ca mustele
la guvern si ciupercile dupa campionatul

ot Sl Laser I m the trade. Your offer disgusts me, Uzan Yzarian. 1 hapa one day your cocky national de inot. Universul va fi al vostru, iar
E Tikanwm Armor diplomacy tricks lead you to an early grave. 3 e i 5 2
N v sy bila spatiala poate sa se arunce in prima
E : gglg'r:‘!’l;;‘; gaura neagra care apare. Totusi, dupa o
s superb care vreme, o sa va puneti intrebarea aceea la care
LG nu veti putea raspunde niciodata, precum
concurenga . _ z
. nimeni nu va putea, acum si pururea —,Dar
o % g " L G oare bila spatiala de ce mi-a sarit in fata?”
_ Y B oy =
N 1 ’
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Posibilitati
aproape
nelimitate de
design al navelor

Administrarea

planetelor
este aparent
. s simplista
o (Fin PR Turn
De multe ori, daca folosesti metodele potrivite, o o L

planeta poate fi capturata cu usunnta

Statiile orbitale

s
et
ot dau diferite
& bonusuri in zona
: ® in care sunt

construite

and intrebirile existentiale pe seama
i J:&tov care sunt platiti s le pund, io zic s& ne
~ intoarcem la ceea ce vorbeam mai devreme,
desi nu e necesar, subiectul fiind acelasi. Insa
uneori precizarile sunt necesare pentru a da
impresia unei schimbari inexistente de su-
biect. Este baza diplomatiei sa ametesti per-
soana din spatele diplomatului. ins3, avem in
fata un set de circuite care gandesc rapid intr-o
¥ forma logica pura, algoritmica, distribuita si
simultana destul de greu de impresionat. Sin-
gura consolare ramane faptul ca aceasta
entitate nu a evoluat de una singura, ci este
creatia unor minti identice cu ale noastre,
care au gresit-o in asemenea hal incat le-a
iesit perfect. Da, Al-ul din spatele jocului este
creativ, imprevizibil si ascutit ca tepele lui
Vlad. A petrece ore intregi in fata unei inter-
fete care permite construirea celor mai avan-
sate si mai creative designuri de nave nu re-
zolva problema, ci o complica. A obtine o
victorie pe cale militara si strategica poate fi
intruchiparea lipsei de comunicare la o fiinta
prin definitie sociala. Pana acum nu se putea
altfel, constructiile logice din alte productii
actionand previzibil si monoton. Trezirea!!!
Avem engine grafic cu trei dimensiuni, harti
imense, lorzi ai groazei si civilizatii cu perso-

nalitate si initiativa. Tot ceea
ce trebuie sa faci e sa
gandesti altfel, la fel ca
problema celor patru

. triunghiuri cu sase bete de
chibrituri. Acum putem
parasi cu mult curaj nebuloa-
sele depersonalizérii pentru a

face loc Ieglunilor neuronale sa strabata

parsecii idealurilor noastre de joc perfect.
Orice incercare face loc urmatoarei, pana intr-
o Zi.

Dinamism numismatic

Bazele unei colaborari ideale intre mem-
brii aceleasi comunitati spatiale au o forma
banal3, intalnita destul de rar in ultima vreme
prin buzunarele noastre. A imagina un lucru
nu tine de foame si nici nu ridica moralul, ci
atrage doar un set frustrant de laude si prea-
mariri ce duc imbatabil spre eunicizarea so-
cietatii. De aceea, orice lucru trebuie valorifi-
cat, trebuie sa capete o reliefare, o forma bine
definita si, respectiv, platita. Galactic Civiliza-
tion Il atomicizeaza orice ideal eminescian,
luceafarul de noapte devenind doar un obiect
spatial ale carui resurse nu pot fi exploatate
din motive tehnice. Orice schimb diplomatic,
evolutie sau noua descoperire trebuie platita
cu sudoarea navigatului printr-o interfata
stufoasa si multe, multe saptamani inghitite
de clicuri. Nici macar miile de parseci neinte-
lesi, genial de multi, nu mai pot opri fluxul de
capital. Poate eventual modelul de abordare
impus Yougoslaviei sa mai aduca vreo schim-
bare, similaritatile fiind pe alocuri uimitoare,
lipsite de embargoul mandriei de producator.

Singurul lucru
care imi vine
in minte cand

aud de salturi

@ hiperspatiale

o | este o bila...o
e bila spatiala.

- D W Din fericire, putem sa
calcam intr-o

anomalie care furnizeaza avantaje la modul
real si nu la cel ocult determinat de acei pasi
ce sfarsesc in lucruri pline de consistenta. Dar,
desi imaginatia nu are limite, putin se poate
folosi din ea. Si la un moment dat apar
marginile, limitarile din diferite motive, care
au o justificare in regula universala de
inceput/sfarsit. Galactic Civilization
transforma orice inceput intr-un sfarsit intr-
un mod epopeic si cataclismic. Ba mai mult,
de multe ori, sfarsiturile dispar cu totul si
raman doar inceputurile. Macar acestea sunt
fericite.

Post Confuziv

Orice tip de argumentare cere un sfarsit
concluziv. Daca ceata cognitiva in care am
fost aruncat dupa ultimele experiente galac-
tice se va spulbera sau depune macar, voi
preaslavi cu respect nevoia de intelegere a
spiritului uman. Si voi arunca apoi un val
compact de structuri logice si descriptive ce
nu vor determina nici un fel de reactii cenusii,
ci vor hrani in continuare bacteriile ignorantei
pana la toxifiere. Si va fi un nou sfarsit.

B Locke
Gen TBS Producator Paradox Entertainment
Distribuitor Stardock Procesor Plll 800 MHZ
Memorie 256 MBRAM + Accelerare 3D 32 MB VRAM
ON-LINE: www.galciv2.com

Grafica 8
Sunet 8
Gameplay 9
Multiplayer =
Storyline 8
Impresie 10
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Dupa un Rainbow Six: Lockdown anemic, care
mi-a adus aminte ca exista SWAT 4, japonezii

; de la Konami si Kuju au decis sa intre in clubul
shooter-elor tactice cu The Regiment.

: Principalul sau avantaj este ca apare la scurt

} timp dupa rasunatorul esec ubisoftian, nu

:‘ neaparat ca ar fi cu mult mai breaz. The Regi-
:

ment nu urmareste insa actiunile fortelor
‘ speciale americane, ci isi concentreaza
| atentia asupra britanicilor din cadrul Special
‘ Air Service (SAS), care au contribuit din plin la
realizarea jocului. Evident, nu este suficient sa
ai sfatuitori de asemenea calibru pentru a
asigura succesul jocului, iar faptul ca produ-
catorii sunt la inceput nu numai intr-ale pac-
pac-ului tactic, ci si pe PC-uri, m-a facut sa nu
astept jocul cu prea mare interes. Intr-un fel,
am avut dreptate. Dar sa vedem ce si cum.

LOT BTN
- asmute
% SOA.S.-, »

lectia de istorie, am constatat ca nu exista

S Tt RSP E Y LW

in bratele terorii

The Regiment se vrea a fi un joc realist,
cu un,SAS” mare scris pe frunte, insa reuseste
doar partial sa demonstreze ca isi merita un
loc in scena, gameplay-ul fiind apropiat mai
mult de arcade. Primul lucru pe care trebuie
sa il faci inainte de a intra in paine este s
participi la o serie de antrenamente, de-a
lungul mai multor etape, in care va
trebui sa demonstrezi ca stii sa
tragi cu arma, sa alergi si sa con-
trolezi o echipa. Surprinzator este
faptul c3, initial, nu ti se spune cum
trebuie sa procedezi pentru a atin-
ge un obiectiv, astfel ca va trebui sa
repeti misiunea pentru a-ti da seama ce vor
superiorii de la tine. lar cum nu sunt clarva-
zator, am repetat figura si la a doua misiune
de antrenament. Abia dupa ce am terminat o
parte din pregatire m-au expediat in prima
misiune ,pe bune” din cadrul campaniei, care
este compusa din numai patru (4!) misiuni,
fiecare impartita in trei etape. Botezul focului
are loc in Ambasada Iranului din Londra si
recreeaza un eveniment petrecut in 1980,
cand un grup de teroristi a atacat cladirea si a

capturat angajatii reprezentantei diplomatice.

A fost momentul cand trupele SAS au intrat
pentru prima data in ,colimatorul” publicului,
operatiunea de salvare fiind transmisa in di-
rect de televiziunile locale. Trecand peste

sibilitatea alcatuirii unui plan de atac,

amintindu-mi pe loc de RS: Lockdown, astfel
ca am urmat ordinele orbeste, incercand sa
gasesc cat mai repede subsolul in care se
aflau cei care trebuiau salvati din ghearele
teroristilor. Surprinzator, desi credeam ca mi-am
indeplinit misiunea, aveam sa constat ca
trebuie sa o iau de la capat daca vreau sa de-
blochez accesul la urmatoarea etapa. Pentru a
trece hopul, esti nevoit sa acumulezi un

ne.camarazii din The Regiment sunt

constienti

de faptul ca pustile nu sunt maturi”

anumit numar de puncte (de preferat cat mai
multe), altfel ramai cu ochii in soare si esti ne-
voit sa repeti figura pana cand o faci ca la
carte. Nimic de comentat, chiar daca este
pentru prima data cand intalnesc un astfel de
sistem intr-un asemenea joc. Al-ul inamic a
reusit insa sa ma dezamageasca pe alocuri,
desi jucam pe modul realist’, si nu ,arcade”.
Ca un facut, o parte dintre ei uita sa se fe-
reasca de gloante sau raspund cu intarziere,
muscand cu sete din plumbul SAS-ului. Cat
despre coechipieri, se poate spune ca se
descurca mult mai bine decat momaile din




RS: Lockdown, raspunzand cu promptitudine
comenzilor date prin intermediul unei inter-
fete simple, dar eficiente. Se poate intampla
insa sa te trezesti cu un camarad lipsa, care a
decis sa ramana de capul lui in urma pentru a
,gusta” din ospitalitatea unui Kalasnikov. In
rest, nu te incomodeaza, nu-ti pun piedica si
curata eficient
incaperile de gunoaie.
Pe de alta parte,
inamicul nu straluceste
prin inteligenta, chiar
daca foloseste ostateci
pe post de scuturi
umane, neezitand
uneori sa-i curete
inainte ca SAS-ul sa-i
puna jar pe coada. Problema este ca are
tendinta sa nu se ascunda imediat si chiar

SWAT 4

alearga cu voiosie in intampinarea gloantelor,

dand dovada de un eroism sinucigas iesit din
comun. Cu toate acestea, gameplay-ul este
mult mai alert fata de RS: Lockdown, iar
camarazii din The Regiment sunt constienti
de faptul ca pustile nu sunt maturi, sau... ma
rog, nu intotdeauna ©.

Dar nu-l vad bine...

Problemele jocului nu tin, insa, doar de
gameplay, deoarece Konami a ezitat sa

"y’, Teroristpana.la ¢

roba contrarie

SWAT 4 ramane in continuare ; f
cel mai bun. Pentru cei care
cauta un gameplay complex, L QAR sl
actiune si momente

tensionate, raspunsul a ramas acelasi.

=
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achizitioneze drepturile asupra unui engine
grafic din actuala generatie si a preferat in
schimb engine-ul Unreal 2.5. Probabil ca
daca The Regiment ar fi fost lansat in urma
cu trei ani, ar fi lasat cateva guri cascate, dar
asa... Texturarea pare
facuta in graba, cu-
lorile sunt sterse, iar
animatiile persona-

v . | jelor, chiar daca sunt
mai reusite decat cele
din RS: Lockdown, nu
o , se ridica la inaltimea

asteptarilor. Mai mult,
level designul este plictisitor
in cele mai multe cazuri, iar
lipsa efectelor vizuale cu care
ne poate delecta un engine din generatia
DirectX 9 isi spune cuvantul. Fara sa
exagerez, The Regiment este unul dintre cele
mai urate FPS-uri care au vazut lumina zilei
in aceasta perioada. Cu toate acestea, pentru
a-l rula la rezolutii mari, fara a pune la
socoteald un strop de anti-aliasing, ai nevoie
de o scula puternica daca urmaresti sa obtii
un frame rate bun. In schimb, avem sunet. Si
nu orice sunet, deoarece jocul foloseste o
tehnologie de ultima ora pentru a reda
sonoritatile, localizarea fiecarui zgomot fiind
posibila si foarte utila in toiul luptei. Pacat
ca-i lipseste doza de realism.

o _ Sfatul meu? Daca
',:3_5?-::; ai un SWAT 4 la

| indemans, evita The
Regiment. Daca ai un
Lockdown...

ca te-mpiedici

Siti-

REVIEW

SAS-ul, elita armatei
btritanice.
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THE ULTIMATE

In numarul aniversar din ianuarie, ToCA 3 a
fost alegerea mea pentru cel mai asteptat joc
al anului 2006 si sunt sigur ca mai sunt multe
persoane care si-au pus sperante in acest
titlu. Obligati de ToCA 2, oamenii de la
Codemasters nu puteau derapa cu acest joc,
iar comunicatele de presa ne asigurau ca
jocul va satisface pana si pretentiile celor mai
exigenti dintre noi. Ba mai mult, producatorii
jocului au dat buzna la standurile mai multor
echipe, printre care si Williams BMW, pentru a
nu lasa nimic la voia intdmplarii. Toatd acestea
raman acum fn urma si iata ca, dupa
acceptabila amanare de cateva luni, jocul est
pregatit sa fie luat la intrebari. :

Din camion in BMW

Dupa cum era cunoscut, oferta ToCA

RACING SIMULATOR

Race Driver 3 este una impresionanta si nu
cred ca e sofer in lume care sa nu isi gaseasca
ceva de condus in acest simulator. Jocul nu ne
tine prea mult in suspans si, de indata ce
terminam povestea cu datele personale,
suntem aruncati in toiul unei curse aflate in
ultimul tur, la bordul unui puternic Mercedes
AMG. Rezultatul final nu conteaza, aceasta
scurta plimbare fiind folosita pe post de
legdtura spre intro-ul jocului, in care un
mosulet simpatic cu accent scotian (foarte la
moda se pare) ne da cateva sfaturi si ne face o
scurta prezentare a ceea ce ne asteapta. De
indatad ce ai terminat sedinta de la standuri,
poti sa treci la ultimele amdnunte ramase de
rezolvat inainte de a te apuca sa rescrii istoria
sporturilor cu motor. Alegerea controlerului s-a
dovedit extrem de importanta pe parcursul
curselor, de asemenea si unele mici retusuri la

TIME 0:12.28
LAP 0:12.28

setdrile |ui. Pentru ToCA Race Driver 3 am
folosit pe rand un volan, tastatura si un
gamepad, acesta din urma oferindu-mi in fi-
nal cel mai bun control si, implicit, si cei mai
multi lauri la sfarsitul curselor. Jocul este
impartit in principiu in doua capitole: World
Tour (ceva in genul carierei din ToCA2) si Pro
Career, insa principala diferenta dintre
acestea este felul in care sunt structurate
campionatele disponibile. Daca la Pro Career
sunt impartite pe disciplinele de care apartin,
in modul World Tour avem curse de toate
genurile si vrei, nu vrei, ajungi sa te dai
aproape cu toate vehiculele pe toate
circuitele, pentru a debloca urmatoarele
etape. Practic, aici este nevoie de pilotul
complet care s& se adapteze usor la toate
genurile de vehicule si de circuite, fara sa faca
mofturi ca lui ii plac doar V8-urile sau DTM-




urile. Ca sa ma intorc la modul Pro Career, aici
te asteapta nu mai putin de opt sectiuni,
fiecare cu un numar mai mare sau mai mic de
campionate incluse. Poti sd alergi in
campionate precum V8 Supercars, Indycar,
British GT, DTM sau F3, poti sa incerci mai
multe grand pix-uri si cupe din perioada
1930-1990 intr-o rememorare a unor
evenimente care au marcat sportul cu motor,
ai curse de camioane, monster track, buggy-
uri, pana si masinutele de tuns iarba si-au
facut loc intr-o cursa pe viata si pe moarte la
50 la ora. Cred ca singurele care mai lipseau
sunt cele de pe terenurile de golf. Si in Pro Ca-
reer ai ceva de munca pana sa ajungi sa alergi
in cursele dorite, insa aici nu ai cum sa te

’7 trezesti la volanul unui Nissan Dakar in
drumul tau de la carturi spre monopostul
BMW Williams F1. Toate cursele deblocate
devin disponibile si pentru free race, time
trial si multiplayer. Traseele pe care concurezi
sunt peste 80 la numar, printre ele fiind si
Spa-Francorchamps, Hockenheim,

O placere in ultima curba din
ultimul tur

Silverstone, Bahrain, Indianapolis sau
Nurburgring.

Se confirma, simuleaza!

Fiecare vehicul din ToCA 3 are un
comportament diferit si in foarte mare
masura realist. De la rigidele camioane pana
la fasnetele carturi, putem observa cu
usurinta diferente in manevrabilitatea si
tinuta lor la drum. Producatorii au declarat ca
au fost luate in calcul peste 4000 de variabile
in comportamentul vehiculelor, din care 1000
sunt asociate cu pneurile folosite. Dupa cum
am spus, am optat pentru un gamepad si
trebuie sa recunosc ca am fost placut
impresionat de reactia masinilor la comenzile
mele, iar jocul isi merita incadrarea la
simulatoare auto. Asta nu m-a oprit totusi sa
vizitez imprejurimile pistei de multe ori,

motivele fiind nenumadrate. Pana si
un vibrator atacat prea tare iti poate
rapi controlul masinii si, odata ajuns
pe iarba sau in nisip (varianta
fericitd), cursa poate fi compromisa.
Desi se vede progresul facut fata de
ToCA 2, jocul mai are ceva teren de
recuperat pana la noua revelatie a
genului, GTR-ul suedezilor de la
SimBin. Jocul acela se adreseaza
totusi categoriei hard-core, iar
scopul celor de la Codemasters a
fost acela de a crea un produs
accesibil unei categorii mai largi de
gameri. Tocmai de aceea cei
enervati de nesupunerea bolizilor pot opta
pentru modul arcade, in care si s;”i vrei nu prea
poti sa dai gres. Bineinteles ca si farmecul
jocului dispare cand masina pare lipita de
sosea, iar indicatoarelor de pe traseu li se rade
in nas in timp ce intri in curbe cu toata viteza.
Pentru cei care doresc mai mult de la acest
joc, exista si posibilitatea de a umbla la

' reglajele
masinilor. Lucru
recomandat,
pentru ca fiecare
traseu are
caracteristicile
sale, care trebuie
folosite in
avantajul tau.
Spre exemplu,
din transmisie se
poate opta
pentru viteza de
varf sau

Un mic cadou
pentru cei din
~ spate

accelerare, in
functie de raportul
de viraje si linii de
viteza, iar pentru
cursele pe circuite
ovale modificarea
inclinatiei pneurilor
poate reduce din
uzura stiind faptul
ca cele de pe inte-
rior sunt mai
solicitate. Pentru
unele curse ai la

REVIEW

Mici probleme de concentrare

dispozitie si upgrade-uri pe care le poti alege
in limita unor slot-uri disponibile sau te poti
increde intr-un domn inginer dispus sa te
ajute. Engine-ul Terminal Damage are grija sa
iti plateasca imprudentele si asta nu doar la
nivel grafic, acesta ocupandu-se si de partea
fizica. Dupa cum ne asteptam, pe masura ce
ne stricam masina, controlul devine tot mai
greu sau chiar imposibil. Totusi, unele obiectii
trebuie facute. Prima este ca masina merge
mult prea bine dupa ce a fost putin sifonatd,
pentru comparatie folosind restul
concurentilor care au fost ceva mai grijulii,
dar totusi se vad uneori depdsiti cu lejeritate.

. lar a doua problema este lipsa totala a dam-

age-ului in unele curse, gen IndyCar, unde
poti sa folosesti peretele de beton pe post de
amortizor fdra frica, caci nu vei vedea nicio
roata cum intra in depasire. In concluzie,
damage-ul din ToCA 3 dezamageste si nu este
pe cat de sever ne-am fi dorit.

Al-ul, amicul nostru

Un Al intr-adevar interesant, n-am ce
zice. Nu neaparat prin prisma performantelor
pe pistd, unde metodele de a-l infrange nu
sunt deloc sofisticate, ci prin atitudinea sa la
volan, de multe ori mai agresiva decat cea cu
care suntem obisnuiti in general. Faptul ca
profita de fiecare portita deschisa pentru a ne }

g Lo
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GT Legends

} depasi sau incrancenarea cu care isi apara
pozitia sunt lucruri admirabile, insa cand intra
in noi, uneori chiar se afla la originea unui in-
cident care ne scoate din cursa, iar comisarii
de traseu ne dau un nou avertisment, TOT
NOUA, devine neplacut dupé o perioads. O
penalizare contestabila primim si cand iesim
sau suntem scosi de pe circuit, iar domnii
comisari considera ca am taiat din traseu si
ne-am creat avantaj in timp ce noi saracii de
abia ne culegeam de prin boscheti.
Penalizarile se dau pe sistemul ,three strikes
your out”adicd descalificat, insa nici cele 20
de secunde in plus la timpul final nu cad
tocmai bine. Intr-o cursa scurta, ne pot trimite
si pe ultimul loc. Daca vestile bune mai vin si
in ultimul tur, clar zboara ceva din jurul
nostru. Asemenea probleme nu ne vizeaza
doar pe noi, deoarece ToCA 3 vine cu Al-ul
uman pe care |-au promis. Sa nu va asteptati
acum sa vedeti cum se infig adversarii prin
parapete sau chestii de genul acesta, sunt
mici greseli care dau curselor un aer mai
natural. Mare mi-a fost bucuria cand am vazut
ca primesc si ei cate un avertisment, franeaza

Sagetile argin.ti(i la
inceputurile lor

violent sau ies de pe trasa ideala intr-un viraj
pe care |-au negociat gresit. Metodele cele
mai eficiente de a-i surclasa s-au dovedit a fi
perioadele mai scurte de franare si depasirile
la aspiratie, combinate bineinteles cu
folosirea trasei ideale.
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PlayStation 2

Sa tot dai pela
standuri

ToCA Race Driver 3 vine cu
toata gama de optiuni pentru
multiplayer de la split screen,
pand la LAN si online (inclusiv
direct IP), unde inca din primele
zile gamerii si-au dat intalnire in
numadr mare si la orice ord se pot gasi
persoane cu care sa ne disputam suprematia
la mai toate clasele. Am observat totusi o
preferinta spre curse Open-Wheel si,
bineinteles, DTM. Pentru ToCA Race Driver 3,
a fost creat un engine nou, iar rezultatul vine
sd rasplateasca munca producatorilor si, evi-
dent, sa ne satisfaca noua pretentiile legate
de acest aspect. De la masinile si circuitele cu
un design atragator, pana la multimea de
efecte care apar in timpul curselor, totul are
un aer nou si reuseste sa te absoarba in
mijlocul séu. Pneurile se murdaresc pe iarba
sau nisip, scot fum si lasa urme pe asfalt, iar
concurentii din fata noastra ridica nori de
praf. Ce mai, atmosfera, nu gluma! Din
masinile noastre sar aschii la
atingerile mai usoare pentru
ca la un impact in fortd sa
fim desfatati cu bucati din
pneuri si jante, eleroane sau
caroserii serios avariate care
zgarie asfaltul. Toate acestea
sunt sustinute din fundal de
sunetul motoarelor care
reuseste sa transmita toata
puterea aflata sub capota
sau de sunetul cauciucurilor
care insemneaza asfaltul pe
franele in forta. Vai! Cum era
sa uit tocmai de filmuletele
care prezinta diferite scene
de la standuri cu adversari
care vin sa-si spuna pasul la
sfarsitul cursei si sfaturile
simpaticului mosulet, totul
piperat cu o multime de
admiratoare ale sporturilor cu motor, care te
fac sa uiti si de faimoasa generatie Jordan din
F1!

Chiar te
doare
inima

in loc de ramas bun

Oferta celor de la Codemasters este una
cat se poate de consistentd, atat din punct de

vedere al universului auto extins, cat si al
realizarii per total. Singurul lucru discutabil
este damage-ul. Cu exceptia acestuia, toate
elementele conlucreaza de minune pentru a
oferi un simulator auto care nu ucide nici
partea de fun si care te acapareaza inainte sa-ti dai
seama. Asadar, daca nu te deranjeaza ca sunt
echipe si nu gasti si ca cei din jurul tdu nu au
girofaruri, TOCA Race Driver 3 este un joc care
nu poate fi ignorat. Must drive now.

B Rzarectha

» Gen Simulator Aute P». Producator Colemasters

» Distribuitor Codemasters » “Ofertant Best Distribu-
tion Tel. 021-408.30.90 »-. Procesor PIV 1,5 GHz '»
Memorie 512 MB RAM »  Accelerare 3D minimum 64 MB
»  ON-LINE www.codemasters.co.uk/tocaracedriver3,
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REVIEW

::. In tara cea mai,,democratica” din lume se in-

tampla o serie de lucruri reprobabile, care nu
au justificare si care incalca insesi prevederile
celor mai puternice legi americane, Amen-
damentele. O stie toata lumea, insa nimeni nu
poate face nimic. E ciudat cum democratia
are tendinta asta ciudatd de a cadea in
totalitarism mai devreme sau mai tarziu. E
ciudat cum atatea milioane de oameni sunt
manipulate cu indiferenta si pe fata si
guvernarea lor face tot ceea ce-i trece prin
cap fara nici un fel de repercusiuni. Se pare ca
poporul american a atins un nivel de
ignoranta care pe noi, cei care pe vremuri fi
priveam ca pe un vis frumos, ne dezamageste
profund si ne intristeaza. New York City,
catedrala modernismului si a urbanismului, a
devenit imaginea unui popor in decadenta. Si
acum trebuie sa-l reconstruim...

Fundatia

Cel mai renumit joc in materie de city-
building este fara indoiala Sim City. Putini
sunt cei care nu au auzit de el si, pand la o
anumita versiune, a fost chiar un joc superb.
Insa lucrurile se mai schimba. Un alt joc care
abordeaza o componentd mult mai
economica a aceleiasi zone geografice este
Monopoly Tycoon. New York City se situeaza
undeva pe la mijloc intre cele doua stiluri de
joc. Daca a preluat o mica parte din
posibilitatile de constructie din Sim City, a
preluat o parte si mai mica din componenta
economicd a lui Monopoly Tycoon. Rezultatul
nu este altceva decat un joc care se adreseaza
unei parti mai relaxate a gamerilor, care cauta
un joc cu grafica foarte bung, insa nu prea

Dupa milioane de filme apocaliptice in care imaginea Statuii
Libertatii in pericol era extrem de folosita ca simbol al catastrofei,
era cazul sa apara un joc cu tendinte mai constructive. Primaria
New York-ului sta deocamdata linistita si nu cere licente pe oras,
asa ca-l putem construi noi cum ne taie capul, fara a fi judecati si
condamnati pe motiv de piraterie virtual-urbana.

complicat. In stil tipic oarecum american,
jocul se ocupa in special de partea umana si
n acest caz chiar o face intr-un mod mai de-
cent, lipsit de obisnuitele inflexiuni de patri-
otism fortat din jocurile cu subiecte pur
americane. Rolul pe care-| aveti este acela al
unui antreprenor care incearca sa faca un ban
cinstit de pe urma populatiei urbane. Puteti
merge la modul liber sau puteti prelua
diferite oportunitati prezentate intr-un mod
artistic si cinematic. Daca va faceti griji in
privinta curbei de invdtare, tutorialul este
suficient de bine facut si reliefeaza cat se poa-
te de evident simplitatea jocului. Mai exact
+What you see is what you get".

“Fm A4 LT | B
] Small University Building
\] Owner: Uzihead 2uziheal

3 —

N Anpeat:
tisfaction:

Reclame

Primul lucru care mi-a atras atentia
referitor la acest joc este faptul ca s-a folosit
din plin noul concept pe nume ,in-game ad-
vertising"”. Cu alte cuvinte, reclamele la
produse reale care apar in joc pe post de
obiecte ce infrumuseteaza si atrag clientii. Nu
este vorba despre banerele de tip ,Internet
cafe” sau ,Bookstore’, ci despre Nokia, Lacoste
sau D'Agostino. Personal, mi s-ar fi parut
foarte interesant daca as fi fost platit in-game
pentru amplasarea acestor banere, insa jocul
nu merge nici macar pana la jumdtatea
distantei in acea directie. Elementele care
alcatuiesc jocul sunt foarte putine. Avem
partea de constructie, care este simplg,
cladire predefinita fara alternante de design,
avem partea de reclama si imbunatatire a
imaginii, cu banere, fantani arteziene si
tufisuri si mai avem partea economica, de
administrare si distrugere a concurentei.
Lucrurile astea se invatd cam in 10 minute,
dupa care jocul merge de la sine pentru ca




aici nu ai cum sa.
pierzi. Visul american
este la el acasa. Jocul
nu are nici un fel de
engine de pierdere
de bani. Nu exista
taxe, nu exista
impozite, nu exista
salariati, nimic. Oricat de simplu ar fi un joc,
este complet nejustificat sa il faci in asa fel
incat sa nu poti pierde. Se duce de rapa insusi
conceptul de ,joc”, pentru ca nu mai exista
acel spirit de competitie care este motorul
civilizatiei umane, pana la urma. In concluzie,
de ce sa te intereseze activitatea
competitorilor cand singurul lucru pe care-|
pot face este sa construiasca in locul in care
voiai tu sa construiesti?

fUREREan.

Bl

Fara scop

In concluzie, care este scopul jocului?
Dupa mine, este realizarea visului american
fara stres. Si daca faci o singura cladire,
castigi. Practic, jocul decurge pe urmatoarea
panta: preiei o oportunitate, verifici ceea ce
respectivii au nevoie si te apuci
sd construiesti. Engine-ul de
informare economicd este
relativ bine facut in sensul ca,
daca amplasezi o librarie,

- Yt e TV gl # T ey

In-game advertising -
Noika, Collecting
People

zonele deservite vor
aparea marcate. Insé
dacd vrei sa stii ce
£ concurenta e in zona si
| daca mai sunt si alte
librarii, trebuie sa
examinezi fiecare
cladire in parte. Odata
amplasatd, ii poti pune
un nume, banere si
| ventilatoare si lumea va
incepe sa se foloseasca
de ea. Banii vor curge si vei putea construi
mai mult pana la supraaglomerare. Mi s-a
parut mult mai usor, de exemplu, sa cumpar
pur si simplu afacerile concurentei pentru ca
preturile sunt foarte accesibile si toti vor sd le
vanda. De ce sa construiesti si sa promovezi o
afacere cand o poti prelua gata facuta? In alta
ordine de idei, nu inteleg de ce exista nevoi si
de ce s@ ma simt obligat sa le satisfac cand si
asa nu conteaza. Orice faci, merge. Oriunde
construiesti, merge. Asa ca va puteti foarte
bine face orasul doar pe considerente
estetice, fara alte stresuri. Da, ar putea spune
unii, oportunitatile care se ofera cer sa
indepliniti anumite sarcini, insa nu am vazut
nicio limita de timp... asa ca tot de la sine se
rezolva.

Monopoly Tycoon

Un joc realizat de aceeasi

firma producatoare care

insa este aruncat intr-o piata plina de

rechini in care va trebui sa suferi ca sa

poti castiga un ban.

ORI LTI
RPN
ning
& nnmuan
Hinnnmn
LT
TERRRRETENE
LR
TH L
gy ALt

o

fi 1
0]

e b o T

REVIEW

Frumusete curata

Jocul are doua moduiri, {
campanie si sandbox. Daca in
campanie veti avea diferite misiuni
de indeplinit, iar districtele si
zonele vor fi descuiate treptat, in
sandbox e totul pus la dispozitie.
Atuul cel mai puternic al jocului
este fara indoiala engine-ul grafic,
probabil cel mai bun engine de
sim-builder pe care |-am vazut.
Nivelul de zoom este impresionant,
texturile au rezolutii mari, iar modul
in care sunt amplasate pe alocuri
uimeste. Intr-o cafenea, de exemplu, puteti
vedea tot ceea ce se intampla, de la miscarile
de picioare pe sub mese pana la cafeaua
aburinda din cesti. Arterele pline de maga-
zine sunt supraaglomerate cu masini, oameni
care se calca pe picioare, isi dau cu parerea, se
ceartd, stau la trecerile de pietoni si asa mai
departe. Evident, cand New York-ul incepe sa
prinda dimensiuni, procesorul si placa video
incep sa@ moara. Este destul de dificil sa
calculezi miscarea catorva zeci de mii de
oameni si de masini. Insa cel putin pana acolo
merge. In rest, sincer, jocul nu exceleaza. E
simplu, frumos si fara scop. Sper ca astfel de
jocuri nu se vor mai face, pentru ca as vrea sa
continui, dar nu vad de ce. Si nu are
multiplayer, ceea ce ma intristeaza rau de
tot... Macar atat de ar fi fost. Poate un patch...
®  Locke

» Gen Sim-Builder » - Producator Deep Red Games »
Distribuitor Atari » Procesor PIV 1.8 GHZ b Memorie
512 MBRAM »  Accelerare 3D 64 MBVRAM »  ON-LINE
www.atari,comy/tycooncity/
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Cu cat va dati
sufletul?

LEVEL 042006

i

COMMANDOS: STRIKE FORCE

gy

Am jucat destul de mult Commandos: Strike Force in ultimele zile si,
chiar cand sa ma apuc de scris review-ul de fats, m-am gandit s§ ma uit
totusi la ,Making of”-ul incorporat in joc. L-am urmérit de la un capit la
celdlalt si am realizat doua lucruri:

1. Spaniolii sunt urati.

2. Oricare ar fi rezultatul muncii lor (care se va reflecta in nota de la
sfarsitul acestui review), cei de la Pyro Studios au pornit la drum cu in-
tentii bune.

Acum, ma intreb totusi, la fel ca toata lumea, dacd nu cumva trecerea
de la clasicul Commandos, cu vedere izometrica si gameplay de sé-ti
smulgi si ultimele fire de par din cap, la acest FPS este o simpla tentativa
de a comercializa un concept sanatos, dar poate prea greu de digerat
pentru gamerii multi, care este.

Pentru ca a marita gameplay-ul
tactic prin excelenta din
clasicul Commandos cu frivo-
litatea specifica shooter-elor
implica ori un design genial, o
provocare din care numai o
echipd de productie cu ade-
vdrat talentata poate sa iasa
cu fata curata, ori aban-
donarea luptei pentru calitate
in favoarea mirosului dulce al
unui cont plin in banca .

Dar, cum spuneam, cei de
la Pyro au pornit la drum cu
intentii laudabile si nimeni
nu spune ca un FPS Com-
mandos trebuie neaparat sa
fie un joc prost. Ramane de
vdzut cum s-au descurcat
spaniolii cu trecerea la o
perspectiva mai apropiata de
miezul actiunii...

De aici, impingem;

Cobori in jos,
hispanic bland
- Commandos: Strike Force porneste de la o premisa aseman&toare
cu cea din mai vechile jocuri din serie. Ai la dispozitie un anumit numar
de personaje (trei, in cazul de fatd: Spy, Sniper si Green Beret), fiecare cu
specializarea sa. Pe cealaltd parte a baricadei, ai un numar finit de nemti
care trebuie eliminati printr-o metoda, doud sau maximum trei. La fel ca
si pana acum, nemtii au ochi si urechi si te vad daci te apropii prea mult

de raza lor vizuala. Stai insa indeajuns de departe de ei, mergi in
genunchi si o sa scapi nevazut.

Cei trei eroi ai noului joc vin cu propriile moduri de abordare a fieci-
rei situatii. Astfel, spionului i se potrivesc in mod suspect toate hainele

~Teoretic, elementele de baza ale seriei
Commandos sunt prezente si ar trebui sa
transforme Strike Force intr-un FPS care sa
dea mucul concurentei”

victimelor sale, are tot timpul maruntis la el si ii place si stranguleze oa-
menii de la spate. Lunetistul isi poate tine respiratia in timp ce tinteste
(efectul fiind unul de slow-motion, lumea intreagé incetinindu-si mersul
cand omul nostru vrea sa respire mai greu) si aruncd cu cutitele mai bine
ca un circar. ,Muschiul’, adica Green Beret, se bazeaza pe forta bruta si
poate folosi doua arme in acelasi timp, mai ceva ca in filmele lui John
Woo.




REVIEW

Perchezitie la camin

Teoretic, elementele de baza ale seriei
Commandos sunt prezente si ar trebui sa
transforme Strike Force intr-un FPS care sa
dea mucul concurentei. Problema este insa
urmatoarea... Degeaba introduci anumite
idei in joc si te bati singur pe umar, multu-
mit ca ai dat gloatei toate elementele ne-
cesare unei experiente Commandos in first
person daca jucatorul nu le foloseste cu
adevarat. Stateam si ma uitam la acelasi
,Making of” si, in cateva secvente din joc, un

nenea spaniol arunca in stdnga si in dreapta

cu monede pentru a distrage inamicii. i,
sincer, arata super interesant. Acum, poate
ca sunt eu mai zgarcit, dar cred cad am arun-
cat de-a lungul jocului doar vreo trei mone-
de spre inamici. O data pentru a distrage aten-
tia unui ofiter, alta data pentru a vedea dacd
ricoseaza din casca unui pifan si a treia oara
din greseald, ca mi-a scapat degetul pe tasta.

Mui caliente

Exista insa destule lucruri care chiar
functioneaza in Strike Force si dau de-a
dreptul bine intr-un FPS. Introducerea unor
elemente de baza din Commandos (distrage-

rea inamicilor, posibilitatea de a te deghiza
etc.), chiar daca nu sunt folosite la potentialul
lor maxim, reprezinta doar o parte dintre
acestea. Ce m-a incantat pe mine a fost po-
sibilitatea de a aborda o misiune folosind
talentele a trei personaje diferite. O astfel de
misiune iti da posibilitatea sa rezolvi cateva
obiective mai intai cu spionul, lasand loc liber

lunetistului pentru a-si face si el treaba, care
treaba il va ajuta in ultima parte a misiunii pe
americanul nervos si cu degetul mereu pe
tragaci. Acesta este un tip de misiune in care
te folosesti de personaje diferite. Celdlalt tip
de misiune care iti permite asa ceva este cel
in care poti schimba in orice moment intre
personajele tale. Poti s vii in mijlocul bata-
liei, alaturi de Green Beret, si apoi sa schimbi
rapid pe lunetist pentru a curata niste inamici
care te deranjeaza de la departare. Probleme
sunt insa si aici. Pe langa faptul cd, de obicei,
astfel de misiuni implica si alti aliati care nu
prea fac nimic si tot tu trebuie sa rezolvi
intreaga armata inamica, trebuie sa ai mare
grija unde iti parasesti un personaj pentru a-|
controla pe celalalt. Dacd te decizi sa faci asta
in timp ce amaratul pe care il controlezi in
momentul ala tocmai se bate cu trei nemti,
poti sa stai linistit, cum iti vei schimba perso-
najul, amaratul se va trezi cu un glonte in el.
Asa cd, de multe ori, te simti ca o dadaca
pentru personajele tale. Cand le controlezi tu,
se descurca asa cum nu se poate mai bine
(daca iti permiti, evident), dar odata
abandonate si date spre control
calculatorului, mai ca se impusca singure.

A comanda coman... conam...
asta, condamnare

Tin minte si acum mutra Green Beret-
ului din vechiul Commandos. Aici insa, iesi
din joc si nu iti rdmane in minte niciun

Si oni vor face
un film despre

personaj. Pe langa abilitatile specifice
fiecaruia, cei trei nu ies in evidenta decat ca
actori intr-un film cu un scenariu dezastruos.

Ceea ce ma duce cu gandul la faptul ca
intreg jocul sufera de aceeasi problema:
lipsa de personalitate. Este FPS? Este Com-
mandos? Un pic din fiecare, clar. Tnsa un FPS
mediocru, pentru care infuzia de idei a la
Commandos nu reprezinta decat o salvare
ocazionald, si un Commandos care, prin
trecerea la un nou gen, a pierdut mare parte
din sufletul sau.

H Mitza

04]2006
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MINERVA: Metastasis

Episodul 1

Metastasis este primul mod single player,
in adevaratul sens al cuvantului, si un inceput
promitator pentru Half-Life 2, chiar daca nu
are la baza o poveste complexa. Fara prea
multe politeturi, eroul este aruncat pe o
insula intesatd cu soldatei Combine, slab
inarmat si dezorientat, cu misiunea de a
patrunde in interiorul bazei. Un pas inainte,
un pas inapoi, iar nu peste mult timp

intoarcere

gloantele incep sa-i vajaie pe la urechi,
transformand incursiunea intr-un schimb de
focuri frenetic, epuizant si care ia sfarsit
numai dupa curdtarea plajei de mascati. Level
designul este excelent (n-am descoperit
niciun bug), iar arhitectura nivelurilor
depaseste orice asteptari. Cladirile de la
suprafata sunt vechi si macinate de trecerea
timpului, contrastand cu interiorul bazei care
te intampina cu tehnologie de ultima ora si

Uite cum va manjesc peretii!

LEVEL

04/2006

structuri de beton. Muzica joacd, de
asemenea, un rol important in Me-
tastasis, coloana sonora reusind sa
creascd imersivitatea pe fundalul
unei atmosfere apasatoare, chiar
terifiante uneori. Impresionant este
putin spus.

Episodul 2

Al doilea episod din Metastasis
a aparut intr-un
moment in care
ma fataiam
nelinistit in scaun,
finalul primei
parti lasandu-ma oarecum
cu ochii in soare si
nerabddator sa continui
misiunea. Surprinzator, a
doua parte este chiar mai
antrenanta decat prima si se
incheie intr-o coadd de
peste de toata frumusetea,
ce te face sd astepti cu si
mai mult interes aparitia
urmatorului episod.
Nivelurile sunt din nou

Cam
pustiu...

Avem si
ornitoptere?!

Hmm, ifi
miroase a... a...

realizate la mare

arta, atmosfera a

ramas invaluita in |

acelasi mister ce |

pare de

nepatruns, iar

soldatii Combine

lupta pentru

fiecare

centimetru. Nu se vor da in laturi de la nimic

pentru a-l opri pe eroul care incearca sa afle

secretele bazei. Spre deosebire de prima
parte, cea de-a doua incursiune ne
trimite in adancurile bazei in cautare de
noi informatii, in timp ce Minerva - o
voce necunoscuta de la care eroul fsi
primeste ordinele - continua sa-I
impinga de la spate din casca.

Prea multe neajunsuri nu are,
singura vind a lui Metastasis fiind aceea
ca e prea scurt si ca te lasa asteptand
nerabdator aparitia episodului 3. | am
Minerva.

www.hylobatidae.org/minerva

®  Kimo

Prizonier in
ELEL T




MidEast Crisis

Criza in Orientul Mijlociu

Rubrica de fata a tratat prea putin, poate chiar
deloc, modificari ale unui joc de strategie.
Tocmai de aceea am decis sa-i luminez pe
tacticienii de ocazie ascunsi in spatele
monitoarelor, mod-urile pentru astfel de
jocuri fiind mai putin cunoscute pe melea-
gurile noastre. MidEast Crisis este prima
modificare care trateaza cu profesionalism
acest mod pentru Command & Conquer: Gen-
erals - Zero Hour, meritand cu prisosinta o
pagina de revista.

Sa va zic cum vad eu mod-ul asta. Tre-
cand peste faptul ca ar putea incuraja men-
tinerea unei eventuale situatii de crizd intre
Israel si Siria, MidEast Crisis este un joc su-
perb. Da, un joc. Pentru ca unitdtile sunt
altele, fiecare dintre cele doua armate afisan-
du-se pe front cu arme ce apartin prezentului,
chiar daca sirienii se mandresc cu o tehnolo-
gie de varf ce lipseste cu desavarsire in reali-
tate. Realismul exista, dar pana la un punct.
Platforma mobila TacNuke a evreilor este, cu

Fire in Syria!

S

siguranta, una
dintre jucariile
preferate ale celor
care au jucat sau
joaca MidEast Crisis
si face exact ceea ce
sugereazd numele.
Lansezi racheta, te
uiti cu drag la ea cum bubuie in ograda
vecinului si versi o lacrima. O frumusete de
ciuperca. Toata chestia e s& n-adormi langa
transportor, deoarece sirienii pot mirosi
directia din care a venit racheta, mai ales ca
raza de actiune a acesteia este micd. Nu cred
ca ar risca cineva pierderea unei unitati care
costa o avere, pentru un singur atac atomic.
Dai lovitura si fugi. :

Baza israeliana respecta o schema stan-
dard, ca si arborele tehnologic, de altfel. Ti se
dau doua aeroporturi, unul pentru avioane,
iar altul pentru blindate si alte unitati. Nu
exista centru de aprovizionare, de aceasta
problema ocupandu-se automat
centrul de comanda, iar
tehnologia atinge foarte repede
apogeul, oferind acces rapid la
armele de distrugere in masa.

" Partea faina este ca centrul de
' comanda poate fi mutat oriunde

Casa, dulge baza

- mult timp s3 se aseze la,casa” lui,
| dar este un aspect care poate
asigura supravietuirea bazei.

' pe harta, pe calea aerului. fi ia cam
; form’a mobild SCUD cu a sa teribild incarca-

Siria sta ceva mai prost la capitolul teh-
nologie de varf, utilizand in general arma-
ment de provenienta ruseasca. Filozofia lor:
tot inainte, cu muschiul umflat impotriva
strategiei chirurgicale. Bombardamentele
masive cu MIG-uri 21 rad infanteria de pe fata
pamantului, tancurile T-72 MBT spulbera tot
ce fnseamna structuri adverse, iar Hind-urile
distrag cu succes atentia adversarului, har-
tuindu-| neincetat. Asul din maneca sirienilor
este altul. Ca orice armati care se respects,
Siria are propria ei super-arma mobila: plat-

trebuie sa fie un astfel de joc. S

este exact ceea ce




ON-LINE

~»All your gold are belong to us”

... sau cum Blizzard cere, da’ nu da nimic inapoi

Este destul de irelevant sa discut acum despre
cat de multi romani joaca jocuri online si
despre normal-presupusa lor importanta
pentru orice producator/ distribuitor de jocuri
care se respectd. In ciuda tuturor

obstacolelor, printre care se numara si
minunatele servicii bancare romanesti, ne
invartim si ne chinuim, dar tot platim, pana la
urma, pentru jocuri online. Ca dovada insa de
cat de mult ii pasa de noi, est-europenii, Bliz-
zard NU ofera aproape nici un fel de suport
pentru noi. Dar nu il invinuiti, ca nu e
singurul.

Account Management

Gandindu-ma ca este imposibil asa ceva si ca
sunt eu aiurita si nu stiu sa caut numarul de
telefon care imi trebuie, il sun pe Mike (Mihail
Stegaru) - cred ca il cunoasteti — care lucreaza
la Best Distribution, sa ma indrepte pe calea
cea buna. Pentru cei care s-au trezit ieri, Best
Distribution este singurul, unicul si
neegalatul distribuitor Blizzard in Romania. In
loc sa imi rezolve problema urgent oferindu-mi
sirul corect de cifre, Mike imi confirma
sumbra banuire: nu, papusa, Blizz NU oferd
suport amaratilor ca voi! Scrie si tu un e-mail,
hai ca scriu si eu, si cine stie, poate-poate
vreun angajat de
acolo se plictiseste
suficient de tare
incat sa il si citeasca...

Cum impacam
orcul?

NCSoft s-au jucat cu harta lumii si s-au prins
ca si in coltisorul asta traiesc oameni care,
printre altele, se mai si joaca. In prezent,
NCSoft este singurul distribuitor de jocuri
online care ofera suport pentru Romania, prin
TNT Games. Bine macar ca este si cel mai
mare.

Toti sunt niste... orci

intamplarea cu pricina m-a facut s& méa
gandesc la probleme existentiale precum: dar
nu suntem tot oameni, sa meritam si noi
acelasi respect pe care distribuitorii de jocuri
il arata, sa zicem, americanilor? Daca intr-adevar,
se pune exclusiv problema de numere, eu
una tind sé cred c& Europa de Est ofera per to-
tal un numar destul de baban de clienti. Si
prin asta excludem un sir destul de lung de
tari vest europene care nu dispun nici ele de
suport din partea producatorilor de jocuri.

Greetings! There appears to have
been a problem with accepting the
payment from your card. There are
several reasons for this to happen. In
order for us to process the payment,
please contact our Billing Support
team team via www.wow-

Concluzia
acestei devastatoare
povesti nu e ca nu
mai joc eu World of

Oare sunt baietii de la Blizzard atat de saraci
incat nu isi permit sa tind un numar verde si
pentru estul Europei, unde sa pot si eu suna
in cazul in care am probleme? Ce inseamna,

one card?
which you are residing?

attempts to enter the card number?

europe.comlenisupport!. They will be able to assist you
with resolving this problem. In order to speed this process,
please be prepared to answer these questions:

1. How many account a!e you paying for with this card?
2. Have you tried to enter your payment method with just

3. s your bank based in a country other than the one in

. Did you change the expiration date on any of the

Warcraft niciodata —
desi imi vine, dar nu
ma lasa profesia — ci
ca ar fi bine sd va
rugati puternic la
orice vreti voi ca sa
nu aveti vreodata
probleme cu vreun
cont de joc online. Eu
sunt o femeie cu pile
si totusi inca stau cu

La orcul suparat nu te duci cu Credit Cardul

Orcul plange, pietrele raman

Intr-o seara oarecare, vin si eu obosita de
la munca si dau sa@ ma relaxez cateva ore in
Azeroth. Stiindu-mi contul platit, ma loghez
frumos si, surpriza:,, You need to pay in order
to play more.” Ce nevoia?! Si uite asa aflu ca
imi este blocat contul si ca nu pot nici macar
sa reintroduc un numar de card de credit.
Motivul: am platit cu mai multe carduri.
Concluzia probabila a lui Blizz: mah, asta face
frauda! Nicio problema, haideti sa ii
respectdm pe oameni ca isi protejeaza
produsul. Sunam, explicdm, toate bune si
frumoase. Asa ar fi normal, nu? Ei bine, nu!
Pentru ca Blizzard nu ofera suport pentru
Romania, adica nu ai unde sa fi suni.
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buza umflata
deoarece contul meu
este inghetat ca un
om de zdpada. Nu il injurati pe Blizzard, ca nu
este singurul care sufera de dureri posterioare
acute cand vine vorba de estul Europei. De
fapt, numai acum cateva zile baietii de la

de fapt, un serviciu de suport privit din
perspectivd mondiald? $i unde anume este
respectul fata de clientul nostru, stapanul
nostru? Si de ce, eu, ca roman, desi platesc ex-
act la fel de mult ca un american, merit mai
putina atentie?

B Laura (Lara) Bularca




SOFTWARE

EVE Online Character Manager

Eve Online a venit, printre multe altele, cu un
sistem foarte original de antrenament al skill-
urilor. Este vorba de avansarea in nivel pentru
fiecare skill in parte in timp real. Fiecare skill,
si sunt o multime, are cinci niveluri care pot fi
antrenate. Timpul alocat antrenamentului
creste progresiv in functie de un factor spe-
cific lui, in mod progresiv ajungandu-se
uneori si la 60 de zile de antrenament de la
nivelul 4 la nivelul 5. Evident, acest timp este
modificabil in functie de cele cinci
caracteristici specifice fiecarui personaj in
parte: Intelligence, Charisma,
Perception,Willpower, Memory. Cu cat
acestea sunt mai mari, cu atat timpul de
antrenament este mai mic. Aceste carac-
teristici se cresc si ele tot prin antrenament
sau prin implanturi. De aceea una dintre
metodele cele mai eficiente de a creste in EVE
este antrenarea in primul rand a skill-urilor de
learning. Mai departe, fiecare skill depinde de
doua caracteristici propriu-zise. Spre exem-
plu, Mining-ul depinde in primul rand de
Memory si secundar de Intelligence. Insa Eve

influenteaza training-ul, cu alte cuvinte, nu-mi
spune cat timp castig daca voi creste Intelli-
gence cu 1. O alta problema este faptul ca,
oameni fiind, permanent uitam cand un
anumit skill e gata antrenat si injurdm pentru
ca am pierdut o gramada de timp in care s-ar
fi putut antrena altceva.

Inteligent si util

Aici intra in actiune acest utilitar facut de
un mic grup de entuziasti, mod-eri as putea
spune, pe nume Future Falcon. ECM (Eve
Character Manager) se conecteaza la baza de
date a lui Eve si extrage toate datele
referitoare la personaj, care includ
caracteristicile, skill-urile antrenate si ceea ce
se antreneaza in momentul respectiv. Mai
departe urmeaza multiplele cirese de pe tort.
In primul rand, caracteristicile sunt afisate cu
exactitate, adica baza si bonusurile din skill-
urile de learning si plus ceea ce castigati din
implanturile instalate. Pe langa faptul ca

nivelul 1 la 5. Poate exporta in format XML, va
arata ce skill-uri se pot antrena intre intervale
definite de timp, gen o ord, si, deasupra
tuturor, calculeaza cu exactitate cu cat scade
timpul de antrenament daca veti creste
caracteristicile care-l influenteaza. Daca
sunteti un pic maniac, vi se pot trasa o
multime de grafice, tabele si history-uri.
Programul mai are si cateva utilitare, ca de
exemplu posibilitatea de a va conecta la in-
game browser, de a trimite e-mail cand skill-ul a
fost antrenat si un editor pentru semnatura
personajului din joc. Ceea ce nu face este
pornirea automata a antrenamentului in joc,
in functie de programarea pe care v-ati facut-o in
utilitar... nu ar fi corect. Se mai pot atasa doua
utilitare, facute tot de ei, Eve Map si Ship Fit-
ting. Mai jos, este o schema care va vorbi de la
sine si va confirma faptul ca avem de-a face
cu un must-have pentru orice jucator de EVE.
Programul este prezent atat pe CD-ul, cat si
pe DVD-ul LEVEL.

ON-LINE www.eve-ffet.com
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PlayStation.2

saturatie de gloante :. Arté, nu altceva

Producator Criterion
Distribuitor EA
Ofertant Best Distribution Tel. 021-408.30.90
Calitate * * * * *
Consola PS2 oferita de Best Distribution
Tel. 021-408.30.90

®s_ Cum era vorba aia?,,Once you go black, you

™ never go back”? Da? Doamnelor, nu mai
zambiti... Ei, imi aduceam eu aminte de
aceasta maxima celebra in timp ce ma
infruptam din primele gloante ale inamicilor
din Black si imi spuneam cad, neah, nu o sa
spun asta niciodata referitor la joc. Ciudat
este insa ca dupa cateva ore de Black, exact
asta scria la mine in status-ul de Messenger. O
fi ceva legat de culoarea asta...

De la tata lor

De cand cu Burnout, am descoperit ca fi
admir sincer pe cei de la Criterion. Plus de
asta, l-am ascultat la E3 pe fondatorul acestui
studio, un tinerel plin de energie si idei
nebune, care a reusit in acelasi timp sa

explice intr-un mod pe cat de haios, pe atat : .'\. ' g R, s
de clar, conceptul din spatele lui Burnout P ) "\».\ i RN - \\\
(care era anul trecut varful lor de lance). Si de-a dreptul fantastice se ge\ruleéz a_ " cucontroller-ul ala‘in'mana sivisez la mouse
cred cd ceea ce au facut in Burnout se aplica jucatorului. Este un‘atac fara mila, menit s4 te si tastatura. De fapt, singurul FPS pe care I-am
siin Black si, probabil, la toate jocurile pe care  lase cu gura cascata sau racnind cat de tare jucat pe consola (in ideea ca am petrecut mai
le vor produce de acum inainte. In primul siin  poti si sa te arunce mai departe in vartejul mult de o ord in el) a fost Halo pe Xbox. Si
primul rand, jocurile celor de la Criterion sunt,  actiunii. Si da, asta se aplicd intr-adevar atdtla  numai eu stiu cat m-am chinuit cu animalul

‘ fiecare, un festin vizual. Dar nu neaparat Burnout, cat si la Black. ala de controller. Asa cd, desi apreciez jocurile

j datorita graficii de ultim racnet, ci mai ales Acum, Burnout este un Arcade/Racing, de console, ideea unui FPS pe astfel de

j rapiditatii aproape violente cu care actiuni asa ca nu am avut nicio problema in a-l juca platforme m-a gasit tot timpul departe de

|

pe PS2.1nsa cand vine televizor, eventual intr-un CS de bun simt.

‘ :AL‘cﬁé dejbalet vorba de FPS-uri, stau Hmmm... Acestea fiind spuse, am fost primul
\ =7 % ‘g
= N L
% nee-un atac fara mila, menit sa te lase cu gura
- b B s = S # Shl
. e cascata sau racnind cat de tare poti si sa te arunce
. 2 ‘k" . ~ ~ . . oo
o T mai departe in vartejul actiunii”
Vo NS Sl
7% -
# 7 X N
':’*' - ‘ \ ’V‘ —r = /‘____\A_,_.NA..—-_
| AN 046
+ 4 &*\200
i ;
Hai, veniti cat
mai multi!
. .
- o
v e i
-1
¥ 4 .Q.
\ v
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Ai nostri sunt!

surprins cand mi-am dat seama ca, de
exemplu azi, de abia asteptam sa las un FPS
de pe PC (mai exact, Commandos: Strike
Force) si sa mai fac o misiune din Black. Ce
este interesant este faptul ca asta nu se
datoreazd unei transformari bruste a mainilor
mele in console-controller-friendly (desi m-am
mai obisnuit cu el... mai da-l incolo, ca era si
timpul), ci jocului in sine. Ceea ce m-a facut sa
murmur de cateva ori in surdina,Ce bine i-ar
fi stat pe PC". Si da-i cu ofofofof si
maimaimai...

Sa ne lipsim de...

Se pare ca cei de la Criterion au tinut
mortis sa adauge un plus de stil jocului (nu ca
nu ar da pe dinafara de asa ceva, oricum), asa
ca si-au angajat regizor, scenaristi si actori
care sa se ocupe de poveste si filmuletele
dintre misiuni. Asa ca vei avea de suportat de-a
lungul jocului fragmente dintr-un
interogatoriu in care se descriu detaliile din
misiunea ce va urma. Abordarea este cat se
poate de laudabila, insa nu ramai cu absolut
nimic de pe urma acestor scene. Nimic.
Povestea? Heh, nu ma intreba... Ceva cu trupe
speciale, niste teroristi care ba sunt

RN 030

62120

CONSOLE

de a nu da coltul niciodata), pe care va trebui
sa-i cureti de-a lungul unor schimburi de
focuri ce variaza de la extrem de linistite
(amortizorul poate face minuni) la de-a
dreptul haotice, in care esti asediat din toate
partile. Inamicii mor instant in cazul in care fi
nimeresti direct in scafarlie, insa daca ratezi
(si o sa ratezi de multe ori), pot sa primeasca
si cinci gloante in gat pana sa cada rapusi.
Misiunile se rezuma de obicei la anihilarea
totala a fortelor inamice, dar mai exista si
situatii in care trebuie distruse sau scoase din
uz anumite instalatii pentru a putea trece mai
departe. Insa combinatia delicioasa dintre
adrenalina pe care o simti in timpul bataliilor,
locatiile absolut dementiale prin care te
plimbi, grafica de exceptie, sunet, chiar si mai
si de atat, si actiunea care tinde spre nivelul

»Gustat in doze separate, Black este un FPS absolut demential”

americani, ba nu... Nu conteaza, nu are nicio
importanta. Este unul dintre minusurile
jocului, pentru ca in lipsa unei povesti
adevarate, misiunile plutesc asa, departe una
de alta, fara o legatura evidenta sau, ca sa fim
corecti, una de care sa-ti pese.

Pe partea bung, trebuie sa reamintesc
faptul ca Black a fost numit jocul care

stoarce ultimele picaturi din puterea | +

unei console deja foarte vechi, cume |
PlayStation 2. Si pe buna dreptate...
Pentru ca Black arata incredibil de
bine, surprinzator de bine chiar.
Ceea ce dovedeste ca atata timp cat
ai talent si stii sa-1 folosesti, poti sa
scoti ceva impresionant chiar si
dintr-o consola invechita. Black are
atmosfera si stil. Cred ca asta ar
caracteriza cel mai bine grafica din
joc (si, de ce nu, jocul intreg). Las
imaginile sa vorbeasca de la sine si iti
recomand sa iti imaginezi ca jocul
arata de cateva ori mai bine in
miscare decat in imaginile statice.
Acum, din punct de vedere al gameplay-
ului, Black este
un FPS visceral,
rapid si intens. Si,
in acelasi timp,
simplu. Vei fi
aruncat in
mijlocul unor
misiuni pline
ochi de inamici
(de obicei singur,
dar cateodata si
insotit de cativa
~ amici... care nu
trag nemai-
pomenit de bine,
dar au avantajul

A oos
NENTH

Ironic sau nu, ne
luptam intr-un
cimitir

F.E.A.R.-ului de multe ori este ceea ce
conteaza in Black. Nimic altceva.

Alb ca lumina zilei

Pe langa lipsa unei povesti acaparante, in
Black mai lipseste si un Al pe masura genialitatii

jocului. Practic, combinatia nefericita dintre
aceste doud elemente face ca Black sa poata fi
gustat la maximul potentialului sau doar in
reprize (deloc scurte, fiecare misiune durand
aproximativ o ora). La doua misiuni executate
consecutiv, problemele Al-ului si simplitatea
povestii incep sa se simta cu adevarat.

Gustat insa in doze separate, Black este
un FPS absolut demential, cum rar mi-a fost
dat sa vad. La nivel de grafica, stil, sunet si
nebunie a bataliilor se poate bate cu cele mai
respectabile jocuri de acelasi gen de pe PC
(ceea ce spune enorm, venind de la mine), iar
pentru PlayStation 2 (si consolele din vechea
~garda”) este primul FPS care a reusit sa imi
lipeasca un controller de maini si, probabil,
ultimul mare FPS din generatia sa.

B Mitza
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Cu piticii pe consola

'I. Titlurile destinate PSP-ului care au facut ochi
®" pani in ziua de azi n-au reusit s smulga prea
multe ropote de aplauze sau exclamatii de
uimire. Unul dintre motive ar fi ca lipseste
varietatea, care pentru DS-ul celor de [a
Nintendo nu este o problema, si celalalt ar fi
inventivitatea producatorilor care dezvolta
jocuri pentru mini consola de la Sony. Nu se
simte doar lipsa cantitatii, ci mai ales a
calitatii. Lemmings se anunta, insg, ca fiind un
joc distractiv, relansarea peripetiilor prin care
trec piticaniile nascute in 1991 trezind
amintiri placute nostalgicilor. Faptul ca de
atunci si pana in zilele noastre seria s-a cam
dus de rapa nu prea ne intereseaza.

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, colectia Rayman
10th Anniversary a fost castigata de catre Munteanu

Marius-Sorin din Constanta.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution,
Need for Speed: Most Wanted a fost castigat de catre

Niculescu Mihai Cristian din Giurgiu.

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Popa " !
Cornel din Vrancea a castigat un USB to Ethernet Adapter.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment En-
terprises, urmatorii cinci participanti au castigat cate un
DVD cu filmul Frumoasa Criminala: Tarbujaru Cristian din
Valcea, Istrate Laurentiu lonut din Dambovita, Marcu
Constantin din Olt, Pirvu Gheorghe din Prahova si Halasz

Mihaly din Maramures.

La concursul LEVEL impreuna cu Ultra PRO Computers,
volanul Logitech FormulaVibration Feedback Wheel a fost

castigat de catre Sandu Vlad din Bucuresti.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie:
0268-415158 sau 0268-418728, interior 133.

Lemmings

Jocul este cat se poate de simplu,
jucatorul oferindu-le lemming-ilor abilitati
speciale, cum ar fi cataratul, sapatul,
explodatul si blocatul, pentru a-i ajuta sa
parcurga nivelurile pline de capcane si de
obstacole. Dacd vreunul dintre ei risca sa se
duca de rapa, cel care se afla in fata lui ii va
taia calea, intorcandu-I din drum si salvandu-|
de la pieire. In tot acest timp, altul sapa prin
ziduri, construieste trepte de la un obstacol la
altul si se parasuteaza in siguranta (daca este
cazul) in punctul terminus al nivelului. Daca a
ajuns cu bine, confratii il pot urma linistiti, iar
jucatorului i se ofera un nou nivel de butonat.
Controlul este foarte simplu, fiind exact genul
de joc pe care il joci cu pléacere cuibarit in pat,
inainte de culcare, sau ghemuit in scaunul
tramvaiului ce te duce la cursuri. Grafica nu

este deloc una iesita din comun, dar i se
potriveste de minune, deoarece un joc
precum Lemmings nu are nevoie de cine stie
ce engine 3D pentru a arata bine.

Si nu este deloc scurt, cele 156 de
niveluri fiind mai mult decat suficiente pentru
impatimitii ,genului” Worms si pentru cei care
n-au altceva mai bun de facut in timpul
calatoriilor.

m KiMmO
» Producator SCE
» Distribuitor SCE
» Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90
» C(alitate

Consola PSP oferita de Best Distribution,
tel. 021-408.30.90



NINTENDBDSm
Nanostray

Tiu-ti-tiuuu... Ta-ta-ta! Pughhhh!!! Oh my
God, they killed Kenny! Eeee, ce vremuiri...
Mi s-a facut dor de-un rolling shooter, iar
cand a aparut primul trailer pentru
Nanostray, nu m-am putut abtine si l-am
pus si pe CD-ul LEVEL. Aproape ca
uitasem de el, cand hop!, mi l-a trantit
Mitza in brate. ‘ce dai ba? Gisas,
Nanostray!

Poveste, ioc. Esti pus intr-o nava
spatiala bidimensionala burdusita cu
bombe si tunuri, aruncat intr-un spatiu
3D aflat intr-o continua schimbare si
obligat sa arunci in aer toate chestiile
care au de gand sa-ti ia glanda: valuri si :
valuri de dusmani, care te intdmpind cu baraje de lasere. Pe ei, pe mama
lor, putem folosi un arsenal variat de arme de foc, toate avand moduri al-
ternative de a imprastia moartea, si bombe care, odata lansate, curata
ecranul de mizerii. Schimbarea armelor le poate da insd jucatorilor batai
de cap, deoarece manevra se executa din
touch screen. Asta inseamna céd va trebui
sa ridici degetul mare in toiul luptei si sa
selectezi altd arma, noua arma riscand sa
nu fie cea pe care ti-ai dorit-o. Nu ca ti-ar
strica cheful, dar sistemul asta te poate
| scoate din sarite. Modurile de joc care iti
vor pune degetele si acuitatea vizuala la
grea incercare sunt in numar de trei: ad-
venture, arcade si challenge. Modul ar-
cade este acolo doar cu numele, din mo-
ment ce n-ai nicio poveste de disecat.
Alegi o planeta, te sui in nava, cureti
t bolovanul de zburdtoare, il lichidezi pe
boss, iar apoi te intorci acasa. Urmeaza
apoi o noua planeta si asa mai departe.
Dupa ce ai terminat un nivel pe adventure, acesta va putea fi rejucat
apoi in modul arcade. Daca I-ai terminat si pe arcade, poti juca linistit
apoi in modul challenge, care pentru
jucatorii inraiti este crema si piperul din
Nanostray, spre deosebire de modul
adventure, care te tine cu degetele
lipite de consola pret de numai opt
niveluri.

Nanostray poate parea prea scurt,
iar despre multiplayer imi pot face doar
o idee, deoarece n-am avut ocazia sa il
incerc, fiind probabil singurul mod care
ii poate prelungi viata. In rest, Al-ul este
foarte provocator, arata nemaipomenit
de bine, iar coloana sonora este foarte
antrenanta. Fanii genului se vor
indragosti de Nanostray, in timp ce
restul jucatorilor se vor uita chioras la
numarul mic de ore de joaca pe care le oferd. Dar eu zic ca merita.
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Producator Majesco/Shin‘en
Distribuitor THQ
Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90
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Impartasim bucuria
noastra cu tine!
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QuickCam Express

Celebrating

cadouri!

Cumpara orice produse Logitech

a caror valoare depaseste 100 Euro
si primesti cadou o camera web
QuickCam Express™.

in plus, completeaza talonul care
iti va fi inmanat de reprezentantii
de vanzari si ai sansa sa castigi,
in urma tragerii la sorti, unul din
cele 25 de produse Logitech.

Promotia se desfdsoara intre
13 martie si 22 aprilie 2006
in toate magazinele care au
afisata sigla campaniei
Logitech - 25 ani.

Tragerea la sorti va
avea loc pe data de
25 aprilie 2006.

Vg
@e:
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Logitech

Designed to move you.”

*in limita stocului
disponibil

www.logitech.com
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Apple iPod Video

O noua forma de divertisment in 30 GB

Orice ai spune si orice ai face, tot iPod ramane cel mai tare din
domeniu. Prin a cincea generatie de playere portabile, cei de la Apple
au mai gasit o modalitate de a atrage de partea lor din ce in ce mai
multi fani. Este ca si cum ai fi intr-un roller coaster. Odata ce te-ai urcat
in el, ti-e tare greu sa te mai opresti, ba dimpotriva, ai dori chiar sa
mergi din ce in ce mai repede. iPod e pe val si se observa cu ochiul
liber cat de iubite sunt astfel de playere. Forma, functionalitatea, ca sa
nu mai zic de calitatea lor, sunt doar cateva dintre atuurile care satura
pofta devoratorilor de entertainment la maximum.

Cea mai recentd versiune de iPod este special gandita pentru a va
oferi posibilitatea de a urmari si imagini in miscare in timp ce voi
calatoriti prin diferite locuri. Spre deosebire de celelalte modele de
pana acum, iPod Video a suferit un mic ,face lift". Aceasta operatie a
avut in ecuatie mai multe variabile. In primul rand, ecranul: de aceasta
data putem vorbi de un model LCD de 2,5 inchi capabil sa ofere o
rezolutie QVGA si putin peste 65 de mii de culori. Al doilea aspect al
operatiei de infrumusetare este designul sasiului. Spre deosebire de
versiunile precedente, iPod Video se bucura de o ,carcasd” mult mai
subtiric. Tn ciuda acestui aspect, capacitatea de stocare a crescut.
Multumita capetelor inteligente de la Apple care au gandit acest iPod
Video, pe piatd se gasesc doua modele care au capacitati de stocare
de 30, respectiv 60 GB. Faceti legatura? Poate cuvintele capacitate mai
mare intr-un spatiu mai mic va pot da un indiciu.

Probabil ca va intrebati ce anume puteti rula pe acest iPod Video.
In afard de clasicele formate de fisiere audio si fotografii, pe acest nou
produs se pot rula o sumedenie de fisiere video codate cu fel de fel de
codec-uri. Primul la care se face referire in specificatii este formatul
video H.264, intalnit adesea la clipurile rulate cu playerul QuickTime.
Apoi, lista continua fericita cu formatele video m4v, mov si mp4. in
ceea ce priveste clipurile in formatul mp4, din cauza unor limitari
tehnologice de care iPod Video inca sufera la ora actuald, nu poate fi
redat cursiv daca are o rezolutie mai mare de 320 x 240 de pixeli si un
fps mai mare de 30. Deja se aud zvonuri ca, odata cu aparitia de noi
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codec-uri si versiuni de firmware, aceste valori vor putea creste
considerabil.

La capitolul legat de modul de alimentare cu continut a iPod-ului,
nu s-a intamplat mare lucru. Indiferent ca folosim ca sistem de operare
o platforma Windows sau Mac OS, tot suntem obligati sa apeldm la
aplicatia arhicunoscuta ce insoteste fiecare model. Oricum,
intotdeauna rdmane plauzibila varianta iTunes. Ce-i drept, contra unei
sume mai mici sau mai mari, puteti avea acces la o baza de date
imensa cu muzica. Odata cu acest model nou, baza de date creste pe
zZi ce trece si are si continut multimedia in format video. Eh, asta e
varianta pe care o agreeaza producatorul. Totusi, nimic nu va poate
impiedica sa folositi fisiere video si din alte surse. De exemplu, pana si
in tara noastra unele posturi TV au inceput sa ofere spre download in
mod gratuit scurte clipuri video cu un continut din ce in ce mai variat.
Incet, incet lucrurile prind viteza.

Odatd cu aparitia modelelor precedente,
piata a fost pur si simplu invadata de fel si chip
de accesorii pentru iPod realizate sub brand-
uri mai mult sau mai putin cunoscute. Ei bine,
vestea proasta e ca datorita unor modificari
tehnologice in noul iPod Video, acestea nu mai
sunt compatibile. Drept urmare, curand ne
vom astepta la un nou val de accesorii
marunte pentru noul iPod.

Si eu, la fel ca multi altii care deja s-au
bucurat de facilitatile noului iPod Video, sunt
foarte incantat de acest produs. Este un lucru
deosebit, care a suferit imbunatatiri in toti
acesti ani si efortul celor de la Apple in acest
sens s-a simtit de fiecare data.

» Telefon:
» Pret: 1499 RON
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Hercules Karaoke Console
Cheful de distractie vine cu muzica buna

Stiu ca pare greu de crezut, insa anumite chefuri au
uneori un inceput mai slab. Nimeni nu vrea sa sara
la dans, nimeni nu face nimic extraordinar,
toti asteapta ca ceva sa se intample. O
idee destul de trasnita si care a si
fost pusa in practica de cei de
la Hercules s-a materia-
lizat in aceasta con-
sola de karaoke.
Probabil ca ei au
fost la multe astfel
de petreceri si fie se
plictiseau de moarte,
fie nu isi dadeau randul la
microfon. In orice caz, acest dis-
pozitiv chiar poate sa sparga
monotonia la un chef. Orice laptop cu un conector
USB e suficient pentru a face aceasta ,jucarie” sa functioneze. Datorita
sumedeniei de butoane ce se afla pe suprafata sa, se pot crea fel de fel
de efecte asupra melodiilor sau protagonistilor dornici sa se afirme in
aceastd industrie. Nici la capitolul conectori nu sta chiar rau. in afara
de conectorul pentru microfonul inclus in kit, ni se mai ofera 3\\()%3‘;3\& j;
posibilitatea de a conecta si un al doilea microfon, foarte util in cazul . e >
duetelor. Nimic nu e mai haios decat sa iti vezi cei mai buni prieteni
foarte infierbantati, dand recital dupa recital. Consola este insotita si
de un DVD demo pe care se gasesc cateva dintre cele mai de succes
melodii din acest domeniu. In orice caz, repertoriul nu se opreste aici.
Datorita unor efecte speciale, pot fi scoase complet sau partial
cuvintele de pe orice melodie stocata pe CD-uri audio sau pe calcula-
tor in format MP3.

» Ofertant: Ul

t Romania » Telefon: 02 Pret: 6

Epson EMP-TWD1

Cinematografia intr-o noua prezentare

Ma numar si eu printre cei care inca iubesc cinematografia clasica.
Cand intri intr-o sala de cinematograf cu un cosulet de floricele de
porumb intr-o mana si sticla cu suc in cealalta si te indrepti vertiginos
catre locul care ti-a fost repartizat parca iti vine sa urli de bucurie. Dar
cand in fata ta se asaza unul mare care nu prea are rude la fabrica de
sticld, iti moare tot cheful de a te mai uita la acel fim. Asa ca, in drum
spre casa, faci un mic ocol pe la un amic sau la un centru de inchirieri,
iei filmul si astepti nerabdator sa il vezi. Totul pare a fi o alta treaba
cand pe masuta din fata canapelei sau a fotoliului tau super confor-
tabil sta un astfel de proiector, care nu este unul obisnuit. Pe langa
faptul ca acel alb acrilic ,Apple like” te atrage ca un magnet, proiec- )
torul Epson EMP-TWD1 include un DVD player si un set de boxe ste- — -
reo. Boxele de 10 wati sunt incluse in carcase din masa lemnoasa, iar la
nevoie, pentru un sunet mai patrunzator, la acest proiector exista EPSON
posibilitatea de a conecta si un subwoofer extern. In afara de DVD-ul
incorporat, proiectorul poate primi semnal video si din alte surse
externe in diferite formate (pal/secam/ntsc). Rezolutia nativa a aces-
tuia este de 854 pe 480 de pixeli, iar luminozitatea poate atinge valoa-
rea maxima de 1200 ANSI lumeni. De apreciat este nivelul scazut al T
zgomotului. Gratie unui sistem ingenios de récire a lampii, nivelul
zgomotului poate fi de maxim 28 dB. Apropo de Iampé‘.fFiind un mo-
del de doar 135 de wati, producatorii aproximeaza o durata de viata a
acesteia de aproximativ 3000 de ore, suficient cat sa nu va zgarciti sa
urmariti cate un talk show politic sau un meci de fotbal de divizia A.

SIS
S/ I7777
SIS )

» Ofertant: MB Distribution » Telefon: 021-2300314 » Pret: 120(
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Packard Bell EasyNoteR

De cand am pus acest notebook pe birou si mi-am permis sa scriu
aceste randuri de pe el, parca lucrurile se vad si se aud dintr-o alta
perspectiva. Mai ales la partea cu auzitul, cand in jurul meu se lasa o
liniste de mormant. Obisnuit ca vechiul meu desktop sa huruie si sa
urle din toate ventilatoarele, pentru mine schimbarea este monumen-
tala. Sincer sa fiu, nu sunt diferente in modul de lucru. Gratie unui pro-
cesor AMD Turion 64 Mobile model ML-32, performantele sunt deose-
bite. Cand vine vorba de jocuri mai complexe, treaba se mai
Jncetineste”, iar vinovata de acest lucru este placa video ATi Radeon
Xpress 200M. Poate ca daca mai spun ca deja acest notebook dispune
de 512 MB de memorie RAM, lucrurile incep sa prinda contur. Capacita-
tea de stocare a hard diskului este de 60 GB. C-or fi multi, c-or fi putini,
asta voi decideti. Cu toate aplicatiile de office si toate cele necesare, plus
cateva joculete si filmulete, eu m-am descurcat nemaipomenit. Nici cu
power managementul nu sta rau. Pentru vreo doua ore si jumatate,
acumulatorul acestuia fsi face treaba binisor. Un lucru deosebit este si
touch-pad-ul, care are o suprafatd destul de mare, este sensibil si
poate fi utilizat foarte usor de catre oricine.

In ceea ce priveste conectica, putem vorbi de doua placi de retea,
una pe fir si una pentru conexiune wireless, trei porturi USB 2.0, un

» Ofertant: Ultra PRO Computers » Telefon: 031-4022292

port FireWire, un port infrarosu si un slot pentru carduri PCMCIA. b Pref: 37
Logltech diNovo Media Desktop Laser Tastatura diNovo de la Logitech a mai fost prezentd in aceasta
lestrim Chibord rubrica acum ceva timp, cand a fost lansata. Acum, se pare ca a

obtinut un mic upgrade si doreste din nou sa se afiseze pe rafturile
magazinelor. Sa vedem cu ce vrea sa o inlocuiasca pe surioara ei mai in
- varsta. E suficient doar sé citesti denumirea si de la o posta se vede ca
celebra tehnologie laser cu care Logitech a spart gheata a ajuns sa fie
implementatd pe cat mai multe modele ale sale. Si, pe buna dreptate,
daca tot dispun de un lucru bun, de ce sa nu il ofere in cat mai multe
dispozitive? Asadar, mouse-ul inclus in acest kit este wireless,
reincarcabil si, evident, cu laser. Atét tastatura, cat si mouse-ul sunt
conectate la PC prin Bluetooth. Spre deosebire de primul model,
acesta foloseste tehnologia Bluetooth 2.0. Acest lucru are ca rezultat
extinderea distantei intre tastatura, mouse si PC si o0 mai buna
comunicare intre acestea, deoarece nu pot avea interferente cu alte
dispozitive wireless.

Thrustmaster Rechargeab|e Wireless 2-in-1  Ceea ce nu au majoritatea gamepad-urilor este un cip intern ce are
Dual Trigger rolul de a salva diferite configuratii si setari ale butoanelor si ale

ot BhT S I functiilor force feedback-ului.
Niciodata sa nu ramai fara curent

Ca de fiecare data cand cei de la Thrustmaster lanseaza ceva nou
pe piatd, semnalele de admiratie nu inceteaza sa apara. De aceea cred
ca nici acest gamepad nu va lasa indiferent pe nimeni. Este un model
foarte reusit, atat ca ergonomie, cat si ca functionalitate. Celebrele sale
tragace gata de actiune in orice moment sunt si ele prezente. Ceea ce
a fost destul de greu de realizat pana acum a fost eliminarea firului.
Oricat de lung ar fi fost acesta, parca libertatea de exprimare tot era
impiedicata. Cu acest model wireless, nu trebuie sa va mai faceti
probleme. Jucati cat vreti si de unde vreti, iar in momentul in care
faceti o scurtd pauza, asezati-I pe soclul sau. In acest fel, acumulatorul
sau incorporat se mai revigoreaza nitel si in cateva minute va fi'din
nou gata de actiune. Da, ati vazut bine, de actiune. Indiferent c3 il
conectati la PC sau PS2, multumita functiei de force feedback,
senzatiile oferite de jocuri capata un grad mai mare de realitate.
Pentru pasionatii nocturni de jocuri exista posibilitatea ca toate
butoanele sa se ,aprinda” pentru a fi mai usor de distins pe intuneric. » Ofertant: Ubisoft Romania » Telefon: 0215690600 » Pret: 34 EURO (fard TVA)
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Enermax CS-718

Fie PC-ul cat de mic, trebuie aerisit un pic

Indiferent ce componente de valoare ai avea, intotdeauna este
bine ca acestea sa aiba un acoperis deasupra capului. O ,casuta”
destul de draguta care ofera si o gramada de facilitati e si cea
proiectatd de cei de la Enermax. Per ansamblu, pare a fi o carcasa
simpld, fara prea multe brizbrizuri si cu o gramada de spatiu. Ea este
construita in asemenea fel incat sa se asigure un flux de aer excelent.
In interiorul siu se gaseste un dispozitiv din plastic care nu face nimic
altceva decat sa conduca aerul din fata deasupra placii de baza si a
placilor video si apoi aerul incalzit este evacuat printr-un orificiu pe
partea din spate. Carcasa dispune de doud ventilatoare de 12 toli,
insa datorita constructiei sale pot fi montate si altele optionale.
Controlul turatiilor acestor ventilatoare se poate face direct de pe
panoul frontal prin intermediul unui potentiometru. Montarea HDD-
urilor sau a unitdtilor optice se face extrem de simplu, gratie unor
sine ce inlesnesc acest lucru.

b Ofertant: PC Coolers pRmTeIeton: 0.1

ViewSonic VEZ10b

Subtirel de-ti vine sa il pui in rama

Ce imi place cel mai mult la acest monitor de 17 toli este faptul ca
este slim si are marginile subtiri. La capitolul timp de raspuns, sta des-
tul de bine. O valoare de 8 milisecunde mi se pare acceptabila pentru -
cineva care vrea sa se uite la filme sau se dd mult pe net. Rezolutia na-
tiva a acestuia este de 1280 x 1024. Personal, am ceva de impartit cu
meniul. Exista putine
optiuni la care se poate
interveni, iar butoanele
cu care trebuie sa
navighezi prin el nu
sunt prea intuitiv
amplasate. Pe de alta
parte totusi, o singura
data trebuie sa umbli
prin meniu si sa il
reglezi, in rest, exista
optiunea ,auto-adjust”.

» Ofertant:! El
» Telefon:

34
(fara TVA)
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Western Digital Dual Option - Media Center

O idee deosebita la un pret ,fantastic”

Avantajele unor solutii externe de stocare de date sunt nenuma-
rate. Pot fi usor de transportat cantitati foarte mari de date, pot fi ata-
sate la PC-uri sau notebook-uri in care dintr-un motiv sau altul nu se
poate interveni etc. Asadar, cei de la Western Digital ofera un astfel de
device extern cu o capacitate de 320 GB. Aceasta valoare foarte mare,
legatd de denumirea de Media Center, nu face decat sa ma duca cu
gandul la sistemele ce sunt folosite doar pentru distractia din camera
cu televizorul cel mai mare. Se stie ca filmele sunt unele dintre cele
mai mari consumatoare de spatiu de stocare si probabil de aceea este
oferita aceasta solutie. De asemenea, acest dispozitiv poate fi conectat
la PC fie prin intermediul unui port USB 2.0, fie printr-unul FireWire.
Daca folositi si camere foto, tot cu acest produs aveti posibilitatea de a
citi cardul prin intermediul unui card reader 8 in 1 inclus.

» Ofertant: Flamingo Computers »  Telefon: 021-222

Linksys Compact
Wireless-G
Broadband Router
WRT54GC

Unul dintre cele mai
compacte dispozitive
destinate networking-ului

§
-
-
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Caracteristica cea mai
importanta a noii serii de rutere
de la Linksys destinate
segmentului de utilizatori casnici
este dimensiunea. Desi . .
dimensiunile au fost reduse drastic, functionalitatea produselor ce
poarta marca Linksys e aceeasi sau chiar mai buna. Acum, cu ajutorul
acestui ruter wireless puteti partaja o conexiune la internet indiferent de
modul in care se efectueaza aceasta. Atat setarile de securitate, cat si
celelalte optiuni ce tin de configurarea conexiunii wireless sau a celor-
lalti clienti se fac prin intermediul unui browser web. In ceea ce priveste
securitatea, acest ruter dispune de cele mai avansate tehnologii de
codare a transmisiunii wireless. Nici cei care sunt pe fir nu pot fi lasati
deoparte. In anumite conditii, pot fi create conexiuni VPN intre acest
ruter si alte servere conectate la internet.

»  Ofertant: Keystore.ro »  Telefon: 021-202.40.80
» Pret: 75 USD (fard TVA)
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Printre meandrele tel

In acest moment, toata te|
schimba cu o viteza foarte mare si, odat cu ea, Se——
tot ce interactioneaza cu aceasta. Uneori ne
dorim cu atata ardoare sa mai facem din cand in
cand cate o pauza ca sa avem si noi timp sa mai
ludm o gura de aer si sa ne si bucuram din plin
de toate lucrurile interesante care s-au tot creat.

Dar de unde? Alearga toate in jurul nostru de

parca ar fi scapate dintr-un fel de inchisoare. De

cate ori nu v-ati zis: gata, mi-am luat cea mai tare

chestie si un an de zile stau linistit ca sunt la zi. !

Eh, am vrea noi. Au apus acele zile. Acum, daca -
esti la curent 2-3 luni, e mare realizare. Nici nu ti-ai
cumparat bine din magazin vreun produs ca
deja a si aparut o varianta imbunatatita, cu mai
multe optiuni si, de ce nu, mai ieftina. Vedeti voi,
chestiunea asta este foarte periculoas, in spe-
cial pentru cei pe care nu prea ii inghesuie banii
prin casé si care tot asteapta momentul prielnic

a. O t a de .

gandul ci saptimana viitoare se lanseaza un
nou chipset sau un nou procesor si, cand s ia
unul din acela, afld ci peste cateva zile o altd
firma scoate ceva mai cu mof. Si tot asa, pana
ajungi sa te plictisesti asteptand cea mai buna |
ofertd. Important este sa reusesti sa prinzi valul
si niciodata sa nu iti para rau de alegerea facuta,
mai ales cd asta se aplica la cele mai multe
lucruri pe care ni le dorim.
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eleviziunea este un lucru

extraordinar. Inca de la inventarea ei

si pana in zilele noastre, ea a fost
unul din principalele mijloace de informare
in masa. Datorita usurintei in folosire,
aceasta a inceput sa aiba din ce in ce mai
multi fani. Astdzi asistam la o noua revolutie
tehnologica in acest domeniu. Se incearca
introducerea televiziunii digitale si a celei de
mare definitie in fiecare locuinta. Fiind
vorba despre un concept nou, din pacate
costurile foarte mari incetinesc putin acest
proces. Eu sunt de parere ca, in cativa ani,
vom privi actuala tehnologie la fel cum am
privit odata la televizoarele alb-negru.
Deocamdata, lucrurile sunt la rascruce.
Chiar daca poate nu ne dam seama, trecerea
de la vechi catre nou chiar are loc. Nu va
dura foarte mult (doar cateva saptamani)
pana in momentul in care piata va fi asaltata
de asa-numitele tunere TV hibride. Nu este
vorba de ceva jumatate om, jumatate
masing, ci de tunere duale, unul clasic
pentru receptia posturilor TV analogice si
unul pentru receptia de posturi TV
transmise digital. In afara de bine-
cunoscutele avantaje aduse de acestea
doua, exista posibilitatea ca doua posturi TV
diferite transmise in formate diferite sa
poata fi urmarite in acelasi timp. Evident,
acest lucru creeaza anumite avantaje, de
genul ca poti acumula mai multa informatie
in acelasi timp. Toate bune si frumoase, insa
numarul de posturi de televiziune transmise
' digital si care pot fi receptionate doar cu o
- simpla antena in Romania deocamdata
tinde spre zero. In alte state, chiar vecine
Romaniei, acest lucru este posibil. Sa fie
oare din cauza ca societatile de televiziune
prin cablu sunt atat de multe si atat de
raspandite incat alte tehnologii pur si
simplu nu mai sunt eficiente? Vom vedea.

Deocamdata, sa ne referim la ceea ce
existd la noi: cablu si antena. Am luat si am
pus la lucru tunerele TV ,clasice” care au mai
aparut intre timp la noi. Rezultatul? Aoleu,
aoleu. Eh, nu e chiar asa rau. Din punct de
vedere tehnologic, stdm chiar bine, mai ales

ca toata lumea a inceput sa ,inghita” cele mai
noi chipset-uri pentru decodare. Ceea ce m-a
dezamagit pe mine in tot acest test a fost
partea software. Daca la ultimul test aproape
fiecare model de tuner venea cu un soft
personalizat pentru acesta, ei bine, acum
parca toti si-au luat-o in cap. Cu exceptia
catorva producatori, care inca investesc in
programe personalizate, majoritatea au
inceput sa foloseasca aceleasi aplicatii ieftine,
total neconfigurabile, care merg foarte greu,
consuma o gramada de resurse si cu ele nici
madcar nu poti prinde toate posturile TV care
sunt pe teava. Da, intr-adevar, au un singur
lucru bun: arata foarte prietenos, adica pana
si stra-strabunica ar sti ce sa faca daca ar
aparea pe ecran scris cu litere de-o schioapa
TV sau Radio FM. Sa nu cumva sd spuneti ca
as avea ceva impotriva lor, dar unele asa-
numite programe de genul Media Center-
elor, cum ar fi cele de la CyberLink sau altii,
provoaca mai multi nervi decat placere. Din
toata gasca de tunere care au fost insotite cu
acest gen de aplicatii, nici unul nu a atins nici
macar 10% din performantele sale. Cu alte
aplicatii facute de alti programatori va
garantez ca exista mai multe sanse sa va bu-
curati de capacitatile unui tuner TV modern.
Noi am folosit si trebuie sa recunosc ca
rezultate sunt mult mai spectaculoase.

In aceastd runda, am luat in considerare
doar tunerele TV interne, urmand ca in
numerele viitoare sa facem o trecere in
revista si a celor din categoria externe.
Asadar, testele au fost rulate pe un sistem cu
un procesor Intel Pentium 4 la 2,8 GHz, cu
functia de Hyper Threading activatd, cu 512
MB de memorie Kingston in mod Dual Chan-
nel, un hard disk Western Digital de 200 GB
SATA, o placa video ATl Radeo X700 pe PCl Ex-
press si o placa de baza DFI Lan Party.
Tunerele TV au fost testate in aceleasi conditii
si pentru fiecare model in parte a fost
restaurata aceeasi imagine a sistemului de
operare. Programele TV au fost in numar de
64 si au fost puse la dispozitie de furnizorul
de televiziune prin cablu din Brasov.

® BogdanS
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#1 Leadtek WinFast DV2000

Suprematia celor de la Leadtek pe piata
din Romania este inca de actualitate. In
momentul in care producdtorul este atent la
ce se transmite si prin tarisoara asta,
lucrurile nu pot sa fie decat bune. Spre
deosebire de modelul anterior, acest tuner
TV ce poate juca cu succes si rol de placa de
captura vine cu unele imbunatatiri
tehnologice. Au facut un mic upgrade la
chipset si au mai slefuit software-ul pe ici,
pe acolo. Indiferent ca doriti sa il folositi pe
antend sau pe cablu, cu acest tuner TV riscul

de a pierde vreun
post TV din grild este
foarte mic. Tunerul
poate fi de folos si
celor care mai detin si
0 camera video
digitala. Datorita
conectorului FireWire
inclus, se poate face
rapid transferul de
continut de pe
camera pe PC.

Specificatii:

Chipset: Conexant Broadcast CX23883-19
Telecomandd: DA

Teletext: DA

Radio FM: DA

Nota LEVEL: 9,44 Ofertant: Skin Media / Ultra PRO Comput-
ers, Pret: 72 EURO (fara TVA)

#2 Leadtek WinFast TV2000XP Expert #3 Compro VideoMate TV Gold Ii

Specificatii:

Chipset: Conexant Broadcast CX23883-39
Telecomanda: DA

Teletext: DA

Radio FM: DA

Specificatii:
Chipset: Philips SAA7134H
Telecomanda: DA
Teletext: DA

Radio FM: DA

Specificatii:

Chipset: Philips SAA7131E
Telecomanda: DA
Teletext: DA

Radio FM: DA

Nota LEVEL: 9,31, Ofertant: Skin Media / Sigma Design / Nota LEVEL: 9,08, Ofertant: Fit Distribution, Pret: N/A Nota LEVEL: 8,84, Ofertant: Flamingo Computers, Pret: 55

Ultra PRO Computers, Pret: 54 EURO (fara TVA) EURO (fard TVA)

LoC 1 2 '3 4 5 6

Nume Leadtek WinFast DV 2000 Leadtek WinFast Compro VideoMate Pinnacle PCTV 110i V-Stream Video LifeView FlyTV

: - TV2000XP Expert TV Gold Il Magician DV / AV /TV Platinum

Ofertant Skin Media, Skin Media, Sigma Design Fit Distribution Flamingo Computers Quartz Computer Senorg Romania
Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers

Telefon 021-3168200 021-3168200 / 021-6374910 021-2011516 021-2225041 021-3169663 021-2242046
/031-4022292 / 031-4022292

Pret[EUR] 72 54 N/A 55 82 27

Chipset Conexant Broadcast Conexant Broadcast Philips SAA7134HL Philips SAA7131E Conexant Broadcast Philips SAA7135HL
CX23883-19 CX23883-39 CX23883- 19

Teletext DA DA DA DA DA DA

Receptie Semnal Stereo DA DA DA DA DA DA

Radio FM DA DA DA DA DA DA

Sistem Receptie PAL BG + DK/ Secam PAL BG + DK/ Secam PAL BG + DK/ Secam PAL BG + DK/ Secam PAL BG + DK PAL BG + DK/ Secam

Conectori S-Video, RCA, Cablu FM,  S-Video, RCA, Cablu FM,  S-Video, RCA, Cablu FM,  Adaptor S-Video - RCA,  S-Video, RCA, Cablu FM,  S-Video, RCA, Cablu FM
Antena TV, Cablu Audio  Antena TV, Cablu Audio  AntenaTV Cablu Audio Antena TV, Extensie Externa

Software Aditional DA DA DA NU DA DA

Posturi TV Receptionate 63 63 61 59 43 35

Puncte Suplimentare 4 4 5 5 4 4

Nota Imagine Live 9 9 9 9 8 8

Nota Captura Imagine 9 8 9 9 6 74

Nota Software Vizualizare 10 10 8 9 7 6

Nota Performanta 9.35 9.15 8.65 9 7.25 71

Nota Dotare 9.60 9.60 9.87 8.54 9.18 8.96

Nota LEVEL 9.44 9.31 9.08 8.84 7.93 7.75
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#5 V-Stream Video Magician
DV/AV/TV

Specificatii:

Chipset: Conexant Broadcast CX23883- 19
Telecomanda: DA

Teletext: DA

Radio FM: DA

Nota LEVEL: 7,93, Ofertant: Quartz Comput-
ers, Pret: 82 EURO (féra TVA)

#9 Gigabyte Theater Hybrid
TV Card

Specificatii:

Chipset: Philips SAA7131E
Telecomanda: DA
Teletext: DA

Radio FM: DA

Nota LEVEL: 6,56, Ofertant: Headline,
Pret: 67 EURO (fara TVA)

#6 LifeView FlyTV Platinum

Specificatii:

Chipset: Philips SAA7135HL
Telecomanda: DA

Teletext: DA

Radio FM: DA

Nota LEVEL: 7,75, Ofertant: Senorg Roma-
nia, Pret: 27 EURO (fara TVA)

#10 Asus MyCinema-P7131

. —|.- ‘“.
Y "“
sase e

w”l.

Specificatii:

Chipset: Philips SAA7131E
Telecomanda: DA
Teletext: NU

Radio FM: DA

Nota LEVEL: 6,43, Ofertant: Ultra PRO Com-
puters, Pret: 39 EURO (fara TVA)

#7 Hercules SmartTV 3

Specificatii:

Chipset: Philips SAA7130HL
Telecomanda: DA

Teletext: DA

Radio FM: DA

Nota LEVEL: 7,69, Ofertant: Ubi Soft Roma-
nia, Pret: 35 EURO (fara TVA)

#11 Sapphire Theatrix

Specificatii:

Chipset: Ati Theather 550 PRO
Telecomanda: DA

Teletext: NU

Radio FM: DA

Nota LEVEL: 5,46, Ofertant: Ultra PRO Com-
puters, Pret: N/A

HARDWARE

#8 Innovision InnoDV
SmartTV

Specificatii:

Chipset: Philips SAA7130HL
Telecomanda: DA

Teletext: DA

Radio FM: DA

Nota LEVEL: 7,37, Ofertant: Asbis Romania,
Pret: 25 EURO (fara TVA)

#12 V-Stream MCE200 Deluxe

Specificatii:

Chipset: Conexant Broadcast CX23880- 19
Telecomanda: DA

Teletext: NU

Radio FM: DA

Nota LEVEL: 5,42, Ofertant: Quartz Compu-
ter, Pret: 55 EURO (féra TVA)

LOC 7 8 9 10 11 12
Nume Hercules SmartTV 3 Innovision Gigabyte Theater Asus MyCinema-P7131 Sapphire Theatrix V-Stream MCE200
InnoDV SmartTV Hybrid TV Card Deluxe

Ofertant Ubi Soft Romania Asbis Romania Headline Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers Quartz Computer

Telefon 0215690600 021-3371099 031-4055836 031-4022292 031-4022292 021-3169663

Pret[EUR] 35 25 67 39 N/A 55

Chipset Philips SAA7130HL Philips SAA7130HL Philips SAA7131E Philips SAA7131E Ati Theather 550 PRO Conexant Broadcast
(CX23880- 19

Teletext DA DA DA NU NU DA

Receptie Semnal Stereo  NU NU DA DA DA DA

Radio FM DA DA DA DA DA DA

Sistem Receptie PAL BG + DK/ Secam PAL BG + DK/ Secam PAL BG + DK/ Secam PAL BG + DK PAL BG + DK PALBG +D

Conectori

S-Video, RCA, Cablu FM

S-Video, RCA, Cablu FM

S-Video, RCA, Cablu FM,
Antena TV

S-Video, RCA, Cablu FM

S-Video, RCA, Cablu FM

S-Video, RCA, Cablu FM

Software Aditional DA DA DA DA NU DA
Numar Posturi TV Receptionate 30 30 0 17 417
Puncte Suplimentare 3 4 2 2 2 2
Nota Imagine Live 8 8 7 8 7 5
Nota Captura Imagine 74 7 74 8 6 4
Nota Software Vizualizare 8 6 4 3 3 3
Nota Performanta 7.8 73 5.95 6.25 54 4.1
Nota Dotare 7.48 7.88 7.70 6.77 5.56 7.87
Nota LEVEL 7.69 7.37 6.56 6.43 5.46 5.42
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Samsung D870

SAMSUNG

E— T

Sony Ericsson
K800

La aceeasi categorie de
greutate avem un concurent si
din tabara adversa. Avand o
camera de 3,2 megapixeli si doar
64 MB memorie internd, in coltul
albastru se afld K800. Cel mai nou
membru al acestei echipe
promite sa ofere o sumedenie de
victorii, mai ales ca dispune de o
multime de functii, aplicatii
preinstalate si, mai presus de
toate, are un ecran imens. Va dati
seama cum arata filmuletele sau
joculetele pe acest ecran, iar de
fotografii nici nu mai poate fi
vorba. Apropo de filmulete, daca
va bate gandul sa rulati cateva
clipuri in format MPEG4, nu aveti
de ce sa va faceti griji, deoarece
acestea pot fi rulate fara
probleme pe acest telefon. Atata
timp cat cardurile M2 (micro) va
ofera spatiu de stocare suficient,
nu ar trebui sa fiti ingrijorati.

BogdanS

LEVEL 042006

SAMSUNG

Sony Ericsson

Dimensiune:
Greutate:
Display:

Tip acumulator:

Stand-by:
Talk time:

La fel cum au facut multi
dintre participantii la CeBIT, si
Samsung a scos ceva nou pe piata
cu care sa ii lase pe multi cu gura
cascata. Fiind urmasul direct al lui
D600, noul model D870 nu putea
sd ia decat numai lucruri bune de
la acesta, plus o sumedenie de
functii imbunatatite. Ca de
exemplu, camera foto. Cu acest
model, cei de la Samsung au
ajuns la valoarea de 3,2 mega-
pixeli, de unde si rezolutia maxi-
ma a unei fotografii, de 2048 x
1536 pixeli. Cu un asemenea
Lobiectiv’, ar fi fost pacat ca un
mic flash sa lipseasca. Un alt ele-
ment pe care nu foarte multe
telefoane mobile obisnuiesc sa il
aiba este un mic conector cu
ajutorul caruia vi se ofera
posibilitatea de a vizualiza
filmuletele sau pozele realizate cu
camera incorporata, direct pe un
televizor. Bineinteles, oricand
puteti apela la metodele clasice
de transfer prin USB sau
Bluetooth, nu numai pentru

LG V9000

Nu imi dau seama
prin ce minune cei de la
LG au ajuns la varianta
V9000, dar ceea ce stiu
este faptul ca acest
telefon vrea sa lanseze un
nou concept pe piata.
Sistemul de accesare a
tastelor prin rotirea
ecranului este o idee
destul de buna. Nu pot sa
spun cum se va manifesta in
timp, dar deocamdata
lucrurile par sa functioneze
OK. Acest model nu prea
pare a fi foarte interesat de
fotografie, deoarece camera
foto de doar 1,3 megapixeli
nu prea mai este de
actualitate. Ceea ce poate fi
cu adevarat util este
playerul pentru fisierele
MP3/DAC/MPEG4/AAC+. De

)mm  asemenea, dispune si de un

mic organizer, numai bun sa
va aducd aminte de vreo
intalnire cu prietenii
stabilitda cu mult timp in
urma.

Specificatii

Samsung D870
Retea: GSM 900/ GSM 1800/ GSM
1900
Transfer date: GPRS, EDGE
Dimensiuni:  103,5x51x 13 mm
Greutate: 93 grame
Ecran: TFT — 256.000 culori,
240 320 pixeli
Camera foto: 3,2MP
Sunet: Polifonic, MP3, AAC
E-mail: NU
Bluetooth: DA
Port infrarosu: NU
Suport Java: DA
FM Radio Inclus: NU
Port USB: DA
Tip acumulator:  Standard Li-lon
Stand-by: -
Talk time: =

transferul pozelor, ci si pentru
alimentarea cu melodii MP3 sau
AAC. Memoria interna totalizeaza
80 MB, insa ea poate fi extinsa cu
ajutorul cardurilor microSD.

Dimensiune:
Greutate:
Display:

Tip acumulator:
Stand-by:
Talk time:

.,
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Mai multe aplicatii simultan. Mai multe abilitati.

Ultra GRAPHICS

Procesorul Intel® Pentium® 4 cu

Tehnologie Hyper-Threading si
Placa de baza: Gigabyte 81915P DuoPro Socket LGA775
. . o chipset 915P
SIStem UI U ltra G raph ICS Ofe ra Procesor: Intel® Pentium®4 640 cu tehnologie Hyper Threading
3,2 GHz, 2 MB L2 Cache, FSB 800 MHz
Memorie: 512/400 MB
H = H - HDD: 120 GB SATA
mai multa putere calculatorului FOD: s
: Unitate optica: DVD Rewritable
| e 3 : PIac? video: PCle Gigabyte Radeon X300SE, 128 MB
pentru a te distra si a face mai Placa de sunet:  onboard
Placa de retea: onboard
Carcasa: ATX
Software: licenta BitDefender
mU't Sistem de operare: Linux

T3 Ultra PRO intel)
&:i) Computers

ultrabuni in calculatoare
www.ultrapro.ro Pentium'4 HT
1 inside™

Intel ” Intel Logo "~ Intel Inside Logo  Intel Centrino Logo ~ Celeron “ Intel Xeon ~ Intel SpeedStep” Itanium” si Pentium

sunt marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele acesteia din Statele Unite si din alte tari. Performantele pot sa
difere in functie de configuratia sistemului si de aplicatii folosite.




CeBIT 2006

A EDITIA DIN ACEST AN a celei mai mari

expozitii IT din lume am luat si noi parte

si am incercat sa luam pulsul eveni-
mentelor si al noilor tendinte in domeniu di-
rect de la sursa. La fel ca in ultimii 20 de ani,
targul s-a desfasurat in localitatea germana
Hanovra si I-a avut ca organizator principal pe
Deutsche Messe AG. Ca sa va faceti o idee
despre ce ar fi vorba, in acest an au fost nu
mai putin de 6262 de expozanti din 70 de tari,
inclusiv Romania, un numar de peste 480 de
mii de vizitatori, la care s-a adaugat un numar
impresionant de jurnalisti din toate colturile
lumii. In functie de domeniul de activitate si
de produsele pe care acestia doreau sa le pre-
zinte publicului, expozantii au fost impartiti in
mai multe categorii: business, comunicatii,
sisteme si echipamente digitale, banking, iar
pentru echipamentele exceptionale s-a
desemnat o locatie foarte interesanta: Future
Parc. Pe toata perioada targului, toate sélile
de conferinte au fost mai tot timpul utilizate,
ceea ce denota faptul ca toata lumea are cate
ceva de spus si de prezentat lumii.

De-a lungul vremii, CeBIT-ul si-a doban-
dit faima de a impune pe piata cele mai noi
trenduri. Din ceea ce am observat noi, cea
mai mare parte a cererii de
piata se referd la comunicatii
si entertainment. Cand
cererea e mare, automat apar '

o sumedenie de companii, '

incepand de la cele I
consacrate si terminand cu
nou-venitii, majoritatea de
pe continentul asiatic,
doritoare sa ofere produse
care mai de care mai trasnite
si mai revolutionare. Asadar,
am putut observa un nou

LEVEL

CeBIT

Join the vision

boom in ceea ce priveste telefoanele mobile,
tunerele TV hibride, care mai nou tind sa
receptioneze, pe langa semnalele TV
analogice, si semnale TV transmise digital, o
explozie de televizoare LCD sau cu plasma
High Definition cu dimensiuni din ce in ce
mai mari, laptopuri cu procesoare multi-core,
0 noud generatie de receptoare GPS si, de ce

nu, noi servicii pentru internauti.

Nici in zona software lucrurile nu au fost
chiar linistite. Evident, concurenta a fost mare,
insa si cateva realizari din acest sector au
ramas in mintea multor vizitatori. De departe,
cel mai “vanat” stand a fost al celor de la
Microsoft. Cum informatiile de dinaintea
targului in ceea ce priveste proiectul Origami
au fost foarte putine, evident, era de asteptat
ca acesta sa fie explicat si aratat pe perioada
CeBIT-ului. Ei bine, acest lucru s-a intamplat si
misterul a fost elucidat. Ultra-Mobile PC-ul,
cunoscut in popor si sub denumirea de Ori-
gami, nu este nimic altceva decat un mini PC
cu un sistem de operare mai redus decat cel
intalnit la Tablet PC-uri si cu un suport mai
mare pentru aplicatii si dispozitive multime-
dia. Acest Ultra-Mobile PC este realizat in
colaborare cu Samsung si, incepand cu
aceasta lung, va fi disponibil pe piata din
Statele Unite.

In acest an, nici gamerii prezenti la eve-
niment nu au avut de ce sa se plictiseasca. O
gramada de companii din toate sectoarele au
scos la rampa fel de fel de lucruri care iti luau
ochii si iti ,fardmau’, inima cum ar fi seria noua
de pldci video de la NVIDIA intr-o configuratie
nebuneasca - Quad SLI cu patru placi grafice
7900 sau o sumedenie de noi dispozitive de la
Logitech ori cateva concursuri realizate de di-
verse companii ce iti puneau la dispozitie
adversari extrem de... sexy sau unele dintre
cele mai tari echipe din lume la Counter
Strike sau Quake.

Din pécate, cortina a fost coborata si
peste aceasta editie a CeBIT-ului, concluziile
au fost trase si sper ca la editia din acest an a
CERF-ului sa fie prezente cat mai multe dintre
inovatiile tehnologice prezentate cu mare fast
in Germania pentru a fi aratate si public
din Romania.
| B
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Massively Multiplayer Pon;

pong.flash-gear.com

Una dintre cele mai dementiale idei pe
care le-am vazut puse in practica in ultimul
timp. Un ,simplu” joc de ping-pong in care
doritorii sunt impartiti in doua echipe,
directia pe care o ia ,paleta” fiind decisa de
toti jucdtorii unei echipe.

Thailand Tsunami Then am_:l_
Now Gallery

www.warshooter.com/blog/admin/
thailand-tsunami-then-and-now-gallery-
zoriah

Stim cu totii ororile provocate de tsunami-ul ce
adevastat Thailanda. Ce s-a intamplat insa
dupa aceea? Un fotograf a avut ideea de a se
intoarce in Thailanda si de a trage un set de
poze din aceleasi pozitii in care le facuse cu un
an inainte. Rezultatul? O spectaculoasa
comparatie ,Then and Now".

Go;gle Mars

www.google.com/mars

Cum celor de la Google se pare cd nu le
mai ajunge Pamantul, si-au concentrat
atentia asupra Planetei Rosii. Astfel, cei care
viziteazs adresa de mai sus vor putea sa
analizeze harta planetei Marte, in cautare de
semne de viatd sau viitoare destinatii de
vacanta.

Searchscapes: Manhattan

www.searchscapes.net

Un proiect extrem de interesant de
arhitectura interactiva ce foloseste pagini de
web pentru a,construi” zgarie nori. Conceptul
este pe cat de simplu, pe atat de impresionant,
asa ca cei interesati nu ar trebui sa-| rateze.
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First Descent

Ca sa clarific de la inceput situatia, pot sa
cobor o partie cu schiurile, dar nu am pus
niciodata piciorul pe o placa. Acestea fiind
spuse, ma intreb de ce naiba tocmai eu scriu
despre un film dedicat snow-board-ului? Stiti
si voi ca nu trebuie neaparat sa fii specialist
(sau macar un mic cunoscator, acolo) al unui
sport pentru a te bucura de el. Poate devorati
si voi filmele cu trick-uri pe zépada, clipurile
date pe canalele TV de extreme sau DVD-urile
cu diversi nebuni pe placi, imprumutate de la
prieteni. Dar First Descent nu este asa si
poate tocmai de aia am ales sa scriu despre el
aici. In primul rand, dacé va asteptati sa gasiti
scheme bolnave si félci rdmase pe un rail in
zapadd, intr-un maraton de o ord si jumatate,
atunci s-ar putea sa fiti dezamagiti. First De-
scent este un documentar. Un film ce
combina amanunte despre nasterea si evo-
lutia acestui sport cu calatoria a sase boarderi
celebri in cautarea unui varf neatins din
Alaska. Shawn Farmer, Terje Haakonsen, Nick
Perata, Hannah Teter, Shaun White si Travis
Rice sunt legendele vii ale snow-board-ului
care se incumeta sa porneasca in aceasta
aventura. Cu varste cuprinse intre 17 si 40 de
ani, cei sase dau dovada de un curaj extraor-
dinar si de un talent iesit din comun in timp
ce se bucura de fenomenalul peisaj oferit de
muntii din Alaska. Filmul este unul cu un ritm
mol, ceea ce intra in contrast cu ce

eram pana acum obisnuit sa vad in filmele
dedicate snow-board-ului. ,Personajele”
principale nu sunt nemaipomenit de fotoge-
nice, departe de a fi perfecti sau obisnuiti cu
camera de filmat, insa ajungi sa-i admiri sin-
cer pentru pasiunea care ii leaga, maturitatea
de care dau dovada cei mai tineri dintre ei,
copilariile celor mai in varsta si imensul talent
de care dispune fiecare. First Descent, este, de
fapt, o declaratie de dragoste, spusa fara
graba si dedicatd sportului, muntelui si
libertatii pe care poti sa o gasesti doar pe o
partie naturald, necdlcata de nimeni inaintea
ta. Si pentru asta meritd sa-| vedeti!

H  Mitza
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GRANDMASROY

Grandma’s Boy este povestea unui game
tester (Allen Covert) in varsta de 35 de
ani, evacuat din apartament si nevoit sa se
mute in casa bunicii (Doris Roberts),
care locuieste impreuna cu alte
doua babaciuni. N-are ochi pentru
ele, desi isi minte colegii in fata,
pretinzand ca in fiecare noapte este
maltratat sexual de trei vampe, dar i

pica cu tronc noua sefd, interpretata de Linda
Cardellini, in ale carei gratii incearca sa intre
cu disperare J.P. - un geniul intr-ale game
designului si ciudat cu acte in regula. Cam
asta ar fi toata povestea filmului, care nici
macar nu incearca sa puna pe tava un
scenariu bine inchegat, delectandu-ne in
schimb cu tot felul de aiureli, cum ar fi o
maimuta karatista care bate tot ce misca sau
scenele de afectiune dintre un tanar de 20 de
ani si o pensionara nimfomana.
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Grandma’s Boy este produs de compania
lui Adam Sandler si il are in rolul principal pe
Allen Covert, un actor care se tine ca scaiul de
filmele lui Adam
Sandler. Asta nu
fnsemna ca
filmul este
nemaipomenit
de bun, desi
scenele
amuzante ocupa
cam juma’din el.
Chestiunea e ca glumele
sunt fie deosebit de
amuzante, fie patetice.
Doza de umor dus la
extrem nu avea, insa,
cum sa lipseasca dintr-un
film ce poarta pecetea
lui Sandler. Scena cu
»gelul de par”din
primele 15 minute ale
. filmului este cea mai
dementialg, rivalizand cu
cea din There’s Some-
thing About Mary, daca stiti la ce ma refer ;).
Dar sa nu va asteptati la cine stie ce, in afara
de un film care se hraneste cu glumele
,scarboase” (vezi tandretile dintre un pusti si
o baba care-i putea fi bunica) si scenele
stanjenitoare in care se implica adeseori
protagonistii. Dar daca va plac jocurile si vreti
sa vedeti o bucatica din Demonik
condimentata cu umor, atunci filmul asta este
pentru voi.

m KiMO

LIFESTYLE
KING KONG N VINFUONP
(Disc Dublu) e
An: 2005

Regie: Peter Jackson
Suport: VHS si DVD
Genul filmului:
Aventura

Cu: Naomi Watts, Jack
Black, Adrien Brody,
Thomas Kretschmann,
Colin Hanks

Un produs: Universal
Pictures

Fa-ti o masina
cu X-Zibit!
Sezonul 1

An: 2004

Regie: Bruce
Beresford-Redman
Rick Hurvitz

Suport: DVD

Genul filmului: Real-
ity-TV

Cu: Xzibit-Host,
2Shae-Paint & Body-
West Coast Customs,
Abraham-Wiring-West
Coast Customs,

Un produs: Para-
mount Pictures

Truman Show

An: 1998

Regie: Peter Weir
Suport: DVD

Genul filmului:
Comedie Drama Satira
Cu: Jim Carrey, Laura
Linney, Ed Harris, Noah
Emmerich, Natascha
McElhone

Un produs: Para-
mount Pictures

Bean Vol. 2

Vocea ki Rowan Atkinsen

An: 2002

Regie: Claudia Lloyd
Suport: DVD

Genul filmului:
Comedie

Un produs: Para-
mount Pictures

Filmele sunt distribuite de catre |
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. |

Telefon: 021-203.96.69
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CONCURSURI

® Castiga jocul
Onimusha 3

Din scrierile carui autor a fost inspirat jocul Call of
Cthulhu: Dark Corners of the Earth?

a. lon Creanga B
b. Mark Twain L
c. HP Lovecraft ]

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 mai 2006.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

XTI cAPCOM

Telefon e-mail

CONCURS LEVEL Si
S

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth din acest numir al revistei.

THRUSTMASTER' Castiga un volan Enzo

Ferrari Force
Feedback RW

Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth este produs
de catre?

9
=3
S
~

i a. Monolith B8 s
© b. Headfirst Productions o 2
id Software i =

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Nume, prenume

Str.

vo - -

e-mail

Localitate

Telefon

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth din acest numar al revistei.

Castiga unul din cele 5
DVD-uri cu filmul
King Kong
Cine este regizorul filmului King Kong?

a. Peter Jackson L

b. Woody Allen =
c. Steven Soderbergh .

R conciniim
i

V,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 mai 2006.

] f’f XZUONT Nume, prenume

Str.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

e-mail

Localitate

1

i Telefon

Raspunsul il gasesti in articolul despre filmul King Kong din acest numar al revistei.

e —
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Teoria glontului magic in GTA.
Imagine trimisa de Alex Lungu.

O metoda interesantd de a scapa de capac.
Imagine primita de la James Bold.

Niste resturi numai bune de o gustare.
Imagine trimisa de Andrei Gheorghe.

ave W 5 lo T
Acum inteleg faza cu “a ménca fotbal pe paine”. Nici luptele nu mai sunt ce au fost.
Imagine trimisa de <<$$aADaMM>> (REBORNED). Imagine primita de la Testehan Dan.

Castigatorul din acest numar este Homorodean Alexandru.
———————————————————————————————————————————

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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CHATROOM

Concluziadupaceam
construit chatroom-ul
pentrulunaastaestecaar

= trebuisaexisteozia

. verilor... asa...cumeziua
mamei, ziua copilului... mai
exact, safie, Ziua verilor

Chatroom

care nu le au cu calculatoarele, dar
incearca”... desigur, daca acest nume ar fi
prea lung, probabil ca ar trebui sa ne
multumim cu,,Ziua varului” simplu. Pana
atunci, chatroom@level.ro. Trimiteti chestii
faine.I'm your biggest fan!!!

B Akasha

The million dollar question(s):

Intrebarea pentru voi este furata de la sign-up-ul din Yahoo si suna asa:

What is your favorite past time?

Sper sd va placa si de abia astept sa vad ce planuri ati fi avut pentru Epoca de Piatra

sau Evul Mediu.
Bafta si sa ne auzim cu bine.

Dude, we don’t
have an Internet
connection!!!

A fi sau a nu fi gamer Il

(... pelarg)

Vi-l mai amintiti pe varul D.? Tipul din
Brasov, casatorit si cu trei fete, care a vrut sa
se facd gamer vara trecuta...? V-ati amintit. Ei
bine, acum cateva zile am primit un telefon
cat se poate de simpatic de la sus-amintitul
var. Nu pentru ca D. si-ar fi amintit brusc ca
exist sau ar fi fost cuprins de un dor
inexplicabil de subsemnatul, ci pentru ca
dragul meu var de-al doilea avea noudzeci
de minute gratuite la mobil care expirau a
doua zi si, de asemenea, chef de vorba la
ora doua noaptea.

Telefonul lui D. a venit intr-un moment
cat se poate de nepotrivit, mai exact pe
cand lucram la un program al naibii de
complicat, pe care trebuia neaparat sa il

LEVEL  04]2006

MihaiRoTm

cioLAN

Intotdeauna mi-am dorit sa dresez un
mamut, asa ca aleg Epoca de Piatra.

KiMO

Epoca de Piatra cu femeile din Evul
Mediu, ca-s mai bune si n-ar trebui sa alerg
cu ciomagul dupa ele. Vin singure la ciomag.

Rzarectha

Din ‘80 pana ieri. Chiar sunt incantat de
lucrurile cu care sunt contemporan, pe de
alta parte sunt si unele aspecte mai putin
placute in ale noastre timpuri.

termin pand dimineatd. Codul principal
fusese scris de colegul meu de birou si
bunul meu prieten Claudiu Sifon, si, ca de
obicei, mustea de bug-uri. Randul si eroarea.
Lucram de la noua si eram cu nervii la
pamant. Tocmai meditam la cat de
nedreapta e viata si savuram cu inghitituri
mici a cincea cafea din ultimele trei ore -
cand m-am trezit ca imi suna celularul.

M-am uitat la numarul apelantului.
Privat. Cu alte cuvinte, unul din tipii “mari’,
pe care nu poti si nu e bine sa-i ignori. Am
dus mobilul la ureche, m-am straduit sa
abordez un ton cat mai formal si am
raspuns:

- Stacheta!

- .. Cosmin? intrebd perplex o voce
subtire, pe care am recunoscut-o imediat ca
apartinand varului D. Tu esti?

I e S T L T RSN -

Mitza

Voiam sa spun ceva de barul lui Franck,
dar apoi mi-am dat seama ca am interpretat
gresit intrebarea. Ori eu, ori restul... Sau, tot ce
se poate, intrebarea in sine este prost pusa.
Asa c& m-am decis. In momentul de fata, my
favourite pass time (asa cum apare si la Ya-
hoo, cu s’ nu,t") s-ar putea sa fie exact
intoarcerea in timp. Las zilele de glorie ale
strabunilor pe mana si ochii altora. Eu ma voi
rezuma la a ma intoarce in momentul in care
colegii mei s-au decis sa raspunda corect la o
intrebare pusa gresit si sa le indrum cuvintele
in directia care trebuie. :

Da. Deci.

Asadar, dupa cum observati, nu am
rezolvat nimic. Ceea ce inseamna ca my fa-
vourite pass time nu exista, asa ca am sa ma
conformez si am sa raspund si eu: undeva in
Epoca de Piatra, marcandu-mi teritoriul ex-
act in cele patru colturi ale Europei actuale.
Apoi ldsand mostenire pamantul urmasilor
mei, dar mai ales unui anume Mihai Sfrijan
din Romania.

Astept...

Locke

A fost odata ca niciodatd... Asadar, cand
se potcovea musca cu doua sute de
potcoave de PVC si urla in gura mare ca e
mica pista de aterizare, trdia sub un mal o
omida. Era in cel de-al saptelea milion de
ani al Mamei Omida, tatal tuturor
nevertebratelor de sub mal. Si omida asta
carbonifera era atat de plictisita incat nu stia
ce sa mai faca. Faine vremuri...

- D..? am intrebat, la randul meu.

- Eu! Nu te bucuri sa ma auzi?

Nici vorba.

- Ba da, cum sa nu!

Nu voiam sa-mi distrug perspectivele
unui nou sejur gratuit la Brasov.

- A3a... mi-a fost dor de tine! Ce faci?

- Mi-am luat calculator!

- Ti-ai luat... ce?

Dupa dezastrul de vara trecuta,
credeam ca D. se lecuise definitiv de
calculatoare. Anuntul m-a pocnit deci mai
rdu ca o maciuca venita in moalele capului.

- Cal-cu-la-tor, repeta rar D. Alo! Se
aude?

- Stai usor, ca ma asurzesti, am spus.
Deci, ti-ai luat calculator... De care?

- Pentium! anunta mandru varul D.

- Pentium? am repetat.




cred. Nu sunt

une ;
2 se poate P e
a:.\tata de rezerva, trusa de scu‘\esjt ot
re\efonului Casetofonu\ |-au lasat,
inca e) defect.
Masina, mai

cé spre amuzame el
oh§|§t|\or, au adus-0 !

unde au luat-0 . Priceput hotu’ @

ine.
|aterald, mai priceput decat m

Masinile furate se van

se
abandoneazé, se |ncend|a;(a:;| .
1 ina
N uc, neica, !
da, [ sa ma masoare

arci

ca somnam
nu cred sa fie atat
Nici hotii nu M

~ mai merge cum tre

ai lucreaza €
puie in tara asta,

- Da, Pentium! lardsi nu se aude?

- Ba te aud foarte bine. Pentium cat?

- Douazeci si patru de milioane, plus
comisionul pentru instalare. Nu e mult, nu?

- Nu asta am vrut sa spun, am oftat. De
care Pentium ai? Unu, doi, trei sau patru?

- Pai... unul, cate sa am?

Am pufnit in ras. Imediat, m-am inecat
cu inghititura de cafea pe care avusesem
imprudenta sa o iau si am inceput sa tusesc
violent. “Ah, sfanta naivitate!” mi-am zis, in
timp ce D. se lansa intr-o descriere
entuziasta a calculatorului proaspat
achizitionat.

- Totul e argintiu! Si am tastatura si
mouse pe baterii, nu ca la club!

- Optice, deci, am spus.

- Optice? repeta D. Pai...?

- Asa se numesc, am raspuns.

- De ce?

- De unde sa stiu eu?

- Pai nu tu esti programator? Nu ar
trebui sa stii?

Avea dreptate.

- In fine, am la mouse un beculet rosu
care clipeste, sa vezi ce misto face! Mai ales
cand ascult muzica si isi schimba culoarea!
Se face si verde, si albastru, si galben! E pur
si simplu a-do-ra-bil!

Mi-I imaginam deja pe varul D.
ascultand Animal X si holbandu-se la
beculetul de la mouse... Pe monitor, un
screensaver text incepu sa se deruleze lenes.
“Dan & Cosmy - Number One!” Probabil, opera

nds-free-u\ .
ricum era (st

au mprumuta
i mirarea

ssta la parcared

u la
d cu totul sa
“treaba-hotﬂor—ce 4

a mai pomemt
cu neincredere si

a mé ntreb daca nu cu
stiu, iar macul

a la carte, nimic NU

sigura daca
¢ c-au luat

t-0. Pentru

at-o fix de

piesa, s€

mva am visal
de pe covrigl

fir-ar sa fie!

colegului meu de apartament, Dan
Semiluna.

- Si stii ce e marfa de tot?

- Ce? am intrebat, tresarind.

- Am jocuri!

+Hopal” mi-am zis in gand, in timp ce un
zambet machiavelic mi se strecura pe buze.

- Zau, am spus. Si cam ce joci mataluta?

- P&i, mai tii minte jocul de asta-vara?

- Care dintre ele? am intrebat.

- Cel cu porcii! Stii tu, dia mici si verzi
care se misca pe ecran si se duc unde le
spui!

M-am inecat din nou.

- Warcraft...? am intrebat, printre
sughituri.

- Parcd asa ii spune... Stii cd am ajuns sa
explorez toata harta? Dar apoi am ramas
fara omuleti si mi-au distrus dia baza... Dar
cu zombie e mai marfd, ca sar niste schelete
la bataie pentru tine! Da’ tot te omoara pana
la urma...

Faceam eforturi eroice sd nu izbucnesc
in ras.

- Deci... Warcraft, am spus, muscandu-mi
buza de jos ca sa nu izbucnesc in ras.
Altceva...?

- Da, am un joc cu magsini ca ala pe care
il jucam asta-vara, cel cu politia, mai tii
minte?

Cum sa nu-mi mai amintesc de Need
for Speed: Hot Pursuit 1I, joc la care D. se
descurcase “admirabil’, stabilind un adevarat
record in materie de crash-uri?

CHATROOM

- Sigur, cum sa nu, am spus. Ei? Te mai
joci?

- li trag pe dreapta pe toti! Mai greu e
Cu dia care merg repede, ca n-am cum sa-i
prind din urma...

Am inceput sa tusesc violent. Probabil,
D. juca cu trafic si facea praf taman masinile
care nu trebuie...

- Oricum, barem pe asta l-am gasit la
magazin. Pe dla cu protoforme nu l-am mai
gasit.

Brusc, mi-a pierit cheful de ras.

- Ai spus cumva - magazin?

- Da, raspunse inocent D. lar nu se
aude?

- Si... cat ai dat mataluta pe... pe Need
for... in fine, pe... jocul dsta?

D. spuse o cifra astronomica. Brusc, am
simtit cum imi vine rau si m-am lasat sd
alunec moale pe podea.

- Si celalalt... Warcraft... tot din magazin...

- Da, raspunse D. Pe ala I-am gasit din
prima!l

Imi venea sa imi fac hara-kiri cu antena
de la celular. Uite cine ajungea sa joace
jocuri originale, in timp ce noi, gamerii
“veterani’, ne procuram jocurile in
exclusivitate de la pirati!

- Alo! Alo-o! Mai esti?

- Mai... sunt, am raspuns. Si.
jocuri ai mai gasit?

- Pai stai sa ma uit. Am unul, Blood
Rayne, dar nu I-am desfacut incd, desi arata
misto, dup-aia altul, Defiance, nici pe &asta
nu l-am desfacut...

Rémasesem fara glas.

- Hai cd trebuie sa plec, spuse vesel D.
Mai am optzeci de minute si trebuie s-o sun
pe mama. In vacanta, sa vii pe la noi, da?
Ceau!

Inainte s& apuc sa raspund, D. inchisese.
Nauc, m-am holbat cateva minute la celular.
D., un calculator nou-nout si cel putin o

jumatate de duzina de jocuri originale. Era o
combinatie pe care mintea mea refuza sa o
accepte. “In vacantd sa vii pe la noi’;, imi
spusese D. Ei bine, aveam de gand sa ajung
in Brasov mai devreme de luna decembrie.
Mult mai devreme. Chiar a doua zi, urma sa
cer un concediu medical de doua
saptamani...

.. ce alte

Pand atunci insa, aveam un program de
terminat. M-am asezat cu un oftat in fata
calculatorului, si am apasat Enter cu un gest
reflex.

/ Please type your password. /

Parola!?

- Dane!l am rdcnit din toate puterile,
uitand pe moment de varul D, si de toate
celelalte si simtind cum tensiunea imi creste
amenintdtor de mult. Care naiba e parola?!

THEEVER-LOVING END

Buttoyash
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talon de
comanda

D R ISR ST R T A
d CHIP SPECIAL 11 lei noi/ - nov”
. VISTA GRATIS 110.000 lei/buc : i S
oresc: AP ECTOVIDED AT Decupati talonul din revista,
DIGITAL februarie-martie 2006 | (100.000 leibuc -_ completati-l i expediati-1

LEVEL 04/06

impreuna cu dovada plitii
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

CHIP SPECIAL 11 lei noi/
PC TUNING (110.000 leibuc)

Firma, cod fiscal

Plata se poate efectua prin

mandat postal pe adresa
i i _

loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
- I - -

Vogel Burda Communications
R071ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

= Am platit -i in data de -andalul postal / ordinul de plata nr. - Taloanele care nu sunt inSOtite

% x 2 : ; B g it ; % de dovada platii NU VOR FI
aci aveti probleme -omandarea revistelor > SPECIAL, tr 5.me » adres: ¢
Daca aveti probleme in comandarea IL\!\}(!()I CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa LUATE IN CONSIDERARE!
alex_draghini@vogelburda.ro

PR TR e e e et T T T IR e P
: doresc un Pret revista Pret abonament Sk
ADMONI I - cu CD/DVD revistd cu CD/DVD Decupati talonul din revista,
Ll cuni | SOl | sOkinov
. t e i lei 500.000 lei
revista 5 P > 90 lei noi/
. 00 (900.000 lei)

completati-l si expediati-I
cuCD:® cuDVD: R

impreuna cu dovada platii
incepind cu luns: I

sau prin ordin de plata in contul
Telefon

e-mail

talon de comanda

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

LEVEL 04/06

82 Firma, cod fiscal sau prin ordin de plata in contul
& P!
(1] Vogel Burda Communications
E Nume, prenume RO71ABNA0800264100060476
g deschis la ABN AMRO Bank
] Localitate Cod Pentru bugetari, plata se face in
Judet 8 p
% contul nr.
c Telefon e-mail RO90TREZ1315069XXX000746
0 deschis la Trezoreria Brasov.
] Am platit _i in data de -andatul postal / ordinul de plata nr. Taloanele carev nu SUBENOf e
® de dovada platii NU VOR FI
sm mai fost abonat, cu codul ||| LUATE iN CONSIDERARE!
*L > > s 2 & |
| i —— L - - P )
| C\er\-/J Castiga jocul 5
~ ey — r//\'y - ;
T e R The Lord of the Rings:

The Battle for Middle-earth Il

De catre cine este distribuit jocul The Lord of the
Rings: The Battle for Middle-earth 11 ?

a. Electronic Arts u
b. Activision [
c. Sierra

5(

Nume, prenume

<
®

CONCURS LEVEL $li

Decupati talc

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul The Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth 11 din acest numar al revistei.
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Posibilitati nelimitate.

Oferiti familiei dumneavoastra posibilitati noi si mai bune de a invata, de a comuni-
ca si de a se distra cu Sistemele POINT bazate pe procesoare Intel® Pentium® 4

[} cu tehnologie HT.
Q
zZ
-
E :i POINT HD
- Procesor Intel® Pentium® 4 630 (3GHz) Placa de sunet On board - suport 6 canale
1 Memorie RAM 512MB DDR 400 Retea On board - 10/100 Mbps
Placa de baza PM8M2-V Carcasa CASE MIDDLE ATX 400W
Hard-disk HDD 80.0 GB 7200 rpm 8MB Tastatura Multimedia
Unitate opticd DVD+RW Dual Layer Mouse Optic
Po I NT MX Placa grafica On board Altele Card Reader
RON - 1.999 lei - 56 lei/luna ROL - 19.990.000 lei - 560.000 lei/luna
Procesor Intel® Pentium® 4 Placa grafica  FX5200-TD128LF
630 (3GHz) Placa de sunet On board - suport 6 canale POINT TX [
Memorie RAM  512MB DDR 400 Retea On board - 10/100 Mbps Procesor Intel® Pentium® 4 640 (3.2GHz) Placé de sunet On board - suport 6 canale ‘
Placa de bazd PM8M2-V Carcasa CASE MIDDLE ATX 400W Memorie RAM 1G DDR 400 (2*512)MB Retea On board - 10/100 Mbps
Unitate Floppy  FDD 35" 1.44MB Tastatura Multimedia Placa de baza MB 915P COMBO2-F Carcasa CASE MIDDLE ATX 400W
Hard-disk HDD 160.0 GB 7200 8MB M Opti Unitate Floppy FDD 3.5" 1.44MB Tastatura Multimedia
Untets optics  DVDLAW Dusl Layor Altle. Card Reatder pavD fink BN gt = i oo Dptie
P v Unitate optica DVD+RW Dual Layer Altele Card Reader
Placa grafica NX6600-VTD256EH
RON - 2.499 lei - 70 leiluns  ROL - 24.990.000 lei - 700.000 lei/luna RON - 3.499 lei - 98 lei/luna ROL - 34.990.000 lei - 980.000 lei/luni

intel.

 FLAMINGO

www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC)
eFlamingo@flamingo.ro Pentium4 HT

Livrare gratuitd la comenzile on-line i e
inside

DAE - Credit n lei, cu DAE de 16,72%, pentru o perioada de 48 de luni. Ratele precizate in lei contin TVA.

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Inte| Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon Inside sunt
marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau ale subsidiarelor acesteia din Statele Unite si din alte tari
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